AX1000G
Инструкция по эксплуатации

Меры предосторожности

Место расположения

Работа с прибором в следующих местах может стать причиной сбоев в работе.

· В области прямых солнечных лучей.

· Места повышенной температуры или влажности.

· Места повышенной загрязнённости или запылённости.

· Места повышенной вибрации.

Питание мощности

Подключите прилагающийся блок питания к розетке переменного тока нужного напряжения. Не следует использовать источники напряжения не соответствующие расчётному напряжению.

Помехи от других электрических приборов

Данный прибор использует в своей работе микрокомпьютер. Расположенные рядом радио и телеприёмники могут испытывать помехи в приёме. Работайте с прибором на достаточном расстоянии от радио и телеприёмников.

Содержание

Во избежание поломок не следует прилагать излишние усилия к переключателям и средствам управления.

Уход

Если корпус прибора стал грязным, протрите его чистой, сухой тканью. Не используёте жидкие чистящие средства вроде бензина или растворителя, либо другие возгораемые чистящие средства.

Сохраните данное руководство

Прочитав данное руководство по эксплуатации, сохраните его для последующего использования в качестве справочного материала.

Держите посторонние предметы в стороне от вашего оборудования

· Никогда не располагайте ёмкости с жидкостями вблизи данного оборудования. Если жидкость попадёт внутрь прибора, то она может стать причиной поломки, пожара или удара электрическим током.

· Избегайте попадания металлических предметов внутрь прибора. Если что-то попало внутрь прибора, отключите блок питания от розетки. Затем свяжитесь с поставщиком или продавцом прибора.

1. Введение

Спасибо за приобретение Процессора Эффектов Tone Works AX1000G. С тем чтобы полностью оценить все достоинства AX1000G, пожалуйста, внимательно прочитайте данное руководство и пользуйтесь прибором правильно. Сохраните данное руководство для дальнейшего использования в качестве справочного материала.

Основные функции

· Технология звукового моделирования [image: image91.png]


 фирмы Korg предоставляет возможность детального и мощного моделирования звуков.

· Встроено 56 типов вариаций моделирующих эффектов, и одновременно можно использовать максимум восемь эффектов.

· Имеется сорок пресетных программ (4 х 10 банков) и сорок перезаписываемых пользовательских программ (4 х 10 банков).

· Вы можете использовать педаль громкости для управления одиннадцатью типами педальных эффектов в реальном времени.

· В индивидуальном режиме вы можете воспользоваться ножными переключателями для независимого включения/выключения каждого эффекта.

· Функция Sample & Play позволяет записать проигранную вами фразу (длительностью не более 8 секунд), а затем воспроизвести эту фразу нажатием педали.

· Функция Phrase Trainer позволяет записать до 16 секунд звучания с другого аудио устройства и затем воспроизвести записанное на меньшей скорости, не изменяя высоту звучания.

· Для удобства при репетициях имеется встроенный метроном.

· Встроенная функция отключения тюнера для настройки прибора во время концертов.

· Имеется разъём AUX IN, позволяющий вам играть вместе с подключенным к нему другим аудио устройством.

· Используйте хроматический тюнер для настройки вашего инструмента.

· Жидкокристаллический дисплей является удобным визуальным интерфейсом.

· ЖК-дисплей имеет подсветку, что даёт возможность работать с прибором даже в неосвещённых условиях.

Что такое [image: image2.bmp] ? 

[image: image3.bmp] (Система Моделирования Резонансных структур и Электронных схем) является собственной технологией звукового моделирования фирмы Korg, которая точно воспроизводит сложный характер и природу как акустических, так и электроинструментов, а также работу электронных схем в реальной окружающей среде. [image: image4.bmp] имитирует широкий спектр звуковых характеристик, включая объём корпуса инструмента, динамики и кабинеты, акустические поля, микрофоны, лампы, транзисторы и т.д.

МОДЕЛИРОВАНИЕ И AX1000G
Большинство звуковых моделей AX1000G достаточно точно воспроизводит звучание классических эффектов, «комбиков» и усилителей. Не смотря на то, что мы решили не использовать конкретные названия компаний и их изделий, вы сможете быстро их узнать, если вы знакомы с оригиналом. Если нет, то вам всё равно очень понравятся звуки, воспроизводимые AX1000G. В любом случае, вы будете поражены качеством и разнообразием предлагаемых эффектов, а также простотой управления ими.

Принятая в данном руководстве маркировка

Знак [image: image5.bmp] указывает на место, требующее особого внимания.

Напечатанные в данном руководстве изображения ЖК-дисплея служат только целям иллюстрации и могут не совпадать с реальным изображением на дисплее AX1000G.

Это нужно запомнить

Передняя и задняя панель

Передняя панель

[image: image6.png]



( 
Регуляторы выбора эффекта.
Данные потенциометры выбирают модель эффекта, используемую каждым блоком эффекта.

(
Индикаторы блока эффектов.

Индикаторы будут загораться у используемых блоков эффекта. Во время редактирования индикатор выбранного блока эффекта будет мигать.

(
Переключатели выбора блока эффекта.

Воспользуйтесь этими переключателями для включения/выключения блока эффекта.

(
Индикаторы значения.

Эти индикаторы будут зажигаться для обозначения регуляторов значений, которые могут использоваться с выбранной моделью эффекта. Слева направо они соответствуют регуляторам значений 1-5.

(
Регуляторы значений.

Во время редактирования поверните эти регуляторы для изменения значения параметра, присвоенного каждому регулятору. Слева направо регуляторы значений с 1 по 5.

(
Индикаторы программ.


Загорается индикатор номера текущей выбранной программы.

(
Переключатели программ.


Используйте эти переключатели для выбора программ.

(
Переключатель банков.

При каждом нажатии этого переключателя номер банка повышается на одну единицу. Номер банка будет уменьшаться на одну единицу, если вы одновременно нажмёте переключатель банка и переключатель программ 4.

(
Педаль экспрессии (громкости).


Данная педаль управляет эффектом, выбранным для блока эффекта PEDAL.

ЖК-дисплей и панель управления
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(
Название.

Здесь отображается название программы или название параметра в зависимости от каждой функции.
(
Иконка функции редактирования.
Этот индикатор загорится, если выбранная программа уже редактировалась. Индикатор будет мигать во время редактирования программы.
(
Иконка фразового рекордера.

Находясь в режиме Phrase Trainer, этот индикатор будет мигать.
(
Иконка метронома.

При включении метронома загорается этот индикатор. Во время регулировки темпа метронома или уровня громкости этот индикатор будет мигать.
(
Дисплей MASTER/VALUE.


Здесь отображаются основной уровень громкости или значение параметра.
(
Переключатель NR-PRG LEVEL.
Используйте данный переключатель для регулировки величины шумоподавления или уровня каждой программы.
(
Переключатель RENAME.

Используйте этот переключатель для изменения названия программы.
(
Индикатор метронома.

Данный индикатор будет мигать в соответствии с темпом метронома.
(
Переключатель EXIT.
Из любого состояния вы можете нажать эту кнопку для возвращения в режим игры (Play).
(
Переключатель WRITE.

Используйте эту кнопку для сохранения отредактированной программы.
(11)
Кнопки курсора ((, ().

Используйте эти кнопки для выбора редактируемого параметра или при изменении названия программы.
(12)
Переключатели MASTER/VALUE ((, ()


Используйте эти кнопки для изменения основного уровня или значения параметра.
(13)
Индикатор педали.

Данный индикатор определяет состояние «включен/выключен» эффекта PEDAL либо статус записи при использовании функции Sample & Play.
(14)
Дисплей номера банка.
Здесь отображается банк выбранной программы. При выборе пользовательской программы в правой нижней части от номера банка загорается десятичная точка «.».

Задняя панель
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(
Гнездо INPUT.

Подключите к этому разъёму вашу гитару.

(
Гнездо AUX IN (стерео мини разъем).


Соедините выход (OUT) (AUX OUT: аналоговый) вашего аудио устройства с этим разъёмом.

(
Гнёзда OUTPUT (L/MONO, R).

Соедините эти разъёмы с вашим гитарным усилителем или микшером и т.п. Для монофонических соединений используйте разъём L/MONO.

(
[image: image8.bmp]: разъём PHONE (стерео мини разъём).


Подключите к этому гнезду пару наушников.

(
DC 9V.
Подключите сюда входящий в комплект поставки блок питания ([image: image9.png]


 ). При подключении адаптера питание включается автоматически.

(
Место крепления шнура.

Закрепите здесь шнур блока питания. Извлекая шнур из зажима, не прикладывайте излишних усилий.

Режимы AX1000G
AX1000G работает в трёх режимах: режим Play (Игра), режим Individual (Индивидуальный) и режим Phrase Trainer (Фразовый рекордер).

Режим Play является режимом, в котором вы можете выбрать программу и проиграть её. Вы можете осуществлять выбор из числа 80 программ, которые используют высококачественные модели эффектов: 40 пресетных программ и 40 пользовательских программ, в которых вы можете свободно редактировать настройки, создавая ваши собственные звуки. При первом включении питания вы оказываетесь в этом режиме.

По умолчанию пользовательские программы содержат те же данные, что и фабричные пресеты.

Режим Individual – это режим, в котором вы можете пользоваться ножными переключателями (переключателями программ и педалью) для индивидуального включения/выключения каждого блока эффекта во время игры. В этом режиме нельзя переключать программы. Для выбора программ используйте режим Play.

Режим Phrase Trainer является режимом, в котором вы можете записать фразу с проигрывателя компакт или мини дисков, подключенного к разъёму AUX IN, и воспроизвести эту фразу в виде петли (лупа). Вы можете репетировать вместе с повторяющейся петлёй. В связи с тем, что вы можете зафиксировать высоту звучания и замедлить скорость воспроизведения, эта функция становится очень удобной при разучивании особо сложных фраз.

[image: image10.bmp]
При входе в этот режим автоматически отключаются следующие блоки эффекта: MODULATION, PEDAL и AMBIENCE.

Нажмите и удерживайте переключатель банка в течении секунды
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Нажмите






переключатель банка*


* При нажатии кнопки EXIT вы всегда возвращаетесь в   ре жим Play.

В режимах Play и Individual вы можете воспользоваться регуляторами выбора эффекта и т.п. для редактирования эффектов, регулировки подавления шумов и уровня программ, изменения названия программ и т.д.

2. Игра с помощью AX1000G
Примеры коммутации

[image: image11.bmp]
При выполнении соединений питание прибора должно быть выключено. В противном случае вы можете повредить систему звукоусиления.
1. Соедините шнуры с разъёмами OUTPUT AX1000G и вашим гитарным усилителем или микшером. Если вы используете моно коммутацию, подключите шнур к разъёму L/MONO. Для того чтобы воспользоваться всеми возможностями AX100G, мы рекомендуем использовать стерео соединения.

2. Если вы желаете использовать наушники, подключите их к разъёму PHONES.

[image: image12.bmp]
Выходной сигнал с разъёмов OUTPUT будет отключен при подсоединении наушников.

3. Подключите гитару к гнезду INPUT.

4. Если вам нужно воспользоваться разъёмом AUX IN, то подключите к нему внешнее аудио устройство. Для регулировки уровня громкости используйте регуляторы внешнего устройства.

5. Подсоедините имеющийся блок питания к разъёму DC 9V и к розетке постоянного тока. При включении блока питания питание прибора включается автоматически, на дисплее появится название программы.

[image: image13.bmp]
Обмотайте шнур блока питания вокруг держателя шнура. Снимая шнур с держателя, не прилагайте излишних усилий.

6. Закончив коммутацию, включите питание гитарного усилителя или микшера. Поиграйте на гитаре и убедитесь в том, что соединения были выполнены верно. Отрегулируйте основной уровень громкости на AX1000G и чувствительность или уровень на гитарном усилителе или микшере для установки требующегося уровня громкости.

Режим Play
При включении питания AX1000G всегда переходит в режим Play и устанавливает программу и уровень громкости, которые выбирались в последний раз перед выключением питания.

Регулировка основного уровня

На дисплее MASTER/VALUE появится значение основного уровня сигнала сразу по включение питания, выбирается программа, всё это происходит также при нажатии кнопки EXIT.

Когда основной уровень сигнала будет изображён, вы можете воспользоваться кнопками MASTER/VALUE ((, () для регулировки основного уровня сигнала.

Регулировка уровня входного сигнала

Удерживая кнопку EXIT и нажимая при этом кнопки MASTER/VALUE, вы можете отрегулировать уровень входного сигнала с тем, чтобы тот соответствовал уровню выходного сигнала подключенного инструмента.

EXIT+( “HI IN”: для работы со звукоснимателями с высоким выходным уровнем, например, хамбакерами.

EXIT+( “LO IN”: для работы со звукоснимателями с низким выходным уровнем, например, синглами (звукосниматель с одной катушкой).

Выбор программы

Вы можете осуществить выбор из числа 40 пресетных программ и 40 пользовательских программ. 

Как пресетные, так и пользовательские программы организованы в десять банков по четыре программы в каждом банке. Текущий выбранный банк отображается на дисплее номера банка, а программа отображается индикатором программы. При выборе пользовательской программы в правой нижней части от номера банка появится десятичная точка.

Выбор программы в том же банке
Нажмите переключатель программ 1-4 для выбора нужной программы. Загорится индикатор выбранной программы и на дисплее появится название программы.

Выбор программы из другого банка

Нажмите переключатель банка для выбора нужного банка (дисплей номера банка станет мигать). Банки будут перебираться по кругу в следующем порядке: пользовательские банки 0, 1, 2, 3…9, пресетные банки 0, 1, 2, 3…9, пользовательские банки 0, 1, 2, 3…

· При каждом нажатии переключателя банков значение на дисплее номера банка будет увеличиваться на 1 единицу.

· Каждый раз при одновременном нажатии переключателя банков и переключателя программ 4 значение на дисплее номера банка будет уменьшаться на 1 единицу.

При появлении нужного номера банка нажмите переключатель программ 1-4 для выбора требующейся программы (дисплей номера банка перестанет мигать и будет гореть постоянно).


Просмотр блоков эффектов, используемых программой

Не каждая программа использует все блоки эффекта. При выборе программы загорается индикатор каждого используемого блока эффекта. Индикаторы не использующихся блоков эффекта будут потушены.

Сквозной канал и отключение

Сквозной канал

Если вы нажмёте, и будете удерживать переключатель программ текущей выбранной программы в течение 0,5 секунды, то все эффекты будут отключены. В этот момент индикатор программы станет мигать, и на дисплее в течение секунды будет гореть надпись “BYPASS”.

Для отключения сквозного канала нажмите переключатель той программы, чей индикатор мигает либо переключатель любой другой программы.

Отключение

Если вы нажмёте, и будете удерживать переключатель программ текущей выбранной программы в течение секунды, то звучание гитары будет выключено. В этот момент индикатор программы станет мигать очень часто, и на дисплее в течение секунды будет гореть надпись “MUTE”. Для включения звука нажмите переключатель той программы, чей индикатор мигает либо переключатель любой другой программы.

Автоматический тюнер

Когда AX1000G находится в отключенном состоянии, тюнер включается автоматически. При отключении (Mute) прибора вы сможете настроить ваш инструмент, не производя никаких звуков. Этот способ используется при настройке во время выступления.

1. Приблизительно настройте гитару, таким образом, чтобы на дисплее номера банка появилось название нужной ноты. В правой нижней части дисплея номера банка появится десятичная точка, обозначающая диез.

2. Точно настройте гитару таким образом, чтобы горел только центральный индикатор из числа пяти индикаторов значений (или так, чтобы на дисплее названия был помечен только центр дисплея).

Индикация настройки при помощи светодиодов значений и дисплея

Изменение значения калибровки

По мере необходимости вы можете регулировать калибровку (частоту стандартной высоты ноты «Ля») в диапазоне от 438 до 445 Гц (440 Гц – это «стандартное» значение).

Во время работы тюнера используйте кнопки MASTER/VALUE ((, () для регулировки этой настройки. Значение настройки появится на дисплее MASTER/VALUE.

[image: image14.bmp]
При выключении питания значение калибровки будет утеряно и автоматически возвращено в положение 440 Гц при следующем включении питания.

Метроном

1. При одновременном нажатии кнопок RENAME и EXIT запускается метроном. (Значок метронома начнёт мигать).

2. Воспользуйтесь регулятором значений 4 для регулировки темпа (диапазон от 40 до 208: отображается на дисплее MASTER/VALUE).

3. Воспользуйтесь регулятором значений 5 для регулировки уровня громкости метронома (диапазон от 0 до 30: отображается на дисплее MASTER/VALUE).

4. Во время работы метронома одновременно нажмите кнопки RENAME и EXIT для его остановки.

[image: image15.png]



Если вы переключите программу или произведёте действие редактирования во время работы метронома, то после этого уже будет нельзя отрегулировать темп или изменить уровень громкости. Для того чтобы вновь отрегулировать темп или уровень, требуется сначала остановить метроном, а затем снова запустить его.

[image: image16.bmp]
При отключенных эффектах или звуке прибора отрегулировать темп и уровень тоже нельзя.

Педаль экспрессии

Вы можете воспользоваться педалью экспрессии для управления в реальном времени одиннадцатью типами эффектов блока педальных эффектов. Если программа использует эффект из блока педальных эффектов, то загорится соответствующий индикатор. Работа с эффектами Hold Delay, Tap Tempo Delay и Sample & Play отличается от работы с другими эффектами (см. далее).

Использование педали экспрессии во время игры

1. Находясь в режиме Play, выберите программу, использующую педаль экспрессии.

2. Убедитесь в том, что светодиодный индикатор педали зажжён. В противном случае, нажмите на педаль экспрессии с тем, чтобы загорелся индикатор педали, (педаль будет включена).

3. Воспользуйтесь педалью во время игры на гитаре. Поднимая и опуская педаль, вы услышите соответствующее изменение исходящего звучания.

[image: image17.bmp]
Если в блоке эффекта PEDAL выбрано положение VOLUME, то педаль экспрессии нельзя будет включить или выключить. Она будет оставаться включенной, (индикатор педали будет гореть).

[image: image18.bmp]
Состояние включения/выключения педали экспрессии не сохраняется в программах.

[image: image19.bmp]
Не следует нажимать на педаль экспрессии с излишним усилием. Перед началом пользования педалью экспрессии установите усилие, которое необходимо применить к педали, чтобы зажёгся индикатор педали, и задействуйте эффект.


Индивидуальный режим (Individual)

В этом режиме вы можете нажимать переключатели программ или педальный переключатель для включения/выключения каждого отдельного блока эффекта во время игры.

Как и в режиме Play вы можете редактировать настройки, использовать метроном и записывать программы.

[image: image20.bmp]
В этом режиме нельзя переключать программы или отключать эффекты или звук.

Вход в индивидуальный режим

Находясь в режиме Play, нажмите и удерживайте переключатель банков и войдите в режим Individual. На дисплее появится надпись -INDIV-, а на дисплее номера банка появится надпись “(”.

При входе в режим Individual индикаторы программ отобразят, какие блоки эффектов включены или выключены (вместе с индикаторами блоков эффектов).

Надпись DRIVE-AMP (драйв-усилитель) соответствует программному переключателю (индикатору) 1, CABINET (корпус колонки) переключателю 2, MODULATION (модуляция) переключателю 3, AMBIENCE (пространство) переключателю 4, а PEDAL педали экспрессии (индикатор педали). При каждом нажатии переключателя программ он осуществляет повторяющееся включение и выключение. В отношении педального эффекта жёсткое нажатие педали экспрессии включает/выключает её (переключатель расположен под педалью). Тем не менее, с некоторыми педальными эффектами как, например, с эффектом SAMPLE & PLAY, педаль экспрессии используется особым образом и не может быть выключена, будучи однажды включена.

[image: image21.bmp]
При использовании некоторых эффектов нельзя одновременно использовать блоки эффектов MODULATION и PEDAL или блоки эффектов AMBIENCE и PEDAL. Если вы попытаетесь одновременно включить оба из этих блоков эффектов в этом сочетании, то блок эффекта, который был включен первым, будет автоматически выключен.

[image: image22.png]



Выход их режима Individual
Для возвращения в режим Play нажмите либо  переключатель банков, либо кнопку EXIT.

Режим фразового рекордера (Phrase Trainer)

В этом режиме вы можете записать музыкальную фразу с аудио устройства (CD или MD), подключенного к разъёму AUX IN, и воспроизвести её в виде повторяющейся петли. Затем вы можете репетировать на вашей гитаре, прослушивая повторяющийся отрезок.

В связи с тем, что вы можете замедлить скорость воспроизведения, не влияя на высоту звучания, это является удобным способом разучивания или репетиции сложных музыкальных фраз.

[image: image23.bmp]
При входе в этот режим блоки эффектов MODULATION и PEDAL автоматически выключаются. (При выходе из режима Phrase Trainer восстанавливаются предыдущие значения).

1. Войдите в режим Phrase Trainer.

Находясь в режиме Play, одновременно нажмите и удерживайте переключатели программ 1 и 2 в течение секунды. На дисплее MASTER/VALUE отобразится выбранный режим записи и начнёт мигать значок фразового рекордера.

2. Выберите режим записи.

Используйте кнопки MASTER/VALUE ((, () для выбора режима записи. При появлении на дисплее надписи “SHT” вы сможете сделать запись длительностью не более 8 секунд. При появлении надписи “LNG” вы сможете сделать запись длительностью не более 16 секунд (увеличенное время записи). Фраза будет записываться и воспроизводиться непрерывно.

3. Начните запись.

Запустите аудио устройство, подключенное к AX1000G, нажмите переключатель банков (REC (Запись)) в тот момент, когда пожелаете начать запись. На дисплее появится надпись “REC” и количество секунд записи.

[image: image24.bmp]
Записав фразу, вы уже не сможете изменить режим записи. Если вы желаете изменить режим записи, вам понадобится вернуться в режим Play и снова войти в режим Phrase Trainer.

4. Остановка записи.

В тот момент, когда вы пожелаете остановить запись, нажмите переключатель программ 2 ([image: image25.bmp] ) или переключатель банков (REC). Запись завершится и на дисплее появится надпись “PLAY”. Записанная фраза начнёт непрерывно воспроизводиться в виде петли. Запись также автоматически прекратиться, если вы превысите максимальное время записи выбранного режима записи.

[image: image26.bmp]В зависимости от уровня громкости подключенного аудио устройства звук может исказиться. В этом случае отрегулируйте уровень громкости аудио устройства.

[image: image27.bmp]Звук вашей гитары во время записи будет отключен.

Повторная запись

Нажмите переключатель программ 2 ([image: image28.bmp] ) для остановки воспроизведения. Затем выполните действия «3. Начало записи» и «4. Остановка записи».

Удаление фразы

Нажмите кнопку EXIT для удаления фразы. В противном случае, вы можете записать другую фразу поверх имеющейся фразы.

5. Остановка

При нажатии на переключатель программ 2 ([image: image29.bmp]) воспроизведение будет остановлено. Нажмите переключатель программ 2 ([image: image30.bmp]) снова и воспроизведение начнётся с того места, где запись была остановлена.

· Если при остановленной записи нажать переключатель программ 1 ([image: image31.bmp]), вы вернётесь к началу записанной фразы.

· Нажатием кнопок курсора вы можете проигрывать запись в обратном порядке (() или вперёд (() на протяжении времени нажатия кнопки.

· Звук подключенного к входу AUX аудио устройства будет слышен как во время записи, так и при остановленной записи.

· Не находясь в режиме записи, вы можете использовать педаль экспрессии для регулировки уровня сигнала звука эффекта.

6. Воспроизведение.

Во время записи или в остановленном состоянии нажмите переключатель программ 2 ([image: image32.bmp]) для запуска воспроизведения записанной фразы в повторяющемся режиме.

Нажатием переключателя программ 3 (SPEED) или кнопок MASTER/VALUE ((, () вы можете замедлить скорость воспроизведения, не влияя на высоту звучания.

· При каждом нажатии переключателя программ 3 (SPEED) скорость воспроизведения будет меняться по кругу: 100%, 75%, 50%, 25%, 100%…

· Нажатием кнопок MASTER/VALUE ((, () скорость можно регулировать с шагом в 5%: 100%, 95%, 90%…25%.

Во время воспроизведение вы можете нажать кнопку курсора (() для проигрывания фразы с удвоенной скоростью, эта функция работает на время нажатия кнопки.

Если вы нажмёте кнопку курсора ((), то проигрывание фразы будет производиться в обратную сторону всё время, пока нажата эта кнопка.

Если вы нажмёте переключатель программ 1 (((), то запись будет перематываться в начало всё время, пока нажата эта кнопка.

7. Удержание.

Нажатием переключателя программ 4 (HOLD) вы можете удержать звук, который воспроизводился на момент нажатия этого переключателя. При следующем нажатии переключателя удержание будет отменено. Нажатие кнопки курсора во время удержания звука осуществляет проигрывание в обратную сторону (() или вперёд (() всё время, пока нажата одна из этих кнопок. Если вы нажмёте переключатель программ 1 (((), вы вернётесь на 1 секунду записи назад, отмените удержание и начните воспроизведение.
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Выход из режима Phrase Trainer
Для возвращения в режим Play вы можете либо одновременно нажать переключатели программ 1 и 2, или нажать кнопку EXIT.

[image: image34.bmp]
При выходе из режима фразового рекордера или при выключении питания записанная фраза будет удалена.


3. Редактирование

В режиме Play и Individual вы можете редактировать каждый эффект, настраивать подавление шумов и уровень сигнала программы, а также менять название программы.

[image: image35.bmp]
В режиме фразового рекордера можно редактировать блоки эффекта DRIVE-AMP и CABINET, но нельзя выполнять операции редактирования, которые используют дисплей названий или дисплей MASTER/VALUE, кнопки курсора или кнопки MASTER/VALUE.

Во время редактирования на дисплее будет мигать значок функции редактирования.


[image: image36.png]



Редактирование эффектов

Поверните ручку выбора эффекта того блока эффекта, который вы желаете редактировать, либо нажмите соответствующую кнопку выбора блока эффекта. Индикатор блока эффекта станет мигать, обозначая то, что он выбран для редактирования.

Используйте ручку выбора эффекта, кнопку выбора блока эффекта и ручки значений для редактирования настроек.

[image: image37.bmp]
Если вы желаете сохранить отредактированный эффект, выполните операцию записи программы “Program Write”. Если вы этого не сделаете, то программа эффекта вернётся к исходным настройкам после выключения питания или при выборе другой программы.

В качестве примера, мы объясним, как отредактировать эффект TUBE OD (Ламповый Овердрайв) блока DRIVE-AMP.

1. Если на дисплее названий появится надпись “TUBE OD” после нажатия кнопки выбора блока эффекта, то просто перейдите к следующему пункту. В противном случае, поверните ручку выбора эффекта DRIVE-AMP в положение TUBE OD. Если ручка выбора эффекта уже была установлена в положение TUBE OD, то сначала выберите другую модель эффекта, а затем верните ручку в положение TUBE OD.

2. Индикатор блока эффекта станет мигать, указывая на то, что он выбран для редактирования. (На дисплее появится название модели – «TUBE OD»). Если вы выберите программный эффект, то загорится значок ORIG.

3. Загорится пять индикаторов значений, и соответствующим ручкам будут присвоены функции DRIVE (Драйв), LEVEL (Уровень), TREBLE (Высокие), MIDDLE (Средние) и BASS (Низкие) соответственно, которые будут работать в качестве ручек, регулирующих значения каждого параметра. (См. главу «Параметры Эффекта»).

4. Поверните эти ручки, и звучание изменится. На дисплее появится название параметра, присвоенного регулятору, а на дисплее MASTER/VALUE появится значение. На этом этапе, при совпадении исходного значения (значения, использовавшегося до начала редактирования) с положением регулятора появится значок ORIG.
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Вместо пяти регуляторов значений, вы можете также воспользоваться кнопками курсора для выбора параметров и кнопками MASTER/VALUE ((, () для регулировки значений параметра, название которого отображено на дисплее.

Если вы не желаете использовать блок эффекта DRIVE-AMP, нажмите кнопку выбора блока эффекта DRIVE-AMP и удерживайте её, пока не погаснет индикатор. Теперь сигнал блока эффекта DRIVE-AMP отключен и на дисплее появится надпись -OFF-.

[image: image39.bmp]
При использовании некоторых эффектов нельзя одновременно использовать блоки эффектов MODULATION и PEDAL или блоки эффектов AMBIENCE и PEDAL. Если вы попытаетесь одновременно включить оба из этих блоков эффектов в таком сочетании, то блок эффекта, который был включен первым, будет автоматически выключен.

Быстрое редактирование блока эффекта DRIVE-AMP
По умолчанию в каждом режиме параметры блока эффекта DRIVE-AMP, используемые выбранной программой, присваиваются регуляторам значений (кроме тех случаев, когда эффект выключен).

Поворачивая соответствующий регулятор значений, вы входите в режим редактирования (индикатор блока эффекта станет мигать), на дисплее появится название параметра, на дисплее MASTER/VALUE появится значение и звучание изменится.

[image: image40.bmp]
Если вы пожелаете изменить используемый эффект, воспользуйтесь ручками выбора эффекта для выбора требующегося эффекта.

[image: image41.bmp]Если регуляторам значений присвоены другие функции, то редактирование осуществить будет нельзя при отключенных эффектах или звуке AX1000G или в режиме записи фразового рекордера.

Настройка подавления шумов и уровней сигнала программ

1. Если вы находитесь в режиме Play, нажмите кнопку NR-LEVEL.

2. Вращением регуляторов значений 1 и 2 или нажатием кнопки NR-LEVEL, вы можете осуществить доступ к регулировке подавления шумов и настройке уровня сигнала каждой программы.

3. Для регулировки значения подавления шума используйте регулятор значений 1 (диапазон от OFF до 10 – отображается на дисплее MASTER/VALUE).

4. Для регулировки уровня сигнала каждой программы используйте регулятор значений 2 (диапазон от 0 до 10 – отображается на дисплее MASTER/VALUE).

5. Закончив выполнение настроек, нажмите кнопку EXIT для возвращения в режим Play.
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Вместо регуляторов значений 1 и 2, вы можете также воспользоваться кнопками курсора для выбора параметра и кнопками MASTER/VALUE ((, () для регулировки значений параметра.

[image: image43.bmp] Подавление шумов нельзя выключить.

[image: image44.bmp] В зависимости от используемой вами гитары, чрезмерное повышение настройки подавления шумов может стать причиной отключения звука при низком уровне сигнала.
[image: image45.bmp] Уровень громкости каждой программы меняется в зависимости от используемой вами гитары. Отрегулируйте уровень сигнала программы относительно вашей гитары.
[image: image46.bmp] Если вы желаете сохранить настройки подавления шумов и уровня громкости программ, которые вы отредактировали, вам понадобится выполнить действие по сохранению программы “Program write”. Если вы отключите питание или выберите другую программу, не записав изменений, то изменённая вами программа после этого примет исходные настройки.

Изменение названия программы

Нажмите кнопку RENAME и введите нужное название программы. Используйте кнопки курсора ((, () для выбора символа, который вы желаете изменить (символ станет мигать). Затем воспользуйтесь регулятором 5 (или кнопками MASTER/VOLUME) для выбора нужного символа. Имеющиеся символы приводятся ниже.
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[image: image48.bmp] Если вы желаете сохранить изменённое название программы, вам понадобится выполнить действие по сохранению программы “Program write”. Если вы отключите питание или выберите другую программу, не записав изменений, то изменённое название программы после этого примет исходное название.

Запись программ

Здесь приводится описание записи отредактированных программ.

1. Нажмите кнопку WRITE, и на дисплее появится надпись *WRITE*. Изображение дисплея номера банка и индикатор программы будут мигать.

2. Используйте кнопки MASTER/VALUE (или регулятор 5 и переключатель банков) для выбора банка места назначения записи, затем воспользуйтесь кнопками курсора (или переключателем программ) для выбора программы назначения записи.

3. Нажмите кнопку WRITE снова, и на дисплее появится надпись COMPLT, говорящая о том, что программа записана. После этого вы вернётесь в режим Play.

Если вы примите решение не производить запись, нажмите кнопку EXIT для отмены операции записи.


[image: image49.png]



[image: image50.bmp] Если вы запишите программу на другой номер, то программа под этим номером будет переписана и утеряна.

[image: image51.bmp] Нельзя производить запись в пресетную программу.

4. Приложения

Регулировка педали экспрессии (калибровка)

Если вы испытываете трудности в пользовании педалью экспрессии, выполните данную процедуру с тем, чтобы обеспечить оптимальную работу педали. Например, если эффект не достигает максимального или минимального значения и, при этом, педаль полностью нажата в ту или другую сторону, то следует выполнить следующие действия по соответствующей регулировке.

[image: image52.bmp] Выполняя регулировку, двигайте педаль рукой. Точная калибровка будет невозможна, если вы будете выполнять действия с педалью ступнёй.

1. Включите питания при одновременно нажатой кнопке EXIT и переключателе выбора блока эффекта PEDAL. На дисплее, примерно в течение секунды, будет гореть надпись “PEDAL”, а затем появится надпись “MIN”.

2. Медленно переместите педаль полностью в положение назад. Когда педаль остановится, уберите руку и нажмите кнопку WRITE. Теперь на дисплее вместо надписи “MIN” появится надпись “MAX”.

[image: image53.bmp] Если вы пожелаете прервать процедуру регулировки, нажмите кнопку EXIT. Появится окно начальной загрузки, и вы войдёте в режим Play.

3. Медленно переместите педаль вперёд. Когда она остановится, уберите руку и нажмите кнопку WRITE.
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На ЖК-дисплее в течение, примерно, одной секунды будет гореть надпись COMPLT. Затем появится окно начальной загрузки, и вы войдёте в режим Play.

Выполнив процедуру регулировки, проверьте работу педали.

Выберите эффект, который поможет эффективно проверить работу педали. Например, настройте блок эффекта педали на использование эффекта VOLUME, установите значение 0, и обратите внимание на уровень MIN при перемещении педали полностью на себя.

[image: image55.bmp] Если во время выполнения процедуры калибровки вы допустите ошибку, то на дисплее появится надпись “ERROR” и вы вернётесь к изображению на дисплее, предшествовавшему началу регулировки (надпись MIN). Если и при повторных попытках регулировки появляется надпись “ERROR”, то это может говорить о более серьёзной неисправности. Обратитесь к вашему поставщику.

Восстановление фабричных настроек пользовательских программ (Перезагрузка)

1. Включите питания при одновременно нажатой кнопке EXIT и переключателе банков. На дисплее появится надпись “RELOAD?”

[image: image56.bmp] Если вы нажмёте кнопку EXIT, то операция перезагрузки не будет выполнена. Появится окно начальной загрузки, и вы войдёте в режим Play.

2. Нажмите кнопку WRITE. На дисплее появится надпись “RELOAD” и начнётся операция перезагрузки. Когда она завершится, на дисплее появится надпись “COMPLT”. Затем появится окно начальной загрузки, и вы войдёте в режим Play.

[image: image57.bmp] Никогда не выключайте питание во время выполнения операции перезагрузки.

[image: image58.bmp] При выполнении перезагрузки все пользовательские программы будут перезаписаны. Основной уровень громкости, настройки метронома и входного уровня сигнала также будут инициализированы.

Устранение неисправностей

Если у вас возникнет подозрение в неисправности прибора, пожалуйста, выполните сначала следующие действия. Если они не решат проблему, свяжитесь с вашим поставщиком.

1. Не включается питание.

· Подключен ли блок питания к розетке переменного тока?

· Подключен ли блок питания к прибору?

2. Нет звука.

· Верно ли подключены ваша гитара, усилитель и наушники, те ли разъёмы используются?
· Включено ли питание усилителя и правильно ли установлен уровень громкости?
· Не повреждены ли соединительные шнуры?
· Установлен ли основной уровень сигнала AX1000G в положение «0» или на более низкое значение?
· Установлен ли уровень сигнала программы AX1000G в положение «0» или на более низкое значение?
· Установлен ли параметр LEVEL эффекта DRIVE-AMP в положение «0» или на более низкое значение?
· Не убрана ли громкость на вашей гитаре?
· Не выключен ли звук AX1000G?
· Если для эффекта PEDAL установлено положение VOLUME, обратите внимание на положение педали.
3. Эффекты не применяются.

· Не отключены ли эффекты AX1000G?
· Используются ли включенной программой эффекты?
4. Метроном не работает.

· Находитесь ли вы в режиме Play или Individual? Метроном в режиме Phrase Trainer не работает.

· Не установлен ли уровень выходного сигнала метронома в положение «0»?

5. Педаль не работает.

· Выбрали ли вы программу, которая использует эффект блока эффекта PEDAL?
· Горит ли индикатор педали?
· Попробуйте отрегулировать (откалибровать) педаль экспрессии.
6. Ошибка записи (на дисплее появляется надпись “ERROR”).

· Не выключали ли питание во время загрузки пресетных программ? Перезагрузите пресетные программы.

Основная спецификация

· Количество эффектов: 56 типов (максимальное число одновременно используемых эффектов – 8)

· Количество программ: 80 (40 пресетных, 40 пользовательских)

· Входы: гитарный вход (моно ¼-дюймовый разъём), AUX IN (стерео мини джек)

· Выходы: 2 выхода (стерео ¼-дюймовый разъём), наушники (стерео мини джек)

· Секция тюнера

Диапазон распознания: 27,5 Гц-2,093 Гц (А0-С7)

Калибровка: А – 438-445 Гц

· Секция метронома

Темп: уд./мин. = 40 – 208

· Питание мощности: DC 9V (прилагается блок питания переменного тока [image: image59.png]


)

· Размеры: 420 (Длина) х 187,7 (Ширина) х 65,4 (Высота) мм

· Масса: 2,4 кг

· В комплект входит: руководство пользователя, блок питания

* Спецификация и внешний вид прибора могут быть изменены без особого уведомления.

Параметры эффектов

Блок эффектов DRIVE-AMP
Эти модели эффекта состоят из самого эффекта и трёхполосного эквалайзера.
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Имитатор акустической гитары

Это модель эффекта, которая превращает звучание электрической гитары в звучание акустической гитары.

ACOUSTIC 
“ACOUSTIC”

Более реалистичная имитация акустической гитары будет достигнута, если использовать ближайший к грифу звукосниматель.

Встроен компрессор с регулируемой чувствительностью.

[image: image61.bmp] Если звук будет искажаться, слегка уменьшите Уровень, Высокие, Средние и Низкие.

	Регулятор 1 DRIVE
	регулировка чувствительности компрессора

	Регулятор 2 LEVEL
	Регулировка уровня выходного сигнала

	Регулятор 3 TREBLE
	Регулировка высоких частот

	Регулятор 4 MIDDLE
	Регулировка средних частот

	Регулятор 5 BASS
	Регулировка низких частот


Компрессор

Компрессор усиливает тихие звуки и приглушает громкие с целью выравнивания разницы в уровне громкости с тем, чтобы сделать динамику более насыщенной.

CLASSIC COMP 
“CL COMP”

Это компрессор делает динамику игры более насыщенной и производит плавное послезвучие. Эта модель основана на сочетании двух популярных компрессоров.

[image: image62.bmp] Если звук будет искажаться, слегка уменьшите Уровень, Высокие, Средние и Низкие.

	Регулятор 1 DRIVE
	Регулировка чувствительности 

	Регулятор 2 LEVEL
	Регулировка уровня выходного сигнала

	Регулятор 3 TREBLE
	Регулировка высоких частот

	Регулятор 4 MIDDLE
	Регулировка средних частот

	Регулятор 5 BASS
	Регулировка низких частот


Овердрайв, дисторшен, фузз, усилитель

Данная модель эффекта предлагает широкий выбор классических звуков.

TUBE OD
 “TUBE OD”

Эта модель имитирует перегруженное звучание популярной ламповой педали 70-х, которая отлично реагирует на нюансы звукоизвлечения.

CLASSIC DIST 
“CL DIST”
Эта модель имитирует популярную педаль дисторшена 70-х.

FAT DIST 

“FATDIST”
Эта модель имитирует популярную педаль дисторшена с «жирным» звучанием 80-х.

METAL DIST 

“MTLDIST”
Эта модель имитирует металлический дисторшен 90-х.

SEATTLE 

“SEATTLE”

Эта модель идеально подходит для игры в стиле грандж-рока.

BIG FUZZ 

“BIGFUZZ”
Громкое звучание и отличное качество – агрессивный фуз.

TOP BOOST 

“TOP BST”
Данная модель имитирует звучание АС30 с овердрайвом популярной педали 80-х OD.

US HI-GAIN 

“US HI-G”
Эта модель имитирует дисторшен, типичный для усилителя с высокой чувствительностью, изготовленного в США.

BRIT STACK 

“BRTSTK”
Эта модель имитирует дисторшен, типичный для стека из усилителей, изготовленных в Англии.

	Регулятор 1 DRIVE
	Регулировка количества искажения

	Регулятор 2 LEVEL
	Регулировка уровня выходного сигнала

	Регулятор 3 TREBLE
	Регулировка высоких частот

	Регулятор 4 MIDDLE
	Регулировка средних частот

	Регулятор 5 BASS
	Регулировка низких частот


Блок эффекта CABINET
Форма корпуса колонки, тип и число громкоговорителей являются очень важными элементами в определении тональной окраски звучания гитарного усилителя.

Блок эффекта CABINET предоставляет модели, которые убедительно имитируют характеристики корпуса и громкоговорителей различных гитарных «комбиков» от старых до новых.
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1x8 TWEED 

“1–8 TWD”

Эта модель имитирует корпус с открытой задней стенкой и одним 8-дюймовым динамиком.

1x12 TWEED 

“1-12 TWD”
Эта модель имитирует корпус с открытой задней стенкой и одним 12-дюймовым динамиком, которые обычно используются в блюзе.

1x12 BLACK PANEL 
“1-12 BLK”

Эта модель имитирует корпус американского производства с открытой задней стенкой и одним 12-дюймовым динамиком с яркой звуковой окраской.

1x12 AC15 

“1-12AC15”
Эта модель имитирует корпус производства VOX с открытой задней стенкой и одним 12-дюймовым динамиком типа “Blue”.

2x12 BLACK PANEL
 “2-12 BLK”
Эта модель имитирует корпус американского производства с открытой задней стенкой и двумя 12-дюймовыми динамиками.

2x12 AC30 

“2-12AC30”
Эта модель имитирует корпус производства VOX с открытой задней стенкой и двумя 12-дюймовыми динамиками типа “Blue”.

2x12 CLASS A 

“2-12 CLA”
Эта модель имитирует корпус современного комбо с открытой задней стенкой и двумя 12-дюймовыми динамиками.

4x10 TWEED 

“4-10 TWD”
Это имитация корпуса открытой задней стенкой и четырьмя 10-дюймовыми динамиками.

4x12 CLASSIC

“4-12 CLS”

Это имитация корпуса закрытой задней стенкой и четырьмя 25-ваттными 12-дюймовыми динамиками.

4x12 VINTAGE 
“4-12 VIN”
Это имитация корпуса закрытой задней стенкой и четырьмя 30-ваттными 12-дюймовыми динамиками.

4x12 MODERN 
“4-12 MDN”
Это имитация корпуса закрытой задней стенкой и четырьмя 75-ваттными 12-дюймовыми динамиками.

	Регулятор 1 AIR
	Имитация резонанса корпуса, а также эффекта гребенчатого фильтра, производимого взаимовозбуждением от двух динамиков.

Уменьшение данного значения производит звучание, которое больше подходит при подключении к гитарному усилителю. Увеличение этого значения производит звучание, которое больше подходит при линейном подключении.

	Регулятор 2 LEVEL
	Регулировка уровня выходного сигнала

	Регулятор 3 PRESENCE
	Регулировка тона высокочастотного диапазона


[image: image64.bmp] Если звук будет искажаться, слегка уменьшите значение LEVEL и PRESENCE.

Блок эффекта MODULATION
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Хорус, фленджер

Хорус и фленджер являются эффектами, которые слегка задерживают звук и изменяют высоту звучания, а затем совмещают изменённый звук с исходным звуком с целью создания большего пространства.

CLASSIC CHORUS 
“CL CHOR”
Это имитация самого первого «старинного» хоруса. Для достижения наилучшего результата используйте его в стерео режиме.

	Регулятор 3 SPEED
	Регулировка скорости

	Регулятор 4 DEPTH
	Регулировка глубины

	Регулятор 5 MIX
	1: использование моно выхода

2: использование стерео выхода


STEREO CHORUS 
“ST CHOR”
Имитация старого стерео хоруса, который инвертирует фазу звука эффекта между левым и правым каналом, придавая звучанию больше пространства. Регулировка тремя ручками может создать множество разных эффектов.

	Регулятор 1 TIME
	Регулировка времени задержки

	Регулятор 2
	-------

	Регулятор 3 SPEED
	Регулировка скорости

	Регулятор 4 DEPTH
	Регулировка глубины. Если этот регулятор установить в положение «10», регулятор TIME работать не будет.


CLASSIC FLANGER 
“CL FLAN”
Это старый фленджер с богатым тоном. Настройки могут регулироваться для создания хоруса или эффектов подобных вибрато.

	Регулятор 1 TIME
	Регулировка времени задержки. Данная функция управляет шириной полосы, в рамках которой применяется эффект. При достижении отметки 0, модуляция происходит при большой высоте звучания.

	Регулятор 2 FEEDBACK
	Регулировка тональной окраски. Для того чтобы произвести звук сверхзвукового самолёта, увеличьте уровень.

	Регулятор 3 SPEED
	Регулировка скорости

	Регулятор 4 DEPTH
	Регулировка глубины. Если этот регулятор установить в положение «10», регулятор TIME работать не будет.


MOD DELAY 

“MOD DLY”
Этот эффект модулирует время задержки, производящее эффекты подобные хорусу и фленджеру. Добавление небольшого количества глубины (depth) при продолжительных настройках задержки даёт в ваше распоряжение очень эффективное звучание эхо.

	Регулятор 1 TIME
	Регулировка времени задержки. 

	Регулятор 2 FEEDBACK
	Регулировка обратной связи.

	Регулятор 3 SPEED
	Регулировка скорости

	Регулятор 4 DEPTH
	Регулировка глубины. 

	Регулятор 5 MIX
	Регулировка количества обработанного эффектом звука.


Фейзер

Данный эффект циклически изменяет фазовый сдвиг звучания и смешивает звук с фазовым сдвигом с исходным звуком, производя модуляцию. При увеличении числа стадий фазовый звук становится мягче.

BLACK PHASER 
“BL PHAS”
Это популярный четырёхэтапный старый фейзер.

ORANGE PHASER 
“OR PHAS”
Это старый десятиэтапный фейзер, который производит мягкий эффект.

	Регулятор 2 FEEDBACK
	Регулировка тональной окраски. 

	Регулятор 3 SPEED
	Регулировка скорости модуляции.


Тремоло

Это изменение уровня громкости, создающее мягкий эффект.

TEXTREM 

“TEXTREM”

Эта модель эффекта имитирует тремоло, встроенное в гитарный усилитель.

	Регулятор 3 SPEED
	Регулировка скорости

	Регулятор 4 DEPTH
	Регулировка глубины. 


Питч-шифтер

Этот эффект изменяет высоту звучания.

PITCH SHIFTER 
“PITCH”
Этот питч-шифтер может регулироваться в рамках ( 2 октав.

	Регулятор 1 TIME
	Регулировка времени задержки. 

	Регулятор 2 FEEDBACK
	Регулировка обратной связи (повторения задержки).

	Регулятор 3 PITCH
	Регулировка изменения высоты звучания.

	Регулятор 4 FINE
	Точная регулировка изменения высоты звучания.

	Регулятор 5 MIX
	Регулировка количества обработанного эффектом звука.


Автоматическое вау

Это фильтр авто-вау, который автоматически открывается или закрывается в зависимости от атаки, с которой вы играете на гитаре. Эффект будет варьироваться в зависимости от настройки уровня громкости гитары.

FILTRON 

“FILTRON”

Это авто-вау с низкочастотным фильтром.

	Регулятор 1 TIME
	Регулировка скорости нарастания вау в ответ на способ звукоизвлечения. 

	Регулятор 2 FEEDBACK
	Регулировка пика обработанного вау звука.

	Регулятор 3 
	---------

	Регулятор 4 DEPTH
	Регулировка чувствительности, в соответствии с которой вау будет срабатывать в ответ на способ звукоизвлечения.

	Регулятор 5 POLARITY
	Определите направление, в котором будет работать эффект.


AUTO WAH 

“AUTOWAH”
Это авто-вау полосного типа фильтра, который похож на работу педали вау. Эффект ставится перед блоком эффекта DRIVE-AMP.

	Регулятор 1 TIME
	Регулировка скорости нарастания вау в ответ на способ звукоизвлечения. 

	Регулятор 2 
	---------

	Регулятор 3 
	---------

	Регулятор 4 DEPTH
	Регулировка чувствительности, в соответствии с которой вау будет срабатывать в ответ на способ звукоизвлечения.

	Регулятор 5 POLARITY
	Определите направление, в котором будет работать эффект.


Октава

Этот эффект вырабатывает звук на одну октаву ниже от исходного звука и смешивает их, что придаёт глубины и акцента звучанию.

[image: image66.bmp] Этот эффект может работать неправильно, если одновременно проигрывать две или более струн или при игре на струнах нижнего диапазона.

OCTAVE 

“OCTAVE”

	Регулятор 4 DEPTH
	Регулировка количества сверхнизкой высоты звука (на одну октаву вниз). 

	Регулятор 5 MIX
	Регулировка количества исходного звука.


Блок эффекта PEDAL
Данные модели эффекта позволяют вам использовать педаль экспрессии для управления эффектом в реальном времени. В число эффектов входит педаль громкости, эффекты модуляции вроде VOX WAH – RING MOD, пространственные эффекты вроде HOLD DELAY—SAMPLE&PLAY.

[image: image67.bmp] Эффект VOX WAH – RING MOD не может использоваться совместно с блоком эффекта MODULATION (Модуляция). Также нельзя использовать эффект HOLD DELAY—SAMPLE&PLAY одновременно с блоком эффекта AMBIENCE.
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Volume
Это педаль громкости.

VOLUME 

“VOLUME”

	Регулятор 5 LEVEL
	Регулировка минимального уровня, при котором педаль будет находиться в полностью отжатом положении.


Педаль Вау, Traveler, педаль Talking
Это эффекты (фильтры) Вау, которые используют педаль для управления частотным диапазоном.

[image: image69.bmp] Если вы используете данный эффект там, где включен блок эффекта MODULATION, то этот блок будет автоматически выключен.

VOX WAH 

“WAH”
Это имитация старой педали Вау. Регулируемые параметры отсутствуют. Эффект ставится перед блоком эффекта DRIVE-AMP.

TRAVELER 

“TRAVEL”
Это Вау с низкочастотным фильтром, которое сконструировано наподобие старой педали Вау производства Korg.

	Регулятор 1 
	---------

	Регулятор 2

FEEDBACK 
	Регулировка пиков фильтра.

	Регулятор 3 
	---------

	Регулятор 4 
	---------

	Регулятор 5 LEVEL
	Регулировка уровня выходного сигнала.


TALK


“TALK”
Добавления эффекта вокальной окраски к звучанию вашей гитары.

	Регулятор 1 TOP 
	Выбор гласного звука, воспроизводимого при полностью отжатой педали.

	Регулятор 2

CENTER 
	Выбор гласного звука, воспроизводимого при педали находящейся в промежуточном положении.

	Регулятор 3

BOTTOM 
	Выбор гласного звука, воспроизводимого при полностью нажатой педали.


* Гласные звуки – Эй, И, Ай, Оу, Ю.

Хорус/Фленджер

Это эффект хоруса/фленджера, который использует педаль для управления количеством смешения эффекта.

[image: image70.bmp] Если вы используете данный эффект там, где включен блок эффекта MODULATION, то этот блок будет автоматически выключен.

CHORUS/FLANGER 
“CH/FLAN”
	Регулятор 1 TIME
	Регулировка времени задержки. 

	Регулятор 2 FEEDBACK
	Регулировка обратной связи (повторения задержки).

	Регулятор 3 SPEED
	Регулировка скорости модуляции высоты звучания.

	Регулятор 4 DEPTH
	Регулировка глубины модуляции высоты звучания.


U-Vibe
Имитация «старинного» вибрато/имитатора вращающегося динамика.

[image: image71.bmp] Если вы используете данный эффект там, где включен блок эффекта MODULATION, то этот блок будет автоматически выключен.

U-VIBE 

“U-VIBE”
	Регулятор 4 DEPTH
	Регулировка глубины эффекта.

	Регулятор 5 MODE
	0: микширование оригинального звука со звуком обработанным эффектом (режим Хоруса).

1: на выходе только звук обработанный эффектом (режим Вибрато).


Pitch Bend
 Это питч-шифтер, который использует педаль для управления высотой звучания.

[image: image72.bmp] Если вы используете данный эффект там, где включен блок эффекта MODULATION, то этот блок будет автоматически выключен.

PITCH BEND 

“P BEND”
	Регулятор 1 TIME
	Регулировка времени задержки. 

	Регулятор 2 FEEDBACK
	Регулировка обратной связи (повторения задержки).

	Регулятор 3 PITCH
	Регулировка изменения высоты звучания.

	Регулятор 4 FINE
	Точная регулировка изменения высоты звучания.

	Регулятор 5 MIX
	Регулировка количества обработанного эффектом звука. При значении 10 на выход поступает только звук обработанный эффектом.


Кольцевой модулятор

Данный эффект преумножает оригинальный звук при помощи синусоидальной волны и производит эффект колокола. Самое чистое звучание достигается при использовании ближайшего к грифу звукоснимателя, установки в минимальное положение ручки Tone и перебора струн у двенадцатого лада.

[image: image73.bmp] Если вы используете данный эффект там, где включен блок эффекта MODULATION, то этот блок будет автоматически выключен.

RING MOD 

“RINGMOD”
Это кольцевой модулятор, который позволяет использовать педаль для управления частотой.

	Регулятор 3 PITCH
	При нажатии педали регулирует тон.


Задержка

Эти эффекты смешивают звук, обработанный задержкой, с оригинальным звуком, добавляя звуку глубины и пространства.

[image: image74.bmp] Если вы используете данный эффект там, где включен блок эффекта AMBIENCE, то этот блок будет автоматически выключен.

HOLD DELAY 

“HOLDDLY”
Этот эффект, как правило, работает в качестве задержки, но когда педаль нажимается полностью, нажимая на переключатель, включается индикатор и звук удерживается (звук задержки продолжает слышаться). В связи с тем, что вы можете управлять входным уровнем сигнала на задержку с помощью педали, вы сможете легко создавать такие специальные эффекты, как «звук на звуке».

TAP DELAY 

“TAP DLY”
Это задержка с изменяемым темпом, которая позволяет определять темп задержки двойным нажатием педали. Когда темп определён, загорается индикатор педали.

	Регулятор 1 TIME
	Регулировка времени задержки. 

	Регулятор 2 FEEDBACK
	Регулировка обратной связи (повторения задержки).


	Регулятор 3 TONE
	Регулировка тона обработанного эффектом звука.

	Регулятор 4 
	--------

	Регулятор 5 MIX
	Регулировка количества обработанного эффектом звука. 


Sample and Play
[image: image75.bmp] Если вы используете данный эффект там, где включен блок эффекта AMBIENCE, то этот блок будет автоматически выключен.

SAMPLE&PLAY 
“S+PLAY”
Это эффект даёт возможность произвести, примерно, 8-секундную запись. Используя обратные настройки, вы можете производить специальный эффект царапанья виниловой пластинки («скретч»).

1. Полностью отожмите педаль для входа в режим готовности к записи. Индикатор педали станет мигать.

2. Проиграйте музыкальную фразу на гитаре. Запись начнётся автоматически, и индикатор педали будет гореть постоянно.

3. Когда время записи, определённое параметром TIME, истечёт, запись завершится и индикатор погаснет. Кроме этого, вы можете остановить запись до окончания, отведённого на неё времени нажатием педали (т.е. нажатием  переключателя педали).

[image: image76.bmp] Во время записи вы можете отжать педаль, а затем нажать её снова для остановки и возобновления записи.

4. Поработайте педалью экспрессии. При нажатии педали будет воспроизводиться записанная фраза. Если вы установили параметр REVERSE в положение х1-х8, то отжатие педали заставит звук воспроизводиться в обратную сторону на определённой вами скорости. Если вы установите параметр REVERSE в положение OFF, то звук будет воспроизводиться только вперёд. При настройках LP1 или LP2 нажатие педали воспроизводит звук в виде повторяющегося цикла. Если вы отжимаете педаль, а затем нажимаете её снова, то воспроизведение начинается сначала.

[image: image77.bmp] Запись не начнётся до тех пор, пока вы не извлечёте звук, превышающий по громкости пороговое значение.

[image: image78.bmp] Записанный звук будет удалён при переходе в режим фразового рекордера или при выключении питания.

	Регулятор 1 TIME
	Определение времени семплирования (время записи).

	Регулятор 2 REVERSE
	OFF: при нажатии педали звук воспроизводится до конца записи, затем останавливается.

х1-х8: нажмите педаль для воспроизведения и отожмите педаль для воспроизведения записи в обратную сторону.

LP1: нажмите педаль для воспроизведения записи в виде цикла, отожмите педаль для остановки.

LP2: нажмите педаль для воспроизведения записи в виде цикла, отожмите педаль для проигрывания записи до конца с последующей остановкой.

	Регулятор 3 
	--------

	Регулятор 4 
	--------

	Регулятор 5 MIX
	Регулировка уровня выходного сигнала семплированного звука. 


Блок эффекта AMBIENCE
Это модели эффектов типа реверберации как, например, задержка, реверберация и эхо.

[image: image79.png]AMBIENCE Knob 1 Knob 2 Knob 3 Knob & Knob 5
TIME FEEDBACK TONE ECHO MIX/REVERB
[ECHO PLUS 60[mS). 3[SEC] 0..10 710 0..10

[ECHO+PLATE
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Имитатор ленточного эхо

Эта модель эффекта имитирует характерный эффект ленточного эхо, производимый путём записи звука на аналоговую магнитную ленту и воспроизводимый посредством головки воспроизведения, расположенной на некотором расстоянии от записывающей головки.

ECHO PLUS 

“ECHO+”
Имитация ленточного эхо. Также имитируются несоответствия в высоте звучания, производимые неравномерностью скорости вращения, искажения и потеря качества звука, связанная с использованием магнитной ленты.

	Регулятор 1 TIME
	Регулировка времени задержки. 

	Регулятор 2 FEEDBACK
	Регулировка обратной связи (повторения задержки).

	Регулятор 3 TONE
	Регулировка качества тона обработанного эхо звука.

	Регулятор 4 
	--------

	Регулятор 5 MIX
	Регулировка количества обработанного эффектом звука. 


MULTI HEAD ECHO 
“MH ECHO”
Это имитация ленточного эхо с четырьмя головками воспроизведения. Также имитируются искажения и потеря качества звука, связанная с использованием магнитной ленты.

	Регулятор 1 TIME
	Регулировка времени задержки. 

	Регулятор 2 FEEDBACK
	Регулировка обратной связи (повторения задержки).

	Регулятор 3 TONE
	Регулировка качества тона обработанного эхо звука.

	Регулятор 4 ECHO 
	1: Обычное эхо.

2: [image: image80.bmp] задержанный звук производит ритм «та-та-та (пауза)».

3: [image: image81.bmp] задержанный звук производит ритм «та (пауза) та-та».

4: [image: image82.bmp] задержанный звук производит ритм «та-та (пауза) та».

5: [image: image83.bmp] задержанный звук производит ритм «та-та-та-та».

	Регулятор 5 MIX
	Регулировка количества обработанного эффектом звука. 


Задержка

STEREO DELAY 
“ST DLY”
Стерео задержка с разницей по времени между левым и правым каналом добавляет чувства пространства.

PING-PONG DELAY 
“PP DLY”
Это стерео задержка, в которой звук перемещается между левым и правым каналами.

	Регулятор 1 TIME
	Регулировка времени задержки. 

	Регулятор 2 FEEDBACK
	Регулировка обратной связи (повторения задержки).

	Регулятор 3 TONE
	Регулировка качества тона обработанного задержкой звука.

	Регулятор 4 
	--------

	Регулятор 5 MIX
	Регулировка количества обработанного эффектом звука. 


Ревербератор

Эта модель эффекта имитирует отражения звука в помещении (комнате) или концертном зале или реверберацию пластинного или пружинного ревербератора.

ROOM 


“ROOM”
Это имитация отражений в небольшом подобном студии помещении или в помещении среднего размера вроде гаража.

HALL


“HALL”
Имитация отражений в помещениях от залов среднего размера до больших залов.

PLATE


“PALTE”
Имитация пластинного ревербератора.

SPRING

“SPRING”
Эта модель эффекта имитирует встроенный в гитарный комбо пружинный ревербератор.

	Регулятор 1 TIME
	Регулировка продолжительности реверберации. 

	Регулятор 2 
	--------

	Регулятор 3 TONE
	Регулировка качества тона обработанного ревербератором звука.

	Регулятор 4 
	--------

	Регулятор 5 MIX
	Регулировка количества обработанного эффектом звука. 


ECHO+ROOM 

“ECHO RM”
Это модель сдвоенного эффекта, которая позволяет одновременно использовать ревербератор, имитирующий отражения в помещениях от небольшого размером со студию до средних вроде гаража, и стерео задержку.

ECHO+HALL 

“ECHO HL”
Это модель сдвоенного эффекта, которая позволяет одновременно использовать ревербератор, имитирующий средние залы, и стерео задержку.

ECHO+PLATE

“ECHO PL”

Это модель сдвоенного эффекта, которая позволяет одновременно использовать пластинный ревербератор и стерео задержку.

	Регулятор 1 TIME
	Регулировка продолжительности реверберации. 

	Регулятор 2 FEEDBACK
	Регулировка обратной связи (повторения задержки).

	Регулятор 3 TONE
	Регулировка качества тона обработанного задержкой звука.

	Регулятор 4 ECHO 
	Регулировка объёма микширования звука обработанного задержкой.

	Регулятор 5 REVERB
	Регулировка объёма микширования звука обработанного ревербератором.


Перечень параметров пресетных программ

При включении выключенного блока эффекта выбирается модель эффекта, напечатанная наклонным шрифтом.

Модель корпуса, соответствующая каждой программе, выбирается в блоке эффекта CABINET. Если вы будете использовать непосредственное соединение выходных разъёмов с микшером, вам потребуется включить блок эффекта CABINET.
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Режим Play


Выбор программы (40 пресетов, 40 пользовательских).


Редактирование программы





Режим Individual


Используйте переключатели программ для включения/выключения каждого блока эффекта.


Редактирование программы.





Режим Phrase Trainer





Запишите и проиграйте музыкальную фразу





Наушники





Аудио устройство





Стерео мини





Гитарный усилитель





Блок питания





Гитара





Пользовательская программа





Фабричная программа





Пример изображения на дисплее





Настройка ниже обозначенного тона





Настройка выше обозначенного тона








Точная настройка





Темп





Уровень





Вкл., Выкл.





Индикация используемых блоков эффекта





Значок функции редактирования





Параметр, присвоенный повёрнутой вами ручке





Значение параметра





Изменение значения параметра





Выбор параметра





Подавление шумов





Уровень





Имеющиеся символы





Выбор символов





Переход от символа к символу





Выбор банка





Выбор программы





Выбор программы





Выбор банка





Нажать медленно





Нажать медленно
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