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Bedienungsanleitung
Mode d'emploi
Handleiding
PyKoBOACTBO nosib3oBaTens

o Bitte lesen Sie diese Bedienungsanleitung vor Inbetriebnahme des Produkts griindlich durch. Beachten
Sie bitte die Gesundheits- und Sicherheitsinformationen auf den Seiten 13-24 und folgen Sie sorgfaltig
ihren Anweisungen. Falls dieses Produkt von Kindern verwendet wird, sollte zuerst ein Erwachsener
die Bedienungsanleitung aufmerksam durchlesen und sie dem Kind erklaren. Bitte bewahren Sie diese
Bedienungsanleitung zum Nachschlagen gut auf.

Hinweis: Auf Seite 12 finden Sie eine komplette Liste der zusammen mit dem System im Set enthaltenen
Komponenten.

Veuillez lire ce mode d'emploi et suivre attentivement ses instructions avant d'utiliser ce produit. Veuillez
notamment lire avec attention les pages 139 a 150 concerant les informations sur la santé et la sécurité.
Si ce produit est destiné a étre utilisé par des enfants, ce mode d'emploi doit leur étre lu et expliqué par
un adulte. Veuillez conserver ce mode d'emploi pour de futures références.

NOTE : la liste compléte des éléments fournis avec la console se trouve page 138.

Lees voor gebruik deze handleiding aandachtig door en let vooral op de gezondheids- en veiligheids-
informatie (pag. 267 —278) en volg alle instructies zorgvuldig op. Als dit product gebruikt gaat worden
door jonge kinderen, dient een volwassene de handleiding aan ze voor te lezen en uit te leggen. Bewaar
deze handleiding zorgvuldig om er later dingen in op te zoeken.

Opmerking: zie pagina 266 voor een volledige lijst van onderdelen die met het systeem worden meegeleverd.

lepep ncrnonb30BaHMEM CICTEMBI, MOXaNYICTa, 03HAKOMbTECh C JaHHbIM PYKOBOACTBOM MOJb30BaTeNs,

B TOM YUC/IE C pa3genom, cofiepXallmm nHcopmaLmio o 380poBbe 1 6esonacHocTy (cTp. 393 -404).
TwaTenbHo cobntoaanTe Bce HCTPYKUMW. ECn cuctema ByaeT Mcnonb3oBaThes ManeHbKIMM fEeTbMU,
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Mpumeyanne. MNonHbli NepeyeHb YCTPOIACTB, BXOAALNX B KOMMNEKT AaHHOI CUCTEMbI, NPUBEAEH Ha cTp. 392.
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Diese‘s Qualitdts-Siegel ist die Garantie dafiir, dass
Sie Nintendo-Qualitdit gekauft haben. Achten Sie deshalb
immer auf dieses Siegel, wenn Sie Software oder Zubehor

kaufen, damit Sie sicher sind, dass alles einwandfrei
zu Ihrem Nintendo-System passt.

7 Original "\

\  Seal of

\Quality p/

Wir freuen uns, dass Sie sich fir das Nintendo 3DS™-System entschieden haben.

Trademarks are property of their respective owners.
Nintendo 3DS is a trademark of Nintendo.
© 2011 Nintendo.

NINTEND83DSW

Im Folgenden finden Sie einige der Funktionen
lhres Nintendo 3DS-Systems:

3D-Bildschirm

Zeigt 3D-Bilder an (siehe Seite 36).

IR internct KT RPIF

3D-Tiefenregler

Hiermit kdnnen Sie die Starke des 3D-Effekts
anpassen (siehe Seite 37).

10.10. (Se) 10:00

Schiebepad

Ermdglicht prazise Bewegungen
(siehe Seite 27).

HOME-Knopf

Touchscreen

Ein beriihrungsempfindlicher Bildschirm, der die
Steuerung von Software ermdglicht, die diese
Eingabemethode unterstiitzt (siehe Seite 29).

Zeigt das HOME-Menii (siehe Seite 40) an.

o Bei Kindern bis einschlieBlich 6 Jahren kann die Verwendung der 3D-Funktion zu einer Beeintrachtigung des

Sehvermadgens fiihren. Daher wird Folgendes empfohlen:

o Nur Kinder iiber 6 Jahre sollten das System im 3D-Modus verwenden.

o Falls Kinder bis einschlieBlich 6 Jahren das System verwenden, sollten Eltern oder Erziehungsberechtigte die
Verwendung der 3D-Funktion in den Altersbeschrankungen sperren (siehe Seite 94).




Erleben Sie Spiele in 3D (siehe Seite 36).

© 1998-2011 Nintendo

Hinweis: 3D-Inhalte werden nur fiir Nintendo 3DS™-Softwaretitel angezeigt. Nintendo DS™.- / Nintendo DSi™-Softwaretitel

kénnen 3D-Inhalte nicht anzeigen.

Nehmen Sie mit den zwei AuBenkameras 3D-Fotos auf

(siehe Seite 58).

Verwenden Sie Software von anderen Nintendo DS-Systemen

(siehe Seite 46).
ermnogzns. |
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Nintendo 3DS-Software

AuBenkameras

NINTENDE)S NNTENDEDS O | |
|

Nintendo DS- /Nintendo DSi-Software

Die folgende Software ist bereits auf dem System installiert:

_b NINTE N O Nehmen Sie mit dieser Anwendung 3D-Fotos auf.
| ‘—_—ﬂ Kamera u Siehe Seite 58

ﬁ N | nten d (9) 3 DS Horen Sie sich Musik an und nehmen Sie Gerausche auf.
“ SO un d Siehe Seite 63

Erstellen Sie Mii-Charaktere von sich selbst und

0 (MEIMARKER e

Verwenden Sie die im Lieferumfang enthaltenen

AR-Karten zusammen mit den AuBenkameras, um
! AJE’ G’A’M’E ' S' iiberzeugende Spiele mit erweiterter Realitat zu
Erweiterte Realitat erleben.

Siehe Seite 70

—— { Ein Actionspiel, bei dem Sie gegen Ihr eigenes Gesicht
und Gesichter von Freunden antreten!

)
(== ‘Acg RAIDERS Siehe Seite 72

I Zeichnen Sie die Zahl der Schritte auf, die Sie zuriick-

I g legen, wahrend Sie Ihr Nintendo 3DS-System bei sich
‘ II ] | AKTIVItat g tragen, sowie die Zeit, die Sie Software verwenden.
\— Siehe Seite 74

Stellen Sie eine Verbindung zum Internet her und aktualisieren Sie Ihr System,
um den Nintendo eShop verwenden zu kénnen.

Nintendo eShop Erwerben Sie herunterladbare Inhalte.
Hinweis: Fiir diese Funktion wird ein System- (siehe Seite 77)
Update bendétigt (siehe Seite 107)



SpotPass™

Wenn sich lhr Nintendo 3DS-System im Standby-Modus befindet (das System ist eingeschaltet, aber
geschlossen) oder Sie ein Spiel spielen, sucht es automatisch nach einer Moglichkeit, sich tiber einen
drahtlosen Access Point mit dem Internet zu verbinden und so im Hintergrund verschiedene Arten von

Daten auszutauschen.
@ Mitteilungen
N

System-
Update-Daten

Weitere
Informationen

Kostenlose

Software

Leuchtet auf, wenn
Mitteilungen erhalten
werden

Sie missen die Interneteinstellungen konfigurieren, um eine Verbindung zu drahtlosen Access Points zu ermdglichen

(siehe Seite 81).

Hinweis:

e Daten, die {iber SpotPass versendet wurden, erfordern es, dass Sie ein System-Update vornehmen, um die Daten zu erhalten.
Verwenden Sie System-Updates, um Ihr Nintendo 3DS-System auf dem neuesten Stand zu halten (siehe Seite 107).

e Daten kdnnen nicht tibertragen werden, wenn das System ausgeschaltet oder die drahtlose Verbindung deaktiviert wurde
(siehe Seite 26).

e SpotPass ist moglicherweise nicht verfiigbar, wenn ein aktiver Softwaretitel bestimmte Funktionen verwendet. SpotPass ist
nicht verfiighar, wahrend eine lokale drahtlose Verbindung (siehe Seite 41) besteht.

Tagliches Aufladen

Dem System liegt eine Ladestation bei, die es problemlos erméglicht,
die Batterie im geladenen Zustand zu halten (siehe Seite 31). Wird das
System mit der Ladestation verbunden, wenn es nicht in Gebrauch ist,
verliert die Batterie im Standby-Modus keine Energie.

Hinweis: Weitere Informationen zur Nutzungsdauer der Batterie finden Sie auf
Seite 35.

StreetPass™

Lassen Sie Ihr Nintendo 3DS-System automatisch nach Daten suchen sowie Daten zu anderen
Systemen iibertragen, wéhrend Sie etwa mit dem Zug unterwegs sind, und tauschen Sie Daten
mit anderen aus.

R €)
A
\
il

Es werden automatisch Daten ausgetauscht, sollten Sie an jemandem vorbeigehen, der den gleichen
Softwaretitel verwendet und StreetPass aktiviert hat, sowohl wahrend des Spiels als auch wahrend
sich das System im Standby-Modus befindet (das System ist eingeschaltet, aber geschlossen).

Erfolgreicher StreetPass-Austausch

| 4
“Softwaretitel 2

- R
1) |- Schrittzihler
b NV EET ¢ B
L)
ﬂ. Softwaretitel 1 b

» b

Leuchtet griin, wenn Daten
tibertragen werden... Mitteilung hinzugefiigt (siche Seite 56).

...und lhrer Mitteilungsliste wird eine

Ihre StreetPass-Einstellungen werden auf dem Nintendo 3DS-System gespeichert.

Hinweis:

* Maximal 12 Softwaretitel kdnnen gleichzeitig StreetPass verwenden.

 Contact Mode-Einstellungen fiir Nintendo DS-/Nintendo DSi-Softwaretitel werden nicht gespeichert und miissen konfiguriert
werden, wenn Sie kompatible Titel spielen.

e Es konnen keine Daten (ibertragen werden, wenn das System ausgeschaltet oder die drahtlose Verbindung deaktiviert ist
(siehe Seite 26).

o StreetPass ist moglicherweise nicht verfiigbar, wenn ein aktiver Softwaretitel bestimmte Funktionen verwendet. StreetPass
ist nicht verfiighar, wéhrend eine lokale drahtlose Verbindung (siehe Seite 41) oder eine Verbindung mit dem Internet be-
steht.
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Wir freuen uns, dass Sie sich fiir ein Nintendo 3DS-System entschieden haben. Bitte lesen Sie diese Bedienungsan- Gesundheits_ und Sicherheitsinformationen (Bitte sorgfaltig lesen!)

leitung vor Inbetriebnahme des Produkts griindlich durch. Beachten Sie bitte die Gesundheits- und Sicherheitsin-
formationen auf den Seiten 13 —24 und folgen Sie sorgfaltig ihren Anweisungen. Falls dieses Produkt von Bitte beachten Sie die folgenden Gesundheits- und Sicherheitsinformationen, wahrend Sie das Produkt verwenden.
Kindern verwendet wird, sollte zuerst ein Erwachsener die Bedienungsanleitung aufmerksam durch- Andernfalls kann es zu Unfallen und/ oder Verletzungen kommen.
lesen und sie dem Kind erklaren. Bitte bewahren Sie diese Bedienungsanleitung zum Nachschlagen gut auf.
Hinweis: In dieser Bedienungsanleitung schlieBt ,Nintendo DSi-System” auch das Nintendo DSi™ XL-System mit ein.
@ Verwendung des Produkts durch Kinder
FALLS DIESES PRODUKT VON KINDERN VERWENDET WIRD, SOLLTE ZUERST EIN ERWACHSENER ODER ERZIEHUNGS-

Im Set enthalten BERECHTIGTER DIE BEDIENUNGSANLEITUNG AUFMERKSAM DURCHLESEN UND SIE DEM KIND ERKLAREN. ELTERN
ODER ERZIEHUNGSBERECHTIGTE SOLLTEN KINDER BEIM SPIELEN VON VIDEOSPIELEN BEAUFSICHTIGEN. KLEINERE

Stellen Sie sicher, dass samtliche der im folgenden aufgefiihrten Komponenten vorhanden sind, bevor Sie das KINDER SOLLTEN BEIM SPIELEN BEAUFSICHTIGT UND UNTERSTUTZT WERDEN.

System verwenden. Sollte lhnen auffallen, dass eine oder mehrere von ihnen fehlen, wenden Sie sich bitte an die WARNUNG: Die 3D-Funktion eignet sich nicht fiir Kinder bis einschlieBlich 6 Jahren.

Nintendo-Konsumentenberatung (siehe Seite 126). Bitte lesen Sie den Warnhinweis zur 3D-Funktion (siche Seite 14).

@ Fir den Fall, dass das System nicht ordnungsgemaB funktioniert

Sollten Sie den Verdacht haben, dass lhr System nicht so funktioniert wie vorgesehen, lesen Sie bitte den Abschnitt
.Problemlésungen” auf den Seiten 112 bis 120.

Wenn Sie einen Schaden am System feststellen oder ungewohnliche Gerausche, Geriiche oder Rauch
davon ausgehen, befolgen Sie bitte die untenstehenden Anweisungen:

N s Konsumenten-
] System Zubehor
L ausschalten 2. entfernen 3. beratung
kontaktieren

(J Nintendo 3DS-System x 1
(CTR-001(EUR))

() Nintendo 3DS-Ladestation x 1

(CTR-007)
Halten Sie den POWER-Schalter  Entfernen Sie das Netzteilund  Wenden Sie sich an die
gedriickt, um das System aus-  anderes Zubehor Nintendo-Konsumentenberatung
zuschalten Hinweis: Stellen Sie sicher, dass (siehe Seite 126)
(J Nintendo 3DS-Netzteil x 1 Hinweis: Da es gefahrlich sein Sie den Netzteilstecker aus der Steck-  Hinweis: Versuchen Sie nicht, das
(WAP-002(EUR)) kann, das Prodet in die_sem . dose ziehen, bevor Sie den Gleich- System selbst zu r“eparieren. Dies kann
Zustand zu beriihren, seien Sie stromstecker vom System trennen. zu Verletzungen fiihren.

Hinweis: Das Nintendo DSi-Netzteil ist mit diesem System ebenfalls kompatibel. bitte vorsichtig, wenn Sie den

POWER-Schalter driicken.

(J Nintendo 3DS-Touchpen x 1

(CTR-004)

Hinweis: Der Touchpen befindet sich in der Touchpen-Halterung neben
dem Kartenschlitz.

Erklarung zu Warnstufen

Die folgenden Warnungen zeigen an, wie schwerwiegend die Konsequenzen sein kdnnen, wenn Sie die korrekte
Vorgehenswesise nicht befolgen sollten.

Werden die VorsichtsmaBnahmen nicht eingehalten, besteht die Mag-
WARNUNG lichkeit, dass es zu Tod oder schweren Verletzungen (oder Sachschéden)
kommt.

Werden die VorsichtsmaBnahmen nicht eingehalten, besteht die Mag-
A WICHTIG lichkeit, dass es zu Verletzungen (oder Sachschaden) kommt.

() SD Card (2GB) x 1

Hinweis: Die SD Card ist Zubehdr eines Drittanbieters und wurde nicht von
Nintendo hergestellt.

VORSICHTIGER GEBRAUCH Sollte das Produkt unsachgemaB behandelt werden, besteht die Még-

lichkeit, dass es zu Sachschaden kommt.

() AR-Karten x6

Hinweis: AR-Karten werden in Verbindung mit der integrierten Software,

AR Games: EnveitertelRealitat, venyendet (sieRe Seite 70); Die folgenden Symbole erscheinen innerhalb der Warnhinweise

Zerlegen Gebrauch
Verbotsymbole ® Verboten ® Verboten @ verboten

Hinweissymbol 0 Informationen

| BN 29

U Nintendo 3DS-Schnellstart-Anleitung x 1
(J Nintendo 3DS-Bedienungsanleitung x 1 £
(J Faltblatt zu Altersheschrankungen x 1

uguoljew.ojuis}iayiaydis pun -s}iaypunssn



Gesundheits- und Sicherheitsinformationen
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Gesundheits- und Sicherheitsinformationen

Halten Sie sich bitte sorgfaltig an die folgenden Hinweise, um Ihr Wohlbefinden wahrend des
Gebrauchs dieses Produktes sicherzustellen.

WARNUNG — VERWENDUNG DER 3D-FUNKTION

0 * Bei Kindern bis einschlieBlich 6 Jahren kann die Verwendung der 3D-Funktion zu einer Beeintrachtigung des
Sehvermdgens fiihren. Daher wird empfohlen, dass nur Kinder tiber 6 Jahre das System im 3D-Modus verwen-
den. Falls Kinder bis einschlieBlich 6 Jahren das System verwenden, sollten Eltern oder Erziehungsberechtigte
die Verwendung der 3D-Funktion in den Altersbeschrankungen sperren (siehe Seite 94).

 Verwenden Sie die 3D-Anzeige nicht, wenn Sie an einer Fehlstellung der Augen leiden, wie beispielsweise
Schielen, oder nur eines Ihrer Augen iber Sehkraft verfiigt. Das Betrachten von 3D-Bildern kann in diesem Fall
die Fehlstellung der Augen verstarken und zu Erschdpfung und Unbehagen fiihren. Nutzen Sie das System maB-
voll und legen Sie alle 30 Minuten eine Pause von 10—15 Minuten ein. Falls eines der unten beschriebenen
Symptome bei lhnen auftritt, passen Sie den 3D-Effekt auf ein fiir Sie angenehmes MaB an oder stellen Sie die
Anzeige so ein, dass nur 2D-Bilder verwendet werden.

* Betrachten Sie undeutliche 3D-Bilder nicht iber einen léngeren Zeitraum. Das langere Betrachten undeutlicher 3D-
Bilder, beispielsweise von Doppelbildern, kann zu Augenermiidung, Augentrockenheit, Kopfschmerzen, verspann-
ten Schultern, Ubelkeit, Schwindel, Bewegungskrankheit (Kinetose), Erschépfung und/oder Unbehagen fiihren.

* 3D-Bilder werden von jedem unterschiedlich wahrgenommen. Weitere Informationen dariiber, wie Sie 3D-Bilder
richtig betrachten, finden Sie in den entsprechenden Abschnitten der Bedienungsanleitung. Falls eines der
oben beschriebenen Symptome bei Ihnen auftritt, passen Sie den 3D-Effekt auf ein fiir Sie angenehmes MaB
an oder stellen Sie die Anzeige so ein, dass nur 2D-Bilder verwendet werden. Abhangig von Ihrer korperlichen
Verfassung und der Umgebung, in der Sie sich befinden, kénnen Sie mdglicherweise 3D-Bilder nicht richtig
erkennen. Deaktivieren Sie in diesem Fall die 3D-Funktion.

* Bitte verwenden Sie die 3D-Funktion nicht, wenn Sie in einem Fahrzeug oder mit offentlichen Verkehrsmitteln
unterwegs sind. Permanente Erschiitterungen konnen die 3D-Darstellung unscharf werden lassen, was zu
Ubelkeit und Augenermiidung filhren kann.

@ Bitte beachten Sie die folgenden Punkte, um lhr Wohlbefinden wahrend der Verwendung
des Produkts zu gewahrleisten:

 Verwenden Sie dieses System nicht, wenn Sie sich miide oder unwohl fiihlen. Abhéngig von Ihrer korper-
lichen Verfassung konnte dies zu Erschopfung und Unbehagen fiihren.

* Wenn Sie eine Ermiidung der Augen, des Kopfes, der Schultern oder an anderen Stellen lhres Korpers
feststellen oder Beschwerden an oben genannten Korperstellen auftreten, unterbrechen Sie das Spiel
sofort und legen Sie eine Pause ein. Sollten die Symptome auch dann nicht abklingen, stellen Sie die
Anzeige so ein, dass nur 2D-Bilder gezeigt werden.

* Vermeiden Sie es, zu lange zu spielen. Unabhangig davon, wie Sie sich fihlen, sollten Sie in jedem Fall
stiindlich eine Pause von 10—15 Minuten einlegen. Bei Verwendung der 3D-Funktion sollten Sie alle
30 Minuten eine Pause einlegen.

WARNUNG ~ EPILEPSIEHINWEIS

0 * Bei einigen Personen (ca. 1 Person von 4 000) kdnnen wahrend des Betrachtens blinkender Lichter und Muster
epileptische Anfélle oder Wahrnehmungsverlust auftreten. Solche Reaktionen konnen erfolgen, wenn diese
Personen Fernsehbilder betrachten oder Videospiele spielen, selbst wenn bei ihnen bisher niemals epileptische
Anfalle aufgetreten sind.
© Jeder, der jemals Krampfanfalle, Wahrnehmungsverlust oder andere Symptome, die auf Epilepsie hindeuten,
erlitten hat, sollte vor dem Spielen von Videospielen einen Arzt aufsuchen.
o Eltern oder Erziehungsberechtigte sollten Kinder wahrend des Spielens von Videospielen beaufsichtigen. Un-
terbrechen Sie das Spiel und suchen Sie einen Arzt auf, wenn bei lhnen oder Ihrem Kind folgende Symptome
auftreten sollten:

Krampfe Augen- oder Muskelzuckungen Wahrnehmungsverlust
Verandertes Sehvermégen Unwillkiirliche Bewegungen Desorientierung

® @ Beachten Sie beim Spielen stets die folgenden Hinweise,
um die Wahrscheinlichkeit eines epileptischen Anfalls zu
reduzieren:
1. Verzichten Sie auf das Spielen, wenn Sie erschépft sind oder
Schlaf bendtigen.
2. Spielen Sie stets in einem gut beleuchteten Raum.

3. Achten Sie darauf, pro Stunde etwa 10— 15 Minuten Pause zu
machen (alle 30 Minuten bei Verwendung der 3D-Funktion).

WARNUNG ~AUGENERMUDUNG UND BEWEGUNGSKRANKHEIT (KINETOSE)

Bei einigen Personen kdnnen nach langerer Spieldauer die Augen schmerzen.
Wenn die 3D-Funktion verwendet wird, tritt dieses Symptom maglicherweise
schon friiher auf. Manche Personen leiden auch an Bewegungskrankheit
(Kinetpse). Beachten Sie folgende Hinweise, um Augenermiidung, Schwindel %
oder Ubelkeit zu vermeiden:
e Vermeiden Sie exzessives Spielen. Eltern oder Erziehungsberechtigte
sollten darauf achten, dass Kinder eine angemessene Spieldauer nicht
lberschreiten.
¢ Unabhangig davon, wie Sie sich fiihlen, sollten Sie in jedem Fall stiind-
lich eine Pause von 10— 15 Minuten einlegen. Bei Verwendung der 3D-
Funktion sollten Sie alle 30 Minuten eine solche Pause einlegen.
e Sollten Ihre Augen ermiiden oder schmerzen wéhrend Sie spielen, oder sollte Ihnen schwindlig oder iibel
sein, unterbrechen Sie das Spiel sofort und legen Sie eine mehrstiindige Pause ein, bevor Sie weiterspielen.
« Sollten die oben genannten Beschwerden nicht abklingen oder sollten wahrend oder nach dem Spielen
andere Beschwerden auftreten, beenden Sie das Spiel und suchen Sie einen Arzt auf.

®
\
~~~

/A, WARNUNG — UBERANSTRENGUNG

0 Bei einigen Personen konnen nach langerer Spieldauer Muskeln bzw. Gelenke schmerzen oder Hautreizungen
auftreten. Beachten Sie folgende Hinweise, um Probleme wie Sehnenscheidenentziindungen, Karpaltunnel-
syndrom und Hautreizungen zu vermeiden:

e Vermeiden Sie exzessives Spielen. Eltern oder Erziehungsberechtigte sollten darauf achten, dass ihre Kinder
eine angemessene Spieldauer nicht tiberschreiten.

* Unabhangig davon, wie Sie sich fiihlen, sollten Sie in jedem Fall stiindlich eine Pause von 10—15 Minuten
einlegen. Bei Verwendung der 3D-Funktion sollten Sie alle 30 Minuten eine solche Pause einlegen.

e Der Nintendo 3DS-Touchpen sollte nicht zu fest gehalten oder mit zu viel Kraft auf den Bildschirm gedriickt
werden, da dies zu Erschépfung oder Unbehagen fiihren kann.

e Sollten Ihre Hande, Handgelenke oder Arme ermiiden oder schmerzen oder sollten bei Ihnen Symptome auf-
treten wie Kribbeln, Taubheit, Brennen oder Steifheit, legen Sie eine mehrstiindige Erholungspause ein,
bevor Sie weiterspielen.

e Sollten die oben genannten Beschwerden nicht abklingen oder sollten wahrend oder nach dem Spielen an-
dere Beschwerden auftreten, beenden Sie das Spiel und suchen Sie einen Arzt auf.

WARNUNG — AUSTRITT VON SUBSTANZEN AUS DER BATTERIE

0 Das Nintendo 3DS-System enthélt ein wiederaufladbares Lithium-lonen-Batteriepack. Das Austreten von Substanzen
oder die Entziindung des Batteriepacks kann zu Verletzungen fiihren oder Ihr Nintendo 3DS-System beschédigen.

@ Beachten Sie folgende Hinweise, um das Austreten von Substanzen und/oder die
Entziindung des Batteriepacks zu vermeiden:
e Beschadigen Sie nicht das Batteriepack.
e Setzen Sie das Batteriepack keinen starken St6Ben, Vibrationen oder Fliissigkeiten aus.
o Zerlegen oder verformen Sie das Batteriepack nicht und versuchen Sie nicht, es zu reparieren.
e Setzen Sie das Batteriepack keiner groBen Hitze aus und entsorgen Sie es nicht im Feuer.

* Beriihren Sie nicht die Kontakte des Batteriepacks und verursachen Sie keinen Kurzschluss zwischen
den Kontakten des Batteriepacks, indem Sie sie mit Gegenstanden aus Metall beriihren.

uguoljew.ojuis}iayiaydis pun -s}iaypunsan

15



Gesundheits- und Sicherheitsinformationen

16

* Beschadigen Sie nicht das Label des Batteriepacks und entfernen Sie es nicht.

e Verwenden Sie nur ein kompatibles Netzteil.

* Das Batteriepack des Nintendo 3DS-Systems darf nur unter der Aufsicht Erwachsener wiederaufgeladen
werden.

¢ Die Batterie muss aus dem Nintendo 3DS-System entfernt werden, bevor Sie es entsorgen.

Sollten Substanzen aus dem Batteriepack austreten, beriihren Sie sie nicht. Wischen Sie die AuBenseite des Sys-
tems sorgfaltig mit einem weichen, angefeuchteten Tuch ab, um sicherzustellen, dass ausgetretene Substanzen,
die sich auf dem System befinden konnen, nicht in Kontakt mit Ihren Handen kommen. Sollten sie dennoch in
Kontakt mit Ihren Handen oder anderen Korperteilen kommen, spiilen Sie diese mit Wasser ab. Sollten die Sub-
stanzen in Kontakt mit Ihren Augen kommen, kann dies zu Verletzungen fiihren. Spiilen Sie Ihre Augen sofort
mit viel Wasser aus und suchen Sie einen Arzt auf.

WARNUNG - FREQUENZSTORUNGEN

Das Nintendo 3DS-System sendet Funkwellen aus, die die einwandfreie Funktion benachbarter Elektrogerate

beeintrachtigen kdnnen, insbesondere die Funktion von Herzschrittmachern.

* Halten Sie bei Verwendung der drahtlosen Verbindung des Nintendo 3DS-Systems einen Abstand von mindes-
tens 25 Zentimetern zu Herzschrittmachern. Sollten Sie einen Herzschrittmacher oder andere implantierte
medizinische Gerdte verwenden, nutzen Sie die drahtlose Verbindung des Nintendo 3DS-Systems nicht, ohne
sich zuvor mit einem Arzt oder dem Hersteller des medizinischen Gerates in Verbindung gesetzt zu haben.

B Wichtige Information zum Gebrauch des Nintendo 3DS-Systems in Flugzeugen, Kranken-
hausern und Flughéfen:

* Der Gebrauch des Nintendo 3DS-Systems in Flugzeugen, Krankenh&usern und Flughéfen kann — ahnlich
wie bei anderen nicht drahtlosen Geraten — erlaubt sein, wenn die drahtlose Verbindung NICHT aktiv ist.

* Sie erkennen eine aktive drahtlose Verbindung lhres Nintendo 3DS-Systems zum einen daran, dass die
gelbe Verbindungsanzeige leuchtet, um anzuzeigen, dass die Verbindung aktiviert wurde. Zum anderen
blinkt sie, um anzuzeigen, dass eine drahtlose Dateniibertragung stattfindet. Die Verbindungsanzeige
blinkt, wenn Sie die Mehrspieler-Funktion eines Spiels verwenden oder Spiele/ Funktionen zu/von einem
anderen System iibertragen. Beachten Sie die Regeln und Vorschriften zur Verwendung von drahtlosen
Endgeraten an Orten wie Krankenhausern, Flughafen oder an Bord von Flugzeugen und befolgen Sie
diese auf jeden Fall.

e An Bord von Flugzeugen ist jegliche Verwendung von Mehrspielerfunktionen oder einer drahtlosen Ver-
bindung verboten. Die Verwendung dieser Funktion an den genannten Orten kann zu Stérungen oder
Fehlfunktionen elektronischer Geréte und somit zu Schaden an Personen und Gegenstanden fiihren.

WICHTIG: Das Nintendo 3DS-System erméglicht es lhnen, die drahtlose Verbindung fiir alle Funktionen des
Systems zu deaktivieren. Betatigen Sie den WLAN-Schalter am System, um die drahtlose Verbindung zu aktivie-
ren/ deaktivieren.

WARNUNG — DRAHTLOSE VERBINDUNG

Das Nintendo 3DS-System bietet verschiedene Anwendungen, die es ermdglichen, mittels drahtloser Verbindung
zu kommunizieren. Sie kénnen die drahtlose Verbindung durch Betatigen des WLAN-Schalters am Nintendo 3DS-
System deaktivieren.

WICHTIG: Wenn die drahtlose Verbindung aktiviert ist, ist es mdglich, dass sich das Nintendo 3DS-System auto-
matisch mit dem Internet verbindet. Wenn Sie den automatischen Verbindungsaufbau mit dem Internet unterbinden
machten, deaktivieren Sie bitte jegliche drahtlose Verbindung durch Betatigen des WLAN-Schalters am Nintendo
3DS-System. Um bestimmte Nintendo 3DS-Services nutzen zu kdnnen, werden eine Breitband-Internetverbindung
sowie ein drahtloser Access Point bzw. ein Nintendo Wi-Fi USB Connector benétigt. Bei der Verbindung mit dem In-
ternet entstehen lhnen zusatzliche Kosten. Daher empfehlen wir, vor Verwendung eines solchen Services sicherzu-
stellen, dass Sie Uber einen schnellen Internetzugang ohne Begrenzung der Verwendungs- und Downloadzeit
verfiigen, um zu vermeiden, dass fiir die Verwendung eines solchen Services zusatzliche Internetkosten anfallen.
Die Nintendo 3DS-Services stehen nicht in allen Landern zur Verfiigung; weitere Einzelheiten finden Sie unter
http://3dsservices.nintendo-europe.com.

Die Nintendo 3DS-Services unterliegen dem Vertrag zur Nutzung der Nintendo 3DS-Services und der Datenschutz-
richtlinie. Weitere Informationen finden Sie auf http://3dsservices.nintendo-europe.com.

@ Beachten Sie bitte die folgenden Punkte bei der Verwendung der drahtlosen Verbindung:

* Wenn Sie Informationen oder Inhalte tber die drahtlose Verbindung senden, veréffentlichen oder auf
andere Weise zuganglich machen, stellen Sie sicher, dass keine Informationen enthalten sind, mit
denen Sie personlich identifiziert werden konnen, z. B. Name, E-Mail-Adresse, Adresse oder Telefon-
nummer, da andere diese Informationen und Inhalte moglicherweise sehen konnen. Verwenden Sie, ins-
besondere wenn Sie einen Nutzernamen oder Spitznamen fiir lhre Mii™-Charaktere auswahlen, nicht
Ihren wirklichen Namen, da andere bei Verwendung der drahtlosen Verbindung maglicherweise lhren
Nutzernamen und die Spitznamen Ihrer Mii-Charaktere sehen konnen.

Freundescodes und Freundeskarten sind Teil eines Systems, das es lhnen ermdglicht, Freundschaften mit
anderen Nutzern zu schlieBen, sodass Sie mit Ihnen bekannten Personen spielen, kommunizieren und in-
teragieren konnen. Wenn Sie Freundescodes und Freundeskarten mit Unbekannten austauschen, besteht
das Risiko, dass Sie Informationen oder Nachrichten mit beleidigendem oder unangemessenem Inhalt er-
halten bzw. Unbekannte Informationen Gber Sie sehen, die sie nicht sehen sollen. Wir empfehlen daher,
dass Sie lhren Freundescode niemandem geben, den Sie nicht kennen, und auch Freundeskarten nicht
mit Personen austauschen, die Sie nicht kennen.

Unterlassen Sie schadliche, illegale, beleidigende oder anderweitig unangemessene Aktivitéten, die anderen
Nutzern Probleme bereiten konnten. Senden Sie oder machen Sie auch sonst keine Inhalte zuganglich, die
andere bedrohen, beleidigen oder verletzen, ihre Rechte verletzen (z. B. Urheberrecht, Recht am eigenen Bild,
Privatsphére, Personlichkeitsrechte oder Warenzeichen) oder von anderen Personen als verstérend empfunden
werden konnten. Insbesondere wenn Sie von anderen Personen Fotos, Bilder oder Videos aufgenommen
haben und diese senden oder anderweitig zugénglich machen, stellen Sie sicher, dass diese Personen zuvor
ihre Zustimmung erteilt haben. Wenn unangemessenes Verhalten lhrerseits gemeldet oder bestatigt wird,
konnte dies Strafen wie z. B. den Ausschluss von den Nintendo 3DS-Services nach sich ziehen.

Bitte beachten Sie, dass Nintendo-Server, die fiir die drahtlose Verbindung benétigt werden, ohne vorherige
Ankiindigung aufgrund von Wartungsarbeiten nach zuvor aufgetretenen Problemen zeitweilig nicht ver-
fugbar sein konnen.

Lesen Sie die folgenden Hinweise bitte sorgfaltig durch, um eine korrekte Verwendung dieses Produkts
sicherzustellen.

® B Zerlegen Sie das System nicht und versuchen Sie nicht, es zu reparieren
® B Setzen Sie das Batteriepack keiner groBen Hitze aus und entsorgen Sie es nicht im Feuer

B Setzen Sie das System keinen Hitzequellen, wie Heizgeraten oder Ofen, aus und setzen
Sie das System maglichst nicht iiber einen langeren Zeitraum direktem Sonnenlicht aus
Sollte dies nicht beachtet werden, kann es zum Austreten von Substanzen oder zu einer Entziindung oder
Explosion kommen, was wiederum zu Feuer und/ oder einem tddlichen Stromschlag fiihren kann. AuBer-
dem kann das Batteriepack durch Hitze beschadigt oder verformt werden.

secccee ecee eos eecsccssecs secccee secscccee

@ Verwenden Sie ausschlieBlich ein kompatibles Netzteil und Batteriepack
Die Verwendung eines inkompatiblen Netzteils oder Batteriepacks kann zum Austreten von Fliissigkeit aus
dem Batteriepack, oder zu einer Entziindung oder Explosion fiihren, was wiederum Feuer und/oder einen
todlichen Stromschlag nach sich ziehen kann.
Verwenden Sie ausschlieBlich das Nintendo 3DS-Batteriepack (CTR-003), das Nintendo 3DS-Netzteil
(WAP-002(EUR)) und die Nintendo 3DS-Ladestation (CTR-007).

eee see oo eecsee . X . eececccese

B Beriihren Sie die Kontakte des Batteriepacks nicht mit
Metallobjekten oder Objekten, die nicht zum System
gehoren, und beschadigen Sie das Batteriepack nicht
Dies kann zu einer Entziindung, einer Explosion, einem tddlichen
Stromschlag und/ oder einem Kurzschluss fiihren.

Verwenden Sie das System nicht mit Reise-Spannungswandlern, mit
fiir die Verwendung mit Gliihbirnen vorgesehene Helligkeitsreglern
oder mit im Auto verwendeten Spannungswandlern oder Ladegeraten.

uguoljew.ojuis}iayiaydis pun -s}iaypunssn
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0.

Verwenden Sie das Netzteil ausschlieBlich mit kompatiblen Systemen
Die Verwendung des Netzteils mit einem inkompatiblen System kann zu Feuer, dem Austritt von Flissigkeit
aus dem Batteriepack, zu einer Entziindung, einer Explosion, oder zu einem elektrischen Schlag fiihren.

¢ Das Nintendo 3DS-Batteriepack (CTR-003) ist ausschlieBlich zum Gebrauch mit dem Nintendo 3DS-System
bestimmt.

e Das beiliegende Netzteil (WAP-002(EUR)) kann mit den folgenden Geraten verwendet werden:
¢ Nintendo 3DS (CTR-001(EUR))
* Nintendo 3DS-Ladestation (CTR-007)
« Nintendo DSi (TWL-001(EUR))
¢ Nintendo DSi XL (UTL-001(EUR))

/A, WARNUNG

scecse

@l

Setzen Sie das System keinen Fliissigkeiten aus und
stecken Sie keine Objekte in das System, die nicht
zum System gehdren

Dies kann sonst zu Feuer, elektrischen Schldgen und weiteren
Fehlfunktionen fiihren.

Sollte das Nintendo 3DS-System mit Fliissigkeiten in Kontakt
kommen, schalten Sie es umgehend aus, entfernen Sie das
Netzteil und entfernen Sie danach die Batteriefachabdeckung
und das Batteriepack. Reinigen Sie das AuBere des Systems mit
einem weichen, feuchten Tuch (zur Reinigung bitte nur Wasser
verwenden). Das Innere des Nintendo 3DS-Systems darf nicht mit Wasser oder anderen Fliissigkeiten
gereinigt werden.

oo . eeccscsee eeccecsccse

Beriihren Sie die Netzteil-Anschlussbuchse und alle
weiteren Anschliisse nicht mit den Fingern oder mit =
Metallobjekten
Dies kann zu Verletzungen, tddlichen Stromschlagen, Kurzschliissen
und Fehlfunktionen fiihren.
& )

e v e e e ceccecccee ecoee cecccccce

Beriihren Sie das System oder das Netzteil nicht, wenn das System wahrend eines
Gewitters geladen wird
Dies kann zu einem t6dlichen Stromschlag durch einen weitergeleiteten Blitz fiihren.

cee oo . eccccce sececccccse X . s 00

Verwenden Sie das System nicht an Orten mit hoher Feuchtigkeit oder einer hohen
Staub- oder RuBkonzentration

Dies kann zu Feuer, einem todlichen Stromschlag oder zu Fehlfunktionen fiihren. Es kénnte auBerdem dazu
fiihren, dass sich Schimmel auf den Kameralinsen bildet.

Setzen Sie das System keinen starken Sto6Ben aus, lassen Sie es also nicht fallen und treten
Sie nicht darauf

Ansonsten kann es zu Schaden an den Bildschirmen oder am Batteriepack kommen, das dann starke Hitze aus-
strahlen und somit zu Verbrennungen oder anderen Verletzungen fiihren kann.

Hinweis: Wenn das System beschédigt ist und Sie es mehr als nétig berihren, kann dies zu Verletzungen fiihren.
Beriihren Sie nicht die beschadigten Stellen.

®I

¥

0.

N&hern Sie sich dem Infrarot-Sende-Empfanger
nicht zu sehr

Direkt in den Infrarot-Sende-Empfanger zu sehen, kann zu
Sehstorungen und anderen Problemen fiihren.

> 00 oo ceccee .o oo oo eoe coe

Verwenden Sie lhre Kopfhorer nicht mit zu hoher Lautstarke

Die langere Verwendung eines Kopfhorers bei hoher Lautstérke kann zu einer Beeintrachtigung des Horver-
magens fiihren. Bitte stellen Sie die Lautstarke so ein, dass Sie die Gerausche Ihrer Umgebung noch horen
konnen. Bei Erschopfung oder falls Sie ein Klingeln in den Ohren oder &hnliche Symptome wahrnehmen,
sehen Sie von einer Verwendung des Kopfhérers fiir einen gewissen Zeitraum ab. Sollten diese Symptome
dennoch anhalten, suchen Sie bitte einen Arzt auf.

ceccecccce eccecsee secee ceoe . see

Wenn das System beschédigt ist und Sie es mehr als nétig beriihren, kann dies zu
Verletzungen fiihren.

Beriihren Sie nicht die beschadigten Stellen.

Beenden Sie das Spiel, wenn Sie Hautreizungen verspiiren

Der Touchpen besteht u. a. aus einer Edelstahllegierung, die bei bestimmten Personen Hautreizungen ver-
ursachen kann. Sollten derartige Reizungen bei Ihnen auftreten, beenden Sie das Spiel sofort und suchen
Sie bitte einen Arzt auf.

cececscccce oo oo oo cee eccee oo

®l

®I

Bewahren Sie das System und Zubehér wie SD Cards nicht
in Reichweite kleiner Kinder oder von Haustieren auf bzw.
an fiir sie erreichbaren Orten

Kinder kénnten das Netzteil, den Touchpen oder andere Teile in den
Mund nehmen und sich daran verletzen.

Vermeiden Sie Schmutz auf dem Anschluss der
Ladestation

Dies kann zu Feuer, zu Uberhitzung, zu elektrischen Schlagen,
zu Problemen beim Laden und zu anderen Fehlfunktionen fiihren.
Séubern Sie den Ladestationsanschluss regelmaBig, um sicher-
zustellen, dass er sauber ist. Vermeiden Sie es, unnotig Druck aus-
zuiiben, da dies zu Schéden fiihren kann.

uguoljew.ojuis}iayiaydis pun -s}iaypunssn
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® B Wichtige Sicherheitsinformationen zum Gebrauch des
Nintendo 3DS-Systems in Flugzeugen, Krankenhausern
und Flughéfen

* Der Gebrauch des Nintendo 3DS-Systems in Flugzeugen, Kranken-

hausern und Flughéfen kann — ahnlich wie bei anderen nicht draht-

losen Geraten — erlaubt sein, wenn die drahtlose Verbindung NICHT S

aktiv ist. €

Sie erkennen eine aktive drahtlose Verbindung Ihres Nintendo 3DS-Sys- )))(((

tems zum einen daran, dass die gelbe Verbindungsanzeige leuchtet, ~

um anzuzeigen, dass die Verbindung aktiviert wurde. Zum anderen —
blinkt sie, um anzuzeigen, dass eine drahtlose Dateniibertragung
stattfindet. Die Verbindungsanzeige blinkt, wenn Sie die Mehrspieler-
Funktion eines Spiels verwenden oder Spiele/Funktionen zu/von
einem anderen System (ibertragen. Beachten Sie die Regeln und
Vorschriften zur Verwendung von drahtlosen Endgeraten an Orten
wie Krankenhausern, Flughéfen oder an Bord von Flugzeugen und
befolgen Sie diese auf jeden Fall.

An Bord von Flugzeugen ist jegliche Verwendung von Mehrspieler-
funktionen oder einer drahtlosen Verbindung verboten. Die Ver-
wendung dieser Funktion an den genannten Orten kann zu Storun-
gen oder Fehlfunktionen elektronischer Geréte und somit zu Schaden
an Personen und Gegenstanden fiihren.

Krankenhaus

St B\

® B Verwenden Sie das System nicht, wahrend Sie gehen oder Auto/Fahrrad fahren
« Es ist verboten und auBerdem geféhrlich, das System zu verwenden, wahrend Sie ein Fahrzeug steuern.
¢ Es kann zu Unfallen fiihren, wenn Sie das System wahrend des Gehens oder Radfahrens verwenden.

® B Achten Sie bei Verwendung des Systems auf lhre
Umgebung

UnsachgemaBer Gebrauch kann zu Verletzungen, der Beschadigung

von Einrichtungsgegenstanden oder zu Fehlfunktionen fithren.

¢ Maglicherweise bewegen Sie sich, wahrend Sie die Kameras ver-
wenden, um Fotos zu machen oder wahrend Sie bestimmte Spiele
spielen. Stellen Sie daher sicher, dass die Umgebung, in der Sie
sich bewegen, frei ist. Achten Sie darauf, dass sich keine Mdbel,
Objekte oder Menschen in dem Bereich, in dem Sie spielen, befin-
den, sodass Sie wahrend des Spiels nicht versehentlich mit ihnen
zusammenstoBen.

® @ Setze das Nintendo 3DS-System keinen hohen Temperaturen aus.
Das Nintendo 3DS-System ist fiir die Verwendung bei Temperaturen von 5—35 Grad Celsius ausgelegt. Wenn
Sie das System in einer heiBen Umgebung (z. B. unter einer Decke oder einem anderen Ort ohne Beliiftung)
verwenden, steigt die Temperatur des Systems moglicherweise stark an, was zu Verbrennungen fiihren kann.
Wenn Sie das System langere Zeit verwenden, wahrend Sie es aufladen, kann die Temperatur des Systems
steigen. Wenn Sie das System beriihren, wéhrend es heiB ist, kann dies zu Verbrennungen fiihren.

0 B Die korrekte Verwendung des Touchpens
Ein fehlerhafter Gebrauch kann zu Verletzungen oder Schaden fiihren.

* Verwenden Sie den Touchpen fiir keine anderen Zwecke als im Gebrauch mit einem Nintendo 3DS-System.

* Verbiegen Sie den Touchpen wahrend des Gebrauchs nicht und wenden Sie keinen unndtigen Druck an.
e Verwenden Sie keinen beschédigten oder verbogenen Touchpen.

® @ Verwenden Sie das Netzteil nur mit der richtigen Voltzahl (230 Volt Wechselstrom)

Ansonsten kann es zu Feuer, zu Uberhitzung, zu tédlichen Stromschlagen und zu anderen Schiden kommen.

Verwenden Sie keine Spannungswandler, die zum Gebrauch im Ausland vorgesehen sind, oder Stecker, die
eine verminderte Spannung liefern.

®I

0-
®l

0.

Verwenden Sie das Netzteil nicht, wenn Kabel oder

Stecker beschadigt ist

Dies kann ein Feuer und/ oder einen todlichen Stromschlag hervorrufen.

 Vermeiden Sie es, das Kabel eng aufzurollen, darauf zu treten, daran
zu ziehen, es zu verdrehen oder Anderungen daran vorzunehmen.

 Vermeiden Sie es, schwere Objekte auf das Kabel zu stellen, insbe-
sondere auf den Gleichstromstecker.

e Sollte das System defekt oder das Kabel beschadigt sein, versuchen
Sie nicht, es zu verwenden.

* Setzen Sie das Kabel keinen extremen Hitzequellen, wie Heizgeréten oder Ofen, aus.

e Sollte das duBere, biegsame Kabel des Netzteils beschadigt sein, kontaktieren Sie die Nintendo Konsu-
mentenberatung, um Informationen tiber Ersatzteile zu erhalten. Um magliche Gefahren zu vermeiden,
versuchen Sie bitte nicht, das Netzteil selbst zu reparieren.

* Wenn das System wahrend der Verwendung aufgeladen wird, achten Sie darauf, nicht am Kabel zu ziehen
oder sich darin zu verfangen.

e Spannungswandler und Stromzufuhrgerate diirfen nicht als Spielzeug verwendet werden. Die Verwendung
dieser Produkte von Kindern sollte nur unter standiger Aufsicht der Eltern oder Erziehungsberechtigten
gestattet werden.

Halten Sie den Netzteilstecker sauber, indem Sie ihn mit einem trockenen Tuch abwischen

Der Versuch, das Gerat verschmutzt oder mit Staub darauf zu verwenden, kann zu Feuer, zu tddlichen Strom-
schlagen oder zu Kurzschliissen fihren.

uguoljew.ojuis}iayiaydis pun -s}iaypunssn

Stecken Sie nicht zu viele Netzstecker in eine einzelne Steckdose bzw. in einen einzelnen
Mehrfachstecker-Adapter und vermeiden Sie es, mehrere Mehrfachstecker-Adapter mit-
einander zu verkniipfen

Dies kann zu Feuer oder todlichen Stromschlagen fiihren.

Stellen Sie sicher, dass Sie das Netzteil richtig einstecken

und entfernen
Ansonsten kénnen Feuer, todliche Stromschlage oder Kurzschliisse die
Folge sein. @»

Weiterhin kann ein unvollstandiges Einstecken in die Steckdose dazu
fiihren, dass nicht zum System gehdrende Materialien oder Metallob-
jekte, wie Biiro- oder Heftklammern, in Beriihrung mit den Kontakten
des Steckers kommen.

Um das Netzteil zu entfernen, nehmen Sie das Netzteil sicher in die
Hand und ziehen Sie es gerade aus der Steckdose.

Wenn das System von Kindern verwendet wird, sollten Eltern oder Erziehungsberechtigte sicherstellen,
dass es Kindern nicht maglich ist, die Kontakte des Steckers mit Metallobjekten zu beriihren, wenn das
Netzteil eingesteckt wird.

/\ WICHTIG

O

Uben Sie keinen unnétigen Druck auf die LC-Bildschirme aus und setzen Sie sie keinen
extremen St6Ben aus
Dies kann zu Verletzungen oder Fehlfunktionen fiihren.

Sollten die LC-Bildschirme beschadigt werden, vermeiden Sie es, mit den austretenden Flissigkeiten in
Kontakt zu kommen. Die Reparatur von beschadigten LC-Bildschirmen ist nicht durch die Garantie gedeckt
und wird nur gegen eine Gebiihr vorgenommen.

LC-Bildschirme haben die Eigenschaft, dass es Punkte gibt, die immer dunkel oder immer hell sind.
Dies ist normal und es liegt keine Fehlfunktion des Produkts vor.

Der 3D-Bildschirm und der Touchscreen besitzen verschiedene technische Spezifikationen, sodass
sich die Wiedergabe von Farben und die Helligkeit unterscheiden konnen.
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® Stecken Sie das System nicht in Ihre Hosentasche
Sollten das System und die LC-Bildschirme starkem Druck ausgesetzt
werden, wenn etwa darauf gesessen wird, konnen sie beschadigt
werden und es kann zu Verletzungen und Fehlfunktionen kommen.

QU

0 Beriihren Sie mit lhren Fingern nicht das Drehgelenk p
L]

0 Erwerben Sie ein strapazierfahiges Trageband

Selbstgemachte oder nicht strapazierfahige Tragebander konnen reien und somit Verletzungen und
Schéaden verursachen.

® Schleudern Sie das System nicht an einem daran befestigten Trageband herum

Dies kann dazu fiihren, dass das Trageband reiBt und das System zu Boden fallt oder weggeschleudert
wird. Dies kann zu Schaden am System oder Objekten in der Umgebung sowie Verletzungen an Ihnen
selbst und anderen Personen fiihren.

VORSICHTIGER GEBRAUCH

e Das mit dem Nintendo 3DS-System verwendete Netzteil sollte regelmaBig auf Schaden an Kabel und Steckver-
bindungen sowie an sonstigen Bestandteilen tberpriift werden.

e Das Nintendo 3DS-System sollte von Kindern unter 3 Jahren nicht verwendet werden.

e Das Netzteil sollte nur im Haus verwendet werden.

B Schalten Sie das System nicht wiederholt ein und aus

Dies kann zu Fehlfunktionen fiihren oder dazu, dass Daten, die auf SD Cards und im Systemspeicher gespeichert
sind, gel6scht werden.

B Schalten Sie das Nintendo 3DS-System immer zuerst aus, bevor Sie Karten einschieben oder
entfernen. Schieben Sie die Karte vollsténdig ein, ohne dabei zuviel Druck auf die Karte oder
das Nintendo 3DS-System anzuwenden.

Sollte dies nicht beachtet werden, kann es zur Beeintrachtigung von Speicherdaten und zu Schaden am System
oder am Zubehér kommen.

@ Verwenden Sie nur kompatibles Zubehor
Die Verwendung der folgenden Gerate kann zu Fehlfunktionen oder beeintrachtigter Funktionalitét fihren:
e Zubehdr, das inkompatibel mit der verwendeten Software ist.
* Gerate, die nicht von Nintendo fiir den Gebrauch lizenziert sind.
o Defektes oder beschadigtes Zubehor.

@ Bewegen Sie das Schiebepad nicht ruckartig von einer Seite zur anderen
Dies kann den Controller beschadigen und das Spiel beeintrachtigen.

@ Beschadigen Sie den Touchscreen nicht

Dies kann zu Fehlfunktionen fiihren.

e Verwenden Sie entweder den beiliegenden Touchpen (CTR-004) oder einen
Gegenstand, der von der jeweiligen Software fiir die Eingabe auf dem Bild-
schirm vorgegeben wird. Verwenden Sie keine Stifte, Metallobjekte oder
jegliche anderen Objekte (einschlieBlich Fingernagel), die Kratzer auf dem
Bildschirm hinterlassen kdnnen.

o Uben Sie keinen unndtigen Druck auf den Touchscreen aus, kratzen Sie
nicht mit Objekten dartiber und stechen Sie nicht auf ihn ein.

e Verwenden Sie das System nicht, wenn sich Sand, Fusseln, Essenskriimel oder andere raue Substanzen darauf
befinden, da dies Kratzer auf dem Touchscreen hinterlassen kann. Sollte der Touchscreen schmutzig werden, ver-
wenden Sie ein weiches Tuch, um es zu saubern.

* Der obere Bildschirm ist nicht beriihrungsempfindlich. Versuchen Sie nicht, den Touchpen auf ihm zu verwenden.

Setzen Sie die Kameras nicht iiber einen langeren Zeitraum
direkter Sonneneinstrahlung aus und fotografieren Sie nicht
direkt intensive Lichtquellen wie die Sonne

Hierdurch kénnen Fehlfunktionen der Kameras oder Verfarbungen der foto-
grafierten Objekte verursacht werden.

e Die Bilder, die mit den Kameras aufgenommen wurden, kénnen sich
in der tatsachlichen Farbe oder Helligkeit der aufgenommenen Objekte
unterscheiden. Es kann auBerdem vorkommen, dass sich auf den Bil-
dern unverandert helle oder dunkle Stellen befinden. In keinem dieser
Falle liegt eine Fehlfunktion des Produkts vor.

e Sollten die Linsen verschmutzen, wischen Sie sie vorsichtig mit einem
trockenen, weichen Tuch oder Wattebausch ab. Uben Sie bei der Reini-
gung keinen Druck auf die Linsen aus, da dies zu Schaden fiihren kann.

Bewahren Sie das System nicht direkt vor dem Geblase
einer Klimaanlage oder an Orten mit stark schwankenden
Temperaturen und/oder Kondenswasserbildung auf

Kondenswasserbildung im System kann zu Fehlfunktionen fiihren.

Wie Sie das Nintendo 3DS-System von einem kalten Ort ‘ ///

an einen warmen bringen =

Um Kondenswasserbildung zu vermeiden, schlieBen Sie das System, \

geben Sie es in eine Plastiktiite und entfernen Sie die Luft aus der Tiite. I

Belassen Sie es so fiir etwa 60 Minuten, bis es sich auf die Umgebungs-

temperatur erwarmt hat, bevor Sie es wieder verwenden. ®

Sollte sich Kondenswasser auf dem System gebildet haben

Schalten Sie das System aus und belassen Sie es fiir ungefahr 60 Mi-
nuten in einer warmen Umgebung, bis alle Wassertropfen getrocknet
sind, bevor Sie es erneut verwenden.

Pusten Sie nicht auf die Kontakte des Systems oder der Karten
Dadurch kann Feuchtigkeit eindringen, die die Karte und/oder das Nintendo 3DS-System beschadigen kann.

Transportieren Sie das System nicht in einer Tasche oder einem anderen Behalter, wahrend es
aufgeklappt ist
Dies kann zu Schaden an den LC-Bildschirmen und dem System fiihren.

Verwenden Sie zum Reinigen keine Verdiinner, Alkohol oder andere Losungsmittel

Dies kann dazu fiihren, dass die Plastikhiille beschadigt wird oder dass die Farbe abblattert. Das Nintendo 3DS-
System sollte vom Netzteil entfernt werden, bevor Sie es saubern.

uguoljew.ojuis}iayiaydis pun -s}iaypunssn
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B Folgen Sie den ortlichen Richtlinien und Vorschriften, wenn die Batterie entsorgt
werden muss
Auskiinfte dariiber, wie Sie Batterien entsorgen kdnnen, erhalten Sie bei Ihrem ortlichen Entsorgungs-
trager (siehe Seite 111).

'VerwendungvonInformationen D VOrberEitung

e Gerausche und Bilder, die auf Ihrem Nintendo 3DS-System aufgenommen wurden, sind ausschlieBlich fiir den
personlichen Gebrauch bestimmt und nicht fiir den Gebrauch durch Dritte bestimmt. Weiterhin gibt es bestimmte
Arten des Gebrauchs, die verboten sind. Das nicht autorisierte Aufnehmen von Video- oder Audioaufzeichnungen
von Menschen und deren Veréffentlichung wird als Verletzung der Privatsphére betrachtet und sollte vermieden
werden.

e Dieses System sollte nicht zu illegalen Aktivitaten oder zur Rechtsbeugung verwendet werden. Derartige Aktivitaten
konnen zu gerichtlichen Schritten fiihren.

e Sobald Audio- oder Videodaten von lhrem Nintendo 3DS-System tibermittelt wurden, kdnnen diese von Dritten
kopiert und/ oder frei modifiziert werden. Wenn Sie zustimmen, Ihre Daten zu verschicken, kénnen Sie danach
deren Verwendung nicht mehr einschranken oder sie l6schen.

NINTENDO 3DS-SYSTEMS, ODER JEGLICHE VERWENDUNG EINES NICHT AUTORISIERTEN GERATES MIT IHREM SYS-
TEM, KANN DAZU FUHREN, DASS IHR SYSTEM NICHT MEHR VERWENDBAR IST UND NICHT AUTORISIERTE INHALTE
ENTFERNT WERDEN.

Ihr Nintendo 3DS-System und die zugehdrige Software sind nicht fiir den Gebrauch mit nicht autorisierten Geréten
und/ oder mit nicht autorisierter Software vorgesehen. Die von Nintendo gestattete Gewahrleistung schlieBt keine
Schéaden mit ein, die an oder durch die Verwendung von nicht autorisierten Geraten und Modifikationen, nicht auto-
risierter Software und/ oder nicht lizenziertem Zubehor entstehen. Weiterhin kann eine Verwendung dieser dazu
fiihren, dass Sie selbst verletzt werden oder andere verletzt werden, dass Funktionen gestort werden und/oder lhr
Nintendo 3DS-System und damit verbundene Services Schaden nehmen. Nintendo (sowie samtliche Lizenznehmer
und Distributoren von Nintendo) ist nicht verantwortlich fiir jeglichen Schaden oder Verlust, der durch die Verwendung
solcher Gerate, Modifikationen, Software oder von nicht autorisiertem Zubeh6r entsteht.

Wichtig! Sobald ein Update des Nintendo 3DS-Systems durchgefiihrt worden ist, kann dieses dazu fiihren, dass
bereits vorgenommene nicht autorisierte oder zukiinftige, nicht autorisierte technische Modifikationen an der Hard-
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 mm ] Komponenten: Bezeichnungen und Funktionen

u Die Funktionen dieser Komponenten werden in dieser Bedienungsanleitung erklart.

Mitteilungsanzeige

Blinkt, wenn Mitteilungen erhalten wurden, wenn StreetPass aktiv ist,

wenn Freunde online sind und wenn die Batterieleistung nachlasst.

. Mitteilungen (blinkt fiinf Sekunden lang blau) (siehe Seite 56)

. StreetPass (blinkt fiinf Sekunden lang griin) (siehe Seite 56)

D Status von Freunden (blinkt fiinf Sekunden lang orange) (siehe Seite 52)

. Batterieleistung lasst nach (blinkt rot) (siehe Seite 35)

Mikrofon

Wird von Software mit
Mikrofon-Funktion verwendet.

POWER-Schalter ()
%"%% (siehe Seite 32)

Betriebsanzeige (())
R (siehe Seite 35)
\Q’ Leuchtet blau, wenn das System eingeschaltet ist.

~

Ladeanzeige (§) (siche Seite 31)
Leuchtet orange, wahrend die Batterie geladen wird.

/7

3D-Tiefenregler
(siehe Seite 37)
Stellt die Tiefe von 3D-Bildern ein.

Leuchtet, wenn auf dem 3D-Bild-
schirm 3D-Inhalte angezeigt werden.

Verbindungsanzeige (%)
Leuchtet gelb, wenn die drahtlose
Verbindung aktiviert ist, und leuchtet
nicht, wenn sie deaktiviert ist. Sie blinkt
gelb, wenn Daten gesendet oder
empfangen werden.

WLAN-Schalter

Aktiviert/ deaktiviert die drahtlose Verbindung.
Hinweis: Die drahtlose Verbindung muss vor dem

Spiel durch diesen Schalter aktiviert werden, um diese
Funktion in Nintendo DS-/Nintendo DSi-Softwaretiteln
verwenden zu kdnnen. Die drahtlose Verbindung wird
nicht aktiviert, wenn der Schalter betatigt wird, nachdem
ein Softwaretitel gestartet wurde.

LC-Bildschirm (3D-Bildschirm)

(siehe Seite 36)
Zeigt 3D-Inhalte an.

Innenkamera (siehe Seite 58)

Fir bestimmte Spiele und Software, bei denen
die Kamera-Funktion genutzt wird.

Lautsprecher (L)

Schiebepad

Wird mit Software verwendet,
die die Steuerung per Schiebepad
unterstiitzen.

Hinweis: Sollte das Schiebepad nicht
richtig funktionieren, finden Sie auf
Seite 106 weitere Informationen.

—
Lautstarke
- |
O
D

P

Lautstéarkeregler

Die Lautstarke wird durch Schieben geregelt.
Hinweis: Das Ausléser-Gerdusch der Kamera ertont
unabhangig von der aktuellen Einstellung der
Lautstérke stets in einer festgelegten Lautstarke.

Steuerkreuz

LC-Bildschirm (Touchscreen)

(siehe Seite 29)

Ein druckempfindlicher Bildschirm, der die Interaktion

durch Beriihrung ermdglicht.

Hinweis:

* Es ist eine Eigenschaft von LC-Bildschirmen, dass
es eine kleine Anzahl von Pixeln gibt, die immer
dunkel sind. Dies ist normal und wird nicht als
Defekt angesehen.

e Der 3D-Bildschirm und der Touchscreen haben un-
terschiedliche technische Merkmale, daher kann es
vorkommen, dass die Wiedergabe von Farben und
die Helligkeit unterschiedlich sind.

Lautsprecher (R)

Steuerelemente
(A-, B-, X- und Y-Knopf)

@
T—— Audiobuchse

Hier kann ein Stereo-Kopfhorer
(im Handel erhaltlich) ange-
schlossen werden. Wenn er an-
geschlossen ist, wird kein Ton
Uber die Lautsprecher wiederge-
geben.

Hinweis: Headsets mit Mikrofon
sind mit diesem System nicht
kompatibel.

=

——— SELECT

HOME-Knopf (#)
(siehe Seite 40)
Zeigt das HOME-Menii an.

—— START

Bbunyaiaqgiop
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) SD Card-Steckplatz

(siehe Seite 38)

Zum Einstecken von SD Cards

(SD Cards/SDHC Cards). Die im
r Lieferumfang enthaltene SD Card

befindet sich bereits im System.

Batteriefachabdeckung

(siehe Seite 110)

Kann entfernt werden, um das Nintendo 3DS-
Batteriepack durch ein neues zu ersetzen.
Hinweis: Bitte entfernen Sie die Batteriefachab-
deckung nur, wenn es, etwa zum Ersetzen des
Batteriepacks, unbedingt nétig ist.

Den Touchscreen verwenden

Der untere Bildschirm, oder Touchscreen, ist beriihrungsempfindlich. Verwenden
Sie mit Software, die diese Eingabeart unterstiitzt, den im Lieferumfang enthaltenen

Nintendo 3DS-Touchpen.

>

@) Ladestationsanschluss

7,/\9"’@
y| (siehe Seite 31)
@ _{ Erlaubt das Aufladen tber die

Nintendo 3DS-Ladestation.

Entfernen Sie den Nintendo 3DS-Touchpen aus

der Touchpen-Halterung und stellen Sie ihn auf die
gewiinschte Lange ein.

Bevor Sie den Touchpen in die Touchpen-Halterung schieben,
stellen Sie ihn bitte auf seine kiirzeste Lange zuriick. Befestigen
Sie ihn dann sicher in der Touchpen-Halterung.

Hinweis: Versuchen Sie bitte nicht, etwas anderes als einen
Nintendo 3DS-Touchpen (CTR-004) in die Touchpen-Halterung
zu stecken.

Tragebandhalterung
Zum Anbringen eines Tragebands c—

i —o'e 9| Netzteil-
(separat erhaltlich). L/ [J Anschlussbuchse
_5 ~ | (siehe Seite 31)

" Erlaubt den Anschluss des
Nintendo 3DS-Netzteils (im
Lieferumfang enthalten).
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Bedienung des Touchscreens

In dieser Bedienungsanleitung werden die folgenden Begriffe verwendet, um den Gebrauch des Touchpens auf dem Touchscreen
zu beschreiben.

Fiihren

Den Touchpen mit sanftem Druck tber
den Touchscreen zu bewegen, wird als
4Fuhren bezeichnet.

3

©
<

R-Taste Beriihren

Den Touchscreen sanft mit dem
Touchpen anzutippen, wird als
.Bertihren” bezeichnet.

USPUBMIBA US31SYINO) UDQ "\

L-Taste

Komponenten: Bezeichnungen und Funktionen uu

@’
Z

Q/ Kamera-Anzeige
/ Diese Anzeige leuchtet wenn
die AuBenkameras verwendet
werden.

AuBenkameras

(siche Seite 58)

Fiir bestimmte Spiele und Software,
bei denen die Kamera-Funktion

genutzt wird. Diese beiden Kameras
ermdglichen die Aufnahme von 3D-

%

(

a7

Infrarot-Sende-Empfanger

Sendet und empféangt Signale fiir
Software mit Infrarot-Funktion. . . . . .
Was Sie tun konnen, wenn Sie den Touchscreen nicht verwenden konnen

Rufen Sie tiber das HOME-Menii die Systemeinstellungen auf und wahlen Sie dort TOUCHSCREEN, um den Touchscreen zu
Fotos. kalibrieren (siehe Seite 102). Wenn Sie Probleme haben, mit dem Touchpen durch das HOME-Menii zu navigieren, konnen
Sie das System mit dem Touchscreen-Kalibrierungsbildschirm starten, indem Sie den POWER-Schalter driicken, wéahrend
Sie die L-Taste, R-Taste sowie den X-Knopf gedriickt halten.

[l Lo | 4 [ar |+®]

v
I ¢

Wahrend Sie die L-Taste, R-Taste und den X-Knopf
gedriickt halten...

28 29

L— Kartenschlitz (siehe Seite 47)
Hier werden Nintendo 3DS-Karten, Nintendo DS-Karten,
Nintendo DSi-Karten und erweiterte Nintendo DSi-Karten
eingesteckt.

Touchpen-Halterung
(siehe Seite 29)

Wird verwendet, um den Nintendo 3DS-
Touchpen aufzubewahren.

...driicken Sie den POWER-Schalter.
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Aufladen

@

g0

Aufladen

Bevor Sie das Nintendo 3DS-System das erste Mal verwenden, miissen Sie das Batterie-
pack aufladen.

Aufladezeit: ca. 3 Stunden 30 Minuten

Das System benétigt etwa 3 Stunden 30 Minuten, um sich im abgeschalteten Zustand vollsténdig wiederauf-
zuladen. Sollte das System wahrend des Ladens verwendet werden, kann sich die Aufladezeit andern. Auch die
noch in der Batterie verbliebene Ladung kann die Aufladezeit beeinflussen.

Aufladetemperatur: 5—35 Grad Celsius

Der Versuch, das Batteriepack bei einer Temperatur auBerhalb dieses Bereichs aufzuladen, kénnte die Leistung
des Batteriepacks verringern und verhindern, dass es aufgeladen wird. Liegt die Umgebungstemperatur zu niedrig,
wird die Batterie unter Umstanden nicht vollstandig aufgeladen.

cecee eeccesccen oo seccece oo oo ecscee cee XX

Wiederholtes Aufladen und Nutzungsdauer der Batterie

Die Nutzungsdauer der Batterie verringert sich nach und nach, wenn die Batterie kontinuierlich verwendet und
wiederaufgeladen wird. Nach 500 Aufladungen kann sich die Nutzungsdauer auf nur noch 70% im Vergleich
zu einer neuen Batterie reduzieren.

eesccee cecececccse cecccceccee s

Stark verkiirzte Nutzungsdauer

Sollten Sie feststellen, dass sich die Nutzungsdauer deutlich verkiirzt hat, ersetzen Sie das Batteriepack. Ersatz-
Batteriepacks sind separat erhaltlich (siehe Seite 110). Bei der Nintendo Konsumentenberatung erhalten Sie
weitere Informationen dariiber, wo Ersatz-Batteriepacks erhéltlich sind (siehe Seite 128).

se0 0000

Aufladen des Nintendo 3DS-Systems

»—— Ladestation

@

Netzteilstecker-Anschliisse

-,

T Gleichstromstecker
% (Logo muss nach oben
‘ zeigen)

2

Bunyaagion

(2)

uspejny

m Verbinden Sie den Gleichstromstecker mit der Ladestation

Hinweis:

o Stellen Sie sicher, dass der Gleichstromstecker mit der richtigen Seite nach oben zeigt, bevor Sie ihn mit dem
Anschluss der Ladestation verbinden, um Schaden an Gleichstromstecker oder Ladestation zu vermeiden.

* Achten Sie darauf, dass die Ladestation sich auf einer ebenen Oberflache befindet.

ecee see .o cecccccs oo oo eecccese

Stecken Sie den Netzteilstecker in eine Standardsteckdose, die 230 Volt

Wechselstrom fiihrt

Stellen Sie sicher, dass der Netzteilstecker vollstéandig eingesteckt ist. Auf den Seiten 1720 finden Sie Sicherheits-
hinweise zur Verwendung des Netzteils.

@ Stellen Sie das Nintendo 3DS-System auf die Ladestation

Sobald der Aufladeprozess abgeschlossen ist Entnehmen Sie das System mit der

. S . Riickseite zuerst aus der Ladestation.
Entfernen Sie den Netzteilstecker aus der Steckdose und entnehmen Sie das
Nintendo 3DS-System der Ladestation. »f

Hinweis: Sollten Sie einen Softwaretitel spielen, wéahrend das System aufladt,
leuchtet die Ladeanzeige maglicherweise auch nach dem abgeschlossenen Lade-
vorgang weiterhin auf. Hierbei handelt es sich nicht um eine Fehlfunktion.

Aufladen mithilfe des Netzteils

Das Nintendo 3DS-System kann auch durch direktes AnschlieBen eines Netzteils

aufgeladen werden. Verbinden Sie dazu einfach den Gleichstromstecker mit der
Netzteil-Anschlussbuchse auf der Riickseite des Systems.

Hinweis: Um das System vom Netzteil zu trennen, halten Sie das System und den Gleich- &
stromstecker fest, nicht das Kabel, wéahrend Sie ihn herausziehen.
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Das System ein- und ausschalten

Der POWER-Schalter wird verwendet, um das System sowohl ein- als auch auszuschalten.
Wenn Sie das System zum ersten Mal einschalten, miissen Sie die Systemeinstellungen

konfigurieren.

Schalten Sie das System ein, indem Sie den POWER-Schalter driicken. Sobald y
das System eingeschaltet ist, leuchtet die Betriebsanzeige auf.

Hinweis: Weitere Informationen iiber die Betriebsanzeige und die Nutzungsdauer Dﬂ
der Batterie finden Sie auf Seite 35.

b,
Fb®|
‘ POWER

System
eingeschaltet

Standby-Modus und Ausschalten des Systems

Standby-Modus

g Leuchtet I

SchlieBen Sie Ihr Nintendo 3DS-System wahrend des Spiels, um den Standby-Modus zu aktivieren. Im Standby-Modus
bleiben SpotPass (siehe Seite 8) und StreetPass (siehe Seite 9) aktiv, doch der Energieverbrauch ist stark reduziert.
Hinweis: Es gibt Software, die den Standby-Modus nicht ausfiihren kann, wahrend sie verwendet wird oder wahrend bestimmte Auf-
gaben durchgefiihrt werden. Nintendo 3DS Sound zum Beispiel kann wahrend einer Wiedergabe nicht in den Standby-Modus schalten.

Das System ausschalten

Driicken Sie den POWER-Schalter, um das POWER-Menii aufzurufen. Beriihren Sie dann
AUSSCHALTEN, um das System auszuschalten. Alternativ konnen Sie auch den POWER-
Schalter gedriickt halten, um den gleichen Effekt zu erzielen.

Das System zum ersten Mal konfigurieren

Standby-Modus
|

Sie mussen das System konfigurieren, nachdem Sie es zum ersten Mal eingeschaltet haben. Wenn das System von Kindern
verwendet wird, sollte ein Erwachsener diese Schritte durchfiihren. Die folgenden Schritte sollten mit dem Touchpen auf dem

Touchscreen durchgefiihrt werden (siehe Seite 29).

@ Beriihren Sie lhre Sprache und dann OKAY

. secscee eecsccssce eee cee eesceo

@ Ausrichtung des Systems

Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um 3D-Bilder korrekt anzeigen zu
lassen (siehe , Wiedergabe von 3D-Bildern einstellen” auf Seite 36).

I English
Frangais =
Deutsch ||
Espaiols, |

Schiebe den 3D-Tiefenregler
rechts neben dem oberen
Bidschirm bis ganz nach oben
und beriihre dann .Weiter™,

Unrzeit

@ Uhrzeit und Datum einstellen Datim
(T T—

Beriihren Sie und ([, um Zeit und Datum

einzustellen. Berihren Sie dann OKAY.

01.01.2011

w .

e
Tag Monat Jaht

10:00

Stunde  Minute

. eeccecsece coe reesce . cecee

@ Geben Sie einen Nutzernamen ein
Hinweis:
* Weitere Informationen zur Verwendung der Tastatur finden Sie auf Seite 34.
* Namen kénnen nicht langer als zehn Zeichen sein.

e Der Name, den Sie auswahlen, wird iiber die drahtlose Verbindung auf
anderen Nintendo 3DS-Systemen sichtbar sein, also verwenden Sie bitte
keine Worter oder Phrasen, die andere beleidigen konnten. Die Verwen-
dung unangemessener Begriffe kann dazu fiihren, dass die Anzeige Ihres
Namens auf anderen Nintendo 3DS-Systemen eingeschrankt wird.

@ Geben Sie lhren Geburtstag ein
Beriihren Sie und (), um Ihren Geburtstag einzugeben.

@ Wahlen Sie das Land, in dem Sie wohnen,
und dann lhre Region
Bestatigen Sie Ihre Eingabe mit OKAY.

Akzeptieren Sie den Vertrag zur Nutzung der
Nintendo 3DS-Services und die Datenschutzrichtlinie

Bertihren Sie AKZEPTIEREN, wenn Sie die Informationen durchgelesen haben. Sollten
Sie die Vertragshedingungen spéter akzeptieren wollen, beriihren Sie SPATER.

eecccccces cecee eee eccccsee xRy

Konfigurieren Sie die Interneteinstellungen
(siehe Seite 81)

Eine Verbindung zum Internet ermdglicht den Austausch verschiedener Arten von
Daten iiber SpotPass und die Verwendung der drahtlosen Verbindung mit Software-
titeln, die diese unterstiitzen. Um diese Einstellungen spater vorzunehmen, beriihren
Sie SPATER FESTLEGEN.

@ Stellen Sie die Altersbeschrankungen ein
(siehe Seite 94)

Stellen Sie die Altersbeschrankungen ein, um den Zugriff von Kindern auf be-
stimmte Inhalte und Funktionen einzuschranken. Beriihren Sie SPATER FESTLEGEN,
um ohne Altersheschrankungen fortzufahren.

Hinweis: Bei Kindern bis einschlieBlich 6 Jahren kann die Verwendung der 3D-Funktion zu
einer Beeintrachtigung des Sehvermdgens fiihren. Um die Verwendung der 3D-Funktion zu
verhindern, kann diese Funktion manuell deaktiviert werden, indem Sie die entsprechende
Option in den Altersbeschrankungen wahlen.

Albanien

Andorra

Aserbaidschan

[l

Australien

Um den Vertrag zur Nutzung der
Nintendo 3D5-Services und die
Datenschutzrichtiinke zu

P sowie der \
deiner Daten zuzustimmen, berlhre
_Akzentaren®

Spater (| Axzeptieren |

Mochtest du die
Interneteinsteliungen festlegen?

m‘ﬂ' festlegen

L . eee

Machtest du die
Altersheschrinkungen
festlegen?

25! en

ﬂmm festlegen

Ihr System ist nun bereit fiir den Gebrauch. Driicken Sie den HOME-Knopf, um in das HOME-Menii (siehe

Seite 40) zu gelangen und lhr Nintendo 3DS-System verwenden zu kdnnen.

sec0cecssces .
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Tastaturen verwenden

Auf dem Touchscreen wird eine Tastatur angezeigt, um Ihnen die Eingabe von Zeichen zu erméglichen. Beriihren Sie ein
Zeichen, um es einzugeben.

Standard

Alphanumerisch
Texterkennung

Wahlen Sie das Wort, das Sie ver-
wenden mdchten, aus einer Liste.

— [«=] Loscht das Zeichen links

Wabhlen Sie, ob der nachste
vom Cursor.

Buchstabe als Klein- oder
GroBbuchstabe eingegeben
werden soll

|« | Setzt einen Zeilen-
umbruch.

Zwischen Eingabemodi wechseln

Sonderzeichen

Symbole

Mobiltelefon

Wahlen Sie zwischen GroB-
und Kleinbuchstaben.

Zeigt zusatzliche Symbole an. Wahlen Sie aus den Zeichen,
die einer Taste zugeordnet
sind, das gewiinschte Zeichen,
indem Sie die Taste wiederholt

beriihren

Nachstes Zeichen
Bestatigen Sie die Eingabe
eines Zeichens und gelangen
Sie so zum nachsten Feld.

oo cee seecee

Ziffernfeld

eeccccccee eee oo see e oo

3 [ﬂ!— Loscht die zuletzt
6 eingegebene Ziffer
9

Betriebsanzeige

Die Betriebsanzeige leuchtet blau, wenn das System eingeschaltet ist. Sie leuchtet rot, wenn die Batterieleistung nachlasst,
und blinkt rot, wenn die Batterie nahezu erschopft ist.

Hoch

Verbleibende Niedrig Fast leer
gtterieleistumﬁ AT

s
N

A

&

e
Durchgehend Durchgehend
S blau rot
0

¥

/

/
/

Blinkt rot

/7

N d
® . Qs Die Mitteilungsanzeige blinkt
d) d) d) in dem Fall ebenfalls.

Hinweis: Wenn die Betriebsanzeige rot leuchtet, sollten Sie lhr Spiel schnellstmdglich speichern und das System wiederaufladen.
Wenn die Batterieleistung erschdpft ist, bevor Sie speichern, kénnen Sie ungespeicherte Daten verlieren. Sollte die Betriebsanzeige
blau leuchten und langsam heller und wieder dunkler werden, befindet sich das System im Standby-Modus (siehe Seite 32), der
weniger Strom verbraucht.

Nutzungsdauer der Batterie

Die Nutzungsdauer der Batterie hangt von einer Reihe von Faktoren ab, wie der Verwendung von Software, der Menge an
Daten, die tber die drahtlose Verbindung verschickt und empfangen wurden, und der Umgebungstemperatur. Daher sollten
die im Folgenden angegebenen Zeiten nur als grobe Naherungswerte betrachtet werden. Die Verwendung der Kamera-Funktion
kann die Nutzungsdauer unter die angegebenen Werte reduzieren.

Nutzungsdauer der Batterie

Ca. 5 Stunden Die Lange der Nutzungsdauer der Batterie hangt von der Helligkeit der
~—_ LC-Bildschirme ab. Bei Kauf des Systems ist die Helligkeit auf ,5 ein-
Ca. 3 Stunden gestellt (weitere Informationen zur Anderung der Helligkeit finden Sie
‘ auf Seite 44).
-

Hinweis: Der Energiesparmodus andert die Helligkeit und Farbskala automatisch
je nach angezeigtem Inhalt, um die Batterieladung fiir langere Zeit zu erhalten
(weitere Informationen dariiber, wie Sie den Energiesparmodus aktivieren, finden
Sie auf Seite 44).

Bildschirm-Helligkeit

Das System in den Standby-Modus zu versetzen (siehe Seite 32), reduziert den Stromverbrauch stark, wahrend drahtlose
Verbindungen wie SpotPass und StreetPass aktiv bleiben. Wenn die Batterie vollsténdig wiederaufgeladen wurde, kann das
System 3 Tage im Standby-Modus verbleiben.

Hinweis: Die Betriebsanzeige pulsiert langsam, wenn sich das System im Standby-Modus befindet. Manche Softwaretitel ermdglichen
es dem System nicht, wahrend der Verwendung in den Standby-Modus zu wechseln. Wenn Sie das System schlieBen, wahrend Sie
solche Software verwenden, leuchtet die Betriebsanzeige weiterhin durchgehend. Nintendo 3DS Sound zum Beispiel kann wahrend
einer Wiedergabe nicht in den Standby-Modus schalten.

Bunyaagion

ud}jjeydssne pun -uid waishs seq a

35




=)
3
S
=
@
S
]
2
S
>

Wiedergabe von 3D-Bildern einstellen g‘

36

3 Wiedergabe von 3D-Bildern einstellen

Der 3D-Bildschirm ermdglicht lhnen das Betrachten von 3D-Bildern. Verwenden Sie den
3D-Tiefenregler, um den 3D-Effekt auf ein fiir Sie angenehmes MaB einzustellen.

Der vom Nintendo 3DS-System erzeugte
3D-Effekt nutzt die Féhigkeit des Auges
zum stereoskopischen Sehen (die Fahig-
keit, 3D-Bilder anhand der unterschied-
lichen Position von linkem und rechtem
Auge zu interpretieren). Indem der
3D-Bildschirm so ausgerichtet wird, %\
dass das linke Auge nur das linke Bild A
und das rechte Auge nur das rechte
Bild sieht, ist es maglich, einen leben-
digen und Gberzeugenden 3D-Effekt
zu erschaffen.

Bild linkes Auge 3D-Bild Bild rechtes Auge

Den Bildschirm zu kippen oder in einem schragen Blickwinkel darauf zu sehen, N
beeintrachtigt den 3D-Effekt und kann dazu fiihren, dass der Bildschirm ver- x @
dunkelt erscheint oder Sie ein Doppelbild sehen.

So sehen Sie sich 3D-Bilder am besten an

Folgen Sie diesen Schritten, um sicherzustellen, dass die 3D-Bilder richtig angezeigt werden.

Sehen Sie direkt auf den
3D-Bildschirm.

a Halten Sie den 3D-Bildschirm 25—35 cm von lhren
Augen entfernt. Andern Sie die Entfernung, bis Sie die
3D-Bilder ohne Schwierigkeiten erkennen kénnen.

25-35cm o

Die Tiefenscharfe der 3D-Bilder einstellen

Verwenden Sie den 3D-Tiefenregler neben dem 3D-Bildschirm, um den 3D-Effekt zu verstarken oder zu verringern. Falls
die 3D-Bilder schwer zu erkennen sind, wenn Sie den Regler so hoch wie méglich schieben (starkster 3D-Effekt), sollten Sie
den Regler langsam nach unten schieben, bis Sie einen Punkt erreichen, an dem die 3D-Bilder fiir Sie deutlich und ohne
Schwierigkeiten zu erkennen sind. Sobald Sie sich ein wenig an die 3D-Funktion gewdhnt haben, erzielen Sie eventuell einen
besseren Effekt, wenn Sie den 3D-Tiefenregler weiter nach oben schieben.

3D-Anzeige

Diese Anzeige leuchtet, wenn der 3D-Bildschirm
3D-Inhalte anzeigen kann.

~
’ Stark
Starke des
3D-Effekts
. Schwach
)

¢ Schieben Sie den 3D-Tiefenregler nach ganz unten, um Bilder
in 2D anzuzeigen.

Hinweis:

o Das Verschieben des 3D-Tiefenreglers, wahrend die 3D-Anzeige nicht leuchtet, fiihrt nicht dazu, dass 3D-Bilder angezeigt werden.

o Einige Softwaretitel lassen keine Angleichungen in der Starke des 3D-Effekts zu. Diese Titel ermdglichen es nur, mithilfe des 3D-Tiefen-
reglers zwischen 3D- und 2D-Bildern zu wahlen.

* Die Wiedergabe von 3D-Bildern kann in den Altersbeschrénkungen (siehe Seite 94) deaktiviert werden.

e Betrachten Sie 3D-Bilder nicht in direktem Sonnenlicht oder dem direkten Lichtstrahl aus anderen starken Lichtquellen.
Dies kann dazu fiihren, dass die 3D-Bilder schlecht zu erkennen sind.

© Abhéngig von Ihrer Umgebung kann es schwierig sein, 3D-Bilder zu erkennen (siehe Seite 114).

Sicherheitshinweise zum Betrachten von 3D-Bildern

Bei Kindern bis einschlieBlich 6 Jahren kann die Verwendung der 3D-Funktion zu einer Beeintréchtigung des Sehvermogens
ftihren. 3D-Bilder werden von jedem unterschiedlich wahrgenommen. Wenn Sie ein Doppelbild sehen oder keine 3D-Bilder
erkennen, selbst wenn Sie sie richtig betrachten und die korrekten Einstellungen verwenden, nutzen Sie bitte nur die
2D-Anzeige. Abhangig von lhrem korperlichen Zustand, dem Inhalt der Bilder und der Umgebung, in der Sie sich befinden,
miissen Sie eventuell die 3D-Tiefenscharfe anpassen. Sollten Sie Doppelbilder, Kopfschmerzen, Ubelkeit, Augenermiidung
oder jegliche plétzliche Anderungen Ihres Zustands wahrnehmen, unterbrechen Sie das Spiel sofort und machen Sie eine
Pause.

Weitere Gesundheits- und Sicherheitsinformationen zu 3D-Bildern finden Sie auf Seite 14.

Bunyaagion
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Verwendung von SD Cards

Das Nintendo 3DS-System unterstiitzt SD Memory Cards (im folgenden ,SD Cards”)
mit bis zu 2 GB Speicherplatz und SDHC Memory Cards (im folgenden ,SD Cards") von
4 GB bis 32 GB Speicherplatz.

Die im Lieferumfang enthaltene SD Card befindet sich bereits im SD Card-Steckplatz Ihres Nintendo 3DS-Systems. Sie kdnnen
SD Cards verwenden, um lhre Fotodaten zu sichern oder Sound-Dateien, die zuvor gespeichert wurden, abzuspielen (die Art der
Daten, die Sie speichern konnen, hangt dabei vom Softwaretitel ab).

Hinweis: Heruntergeladene Software (einschlieBlich den zugehdrigen Speicherdaten) kann nicht einzeln zwischen SD Cards verschoben
oder kopiert werden.

Die Verwendung von MiniSD / MicroSD Cards

Um miniSD Cards oder microSD Cards verwenden zu konnen, wird ein entsprechender Adapter
benétigt.

Wird ein Adapter verwendet, entfernen Sie nach Verwendung stets den kompletten Adapter (nicht 4 )
nur die SD Card) aus dem Steckplatz. Ein Verbleib des leeren Adapters im Steckplatz konnte zu

Fehlfunktionen oder zur Beschadigung des Systems oder lhrer Daten fiihren.

Entfernen von SD Cards

Schalten Sie das System aus, bevor Sie versuchen, eine

SD Card zu entfernen. Andernfalls kann das System oder @
die SD Card beschadigt werden und Daten kdnnen ver-

loren gehen.

Hinweis: Wenn Sie wahrend eines Spiels dazu aufgefordert

werden, die SD Card zu entfernen, brauchen Sie das System

nicht auszuschalten. Klick

!
\°< ¢

Driicken Sie auf die SD Card, bis Sie ein Klicken vernehmen
und die SD Card leicht vorsteht. Ziehen Sie sie dann heraus.

Einschieben von SD Cards

m Offnen Sie die SD Card-Steckplatzabdeckung

Ziehen Sie nicht mit Gewalt an der Abdeckung und verbiegen Sie sie nicht. Ansonsten
konnte sie sich iberdehnen oder verformen und nicht mehr richtig schlieBen lassen.

@ Stecken Sie die SD Card in den SD Card-Steckplatz

Driicken Sie die SD Card fest, aber vorsichtig hinein, bis sie mit einem Klicken ein-
rastet. SchlieBen Sie dann die Steckplatzabdeckung.

<&

Die bedruckte
Seite sollte nach

unten zeigen.

Schreibschutz-Schieber der SD Card

Wenn sich der Schreibschutz-Schieber der SD Card in der unteren Position befindet,
ist die Karte gesperrt und Daten konnen auf ihr weder geschrieben noch geldscht
werden. Der Schieber sollte sich in der oberen Position befinden, um diese
Funktionen zu ermdglichen.

Schreibschutz-
Schieber

G HOME-Menii
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HOME-Meni

Das HOME-Menii wird angezeigt, wenn Sie das System einschalten. Jede Funktion des
Nintendo 3DS-Systems ist von hier aus zuganglich.

Softwaretitel konnen vom HOME-Menii aus gestartet werden, indem Sie das Symbol beriihren, das zum dem Titel, den Sie
spielen mochten, gehort. Das HOME-Menii zeigt auBerdem Uhrzeit und Datum, den derzeitigen drahtlosen Kommunikations-
modus sowie die Anzahl der Schritte, die Sie an diesem Tag gegangen sind, an.

Sie konnen auBerdem sofort sehen, welche Software neue Informationen oder Updates iiber SpotPass erhalten hat, da dies
durch ein @ auf dem Software-Symbol gekennzeichnet wird.

Spielmiinzen/
Heutige Schritte

Batterieladung
Voll aufgeladen

§1)) StreetPass (siehe Seite 41)
T-II Internet(siche Seite 87)

(|
=1 Lokaler Modus (siche Seite 41) Datum und Uhrzeit i) ﬁ

1 () Niedrig
il T (2 1212 10.10.(S0) 10:00 @=— {11i) Fast leer (leuchtet)

@cccc00ccc0000000 000

(== Ladt auf (leuchtet)

(= Aufladen
abgeschlossen

Kommunikations- ——
modus (siehe
Seite 41)

Bildschirmhelligkeit /

Energiesparmodus
(siehe Seite 44) s e
aa Q@ spielnotizen
@ B [ @ | S L (siehe Seite 51)

Durch Software-Symbole navigieren, Software-Symbole anpassen und verschieben

Anzeige der Software- —
Symbole anpassen
(siehe Seite 41)

Software-Symbole
(siehe Seite 42)

Neue Mitteilungen fiir Software-
titel werden durch &/ @ auf
dem Software-Symbol angezeigt

Es ist keine Karte im
Kartenschlitz eingesteckt.

(siehe Seite 56).

Hinweis:
* Driicken Sie die L- oder R-Taste, um die Kameras zu aktivieren und Fotos aufzunehmen (siehe Seite 45).
¢ Inhalte, die auf dem oberen Bildschirm angezeigt werden, unterscheiden sich entsprechend der verwendeten Software.

Spielmiinzen /Heutige Schritte

@ Freundesliste
(siehe Seite 52)

@ Mitteilungen
(sieheSeite 56)
& Internetbrowser

Hinweis: Der Internetbrowser
wird durch ein System-Update
aktiviert (siehe Seite 107).

Navigieren
Beriihren Sie ein Symbol und fithren Sie dann den # =n
Touchpen nach links oder rechts, um durch die verfiig- .
baren Software-Symbole zu navigieren. Das Beriihren ! i g
von 4 /mp an den Seiten des Bildschirms erfilllt NI
dieselbe Funktion. ¢ r l=)

Anleiiurg’l

Beriihren Fiihren

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Die Anzeige anpassen und Software-Symbole verschieben

Die Anzeige der Software-Symbole anpassen
Beriihren Sie [l / &), um das Layout der auf dem Bildschirm angezeigten Software-Symbole zu &ndern.

e #lanleg,0 B 08
e || iy |8 A () o7

< .0‘ .!:...

LDk e Oaal |

Starten

Software-Symbole verschieben

Um ein Symbol zu verschieben, beriihren und halten
Sie das Symbol mit dem Touchpen, bis es sich Ist, ver-
schieben Sie es dann an die von Ihnen gewiinschte
Stelle und nehmen Sie den Touchpen vom Bildschirm.
Wenn Sie ein Symbol tiber ein anderes schieben,
werden die beiden Symbole miteinander vertauscht.

Kommunikationsmodus

“Internet < Zeigt an, dass eine Verbindung zum Internet hergestellt wurde (siehe Seite 81).

Zeigt an, dass das System nach weiteren Nutzern sucht, die StreetPass aktiviert haben
(siehe Seite 9). Wenn Sie Nintendo 3DS-Software fiir die Verwendung mit StreetPass
registrieren, ermdglichen Sie es dem System, automatisch nach anderen Nutzern zu suchen,
mit denen Informationen ausgetauscht werden konnen. Dieser Status wird zusammen
mit §1)) angezeigt.

Zeigt an, dass das System mit anderen Nintendo 3DS-Systemen kommuniziert. Die Optionen
Lokales Spiel (siehe Seite 53) und Download-Spiel (siehe Seite 76) verwenden den
Lokalen Modus. Im drahtlosen Kommunikationsmodus wird das Signalstarke-Symbol 1l
angezeigt. Eine hohere Signalstérke bedeutet eine bessere Dateniibertragung.

Wenn Sie gehen, wahrend Sie Ihr Nintendo 3DS-System bei sich tragen, zéhlt es Ihre Schritte. Alle 100 Schritte erhalten Sie
eine Spielmiinze. Sie konnen bis zu 10 Spielmiinzen pro Tag erhalten, insgesamt bis zu 300 Spielmiinzen. Diese konnen in
kompatiblen Softwaretiteln verwendet werden.

Hinweis:

o Schritte werden gezahlt, wenn das System geschlossen und eingeschaltet ist.

o Wahrend Nintendo DS- /Nintendo DSi-Softwaretitel auf dem System gespielt werden, kann ein Maximum von sieben Tagen an
Schrittzahldaten aufgezeichnet werden. Sie miissen die Software einmal beenden, bevor Sie mehr Daten aufzeichnen konnen.

Wenn der drahtlose Kommunikationsmodus aktiviert wurde, wird ange-
zeigt. Ist der drahtlose Kommunikationsmodus deaktiviert, wird ange-
zeigt. Verwenden Sie den WLAN-Schalter, um den drahtlosen Kommunikationsmodus zu
aktivieren / deaktivieren (siehe Seite 26).T.:| wird angezeigt, wenn er aktiviert ist, und

X wenn er deaktiviert ist.

___J
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Software-Symbole

Kostenlose Software, die tiber SpotPass erhalten wurde, und Software, die im Nintendo eShop heruntergeladen wurde,
werden dem HOME-Menii als Symbole hinzugefiigt. Auf einer SD Card kdnnen bis zu 300 Softwaretitel gespeichert werden.
Im Folgenden werden die verschiedene Arten von Softwaretitel-Symbolen erklart:

Symbole fiir kartenbasierte Software

Nintendo 3DS-Karte Nintendo DS-/
Nintendo DSi-Karte

O-g [-E

09 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000600000000

Das Symbol der jeweiligen Software
erscheint, nachdem die Karte in den
Kartenschlitz geschoben wurde.

Symbole fiir integrierte Software

Gesundheits- und Sicherheits- -; | Face Raiders (siehe Seite 72)

& ‘ informationen Ein Actionspiel, bei dem Ihr eigenes Gesicht und
=" |esen Sie wichtige Gesundheits- und Sicherheits- ~—— Gesichter von Freunden zum Gegner werden!

informationen fiir lhr System.

@

| Aktivitatslog (siehe Seite 74)
Nintendo 3DS-Kamera (siehe Seite 58) | III| Zeichnen Sie die Zahl der Schritte auf, die Sie

Nehmen Sie mit dieser Anwendung 3D-Fotos auf. === zuriicklegen, wahrend Sie Ihr Nintendo 3DS-
J System bei sich tragen, sowie die Zeit, die Sie
Software verwenden.

EEEEal

Nintendo 3DS Sound (siehe Seite 63)

Horen Sie Musik und fertigen Sie Aufnahmen an.

Download-Spiel (siche Seite 76)

Laden Sie Demoversionen herunter und spielen
Sie Mehrspieler-Partien!

Mii-Maker (siehe Seite 66)

Mﬁﬁ ‘ Verwandeln Sie sich selbst und andere Personen
‘o’ in Mii-Charaktere!

Systemeinstellungen (siehe Seite 80)

Passen Sie verschiedene Nintendo 3DS-System-
' einstellungen an.

&~ (R

AR Games: Erweiterte Realitat
m che Seite 70

/' Verwenden Sie die AR-Karten zusammen mit
den AuBenkameras, um realistische Spiele mit
erweiterter Realitét zu erleben.

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000008

Weitere

Geschenk-Symbol

| Dieses Symbol erscheint, wenn Sie neue Software hinzufiigen, indem Sie sie im Nintendo eShop erwerben oder
s’ sie auf anderem Weg erhalten. Beriihren Sie das Symbol eines Geschenks, um das Geschenk auszupacken.

Software laden

Beriihren Sie das Software-Symbol und dann STARTEN.

Gesundhelts- und
Sicherheitsinformationen

9 _.Iblllj\l!ndn ‘,*
{ l& I [ ‘I 1 lﬂ E
. - _§l_aljten ]

Software beenden/ pausieren

Driicken Sie den HOME-Knopf wéhrend Sie spielen, um einen Software-
titel zu pausieren und das HOME-Mentii anzeigen zu lassen. Beriihren
Sie FORTSETZEN oder driicken Sie den HOME-Knopf, um weiterzuspielen,
oder beriihren Sie BEENDEN im HOME-Menii, um die Software zu be-
enden.

Pausiert...

Wenn ein Softwaretitel pausiert ist, kénnen Sie die Bildschirmhelligkeit
anpassen und auBerdem auf Spielnotizen &7, die Freundesliste [Z],
Mitteilungen =), den Internetbrowser &3, den Kameramodus und die
Bedienungsanleitungen zugreifen. Es konnen andere Softwaretitel gestartet
werden, jedoch muss der pausierte Titel dazu beendet werden.

Gesundhelis- und
Sicherheitsinformationen
Nintando

Hinweis:

© Abhangig vom Status der Software (Verwendung der drahtlosen Verbindung oder der AuBenkameras usw.) kann es sein, dass das
HOME-Menii nicht angezeigt wird oder bestimmte Funktionen nicht verfiighar sind. Einige Softwaretitel verwenden bestimmte
Funktionen des HOME-Meniis nicht.

 Nintendo DS-/Nintendo DSi-Softwaretitel konnen auf diese Weise nicht pausiert werden.

Speichern Sie, bevor Sie eine Software beenden
Ungespeicherte Daten gehen verloren, wenn Sie einen Softwaretitel ohne Speichern beenden.

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Entfernen Sie pausierte Software nicht und schalten Sie das System nicht aus

Entfernen Sie Karten oder SD Cards mit pausierter Software nicht und schalten Sie das System nicht aus, wéhrend sich
Software in diesem Zustand befindet. Dies kann zur Beschadigung oder dem Verlust von Daten fihren.

USPUIMIBA 21eM}J0S
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Bedienungsanleitungen

DhE | ©

Wenn ein Softwaretitel eine Bedienungsanleitung enthalt, wird die Option ANLEITUNG % mn
angezeigt, sobald Sie dieses Symbol auswahlen. Beriihren Sie diese Schaltflache, um sich

die Bedienungsanleitung anzusehen. Sie kdnnen sich eine Anleitung auch ansehen, wenn Bhencmiiipan ors
ein Softwaretitel pausiert wird.

Anleitungen ansehen

Inhalt
(BB Gesundheit & sicha
. Grundiagen 5 }

3 Eintihrung

Wahlen Sie einen Punkt im
Inhaltsverzeichnis

Fiihren Sie den Touchpen nach oben und
unten, um durch das Inhaltsverzeichnis des
Manuals zu navigieren und beriihren Sie
die Seite, die Sie sich ansehen mdchten.
Hinweis: Driicken Sie den Y-Knopf, um die
Sprache der Bedienungsanleitung zu andern.

____ Grundigg(]
|¢j Einfihrung =
I-I-\

Eine Seite ansehen

Fiihren Sie den Touchpen nach oben und
unten, um durch das Inhaltsverzeichnis
einer Seite zu navigieren. Fiihren Sie den
Touchpen nach links und rechts, um die
Seite zu wechseln.

tendo 305-
— T

Funktionen von §lintendo 3D5-

Kamera

@ Zuriick_ | B Viergrhh
T

@;mex ,G)_

Anleitung schlieBen SchriftgroBe andern

Helligkeit anpassen / Energiesparmodus

Bertihren Sie .. im HOME-Menii, um die Helligkeitseinstellungen anzeigen zu lassen.

Bildschimmhallighedt

Bildschirmhelligkeit

Beriihren Sie eine Zahl, um die Helligkeit zu &ndern.

Dunigllr 'S Hinweis: Wenn Sie die Helligkeit auf 4 oder 5 eingestellt

haben, wird der Bildschirm noch heller, wenn Sie das Netz-
teil anschlieBen.

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000600

Energiesparmodus

Wenn Sie diesen Modus aktivieren, wird die Bildschirmhelligkeit automatisch an die dargestellten Inhalte angepasst, so-
dass die Batterieladung geschont wird. Ist der Modus deaktiviert, erhalten Sie zwar eine konstante Helligkeit, allerdings
verkiirzt sich die mit einer Batterieladung mégliche Spieldauer. In den Werkseinstellungen ist diese Funktion deaktiviert.

Helligkeit und Nutzungsdauer der Batterie

Wenn die Bildschirmhelligkeit erhoht wird, verringert sich die Nutzungsdauer der Batterie und umgekehrt. Bitte denken
Sie daran, wenn Sie die Helligkeitseinstellungen vornehmen (siehe Seite 35).

Hinweis: Da hellere Bildschirmeinstellungen mehr Energie bendtigen, kann die Betriebsanzeige von blau zu rot wechseln. Sollte
die Batterieladung nahezu aufgebraucht sein, kann es vorkommen, dass sich das System plétzlich ausschaltet.

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Helligkeitseinstellungen und Energiesparmodus bei Nintendo DS-/
Nintendo DSi-Softwaretiteln

Nintendo DS-/Nintendo DSi-Softwaretitel kénnen nicht auf das HOME-Menii zugreifen. Driicken Sie den HOME-Knopf, um
die Software zu pausieren, und verwenden Sie dann die folgenden Steuerungsbefehle, um die Einstellungen fiir Helligkeit
und Energiesparmodus anzupassen.

[ 2, + D ] Halten Sie START gedriickt und driicken Sie dann:

o'h Oben: Helligkeit erhhen

o.p Unten: Helligkeit verringern

&7 Links: Energiesparmodus deaktivieren
o Rechts: Energiesparmodus aktivieren

Fotos aufnehmen

Driicken Sie im HOME-Menii die L- oder R-Taste, um zum Kameramodus zu wechseln.

Verbleibende Fotos (siehe Seite 60)

w
‘f D.—I— 3D-Symbol

Zeigt an, dass die AuBenkameras verwendet werden.

Speicherort

Systemspeicher SD Card

Hinweis: Den Speicherort konnen Sie in den Einstel-
lungen fiir Nintendo 3DS-Kamera wahlen.

Fotos aufnehmen
(oder driicken Sie die L-Taste, die R-Taste oder den A-Knopf)

Klick!
Zwischen Innen- und AuBenkameras

[ wechseln
/ [R) / ® Fotografieren Nur mit den AuBenkameras kdnnen Sie 3D-Fotos
m T, | UL I aufnehmen.

|
I.@J.__l— Morphing
Verwenden Sie gleichzeitig die Innen- und AuBenkameras,
um Fotos von zwei Gesichtern aufzunehmen und diese
zu einem zu verschmelzen. Weitere Informationen finden
Sie in der Anleitung zu Nintendo 3DS-Kamera, die in der
integrierten Software enthalten ist.

B Beenden

Nintendo 3I;J_S7Kamera

Offnen Sie Nintendo 3DS-Kamera (siehe Seite 58)

Fotos, die Sie aufgenommen haben, kdnnen Sie sich in Nintendo 3DS-Kamera ansehen (siehe Seite 62).
Hinweis: Weitere Informationen dazu, wie Sie 3D-Fotos aufnehmen, finden Sie auf Seite 59.

USPUIMIBA 21eM}J0S
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Kartenbasierte Software

I I So verwenden Sie Karten mit lhrem Nintendo 3DS-System.
Hinweis: Sollte als Systemsprache Niederlandisch, Portugiesisch oder Russisch gewahlt worden sein,
wird automatisch Englisch als Sprache in nicht-Nintendo 3DS-Titeln eingestellt. In manchen Féllen kann
dies in der Software angepasst werden.

Mit dem Nintendo 3DS-System kann Nintendo 3DS-, Nintendo DS-, Nintendo DSi- und erweiterte Nintendo DSi-Software
verwendet werden.

Nintendo 3DS-Karte Nintendo DS-/Nintendo DSi-Karte

Hinweis:

o 3D-Inhalte werden nur fiir Nintendo 3DS-Softwaretitel angezeigt. Nintendo DS-/ Nintendo DSi-Softwaretitel kénnen keine
3D-Inhalte anzeigen.

e SpotPass, StreetPass und das HOME-Menii funktionieren nicht, wahrend Sie Nintendo DS-/Nintendo DSi-Software verwenden.

* Nur Nintendo 3DS- und Nintendo DSi-Software der Region des Systems selbst kann verwendet werden. Softwaretiteln aus anderen

Regionen funktionieren méglicherweise nicht.

PEGI/USK-Informationssymbole zur Bewertung von
Video- und Computerspielsoftware

PEGI Alterseinstufungen
Titel fiir alle Altersklassen

18

www.pegi.nfo

4
www.pegi.info www.pegi.nfo www.pegi.info

Titel mit der Einstufung ~ Titel mit der Einstufung ~ Titel mit der Einstufung ~ Titel mit der Einstufung  Titel mit der Einstufung
3sind fiir Benutzerab 7 sind fiir Benutzer ab 12 sind fiir Benutzer ab 16 sind fiir Benutzer ab 18 sind fiir Benutzer ab
3 Jahren geeignet 7 Jahren geeignet 12 Jahren geeignet 16 Jahren geeignet 18 Jahren geeignet

Inhaltsbeschreibung
Auf der Verpackung von Software-Titeln finden Sie, falls erforderlich, eine Beschreibung der Inhalte der Software, auf

deren Basis die Alterseinstufung erfolgt ist..

" > "B <"
o R B G B B Bl P
SCHIMPFWORTER DISKRIMINIERUNG DROGEN ANGST SEX NACKTHEIT E[W:lT s

il Durch das ,Online”-Logo wird der Spieler darauf hingewiesen, dass eine
@' Online-Funktion fiir das Spiel besteht, um gegen andere Spieler anzutreten.
ONiIMEV

Das PEGI-Altersempfehlungssystem wurde entwickelt und basiert auf einem bereits bestehenden européischen System.
Beim Entwurf der PEGI-Vorschriften und bei der Gestaltung der Systemform waren Konsumentenvertreter wie Endkon-

sumenten, Eltern und religiése Gruppen intensiv beteiligt. Weitere Informationen zum PEGI-Alters-empfehlungssystem

finden Sie auf http://www.pegi.info.

Hinweis: Diese Alterseinstufung bezieht sich nicht auf den Schwierigkeitsgrad eines Spiels.

Wichtige Kundeninformation zur USK-Altersfreigabe:

Lieber Kunde,

das von Ihnen erworbene Produkt wurde gemaB § 14 JuSchG von der USK gepriift und eingestuft. Die Kennzeichnung
erfolgt unter Verwendung der nachstehenden USK-Kennzeichen sowohl auf der Verpackung des Produktes als auch auf
dem Datentréger selbst. Bitte beachten Sie, dass die USK-Kennzeichnung auf dem Datentrager gemaB einer Ausnahme-
genehmigung der Obersten Landesjugendschutzbehdrden aus pro-duktionstechnischen Griinden nur im Zweifarbendruck
erfolgt. Beziehen Sie sich in diesem Fall bitte auf die Texte im Inneren des USK-Kennzeichens auf dem Datentrager.

freigegeben

Weitere Informationen zur USK-Altersfreigabe gemaB § 14 JuSchG finden Sie unter:
http://www.usk.de sowie http://www.nintendo.de

Verwendung von Karten

Schieben Sie eine Karte in
den Kartenschlitz

Hinweis: Sollten Sie Probleme haben, die Karte ein-
zuschieben, nehmen Sie sie heraus und tberpriifen
Sie, ob sie in die richtige Richtung zeigt. Die bedruckte
Seite sollte vom System fort zeigen.

Es kann zu Schaden fiihren, wenn Sie die Karte ge-
waltsam hineindriicken, wahrend sie in die falsche

Uberpriifen Sie, in
Richtung zeigt. welche Richtung die Karte
und das System zeigen

@ Beriihren Sie das Kartensymbol
und dann STARTEN
nintendogs + cats

Nintendo DS-/Nintendo DSi-Titel werden automatisch auf Breitbild- Niftende
format vergroBert. Um die Software in ihrer urspriinglichen Auflésung
zu starten, halten Sie entweder START oder SELECT gedriickt und be-
riihren dann STARTEN, um die Software zu starten. Halten Sie START
oder SELECT weiterhin gedriickt, bis die Software gestartet wurde.

~ Starten

@ Weitere Informationen finden Sie in der Bedienungsanleitung der
Software, die Sie verwenden.

2JeM1J0S d1I3Isequalie) k
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Software beenden

Driicken Sie den HOME-Knopf, um ins HOME-Menti zu gelangen, und beriihren

Sie dann BEENDEN, um einen Softwaretitel zu beenden. (Ungespeicherte Daten

gehen verloren, wenn Sie einen Softwaretitel beenden, ohne ihn zu speichern.)

o Beriihren Sie FORTSETZEN, um zu dem Punkt zuriickzukehren, an dem die
Software pausiert wurde.

e Um Nintendo DS-/Nintendo DSi-Softwaretitel zu beenden, speichern Sie zu-
erst Ihre Daten, driicken Sie dann den HOME-Knopf und beriihren Sie OKAY.

fintendogs + cats
Nintendo

Karten entfernen

Entfernen Sie die Karte nicht aus dem Kartenschlitz,
wahrend das HOME-Menii angezeigt wird oder bis
Sie das System ausgeschaltet haben. (Stellen Sie bei
pausierter Software bitte sicher, dass Sie die Software
beendet haben, bevor Sie die Karte entfernen.)

Driicken Sie vorsichtig auf die Karte und entfernen Sie sie dann.

Verwendung von Software

Inkompatible Nintendo DS-Software und Zubehor

Im folgenden sind Softwaretitel und Zubehor aufgefiihrt, die mit dem Nintendo 3DS-System nicht kompatibel sind.

Nintendo DS Browser
Nintendo DS Memory Expansion Pak (NTR-011) ‘
Nintendo DS Lite Memory Expansion Pak (USG-007)

Kartenbasierte Software |

‘ R ¢ Nintendo DS Rumble Pak
(NTR-008)

Generell kdnnen diese Produkte und solche, die tiber den Game Boy Advance-Modulschacht mit einem Nintendo DS-System
oder einem Nintendo DS™ Lite-System verbunden werden oder die im Zusammenhang mit einem Game Boy Advance™-Spiel-
modul funktionieren, nicht verwendet werden. Weitere Informationen finden Sie auf support.nintendo.com.

48

Download Software

Sie konnen kostenlose Software (iber SpotPass herunterladen oder im Nintendo eShop

Rt Software erwerben.

Der Nintendo 3DS ist mit einem RF-Modul (802.11) ausgestattet. Die Strahlung liegt bei weniger als 10 mW EIRP, die maximale
Spektraldichte liegt bei weniger als —30 dBW/1MHz EIRP. Diese Werte beziehen sich auf eine Umgebungstemperatur von 0 °C
bis 40 °C. Der Nintendo 3DS ist gemaB der Kommissions-Entscheidung 2000/299/EC als Klasse 1 klassifiziert.

Download Software wird auf einer SD Card gespeichert und die dazugehérigen Symbole werden im HOME-Menii (siehe
Seite 40) angezeigt.
Hinweis: Es ist ein System-Update erforderlich, um Download Software verwenden zu kénnen 07):

Wie Sie neue Software erhalten kénnen:

o Erhalten Sie kostenlose Software tiber SpotPass (siehe Seite 8).
e Erwerben Sie Software tiber den Nintendo eShop Seite 77)
e Laden Sie Demoversionen herunter (siehe Seite 76).

Hinweise fiir Download Software

e Es muss sich eine SD Card im System befinden, um heruntergeladene Daten erhalten zu kdnnen. Da manche Softwaretitel
automatisch Uber SpotPass (siehe Seite 8) verschickt werden, ist es empfehlenswert, dauerhaft eine SD Card im System
zu belassen.

e Es konnen bis zu 40 Nintendo DSiWare™-Titel (siet
titel auf einer SD Card gespeichert werden.

¢ Download Software (inklusive Speicherdaten) kann nicht einzeln zwischen SD Cards verschoben oder kopiert werden
(siehe Seite 50).

¢ Download Software (inklusive Speicherdaten) kann nur auf dem System verwendet werden, auf das sie urspriinglich
heruntergeladen wurde. Software, die Sie auf einer SD Card speichern, kann nicht mit anderen Nintendo 3DS-Systemen
verwendet werden.

* Ist die Sprache des Systems auf Niederlandisch, Portugiesisch oder Russisch eingestellt, werden Nintendo DSiWare-Titel
standardmaBig mit englischem Bildschirmtext dargestellt. In einigen Féllen lasst sich dies innerhalb der Software anpassen.

e Es kann nur Nintendo 3DS-Software und Nintendo DSiWare gestartet werden, deren Region mit der des Systems iiberein-
stimmt. Softwaretitel aus anderen Regionen funktionieren méglicherweise nicht.

Software laden

@ Beriihren Sie das Software-Symbol und beriihren
Sie dann STARTEN

'7) im Systemspeicher und bis zu 300 Download Software-

¢ (=]

Softwaretitel |
Nintendo

Nintendo DSiWare-Titel werden standardmaBig auf Breitbild-Format ver- < ;"
groBert. Wenn Sie die Software in ihrer urspriinglichen Auflosung laden 3% \
mochten, halten Sie entweder START oder SELECT gedriickt, wéhrend die E’ %{5

Software gestartet wird. Halten Sie START oder SELECT weiterhin gedriickt, = — —

bis die Software gestartet wurde. L anteitung (. Starten

@ Weitere Informationen finden Sie in der Bedienungsanleitung der
Software, die Sie verwenden
 So sehen Sie sich Seiten der Bedienungsanleitung von Software an (siehe Seite 44)
o Alterseinstufung von Software (siehe Seite 46)
 Softwaretitel beenden (siehe Seite 48)

USPUIMIBA 21eM}J0S

a1emos peojumoq |

49



Software verwenden

[4

Download Software

Wenn auf lhrer SD Card kein Platz mehr ist...

Spielnotizen

Um freien Speicherplatz auf einer SD Card zu schaffen, l6schen Sie Foto- oder Sound-Dateien, die Sie nicht langer bendtigen, . . . . . y
iber die Datenverwaltung in den Systemeinstellungen (siche Seite 98). Oder verschieben Sie alternativ alle Daten von &, Mithilfe dieser Anwendung konnen Sie sich sogar wéhrend des Spielens von
Ihrer derzeitigen SD Card auf eine SD Card mit groBerer Speicherkapazitit. Sie kdnnen auch Software auf einer anderen Nintendo 3DS-Softwaretiteln Notizen machen! Pausieren Sie einfach die Software
SD Card speichern, allerdings kénnen Sie spater nicht den Inhalt mehrerer SD Cards kombinieren. und erstellen Sie Notizen, wahrend Sie den Software-Bildschirm vor sich haben.

Um Daten zu iibertragen, bendtigen Sie einen PC und ein im Handel erhaltliches SD Card-Lesegerét. Sie sollten dann den

Bertihren Sie im HOME-Menti, um sich eine Liste aller von lhnen erstellten Notizen *(m o &
gesamten , Nintendo 3DS"-Ordner auf die neue SD Card verschieben. anzifehed - 7 “M ERECN,
* Es kénnen bis zu 16 Seiten gespeichert werden. Notizen kénnen als Fotodaten gespeichert et
| und mit Nintendo 3DS-Kamera angesehen werden (siehe Seite 58). ————
ﬁ S \ / * Um eine Notiz zu erstellen, wahrend ein Nintendo 3DS-Softwaretitel aktiv ist, driicken Sie A | m E
den HOME-Knopf, um den Softwaretitel zu pausieren und ins HOME-Menii zu gelangen, \_J — \ J
‘i und starten Sie dann die Anwendung , Spielnotizen”. .
PC
] . ! ) m Wahlen Sie eine Notiz, um sie zu bearbeiten
.Nintendo 3DS“-Ordner Neue SD Card (hohere Speicherkapazitat)

Hinweis:
* Kopieren Sie Inhalte immer in das Hauptverzeichnis der SD Card.

* Download Software (inklusive Speicherdaten) befindet sich im ,Nintendo 3DS"-Ordner. Fotodaten werden in diesem Ordner aller-
dings nicht abgelegt. Modifizieren, verschieben, l6schen oder veréndern Sie nicht die Namen der Dateien in diesem Ordner.

Den Bildschirm wechseln

Beriihren Sie dieses Symbol, wéhrend ein
Spiel pausiert ist, um die Anzeige auf dem
oberen Bildschirm zu andern.

Beide Bildschirme anzeigen

Hinweise zum Kopieren von Software

Kopieren Sie immer den gesamten ,Nintendo 3DS"-Ordner

Wenn Sie aktualisierte Daten auf der neuen SD Card speichern, kann dies dazu fiihren, dass die Software mit der
urspriinglichen SD Card nicht mehr verwendet werden kann. Sie sollten immer nur eine SD Card gleichzeitig mit einem
Softwaretitel verwenden. Die gleiche Software kann nicht als Sicherheitskopie lhrer Spielfortschritte auf mehrere
SD Cards kopiert werden. Achten Sie darauf, dass Sie nur die neue SD Card verwenden.

Wenn Sie Daten auf die folgenden Arten tibertragen, konnen diese danach nicht mehr verwendet
werden

Download Software, die auf mehreren SD Cards gespeichert wurde, kann nicht auf einer einzelnen SD Card zusammen-
gefiigt werden. Wenn Sie neue Daten tiber bereits existierende Daten kopieren, sind die am Speicherort bereits vor-

handenen Daten danach nicht mehr verwendbar. g | ' ? L’ ‘ 0 ‘|£] a
o > |
x x | @ | @ | @ | stifte Notizen, die als Fotodaten auf einer

|z o . Y
v ﬁ 4 SD Card gespeichert wurden, konnen
Wahlen Sie aus drei verschiedenfarbigen

Radierer mit Nintendo 3DS-Kamera (siehe
PP WUORRY 4 VAMGURE W SO AT . B TTYTYRIR. Y % Stiften und loschen Sie Elemente mit dem LﬁschtdenTextdieserNotiz.

Seite 58) betrachtet werden.
Sollte der Inhalt des ,Nintendo 3DS"-Ordners veréndert oder einzelne B N sl
Dateien von einem , Nintendo 3DS"-Ordner zu einem anderen kopiert I = x
werden, kdnnen die Daten danach nicht mehr verwendet werden. \ ﬁ
L w—

@ Beriihren Sie (£, wenn Sie fertig sind

Dadurch wird die Notiz gespeichert und Sie kehren zum Spielnotizen-Bildschirm zuriick.

91eM1J0S UOA BunpusamIap
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Verwendung von Software

Freundesliste @
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Freundesliste
[ 3 |
7 Spielen und kommunizieren Sie iber das Internet mit registrierten Freunden — egal, wo
sie sich gerade befinden.
Sie konnen tiber die Freundesliste Mitteilungen erhalten, wenn registrierte Freunde sich ] OdiEhe
mit dem Internet verbinden. I g
Beriihren Sie (=] im HOME-Menii, um Ihre Freundesliste zu 6ffnen. Wenn Sie sie das erste | Ko Ll '

Mal 6ffnen, werden Sie darum gebeten, eine Freundeskarte zu erstellen, indem Sie den Hin-
weisen auf dem Bildschirm folgen.

Um die Freundesliste anzusehen, wahrend ein Nintendo 3DS-Softwaretitel aktiv ist, driicken
Sie den HOME-Knopf, um das HOME-Menii aufzurufen. Rufen Sie dann die Freundesliste auf.
Hinweis: Die Freundesliste kann nur mit Nintendo 3DS-Softwaretiteln verwendet werden. Um ein
drahtloses Spiel mit Nintendo DS- / Nintendo DSi-Softwaretiteln verwenden zu konnen, miissen
Sie die entsprechenden Einstellungen in der Software selbst vornehmen.

|

_ A
B

Sie bendtigen...

Persénliches Mii Um Ihre eigene Freundeskarte zu erstellen, miissen Sie zuerst Ihr Persénliches Mii mithilfe
von Mii-Maker erstellen (siehe Seite 66).

Internetverbindung W.|rd beno_tlgt, um zu sehen, wenn Freunde sich mit dem Internet verbinden
(siehe Seite 81).

Freundesliste

Ei slelluHE‘en !;gFreund registrieres— Freunde registrieren (siehe Seite 53)

— Freundeskarten ansehen (siehe Seite 54)
o Eigene Freundeskarte bearbeiten
 Die Freundeskarte eines Freundes ansehen

Freunde online: 0

Freundesliste

= ‘1’“'-:‘_1 Einstellungen der Freundesliste (siche Seite 55)

o Einstellungen zu Mitteilungen von Freunden
o Freundeskarte [6schen

Freunde registrieren

Sie konnen bis zu 100 Freunde in Ihrer Freundesliste registrieren.

Lokal

Beriihren Sie LOKAL, um sich mit anderen Nintendo 3DS-Nutzern in Reichweite zu
verbinden und sich gegenseitig zu registrieren.

Wahlen Sie_die Freundeskarte, die zu dem jeweiligen Freund gehért, und U —

beriihren Sie sie. L0 S

Ihre Freundeskarten werden ausgetauscht und Sie werden in der Freundesliste des jeweils R

anderen registriert. .—ﬂh‘g
. &

Internet

Beriihren Sie INTERNET, um einen Freund durch den Austausch von Freundescodes
zu registrieren.
Ihren eigenen Freundescode finden Sie auf Ihrer Freundeskarte.

HecORNEEEER

1) 2] S_TJE
-]
9

Sie sind bereits auf dem anderen
System registriert

Die Daten der Freundeskarte der anderen
Person werden automatisch empfangen
und die Person wird als Freund registriert.

Sie sind noch nicht auf dem anderen System registriert

Ihr Freund wird zuerst vorlaufig registriert. Geben Sie dazu den Namen
der Person ein, die Sie registrieren mochten. (Wenn diese Person Sie
dann ebenfalls registriert, andert sich der Status und Sie werden dann
als vollwertige Freunde erkannt. Der Name und das Mii dieser Person
werden dann ebenfalls angezeigt.)

| Vodthutiq reqistrierter Fround ‘
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Verwendung von Software

Freundesliste @
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Teilen Sie lhren Freundescode niemandem mit, den Sie nicht kennen

Die Freundesliste ist ein System, das zur Verwendung durch Sie und die Menschen, die Sie kennen, vorgesehen ist. Sollten
Sie lhren Freundescode in Internet-Foren vercffentlichen oder ihn Menschen mitteilen, die Sie nicht kennen, kann dies

dazu fiihren, dass Sie unerwiinschte Daten oder Kommentare mit méglicherweise beleidigenden Inhalten erhalten. Teilen
Sie lhren Freundescode niemandem mit, den Sie nicht kennen.

lhre eigene Freundeskarte bearbeiten/Freundeskarten ansehen

Wahlen Sie Ihre eigene Freundeskarte in der Freundesliste aus, um Ihre Angaben zu bearbeiten oder sehen Sie sich die
Freundeskarten anderer an. Ihre eigene Freundeskarte st durch s’ gekennzeichnet.

Freundeskarten ansehen

Wahlen Sie die Freundeskarte aus, die
Sie sich ansehen mochten.

lhre eigene Freundeskarte bearbeiten

Wahlen Sie Ihre eigene Freundeskarte aus, um lhren Kommentar
und Ihren Lieblingstitel zu bearbeiten.

Ll T

Lsnlingasateanra
n Softwaretitel 1

10.10. (50) 10:00 (&=l

o Lieblingsscfiware
—o 5:

Halla B!

Der Lieblingstitel des Freundes
oder der Softwaretitel, den er
oder sie gerade spielt, werden
auf dem oberen Bildschirm

angezeigt.

Geben Sie einen Kommentar
ein, der bis zu 16 Zeichen
die Sie bisher gespielt haben, lang sein kann. Dieser wird
aus. fiir Ihre Freunde sichtbar sein.
Hinweis:

Wahlen Sie Ihren Lieblings-
titel aus den Softwaretiteln,

o Bitte geben Sie in Ihren Kommentaren keine persénlichen Informationen preis und verwenden Sie keine Begriffe, die andere
Menschen beleidigen kdnnten. Bestimmte Warter sind vom System blockiert und kénnen nicht eingegeben werden.

* Wenn Sie ein Mii erhalten, dessen Name als ,???" angezeigt wird, bedeutet dies, dass der Urheber dieses Mii-Charakters
wahrscheinlich ein gesperrter Nutzer ist (siche Seite 68).

Onlinestatus von Freunden

Wenn ein Freund sich mit dem Internet verbindet,
andern sich die Informationen, die auf seiner oder

ihrer Freundeskarte angezeigt werden, und Sie
konnen sehen, welchen Titel er oder sie gerade
spielt.

Hinweis: Um diese Funktion in den Einstellungen
der Freundesliste aktivieren zu konnen, miissen lhre
Freunde JA gewahlt haben als sie danach gefragt
wurden, ob ihr Onlinestatus Freunden gezeigt wer-
den soll.

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000800

Mitteilungsanzeige

Wenn ein Freund sich mit dem Internet verbindet,
leuchtet die Mitteilungsanzeige am System filr fiinf

Sekunden orange auf.

Einstellungen der Freundesliste

Online

18.10. i%a) 10:00 (&=

Offline

.'

Claudra
a7

10.10. (5ol 10:00 (&=

_Einstellungen

Freundaen sigenen Onlinestatus zeigan?

[ ven [

Freunden zelgen, was du splelst?

Wahle vine Fraundeskarte zum
Laschen,

e 2

o

FerE
= \Beenden

Nehmen Sie Einstellungen tiber Mitteilungen zum Onlinestatus vor und I6schen Sie Freunde aus lhrer Freundesliste.

Wahlen Sie aus, ob Sie lhren Online-
status und den Titel, den Sie spielen,
anzeigen lassen mochten.

Laschen Sie Freundeskarten aus Ihrer
Freundesliste.

Hinweis: Freunde werden nicht dariber
informiert, wenn ihre Freundeskarten
geldscht wurden.

91eM1J0S UOA BunpusamIap
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Mitteilungen

Sie kénnen Mitteilungen lber SpotPass, StreetPass und andere Quellen erhalten.

Beriihren Sie (=) im HOME-Menii, um eine Liste der Mitteilungen anzuzeigen. # m o oleEhe
Um Mitteilungen einzusehen, wéhrend ein Nintendo 3DS-Softwaretitel aktiv ist, driicken Sie |/ 7 - i -
den HOME-Knopf, um das HOME-Menii aufzurufen und starten Sie dann die Anwendung B

»Mitteilungen”.

Arten von Mitteilungen

| SpotPass Mitteilungen von Nintendo und von Softwaretiteln.
Mitteilungen, die iber StreetPass erhalten wurden (weitere Informationen zu StreetPass
StreetPass finden Sie auf Seite 9).
)

Mitteilungen erhalten

Ihr Nintendo 3DS-System kann Mitteilungen erhalten...

© Wenn das System eingeschaltet ist (siehe Seite 32). >

* Wenn die drahtlose Datenibertragung durch den WLAN-Schalter aktiviert wurde (siehe Seite 26). Mitteilun

* Wenn eine Internetverbindung konfiguriert wurde (siehe Seite 81). Mitteilungen iiber StreetPass g
benétigen keine Internetverbindung. : -

Hinweis: —K

e Es kann vorkommen, dass Softwaretitel Mitteilungen verschicken, wéhrend Sie nicht mit dem Internet verbunden sind.
 Mitteilungen tiber StreetPass bendtigen keine Internetverbindung.
* Von Nintendo DS-/Nintendo DSi-Softwaretiteln konnen keine Mitteilungen gesendet werden.

Mitteilungen erhalten

Die Mitteilungsanzeige leuchtet auf, wenn das Nintendo 3DS-System eine Mitteilung er-
halt. Bei Mitteilungen, die tber StreetPass empfangen wurden, leuchtet sie griin, bei tiber
SpotPass empfangenen Mitteilungenen blau. In beiden Fallen blinkt die Anzeige fiinf
Sekunden. Weiterhin werden « oder « auf dem Mitteilungssymbol und Symbole fiir die
jeweiligen Softwaretitel im HOME-Menii angezeigt, wenn Sie eine Mitteilung erhalten
haben. s ——— N
Hinweis: Sollte das System Mitteilungen erhalten, wéhrend es sich im Standby-Modus )
befindet, blinkt die Mitteilungsanzeige fiir fiinf Sekunden auf und leuchtet dann konstant.
Sobald Sie das System 6ffnen, erlischt sie. o o

Mitteilungen ansehen

Beriihren Sie eine Mitteilung, um sie sich anzusehen.

Softwaretitel 2

N

—
@ . Schrittzahler

Bewegen Sie den Schieber hinauf oder herunter,
um durch die Mitteilungen zu navigieren.

éSoftwaret‘itel 1

e Ungelesene Mitteilungen werden durch @ fiir StreetPass oder @ fiir SpotPass-Mitteilungen angezeigt.

o Auf dem System konnen 12 Mitteilungen tber StreetPass und 100 SpotPass-Mitteilungen gespeichert werden. Wenn
diese Begrenzung oder der verfiighare Speicherplatz iiberschritten ist (wenn beispielsweise viele der Mitteilungen Bilder
enthalten), werden altere Mitteilungen, angefangen mit der dltesten, gel6scht.

91eM1J0S UOA BunpusamIap

Mitteilungen deaktivieren

Mitteilungen von Software-Titeln deaktivieren

Beriihren Sie in einer Mitteilung MITTEILUNGEN DIESER SOFTWARE DEAKTIVIEREN Bl softwaretitel 1
und folgen Sie dann den Hinweisen auf dem Bildschirm. e
Hinweis: Mitteilungen, die keine Internetverbindung benétigen, wie Mitteilungen von
Softwaretiteln, kénnen in der Mitteilungsliste nicht deaktiviert werden. Diese Mittei-
lungen werden wahrend des Spiels Gbermittelt und die Art, wie sie deaktiviert werden,
unterscheidet sich von Softwaretitel zu Softwaretitel.

Die niichsten neuen Level warden
im Juni verfigbar sein,

090 ecccccce@®rosssccccccccctndeecrssoccccccnseccssnccccccc®ietecccccccc8sconeece

Mitteilungen liber StreetPass deaktivieren

Beriihren Sie StreetPass FUR DIESE SOFTWARE DEAKTIVIEREN und passen Sie dann die Einstellungen in der StreetPass-
Verwaltung in den Systemeinstellungen an, um StreetPass zu deaktivieren. Sobald StreetPass deaktiviert ist, werden
Sie diese Mitteilungen fiir diesen Titel nicht langer erhalten (siehe Seite 99).

00600 dlificccocccnees8000cccccdsesdecccscccccdoscesiifloscccccosccsstoccccccccdenesooe

Hinweis:

* Um wieder Mitteilungen zu erhalten, passen Sie die Einstellungen innerhalb der Software an. Detailliertere Informationen fin-
den Sie in der Bedienungsanleitung der Software.

 Mitteilungen von Nintendo enthalten wichtige Informationen fiir alle Nutzer und kdnnen nicht deaktiviert werden.

uabunji3IN {E
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Kamera u

Beriihren Sie S / B2 oder driicken Sie die L-Taste, R-Taste oder den A-Knopf, um ein Foto aufzunehmen. Driicken
Sie das Steuerkreuz nach unten, um die Ausrichtungslinien zur Ausrichtung des Bildes aus- oder einzublenden.

Anzahl verbleibender Fotos
(siehe Seite 60)

Mit Nintendo 3DS-Kamera konnen Sie vollwertige 3D-Bilder aufnehmen! Berihren Siedas [« v & o @ & & —
Symbol von Nintendo 3DS-Kamera im HOME-Menii und dann STARTEN, um die Anwendung = Ll 3D-Symbol
zu starten. ) Mitendo 805 Kamers £ |
. Nintendo y Zeigt an, ob die AuBenkameras verwendet werden.
Bedienungsanleitung .
iy ) . ) - Speicherort
Die in der Anwendung enthaltene Bedienungsanleitung enthalt detaillierte

Informationen ber die Funktionen dieser Anwendung.

Foto rechtes Foto linkes
Auge Auge

3D-Fotos

Die zwei AuBenkameras des Nintendo 3DS-Systems ermdglichen
das Aufnehmen von 3D-Fotos. Jede der Kameras zeichnet ein
Foto auf; die linke fiir das linke Auge und die rechte fiir das

Zwischen Innenkamera und AuBenkameras
wechseln
Hinweis: Mit der Innenkamera konnen keine 3D-Bilder

Software verwenden

Nintendo 3DS-Kamera [Eb
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und erscheinen als 3D-Bild auf dem 3D-Bildschirm (siehe
Seite 36).

rechte Auge. Die beiden Fotos werden dann zusammengefiigt 7 ‘§i ﬂ%g ! =3

Funktionen'von Nintendo 3DS-Kamera

Fotografieren

Effekte

Sie haben die Wahl zwischen
verschiedenen Effekten, zum
Beispiel ,Magie” oder , Trdu-
merei”.

Selbstausloser

Fotografieren Sie mithilfe von Selbstausldser oder
Sprachausldser.

Ausrichtung

Verwenden Sie die Ausrichtungslinien, um lhre Fotos
exakt auszurichten.

Fotos ansehen

Graffiti

Bearbeiten Sie Ihre Fotos,
um ihnen eine ganz person-
liche Note zu geben.

Diashow

Sehen Sie sich ein Foto nach dem anderen in auto-
matischer Abfolge an.

HI
~
@I
®
n
="
[=)
e
=3
1
g

den Signalton und andere
Einstellungen fiir Fotos

Sehen Sie sich lhre Fotos an
(siehe Seite 62)

Bertihren Sie den Wellensittich, um hilfreiche Hinweise
zum Einsatz von Nintendo 3DS-Kamera zu erhalten.
Maochten Sie die erhaltenen Hinweise erneut einsehen,
berihren Sie EINSTELLUNGEN und dann TIPPS ZUR
VERWENDUNG.

w

Andern Sie den Speicherort,

aufgenommen werden.

Utensilien-Schalter

Beriihren Sie den Schalter, um die Kamera-Utensilien
anzeigen zu lassen.

Wechseln Sie die Effekte
(siehe Seite 61)

Passen Sie den 3D-Fokus an

3D-Fotos werden grundsatzlich automatisch
aufgenommen, ohne dass vorherige Anpas-
sungen notwendig sind. Je nach duBeren
Umsténden kann es jedoch sein, dass Sie
den 3D-Fokus per Hand anpassen miissen,
um das beste Ergebnis zu erzielen.

Selbstausloser

secceescee
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Anzahl verbleibender
Fotos

Anzahl verbleibender Fotos

* Die verbleibende Anzahl an Fotos wird oben links auf dem Bildschirm ange-
zeigt. Es wird die ungeféhre Anzahl von Bildern angegeben, die an dem von
Ihnen gewahlten Speicherort noch gespeichert werden kann.

 Da die GroBe der Fotodaten unterschiedlich ausfallen kann, ist dies nur ein
Néherungswert und nicht die exakte Anzahl an noch speicherbaren Bildern.

e Auf SD Cards konnen maximal 3 000 Fotos gespeichert werden, selbst wenn
mehr freier Speicherplatz vorhanden ist.

Fotodaten

Von den AuBenkameras aufgenommene Fotodaten werden in folgenden Formaten abgespeichert: 3D-Fotodaten werden
im MPO-Format, 2D-Fotodaten im JPEG-Format gespeichert. Von der Innenkamera aufgenommene Fotodaten werden
im JPEG-Format abgespeichert. Fotodaten werden auf der SD Card im Ordner ,DCIM" gespeichert.

Abstand beim Fotografieren

Stellen Sie sicher, dass Sie beim Fotografieren einen Abstand von wenigstens 30 cm zwischen dem Nintendo 3DS-System
und dem zu fotografierenden Motiv einhalten. Wird dieser Abstand unterschritten, fiihrt dies dazu, dass das Motiv unscharf
und verschwommen dargestellt wird, was wiederum ein unscharfes Foto mit Doppelbildern zur Folge haben kann.

I I | I

Ist der Abstand zum Je naher Sie dem Ob- In einem Abstand von Befinden sich zusatz-
Motiv zu gering, fiihrt jekt beim Fotografieren - ungefahr einem Meter liche, entfernte Objekte
dies zu einem unschar- kommen, umso starker zu fotografieren, fithrt im Hintergrund, wéh-
fen oder gedoppelten wird der 3D-Effekt. zu einem optimalen rend das Hauptmotiv
Foto. Ergebnis und einem fotografiert wird,
klaren 3D-Foto. verstarkt dies den
3D-Effekt.

Effekte andern

Beriihren Sie den Utensilien-Schalter @ erscheinen ver-
schiedene Symbole, einschlieBlich (). Beriihren Sie dieses
Symbol, um zum Effekte-Bildschirm zu gelangen. Dort

kénnen Sie zwischen verschiedenen Effekten fiir Ihre Fotos
wahlen.

Uber AuBen- und Innenkameras werden gleichzeitig
die Bilder zweier Gesichter aufgenommen, die dann
verschmolzen werden.

Tunnel

Pusten Sie in das Mikrofon, um Ihrem Foto verschiedene
Effekte hinzuzufiigen.

Traumerei

ig‘ &

Fiigt Ihren Fotos etwas Traumerisches hinzu. Erhellt die Mitte eines Fotos und verdunkelt die Rander.

Restlicht Mysterium

0

Verwenden Sie diesen Effekt bei schlechten Lichtver- Probieren Sie diesen mysteridsen Effekt aus, um zu
héltnissen. sehen, was passiert!

Manuelle Einstellung

Film
Schiirfe
Kontrast gttt

Helligkelt yemtmseteilmeeteray |

mL: Zurucksetzen_‘_,_'_

Andern Sie verschiedene Einstellungen wie Helligkeit
und Kontrast der Fotos.

Setzen Sie die Einstellungen auf die normalen
Einstellungen, ohne besondere Effekte, zuriick.
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Beriihren Sie FOTOS ANSEHEN, um die von Ihnen aufgenommenen Fotos zu betrachten. Alle Fotos erscheinen als Miniatur-
bilder auf dem Touchscreen. Das mit einem roten Rand versehene Miniaturbild zeigt das derzeit auf dem oberen Bildschirm
dargestellte Foto.

i) Nintendo 3DS
= Sound

Software verwenden

Nintendo 3DS-Kamera “r:
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Beriihren Sie ein Miniaturbild, um das Foto anzeigen zu lassen.

E 3D-Symbol

Zeigt an, ob ein 3D-Foto wiedergegeben wird.

«——— Diashow ansehen

Fiihren Sie den Touchpen (ber den Touchscreen,
um sich die vorhandenen Fotos anzusehen.

4 m b

Beriihren Sie (@) /@), um die gezeigte Anzahl
an Miniaturbildern zu erhdhen oder zu verringern.

Fotografieren (siehe Seite 59)

Andern Sie den Speicherort, den Signalton
und andere Einstellungen fiir Fotos

Miniaturbilder

* Fotos werden von links nach rechts, beginnend mit den &ltesten, angezeigt.

* Fotos in einem Format, das in Nintendo 3DS-Kamera nicht dargestellt werden kann, werden mit dem Symbol &)
gekennzeichnet.

* Haben Sie viele Fotos gespeichert, kann es einen Moment dauern, bis alle Miniaturbilder angezeigt werden.

Fotodaten

* Nur Fotos, die mit einem Nintendo 3DS-System erstellt wurden, konnen mit Nintendo 3DS-Kamera angesehen oder be-
arbeitet werden. Mit einer Digitalkamera oder einem Mobiltelefon erstellte Fotos kdnnen nicht dargestellt werden.
Dasselbe gilt fiir Fotos, die mit einem Nintendo 3DS-System erstellt und dann auf eine SD Card kopiert wurden, wenn
der Dateiname, der Speicherort auf der SD Card oder der Dateiinhalt mithilfe eines Computers oder eines anderen
Gerats bearbeitet wurde.

o Auf einem Nintendo 3DS-System erstellte Fotos umfassen Miniaturbilder und Fotodaten. Werden diese Fotos mithilfe
eines Computers oder eines anderen Gerats bearbeitet, so kann nicht davon ausgegangen werden, dass die Miniatur-
bilder diese Anderungen wiedergeben. Demzufolge kénnten Dritte die Miniaturbilder mit unbearbeitetem Inhalt sehen,
sollten bearbeitete Bilder im Internet hochgeladen werden. Werden Bilder auf einem Nintendo 3DS-System bearbeitet,
geben die Miniaturbilder diese Anderungen wieder.

Mit Nintendo 3DS Sound konnen Sie auf SD Cards gespeicherte Musik abspielen. AuBerdem [% v o @
kénnen Sie mithilfe des Mikrofons Téne aufnehmen und sie dann bearbeiten, um véllig neue
Klangwelten zu erschaffen! Beriihren Sie das Symbol fiir Nintendo 3DS Sound im HOME-Menii
und dann STARTEN, um diese Anwendung zu starten.

Nintendo 305 Sound
Nintendo

(}JDIW

Bedienungsanleitung

=]

!

Starlen

Die in der Anwendung enthaltene Bedienungsanleitung enthélt detaillierte 1
Informationen tiber die Funktionen dieser Anwendung.

Starten Sie Nintendo 3DS Sound und beriihren Sie die Option, die Sie verwenden mochten.

Nintendo 3DS Sound

Mit dem Mikrofon Aufnahmen anfertigen
und diese bearbeiten (siehe Seite 64)

\

> ™ Aufnehmen & Bearb@ten
O Weiter

@ Automatisch
COSUPER

Musikdateien abspielen/bearbeiten
(siehe Seite 65)

Auf SD Card gespeicherte Ordner und Dateien werden
hier angezeigt.

Beriihren Sie WEITER, um Musik, die Sie pausiert
haben, weiter abzuspielen. Die Wiedergabe erfolgt ab
dem Punkt, an dem Sie sie unterbrochen haben.

OP“O“&"I
Einstellungen von Nintendo 3DS Sound

anpassen oder Nutzerdaten zuriicksetzen

StreetPass-Ergebnisse ansehen
StreetPass aktivieren/deaktivieren
Hier kdnnen Sie sich die Ergebnisse fiir die StreetPass-Hitliste und Kompatibilitét ansehen.

Um Musik in Verbindung mit StreetPass zu verwenden, muss die Musik der StreetPass-Wiedergabeliste hinzugefiigt
und StreetPass aktiviert worden sein.

Wellensittiche

Die Wellensittiche werden versuchen, alle Stimmen und Tone, die ihnen zu Ohren kommen, zu imitieren. Beriihren Sie einen
Wellensittich, wenn er auf dem Touchscreen erscheint, und er wird alte Aufnahmen wiederholen.

USPUIMIBA 21eM}J0S
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Tone mit dem Mikrofon aufnehmen Musik von SD Card abspielen

Jede Aufnahme kann bis zu zehn Sekunden an Audiodaten enthalten. Im Systemspeicher kann ein Maximum von 18 Auf- Schieben Sie eine SD Card, die Musikdateien enthalt, in Ihr Nintendo 3DS-System.
nahmen und auf einer SD Card ein Maximum von 180 Aufnahmen gespeichert werden.

- OBDNBEHODT Wahlen Sie einen Ordner und beriihren Sie OFFNEN
m Beriihren Sie einen ;) und dann AUFNEHMEN s s m

[ SLEEN]eY)
seeoser yZ4
PYWOWW

e

Verschieben Sie den Balken, um durch Ordner und Dateien zu navigieren.

@ Wahlen Sie die gewiinschte Musikdatei und
beriihren Sie ABSPIELEN
Die Musikdatei wird dann abgespielt.

Aufnahme starten

@ Beriihren Sie (@ J, um die Aufnahme zu beginnen

e Wenn das Mikrofon ein Gerdusch einféngt, das laut genug ist, wird es die
Aufnahme automatisch beginnen.

* Beriihren Sie _m_J, um die Aufnahme zu beenden.

um die Dateien auf der SD Card
zu speichern.

tionen

f=

(7]
=)

[=

[

g

g

£ @ Beriihren Sie eine Farbe Abspielbare Dateiformate
E Der Ballon mit lhrer Aufnahme wird in der von Ihnen gewahlten Farbe Die folgenden Dateiformate kénnen mit Nintendo 3DS Sound abgespielt werden:
a angezeigt. o AAC-Dateien mit .m4a-, .mp4- oder .3gp-Dateierweiterungen

o MP3-Dateien mit .mp3-Dateierweiterung
o Bitrate: 16 kbps—320 kbps

E e Samplingrate: 32 kHz~48 kHz
- Hinwesis: Kopiergeschiitzte Musikdateien konnen nicht abgespielt werden.

'§ * Um aufgenommene Daten zu Idschen, wéhlen Sie den Ballon, den Sie I5schen méchten, und beriihren dann LOSCHEN.

(=}

2 Musik auf einer SD Card speichern

@ i a Systemspeicher SD Card

g Seiten umblattern Y P n Kopieren Sie Musik von einer Musik-CD a Speichern Sie die Dateien auf einer SD Card

< Bertihren Sie {/), um zu einer anderen Seite zu By L HHBHONILL auf Ihren PC

= wechseln. )

= EV k)v < ‘ Dazu benétigen Sie die : Verwenden Sie den SD Card-

U @ O < u V ' passende Software. » 7 Steckplatz an Ihrem PC, sofern
W wo oG i N vorhanden, oder ein im Handel N
s erhaltliches SD Card-Lesegerét,
Bearbeiten ‘ i it 5 *

Daten verschieben und kopieren

Beriihren und halten Sie mit dem Touchpen den Ballon, den Sie verschieben oder kopieren
mochten, fiihren Sie ihn dann an eine andere Position und lassen Sie den Ballon wieder los.

Um Daten auf eine andere Seite zu verschieben oder sie zu kopieren, beriihren und halten

Ordner und Dateien auf SD Cards

* In Nintendo 3DS Sound werden nur Musikdateien und die Ordner auf der SD Card, die Musikdateien enthalten,
angezeigt. Es kann ein Maximum von 1000 Ordnern angezeigt werden.

Sie mit dem Touchpen einen Ballon und fiihren Sie ihn dann iiber 4/} — A * Wenn mehrere Ordner auf der SD Card den gleichen Namen haben, wird ihr Inhalt in einem einzigen Ordner dieses
Hinweis: Daten kénnen nicht an einen Ort kopiert werden, der bereits eine Aufnahme enthalt. Lﬁwﬂm E‘mm Namens angezeigt.
e Es kdnnen bis zu 3000 Musikdateien angezeigt werden.
Verschieben/Kopieren o Sollten in einem einzelnen Ordner mehr als 100 Musikdateien vorhanden sein, werden nur die ersten 100 angezeigt.

e Ordner und Dateien, die sich in einem Unterordner tiefer als der achten Ebene befinden, kdnnen nicht angezeigt werden.
o Alle Ordner werden gemeinsam in alphanumerischer Reihenfolge angezeigt, unabhangig von der Ordner-Struktur.

64
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o (MIBT=MAKER

@ Passen Sie Gesichts- und Kérpermerkmale dem Vorbild entsprechend
an, um lhr Mii fertigzustellen

Weitere Merkmale anzeigen

Nehmen Sie ein Foto auf und erstellen Sie ein Mii nach diesem

Erstellen Sie Mii-Charaktere nach lhrem Vorbild oder dem Ihrer Verwandten oder Freunde,  [& v u o @& & @ & Vorbild.
indem Sie die zur Verfiigung stehenden Gesichtsmerkmale kreativ miteinander kombinieren! =
Beriihren Sie das Symbol fur Mii-Maker im HOME-Meni und dann STARTEN, um dieAn- | | Midipes Merkmale anpassen

wendung zu starten. A

112 o @w

ﬁ Hohe anpassen
ﬁ Abstand anpassen

Bedienungsanleitung o
Die in der Anwendung enthaltene Bedienungsanleitung enthalt detaillierte (azisitungy Stagen QHEC) Rotieren
Informationen iiber die Funktionen dieser Anwendung. ) | m VergroBern/Verkleinern
Ein Merkmal wéhlen Farbe wechseln ﬁ streckenii T
Die von lhnen erstellten Mii-Charaktere kénnen Sie in allen Softwaretiteln verwenden, die die Mii-Charakter-Funktionalitat ) ) ~ -
M erstiitzent Eine Kategorie vzln Merkmalen el 7uriicksetzen
auswahlen
f=
3 ”
c Mii-Charaktere erstellen - ) ) _
s o Beriihren Sie WEITER, sobald das Mii lhren Vorstellungen entspricht.
g Beginnen Sie damit, Ihr Personliches Mii zu erstellen, das Ihnen &hnlich sieht. Nachdem Sie Ihr Personliches Mii erstellt ° Mlthllfe.der L-/ R LSTORQer dem Sch@bepad korlnen pie Ihr M" IR T Qedenen BRI betra.chten‘.
% haben, kénnen Sie es sich im Hauptmenii (siehe Seite 68) ansehen und dort weitere Mii-Charaktere erstellen. e Sofern Sie AUS FOTO ERSTELLEN in Schritt (1] gewahlt haben, wird das Foto der Vorlage auf dem oberen Bildschirm neben
g .dem .Mn angezeigt.
%‘ Hinweis: Je nach Kategorie des ausgewahlten Merkmals kénnen Sie bestimmte Optionen oder Farben an lhrem Mii andern.
v
m Wahlen Sie eine Methode aus, nach der Sie Ihr Mii erstellen mochten
: — = @ Fiillen Sie das Mii-Profil aus
(vale Auf welche Art machtest du
| == dieses Mii erstellen? v
a BN ? . L ) ) . Spmame | Favorit? F -
g [ Von vorn beginnen «————— Wihlen Sie diese Option, um sich fiir ein Geschlecht zu ——— avorit
= - = entscheiden und mit Schritt (2] fortzufahren. ! —_— -.hﬁﬂ — 9 Wenn Sie ein Mii als Favoriten festlegen, wird dem Mii eine
= | ¥ Aus Foto erstellen _J geeniac gric ‘ & hinzugefiigt. Dieses Mii wird von nun an mit hoherer
[ weiblich || ®Ja «— Wahrscheinlichkeit in Spielen auftauchen, die Mii-Charak-
Lieblingsfarbe 3 Kopieren : tere unterstiitzen.
[ ] ([ ® Erlauben ] Sie konnen (neben Ihrem Personlichen Mii) maximal neun
—= = = - Mii-Charaktere als Favoriten festlegen. Ihr Personliches Mii
AUS FOTO ERSTELLEN GeRfsig # Urheber kénnen Sie anhand der A+ erkennen und es kann nicht
Nehmen Sie ein Foto auf und erstellen [— —-] [ - : aus den Favoriten entfernt werden.

Sie ein Mii nach diesem Vorbild. Folgen
Sie den Anweisungen auf dem Bild-
schirm und wahlen Sie Geschlecht und
Frisur sowie Haar-, Haut- und Augen-
farbe.

* Falls die Gesichtserkennung nicht auf Anhieb funktioniert, versuchen Sie es erneut, indem Sie ein neues Foto
aufnehmen (auf Seite 119 erhalten Sie weitere Informationen zur Gesichtserkennung).

© Wahlen Sie ein Gesicht aus und beriihren Sie WEITER.

Offentliches Mii

. . Ein 6ffentliches Mii kann nach Spielende einer drahtlosen
Wenn Sie NICHT ERLAUBEN auswhlen, Partie auf den Systemen Ihrer Mitspieler verbleiben und

konnen andere Benutzer dieses Mii weder erscheint auch in Zukunft in Spielen, die diese Funktion

kopieren noch verandern. unterstiitzen (der Name des Urhebers und das Geburts-
datum werden dabei nicht gezeigt).

Kopie ]

 Berlihren Sie SPEICHERN, sobald Sie mit den Informationen zufrieden sind. Ihr neu erstelltes, Persénliches Mii wird
nun im Hauptmenii angezeigt (siehe Seite 68).

o |hr Personliches Mii kann nicht geldscht werden. Wenn Sie es verandern wollen, miissen Sie die Merkmale einzeln
anpassen.

USPUIMIBA 21eM}J0S
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Hinweis: Alle Merkmale der Mii-Charaktere und ihre Abbildungen sind geistiges Eigentum von Nintendo und diirfen nicht frei vertrieben
oder zur personlichen Bereicherung verwendet werden.
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Mii-Profil

Wenn Sie ein Mii an ein anderes Nintendo 3DS-System senden, wird auch ein Teil des Profils, etwa der Spitzname, mit-
geschickt. Vermeiden Sie es bitte, fiir den Spitznamen unangemessene Begriffe zu verwenden, da der Spitzname dem
Empfanger Ihres Mii-Charakters angezeigt wird. Seien Sie sich bitte auch dartiber im Klaren, dass Sie ein Mii, wenn es
einmal versendet wurde, nicht von fremden Systemen zuriickholen oder I6schen kdnnen und dass dieses Mii von den
Empfangern weiter versendet werden kann.

Hinweis: Wenn der Spitzname oder der Name des Urhebers Elemente enthalt, die von anderen als unangemessen empfunden

werden kénnen, so werden diese auf dem System der Empfanger als , 222" angezeigt. Bitte verwenden Sie nur unverféngliche
Worter fir Spitznamen und Namen des Urhebers.

Liste gesperrter Nutzer

Sollten Sie sich durch ein Mii, das Sie von einem bestimmten Nutzer erhalten haben, gestort fiihlen, kann dieser Nutzer
gesperrt werden. Wenn Sie ein Mii auswahlen und sperren, werden alle Mii-Charaktere, die von diesem Nutzer erstellt
wurden, nicht mehr in Spielen erscheinen und an ihrer Stelle werden alternative Mii-Charaktere angezeigt. Zusatzlich
werden Inhalte, die von Nutzern erstellt wurden, deren Mii-Charaktere gesperrt sind, maglicherweise in anderen Soft-
waretiteln nicht mehr angezeigt. Offnen Sie die Liste gesperrter Nutzer im Hauptmenii, indem Sie den X- und Y-Knopf
driicken, wéhrend Sie das Steuerkreuz nach links gedriickt halten, und folgen Sie dann den Anweisungen auf dem Bild-
schirm.

Nach dem Start von Mii-Maker erscheint das Hauptmenii. Hier stehen lhnen mehrere Optionen zur Verfiigung.
Sie kdnnen maximal 100 Mii-Charaktere speichern.

1‘ Wahlen Sie ein Mii (siehe Seite 69)

Uhersld‘rl ) @0— Hilfe

~ Erklarungen zur Ansicht von Mii-Charakteren.
@‘leues Mii efstﬂTer""

_|— Ein Mii erstellen (siehe Seite 66)

—— Ubertragen Sie Mii-Charaktere von einem
Nintendo 3DS-System zu einem anderen
—— Empfangen Sie Mii-Charaktere vom Mii-Kanal

einer Wii™-Konsole

Hinweis: Mii-Charaktere konnen Sie nicht in den Mii-Kanal der
Wii-Konsole tibertragen.

Speichern Sie einen Mii-Charakter als QR Code
oder Bild.

Mii-Charaktere l6schen und bearbeiten

Bearbeiten, I6schen und wahlen Sie lhre Favoriten unter den Mii-Charakteren.

Beriihren Sie das Mii, welches Sie bearbeiten oder [6schen mochten. Andern Sie die Position eines Mii-Charakters, indem
Sie ihn an eine andere Stelle verschieben.

Mii-Rdume

Es gibt zehn Raume in der Liste der Mii-Charaktere. In jedem Raum
konnen zehn Mii-Charaktere gespeichert werden. Sie kénnen ein
Mii in einen anderen Raum verschieben, indem Sie es mit dem
Touchpen beriihren und an die gewiinschte Stelle ziehen.

W Favoriten

Eine W zeigt an, dass dieses Mii zu Ihren Favoriten gehért (siehe
Seite 67). Dieser Status kann aktiviert oder deaktiviert werden,
indem Sie dieses Symbol beriihren.

Mii bearbeiten

Bearbeiten Sie Ihr Mii mit den-
selben Funktionen, die Sie bei
der Erstellung lhres Mii-Charak-
ters verwendet haben (siehe .. . .
Seite 66). Offentliches Mii

Wenn Sie ein Mii bearbeiten Zeigt an, dass dieses Mii ein 6ffentliches Mii ist (siehe Seite 67).
mdchten, das Sie von einem
anderen Nintendo 3DS-System )
empfangen haben, missen Sie Kopie

eine Kopie des Mii-Charakters Zeigt an, dass ein Mii kopiert werden kann (siehe Seite 67).
erstellen, die Sie bearbeiten
kénnen.

©00cc0cc00e®000000000000000000000000000000 o

800000000 csscccccs0ccc0ccbo0ssecnsvccccobe o

Urheber des Mii-Charakters

Wenn ein Mii-Charakter den Namen des Urhebers in seinem Profil
beinhaltet, (siehe Seite 67), kann der Name des Urhebers dieses
Mii-Charakters angezeigt werden, indem Sie [rrax 5 beriihren.

L—— Mii l6schen
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AR GIAIME'S

Erweiterte Realitat

Die Spiele mit erweiterter Realitat nutzen die AR-Karten, die dem Nintendo 3DS-System ¥en @ | D@L
beiliegen. Sobald Sie die AuBenkameras auf eine AR-Karte richten, tauchen Kisten, Monster,
T . . AR Games
kurz: alles Mdgliche auf dem Bildschirm auf! Erweiterte Realitit
Berlihren Sie das Symbol fiir AR Games: Erweiterte Realitat im HOME-Menii und beriihren |4\ s N
Sie dann STARTEN, um diese Software zu starten. o || ik @ |‘|
A | Starten

Sorgen Sie fiir ausreichenden Platz!

Bei manchen Spielen in AR Games: Erweiterte Realitat miissen
Sie sich zum Beispiel einem Ziel zuwenden und darauf schieBen.
Stellen Sie daher sicher, dass Sie ausreichend Platz haben, um
sich um die Karte herum zu bewegen und sie von verschiedenen
Winkeln aus zu betrachten. AuBerdem sollten Sie das System
zu jeder Zeit fest in beiden Handen halten.

Vermeiden Sie ausladende Bewegungen mit dem System oder
Teilen davon, da dies zu Verletzungen oder Beschadigungen an
Objekten Ihrer Umgebung fiihren kann.

AR-Karten

Im Lieferumfang des Nintendo 3DS-Systems befinden sich sechs AR-Karten. Die ?-Karte wird fiir die meisten Spiele in AR Games:
Erweiterte Realitét verwendet.

?-Karte Charakterkarten

Diese werden bei ,Star-Bilder” verwendet.

Hinweis: AuBer bei , Star-Bilder" sollten Sie die ?-Karte nicht
in Verbindung mit einer Charakterkarte vor den AuBenkameras
auslegen.

Behandeln Sie die AR-Karten moglichst pfleglich und bewahren Sie sie sorgfaltig auf, wenn sie gerade nicht eingesetzt werden.
Sie sollten die Karten auf keinen Fall knicken, einreiBen lassen oder beschmutzen, da sie ansonsten nicht mehr vom System er-
kannt werden konnen.

Sollten Sie eine AR-Karte verloren haben oder wird sie nicht mehr erkannt,
beachten Sie bitte Folgendes:

Sie konnen immer noch Abbildungen der AR-Karten von support.nintendo.com herunterladen. Drucken Sie diese in Farbe
aus und verwenden Sie sie dann als Ersatz.

Die verschiedenen Spiele

Legen Sie die ?-Karte auf eine ebene und gut ausgeleuchtete Flache. Korrigieren Sie Abstand und Winkel, wahrend Sie die
AuBenkameras auf die Karte richten, bis diese korrekt erkannt wird. Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm, um
zum Spielauswahlbildschirm zu gelangen.

Behalten Sie die AR-Karte innerhalb
des Bildschirms.

Wahlen Sie den richtigen
Abstand und Winkel.

g
4 30°

P

Zeigen Sie auf ein Spiel und driicken Sie dann den A-Knopf, um das Spiel zu starten.

Spielauswabhlbildschirm

l— Star-Bilder
, Halten Sie eine Charakterkarte vor die AuBenkameras und

vl der Charakter wird erscheinen — bereit, sich fotografieren
'd 7 zu lassen!
Mii-Bilder
; ._I_ Nehmen Sie Bilder zusammen mit einem Mii auf!
Mini-Billard

StoBen Sie den Ball an, um ihn zu rollen und das Ziel zu
erreichen!

m ZielschieBen
Diese Spiele schalten SchieBen Sie auf die Ziele, die auf dem Bildschirm erscheinen.

Sie frgi, !nderr’} Sie. Wenn Sie erfolgreich sind, schalten Sie , Mii-Bilder” und , Mini-Billard” frei.
»Mini-Billard” meistern. Wenn Sie , Mini-Billard” beenden, schalten Sie etwas noch Tolleres frei!

Driicken Sie wahrend des Spiels START, um zum Spielauswahlbildschirm zuriickzukehren.

Wenn lhre AR-Karte nicht erkannt wird...

Uberpriifen Sie Folgendes und probieren Sie es erneut:

® AR-Karten konnen nicht erkannt werden, wenn Sie das System zu weit entfernt oder aus zu geringem Abstand auf die
Karte richten.

o Stellen Sie sicher, dass die gesamte AR-Karte auf dem Bildschirm angezeigt wird. Auch wenn sich nur Teile der Karte
auBerhalb des Bildschirms befinden, kann es vorkommen, dass sie nicht erkannt werden.

o Spielen Sie in einer ausreichend beleuchteten Umgebung.

e Verwenden Sie die AR-Karten nicht im direkten Sonnenlicht, da dies dazu fiihren kann, dass die AuBenkameras die
Karten nicht richtig erkennen.

o Saubern Sie die AuBenkameras mit einem weichen Tuch, wenn sie verschmutzt sind, bevor Sie mit dem Spiel beginnen.

e Verbogene oder geknickte AR-Karten werden vom System nicht einwandfrei erkannt. Verwenden Sie AR-Karten immer
auf einer ebenen Flache.
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Face Raiders { @

12

A &
¥acERaIDERS

Fangen Sie so viele Gesichter aus lhrer Umgebung wie moglich und bekampfen Sie sie in x B un 2 | CAEhe

diesem rasanten Spiel!

Beriihren Sie das Face Raiders-Symbol im HOME-Menii und beriihren Sie dann STARTEN, Fachlip %

um diese Software zu starten. &l ~ [
¢ | [ I ® I Fah)

] Starten |

Sorgen Sie fiir ausreichenden Platz!

Im Spiel , Face Raiders” miissen Sie sich schnell bewegen und Ziele um sich
herum in der erweiterten Realitét treffen. Stellen Sie daher vor dem Spielstart
sicher, dass Sie gentigend Platz um sich herum haben, und halten Sie das
Nintendo 3DS-System zu jeder Zeit fest in beiden Handen.

Vermeiden Sie ausladende Bewegungen mit dem System und Teilen davon, da
dies zu Verletzungen oder Beschadigungen an Objekten lhrer Umgebung fiihren
kann.

So wird gespielt

@ Beriihren Sie HERAUSFORDERUNG

Wahlen Sie die Option mit dem Schiebepad an und bestétigen
Sie Ihre Auswahl mithilfe des A-Knopfes.

[C?gHerausforderuﬂg)]

¥ Vorflhrmodus

@ Nehmen Sie zum Warmwerden erst
einmal ein Foto auf

e Sobald die Kamera ein Gesicht erkennt, wird eine Markierung
gezeigt. Bringen Sie Augen und Mund mit dieser Markierung
libereinander. Sobald das Gesicht fotografiert wurde, beginnt
das Spiel automatisch. Weitere Informationen zur Gesichtser-
kennung finden Sie auf Seite 119.

* Sollte die Gesichtserkennung nicht korrekt funktionieren,
kénnen Sie das Foto auch manuell mit der L-/R-Taste oder
dem A-Knopf aufnehmen.

Wenn Sie gewonnen haben...

Wenn Sie eine Stufe erfolgreich abgeschlossen haben, gilt das verwendete Gesicht als gefangen und wird gespeichert. Je
mehr Gesichter Sie sammeln, umso mehr verschiedene Gegner werden Sie treffen. AuBerdem konnen Sie weitere Stufen
freischalten! Fotografieren Sie Ihre Freunde und lhre Familie, um die Gesichtergalerie so bunt wie mdglich zu gestalten.

) HERAUSFORDERUNG
() Herausforderung &—————Wahlen Sie eine Stufe, um das Spiel zu beginnen. Hierfiir kénnen Sie
entweder ein neues Gesicht aufnehmen oder eines der bereits fiir diese
(@ Vorfilhrmodus e——— Stufe gespeicherten Gesichter verwenden, indem Sie das Schiebepad
( nach rechts bewegen.
(%0 Gesichtergalerie )

Es ist auBerdem maglich, dass Gesichter im Spiel erscheinen, die Sie
mit Nintendo 3DS-Kamera (siehe Seite 58) aufgenommen haben.
Schnappen Sie sie sich, um sie Ihrer Gesichtergalerie hinzuzufiigen!

GESICHTERGALERIE
Betrachten Sie lhre gespeicherten Gesich-
ter, bearbeiten oder Idschen Sie sie.

Um ein Gesicht anzupassen, beriihren Sie
zuerst das Gesicht und dann ANPASSEN.

VORFUHRMODUS

Dieser Spielmodus beinhaltet kiirzere Stufen als der normale Modus.
Damit kdnnen Sie lhren Freunden das Spiel vorfihren.

* Driicken Sie L- oder R-Taste, wahrend Sie sich innerhalb eines Spiels bewegen, um ein Bildschirmfoto des oberen Bildschirms
aufzunehmen. Sie konnen sich dieses spater mit Nintendo 3DS-Kamera (siehe Seite 58) anschauen.

o Driicken Sie START, um ein laufendes Spiel zu pausieren. Berihren Sie dann VERLASSEN, um das Spiel zu beenden und zum
Spielauswahlbildschirm zuriickzukehren.

e Wenn Sie nicht mehr Gber ausreichenden Platz fiir neue Gesichter verfiigen, miissen Sie erst Gesichter loschen, bevor Sie
neue speichern kdnnen.

U9puUaMIa/ 21eM}}0S

siapiey 23e4 | @

73



Software verwenden

)

Aktivitatslog U

74

-_—

Aktmtatslog

Im Aktivitatslog, erreichbar iiber das HOME-Menii, wird die Anzahl der
Schritte aufgezeichnet, die Sie gehen, wéhrend Sie Ihr Nintendo 3DS-
System bei sich haben. AuBerdem wird aufgezeichnet, wie lange Sie
einzelne Softwaretitel spielen.

*m a2 | D4E S

Akthvititslog
Mlnlendo

Hinweis: Schritte werden gezahlt, wenn das System geschlossen und ein-

geschaltet ist.

= (gl statisicen _ll

] Software- T
ger=r] Album

 Zorockzom HOME-ManG

Statistiken

Ju.l L.

—— Zeigt lhnen die Anzahl der Schritte, die Sie gegangen sind, wahrend Sie lhr

Nintendo 3DS-System bei sich haben, und die Zeit, die Sie verschiedene Soft-
waretitel gespielt haben.

e———— Zeigt Ihnen eine Liste der gespielten Softwaretitel, einschlieBlich der Zeit, die

Sie jeden Titel gespielt haben, und wie oft Sie ihn gespielt haben.

A diesen 1

3 984 Schritte

i
it

1000

01.05.2011 (an|

:

Beriihren Sie dieses Symbol,
um die Statistiken fiir den
aktuellen Tag, die aktuelle
Woche, den aktuellen Monat
oder das aktuelle Jahr anzu-
. zeigen.

Beriihren Sie /, um den
angezeigten Zeitraum zu andern
(Tag, Woche, Monat, Jahr).

Navigationsrad

Schieben Sie das Navigationsrad
nach links oder rechts, um die
Statistiken von anderen Tagen,
Wochen, Monaten oder Jahren
anzuzeigen.

Schrittzahl/ Spielzeit ansehen

i or.05.2011 m Anzeige als Liste / Grafik
I » Schittzahl S | 1] In der Anzeige als Liste werden Spielzeit-
1" e— = |11 Eintrage fiir Softwaretitel angezeigt.
S Thai1:10 Navigieren Sie mit(__+ )/ +
‘ [Qusseseigrune _oin | durd? die Liste.
Be] Moo 305 Sound  ( 0:28 d
= (&  Mdhiitsiog 0 0:08

Software-Album

Beriihren Sie das Symbol einer Software, um auf dem oberen Bildschirm Informationen zum entsprechenden Software-

titel anzuzeigen.

Gcsnmtsninknrt 5:20
Spllilllu“gkln l?-mal
_Durchschnitisdauer 0:26

Rangliste
Beriihren Sie diese Option, um eine Rangliste
von Softwaretiteln anzuzeigen. Berihren Sie

SORTIEREN, um die Kriterien, nach denen die
Rangliste sortiert wird, zu andern.

Hinweis:

e ". Nintendo 3DS-Kamera
Nintendo

.-

Z«mt gesp(elt 12 U&.ZOI 1
Zuletzt gespielt 01.05.2011

Umblattern

Fiihren Sie den Touchpen nach
links oder rechts oder verwenden
Sie €=/ =), um Seiten umzu-
blattern.

(T

Symbole verschieben

Sie konnen ein Symbol verschieben, wenn Sie es mit dem Touch-
pen beriihren und dann halten. Fiihren Sie den Touchpen iiber den
Bildschirm, um das Symbol an eine neue Position zu verschieben.

Beriihren
und halten

Symbole l6schen

Beriihren Sie ein Symbol, um es zu léschen.
Hinweis:

Shhbbb

 Daten in den Statistiken werden dabei nicht geldscht.

© \Wenn Sie einen Titel erneut spielen, nachdem die Spielzeit-Daten
dieses Titels geldscht wurden, wird die geldschte Zeit wiederher-
gestellt und der neuen Spielzeit hinzugefiigt.

— 13-mal |
:@mﬁuw l

ij.m 305-Kamen ‘e“E

Spielhaufigkeit
Gesamispielzeit
. 1 = 18-mal g
Nintando 305 Sound Splelvgiik g

Durchschnitisdaver

Zuerst gespielt
Zuletzt gespielt

 Es kann vorkommen, dass das System Ihre Schritte nicht korrekt zéhlt. Sollte es sich in einer lose hangenden Tasche befinden
wahrend Sie gehen, werden die Schritte méglicherweise nicht richtig gezahlt. Wenn Sie das System in einer Tasche bei sich tragen
machten, wéhrend Sie sich bewegen, verwenden Sie eine eng anliegende Tasche, wie etwa eine Giirteltasche (siehe Seite 117).

o Es kdnnen Daten fiir bis zu 256 Softwaretitel gespeichert werden. Wenn diese Zahl iberschritten wird, werden Statistiken geloscht,

beginnend mit den altesten.

* Solange Nintendo DS- / Nintendo DSi-Softwaretitel auf dem System gespielt werden, kann ein Maximum von sieben Tagen an

Schritten und Spielzeit aufgezeichnet werden.

o Wenn der Speicherplatz fiir Spielzeit und Schrittzahl ausgeschopft ist, werden Statistiken gel6scht, beginnend mit den &ltesten. Es
kann ein Maximum von zehn Jahren an Daten aufgezeichnet werden, die genaue Zahl kann jedoch durch die individuelle Verwen-

dung des Systems variieren.
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- % ))) % Nintendo eShop

E A Stellen Sie eine Verbindung zum Internet her und erwerben Sie Nintendo 3DS
D Own I Oad K S p I el Download Software sowie Nintendo DSiWare (iber den Nintendo eShop.
Die Anwendung ,Download-Spiel” ermdglicht es Ihnen, bestimmte Mehrspieler-Spiele mit [« v u & @& & & Das Nintendo eShop-Symbol wird dem HOME-Menii hinzugefiigt, nachdem Sie ein System- .
anderen Nutzern zusammen zu spielen, selbst wenn Sie nur eine Karte des Spiels besitzen. Update durchgefiihrt haben (siehe Seite 107). Nintendo eShop
AuBerdem konnen Sie Demoversionen von bestimmten Softwaretiteln verschicken und er- Coniys S8 Hinweis: Nintendo 3DS-Software und Nintendo DSiWare aus anderen Regionen als Europa/
halten. el Australien funktioniert moglicherweise nicht.
Download-Spiel” ist kompatibel mit dem Nintendo 3DS-, Nintendo DS-, Nintendo DS Lite-, |/ | |: = \
. . . ' ' ' il | I Vo
Nintendo DSi- und dem Nintendo DSi XL-System. L id) E | N Bedienungsanleitung
Starten Die in der Anwendung enthaltene Bedienungsanleitung enthélt detaillierte Informa-
tionen dartiber, wie die jeweilige Anwendung zu verwenden ist. Die Bedienungs-
° - anleitung ist verfiighar, nachdem das Symbol fiir den Nintendo eShop dem HOME-

Menii hinzugefiigt wurde (siehe Seite 42).

3 v N
2 Download Software

[ . .

2 Download-Spiel-kompatible Keine Software (Gast)

o Software (Gastgeber) Ni d load Sof

a intendo 3DS'Download Software

<
E. Laden Sie nur im Nintendo eShop erhéltliche Software herunter.
= Hinweis: Sie knnen bis zu 300 Download-Softwaretitel und/oder Virtual Console™-Titel auf einer SD Card speichern. Wenn Ihnen

T . . , auf Ihrer SD Card nicht mehr geniigend Speicherplatz zur Verfiigung steht, lschen Sie Software oder verschieben Sie Inhalte auf eine
gréBere SD Card. Weitere Informationen finden Sie auf siehe Seite 50.

E Virtual Console

= Schritte, die Sie auf dem Gastgeber- Schritte, die Sie auf dem Gast-System

= System durchfiihren miissen durchfiihren miissen Spielen Sie klassische Titel von Systemen wie dem Game Boy™ oder Game Boy™ Color auf lhrem Nintendo 3DS-System!

'_-3 [ED Starten Sie den Softwaretitel im ED Offnen Sie dieAnwendung [# ~ = o & = &

5 HOME-Menii. ,Download-Spiel” im

| ¢ Download-Spkel
8 e S HOME-Menii. e
snlhllwmallll-.l 1
b intendo I/“
{2 (@) ~ .~ . v
Anteitung ||_ Starten J B Beriihren Sie [~=os Welche Software machtest
fiir Nintendo 3DS-Soft- o rvnterbaen !

Folgen Sie den Anweisungen in der ' :
Bedienungsanleitung der Software, die waretitel und

Sie verwenden. NNTEREB3DS Nintendo DSiWare
Nintendo DSi-Software-

fiir Nintendo DS-/
titel. | NINTENDR)S | Sie kénnen Nintendo DSiWare direkt im Nintendo eShop erwerben. Nintendo DSiWare beinhaltet eine groBe
Auswahl an Softwaretiteln, von niitzlichen Anwendungen bis hin zu schnellen, einfachen Spielen!

Hinweis: Nintendo DS-/Nintendo DSi-Titel werden ® T0eK zum HOMENIE

automatisch auf Breitbildformat vergréBert. Um die Hinweis:

aoftwa;g in ihrer zrspsr;J_RgRITlchzn ASuEfll-oEscuTng Z: ﬁta;(rten, 4 d - '_' ._ . \ .9 hg * Im Systemspeicher kénnen Sie bis zu 40 Nintendo DSiWare-Titel speichern. Sollte hnen im Systemspeicher nicht mehr geniigend
alten Sie CvEde] oder SELECT, gedrlickt [) Beriihren Sie die Schalt- S wr L Speicherplatz zur Verfiigung stehen, Ioschen Sie Software oder verschieben Sie sie auf eine SD Card. Weitere Informationen finden

und beriihren dann STARTEN, wenn Sie das Gastge- flache mit der Software, die Softwaretitel 2 Sie auf Seita 98

ber-System verweden oder , wenn Sie das . N Fetia f0a/08 Ll ) A . . . N .

Gast-System verwenden, um die Software zu starten. Sie verw?nden mocht.en. Soltwarelitel - . ll;lmtengo DSiWare kann Inlchkt"von einer SD Card gestartet werden. Sie muss zuriick in den Systemspeicher verschoben werden,

Halten Sie START oder SELECT weiterhin gedriickt, bis Folgen Sie den Anweisun- | &8 5.0 oot evar Sie SRy spielen keiien Ny, o M _ R 4

die Software gestartet wurde. gen in der Bedienungs- Softwarefilel 4 ! * Ist die Sprache des Systems auf Niederlandisch, Portugiesisch oder Russisch eingestellt, werden Nintendo DSiWare-Titel standard-

anleitung der Software, [ nina Joei0a Ll ] maBig mit englischem Bildschirmtext dargestellt. In einigen Féllen lasst sich dies innerhalb der Software anpassen.

— Snfwaratitel §

die Sie verwenden. R oy
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&

Systemeinstellungen

In den Systemeinstellungen finden Sie die Interneteinstellungen, die Altersbeschran-
kungen und viele andere Einstellungen fiir grundlegende Funktionen des Systems.

Beriihren Sie das Symbol fiir die Systemeinstellungen im HOME-Menii, um die Systemeinstellungen aufzurufen.

Systameinstellungen
Nintendo

ok

] Py i
. {'Pr
Internet- l ‘ Altersbe-
einstellungen rankungen
A } I\—d-jr:
\ g o5
Daten- Allgl&félnz

I\, verwaltung ) 1

; .Starla__p__ T .

e )
INTERNET- ) - . 4 . . .
EINSTELLUNGEN Hier kdnnen Sie lhre Verbindung zum Internet einrichten (siche Seite 81).
Hier konnen Sie den Zugriff auf Software, herunterladbare und/ oder kaufliche Inhalte und
MUl die Verwendung von Systemfunktionen, wie z. B. die Darstellung von 3D-Bildern, sperren
BESCHRANKUNGEN (siehe Seite 94).
Hier kdnnen Sie Daten wie Nintendo 3DS Download Software, Nintendo DSiWare und
DATENVERWALTUNG StreetPass-Daten verwalten. AuBerdem konnen Sie die Liste gesperrter Nutzer zuriick-
setzen (siehe Seite 98).
NUTZER- Passen Sie lhren Nutzernamen, Geburtstag und weitere Einstellungen
EINSTELLUNGEN an (siehe Seite 101).
DATUM / UHRZEIT Stellen Sie Datum und Uhrzeit ein (siehe Seite 102).
TOUCHSCREEN Kalibrieren Sie den Touchscreen (siehe Seite 102).
3D-KALIBRIERUNG  Kalibrieren Sie den 3D-Bildschirm (siehe Seite 103).
SOUND Pa_ssen Sie_ die Einstellungen zur Audio-Wiedergabe an
(siehe Seite 103).
MIKROFONTEST Ul_)erprufep Sie, ob das Mikrofon korrekt funktioniert
(siehe Seite 103).
ALLGEMEINE B N RN Y @ A ANY . U A
EINSTELLUNGEN AUSSENKAMERAS  Kalibrieren Sie die AuBenkameras (siehe Seite 104).
SCHIEBEPAD Kalibrieren Sie das Schiebepad (siehe Seite 106).
Ubertragen Sie Software, Daten und Einstellungen zur Internet-
DATENTRANSFER errblnfiung zwwcherl Nlntfendo 3D§—Systemen. N .
Hinweis: Diese Funktion wird durch ein System-Update aktiviert (siche
Seite 107).
SPRACHE Andern Sie die Sprache des Systems (siehe Seite 106).
SYSTEM-UPDATE Fihren Sie ein Update der System-Software durch (siehe Seite 107).
Formatieren Sie das System, um im Systemspeicher abgelegte
FORMATIEREN Daten, wie Fotos, Software und Speicherdaten, zu l6schen (siehe
§ Seite 108).

Interneteinstellungen

Verbinden Sie lhr Nintendo 3DS-System mit dem Internet, um viele zusatzliche
Maglichkeiten nutzen zu kdnnen.

Es gibt so viele interessante und niitzliche Optionen zu entdecken — stobern Sie im Nintendo eShop nach herunterladbaren
Inhalten, erhalten Sie Gber SpotPass Mitteilungen sowie kostenlose Software und spielen Sie online mit Menschen aus der
ganzen Welt.

Nintendo-eShop SpotPass

Nintendo eShop —

|
OpE Sk
i

{

Erwerben Sie Inhalte fiir Ihr Nintendo 3DS-System, zum Bei-  Wenn Sie lhr System eingeschaltet lassen, kann es automa-
spiel Nintendo 3DS Download Software, Nintendo DSiWare tisch Daten empfangen, selbst wenn das System geschlossen
und Spieleklassiker von anderen Systemen mit Virtual Console ist (siehe Seite 8).

(siehe Seite 77).

Hinweis: Der Nintendo eShop wird durch ein System-Update

aktiviert.

Spielen tiber eine Internetverbindung  Internetbrowser

e
usbunjja3sute3ausau] {L‘g‘ﬁ uassedue uabunjpisuiwa)shs

Ermdglicht es lhnen, sich internetbasierte Inhalte anzusehen.

Hinweis: Der Internetbrowser wird durch ein System-Update
aktiviert (siehe Seite 107).

Verbinden Sie sich mit dem Internet, um mit Freunden und
Menschen aus aller Welt zu spielen.

Hinweis: Die genaue Funktionsweise hangt von der Software
ab. Weitere Informationen finden Sie in der Bedienungsanleitung
der jeweiligen Software.
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Was Sie fiir eine Internetverbindung b

Sie bendtigen eine drahtlose Internetverbindung, um Ihr Nintendo 3DS-System mit dem Internet zu verbinden. Weiterhin
benétigen Sie einen PC, um die Einstellungen lhres drahtlosen Access Points (Router) einzurichten.

Internet

Breitband-Internetverbindung
(ADSL, Kabel oder Glasfaser)

Breithand-
Internetverbindung

Modem und/ i
oder Router : )) Drahtlose ( (
i Verbindung

Drahtlose Access Points

Hinweise:

« Am einfachsten ist es, eine Verbindung zu drahtlosen Access Points einzurichten, die
AOSS oder Wi-Fi Protected Setup™ (WPS) unterstiitzen.

 Verwenden Sie einen Access Point, der die Standards 802.11b und/oder 802.11g
verwendet. Access Points, die nur 802.11a unterstiitzen, sind inkompatibel.

* Eine Liste mit kompatiblen Access Points (Routern), die vom Nintendo 3DS-System
erkannt werden kénnen, erhalten Sie auf support.nintendo.com.

Mit dem Internet verbinden

Sobald Sie alles haben, was Sie bendtigen, um sich mit dem Internet zu verbinden, kénnen Sie damit beginnen, die
Einstellungen auf lhrem Nintendo 3DS-System zu konfigurieren.

Hinweis: Um eine Verbindung zum Internet herzustellen, wéhrend Sie eine Nintendo DS-Karte verwenden, miissen Sie die
Nintendo DS-Verbindungen konfigurieren (siehe Seite 92).

E] Beriihren Sie VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN

oo ees secceccsee see secccsee

Verbindungs-
einstellungen

@ Beriihren Sie NEUE VERBINDUNG

Neue Verblrtq_:lupg

VerbigduptiMasbindung) \

Konfigurieren Sie lhre Idealeinstellungen mithilfe des Assistenten

Beriihren Sie ASSISTENT, um Hilfe wahrend der Einrichtung der Verbindung zu er-
halten. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm und wahlen Sie die fir Ihre
Verbindung passenden Einstellungen.

* Hilfe zu AOSS™ finden Sie auf Seite 84.

* Hilfe zu WPS finden Sie auf Seite 85.

» Hilfe zur Suche nach Access Points und deren Konfiguration finden Sie auf Seite 86.

Soll ich dir dabel heifen, eine
Verbindung zum Internat
einzurichten?

Suche nach einem
ess Po
()

\Hintendo Wi-Fi m Connectar

Wie Sie eine Verbindung ohne Assistent konfigurieren

Wenn Sie lieber ohne Hilfe eine Verbindung einrichten machten, beriihren Sie MANUELLES
SETUP und wahlen dann aus den angezeigten Optionen, um lhre Verbindung zu konfi-
gurieren.

¢ Hilfe zu AOSS finden Sie auf Seite 84.

* Hilfe zu WPS finden Sie auf Seite 85.

* Hilfe zur Suche nach Access Points und deren Konfiguration finden Sie auf Seite 86.
¢ Hilfe zum Nintendo Wi-Fi USB Connector finden Sie auf Seite 88.
* Hilfe zum manuellen Setup finden Sie auf Seite 89.

usbunjja3sute3ausau] ‘%@ uassedue uabunjjasuiawa)shs
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Mithilfe von AOSS‘verbinden

Wenn Ihr Access Point AOSS unterstiitzt, kdnnen Sie unkompliziert und schnell eine Verbindung einrichten. Zusatzlich zu dieser
Anleitung finden Sie weitere Informationen auch in der Bedienungsanleitung lhres Access Points.

Hinweis: Die Verwendung von AOSS kann die Einstellungen Ihres Access Points verandern. Sollte [hr PC mit dem Access Point ver-
bunden sein, ohne AOSS zu verwenden, kann es sein, dass eine Verbindung nach der Verwendung von AOSS nicht mehr funktioniert.
Wenn Sie eine Verbindung tiber einen Access Point herstellen, der durch eine Suche gefunden wurde, andern sich die Einstellungen

dieses Access Points nicht (siehe Seite 86).
m Bel‘ﬁhl‘en Sle AOSS Suche nach einem
.!B 'LJ

Hinweis: Wenn Sie den Assistenten verwenden und [ 4] gewéhit haben, beginnen
Sie bei Schritt [2).

do Wi-F USB Conne
danuelles Setup

.|

@ Schritte, die Sie.am Access Point vornehmen miissen

Halten Sie den AOSS-Knopf am Access Point gedriickt, bis die
entsprechende LED zwei Mal aufleuchtet. A0S Gport

Hinweis: Falls Sie wiederholt versucht haben, eine Verbindung tber AOSS her- -
zustellen, dies allerdings fehlgeschlagen ist, warten Sie etwa fiinf Minuten und ’ 205
wiederholen Sie dann den Vorgang.

eeccsccsce ees »eccsee . eee see XX oo

@ Sobald der Bildschirm zum Abschluss des Setups erscheint, driicken Sie
OKAY, um einen Verbindungstest durchzufiihren

© Wenn der Test erfolgreich verlauft, ist das Setup abgeschlossen.
* In manchen Féllen kann es zu einem Verbindungsfehler kommen, nachdem das AOSS-Setup abgeschlossen wurde.
Sollte dies geschehen, warten Sie bitte kurze Zeit und versuchen Sie dann erneut eine Verbindung aufzubauen.

Mithilfe von WPS verbinden

WPS erleichtert das Einrichten einer Verbindung. Weitere Informationen dazu finden Sie in der Bedienungsanleitung lhres

Access Points.

m Beriihren Sie

Hinweis: Wenn Sie den Assistenten verwenden und (i8] gewihit haben, beginnen
Sie bei Schritt (2.

@ Beriihren Sie die Verbindungsmethode, die von
lhrem Access Point unterstiitzt wird

coe secce oo eee sescescsce cee

Schritte, die Sie am Access Point vornehmen miissen

Hinweis: Es kann ungefahr zwei Minuten dauern, bis das Setup abgeschlossen ist.

Verbindung per Knopfdruck

Driicken und halten Sie den WPS-Knopf am Access Point, bis die
LED blinken.

ees eccsescses seecscecs

Verbindung per Geheimzahl

Auf dem Touchscreen wird eine Geheimzahl angezeigt. Beriihren
Sie WEITER, sobald Sie die Geheimzahl in den Einstellungen des
Access Points eingegeben haben.

Hinweis: Driicken Sie WEITER auf dem Touchscreen Ihres Nintendo 3DS-Systems,
nachdem Sie den Access Point konfiguriert haben.

| Suche nach einem

Access Point
&GN
wll.J ‘EJ

i-Fi USB, &

. Manuglles Satup

Verbindung per
nopfdruck

Verbindung per
gle'haimzahi ]

WPS-Knopf

(N

s

Geheimzahl: 00000000

Berihre ,Weiter', sobald du die
hei in den Ei 1

des Access Points eingegeben
hast.

Zurick

@ Sobald der Bildschirm zum Abschluss des Setups erscheint, driicken Sie

OKAY, um einen Verbindungstest durchzufiihren
© Wenn der Test erfolgreich verlauft, ist das Setup abgeschlossen.

¢ In manchen Féllen kann es zu einem Verbindungsfehler kommen, nachdem das WPS abgeschlossen wurde. Sollte
dies geschehen, warten Sie bitte kurze Zeit und versuchen Sie dann erneut eine Verbindung aufzubauen.

usbunjja3sute3ausau] {F@ uassedue uabunjjasuiawa)shs
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Suche nach und Verbindung mit einem Access Point

Sie kénnen diese Methode verwenden, um nach einem Access Point zu suchen und sich mit ihm zu verbinden, wenn lhr Access
Point AOSS oder WPS nicht unterstitzt.

m Beriihren Sie SUCHE NACH EINEM ACCESS POINT

Suche nach einem
Hinweis: Wenn Sie den Assistenten verwenden und WEISS NICHT / KEINEN DAVON L&%_}
oder UNTERWEGS gewahlt haben, beginnen Sie bei Schritt @

@ Wabhlen Sie einen Access Point

. . . . . B . s Ac Paint 1 i
Hinweis: Beriihren Sie den Namen des Access Points, zu dem Sie eine Verbindung _w =

herstellen machten (SSID, ESSID oder Netzwerkname). T 8 ta

IMCBSS Paint 3 CRE ™

se e eecccecs e oo eee oo eoe oo oo oo

Geben Sie den Sicherheitsschliissel ein und
beriihren Sie OKAY

* Dieser Schritt ist nur dann nétig, wenn der Access Point durch einen Schliissel
gesichert wurde.

* Die Zeichen des Schlissels, die Sie eingeben, werden dabei durch einen
Asterisk (*) ersetzt.

Hinweis: Ein Sicherheitsschliissel ist das Passwort, das fiir Ihren Access Point eingestellt

wurde. Er wird benétigt, um es Ihrem Nintendo 3DS-System zu ermdglichen, eine Ver-

bindung zum Internet herzustellen. Er kann auch als Verschliisselungscode oder Netzwerk-

Passwort bezeichnet werden.

cesccesc eececce eccscccoee oo ecccee ecee sesee

Beriihren Sie OKAY, um lhre Einstellungen zu speichern

Beriihren Sie OKAY, um einen Verbindungstest durchzufiihren

 Wenn der Test erfolgreich verlauft, ist das Setup abgeschlossen.
* Sollte die Verbindung fehlschlagen und ein Fehler auftreten, folgen Sie den Informationen, die Sie in der
Fehler-Nachricht erhalten.

L=

Dieﬁ- und T.ll-Symbole

Access Points, die mit einem ﬂ markiert sind, er-
fordern die Eingabe des Sicherheitsschliissels, der ’ a Sicherer Access Point. Es wird ein Schliissel benétigt.

mit diesem Access Point registriert wurde. 1
\\d‘ Es wird kein Schliissel benétigt. J

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000008

Das T.Il-SymboI zeigt die derzeitige Starke des Drahtlossignals an. Es gibt vier Verbindungsstarken. Eine starkere
Verbindung erméglicht ein problemloseres Spiel iber die drahtlose Dateniibertragung.

Starker

Signalstarke

- * *®
s Il fal
Signalstérke-Symbole

Sicherheit

Das Nintendo 3DS-System ist mit den im Folgenden genannten Verschliisselungen kompatibel. Sie miissen die richtige
Verschliisselung fiir Ihren Access Point auswahlen, um eine Verbindung zum Internet herstellen zu konnen.

v
N

Sicherheit Schwécher Starker

Hinweis: Nintendo DS-Software unterstiitzt nur WEP. Um mit Nintendo DS-Software eine Verbindung zum Internet herzustellen,
berthren Sie NINTENDO DS-VERBINDUNGEN und richten Sie einen Access Point mit WEP ein (siche Seite 92).
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Mithilfe des Nintendo Wi-Fi USB Connectors verbinden

Sie konnen einen PC als Access Point verwenden, indem Sie einen Nintendo Wi-Fi USB Connector mit dem USB-Port eines

PCs mit Breitband-Internetverbindung verbinden.

Hinweis:

e Der Nintendo Wi-Fi USB Connector ist im Handel nicht mehr erhaltlich.

* Bevor Sie die folgenden Einstellungen vornehmen, installieren Sie das Registrierungsprogramm fiir den Nintendo Wi-Fi USB
Connector auf dem PC und bereiten es fiir die Verwendung vor. Weitere Informationen finden Sie in der Bedienungsanleitung
des Nintendo Wi-Fi USB Connectors.

e Sie missen Ihren PC jedes Mal einschalten, wenn Sie Ihr Nintendo 3DS-System mit dem Internet verbinden.

* Der Nintendo Wi-Fi USB Connector ist mit den Betriebssystemen Windows® XP und Windows Vista® kompatibel.

Breithand- Nintendo Wi-Fi USB Connector

Internetverbindung

R [l

/]

Modem und/oder Router Nintendo 3DS-System

E] Beriihren Sie NINTENDO Wi-Fi USB CONNECTOR

Suche nach einem

L =

sccee oo eee oo oo e ecccese oo eecceee ecccsccee

Stellen Sie sicher, dass der Nintendo Wi-Fi USB
Connector mit dem PC verbunden ist, und beriithren
Sie WEITER

Stecke den Nintendo Wi-Fi
USB Connector in den USB-
Anschluss eines Computers,
der Ober eine Breitband-
Internetverbindung verfigt,

ceee ceccsee cecee eescccss

@ Fiihren Sie die folgenden Schritte auf dem PC durch

Klicken Sie auf das Symbol im Infobereich der Taskbar

Das Registrierungsprogramm fiir den Nintendo Wi-Fi USB Connector
erscheint.
Hinweis: Das hier angezeigte Bildschirmfoto wurde mit Windows® XP erstellt.

. eeccecsece coe reesce . cecee eecceee

@ Beriihren Sie WEITER

Starte auf deinem Computer das
Reaistrierungsprogramm fiir den
Nintendo Wi-Fi USB Connector,

Berlhre Weiter, sobald du die
Vorbereltungen abgeschlossen
hast.

eccee oo ecee ecccccee eecee oo oo XX R RS

@ Fiihren Sie die folgenden Schritte auf dem PC durch

Wahlen Sie den Nutzernamen des Nintendo 3DS-Systems
aus der Liste auf dem Bildschirm und wahlen Sie dann
VERBINDUNGSAUFBAU ERLAUBEN aus dem angezeigten
Menii

Hinweis: Die abgebildeten Bildschirmfotos wurden mit
Windows® XP erstellt.

e

et cctes 1| hotrm L rchi vestusdans Bl ek s i M. um i
birchng ks . i
[——

Wahlen Sie den Nutzernamen, zu dem Sie eine
Verbindung herstellen machten.

sescoe se seccccccse ecscsee eeeescccse seee cee ceccsee

Beriihren Sie OKAY, um einen Verbindungstest durchzufiihren

© Wenn der Test erfolgreich verlauft, ist das Setup abgeschlossen.
e Sollte die Verbindung fehlschlagen und ein Fehler auftreten, folgen Sie den Informationen, die Sie in der Fehler-
Nachricht erhalten.

Manuelle Konfiguration der Einstellungen

Richten Sie Ihre Internetverbindung manuell ein (konfigurieren Sie SSID, Sicherheit, IP-Adresse, DNS, Proxy und MTU). Die
verfiigharen Optionen und benétigten Informationen unterscheiden sich abhangig von dem von lhnen verwendeten Access
Point, daher ist es empfehlenswert, wenn Sie jemanden, der sich mit der manuellen Einrichtung einer Internetverbindung
auskennt, diese Schritte fiir Sie vornehmen lassen.

Beriihren Sie MANUELLES SETUP

Hinweis: Fahren Sie dann mit Schritt (4] unter , Interneteinstellungen anpassen,

léschen und testen” (siehe Seite 90) fort. Y
okl ‘(E

Ninten, izFi USB C oL

Suche nach einem
s Point
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Interneteinstellungen anpassen, l6schen und testen

Sie kdnnen maximal drei Internetverbindungen speichern. Sobald eine Verbindung erstellt wurde, kénnen Sie sie anpassen,
|6schen oder testen.

Hinweis: Wenn Sie die Verbindungsinformationen @ndern, kann dies dazu filhren, dass Ihr Nintendo 3DS-System sich nicht mehr mit
dem Internet verbinden kann. Bitte wenden Sie sich an jemanden, der sich mit der Konfiguration von Internetverbindungen auskennt,
um weitere Hilfe zu erhalten.

@ Beriihren Sie VERBINDUNGSEINSTELLUNGEN

Verbindungs-
einstellungen

: Neue Vg_r_t_:_L__ndung l

Vi vorbindung |\ ]

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

@ Beriihren Sie eine Option
= Wenn Sie EINSTELLUNGEN ANDERN beriihren, fahren Sie mit Schritt (2] fort. \Slgtellungen dndern 4
* Wenn Sie EINSTELLUNGEN LOSCHEN oder VERBINDUNGSTEST beriihren, ge- inatalln o ey o
langen Sie zu einem neuen Bildschirm mit weiteren Optionen, aus denen Sie
wahlen kénnen.

@ Beriihren Sie eine Verbindung, um sie anzupassen

@ Beriihren Sie eine Einstellung, die Sie anpassen méchten

\ Pw—ﬁnstellmﬁa J
\ MTU -w ‘

Hinweis: Bei AOSS- und WPS-Verbindungen konnen SSID und Sicherheitseinstellungen nicht verandert werden.

E] Konfigurieren Sie die Einstellungen wie benétigt manuell

Hinweis: Wenn Sie die IP-Adresse manuell andern, stellen Sie sicher, dass Sie auch die DNS-Einstellungen anpassen.

SSID Sicherheit IP-Adresse

‘w Sicherheltsstufe )

IP-Adresse automatisch beziehen
i Ja '
k -—— Niﬂ ‘

Detailiie

Primares / Sekundares DNS Proxy
DNS automatisch baziehen Proxy-Einstellungen
Ja Ja
Nein

¢ Detaillisvtes Setup

$00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Netzwerk-Begriffe
Der Name, der einem Access Point zugewiesen wurde. Wird auch als ESSID oder
SSID ;
Netzwerkname bezeichnet.
IP-Adresse Mit dieser Zahlenfolge werden die Quelle und der Zielort der Dateniibertragungen

im Netzwerk spezifiziert.

Dieser numerische Wert weist auf den Teil der IP-Adresse hin, der es ermdglicht, das

Subnetz-Maske Netzwerk, zu dem die IP-Adresse gehort, zu identifizieren.

Der Aus- oder Eingang des jeweiligen Netzwerks. Seine IP-Adresse sollte in den

fteivay Einstellungen des Access Points angegeben sein.

Primares/ Der Server, der die Namen der PCs im Netzwerk den entsprechenden IP-Adressen
Sekundares zuordnet. Die IP-Adresse dieses Servers wird in den Einstellungen des Access Points
DNS festgelegt.

Proxy Ein Server, der als Schnittstelle fungiert, um den Zugang zum Internet zu erméglichen.
MTU Dieser Wert gibt die groBtmégliche Datenmenge an, die in einer einzelnen Uber-

tragung verschickt werden kann.

@ Beriihren Sie SPEICHERN, um das Setup abzuschlieBen und einen
Verbindungstest durchzufiihren
* Wenn der Test erfolgreich verlauft, ist das Setup abgeschlossen.

e Sollte die Verbindung fehlschlagen und ein Fehler auftreten, folgen Sie den Informationen, die Sie in der Fehler-
Nachricht erhalten.

usbunjja3sute3ausau] {F@ uassedue uabunjjasuiawa)shs
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Nintendo DS-Verbindungen Sollte ein Fehler-Code erscheinen

Richten Sie eine Internetverbindung zur Verwendung mit Nintendo DS-Software ein. Eine Fehlermeldung oder ein Fehler-Code erscheinen, wenn die Einstellungen der Internetverbindung inkorrekt sind oder der
Hinweis: Der einzige Verschliisselungstyp von Access Points, der von Nintendo DS-Software unterstiitzt wird, ist WEP. Verbindungstest fehlschlagt. Folgen Sie den Informationen der Fehlermeldung, die auf dem Bildschirm angezeigt werden.

Fehler-Codes, die beim Einrichten der Nintendo DS-Verbindungen oder -

Verbindungs- wahrend des Spielens von Nintendo DS-Software erscheinen
einstellungen

@ Beriihren Sie NINTENDO DS-VERBINDUNGEN

Informationen zu den angezeigten Fehler-Codes finden Sie in der Bedienungsanleitung
zur Nintendo Wi-Fi Connection, die Nintendo DS-Software beiliegt.

Die Nintendo DS-Verbindungen wurden eventuell nicht korrekt konfiguriert. Weitere E
Z
z

@ Detaillierte Hinweise zur Herstellung einer Ver- =
bindung finden Sie in der Bedienungsanleitung zur "
Nintendo Wi-Fi Connection, die Nintendo DS-Soft-
waretiteln beiliegt

Fehler-Codes, die beim Spielen von Nintendo DSi-Software erscheinen

Die Internetverbindung, die fiir das Nintendo 3DS-System konfiguriert wurde, ist mg- \Einstellungen éndern
licherweise nicht korrekt. Wahlen Sie VERBINDUNGSTEST (siehe Seite 90), in den

3 Interneteinstellungen um den Verbindungstest zu starten und folgen Sie dann den In- Eins g0, I8schen
H formationen der Fehlermeldung.

Weitere Informationen (Nutzungsvertrag/ MAC-Adresse ansehen)

Lesen Sie sich noch einmal den Vertrag zur Nutzung der Nintendo 3DS-Services und die Datenschutzrichtlinie durch oder
tiberpriifen Sie die MAC-Adresse des Systems.

Verbindungs-

Nutzungsvertrag ‘

YAC-Adigaspagnselien

Zuruck

Hinweis: Eine MAC-Adresse ist eine feststehende Nummer, die jedem Gerat im Netzwerk zugewiesen wird.

Interneteinstellungen @ Systemeinstellungen anpassen
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Altersbeschrankungen

* Mit dieser Option kénnen Sie die Verwendung bestimmter Spiele, die Durchfiihrung
von Kdufen oder bestimmte Funktionen des Nintendo 3DS-Systems (etwa die Wieder-

gabe von 3D-Bildern) fiir Kinder sperren.

Funktionen, die eingeschrankt werden kdnnen

Die folgenden Funktionen kdnnen sperren werden. Bitte sperren Sie

diese Funktionen je nach Bedarf, wenn Sie Kindern die Verwendung des
Nintendo 3DS-Systems erlauben. Wenn Sie die Altersbeschrénkungen
vornehmen, sperren Sie damit ebenfalls die Interneteinstellungen, die
AuBenkameras, die Formatierung des Systemspeichers und das System-
Update. Eine Geheimzahl wird benétigt, um darauf zugreifen zu kdnnen.

DS
Sperrt die Verwendung von Nintendo 3DS- und Nintendo DSi-Software basierend auf

SHOP-SERVICES

SOFTWARE- der Alterseinstufung von Software (siehe Seite 46).
ALTERSEINSTUFUNG Hinweis: Diese Einstellung gilt nicht fiir Nintendo DS-Software oder Software, die tiber DS
Download-Spiel empfangen wurde.
Sperrt die Verwendung des Internetbrowsers und verhindert das Anzeigen von Internet-
INTERNETBROWSER seiten.
Hinweis: Die Einschrankung wird erst aktiv, wenn der Internetbrowser verfiighar ist.
NINTENDO 3DS Sperrt den Erwerb von Waren und Services sowie die Verwendung von Kreditkarten mit

dem Shop-Service.
Hinweis: Die Einschrankung wird erst aktiv, wenn der Shop-Service verfiigbar ist.

3D-DARSTELLUNG

Sperrt die Verwendung von 3D-Bildern. Alle Bilder werden in 2D angezeigt.

UBERTRAGEN VON
BILD-, AUDIO- UND
VIDEODATEIEN

Sperrt die drahtlose Ubertragung von Dateien, die persénliche Informationen enthalten
kénnen, wie Foto-, Bild-, Audio- und Videodateien.
Hinweis: Diese Einstellung gilt nicht fiir Nintendo DS-/ Nintendo DSi-Software.

ONLINE-INTERAKTION

Sperrt die Kommunikation mit anderen Nintendo 3DS-Systemen iiber das Internet.
Hinweis: Diese Einstellung gilt nicht fiir Nintendo DS-Software.

Sperrt die Kommunikation mit anderen Nintendo 3DS-Systemen ber StreetPass.

SUCETRE Hinweis: Diese Einstellung gilt nicht fiir Nintendo DS-Software.
FREUNDES- : . .
REGISTRIERUNG Sperrt die Registrierung neuer Freunde.

DS-DOWNLOAD-SPIEL

Sperrt die Verwendung von DS Download-Spiel. J

Hinweis: Sie kénnen nur eine Konfiguration pro System verwenden. Wenn Sie Einschrankungen fiir mehrere Kinder erstellen mdchten,
empfehlen wir, die Altersbeschrankungen fiir das jiingste Kind zu konfigurieren und die Geheimzahl denjenigen Kindern zu geben, die
die gesperrten Inhalte verwenden diirfen.

Altersbeschrankungen konfigurieren

Beriihren Sie ALTERSBESCHRANKUNGEN, um mit der Konfiguration zu beginnen (siehe Seite 80).

0

Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm

Anweisungen, um mit der Konfiguration fortzufahren.

Geben Sie eine vierstellige Geheimzahl ein und
beriihren Sie OKAY

Informationen zu den Altersbeschrénkungen erscheinen auf dem Bildschirm. Folgen Sie bitte den angegebenen

oo seccoee

2]

Um sicherzustellen, dass die eingegebene Information korrekt ist, werden Sie

gebeten, die Geheimzahl zwei Mal einzugeben.

Hinweis: lhre Geheimzahl wird bendétigt, um sowohl die Altersbeschrankungen zu
andern als auch, um sie voriibergehend aufzuheben. Achten Sie darauf, sie nicht zu
vergessen.

oo . eeccce oo oo cececccce oo oo

=]

Wabhlen Sie eine geheime Frage und beriihren Sie
dann OKAY

= -
Wie hieB dein erstes
Hm'!l?

i Wo wurdest du geboren?

Wer ist deine Lieblings=
i mannschaft? ﬁ-
=

ecesescsesn cecccscce eccccccee esccee ee

Geben Sie eine Antwort auf die geheime Frage

ein, die mindestens vier Zeichen lang sein muss,

und beriihren Sie OKAY

Hinweis:

e Sie missen die geheime Frage beantworten, wenn Sie lhre Geheimzahl vergessen.
Achten Sie darauf, sie nicht zu vergessen.

* Auf Seite 34 finden Sie detaillierte Informationen tiber die Verwendung der Tastatur.

eee ceccece eeccseccse se e XXy

Beriihren Sie ALTERSBESCHRANKUNGEN

cee ee oe escoe ceoe eccee seccsee

chrankun, iy

oo oo

Altersbeschrankungen

| Gehﬂ' ahl indeg J

Beriihren Sie die Option, die Sie konfigurieren
mochten, und folgen Sie den Anweisungen auf dem
Bildschirm

Internetbrowser
S

[i_soitware-Nterszlmlulwm L )

o'

Beriihren Sie FERTIG, um die Konfiguration der Altersbeschrankungen zu beenden. \

Nintendo 3D5
Shop;Senices

o

— = =

2 (@
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Altersbeschrankungen aufheben

Geben Sie die Geheimzahl ein, um die Altersbeschrankungen vorlaufig aufzuheben oder &ndern Sie die Altersbeschrankungen
in den Systemeinstellungen.

Altersbeschrankungen zeitweise auftheben

Wahlen Sie eine eingeschrénkte Option. Der Geheimzahleingabe-Bildschirm erscheint.
Geben Sie die Geheimzahl ein und beriihren dann OKAY.

Einstellungen dndern

Beriihren Sie ALTERSBESCHRANKUNGEN in den
Systemeinstellungen

Dieser Inhalt unterliegt den
Altersbeschrankungen. Machtest
du diese Einstellungen @ndern?

\eamcSeligizzL e gussen o
oo RN

@ Beriihren Sie ANDERN

@ Geben Sie die Geheimzahl ein

@ Beriihren Sie OKAY

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

@ Beriihren Sie die Option in den Einstellungen, die Sie
andern maochten Altersbeschrankungen
Beriihren Sie ALTERSBESCHRANKUNGEN, um die Einstellungen fiir die Beschrén- | Geheimzahl & ]

kungen zu &ndern, beiirhren Sie GEHEIMZAHL ANDERN, um die Geheimzahl zu \wGeheinzzhl Sigm,J

andern, oder BESCHRANKUNGEN AUFHEBEN, um alle Altersbeschrankungen zu-
riickzusetzen. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um fortzufahren.

\Beschianiupgenaulneben )

Wenn Sie lhre Geheimzahl oder die Antwort
auf die geheime Frage vergessen haben sollten...

Wenn Sie lhre Geheimzahl oder die Antwort auf die geheime Frage vergessen haben, folgen Sie diesen Schritten:

Beriihren Sie GEHEIMZAHL VERGESSEN auf dem ersten
Bildschirm, der erscheint, nachdem Sie in den System-

einstellungen ALTERSBESCHRANKUNGEN beriihrt T N

haben, oder beriihren Sie VERGESSEN... auf dem Bild- = | & el

schirm fiir die Geheimzahleingabe Loile N
Abbrschen (Veraessn..).. €

@ Geben Sie die Antwort auf lhre geheime Frage ein

Hinweis: Danach gelangen Sie in die Altersheschrénkungen.

ﬁollten Sie die Antwort auf lhre geheime Frage vergessen haben j

@ Beriihren Sie VERGESSEN...

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Wenn du Geheimzahl und Antwort auf
dia goheima Frage vargessen hast, nde
dis Telafonnummer an. die du in der
Nintendo 3DS-Badienungsanlefiung
findest. Gib die folgende Servicenummer
an, um ginen Generalschlissel zu

@ Eine Servicenummer wird angezeigt

Rufen Sie die Nintendo Konsumenten-

beratung an (siehe Seite 126) und erhaten.
geben Sie Ihre Servicenummer und Servicenummer:
00000000

das derzeit auf dem Nintendo 3DS-
System eingestellte Datum an.
Danach erhalten Sie den General-
schliissel.

Wenn du Geheimzahl und Antwort aud
dia gohaima Frage vargessen hast, nde
dia Telafonnummer an, die du in dar
Nintendo 3D8-Badinungsanleiiung
Tindest. Gib die folgende Servicenummir
©00000000000000600000000000000000000000000000000000000000000 na, um esinen Generslachlissel zu
erhalten,

Servicenummer:

@ Beriihren Sie OKAY 00000000
[ o0cchon S0y

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Geben Sie den Generalschliissel ein und beriihren
Sie OKAY

Hinweis: Danach gelangen Sie in die Altersbeschrankungen.

uabumjueiysqsIANY # uassedue uabunjjasurswa}shs
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oder auf einer SD Card gespeichert wurden.

S Datenverwaltung
l Uberpriifen oder ldschen Sie Software, Daten und Einstellungen, die im Systemspeicher

Sie konnen heruntergeladene Software tiberpriifen oder loschen, Software mit StreetPass-
Funktion iberpriifen oder konfigurieren und die Liste der gesperrten Nutzer zuriicksetzen. mrecpars | (stuore
Wahlen Sie in den Systemeinstellungen DATENVERWALTUNG und wahlen Sie dann die ent- L“ & L_)
sprechende Option.

| SlreetPﬁ_ -ngmalluna |
\Gesperrte Nutzer zurickselzen)

Uberpriifen oder I6schen Sie Nintendo 3DS Download

. \S/(é;mAL'?SN G Software oder Virtual Console-Software.
Nintendo 3DS- Hinweis: Diese Funktion wird durch ein System-Update aktiviert.
Datenverwaltung - Y AT Y N T S
ZUSATZDATEN- Uberpriifen oder 1dschen Sie Zusatzdaten auf lhrem
VERWALTUNG Nintendo 3DS-System.

Uberpriifen Sie im Systemspeicher oder auf einer SD Card gespeicherte
Nintendo DSiWare. Sie konnen auBerdem Nintendo DSiWare zwischen System-
speicher und SD Card verschieben oder sie I6schen.

Hinweis: Diese Funktion wird durch ein System-Update aktiviert.

Nintendo 3DS-
Datenverwaltung

Zeigt eine Liste mit Software, die StreetPass unterstiitzt. Sie kénnen auBerdem

SRR ERWALTE StreetPass fiir jeden gewiinschten Softwaretitel deaktivieren.
GESPERRTE NUTZER Das Zuriicksetzen der Einstellungen der gesperrten Nutzer hebt alle vorher getrof-
ZURUCKSETZEN fenen Einschrankungen auf und lasst den Empfang von Daten aller Nutzer zu.
J
Hinweis:

 Nintendo DSiWare kann nicht von einer SD Card gestartet werden. Verschieben Sie sie in den Systemspeicher, bevor Sie spielen.

¢ Wenn Sie einen Softwaretitel an einen Ort verschieben, an dem dieser Softwaretitel bereits gespeichert ist, wird die bereits bestehende
Software mit der verschobenen iiberschrieben. Seien Sie vorsichtig beim Verschieben von Software, um ein Uberschreiben von Speicher-
daten zu vermeiden.

Nintendo 3DS-/Nintendo DSiWare-Datenverwaltung

Es wird eine Liste von Software angezeigt. Der noch verbleibende freie Speicherplatz (Zahl der verfligbaren Blocke) im System-
speicher/ auf der SD Card erscheint auf dem oberen Bildschirm. Um Software zu verschieben oder zu dschen, folgen Sie
diesen Schritten:

Wenn Sie NINTENDO 3DS gewahlt haben, entscheiden Sie sich zwischen SOFTWARE-VERWALTUNG und ZUSATZDATENVER-
WALTUNG. Wahlen Sie die von Ihnen gewiinschte Option.

Hinweis: Nur Nintendo DSiWare kann zwischen Systemspeicher und SD Card verschoben werden.

Beriihren Sie die Software, die Sie verschieben Wahlen Sie zwischen
b, o Systemspeicher und SD Card.
oder l6schen méchten |

* Beriihren Sie €@/ 5, um zu einer anderen Seite zu gelangen. Systemspeld SD Card

* Wenn Sie Nintendo DSiWare verwalten, kénnen Sie nur zwischen Systemspeicher
und SD Card wahlen.

. seccecscee coe reesce . cecee eecceee

@ Beriihren Sie LOSCHEN oder VERSCHIEBEN

Beriihren Sie VERSCHIEBEN, um im Systemspeicher abgelegte Nintendo DSiWare auf eine SD Card zu verschieben
und umgekehrt.

Hinweis:

e Im Systemspeicher konnen Sie bis zu 40 Nintendo DSiWare-Titel speichern.

* Auf einer SD Card kénnen Sie bis zu 300 Nintendo 3DS-Softwaretitel und 300 Zusatzdaten speichern.

Nintendo DSiWare kann nicht verschoben werden, wenn...

* es nicht gentigend freien Speicherplatz am Speicherort gibt

¢ das Maximum an Daten, die im Systemspeicher oder auf der SD Card gespeichert werden kénnen, erreicht wurde
e der Schreibschutz-Schieber der SD Card, auf die Sie etwas verschieben méchten, in der unteren Position steht

StreetPass-Einstellungen iiberpriifen (StreetPass-Verwaltung)

Es wird eine Liste von Software angezeigt, die fiir die Verwendung von StreetPass konfiguriert wurde oder StreetPass
momentan verwendet. Beriihren Sie das jeweilige Software-Symbol und dann StreetPass DEAKTIVIEREN, um StreetPass
fir die betreffende Software zu beenden.

Software mit StreetPass
a8aagg
@ 80 ; .

Softwaretitel 1

Batenibedragungen: EIEND

SWEass Eeak{iviﬁﬂﬂ

£, ‘ r

SHBatRans

Die StreetPass-Einstellungen werden auf dem Nintendo 3DS-System gespeichert, wenn StreetPass mit der unterstiitzten
Software konfiguriert wird. Es kdnnen bis zu zwolf Softwaretitel gespeichert werden und StreetPass gleichzeitig verwenden.
Wenn dieses Limit erreicht wurde, deaktivieren Sie StreetPass fiir einen Titel und registrieren Sie StreetPass in dem gewiinschten
Spiel, um StreetPass fiir dieses Spiel aktivieren.

Hinweis: Es kann nur ein Satz von StreetPass-Einstellungen pro Softwaretitel gespeichert werden.

Die Einstellungen fiir gesperrte Nutzer zuriicksetzen

Setzen Sie die Einstellungen fiir gesperrte Nutzer zu jedem Titel einzeln zuriick.
Beriihren Sie GESPERRTE NUTZER ZURUCKSETZEN und dann ZURUCKSETZEN, um
zu beginnen.

Bumjemianusieq @Lj}] uassedue uabunjjasuiawa)shs
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NUTZEREINSTELLUNGEN

Passen Sie lhren Nutzernamen und Geburtstag, lhre Region, lhren Kommentar sowie Ihre
Nutzerfarbe an. Beriihren Sie die Einstellung, die Sie anpassen mochten.

1| Allgemeine Einstellungen

Passen Sie lhre Nutzerinformationen an und konfigurieren Sie verschiedene andere
Einstellungen.

Nutzereinstellungen

h Nutzerna.rni J

Lrtst;

Beriihren Sie /= an den Seiten des Bildschirms, um umzubléttern.

Verwenden Sie die Tastatur, um Ihren Nutzernamen einzugeben, und
beriihren Sie dann OKAY, um zu bestatigen (weitere Informationen
zur Tastatur finden Sie auf Seite 34).
Hinweis: [hr Nutzername wird fiir andere Nutzer sichtbar sein, wenn Sie
NUTZERNAME it anderen Nintendo 3DS-Systemen kommunizieren. Geben Sie niemals
personliche Daten oder beleidigende Worter oder Phrasen ein. Sollten Sie
beleidigende Warter oder Phrasen in Ihrem Nutzernamen verwenden, kann
dessen Darstellung auf den Nintendo 3DS-Systemen anderer Nutzer einge-
schrankt sein.

GEBURTSTAG  Verwenden Sie /{2, um Ihr Geburtsdatum einzugeben.

- N Albanlen Z‘
NUTZEREINSTELLUNGEN Pa_ssen Sle_ Ihren Nutzernamen, Ihr Geburtsdatum und andere Einstellungen an e
(siehe Seite 101). REGION Wahlen Sie das Land und die Region, in der Sie leben und beriihren — —
5 - 5 - Sie OKAY, um zu bestatigen. R
DATUM/ UHRZEIT Passen Sie Datum und Uhrzeit an (siehe Seite 102). hustralien |
TOUCHSCREEN Kalibrieren Sie den Touchscreen (siehe Seite 102). h_;

Passen Sie Ihren Kommentar und Ihre Nutzerfarbe an. Einige Nintendo DS- und Nintendo DSi-Soft-
waretitel verwenden diese Einstellungen. Beriihren Sie die Einstellung, die Sie anpassen machten.

3D-KALIBRIERUNG Kalibrieren Sie den 3D-Bildschirm (siehe Seite 103).

SOUND Andern Sie die Einstellungen zur Audio-Wiedergabe (siehe Seite 103). y - < ;
Geben Sie einen persénlichen Kommentar ein,
indem Sie die Tastatur verwenden, und beriihren
Sie dann OKAY, um zu bestatigen (weitere Hin-

MIKROFONTEST Uberpriifen Sie, ob das Mikrofon richtig funktioniert (siehe Seite 103).

Weitere Einstellungen @ Systemeinstellungen anpassen
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AUSSENKAMERAS Kalibrieren Sie die AuBenkameras (siche Seite 104). weise zur Tastatur finden Sie auf Seite 34).
Hinweis: In einigen Kommunikationsmodi wird der
SCHIEBEPAD Kalibrieren Sie das Schiebepad (siehe Seite 106). KOMMENTAR  Personliche Kommentar, den Sie hier eingeben, auf
NINTENDO DS den Systemen anderer Nutzer angezeigt, vielleicht
Ubertragen Sie Software, Daten und Einstellungen der Internetverbindung zwischen < OM=N@ier daher eincigu@Poder eine kurze
DATENTRANSEER Nintendo 3DS-Systemen NUTZEREIN- Vorstellung eingeben. Achten Sie allerdings darauf,
AN Y . U . A . ) STELLUNGEN keine privaten Informationen ber sich preiszugeben
Hinweis: Diese Funktion wird durch ein System-Update aktiviert (siche Seite 107). und verwenden Sie keine beleidigenden Ausdriicke
N T _ i oder Inhalte.
SPRACHE Andern Sie die Sprache lhres Systems (siehe Seite 106).
SYSTEM-UPDATE Fiihren Sie ein Update der System-Software durch (siehe Seite 107). R — . .
Beriihren Sie die Farbe, um sie auszuwahlen
FORMATIEREN Formatieren Sie das System, um Daten im Systemspeicher, wie Fotos, Software und NUTZERFARRE  Und berlihren Sie dann OKAY.

Speicherdaten, zu Ischen (siehe Seite 108).

Hinweis: Einige Softwaretitel werden die Farbe
verwenden, die Sie hier auswahlen.

usbunjja3sul3 212112/ @ uassedue uabunjjasuiawa)shs
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Datum/ Uhrzeit

Stellen Sie das aktuelle Datum und die aktuelle Uhrzeit ein.

m Wahlen Sie die Option, die Sie anpassen mochten

. Heutiges Datum ‘
‘ Mprnentane_.ﬁrrzelt i

[ zuoc AR

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000006060000000000000008

Verwenden Sie (=) /(=J, um
zuerst Tag, Monat und Jahr
und dann die Zeit einzustellen.
Driicken Sie danach OKAY, um
die Eingabe zu bestatigen

Touchscreen

Kalibrieren Sie hier den Touchscreen. Sollte der Touchscreen nicht ordnungsgemaB reagieren oder Sie das Gefiihl haben,
dass der Kontaktpunkt des Touchpens nicht korrekt ausgerichtet ist, nehmen Sie die folgenden Schritte vor, um den Touch-
screen zu kalibrieren:

@ Beriihren Sie sorgfaltig die Mitte von ® F o
Hinweis: Kalibrierungspunkte werden in der oberen linken Ecke, der unteren rechten 2
Ecke und in der Mitte des Bildschirms erscheinen. Beriihren Sie jeden Punkt, um die
Kalibrierung abzuschlieBen.
o Dridgke den B-Knopf,
um keire Anderungen:
i durchzufihren,
@ Beriihren Sie jeden der vier ®, um zu bestatigen . -
und beriihren Sie dann OKAY, um die Kalibrierung i, Yy
- eru ‘war olgr .
abzuschl'eBen Bgihre @:'t_?m die Kali?lrls?q"ﬁng
Hinweis: Wenn Sie ® nicht richtig getroffen haben, wéhlen [_———]Wird bei U ol
Sie NOCH MAL, um den Kalibrierungsprozess von vorne zu Beriihrung griin SV
beginnen.

L4 ®

Sollte die Eingabe per Touchscreen nicht richtig funktionieren...

Halten Sie die L-Taste, R-Taste und den X-Knopf gedriickt, wahrend Sie das System einschalten, um direkt zum Touch-
screen-Kalibrierungsbildschirm zu gelangen.

[=0 + G2 + ®)

3D-Kalibrierung

Uberpriifen Sie die Anzeige von 3D-Bildern. Verwenden Sie diese Option, wenn Sie Schwierigkeiten haben, 3D-Bilder zu sehen.

Schieben Sie den 3D-Tiefenregler in die oberste Position und folgen Sie dann den Anweisungen auf dem Bildschirm.

Schiebe den 3D-Tiefenregler

rechts neben dem oberen
Bildschirm bis ganz nach ohen
und berihre dann Weiter”,

Uberpriifen Sie die Einstellungen fiir die Lautsprecher. Beriihren Sie die gewiinschte
Wiedergabe-Einstellung und beriihren Sie dann OKAY.

Mikrofontest

Uberpriifen Sie hier, ob das Mikrofon korrekt arbeitet.

Wenden Sie sich dem Mikrofon zu und sprechen Sie. Wenn sich die Lautstarke-Anzeige mit farbigen Balken filllt, wahrend Sie
sprechen, arbeitet das Mikrofon korrekt. Beriihren Sie BEENDEN, wenn Sie tiberpriift haben, dass das Mikrofon funktioniert.

Mikrofon-Empfindlichkeit wird

g i
Sprich in das Mikrofon.

POWER

Lautstarke-Anzeige

Diese Anzeige filllt sich mit farbigen Balken,
wenn das Mikrofon Gerdusche auffangt.
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Su T N ZN AN N«

Wenn Sie das Nintendo 3DS-System wahrend der Verwendung der AuBenkameras St6Ben aussetzen oder sich in einer
Umgebung mit hohen Temperaturen befinden, kann dies dazu fiihren, dass die 3D-Bilder schlecht fokussiert sind. Optimale
Ergebnisse bei der Verwendung der Kameras erzielen Sie, indem Sie den unten genannten Hinweisen folgen.

Hinweis: Sollten Sie die Kameras nicht korrekt kalibriert haben, kann dies das Problem noch verstérken. Kalibrieren Sie die Kameras
erneut, wann immer das notig ist.

Stellen Sie sicher, dass sich der
3D-Tiefenregler in der obersten
Position befindet und beriihren
Sie dann WEITER

eesceccee eescee

umomatlschas Setup 1

X Manuelles Selup J
| Zuriicksetzen J

Beriihren Sie AUTOMATISCHES SETUP
Beriihren Sie ZURUCKSETZEN, um die Werkseinstellungen wiederherzustellen.

ecssce oo oo esccccsee . oo see

@ Beriihren Sie WEITER, um ein Foto aufzunehmen, das als Grundlage fiir
die Kalibrierung verwendet wird

Achten Sie darauf, dass sich kein Objekt im Vordergrund befindet, wahlen Sie ein helles Objekt im Freien, das sich
tiber 20 Meter vom Nintendo 3DS-System entfernt befindet und den Bildschirm ausfiillt. Die Auto-Kalibrierung be-
ginnt, wenn die drei Anzeigen auf dem oberen Bildschirm aufleuchten. Halten Sie das System ruhig, bis
die Auto-Kalibrierung abgeschlossen ist.

Mehr als 20 Meter
(= —— VY

Wenn sich Objekte im Vordergrund befinden

Wenn der Kontrast zu niedrig ist

Hinweis: AuBer den obengenannten kann es noch weitere Probleme geben, die verhindern, dass die Auto-Kalibrierung
erfolgreich durchgefiihrt wird. Sollten Probleme auftreten, versuchen Sie es mit einem anderen Objekt fiir die Auto-

Kalibrierung (sollte die Auto-Kalibrierung nicht abgeschlossen werden, kénnen Sie die Kameras auch manuell kali-
brieren (siehe Seite 105)).

Hinweis: Es ist méglich, die Auto-Kalibrierung abzuschlieBen, ohne ein ideales Foto aufzunehmen, doch kann dies zu einer
inkorrekten Kalibrierung fiihren. Wiederholen Sie die Auto-Kalibrierung, wenn Sie Probleme mit den 3D-Bildern bemerken.

v le Kalibrierung der leras

Probleme mit der vertikalen Achse von 3D-Bildern kdnnen korrigiert werden, indem Sie eine manuelle Kalibrierung durchfiihren.
Verwenden Sie diese, wenn die automatische Kalibrierung das Problem nicht behebt.

Stellen Sie sicher, dass sich der 3D-
Tiefenregler in der obersten Position
befindet und beriihren Sie WEITER

eecscccoce seccecccee ecece secee eccccce o o0

@ Beriihren Sie MANUELLES SETUP
Automatisches Setup

., Manuelles Selup J
\ k"ﬁ‘h setzen J

e see oo cee reeccsecsee cee secccsee secee

@ Beriihren Sie WEITER und verwenden Sie dann die L- oder R-Taste, um
ein Foto von dem Objekt aufzunehmen, das Sie fiir die Kalibrierung ver-
wenden mochten
Hinweis:
* Legen Sie das System auf eine feste Oberflache, sodass sich das Objekt, das Sie fotografieren mochten, mittig direkt vor
dem Bildschirm befindet.

* Wenn Sie ein einfaches aber deutliches Bild, wie das unten angezeigte, verwenden, kann dies dazu beitragen, dass der
Kalibrierungsprozess problemlos verlauft.

ecccoce eee cee secccee sece e eee see eeseccce

@ Gleichen Sie die Bilder auf dem oberen Bildschirm
so an, dass sie sich passend liberlappen
« Die vertikale Achse kann angepasst werden. Sie kénnen den Links- und Rechts-
pfeil verwenden, um die Anpassung der Bilder zu erleichtern, doch diese Anpas- W 0.0 A
sungen werden nicht gespeichert.
e Selbst wenn auf dem Bild fiir die Kalibrierung andere Objekte erscheinen, deren
Bilder sich nicht passend iiberlappen, kann der Kalibrierungsprozess fortgesetzt
werden.
« Bilder zur Kalibrierung, die schrag oder von oben aufgenommen wurden, tiber-
lappen sich eventuell nicht richtig.

Nur die verikale Achse kann manuell
kalibriert werden. Berihre die Pleile
nach linksfrechls zum Ausrichien.

@ Beriihren Sie 3D-TEST und folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm

uabunjaisui3 s193M @ uassedue uabunjjasuiawa)shs
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Schiebepad

Kalibrieren Sie hier das Schiebepad. Sollte die Eingabe per Schiebepad zu fehlerhaften Richtungsanderungen fiihren oder
eine Eingabe per Schiebepad erfolgen, obwohl Sie es nicht bewegt haben, filhren Sie die folgenden Schritte durch, um das
Schiebepad neu zu kalibrieren.

@ Bewegen Sie das Schiebepad zwei
oder drei Mal in einem groBen Kreis
und beriihren Sie dann WEITER, um
zu bestatigen

o Sollte der Text , Kalibrierung fehlgeschlagen. Bitte versu-
che es erneut” erscheinen, starten Sie den Kalibrierungs-
prozess erneut.

* Beriihren Sie ZURUCKSETZEN, um die Kalibrierungsein-
stellungen auf die Werkseinstellungen zuriickzusetzen.

Bewege das Schiebepad zwei-
ader dreimal in einem grofien
Kreis und beriihre dann .Weiter".

©©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

@ Schieben Sie das Schiebepad nach ‘ Were 3 Ver Dolecks e Faros
oben, unten, links und rechts. Uber- AN Y
priifen Sie dabei, ob die vier Dreiecke ‘© > Natsn i
die Farbe dndern und beriihren Sie % Enseg

dann OKAY, um zu bestatigen

Sollten die Dreiecke ihre Farbe nicht &ndern, beriihren
Sie NOCH MAL, um den Kalibrierungsprozess erneut zu
beginnen.

v M

Sollte das System nicht reagieren

Die gewaltsame Verwendung des Schiebepads oder die Verwendung iiber einen langen Zeitraum hinweg kann zu einer
fehlerhaften Eingabe fiihren. Sollte des 6fteren eine Eingabe per Schiebepad erfolgen, obwohl Sie es in dem Moment
nicht verwenden, und die Schaltflachen auf dem Touchscreen nicht funktionieren, nehmen Sie die folgenden Schritte
vor, um zum Schiebepad-Kalibrierungsbildschirm zu gelangen und das Schiebepad erneut zu kalibrieren:

Schalten Sie das System aus und halten Sie die L-Taste, R-Taste und den Y-Knopf gedriickt, wéhrend Sie es wieder ein-
schalten, um direkt zum Schiebepad-Kalibrierungsbildschirm zu gelangen.

Andern Sie die Sprache des Systems. Beriihren Sie die gewiinschte Sprache und dann OKAY.
Hinweis: Diese Einstellung ist auch fiir Softwaretitel giiltig, die Sie auf lhrem Nintendo 3DS-System
verwenden. Weitere Informationen finden Sie in der Bedienungsanleitung der jeweiligen Software.

English -

Frangais

System-Update

Fihren Sie ein Update des HOME-Meniis sowie von Anwendungen durch und fiigen Sie neue Anwendungen hinzu.

Sie miissen eine Verbindung zum Internet hergestellt haben, um ein System-Update durchfiihren zu kdnnen. Konfigurieren
Sie lhre Internetverbindungseinstellungen, bevor Sie das System-Update verwenden (siehe Seite 81).
Hinweis: Ein System-Update kann nicht durchgefiihrt werden, wenn die Batterieleistung zu sehr nachgelassen hat.

E] Beriihren Sie OKAY

Mdchtest du eine Verbindung
zum Internet herstellen, um ein
System-Update durchzufihren?

@ Lesen Sie sich den Text auf dem Bildschirm gut
durch. Wenn Sie dem Text zustimmen, beriihren
Sie AKZEPTIEREN

Hinweis: Wenn Sie ein System-Update nicht durchfiihren, hat dies zur Folge, dass lhr
System nicht aktualisiert wird.

miissan daina Eltem odar aln
ErzishungsBarachtigter dein Nintendo
" isiaran.

305

SYSTEM-UPDATES

WICHTIG: Sobald ein Update des Nintendo 3DS-Systems durchgefiihrt worden ist, kann dieses dazu fiihren, dass bereits
vorgenommene nicht autorisierte oder zukiinftige, nicht autorisierte technische Modifikationen an der Hardware oder
Software Ihres Nintendo 3DS-Systems und/ oder die Verwendung lhres Systems in Verbindung mit nicht autorisierten Ge-
raten die Nutzung des Systems unmadglich machen. Inhalte, die auf nicht autorisierte Modifikationen der Hardware oder
Software lhres Nintendo 3DS-Systems zuriickgehen, kdnnen entfernt werden. Stimmen Sie dem Update nicht zu, kann
dies dazu fiihren, dass die Nutzung von Spielen nicht mehr moglich ist.

©0000008080000000000000000800880000000880080000c00000cdlilenesstoccccccb®ocosnrcnsboccscce

AUTOMATISCHE SYSTEM-UPDATES

Gelegentlich fiihrt das Nintendo 3DS-System automatische Updates durch, etwa Updates der Liste, die die Verwendung
von Wartern verhindert, die bei Nutzern AnstoB erregen konnen, und/ oder Updates der internen Datenbank beziiglich
drahtloser Access Points, die es lhnen ermaglicht, auf die von Nintendo zur Verfiigung gestellten Onlineservices zuzugreifen.
Auf dem Bildschirm wird vor derartigen oder ahnlichen kleineren automatischen Updates keine Meldung angezeigt. Bei
anderen System-Updates wird eine Meldung auf dem Bildschirm angezeigt und Sie miissen AKZEPTIEREN wahlen, um ein
solches Update zu installieren.
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Formatieren

Wahlen Sie diese Option, um alle Speicherdaten zu ldschen und setzen Sie das System auf die Werkseinstellungen zurtick.
Hinweis: Die aktuelle Version der Systemsoftware bleibt erhalten, selbst wenn Sie den Systemspeicher formatieren.

Beriihren Sie FORMATIEREN Problemlé’)sungen

Hinweis: Sobald Sie das System formatiert haben, wird das System mit der Ersteinstel- Das Formalieren l&scht

lung beginnen, wenn Sie es das nachste Mal anschalten (siehe Seite 32). “@"‘jﬁ%ﬁggiﬁw‘“ﬂ

(GelBschte Daten kénnen nicht
* wiederhergestellt werden.

Sollten Sie Ihr System formatieren, werden
die folgenden Daten gel6scht und kdnnen nicht
wiederhergestellt werden:

* Im Systemspeicher abgelegte Inhalte wie die Freundesliste,
Mitteilungen und Schrittzahl-Daten

* Speicherdaten von Anwendungen

o Alle im Systemspeicher abgelegten Fotos

 Anderungen der Systemeinstellungen

* Software oder Speicherdaten, die dem System hinzugefiigt wurden

Das Nintendo 3DS-
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Das Nintendo 3DS-Batteriepack ersetzen @ Setzen Sie die Batteriefachabdeckung
wieder ein und ziehen Sie die vier
Schrauben an
Hinweis: Setzen Sie immer die Batteriefachabdeckung wieder ein.

V\{lederholtes Au_flade'n des Batteriepacks verringert dle_Nutzungsdauer un_d reduziert 50 die Zeit, die Sie das System verwenden Sollte das System Erschiitterungen ausgesetzt sein, wéhrend die
konnen. Wenn sich die Nutzungsdauer merklich reduziert hat, ersetzen Sie das Batteriepack, indem Sie den untenstehenden Batteriefachabdeckung entfernt ist, kann die Batterie beschadigt
Schritten folgen. werden, was zu Feuer oder Explosionen fiihren kann.

Weitere Informationen dariiber, wo Sie ein Ersatz-Batteriepack erwerben konnen, erhalten Sie bei der Nintendo
Konsumentenberatung (siehe Seite 126).

Das Nintendo 3DS-Batteriepack ersetzen

* Wenn das System von einem jiingeren Kind verwendet wird, sollte ein Elternteil oder Erziehungsberechtigter den Austausch
des Batteriepacks vornehmen.
o Schalten Sie bitte immer das System aus und entfernen Sie den Netzteilstecker, bevor Sie ein Batteriepack ersetzen.

@ Offnen Sie die Batteriefachabdeckung

Entsorgung von Batterien

o Kleben Sie etwas Klebeband tiber den positiven (+) und
negativen () Kontakt.

e Versuchen Sie nicht, das Batteriepack zu zerlegen.

e Beschadigen Sie die Batterie nicht.

Losen Sie nun mit einem Schraubendreher die vier Schrauben der Batteriefachabdeckung und nehmen Sie sie
dann ab.

Hinweis: Wenn Sie einen nicht passenden Schraubendreher verwenden, kann es vorkommen, dass Sie den Schraubkopf
beschédigen und die Abdeckung nicht mehr entfernen kénnen.

Das Nintendo 3DS-System enthalt ein wiederaufladbares Lithium-lonen-Batteriepack. Bitte entsorgen Sie dieses Produkt
Y . R, T T, AT, I o entifech R cen ortlichei QulRaiio",

Entnehmen Sie das Batteriepack * Leere Batterien im Hausmiill zu entsorgen, schadet der Umwelt. Auskiinfte iiber entsprechende Sammelstellen fiir leere

@ Entnehmen Sie das Batteriepack wie auf dem Bild dargestellt. Qe erteiitJys R ozw. Semeindg

A 9 ' * In Ubereinstimmung mit der Richtlinie 2006/66/EG des Europaischen Parlaments und des Rates {iber Batterien und Akku-
mulatoren sowie Altbatterien und Altakkumulatoren sollten in allen EU-Mitgliedsstaaten Bestimmungen zum Einsammeln
und zur Wiederverwertung von Batterien und Akkumulatoren bestehen.

Das Nintendo 3DS-Batteriepack ersetzen
u32)3s13 ypedaldneg-sgs OpudIuIN sed

Warten Sie mindestens 10 Sekunden und
legen Sie dann ein neues Batteriepack ein

Legen Sie das neue Batteriepack ein wie auf dem Bild dargestellt.

Hinweis:

 Achten Sie darauf, dass die Batterie in die richtige Richtung zeigt.

* Wenn Sie das neue Batteriepack einlegen, direkt nachdem Sie das
alte entnommen haben, kann dies dazu fiihren, dass die Betriebs-
anzeige nicht korrekt funktioniert.

uabunsojwa|qoid
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Problemlosungen

Im Falle eines Problems tiberpriifen Sie bitte zunachst die unten beschriebenen Situationen und die dazugehdrenden Losungen,
bevor Sie sich an die Nintendo Konsumentenberatung wenden.
Hinweis: Wenn das Problem ein Spiel oder Zubehdr beinhaltet, lesen Sie bitte auch in der entsprechenden Bedienungsanleitung nach.

N

Das Nintendo 3DS-
Batteriepack lasst
sich nicht aufladen/
Die Ladeanzeige
leuchtet nicht

¢ Verwenden Sie das Nintendo 3DS-Netzteil?
= Verwenden Sie bitte ausschlieBlich das Nintendo 3DS-Netzteil (WAP-002(EUR)).
Das Nintendo DSi-Netzteil ist ebenfalls kompatibel.

¢ Ist das Nintendo 3DS-Netzteil korrekt ins System und in die Steckdose
eingesteckt?

= Ziehen Sie das Netzteil ab und warten Sie etwa 30 Sekunden, bevor Sie es wieder
einstecken. Vergewissern Sie sich, dass das Nintendo 3DS-Netzteil korrekt am
Nintendo 3DS-System und an der Steckdose angeschlossen ist.

@3@...

* Wird das Batteriepack bei einer Umgebungstemperatur zwischen 5°C und 35°C
aufgeladen?

= Laden Sie das Batteriepack bei einer Umgebungstemperatur zwischen 5°C und 35°C.
Bei hoheren oder niedrigeren Temperaturen lasst sich das Batteriepack méglicherweise
nicht aufladen.

* Ist das Batteriepack korrekt eingesetzt?

= Wenn sich das System nicht einschalten ldsst und die Ladeanzeige beim AnschlieBen des
Netzteils aufleuchtet und gleich darauf wieder erlischt, ist mdglicherweise das Batterie-
pack nicht korrekt eingesetzt. Vergewissern Sie sich, dass das Batteriepack korrekt einge-
setzt ist (siehe Seite 110).

* Leuchtet die Ladeanzeige?

= Wenn die Ladeanzeige blinkt, ist das Batteriepack mdglicherweise nicht korrekt einge-
setzt. Sollte dies geschehen, wenden Sie sich an die Nintendo Konsumentenberatung
(siehe Seite 126).

-~

T

—

Das Nintendo 3DS-System
wird heiB

e Laden Sie das Batteriepack bei hoher Umgebungstemperatur oder iiber einen
langen Zeitraum auf?

= Dies kann dazu fiihren, dass die Temperatur des Systems stark ansteigt. Laden Sie das
Batteriepack bei einer Umgebungstemperatur zwischen 5°C und 35°C. Wenn Sie das
System beriihren, wahrend es heiB ist, kann dies zu Verbrennungen fiihren.

Das Nintendo 3DS-
Batteriepack muss
haufiger als sonst
aufgeladen werden/
Die Ladezeit ist langer
als diblich

e Verwenden Sie das System oder laden Sie das Batteriepack bei einer Umgebungs-
temperatur von unter 5°C auf?

= Bei einer Umgebungstemperatur von unter 5°C verkiirzt sich die Nutzungsdauer der
Batterie und der Ladevorgang dauert lénger als Gblich.

Batterienutzungsdauer

Die Nutzungsdauer der Batterie verringert sich nach und nach, wenn die Batterie wieder-
holt verwendet und wiederaufgeladen wird, d. h. Sie kénnen das System weniger lang
verwenden. Sollten Sie feststellen, dass sich die Nutzungsdauer deutlich verkiirzt hat, er-
setzen Sie das Batteriepack. Bei der Nintendo Konsumentenberatung erhalten Sie weitere
Informationen dariiber, wo Ersatz-Batteriepacks erhéltlich sind (siehe Seite 126).

Das Batteriepack hat
sich ausgedehnt

= Lithium-lon-Batterien degenerieren mit der Zeit und kdnnen sich durch wiederholtes
Aufladen ausdehnen. Dies stellt keine Fehlfunktion oder ein mégliches Sicherheitsrisiko
dar. Ersetzen Sie das Batteriepack, wenn sich das Batteriepack ausdehnt und die Nutzungs-
dauer nachlasst (siehe Seite 110).
Sollten Substanzen aus dem Batteriepack austreten, beriihren Sie sie nicht, sondern
kontaktieren Sie die Nintendo Konsumentenberatung (siehe Seite 126).

Das Nintendo 3DS-System
lasst sich nicht einschalten

N

o Ist das Batteriepack korrekt eingesetzt?

= Wenn sich das System nicht einschalten lasst und die Ladeanzeige beim AnschlieBen des
Netzteils aufleuchtet und gleich darauf wieder erlischt, ist moglicherweise das Batterie-
pack nicht korrekt eingesetzt. Vergewissern Sie sich, dass das Batteriepack korrekt einge-
setzt ist (siehe Seite 110).

Kein Video-/ Audiosignal

e Leuchtet die Betriebsanzeige?
= Driicken Sie den POWER-Schalter, um das System einzuschalten.

¢ Wurde das System aufgeladen?
= Laden Sie das System auf.

e Ist die Karte korrekt eingesteckt?
= Stecken Sie die Karte vorsichtig so weit in den Kartenschlitz ein, bis ein Klicken zu horen ist.

* Befindet sich das System im Standby-Modus?

= Sollte sich das System im Standby-Modus befinden, beenden Sie diesen. Weitere Infor-
mationen dariiber, wie Sie den Standby-Modus beenden, finden Sie in der Bedienungs-
anleitung des Softwaretitels, den Sie verwenden.

Permanent schwarze/
helle Punkte auf den
LC-Bildschirmen/
Dunkle/helle Stellen auf
den LC-Bildschirmen

= Es ist eine Eigenschaft von LC-Bildschirmen, dass es eine kleine Anzahl von Pixeln gibt,
die immer dunkel sind. Dies ist normal und wird nicht als Defekt angesehen. Der 3D-Bild-
schirm und der Touchscreen haben unterschiedliche technische Merkmale, daher kann
es vorkommen, dass die Wiedergabe von Farben und die Helligkeit unterschiedlich sind.
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Unterschledllche Hellig-
keit der LC-Bildschirme

= Der 3D-Bildschirm und der Touchscreen haben unterschiedliche technische Merkmale,
daher kann es vorkommen, dass die Wiedergabe von Farben und die Helligkeit unter-
schiedlich sind. Dies ist normal und wird nicht als Defekt angesehen.

Der Farbton auf den
Bildschirmen andert
sich plotzlich

Die Helligkeit dndert sich
und es wird schwierig,
helle Farben zu erkennen

e Ist der Energiesparmodus aktiviert?

= Der Energiesparmodus passt je nach angezeigtem Inhalt Helligkeit und Farbe auto-
matisch an, um die Batterienutzungsdauer zu verlangern. Blasse Farben néhern sich
dadurch maglicherweise weiB an und andere Farben andern sich mdglicherweise
ebenfalls. Deaktivieren Sie den Energiesparmodus, um Farben und Helligkeit beizube-
halten (siehe Seite 44).

3D-Bilder sind schwer/
nicht zu erkennen

* Verwenden Sie Nintendo DS-/Nintendo DSi-Software?
= Fir Nintendo DS-/Nintendo DSi-Softwaretitel konnen keine 3D-Inhalte angezeigt werden.

¢ Leuchtet die 3D-Anzeige?

= Wenn die 3D-Anzeige nicht leuchtet, bedeutet das, dass die angezeigten Bilder nicht in
3D dargestellt werden kénnen.

¢ Befindet sich der 3D-Tiefenregler auf der untersten Position?

= Schieben Sie den 3D-Tiefenregler auf eine Position, die angenehm fiir Sie ist
(siehe Seite 37).

o Ist der 3D-Bildschirm korrekt kalibriert?

= Halten Sie den 3D-Bildschirm 25-35 cm von Ihren Augen entfernt (siehe Seite 36).
(Wenn Sie an einer Fehlstellung der Augen leiden oder nur eines Ihrer Augen {ber Sehkraft
verfiigt funktioniert der 3D-Effekt mdglicherweise nicht richtig oder gar nicht. Nutzern mit
Augenproblemen wird empfohlen, sich nach Behandlungsmethoden wie z. B. Prismenbril-
len zu erkundigen, die dabei helfen kénnen, 3D-Effekte wahrzunehmen).

o Ist der 3D-Bildschirm verschmutzt?

= \Wenn sich Fingerabdriicke oder andere Verschmutzungen auf dem 3D-Bildschirm befinden,
wischen Sie diese mit einem weichen, sauberen Tuch ab.

* Haben Sie eine im Handel erhéltliche Schutzfolie auf dem 3D-Bildschirm angebracht?

= Bestimmte Produkte kénnen eine freie Sicht auf 3D-Bilder behindern. Verwenden Sie
bitte eine von Nintendo fiir den Gebrauch mit dem Nintendo 3DS-System lizenzierte
Schutzfolie. Weitere Information dartiber, wie Sie das Produkt richtig anbringen, finden
Sie in der Anleitung, die dem Produkt beiliegt.

 Befinden Sie sich in direktem Sonnenlicht oder einem Ort mit einer starken
Lichtquelle?

= Wenn Sie das System an einem Ort mit starken Lichtquellen verwenden, wird das Licht
moglicherweise von den Bildschirmen reflektiert, was es erschwert, etwas auf den Bild-
schirmen zu erkennen.

© Wurden Altersbeschrankungen festgelegt?

= Deaktivieren Sie die Sperre der 3D-Darstellung in den Altersheschrankungen
(siehe Seite 96).

¢ Blicken Sie auf den unteren Bildschirm?
= Dieser Bildschirm kann keine 3D-Inhalte anzeigen.

Der vom Nintendo 3DS-System erzeugte 3D-Effekt nutzt die Fahigkeit des Auges zum
stereoskopischen Sehen. 3D-Bilder werden von jedem unterschiedlich wahrgenommen.
Wenn Sie ein Doppelbild sehen oder keine 3D-Bilder erkennen, selbst wenn Sie sie
richtig betrachten und die korrekten Einstellungen verwenden, nutzen Sie bitte nur die
2D-Anzeige. (siehe Seite 37).

PRI A

Das Schiebepad
funktioniert nicht
einwandfrei

e Stimmen die Aktionen auf dem Bildschirm mit den iiber das Schiebepad
eingegebenen Bewegungen tiberein?

= Wenn die Eingabe (iber das Schiebepad und die auf dem Bildschirm angezeigten Aktionen
nicht tibereinstimmen, konnen Sie die Eingabe iiber die Option SCHIEBEPAD in den System-
einstellung korrigieren (siehe Seite 106).
Hinweis: Schalten Sie das System aus und starten Sie es erneut mit dem Schiebepad-Kali-
brierungsbildschirm, indem Sie den POWER-Schalter driicken, wéhrend Sie die L-Taste,
R-Taste und den Y-Knopf gedriickt halten.

[+ E+0)]
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Der Touchscreen reagiert
nicht einwandfrei

e Entsprechen die Eingaben auf dem Touchscreen den Aktionen auf dem Bildschirm?
= Wenn die Eingabe tber den Touchscreen und die auf dem Bildschirm angezeigten Aktionen
nicht dibereinstimmen, konnen Sie die Eingabe tber die Option TOUCHSCREEN in den

Systemeinstellung korrigieren (siche Seite 102).

Hinweis: Schalten Sie das System aus und starten Sie es erneut mit dem Touchscreen-
Kalibrierungsbildschirm, indem Sie den POWER-Schalter driicken, wahrend Sie die L-Taste,
R-Taste und den X-Knopf gedriickt halten.

[+ G+ )

* Haben Sie eine im Handel erhéltliche Schutzfolie auf dem Touchscreen angebracht?

= Wenn Sie eine im Handel erhaltliche Schutzfolie auf dem Touchscreen angebracht haben,
liberpriifen Sie vor dem Kalibrieren des Touchscreens, ob diese korrekt angebracht wurde.
Informationen zum korrekten Anbringen der Schutzfolie finden Sie in der mit der Folie
gelieferten Anleitung.
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Nicht korrekt ausgerichtet
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Kein Ton aus den Laut-
sprechern des Systems
zu héren

o Ist die Lautstérke auf die niedrigste Stufe eingestellt?
= Versuchen Sie als Erstes, die Lautstarke zu regulieren, indem Sie den Lautstarkeregler
seitlich am System bedienen.

Lautstarke
i
==

* Sind Kopfhorer angeschlossen?

= Wenn Kopfharer mit dem Nintendo 3DS-System verbunden sind, wird der Sound nicht
durch die Lautsprecher des Systems abgespielt.
Hinweis: Das Ausldsergerdusch der Kamera wird immer mit einer bestimmten Lautstérke
abgespielt, unabhangig davon, auf welche Stufe der Lautstérkeregler eingestellt ist.

Kein Ton aus dem
Kopfhorer zu horen

o Ist die Lautstarke auf der niedrigsten Stufe eingestellt?
= Versuchen Sie als Erstes, die Lautstarke zu regulieren, indem Sie den Lautstarkeregler
seitlich am System bedienen.

o Ist der Kopfhorer korrekt eingesteckt?

= Vergewissern Sie sich, dass der Kopfhorer richtig mit der Audiobuchse des Systems
verbunden ist.

Das Mikrofon

funktioniert nicht/
Die Stimmeingabe
wird nicht erkannt
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e Unterstiitzt die Software die Verwendung des Mikrofons? Wird in dem aktuellen
Software-Segment das Mikrofon benotigt?

= Das Mikrofon kommt meist nur in bestimmten Software-Segmenten zum Einsatz und
steht nicht immer zur Verfiigung.

 Funktioniert das Mikrofon einwandfrei?
= Wahlen Sie MIKROFONTEST in den Systemeinstellungen, um zu iiberpriifen, ob das
Mikrofon einwandfrei funktioniert (siehe Seite 103).

* Werden die Stimmen von anderen Personen, wie Familienangehérigen oder
Freunden, einwandfrei erkannt?

= Bei der Spracherkennung bestehen individuelle Unterschiede. Manche Stimmen sind
schwerer zu erkennen als andere.

 Haben Sie ein Headset mit Mikrofon angeschlossen?
= Headsets mit Mikrofon sind mit dem Nintendo 3DS-System nicht kompatibel.

116
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Das Mikrofon reagiert
ungewdhnlich/Aus den
Lautsprechern kommt
eine Riickkopplung*

e Verwenden Sie das System in einer lauten Umgebung oder an einem Ort, an
dem der Gerauschpegel sehr hoch ist?

= Mdglicherweise reagiert das Mikrofon auf die Audioausgabe der Lautsprecher oder Hin-
tergrundgerausche. Versuchen Sie, das System von der Gerduschquelle zu entfernen,
verringern Sie die Lautstarke der Lautsprecher, verwenden Sie Kopfhorer oder versuchen
Sie, Hintergrundgeréusche zu vermeiden.

Lautstarke
Miedrig
T
—)

* Was ist eine ,Riickkopplung”?
Eine Riickkopplung ist das unangenehme Gerausch, das entsteht, wenn vom Mikrofon
aufgefangene Gerausche iber die Lautsprecher ausgegeben werden und dann erneut
vom Mikrofon aufgefangen werden.

 Haben Sie ein Headset mit Mikrofon angeschlossen?
= Headsets mit Mikrofon sind mit dem Nintendo 3DS-System nicht kompatibel. Sollten Sie
eines anschlieBen, kann dies zu einer Riickkopplung fiihren.

Meine Schritte werden
nicht gezahlt

¢ Ist das Nintendo 3DS-System gedffnet?
= |hre Schritte werden nur gezahlt, wenn das System eingeschaltet und geschlossen ist.

* Befindet sich das System in einer lose hangenden Tasche oder halten Sie es an
einem Trageband?
= Es kann vorkommen, dass das System lhre Schritte nicht korrekt zahlt. Sollte es sich in
einer lose héngenden Tasche befinden, wahrend Sie gehen, werden die Schritte méglicher-
weise nicht richtig gezahlt. Wenn Sie das System in einer Tasche bei sich tragen mdchten,
wahrend Sie sich bewegen, verwenden Sie eine eng anliegende Tasche, wie etwa eine
Giirteltasche.
Hinweis:
© Unter Umstanden kann die gezahlte Schrittzahl héher oder niedriger als die Anzahl der
tatsachlich gegangenen Schritte liegen.
o Stecken Sie das System nicht in die Hosentasche. Sollten das System und die LC-Bildschirme
starkem Druck ausgesetzt werden, wenn etwa darauf gesessen wird, kdnnen sie beschadigt
werden und es kann zu Verletzungen und Fehlfunktionen kommen.

e Verwenden Sie einen Nintendo DS-/Nintendo DSi-Softwaretitel?

= Wenn iiber einen Zeitraum von sieben Tagen und mehr Nintendo DS-/Nintendo DSi-Soft-
waretitel verwendet werden ohne sie zu beenden, werden nur Schritte fiir die ersten sieben
Tage aufgezeichnet. Beenden Sie das Spiel, nachdem Sie es gespeichert haben.

Die SD Card
funktioniert nicht

* Wurde die SD Card korrekt eingesteckt?
= Stecken Sie die SD Card vorsichtig in den SD Card-Steckplatz seitlich am System ein,
bis sie horbar einrastet (siehe Seite 38).

e Ist die SD Card beschadigt?
= Uberpriifen Sie mithilfe eines PCs oder einer Digitalkamera, ob Dateien auf der SD Card

korrekt angezeigt werden.
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Ich kann mir die Fotos
auf der SD Card nicht
ansehen

 Befinden sich auf der SD Card Fotos, die mithilfe von Nintendo 3DS-Kamera
angezeigt werden konnen?

= Nintendo 3DS-Kamera kann nur Fotos anzeigen, die mit dem Nintendo 3DS-System
aufgenommen wurden. Fotos, die Sie mit einer Digitalkamera oder einem Mobiltelefon
aufgenommen haben, werden nicht angezeigt.

Obwohl eine Karte in den
Kartenschlitz gesteckt
wurde, erscheint im
HOME-Menii folgende
Meldung: Es ist keine
Karte im Kartenschlitz
eingesteckt.

* Wurde die Karte korrekt eingesteckt?

= Entfernen Sie die Karte und stecken Sie sie zuriick in den Kartenschlitz, bis sie horbar
einrastet. Falls das nicht auf Anhieb funktioniert, wiederholen Sie diesen Vorgang (siehe
Seite 47).

 Verwenden Sie Software, die in einer anderen Region als lhr System gekauft wurde?

= Nur Nintendo 3DS- und Nintendo DSi-Software der Region des Systems selbst kann ver-
wendet werden. Software aus anderen Regionen kann maglicherweise nicht verwendet
werden.

Das Spiel lasst
sich nicht spielen

* Wurden die Altersbheschrankungen aktiviert, sodass der Zugriff auf bestimmte
Software unter Angabe von Alterseinstufungen eingeschrankt ist?

= Geben Sie die Geheimzahl ein und heben Sie die Altersbeschrankungen entweder voriiber-
gehend auf oder deaktivieren Sie die Option in den Altersbeschrénkungen, die die Verwen-
dung von Software, basierend auf der Alterseinstufung, einschrénkt (siehe Seite 96).

Bei der Verwendung von
Nintendo DS-/Nintendo
DSi-Software erscheint
die folgende Meldung:
Ein Fehler ist aufgetreten.
Bitte halten Sie den
POWER-Schalter ge-
driickt, um das System
auszuschalten. Weitere In-
formationen findest du in
der Bedienungsanleitung.

= Schalten Sie das System aus und wieder ein und versuchen Sie es dann auf dieselbe
Weise noch einmal. Falls die Fehlermeldung erneut erscheint, konnte Ihr System
beschadigt sein. Wenden Sie sich bitte an die Nintendo Konsumentenberatung
(siehe Seite 126).

Das System schaltet
plétzlich in den
Standby-Modus

= Ein externes Magnetfeld kdnnte den Standby-Modus aktiviert haben. Sorgen Sie fir
einen ausreichenden Abstand zwischen dem System und magnetischen Objekten sowie
anderen Nintendo 3DS-Systemen.

Hinweis: Wenn Sie das System auf andere Nintendo DS-Systeme legen, schaltet das System
moglicherweise ebenfalls in den Standby-Modus.

Probleme bei der
drahtlosen Verbindung
(Die Verbindung wird
unterbrochen und das
Spiel kann nicht fliissig
Lgespielt werden)

¢ Erscheint eines der beiden Signalstarke-Symbole (E. oder ; ) auf dem
Bildschirm?

= Das Signal, das lhr Nintendo 3DS-System empfangt, scheint zu schwach zu sein. Ver-
ringern Sie den Abstand zu anderen Spielern und entfernen Sie Hindernisse zwischen
den Systemen.

PRIC IR R L

Die Altersheschrankungen
lassen sich nicht deakti-
vieren

¢ Haben Sie die korrekte Geheimzahl eingegeben?

= Geben Sie die korrekte Geheimzahl ein (wenn Sie Ihre Geheimzahl vergessen haben,
sehen Sie auf Seite 97 nach).

 Haben Sie die korrekte Antwort auf die geheime Frage eingegeben?
= Geben Sie die korrekte Antwort auf die geheime Frage ein (wenn Sie auch die korrekte
Antwort auf die geheime Frage vergessen haben, sehen Sie auf Seite 97 nach).

Mit der Kamera
aufgenommene Fotos
sind verfarbt

 Haben Sie die Farbeinstellungen in Nintendo 3DS-Kamera verandert?

= Uberpriifen Sie die Effekte/die Manuelle Einstellung in Nintendo 3DS-Kamera
(siehe Seite 61).

e Je nach Umgebung kénnen Fotos unterschiedlich gut gelingen
= Nehmen Sie ein Foto mit einem anderen Motiv auf. Falls die Farben noch immer nicht
stimmen, wenden Sie sich an die Nintendo Konsumentenberatung (siehe Seite 126).

Nintendo 3DS-Kamera
fordert wiederholt
eine Portrataufnahme,
reagiert aber nicht

= Dies geschieht, wenn Ihr Gesicht nicht einwandfrei erkannt wird. Die unten aufgefiihrten
Faktoren konnen die Gesichtserkennung beeinflussen.

Tipps zur Gesichtserkennung

Befolgen Sie die hier aufgefiihrten Tipps, um die Gesichtserkennungsrate zu ver-
bessern:

AV\

Halten Sie 5|ch in einer gut Blicken Sie direkt in die Kamera.

beleuchteten Umgebung auf.

0N

Streichen Sie lhre Haare Nehmen Sie Ihre Brille ab.

aus dem Gesicht.

Andere Faktoren wie Frisur, Farbe, Form und Dichte Ihrer Gesichtshehaarung sowie Schmuck
kénnen ebenfalls die beeinflussen, ob die Gesichtserkennung erfolgreich verlauft.
Hinweis: Selbst wenn Sie die erwahnten Faktoren berticksichtigen, konnen individuelle Merk-
male und bestimmte Umgebungen eine prazise Erkennung erschweren.
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* Verwenden Sie die Innenkamera?
= Die Innenkamera kann keine 3D-Bilder aufnehmen.

¢ Sind die AuBenkameras verschmutzt?
= Sollten die AuBenkameras verschmutzt sein, saubern Sie sie mit einem weichen Tuch.

3D-Bilder der AuBenka- ¢ Sind die AuBenkameras direktem Sonnenlicht oder dem direkten Lichtstrahl
meras werden nicht in anderer starker Lichtquellen ausgesetzt?

3D angezeigt oder sind = Dies kann dazu fiihren, dass 3D-Bilder verzerrt werden und schlecht zu erkennen sind.
schwer zu erkennen

« Eventuell sind die AuBenkameras nicht richtig kalibriert.

= Wenn Sie das Nintendo 3DS-System starken StoBen oder hohen Temperaturen aussetzen,
kann dies dazu fiihren, dass die AuBenkameras unscharfe 3D-Bilder anzeigen. Sollten Sie
ein solches Problem bemerken, rekalibrieren Sie die AuBenkameras in den Systemeinstel-
lungen (siehe Seite 104).

* Wurde die SD Card korrekt eingesteckt?
= Stecken Sie die SD Card vorsichtig in den SD Card-Steckplatz seitlich am System ein, bis
sie horbar einrastet.

« Befinden sich auf der SD Card Dateien, die mithilfe von Nintendo 3DS Sound
abgespielt werden kdnnen?

= Nintendo 3DS Sound kann AAC-Dateien mit den Dateierweiterungen .m4a, .mp4 und .3gp
sowie MP3-Dateien mit der Dateierweiterung .mp3 wiedergeben. Andere Audiodateien,
beispielsweise kopiergeschiitzte, kdnnen nicht wiedergegeben werden.

* Befinden sich auf der SD Card mehr als 3000 Audiodateien?

NIMEpdT 3DS Squd = Es kdnnen maximal 3 000 Audiodateien angezeigt werden.

zeigt weder Audiodateien

WIS OrdnerQy  Befinden sich auf der SD Card mehr als 1000 Ordner mit Audiodateien?

= Es kénnen maximal 1000 Ordner angezeigt werden.

¢ Befinden sich mehr als 100 Audiodateien in einem einzelnen Ordner?

= Es kénnen maximal 100 Dateien in einem einzelnen Ordner angezeigt werden. Befinden
sich auf der SD Card mehrere Ordner mit demselben Namen, wird der Inhalt dieser Ordner
in einem einzelnen Ordner angezeigt. Die maximale Anzahl der Dateien, die in einem sol-
chen Ordner angezeigt werden kann, liegt bei 100 Dateien.

 Befinden sich Audiodateien in einem Ordner jenseits der achten Ebene?
= Nintendo 3DS Sound sucht Dateien nur in Ordnern der ersten bis achten Ebene.

« Sind die Audiodateien in einem Format gespeichert, das Nintendo 3DS Sound
abspielen kann?
= Nintendo 3DS Sound spielt Audiodateien im folgenden Format ab:
e Dateiformat:
AAC (.mda, .mp4 oder .3gp), MP3 (.mp3)
* Datenrate (Bitrate):

Es lassen sich keine
Audiodateien mit

Nintendo 3DS Sound 16 — 320 kbps
abspielen .
¢ Abtastrate (Sampling-Frequenz):
32 - 48 kHz

¢ Sind die Dateien mit DRM (Digital Rights Management) geschiitzt?

= DRM-geschiitzte Audiodateien konnen nicht mit Nintendo 3DS Sound abgespielt werden.

PRI AR

¢ Wird die Verwendung von Software anhand von Alterseinstufungen oder dle
Verwendung des Download-Spiels durch Altersheschrankungen verhindert?

= Wenn Sie Schwierigkeiten mit Nintendo 3DS-Softwaretiteln haben, deaktivieren Sie die
Option in den Altersbeschrankungen, welche Software anhand der Alterseinstufungen
sperrt (siehe Seite 96).

= Wenn Sie Schwierigkeiten mit Nintendo DS-/Nintendo DSi-Softwaretiteln haben, deakti-
vieren Sie die Option in den Altersheschrénkungen, die die Verwendung von DS-Download-
Spiel einschrankt (siehe Seite 96).

Das Download-Spiel
funktioniert nicht

Sollte Ihr Nintendo 3DS-System trotz der aufgefiihrten Problemlésungen nicht einwandfrei funktionieren, bringen Sie
das System NICHT zum Héndler zuriick. Andernfalls gehen gespeicherte Spieldaten und samtliche Downloads aus dem
Nintendo eShop sowie lhr Shop-Guthaben verloren. Lesen Sie bitte stattdessen die Informationen auf der Garantie und
wenden Sie sich dann telefonisch an die Nintendo Konsumentenberatung, um weitere Hilfe zu Problemldsungen und
Reparaturmoglichkeiten zu erhalten (siehe Seite 126).

Entsorgen dieses Produkts

Bitte werfen Sie Altgerate nicht in den normalen Hausmiill. Folgen Sie stattdessen bitte bei der separaten Entsorgung dieses
Produkts den in Ihrem Land vorgeschriebenen Richtlinien. Um mehr Informationen iiber die jeweiligen Riicknahmestellen
fur Elektro- und Elektronik-Altgerate in Ihrer Nahe zu erhalten, die jedem Verbraucher kostenfrei zur Verfiigung stehen, kon-
taktieren Sie bitte die zusténdige stadtische Behorde.

Falls Sie beabsichtigen, das Altgerat durch ein entsprechendes neues Produkt zu ersetzen, kdnnen Sie es eventuell bei hrem

ansassigen Handler abgeben, der das Altgerat beim Kauf des entsprechenden Neuprodukts annimmt und sich um die sach-

gerechte Wiederverwertung kiimmert. Wir empfehlen, den anséssigen Handler zu kontaktieren, um in Erfahrung zu bringen,
ob er eine solche Leistung anbietet.

In beiden Fallen wird dieses Produkt in einer zugelassenen Recyclinganlage umweltvertraglich entsorgt und seine Bestand-

teile werden unter Einhaltung der Auflagen durch die Richtlinie 2002/96/EG des Européischen Parlaments und des Rates

vom 27. Januar 2003 Uber Elektro- und Elektronik-Altgerate auf die bestmdgliche Weise wiederhergestellt, wiederverwertet
oder wiederverwendet.

Im Sinne der geltenden Umweltgesetze sollten Sie immer die jeweils verfiigbaren Riicknahmestellen fiir Elektro-

und Elektronik-Altgerate aufsuchen. In manchen Landern kann ein Zuwiderhandeln sogar zu StrafmaBnahmen

fithren.

Anmerkungen:

. Elektro- und Elektronik-Altgerate konnen gefahrliche Substanzen enthalten, die, sofern sie nicht sachgemaB behandelt
werden, schadlich fiir die Umwelt und die menschliche Gesundheit sein kdnnen. Eine spezifische Behandlung von Elektro-
und Elektronik-Altgeraten ist deshalb unabdingbar.

. Alle Nintendo-Elektro- und Elektronikgerate, die unter die oben stehende Richtlinie fallen, sind derart konzipiert, dass
sie ihre Reparatur, mégliche Nachriistung, Wiederverwendung, Zerlegung und Recycling umfassend beriicksichtigen und
erleichtern.

. Nintendo und ihre offiziellen Vertreiber unterstitzen die Recyclingsysteme jedes européischen Mitgliedstaates und enga-
gieren sich fiir die besten verfiigharen Behandlungs-, Verwertungs- und Recyclingtechniken, um den Gesundheitsschutz
und ein hohes Umweltschutzniveau zu gewahrleisten.

4. Alle betroffenen Nintendo-Elektro- und Elektronikgerate, die an oder nach dem 13. August 2005 von Nintendo oder ihren
offiziellen Vertreibern in Verkehr gebracht wurden, sind mit dem Symbol einer durchgestrichenen Miilltonne mit Radern
(siehe Abbildung) gekennzeichnet. Das Symbol weist darauf hin, dass dieses Produkt vom normalen Hausmiill getrennt zu
entsorgen ist, um die bestmdgliche Wiederverwertung und umweltschonendste Beseitigung sicherzustellen.
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Technische Daten

Hinweis: Im Zuge von Verbesserungen des Systems konnen diese technischen Daten ohne weitere Hinweise gedndert werden.

Nintendo 3DS-System

Modellnummer

LC-Bildschirme

BildschirmgrdBe /
Auflosung

Netzteil / Batterie

Sendefrequenz fiir
drahtlose Signale

Kommunikationsstandard

Sendeleistung

Empfohlene
Kommunikationsdistanz

Kamera-Funktion

Uhr-Funktion

Lautsprecher
Anschliisse

Sensoren

Maximaler Verbrauch

Zulassige Umgebungs-
verhaltnisse

Abmessungen
Gewicht
Ladezeit

Batterienutzungsdauer

CTR-001(EUR)

Oberer Bildschirm:  3D-fahiger Breitbild-LC-Bildschirm (16,7 Millionen darstellbare Farben)
Unterer Bildschirm: Touchscreen LC-Bildschirm (16,7 Millionen darstellbare Farben)

Oberer Bildschirm: 3,53 Zoll (Breite: 76,8 mm x Hohe: 46,08 mm)
800 x 240 Pixel (400 Pixel pro Auge, wenn die 3D-Funktion aktiviert wurde)

Unterer Bildschirm: 3,02 Zoll (Breite: 61,4 mm x Hohe: 46,08 mm)
320 x 240 Pixel

Nintendo 3DS-Netzteil (WAP-002(EUR))
Nintendo 3DS-Batteriepack (CTR-003)

2,4 GHz-Band (11b: 1-13 ch/11g: 1-11 ch)

IEEE802.11b/g
11b: 5.5 dBm/11g: 5.0 dBm max.

Bis zu30 m

Hinweis: Die maximale Entfernung, bei der eine drahtlose Verbindung méglich ist, kann abhéngig
von der Umgebung reduziert sein. Verwenden Sie diese Zahlen nur als einen groben Richtwert.

Linse: Fixe Brennweite
Bildsensor: CMOS
Pixel (effektiv): ca. 300000

Max. tagliche Abweichung von + 4 Sekunden
(bei Verwendung in der unter , Zulassige Umgebungsverhéltnisse” angegebenen Umgebung)

Stereo (unterstiitzt Pseudo-Surround)

Kartenschlitz, SD Card-Steckplatz, Netzteil-Anschlussbuchse, Audiobuchse (Stereo-Wiedergabe)
Beschleunigungssensor, Bewegungssensor

ca. 4,1 W (wahrend des Aufladens)

Temperatur: 5-35° Celsius
Feuchtigkeit: 20-80%

Hohe: 74 mm x Breite: 134 mm x Tiefe: 21mm (geschlossen)
ca. 235 g (inkl. Batteriepack, Touchpen und SD Card)
ca. 3,5 Stunden

Weitere Informationen dazu finden Sie auf Seite 35.

Nintendo 3DS-Batteriepack

Modellnummer
Batterietyp

Batteriekapazitat

CTR-003
Lithium-lonen

5Wh

Nintendo 3DS-Ladestation

Modellnummer

Eingangs-/
Ausgangsleistung

Abmessungen

Gewicht

CTR-007
Wechselstrom 4,6 V 900 mA

Haohe: 86,5 mm x Breite: 138,2 mm x Tiefe: 31,8mm

ca.874¢g

Nintendo 3DS-Netzteil

Modellnummer

Eingangs-/
Ausgangsleistung

Abmessungen
Gewicht

Kabelldnge

Kompatible Systeme

WAP-002(EUR)

Gleichstrom 230V 50 Hz
Wechselstrom 4,6 V 900 mA

Lange: 70,5 mm x Breite: 27,0 mm x Hohe: 84,5 mm
ca.80g
c.19m

Nintendo 3DS (CTR-001(EURY))
Nintendo DSi XL (UTL-001(EUR))
Nintendo DSi (TWL-001(EURY))

Nintendo 3DS-Touchpen

Modellnummer
Material
Lange

Masse

CTR-004

Plastikteile (Touchpen-Korper (ABS)/ Touchpen-Spitze (PE)), Metallteile (rostfreier Stahl)
101,3 mm (ausgefahren)

c@.2,7g
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DEUTSCHLAND, OSTERREICH, SCHWEIZ [1210/GER/CTR-HW]

12-MONATIGE HERSTELLERGEWAHRLEISTUNG — NINTENDO 3DS HARDWARE

Diese Gewahrleistung umfasst das Nintendo 3DS-System sowie die auf dem Nintendo 3DS-System zum Zeitpunkt des Kaufes aufgespielte Originalsoft-
ware (die , Ni do 3DS-Sy ftware"). (Fir die Zwecke dieser Gewahrleistung werden das Nintendo 3DS-System und die Nintendo 3DS-System-
software zusammen als das , Produkt” bezeichnet.)

Nintendo gewdhrleistet dem Erstkaufer des Produkts (,Sie”/,lhnen”) nach MaBgabe der folgenden Bedingungen fir die Dauer von 12 Monaten ab
dem Kaufdatum die Freiheit des Produktes von Material- und Verarbeitungsfehlern.

Um Anspriiche aufgrund dieser Gewahrleistung wirksam geltend zu machen, miissen Sie Nintendo innerhalb von 12 Monaten nach dem Kaufdatum tiber
den Fehler des Produkts informieren und das Produkt innerhalb von 30 Kalendertagen nach dieser Information an das Nintendo Service Center zuriick-
senden. Stellt das Nintendo Service Center nach Uberpr[’n‘ung des Produkts fest, dass das Produkt fehlerhaft ist, wird das Nintendo Service Center nach
eigenem Ermessen entweder den fehlerhaften Teil reparieren oder ersetzen oder das ganze Produkt kostenlos ersetzen.

Diese Herstellergewahrleistung lésst lhre gesetzlichen Gewahrleistungsanspriiche gegeniiber dem Verkaufer unberiihrt.

Gewabhrleistungsausschluss

Diese Gewahrleistung umfasst nicht:

o Software (ausgenommen die Nintendo 3DS-Systemsoftware) oder Spiele (jeweils unabhéngig davon, ob das Spiel oder die Software zum Zeitpunkt des
Kaufs im Produkt inbegriffen war oder nicht);

 Zubehdr, Peripheriegerate oder andere Artikel, die zum Gebrauch mit dem Produkt bestimmt sind, aber nicht von oder fiir Nintendo hergestellt werden
(unabhangig davon ob diese Artikel zum Zeitpunkt des Kaufs dem Produkt beigefiigt waren oder nicht);

o Produkte, die fiir den Verkauf auBerhalb des Europaischen Wirtschaftsraums (nur gltig fiir die Schweiz: oder auBerhalb der Schweiz) bestimmt waren;

o Produkte, die weiterverkauft oder fiir Miet- oder wirtschaftliche Zwecke benutzt wurden;

o Fehler des Produkts, die verursacht wurden durch Unfallschaden, Ihre eigene Fahrlassigkeit und/oder die Fahrlassigkeit eines Dritten, unsachgemaBen
Gebrauch, Gebrauch im Zusammenhang mit Produkten, die nicht von Nintendo geliefert oder lizenziert wurden (einschlieBlich nicht lizenzierter Spiel-
erweiterungen, Kopierlaufwerke, Anschliisse, Netzteile oder nicht lizenzierten Zubehdrs), Computerviren oder Internetverbindungen, Gebrauch, der nicht
der Nintendo 3DS-Bedienungsanleitung oder anderen, dem Produkt beiliegenden Anleitungen entspricht sowie durch jeden anderen Grund, der kein
Material- oder Verarbeitungsfehler ist;

o eine sich im Laufe der Zeit allmahlich einstellende Abnahme der Leistung des Nintendo 3DS-Batteriepacks (CTR-003) ist kein Mangel am Material und in
der Verarbeitung und wird daher von dieser Gewahrleistung nicht erfasst;

o Produkte, die durch andere Personen oder Unternehmen als Nintendo oder deren autorisierte Partner gedffnet, verandert oder repariert wurden
oder deren Seriennummer geandert, entstellt oder entfernt wurde; oder

* den Verlust von Daten, die durch andere Personen oder Unternehmen als Nintendo oder deren autorisierte Partner auf das Produkt geladen oder
gespeichert wurden.

Geltendmachen von Anspriichen

Bei einer Funktionsstrung des Produkts fiihren Sie bitte zunéchst eine Fehlersuche durch. Nach der Fehleranalyse werden Sie iiber alle Schritte informiert,
die im Falle einer Reparatur notwendig sind. Die Fehlersuche kann sowohl online als auch telefonisch tiber unsere Konsumentenberatung durchgefiihrt
werden.

Um Nintendo iiber einen von dieser Gewahrleistung erfassten Fehler zu informieren, kontaktieren Sie bitte:
NUR FUR DEUTSCHLAND:
Online: www.nintendo.de Bitte wahlen Sie dort im Kundenservice-Bereich fiir Ihr Nintendo-Produkt den Link , Fehlersuche” aus.

Tolof h

Tel. 01803 - 18 18 00 (0,09 € pro Minute aus dem deutschen Festnetz. M:bilfunkhéchstpreis: 0,42 € pro Minute)*

NUR FUR SCHWEIZ:
Tel. +41 (0) 62 387 98 39 (Technischer Support)
Tel. +41 (0) 62 387 98 18 (Konsumentenberatung)
(aus dem Schweizer Festnetz. Fiir Anrufe aus Mobilfunknetzen konnen abweichende Tarife gelten.)*

NUR FUR OSTERREICH:
Tel. +43 (0) 662 88921 30 (aus dem Gsterreichischen Festnetz. Fiir Anrufe aus Mobilfunknetzen knnen abweichende Tarife gelten.)*

*Bitte holen Sie vor dem Anruf das Einverstandnis des Gebiihrenzahlers ein.

Beachten Sie bitte Folgendes, wenn Sie ein Produkt an das Nintendo Service Center schicken:

Bitte entfernen oder |Gschen Sie alle privaten oder vertraulichen Dateien oder Daten, bevor Sie Ihr Produkt an das Nintendo Service Center schicken. Sie

willigen hiermit ein, dass Nintendo oder deren autorisierte Partner fiir den Verlust, die Loschung oder Zerstorung Ihrer Dateien oder

Daten, die nicht geloscht oder entfernt wurden, nicht verantwortlich sind. Wir empfehlen Ihnen dringend, eine Sicherungskopie jeglicher Daten,

die Sie nicht entfernen oder lschen, anzufertigen.

Wenn Sie ein Produkt an ein Nintendo Service Center schicken:

1. nutzen Sie bitte die Originalverpackung, falls moglich;

2. fiigen Sie bitte eine Beschreibung des Fehlers bei;

3. fiigen Sie eine Kopie des Kaufbelegs bei, auf dem das Kaufdatum ausgewiesen ist und

4. stellen Sie sicher, dass das Produkt innerhalb von 30 Kalendertagen, nachdem Sie Nintendo iber einen von dieser Gewahrleistung erfassten Fehler
informiert haben, bei Nintendo eingeht.

Wird der Fehler erst nach Ablauf der 12-monatigen Herstellergewahrleistung entdeckt oder ist der Fehler nicht durch diese Gewahrleistung gedeckt,

konnte Nintendo oder deren autorisierte Partner trotzdem bereit sein, den fehlerhaften Teil nach eigenem Ermessen zu reparieren oder zu ersetzen oder

das Produkt zu ersetzen.

Fur weitere Informationen hierzu, insbesondere zu etwaigen Kosten, wenden Sie sich bitte an die Nintendo Konsumentenberatung unter der oben

genannten Telefonnummer.

Nintendo 3DS-Systemsoftware

Die Nintendo 3DS-Systemsoftware darf nur mit dem Nintendo 3DS-System und fiir keinen anderen Zweck benutzt werden. Sie diirfen die
Nintendo 3DS-Systemsoftware weder kopieren, bearbeiten, zuriickentwickeln (reverse engineering), dekompilieren, disassemblieren noch
modifizieren, es sei denn, das anwendbare Recht lasst dies ausdriicklich zu. Nintendo kann KopierschutzmaBnahmen oder andere MaBnahmen
treffen, um ihre Rechte an der Nintendo 3DS-Systemsoftware zu schiitzen.

[1210/GER/CTR-HW]

NUR FUR DEUTSCHLAND
[ SERVICE

Fir Ihre allgemeinen und technischen Fragen rund um Nintendo stehen wir gerne per E-Mail oder telefonisch zur Verfiigung.

Unsere Konsumentenberatung erreichen Sie per E-Mail an info@nintendo.de oder per Telefon iber die Rufnummer
01803 -18 18 00 (0,09 €/Minute aus dem Festnetz, Mobilfunk max. 0,42 €/Minute).

Bei Spielefragen hilft die Nintendo Spieleberatung unter der Rufnummer 09001-000 000 (1,99 € pro Anruf aus dem
deutschen Festnetz. Fiir Anrufe aus Mobilfunknetzen kénnen abweichende Tarife gelten.) gerne weiter.

Beide Hotlines sind montags bis freitags von 13 bis 17 Uhr erreichbar.

SERVICE 24:7

Zusatzlich zu den beiden Live-Hotlines haben wir noch weitere Service-Angebote, die 24 Stunden taglich genutzt werden
koénnen:

Consumer Service Online: 0b technische Daten, Infos zu original Nintendo-Zubehér und Ersatzteilen, Erkldrung
der diversen Anschlussméglichkeiten der Nintendo-Gerate und Hilfe bei der Durchfiihrung einer Fehlersuche — Informationen
dazu und selbstverstandlich vieles mehr erfahrt man unter www.nintendo.de.

Nintendo Helpline: Auch unter der Rufnummer 09001-111000 (0,99 € pro Minute aus dem deutschen Festnetz.
Fir Anrufe aus Mobilfunknetzen kénnen abweichende Tarife gelten.) erhalt man Tipps und Spielehilfen zu zahlreichen
Nintendo-Titeln.

Nintendo Fax-Abruf: Mit einem Faxgerat knnen hier schriftliche Tipps und Spielehilfen zu vielen Nintendo-Titeln
abgerufen werden.

Genauere Informationen zu dem Fax-Abruf gibt es auf den Consumer Service-Seiten von www.nintendo.de oder bei
der Nintendo Konsumentenberatung.
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NUR FUR BELGIEN UND LUXEMBURG BESTIMMT [1210/LUX/CTR-HW]
12-MONATIGE HERSTELLERGEWAHRLEISTUNG — NINTENDO 3DS HARDWARE

Diese Gewahrleistung umfasst das Nintendo 3DS-System sowie die auf dem Nintendo 3DS-System zum Zeitpunkt des Kaufes aufgespielte Originalsoft-
ware (die , Nintendo 3DS-Systemsoftware”).

(Fir die Zwecke dieser Gewahrleistung werden das Nintendo 3DS-System und die Nintendo 3DS-Systemsoftware zusammen als das ,Produkt”
bezeichnet.)

Nach MaBgabe der nachstehenden Bedingungen und vorbehaltlich der darin aufgefiihrten Ausnahmen gewahrleistet Nintendo dem Erstkaufer des
Produkts (,Sie"/, lhnen”), fiir die Dauer von 12 Monaten ab dem Kaufdatum des Produktes, die Freiheit des Produktes von Material- und Verarbei-
tungsfehlern.

Um Anspriiche aufgrund dieser Gewahrleistung wirksam geltend zu machen, miissen Sie Nintendo innerhalb von 12 Monaten nach dem Kaufdatum
liber den Fehler des Produkts informieren und das Produkt innerhalb von 30 Kalendertagen nach dieser Benachrichtigung des Fehlers an Nintendo
zurlicksenden. Stellt Nintendo nach Uberpriifung des Produktes fest, dass das Produkt fehlerhaft ist, wird Nintendo entweder den fehlerhaften Teil
kostenlos reparieren oder ersetzen oder das ganze Produkt kostenlos ersetzen.

Diese Herstellergewahrleistung lasst lhre gesetzlichen Gewahrleistungsanspriiche gemaB den Bestlmmungen des Burgerllchen Gesetz-
buchs (fiir das GroBherzogtum Luxemburg, gemaB den Bestimmungen des Gesetzes vom 21. April 2004 beziiglich der Konformita

leistung) unberiihrt. Diese Gewahrleistung wird Ihnen zuziiglich lhrer gesetzlichen Gewahrleistungsrechte welche Sie gegenuber lhrem
offiziellen Nintendo Fachhéndler haben, eingeraumt. Diese gesetzllche Gewahrlelstung ermoglicht es lhnen jegliche von lhnen fest-
gestellte Konformitdtsmangel des Produkts gegeniiber Ihrem offizi Nii Fachhandler innerhalb der gesetzlichen Frist (in Belgien
und im GroBherzogtum Luxemburg, zwei Jahre nach Lieferung des Produkts) zu beanstanden.

Was Luxemburg betrifft, so erméglicht Ihnen das Zivilgesetzbuch verdeckte Mangel geg Ihrem offiziellen Nintendo Fachhandler in-
nerhalb eines Jahres nach Mitteilung des Mangels, geltend zu machen. Diese Mitteilung muss innerhalb einer kurzen Frist ab dem Zeit-
punkt an dem der Mangel von Ihnen festgestellt wurde oder hatte festgestellt werden miissen, erfolgen.
i beei Weise Anspriiche aufgrund zwi drechtlich

9

Diese Gewahrl

er Bestimmungen.

g

Gewabhrleistungsausschluss

Diese Gewahrleistung umfasst nicht:

o Software (ausgenommen die Nintendo 3DS-Systemsoftware) oder Spiele (unabhangig davon, ob das Spiel zum Zeitpunkt des Kaufs im Produkt
inbegriffen war oder nicht);

o Zubehdr, Peripheriegeréte oder andere Artikel, die zum Gebrauch mit dem Produkt bestimmt sind, aber nicht von oder fiir Nintendo hergestellt
werden (unabhangig davon ob diese Artikel zum Zeitpunkt des Kaufs dem Produkt beigefiigt waren oder nicht);

* Produkte, die auBerhalb des Européischen Wirtschaftsraums gekauft wurden;

 Produkte, die weiterverkauft oder fiir Miet- oder wirtschaftliche Zwecke benutzt wurden;

o Fehler des Produkts, die verursacht wurden durch Unfallschaden, Ihre eigene Fahrléssigkeit und/oder die Fahrlassigkeit eines Dritten, unsach-
geméaBen Gebrauch, Gebrauch im Zusammenhang mit Produkten, die nicht von Nintendo geliefert oder lizenziert wurden (einschlieBlich, ohne dar-
auf beschrankt zu sein, nicht lizenzierter Spielerweiterungen, Kopierlaufwerke, Adapter, Netzteile oder nicht lizenziertem Zubehor), Computerviren
oder Internetverbindungen, Gebrauch, der nicht der Nintendo 3DS-Bedienungsanleitung oder anderen, dem Produkt beiliegenden Anleitungen ent-
spricht sowie durch jeden anderen Grund, der nicht in Zusammenhang mit etwaigen Material- oder Verarbeitungsfehlern steht;

o eine sich im Laufe der Zeit allmahlich einstellende Abnahme der Leistung des Nintendo 3DS-Batteriepacks (CTR-003) (dies ist weder ein Mangel am
Material noch ein Verarbeitungsfehler);

e Produkte, die durch andere Personen oder Unternehmen als Nintendo geéffnet, verdndert oder repariert wurden oder deren Seriennummer
gedndert, entstellt oder entfernt wurde; oder

o den Verlust von Daten, die durch andere Personen oder Unternehmen als Nintendo auf das Produkt geladen oder gespeichert wurden.

Geltendmachen von Anspriichen
Im Falle eines Mangels welcher unter diese Gewahrleistung fallt, kontaktieren Sie bitte:

lo Benelux B.V./Nil lo Service Technique; Frankrijklei, 33, 2000 Antwerpen, Belgien
Tel. : Belgien : 03 — 224 76 83, Tel. : Luxemburg : +32 3 — 224 76 83 (Auslandstarif) (von Montags bis Freitags — von 9.00 Uhr bis 17.00 Uhr)

b Talaf 1 Inland

(Anrufe aus dem belgischen Festnetz werden vom gewa ieter zum if berechnet. Fiir Anrufe aus
Mobilfunknetzen konnen abweichende Tarife gelten. Anrufe welche aus einem anderen Land als Belgien getatigt werden,

werden vom gews zum A Istarif berechnet. Bitte holen Sie vor Anrufen des Kundenservices das
Einverstandnis der Person welcher berechnet wird, ein).

Bitte entfernen oder ldschen Sie alle privaten oder vertraulichen Dateien oder Daten, bevor Sie Ihr Produkt an das Nintendo Service Center schicken. Sie
willigen hiermit ein, dass Nintendo fiir den Verlust, die Loschung oder Zerstérung lhrer Dateien oder Daten, die nicht geloscht oder entfernt wurden, nicht
verantwortlich ist. Nintendo empfiehlt Thnen dringend, eine Sicherungskopie jeglicher Daten, die Sie nicht entfernen oder 16schen, anzufertigen.

Wenn Sie das Produkt an Nintendo Benelux B.V. schicken, bitte:

1. senden Sie das Produkt, falls mdglich, in seiner Originalverpackung zuriick

2. fiigen Sie eine Beschreibung des Mangels bei, sowie Ihre vollstandigen Kontaktdaten (Adresse + Telefonnummer);
3. fiigen Sie eine Kopie des Kaufbelegs, welcher das Datum des Produktkaufs aufzeigt, hinzu, und

4. vergewissern Sie sich, dass Nintendo dies alles innerhalb von 30 Tagen ab der Mitteilung des Defekts erhalt.

Wird der Fehler erst nach Ablauf der 12-monatigen Herstellergewahrleistung entdeckt oder ist der Fehler nicht durch diese Gewahrleistung gedeckt, kann
Nintendo trotzdem bereit sein, den fehlerhaften Teil nach eigenem Ermessen zu reparieren oder zu ersetzen oder das Produkt zu ersetzen. Fiir weitere
Informationen hierzu, |nsbesondere zu etwaigen Kosten beziiglich solcher Dienstleistungen, jedoch nicht nur, wenden Sie sich an:

lo Benelux B.V./Ni lo Service Technique; Frankrijklei, 33, 2000 Antwerpen, Belgien
Tel. : Belgien : 03 — 224 76 83, Tel. : Luxemburg : +32 3 — 224 76 83 (Auslandstarif) (von Montags bis Freitags — von 9.00 Uhr bis 17.00 Uhr)

bltan Talof, 1 Inl

(Anrufe aus dem belgischen Festnetz werden vom gewa i zum itarif berechnet. Fiir Anrufe aus
Mobilfunknetzen konnen ahwelchende Tarife gelten Anrufe welche aus einem anderen Land als Belgien getatigt werden,

werden vom g zumA if berechnet. Bitte holen Sie vor Anrufen des Kundenservices das
Einverstandnis der Person welcher der Anruf berechnet wird, ein).

Nintendo 3DS-Systemsoftware

Die Nintendo 3DS-Systemsoftware darf ausschlieBlich mit dem Produkt und fiir keinen anderen Zweck benutzt werden. Es ist lhnen untersagt,
die Nintendo 3DS-Systemsoftware zu kopieren, zu bearbeiten, zuriickzuentwickeln (reverse engineering), zu dekompilieren, auseinanderzubauen oder
zu modifizieren, auBer unter den ausdriicklichen Voraussetzungen des anwendbaren Rechts. Nintendo kann KopierschutzmaBnahmen oder andere
MaBnahmen treffen, um ihre Rechte an der Nintendo 3DS-Systemsoftware zu schiitzen.

[1210/STA-GER/CTR-HW]

NUR FUR OSTERREICH

Bei Spielefragen und allgemeinen Nintendo-Themen hilft die Hotline gerne weiter. Erreichbar montags bis freitags

von 13 bis 17 Uhr unter der Rufnummer

0662/876348*.

Bei der Konsumentenberatung gibt es unter der Rufnummer

0662/8892 130 *

von Montag bis Freitag (13 bis 17 Uhr) Antworten zu technischen Fragen.
* (Entgeltfrei mit Ausnahme der iiblichen Telefongebiihren in Osterreich)

NINTENDO ONLINE CLUB fiir osterreichische Nintendo-Fans:

— Community, Foren von und fiir Nintendo-Fans, personliche Homepage, Gastebuch, Mail Client, u.v.m.

— BrandheiBe News rund um Nintendo

— Tolle Gewinnspiele

— Download-Archiv (Handybilder, Wallpapers, Screensaver...)
— exklusiver ClubShop

— Club Events

— personliche Clubkarte
www.nintendoclub.at

[1210/WALD-GER/CTR-HW]

NUR FUR SCHWEIZ

Probleme bei der Installation?

Bei Installationsproblemen und technischen Fragen hilft Dir unser Support-Team gerne weiter. Das Support-Team

erreichst Du unter der folgenden Telefonnummer:

062 /387 98 39 (aus dem Schweizer Festnetz)
Mo—Fr 08.30-12.00/13.00-17.00

support@waldmeier.ch

[1210/LUX-GER/CTR-HW]

NUR FUR BELGIEN UND LUXEMBURG

Fragen zu unseren Produkten? Dann kontaktiere den Nintendo Helpdesk! Bitte sende deine Anfragen an:

Nintendo Benelux — Helpdesk
Frankrijklei 33
B-2000 Antwerpen — Belgien
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[1110/FRA/CTR-HW]

Ce sceau est votre assurance que Nintendo a approuvé
ce produit et qu’il est conforme aux normes d’excellence

Recherchez ce sceau lorsque vous achetez des jeux ou des

accessoires pour assurer une totale compatibilité avec vos
produits Nintendo.

en matiére de fabrication, de fiabilité et surtout, de qualité.

7 Original "\

\  Seal of

\Quality p/

NINTEND83DSW

Découvrez toutes les possibilités offertes par votre
console Nintendo 3DS!

Merci d'avoir choisi la console Nintendo 3DS™.

Les marques appartiennent a leurs propriétaires respectifs.
Nintendo 3DS est une marque de Nintendo.
© 2011 Nintendo.

Permet d'afficher des images 3D (voir p. 162). Ajuste la profondeur des images 3D (voir p. 163).

Tal TR % 1212 10/10(Sun) 10:00 (&)

Pad de commande circulaire Ecran tactile

Permet d'effectuer des mouvements avec préci-
sion (voir p. 153).

Un écran sensible au contact qui permet d'interagir
avec les logiciels compatibles (voir p. 155).

Bouton HOME

Affiche le menu HOME (voir p. 166).

veuillez observer les recommandations suivantes :
o seuls les enfants de plus de six ans peuvent utiliser I'affichage 3D ;

® sj la console est susceptible d'étre utilisée par un enfant de six ans ou moins, I'affichage 3D doit étre bloqué
par un parent ou tuteur a |'aide de la fonction de contréle parental (voir p. 220).

o L'utilisation de I'affichage 3D par un enfant de six ans ou moins pourrait endommager sa vue. Par conséquent,
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Profitez de jeux a I'effet 3D saisissant ! (Voir p. 162)

© 1998-2011 Nintendo

NOTE : seuls les logiciels Nintendo 3DS™ sont compatibles avec |'affichage 3D. Les titres Nintendo DS™ et Nintendo DSi™ ne
peuvent pas afficher d'images 3D.

Prenez des photos 3D grace aux deux objectifs de I'appareil
photo extérieur (voir p. 184).

Objectifs de I'appareil
photo extérieur

Utilisez les logiciels des autres consoles de la série Nintendo DS
(voir p. 172).

wrwegzps 00 [ § vvEDs. @ | R Ds® |
" |
4 '
Logiciel Nintendo 3DS Logiciel Nintendo DS/ Nintendo DSi

Les logiciels suivants sont pré-installés sur la console.

Prenez des photos 3D grace a ce logiciel.

| - Appa JNOTO
e=2d ) Nintendo 3DS B Feoerss

ﬁ Stu dIO son Ecoutez de la musique et réalisez des enregistrements.
\ Nintendo 3DS Fage 189

Créez un Mii qui vous ressemble et d'autres Mii

‘ Mﬁﬁ ‘ E@U?@M@ Mﬁﬁ a l'image de vos proches !

Page 192

Utilisez les cartes RA fournies avec la console conjointe-

Réalité augmentée

N Page 196

~ d ment avec |'appareil photo numérique extérieur pour
| glEijX’ E’NJ gﬁj jouer a des jeux en réalité augmentée.

X Un jeu de tir qui transforme votre visage ou celui

‘ LA GUERRE de vos amis en ennemis !

- DES TETES
— Consultez le nombre de pas effectués en transportant
I Jourr votre console Nintendo 3DS et le temps passé sur vos
‘ II I ‘ d'acti logiciels.
— Page 200

Connectez-vous a Internet pour mettre a jour votre console et utiliser le Nintendo eShop.

Nintendo eShop Achetez du contenu téléchargeable.
NOTE : une mise a jour de la console est Page 203
nécessaire (voir p. 233).
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SpotPass™

En mode veille (c'est-a-dire lorsque la console est allumée mais fermée) ou lorsque vous jouez, la
console Nintendo 3DS cherche automatiquement a se connecter a Internet via les points d'accés
sans fil qu'elle détecte afin d'échanger différents types de données.

Notifications

Données de
mise a jour de
la console

Logiciels Autres
gratuits informations

Clignote lorsque vous
recevez une notification

Vous devez configurer vos parametres Internet afin de vous connecter aux points d'acces sans fil (voir p. 207).

NOTES :

 Une mise a jour de la console Nintendo 3DS peut étre nécessaire pour recevoir certaines données transmises via SpotPass.
Utilisez la fonction de mise a jour pour que votre console soit préte a recevoir des données (voir p

* Les données ne peuvent pas étre transmises si la console est éteinte ou si la fonction de communication sans fil est désactivée
(voir p. 152).

e SpotPass peut ne pas étre disponible si un logiciel en cours dutilisation se sert de certaines fonctions. SpotPass n'est pas
disponible si la communication sans fil locale est activée (voir p. 167).

Recharge fréquente

La station de recharge fournie vous permet de recharger facilement votre
console (voir p. 157). Si celle-ci est a la fois posée sur la station de recharge
et en mode veille, elle ne se décharge pas.

NOTE: consultez la page 161 pour plus d'informations sur I'autonomie de la
batterie.

StreetPass™

Recherchez et transférez des données automatiquement a partir d'autres consoles Nintendo 3DS
au gré de vos déplacements (lorsque vous étes a bord d'un train, par exemple) et échangez des
données avec d'autres utilisateurs.

()
(A 22

£ )
y/
\

) («

Lorsque StreetPass est activé et que la console est en mode veille, il vous suffit de croiser quelqu’un
qui utilise le méme logiciel pour que I'échange de données se fasse automatiquement.

Echange de données réussi avec StreetPass

]
} @ . Fonction podométra

|fc:liclnl 2 - . ]

O
ﬂ Logiciel 1 &

3 b

Le témoin clignote (vert) lors du

... et une notification est ajoutée a votre
transfert de données...

liste des notifications (voir p. 182).

Vos parametres StreetPass sont sauvegardés dans la mémoire de la console Nintendo 3DS.

NOTES :

* Un maximum de 12 logiciels & la fois peuvent étre utilisés avec StreetPass.

o Les paramétres du Contact Mode pour les titres Nintendo DS et Nintendo DSi ne sont pas sauvegardés et doivent étre configurés
lorsque vous jouez a des titres compatibles.

o Les données ne peuvent pas étre transmises si la console est éteinte ou que la fonction de communication sans fil est désactivée
(voir p. 152).

o StreetPass peut ne pas étre disponible si un logiciel en cours d'utilisation se sert de certaines fonctions. StreetPass n'est pas
disponible si la communication sans fil locale est activée (voir p. 167) ou si vous étes connecté a Internet.
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Merci d'avoir acheté la console Nintendo 3DS. Veuillez lire ce mode d'emploi et suivre attentivement ses
instructions avant d'utiliser ce produit. Veuillez notamment lire avec attention les pages 139 a 150 contenant
les informations sur la santé et la sécurité. Si ce produit est destiné a étre utilisé par des enfants, ce mode
d’emploi doit leur &tre lu et expliqué par un adulte. Veuillez conserver ce mode d'emploi pour de futures
références.

NOTE : dans ce mode d'emploi, « console Nintendo DSi» fait également référence a la console Nintendo DSi™ XL.

Contenu:

Avant d'utiliser votre console, veuillez vous assurer que tous les éléments indiqués dans la liste ci-dessous sont
présents. Si vous constatez qu'il vous manque un ou plusieurs éléments, contactez le service consommateurs
Nintendo (voir p. 254).

(] Console Nintendo 3DS x 1
(CTR-001(EUR))

(J station de recharge Nintendo 3DS x 1
(CTR-007)

(J Bloc d'alimentation Nintendo 3DS x 1
(WAP-002(EUR))
NOTE:: le bloc d'alimentation Nintendo DSi est compatible avec cette console.

(J Stylet Nintendo 3DS x 1

(CTR-004)
NOTE: le stylet est inséré dans le porte-stylet a coté du port carte de jeu.

UJ Carte SD (2 Go) x 1
NOTE : la carte SD, insérée dans le port carte SD, est un accessoire fourni par EI

un tiers et n'est pas fabriquée par Nintendo.

(] CartesRA x 6

NOTE : ces cartes s'utilisent avec le logiciel Jeux en RA: réalité augmentée
pré-installé sur la console (voir p. 196).

() Guide de démarrage rapide x 1
Mode d’emploi Nintendo 3DS x 1

Dépliant d‘information sur le contréle parental x 1

0.0

@ Utilisation du produit par les enfants

SI CE PRODUIT EST UTILISE PAR DE JEUNES ENFANTS, CE MODE D'EMPLOI DOIT LEUR ETRE LU ET EXPLIQUE PAR
UN ADULTE. IL EST CONSEILLE AUX PARENTS OU TUTEURS DE RESTER AUPRES DES ENFANTS ET DE LES SURVEILLER

LORSQU'ILS JOUENT AUX JEUX VIDEO.

ATTENTION : le mode d’affichage 3D ne convient pas aux enfants de six ans ou moins.
Veuillez lire I'avertissement page 140 concernant le mode d‘affichage 3D.

eee cecee

M Si la console ne fonctionne pas correctement
Si vous avez |'impression que la console ne fonctionne pas comme elle le devrait, veuillez vous référer a la section

En cas de probléme, pages 238 a 246.

Si vous constatez un bruit ou une odeur inhabituels, si de la fumée émane de la console ou si celle-ci
semble endommaggée, veuillez suivre les instructions ci-dessous :

1. Eteindre

Maintenez le bouton POWER
enfoncé pour éteindre la
console.

NOTE : manipuler une console qui
ne fonctionne pas correctement
pourrait s'avérer dangereux, faites
donc attention lorsque vous appuyez
sur le bouton POWER.

2. ﬁ Débrancher
-

Retirez le bloc d'alimentation

ainsi que tous les accessoires.

NOTE : avant de retirer la prise CC
de la console, assurez-vous de bien
avoir débranché la prise CA de la

prise murale.

Classification des risques

Informations sur la santé et la sécurité FINIEE Lm0

Avant d'utiliser ce produit, veillez a prendre connaissance de toutes les informations sur la santé et la sécurité
décrites ci-dessous afin d'éviter tout risque d'accident ou de blessure.

3. '% Nous contacter

Contactez le service consom-
mateurs Nintendo (voir p. 254).
NOTE: n’essayez pas de réparer la
console vous-méme, vous pourriez
vous blesser.

Les avertissements ci-dessous indiquent la gravité des risques encourus si vous ne suivez pas correctement

les instructions.

Le non-respect des précautions indiquées pourrait entrainer de graves blessures
ou la mort, ou provoquer des dégats matériels.

Le non-respect des précautions indiquées pourrait entrainer des blessures ou

/\ IMPORTANT

VIGILANCE

provoquer des dégats matériels.

Le non-respect des précautions indiquées pourrait provoquer des dégats

matériels.

Ces avertissements sont accompagnés des symboles suivants :

i L . Démontage Manipulation
Symboles d'interdiction: ® Interdit ® interdit @ interdite

Symbole d'instruction: 0 Information

9111N29S | 19 djuUes e| Ins suoljewiojul
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Informations sur la santé et la sécurité

140

Informations sur la santé et la sécurité

Veillez a bien suivre les instructions suivantes afin d'utiliser votre produit en toute sécurité.

AVERTISSEMENT — UTILISATION DE L'AFFICHAGE 3D

@

o |'utilisation de I'affichage 3D par un enfant de six ans ou moins pourrait endommager sa vue. Par conséquent,
seuls les enfants de plus de six ans peuvent utiliser I'affichage 3D ; si la console est susceptible d'étre utilisée
par un enfant de six ans ou moins, I'affichage 3D doit étre bloqué par un parent ou tuteur a I'aide de la
fonction de contréle parental (voir p. 220).

N'utilisez pas |'affichage 3D si vous souffrez d'un trouble de la vision binoculaire, tel qu'un strabisme, ou si vous
ne voyez que d'un ceil. Visionner des images 3D peut aggraver les troubles de la vision binoculaire et entrainer
fatigue et géne. Utilisez I'affichage 3D avec précaution et faites une pause de 10 a 15 minutes toutes les demi-
heures. Si vous présentez |'un des symptomes décrits ci-dessous, ajustez I'effet 3D a un niveau qui vous convient
ou n'utilisez que le mode d'affichage 2D.

Ne visionnez pas de maniére prolongée des images 3D qui manquent de netteté. Visionner de maniére pro-
longée des images 3D manquant de netteté (qui apparaissent dédoublées, par exemple) peut entrainer une
fatigue ou une sécheresse oculaire, des maux de téte, une raideur des épaules, des nausées, des vertiges, une
cinétose (mal des transports), de la fatigue et/ou de la géne.

Chacun voit les images 3D d’une facon différente. Pour plus d‘informations sur la fagon correcte de visionner
des images 3D, consultez les pages correspondantes du mode d'emploi de la console. Si vous présentez I'un
des symptémes décrits ci-dessus, ajustez |'effet 3D a un niveau qui vous convient ou n’utilisez que le mode
d'affichage 2D. En fonction de votre état de santé et de I'endroit ot vous vous trouvez, il est possible que vous
ne puissiez pas voir correctement les images 3D. Dans ce cas, désactivez |'affichage 3D.

N'utilisez pas le mode d'affichage 3D lorsque vous vous trouvez dans une voiture ou dans les transports en
commun. Les vibrations et cahots peuvent entrainer une perte de netteté des images 3D, provoquant des
nausées et une fatigue oculaire.

@ Pour votre santé, observez les recommandations ci-dessous lorsque vous utilisez ce produit.

 N'utilisez pas la console si vous vous sentez fatigué ou incommodé. Selon votre état de santé, cela pourrait
causer fatigue et géne.

* Si vous ressentez une fatigue ou une géne oculaire, des maux de téte ou une raideur des épaules, arrétez de
jouer immédiatement et reposez-vous. Si les symptomes persistent, n‘utilisez que le mode d'affichage 2D.

* Evitez de jouer de maniére excessivement prolongée. Méme si vous estimez que ce n'est pas nécessaire,
faites une pause de 10 & 15 minutes toutes les demi-heures lorsque vous utilisez le mode d'affichage 3D,
ou toutes les heures lorsque vous utilisez le mode d'affichage 2D.

AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE

0

| - Précautions a prendre dans tous les cas pour Iutilisation d’un jeu vidéo

* Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil.

* Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée en modérant la luminosité de votre écran.

* Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d'étre connecté a un écran, jouez a bonne distance de cet
écran de télévision et aussi loin que le permet le cordon de raccordement.

e En cours d'utilisation, faites des pauses de 10 a 15 minutes toutes les heures.

11 — Avertissement sur I'épilepsie

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie comportant, le cas échéant, des pertes de

conscience a la vue, notamment, de certains types de stimulations lumineuses fortes : succession rapide d'images

ou répétition de figures géométriques simples, d'éclairs ou d’explosions. Ces personnes s'exposent a des crises

lorsqu’elles jouent a certains jeux vidéo comportant de telles stimulations, alors méme qu’elles n‘ont pas d'an-

técédent médical ou n’ont jamais été sujettes elles-mémes a des crises d'épilepsie.

Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symptomes liés a I'épilepsie (crise ou perte

de conscience) en présence de stimulations lumineuses, consultez votre médecin avant toute utilisation.

8 Les parents se doivent également d'étre particulierement attentifs a
leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux vidéo. Si vous-méme ou
votre enfant présentez un des symptémes suivants : vertige, trouble
de la vision, contraction des yeux ou des muscles, trouble de
I'orientation, mouvement involontaire ou convulsion, perte
momentanée de conscience, il faut cesser immédiatement de
jouer et consulter un médecin.

A AVERTISSEMENT — FATIGUE OCULAIRE ET CINETOSE

@

Jouer aux jeux vidéo pendant une période prolongée peut causer des
douleurs oculaires dont I'apparition peut étre accélérée par I'utilisation
du mode d'affichage 3D. Certaines personnes peuvent également souffrir

&

de cinétose (mal des transports) lorsqu’elles jouent a un jeu vidéo. Suivez o
les instructions ci-dessous pour éviter la fatigue oculaire, les étourdisse- ,.‘»
ments et les nausées.
* Evitez de jouer de maniére excessivement prolongée. Il est recommandé

aux parents de vérifier que leurs enfants jouent de maniére appropriée.

* Faites une pause de 10 a 15 minutes toutes les heures (ou toutes les
demi-heures lorsque vous utilisez le mode d'affichage 3D), méme si vous estimez que ce n'est pas nécessaire.

* Si vos yeux sont fatigués ou irrités lorsque vous jouez, ou si vous vous sentez étourdi ou nauséeux, reposez-
vous plusieurs heures avant de recommencer a jouer.

o Si les symptémes précédents ou d'autres génes persistent pendant ou aprés une partie, arrétez de jouer et
consultez un médecin.

A AVERTISSEMENT — TRAUMATISMES DUS A DES MOUVEMENTS REPETES

Jouer aux jeux vidéo pendant plusieurs heures peut provoquer des douleurs dans vos muscles et articulations, ou
méme irriter votre peau. Suivez les instructions ci-dessous pour éviter des problémes de tendinite, le syndrome
du canal carpien ou des irritations de I'épiderme.

« Evitez de jouer de maniére excessivement prolongée. Il est recommandé aux parents ou tuteurs de vérifier
que leurs enfants jouent de maniére appropriée.

* Faites une pause de 10 a 15 minutes toutes les demi-heures lorsque vous utilisez le mode d'affichage 3D, méme
si vous estimez que ce n'est pas nécessaire.

e |l est inutile de serrer le stylet Nintendo 3DS ou de |'appuyer trop fort sur I'écran sous peine de provoquer géne
ou fatigue.

* Si vos mains, poignets ou bras sont fatigués ou douloureux quand vous jouez, ou si vous ressentez des symp-
tomes tels que des fourmillements, un engourdissement, une sensation de brdlure ou de raideur, reposez-vous
plusieurs heures avant de recommencer a jouer.

* Si les symptdmes précédents ou d'autres génes persistent pendant ou aprés une partie, arrétez de jouer et
consultez un médecin.

A AVERTISSEMENT — FUITE DE LA BATTERIE

La console Nintendo 3DS est équipée d'une batterie rechargeable lithium-ion. La fuite ou la combustion de la
batterie peut causer des blessures et endommager votre console.

@ Pour éviter tout risque de fuite et/ou de combustion observez les précautions
ci-dessous.
* N'endommagez pas la batterie.
* N'exposez pas la batterie a des chocs ou des vibrations excessifs, et ne la mettez pas en contact avec
des liquides.
 N'essayez pas de démonter, déformer ou réparer la batterie.
* N'exposez pas la batterie & la chaleur et ne la jetez pas au feu.
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* Ne touchez pas les bornes de la batterie et ne provoquez pas de court-circuit en placant un objet en métal
entre les bornes.

* Ne retirez pas et n'endommagez pas |'autocollant de la batterie.

o Utilisez un bloc d'alimentation compatible.

e La batterie de la console Nintendo 3DS doit étre rechargée en présence d'un adulte.

e Avant de jeter la console Nintendo 3DS, il convient d’en retirer la batterie.
Si la batterie fuit, n'y touchez pas. Afin d'éviter tout contact entre le liquide de la batterie et vos mains, essuyez
soigneusement |'extérieur de la console avec un chiffon doux Iégérement humide. En cas de contact avec la peau,

rincez-la a I'eau claire. Si du liquide provenant de la batterie entre en contact avec vos yeux, cela peut provoquer
des Iésions. Rincez immédiatement et abondamment avec de I'eau et consultez un médecin.

AVERTISSEMENT — INTERFERENCES AVEC LES FREQUENCES RADIO

pU

La console Nintendo 3DS peut émettre des ondes radio susceptibles d'influer sur le fonctionnement des appareils

électroniques a proximité, y compris les stimulateurs cardiaques (pacemakers).

 N'utilisez pas la console Nintendo 3DS a moins de 25 centimeétres d'un stimulateur cardiaque lorsque la
communication sans fil est activée. Si vous avez un stimulateur cardiaque ou tout autre implant médical,
n'utilisez pas les fonctions de communication sans fil sans avoir au préalable consulté votre médecin ou le
fabricant de votre implant médical.

B Informations importantes de sécurité : utilisation de la console Nintendo 3DS dans les
aéroports, les hopitaux et a bord des avions

e L'utilisation de la console Nintendo 3DS dans les aéroports, les hopitaux et a bord des avions, tout comme
celle de n'importe quel autre appareil électronique dépourvu de fonction de communication sans fil, peut
étre autorisée lorsque la communication sans fil est DESACTIVEE.

* Vous savez que la console Nintendo 3DS utilise la fonction de communication sans fil quand le témoin de
communication sans fil (jaune) est allumé pour indiquer que la fonction est activée, ou quand il clignote
pour indiquer qu'un transfert de données est en cours. Le témoin de communication sans fil clignote quand
vous utilisez un jeu en mode multijoueur, ou quand un transfert de données de jeu ou de contenu est en
cours avec une autre console. Veuillez observer les régles d'utilisation des appareils disposant d'une fonction
de communication sans fil dans les endroits tels que les hopitaux, les aéroports et a bord des avions.

* Afin de respecter les réglements des compagnies aériennes, n'utilisez aucune fonction de communication
sans fil a bord d'un avion. L'utilisation de ces fonctions peut créer des interférences ou causer des
dysfonctionnements des équipements électroniques, pouvant entrainer des blessures ou des dégats
matériels.

IMPORTANT : toutes les fonctions de communication sans fil de la console Nintendo 3DS peuvent étre désactivées.
Pour activer ou désactiver la communication sans fil, poussez le bouton de communication sans fil de la console.

AVERTISSEMENT — COMMUNICATION SANS FIL

0

La console Nintendo 3DS dispose de diverses applications vous permettant d'échanger des informations via la
communication sans fil. Vous pouvez désactiver cette fonction en poussant le bouton de communication sans
fil de la console.

IMPORTANT : la console Nintendo 3DS peut tenter de se connecter a Internet automatiquement lorsque la
communication sans fil est activée. Si vous souhaitez empécher la connexion automatique, désactivez la commu-
nication sans fil en poussant le bouton de communication sans fil de la console. Une connexion Internet haut
débit et un point d'acces sans fil ou un connecteur Wi-Fi USB Nintendo sont nécessaires pour bénéficier de certains
services Nintendo 3DS. Tous les frais induits par la connexion Internet sont a votre charge. Par conséquent, afin
d'éviter tous frais supplémentaires, nous vous recommandons de vous assurer que vous disposez d'un accés
Internet haut débit sans restriction de volume ou de durée avant d'utiliser ces services.

Les services Nintendo 3DS sont régis par le contrat d'utilisation des services Nintendo 3DS et la politique de
confidentialité. Pour plus de détails, visitez le site http://3dsservices.nintendo-europe.com.

@ Lorsque vous utilisez la communication sans fil, gardez les informations ci-dessous a

I'esprit.

* Si vous postez, envoyez ou rendez accessible d'une fagon quelconque toute information ou tout contenu
via la communication sans fil, assurez-vous de n'inclure aucune information qui permettrait de vous
identifier personnellement, comme votre nom, votre adresse e-mail ou postale ou votre numéro de télé-
phone, car d'autres utilisateurs sont susceptibles de voir ces informations ou contenus. En particulier,
lorsque vous choisissez votre pseudonyme ou le surnom d'un Mii™, n’utilisez pas votre vrai nom, car
d'autres utilisateurs pourraient les voir lorsque vous utilisez la communication sans fil.

Les codes ami et les cartes ami sont des éléments d'un systéme servant a établir une relation avec d'autres
utilisateurs, afin de vous permettre de jouer, communiquer et interagir avec des personnes que vous
connaissez. Si vous échangez vos codes ami ou vos cartes ami avec des inconnus, vous courez le risque
de recevoir des informations ou des messages contenant des propos choquants ou des contenus inappro-
priés ; vous permettriez également a des personnes que vous ne connaissez pas de voir des informations
vous concernant. Par conséquent, nous vous recommandons de ne pas donner vos codes ami et de ne pas
partager votre carte ami avec des personnes gue vous ne connaissez pas.

Ne commettez aucun acte offensant, illégal, insultant ou inapproprié de quelque maniére que ce soit a
I'encontre d'un autre utilisateur. En particulier, ne postez pas, n’envoyez pas et ne rendez accessible
d'aucune autre fagon toute information ou tout contenu qui pourrait constituer une menace, une insulte
ou un harcélement pour autrui, qui pourrait enfreindre les droits d'autrui (tels que les droits de propriété
intellectuelle, a I'image, au respect de la vie privée, a la publicité, ou les marques de commerce), ou qui
pourrait heurter la sensibilité d"autrui. En particulier, lorsque vous envoyez, postez ou rendez accessibles
des photos, des images ou des vidéos sur lesquelles figurent d'autres personnes, assurez-vous d'obtenir
préalablement leur autorisation. Si un comportement inapproprié est signalé ou constaté, vous encourez
des sanctions telles qu‘une interdiction d'utiliser les services Nintendo 3DS.

Veuillez noter que les serveurs de Nintendo mis a contribution pour les communications sans fil sont
susceptibles d'étre temporairement indisponibles sans avertissement préalable pour des opérations de
maintenance.

Veuillez lire attentivement ce qui suit afin d'utiliser votre produit dans les meilleures conditions.

®
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B N’essayez pas de démonter ou de réparer la console.
B N'exposez pas la batterie a la chaleur et ne la jetez pas au feu.

B N’exposez pas la console a des sources de chaleur telles qu‘un radiateur ou une
plaque de cuisson, et veillez a ne pas I'exposer directement a la lumiére du soleil
pendant une période prolongée.

Le non-respect de ces précautions pourrait entrainer une fuite, une combustion ou une explosion de la batterie
et causer ainsi un incendie ou un choc électrique. De plus, une certaine température pourrait provoquer une
déformation ou une détérioration de la batterie.

@ Utilisez un bloc d’alimentation et une batterie rechargeable compatibles.

Utiliser un bloc d'alimentation ou une batterie rechargeable incompatible entraine des risques de fuite, de
combustion ou d'explosion de la batterie, et corollairement, d'incendie et/ou de choc électrique.

N'utilisez que la batterie rechargeable Nintendo 3DS (CTR-003), le bloc d'alimentation Nintendo 3DS
(WAP-002(EUR)) ainsi que la station de recharge Nintendo 3DS (CTR-007).

B Ne touchez pas les bornes de la batterie avec un corps
étranger ou un objet en métal et n'endommagez pas la
batterie.

N’utilisez pas la console avec un adaptateur de voyage, avec un varia-

teur d'intensité pour lampe a incandescence, ni avec un adaptateur
secteur ou un chargeur de voiture.
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N'utilisez le bloc d'alimentation qu'avec une console compatible.
Utiliser le bloc d'alimentation avec une console incompatible entraine des risques d'incendie dus a une fuite
de la batterie, de combustion, d'explosion ou de choc électrique.
e La batterie rechargeable Nintendo 3DS (CTR-003) ne doit étre utilisée qu‘avec la console Nintendo 3DS.
e Le bloc d'alimentation fourni (WAP-002(EUR)) peut étre utilisé avec les éléments suivants :
« console Nintendo 3DS (CTR-001(EUR)) ;
e station de recharge Nintendo 3DS (CTR-007) ;
» console Nintendo DSi (TWL-001(EUR)) ;
« console Nintendo DSi XL (UTL-001(EUR)).

AVERTISSEMENT

s

eccoe

Ne versez pas de liquide sur la console et n'y insérez
aucun corps étranger.

Cela pourrait provoquer des incendies, des chocs électriques et/
ou des dysfonctionnements.

Si la console Nintendo 3DS entre en contact avec un liquide,
éteignez-la immédiatement, débranchez le bloc d'alimentation,
ouvrez le couvercle de la batterie et retirez-la, puis essuyez
I'extérieur de la console avec un chiffon doux légérement humide
(n'utilisez que de I'eau). N'utilisez aucun liquide pour nettoyer
I'intérieur de la console.

ceccee oo scecceoe oo cecccee seeccocoe
Y

Ne touchez pas le connecteur du bloc d'alimentation ou
n'importe quel autre connecteur de la console avec vos
doigts ou un objet en métal.

Cela entraine des risques d'incendie, de choc électrique, de court-circuit
ou de dysfonctionnement.

(W)
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Ne touchez pas la console ou le bloc d'alimentation lorsque la batterie est en charge
pendant un orage.
Cela entraine des risques de choc électrique dus a la foudre.

ecee see . ceccccece oo oo seeccscsce

Ne placez pas la console dans un endroit trop humide, trop poussiéreux ou exposé a la
suie.

Cela entraine des risques d'incendie, de choc électrique ou de dysfonctionnement. En outre, de la moisissure
pourrait se former sur les objectifs.

N’exposez pas la console a des chocs violents, ne la faites pas tomber et ne marchez
pas dessus.

Cela pourrait endommager les écrans ou provoquer une surchauffe de la batterie, ce qui pourrait causer des
brélures ou d'autres blessures.

NOTE : toucher la console lorsqu’elle est endommagée peut entrainer des blessures. N'essayez pas de toucher les
parties endommagées.

@ Ne vous approchez pas trop du port infrarouge.

Placer ses yeux directement en face du port infrarouge peut entrainer
une détérioration de la vision et d'autres problémes.

see scoee v o0 eeccee oo oo oo see secssecoe

@ Ne mettez pas le volume trop fort lorsque vous utilisez des écouteurs.
L'utilisation d'écouteurs a un volume élevé pendant une période prolongée peut provoquer une perte d'audi-
tion. Lorsque vous utilisez des écouteurs, maintenez le volume assez bas pour que vous puissiez toujours
entendre les bruits environnants. Si vous ressentez de la fatigue ou que vous entendez un sifflement, cessez
d'utiliser les écouteurs. Si les symptémes persistent, consultez un médecin.

@ Manipuler la console plus que nécessaire lorsqu’elle est endommagée peut entrainer
des blessures.
Ne touchez pas les parties endommagées.

> 00 oo see . eeeccce secee seccccccce eescee

B Arrétez de jouer en cas d'irritation de I'épiderme.

L'alliage en acier inoxydable utilisé dans le stylet est susceptible d'irriter certains types de peau. Si une telle
irritation se présente, arrétez de jouer immédiatement et consultez un médecin.

seccsee ceccecce secccccee sceccee oo ccee

® B Ne laissez pas la console ou ses accessoires a la portée de
jeunes enfants ou d'animaux domestiques, ou a un endroit
ou ils pourraient les atteindre.
Les enfants pourraient se blesser en mettant dans leur bouche la prise
du bloc d"alimentation, le stylet, la carte SD ou un autre élément.

sescesce ecsee eecccsccse oo eee

@ Evitez de salir le connecteur de la station de recharge.

Si le connecteur de la station est sale, cela entraine des risques

d'incendie, de combustion, de choc électrique, une impossibilité de
charger ou des dysfonctionnements divers. Nettoyez-le réguliére-

ment pour vous assurer qu'il reste propre et évitez les pressions
excessives qui pourraient I'endommager.
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Informations importantes de sécurité : utilisation de la
console Nintendo 3DS dans les aéroports, les hopitaux
et a bord des avions

e L'utilisation de la console Nintendo 3DS dans les aéroports, les

hopitaux et a bord des avions, tout comme celle de n'importe quel

autre appareil électronique dépourvu de fonction de communica- S o

tion sans fil, peut étre autorisée lorsque la communication sans fil |
est DESACTIVEE.

Vous savez que la console Nintendo 3DS utilise la fonction de

communication sans fil quand le témoin de communication sans —
fil (jaune) est allumé pour indiguer que la fonction est activée, ou
quand il clignote pour indiquer qu'un transfert de données est en
cours. Le témoin de communication sans fil clignote quand vous
utilisez un jeu en mode multijoueur, ou quand un transfert de don-
nées de jeu ou de contenu est en cours avec une autre console.
Veuillez observer les regles d'utilisation des appareils disposant
d'une fonction de communication sans fil dans les endroits tels
que les hopitaux, les aéroports et a bord des avions.

Afin de respecter les reglements des compagnies aériennes, n'utilisez aucune fonction de communication
sans fil a bord d'un avion. L'utilisation de ces fonctions peut créer des interférences ou causer des dys-
fonctionnements des équipements électroniques, pouvant entrainer des blessures ou endommager du
matériel.

N’utilisez pas la console lorsque vous conduisez, roulez a vélo ou marchez.
o Utiliser la console lorsque vous conduisez est trés dangereux et constitue un délit.
« Utiliser la console lorsque vous marchez ou roulez & vélo peut provoquer des accidents.

Soyez attentif a ce qui vous entoure lorsque vous utilisez
la console.

Le non-respect de cette consigne pourrait entrainer des blessures,

des dégats matériels et des dysfonctionnements.

* Vous serez certainement amené a vous déplacer pendant que vous
utilisez I'appareil photo, pour prendre des photos ou pour jouer a
certains jeux; veillez a ce que les endroits ol vous étes susceptible
de vous déplacer soient libres de tout obstacle. Assurez-vous
qu'aucun meuble, objet ou personne ne se trouve dans votre aire
de jeu afin d'éviter de les heurter par accident.

N’exposez pas la console Nintendo 3DS a des températures élevées.

La console Nintendo 3DS est destinée a étre utilisée a des températures comprises entre 5 et 35 °C. L'utilisa-
tion de la console dans un endroit trés chaud (comme sous une couverture ou un autre endroit non aéré)
peut causer une surchauffe de la console pouvant entrainer des briilures. L'utilisation de la console pendant
une période prolongée lorsque la batterie est en charge peut causer une surchauffe de la console. Toucher
la console lorsqu’elle est chaude peut provoquer des briilures.

Utilisez le stylet de maniére appropriée.

Une utilisation incorrecte entraine des risques de blessure ou de dégats matériels.

e Le stylet nest destiné a étre utilisé que sur I'écran tactile de la console Nintendo 3DS, ne 'utilisez pas
d'une autre maniére.

¢ Ne le déformez pas et n'exercez pas de pression excessive pendant son utilisation.

e N'utilisez pas de stylet déformé ou endommagé.

Assurez-vous de brancher le bloc d’alimentation dans une prise au voltage adapté
(CA230V).

Le non-respect de cette consigne pourrait entrainer des incendies, des surchauffes, des chocs électriques
ou d'autres dégats.

N'utilisez pas d'adaptateurs destinés a étre utilisés a I'étranger ou des prises dont le voltage est plus faible.

®l
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®I
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N‘utilisez pas le bloc d'alimentation si son cordon ou sa

prise sont endommagés.

Cela pourrait provoquer des incendies et/ou des chocs électriques.

« Evitez d’enrouler le cordon trés serré, de marcher dessus, de le tirer
ou de le tordre, et n'essayez pas d'en modifier la longueur.

* Evitez de placer des objets lourds sur le cordon, en particulier sur
sa prise CC.

¢ Si la console ou le cordon du bloc d'alimentation sont endommaggés,
n'essayez pas de les utiliser.

» N'exposez pas le cordon a des sources de chaleur trés élevée comme des radiateurs ou des plaques de
cuisson.

o Si le cable flexible externe ou le cordon est endommagé, veuillez contacter le service consommateurs
Nintendo afin qu'il soit remplacé. Pour écarter tout danger, n'essayez pas de réparer le bloc d'alimentation
vous-méme.

* Veillez a ne pas emméler le cordon et a ne pas tirer dessus quand vous jouez alors que la console est en
charge.

o Les transformateurs et les alimentations électriques ne sont pas des jouets : leur utilisation par des enfants
ne doit se faire que sous la supervision d'un adulte.

Nettoyez la prise CA avec un chiffon sec afin qu’elle reste propre.

Utiliser la console lorsqu’elle est sale ou poussiéreuse pourrait entrainer des incendies, des chocs électriques,
ou des courts-circuits.

Si vous utilisez une multiprise, n'y branchez pas trop d'appareils a la fois et ne branchez
pas plusieurs multiprises entre elles. Evitez également de brancher trop d’appareils élec-
triques dans les prises murales.

Cela pourrait entrainer des incendies ou des chocs électriques.

Assurez-vous de toujours brancher et débrancher le bloc
d’alimentation avec précaution.

Le non-respect de cette consigne pourrait entrainer des incendies, des
électrocutions ou des courts-circuits. Si la prise du bloc d'alimentation @»
n'est pas insérée correctement dans la prise murale, des objets en métal

(tels que des trombones ou des attaches métalliques) pourraient entrer

en contact avec les broches de la prise.

Pour débrancher le bloc d'alimentation, tenez fermement sa prise et

tirez-la bien droit hors de la prise murale.

Si la console est destinée a étre utilisée par des enfants, un adulte doit s'assurer que ceux-ci ne touchent
pas les broches de la prise avec un objet en métal lorsqu'ils branchent le bloc d'alimentation.

/\ IMPORTANT

N

N'appliquez pas de pression excessive sur les écrans a cristaux liquides et ne les exposez
pas a un choc violent.

Cela entraine des risques de blessure ou de dysfonctionnement.

Si les écrans LCD se fissurent, veillez a ce que le liquide qui s'en écoule n'entre pas en contact avec votre
peau. Les dégats occasionnés aux écrans LCD ne sont pas couverts par la garantie, toute réparation vous
sera facturée.

Une particularité des écrans LCD est d'avoir certains points éclairés et d'autres non. Cela est normal
et ne doit pas étre considéré comme un dysfonctionnement.

L'écran 3D et I'écran tactile ont des spécifications propres, |'affichage des couleurs et le niveau de
luminosité peuvent donc varier de I'un a I'autre.
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® Ne mettez pas la console dans la poche arriére de votre
pantalon. .

Appliquer une pression excessive sur la console et les écrans LCD (en
vous asseyant dessus, par exemple) peut les endommager et entrainer
des risques de blessures ou de dysfonctionnements divers.

0 Ne placez pas vos doigts sur la partie pivotante de la m
console. .

QXS

Informations sur la santé et la sécurité

0 Achetez une dragonne résistante.
Une dragonne bricolée ou trop fragile pourrait se rompre et entrainer des blessures ou des dégats.

® Ne laissez pas la console se balancer au bout de la dragonne.

La dragonne pourrait se rompre et la console tomber ou étre projetée, occasionnant des dégats aux objets
alentour ou a la console. Vous pourriez aussi vous blesser ou blesser quelqu’un.

VIGILANCE

e Inspectez régulierement le bloc d'alimentation Nintendo 3DS pour vous assurer que son cordon, son boitier et
tous ses constituants sont intacts.

e La console Nintendo 3DS n’est pas destinée a étre utilisée par des enfants de moins de trois ans.

e N'utilisez le bloc d"alimentation qu'en intérieur.

@ N’éteignez pas et n’allumez pas la console de facon répétée.

Cela pourrait entrainer un dysfonctionnement et un effacement des données sauvegardées sur une carte SD ou
dans la mémoire de la console.

B Eteignez toujours la console Nintendo 3DS avant d'insérer ou de retirer une carte de jeu.
Insérez la carte de jeu jusqu’au bout sans forcer sur celle-ci ou sur la console Nintendo 3DS.

Le non-respect de ces précautions pourrait affecter vos données de sauvegarde et endommager la console ou des
accessoires.

B N'utilisez que des accessoires compatibles.
L'utilisation des éléments suivants pourrait provoquer un dysfonctionnement :
e accessoires incompatibles avec le logiciel utilisé ;
e appareils dont I'utilisation n'a pas été approuvée par Nintendo ;
e accessoires cassés ou endommageés.

B Ne poussez pas le pad de commande circulaire violemment d’'un coté a I'autre.
Cela pourrait I'endommager et perturber le déroulement des jeux.

148

N’endommagez pas I'écran tactile.

Cela pourrait entrainer un dysfonctionnement.

e Utilisez soit le stylet fourni (CTR-004), soit Iobjet spécifié par le logiciel
pour interagir avec |'écran tactile. N'utilisez ni stylo, ni objet métallique,
ni tout autre objet, y compris vos ongles, pouvant rayer I'écran tactile.

* N'appliquez pas de pression excessive sur I'écran tactile, ne laissez pas tomber
d'objet dessus et ne le transpercez pas.

o N'utilisez pas la console si I'écran tactile est couvert de sable, de miettes ou de
toute autre matiere abrasive susceptible d'en rayer la surface. Si I'écran tactile
est sale, utilisez un chiffon doux pour le nettoyer.

o L'écran supérieur n'est pas un écran tactile, n'utilisez donc pas le stylet dessus.

N’exposez pas les objectifs de I'appareil photo a la lumiére
directe du soleil pendant une période prolongée et ne photogra-
phiez pas de sources de lumiére intense telles que le soleil.
Cela peut provoquer un dysfonctionnement de |'appareil photo ou altérer
les couleurs de vos photographies.

o || peut arriver que les images ne restituent pas exactement les cou-
leurs et la luminosité du sujet photographié. Veuillez noter égale-
ment que les images contiennent parfois certains points toujours
sombres ou toujours clairs. Ces phénoménes ne sont pas liés a un
mauvais fonctionnement de |'appareil.

o Si les objectifs sont sales, essuyez-les délicatement avec un chiffon
doux et sec ou un batonnet ouaté. Veillez a ne pas appuyer trop
fort sur les objectifs quand vous les nettoyez ou vous risquez de
provoquer des dysfonctionnements.

Ne placez pas la console a proximité d’un climatiseur, dans un
endroit ol les variations de température sont importantes ou
dans un lieu sujet a la condensation.

Si de la condensation se forme a I'intérieur de la console, cela peut entrainer

un dysfonctionnement. ‘ //
Déplacer la console Nintendo 3DS d'un endroit froid a un /

endroit chaud \

Pour éviter que de la condensation ne se forme dans la console, fermez-la, >
placez-la dans un sac en plastique et videz |'air du sac. Laissez la console

ainsi pendant environ une heure avant de I'utiliser, afin qu'elle se mette ®

a température ambiante.

Si de la condensation se forme sur la console

Eteignez la console et laissez-la sécher pendant environ une heure dans
un environnement chaud. Lorsque toutes les gouttes se sont évaporées,
la console peut étre utilisée a nouveau.

Ne soufflez pas sur les connecteurs de la console ou sur les cartes de jeu.

Cela peut entrainer une formation de vapeur susceptible d’endommager la carte de jeu et/ou la console
Nintendo 3DS.

Ne laissez pas la console ouverte lorsque vous la transportez dans un sac ou tout autre
contenant.

Cela peut endommager les écrans LCD et la console.
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@ N'utilisez aucun diluant, alcool ou tout autre produit solvant pour nettoyer la console.

Cela peut endommager la coque en plastique et abimer le revétement. Débranchez le bloc d'alimentation de la
console Nintendo 3DS avant de la nettoyer.

Au moment de jeter la batte

vigueur dans votre pays Préparer Ia COI'ISOIe

Pour obtenir plus d'informations sur la facon de jeter la batterie, contactez le service de traitement
des déchets solides le plus proche (voir p. 237).

Utilisation des informations

e Les dispositifs intégrés a votre console Nintendo 3DS permettant |'enregistrement de sons et d'images sont
uniquement destinés a un usage personnel et ne sont pas destinés a des utilisateurs tiers. En outre, certains
types d'usages sont interdits. Ainsi, photographier ou filmer des personnes sans leur consentement et rendre
ces images publiques peut étre considéré comme une atteinte a la vie privée et doit étre évité.

e Cette console oit pas étre utilisée dans le cadre d'une activité illégale. Cela pourrait vous exposer a des
poursuites judiciaires.

e Lorsque des données audio ou vidéo sont envoyées par le biais de votre console Nintendo 3DS, elles peuvent
étre copiées et/ou modifiées librement par des utilisateurs tiers. Une fois que vous avez accepté de transmettre
vos données, il ne vous est plus possible d'en limiter I'usage ou de les effacer ultérieurement.

Informations sur la santé et la sécurité

LOGICIELS, OU TOUTE UTILISATION D’UN APPAREIL NON AUTORISE AVEC VOTRE CONSOLE, POURRAIT LA RENDRE
DEFINITIVEMENT INUTILISABLE ET ENTRAINER L'EFFACEMENT DU CONTENU NON AUTORISE.

Votre console Nintendo 3DS et ses logiciels ne sont pas destinés a étre utilisés avec des appareils et/ou des logiciels
non autorisés. Notez que les garanties accordées par Nintendo ne couvrent aucune détérioration causée par ou a
des appareils, logiciels ou modifications non autorisés, et/ou a des accessoires non licenciés par Nintendo. De plus,
I'utilisation des éléments sus-mentionnés pourrait provoquer des blessures, & vous-méme ou a une tierce personne,
et/ou provoquer des dysfonctionnements de votre console Nintendo 3DS et des services qui lui sont liés. Nintendo
(ainsi que ses partenaires sous licence et ses distributeurs) ne saurait &tre tenu responsable d'aucun dommage et

d'aucune perte causés par |'utilisation de tels appareils, logiciels, modifications ou accessoires non licenciés.

IMPORTANT : aprés la mise a jour de votre console Nintendo 3DS, toute modification technique existante ou future

non autorisée, physique ou logicielle, et toute utilisation d'un appareil non autorisé avec votre console, pourraient

la rendre définitivement inutilisable. Tout contenu lié a une modification non autorisée, physique ou logicielle, de B \om et fonction des éléments 152
votre console Nintendo 3DS, est susceptible d'étre effacé. Le refus de la mise a jour pourrait rendre impossible L

I'utilisation de certains logiciels. - x .

g / Utiliser I'écran tactile 155
- Commandes de |'écran tactile 155

(i111] Recharger la batterie 156

Comment recharger votre console Nintendo 3DS 157

Allumer et éteindre la console 158

Paramétrage initial 158

Utiliser le clavier 160

Témoin d'alimentation 161

Autonomie 161

E‘g Régler I'affichage 3D 162

Comment voir des images 3D correctement 162

Ajuster la profondeur de champ des images 3D 163

@ Utiliser une carte SD 164
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Noms et fonctions des éléments ﬂu

152

Témoin de notification

Noms et fonction des éléments

La fonction des éléments indiqués ci-dessous est détaillée dans ce mode d'emploi.

Clignote quand vous recevez une notification, quand StreetPass est activé,

quand un ami se connecte et quand la batterie est presque vide.

. Notification (clignote (bleu) pendant cing secondes) (voir p. 182)
. StreetPass (clignote (vert) pendant cing secondes) (voir p. 182)
D Ami en ligne (clignote (orange) pendant cing secondes) (voir p. 178)

. Batterie faible (clignote (rouge)) (voir p. 161)

Microphone
Utilisé dans les logiciels compatibles.

%Ao Bouton POWER (()) (voir p. 158) ——

rgs)

Témoin d'alimentation (()))
R (voir p. 161)

3
\\\’ S'allume (bleu) lorsque la console est allumée.

Témoin de charge (§) (voir p. 157)
S'allume (orange) lorsque la batterie est en cours de charge.

h\_/
f\/‘allume (jaune) lorsque la fonction de commu-

7/

Curseur 3D (voir p. 163)

Permet d'ajuster la profondeur des
images 3D.

Témoin 3D (voir p. 163)
S'allume lorsque du contenu 3D est
affiché a I'écran 3D.

Témoin de communication
sans fil (F)

nication sans fil est activée, et demeure éteint
lorsque celle-ci est désactivée. Clignote (jaune)
lors de I'envoi ou de la réception de données.

Bouton de communication sans fil

Permet d'activer ou de désactiver la communication sans fil.
NOTE : pour pouvoir utiliser cette fonction avec des titres
Nintendo DS™ et Nintendo DSi, la communication sans fil
doit étre activée avant le démarrage du jeu. Si vous poussez
le bouton de communication sans fil aprés le chargement du
jeu, la fonction de communication sans fil ne sera pas activée.

Ecran a cristaux liquides (écran 3D)

(voir p. 162)

Permet d'afficher du contenu 3D.

Appareil photo numérique
intérieur (voir p. 184)
Utilisé dans les logiciels compatibles.

Haut-parleur (G)

Pad de commande

circulaire
Utilisé dans les logiciels compatibles
avec ce type de commande.

NOTE: si le pad circulaire ne fonctionne
pas correctement, veuillez vous référer
alapage 232.

==
Volume

-

Bouton de volume

Poussez ce bouton pour ajuster le volume sonore.
NOTE : le réglage du volume n'affecte pas le son
émis par la console lorsque vous prenez une photo.

Manette 4=

Ecran a cristaux liquides (écran tactile)

(voir p. 155)

Réagit au contact, ce qui permet d'interagir avec la

console en touchant cet écran.

NOTES :

e Une particularité des écrans LCD est d'avoir cer-
tains points éclairés et d'autres non. Cela est
normal et ne doit pas étre considéré comme un
dysfonctionnement.

e L'écran 3D et I'écran tactile ont des spécifications
propres, |'affichage des couleurs et le niveau de
luminosité peuvent donc varier de I'un a I'autre.

Haut-parleur (D)

Boutons de commande
(boutons A, B, X et Y)

/T— Prise audio

Permet de brancher des écouteurs
stéréo. Lorsqu'un accessoire est
branché dans cette prise, aucun
son ne sort des haut-parleurs de

la console.

NOTE : les casques équipés d'un
microphone ne sont pas compatibles
avec cette console.

——— SELECT

Bouton HOME (#)
(voir p. 166)
Permet d'afficher le menu HOME.

—— START
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-
=]
Q
=
®
=
Q
n
(=}
=]
w
=
™

SJUBW[D SAP SUOIIIUO} 33 SWON ﬂn

153



- Port carte SD (voir p. 164) Couvercle de la batterie (voir p. 236)

s 0r -
Permet d'insérer les cartes SD ou SDHC. Retirez ce couvercle pour remplacer la batterie de Utl I ISer I ecran tactl I e
La carte SD fournie avec la console est la console Nintendo 3DS.

7

insérée dans celle-ci. NOTE: ne retirez le couvercle qu'en cas d'absolue L'écran inférieur, généralement appelé écran tactile, réagit au contact. Lorsque vous

nécessité, par exemple lors d'un remplacement de utilisez un logiciel qui tire parti de cette fonctionnalité, interagissez avec I'écran a

12 batteNQ I'aide du stylet Nintendo 3DS fourni avec la console.

v

o ~ w4 ) Connecteur dela
@ “HA station de recharge o
Z ’—l ) / ) (voir p. 157) Retirez le stylet Nintendo 3DS du porte-stylet et ajustez o)
S " Permet de recharger la sa taille a votre convenance. ;e,;
= Attaches pour dragonne ?0"5"'9 Ni"te”dO 3DS gréce Réglez le stylet 211_ sa taille minimale avant de le replacer dans le :T
g . ala station de recharge. porte-stylet en |'insérant fermement. 2
§ E\er:\ﬁ}edsztt:rcéh;reﬁ;e dragonre NOTE : le porte-stylet est congu pour accueillir le stylet Nintendo 3DS Q e
E’ 5 ' mﬂ ) | Connecteur du bloc (CTR-004). N'essayez pas d'y insérer autre chose. N rg?

d’alimentation
W (voir p. 157)

" Permet de connecter le bloc
d'alimentation Nintendo 3DS

E (fourni) pour recharger la :/
batterie.

£ =
S =)
g Commandes de I'écran tactile g
< Les termes ci-dessous sont utilisés dans ce mode d'emploi pour désigner les actions effectuées avec le stylet sur I'écran tactile. g‘,
g S A =
E @?‘/ \_ Bouton R Toucher Faire glisser &
] Appuyer légérement sur |'écran Poser le stylet sur I'écran tactile
g tactile avec le stylet. et le déplacer sur sa surface.
=2

Bouton L

3

>
O/ A
./ Témoin de I'appareil
/ photo numérique
/ extérieur
Ce témoin s'allume quand

les objectifs extérieurs sont

a

©
>

Port infrarouge en cours d'utilisation.

Utilisé par les logiciels compatibles avec cette L

fonction. Il permet d'émettre et de recevoir Objectifs extérieurs

des signaux. (voir p. 184) Si I'écran tactile ne réagit pas correctement

Utilisés par les logiciels compatibles
avec cette fonction. La présence de

Y Accédez aux paramétres de la console via le menu HOME, puis touchez ECRAN TACTILE pour calibrer I'écran tactile
deux objectifs permet de prendre

(voir p. 228). Si vous ne parvenez pas a naviguer dans le menu HOME en vous servant de I'écran tactile, appuyez sur le

deiosEl) bouton POWER tout en maintenant les boutons L, R et X enfoncés afin d'afficher I'écran de calibrage de I'écran tactile
i i i au démarrage de la console.
Porte-stylet (voir p. 155) A — Port carte de jeu (voir p. 173)
Permet de ranger le stylet Nintendo 3DS. Insérez les cartes Nintendo 3DS, les cartes
Nintendo DS, les cartes optimisées Nintendo DSi { ] |
et les cartes Nintendo DS dans cet emplacement. [ ta] 4 (ar J+ @

of |« } |o
I oY
Tout en maintenant les boutons L, R et X enfoncés... ... appuyez sur le bouton POWER.
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Recharger la batterie

156

secsccccee eeo

@

Recharger la batterie

Vous devez charger la batterie avant d'utiliser votre console Nintendo 3DS pour
la premiére fois.

Temps de charge: 3 h 30 (environ)

3 heures et 30 minutes environ sont nécessaires pour recharger totalement la batterie de la console quand
celle-ci est éteinte. Toutefois, le temps de charge peut varier en fonction du niveau de charge de la batterie et
du fait que la console est utilisée ou non au cours de la recharge.

ecccce eee oo eecee eee ecee XX

Température de recharge: entre +5 et +35°C

Il se peut que la batterie s'abime ou ne puisse pas étre rechargée correctement si vous essayez de la recharger
alors que la température ambiante est inférieure a +5 °C ou supérieure & +35 °C. Il est possible que la batterie
ne se recharge pas complétement si la température est trop basse.

cecee eeccesccen oo seccece oo oo ecscee cee XX

Cycles de recharge et autonomie

Les performances de la batterie peuvent légérement baisser au fur et a mesure des cycles de recharge et
d'utilisation. Aprés 500 recharges, |'autonomie de la batterie peut tomber a 70 % de sa capacité au moment
de l'achat.

eesccee cecececccse cecccceccee coe . se0 0000

Forte baisse de I'autonomie

Remplacez la batterie si vous avez I'impression que |'autonomie de la console a sensiblement diminué. Les
batteries de remplacement sont vendues séparément (voir p. 236). Veuillez contacter le service consomma-
teurs Nintendo pour obtenir plus d'informations sur la fagon de vous procurer une batterie de remplacement
(voir p. 254).

e console Nintendo 3DS

o—— Station de recharge

Prise CA

-]

= Prise CC
% (logo vers le haut)

N

¢
&

(2

m Branchez la prise CC dans la station de recharge.
NOTES :

e Assurez-vous que le logo de la prise CC est orienté vers le haut avant d'insérer la prise dans la station de
recharge, afin d'éviter d'endommager I'un ou I'autre de ces éléments.
e Assurez-vous que la station de recharge est posée sur une surface plane.

ecee see .o cecccccs oo oo eecccese

. oo eescccce e eeccen . cee eecccccee oo

Branchez la prise du bloc d'alimentation dans une prise murale
standard 230 V.

Assurez-vous que la prise du bloc d'alimentation est insérée totalement. Veuillez vous référer aux pages 143
a 146 pour les précautions a prendre concernant le bloc d'alimentation.

@ Placez la console Nintendo 3DS sur la station de recharge.

Retirez la console de la station de

Une fois que la batterie est rechargée de
recharge en commencant par l'arriére.

Débranchez le bloc d'alimentation de la prise murale et retirez la console
Nintendo 3DS de la station de recharge. "

NOTE : si vous utilisez un logiciel pendant que la batterie se recharge, il se peut
que le témoin de charge reste allumé une fois la recharge terminée. Il ne s'agit
pas d'un dysfonctionnement.

Recharger a I'aide du bloc d'alimentation

Vous pouvez également recharger la console Nintendo 3DS en y branchant directe-

ment le bloc d'alimentation. Pour cela, branchez simplement la prise CC dans le

connecteur du bloc d'alimentation a I'arriére de la console.

NOTE: pour retirer le bloc d"alimentation de la console, ne tirez pas sur le cordon mais &
saisissez la prise CC et retirez-la en tenant la console.
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Allumer et éteindre la console E
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Allumer et éteindre la console

Le bouton POWER sert aussi bien a allumer la console qu'a I'éteindre. Vous devez régler
les parameétres de la console la premiére fois que vous I'allumez.

Q0

I
‘ POWER
Allumer la

—_— | console

‘ B Témoin
‘d) allumé
Activer le mode veille

Fermez votre console Nintendo 3DS au cours d'une partie pour activer le mode veille. SpotPass (voir p. 134) et
StreetPass (voir p. 135) restent alors actifs, mais la consommation de la batterie est considérablement réduite.
NOTE : le mode veille ne peut pas étre activé lorsque vous utilisez certains logiciels ou lorsque ceux-ci exécutent des taches
spécifiques. Par exemple, le studio son Nintendo 3DS ne peut pas entrer en mode veille lorsqu’un fichier est en cours de lecture.

sous tension, le témoin d'alimentation s'allume.
NOTE : pour plus d'informations sur le témoin d'alimentation et I'autonomie de la
batterie, veuillez vous référer a la page 161.

Allumez la console en appuyant sur le bouton POWER. Une fois la console _’)

Activer le mode veille et éteindre la console

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000002080s

Eteindre la console

Appuyez sur le bouton POWER pour afficher le menu d'alimentation. Sélectionnez alors
ETEINDRE. Vous pouvez également mettre la console hors tension en maintenant le
bouton POWER enfoncé.

Mode veille
| |

M

Paramétrage initial

Vous devez paramétrer la console quand vous I'allumez pour la premiére fois. Si la console est destinée a étre utilisée par
des enfants, il est préférable qu’un adulte prenne cette phase en charge. Les étapes suivantes doivent étre exécutées sur
I'écran tactile a I'aide du stylet (voir p. 155).

@ Toucher la langue de votre choix, puis OK ' English

Frangais =

_Deutsch L

Espafiol

eeses cceccoc eeccccccee Xy cee eeccee oe

@ Positionner la console

Suivez les instructions a |'écran afin de bien percevoir les images 3D
(voir p. 162, Régler I'affichage 3D).

ASSUTBZ-VOUS quUE |¢ CUTSeur
3D, situé a droite de |'écran
supérieur, est poussé jusqu'en
haut, puis touchez Suite.

ees oo essee .

@ Régler la date et I'heure
Touchez et pour régler la date et I'heure,

puis touchez OK.

. eeccecsece coe reesce . cecee

@ Saisir votre pseudonyme
NOTES :

® Pour plus d'informations sur I'utilisation du clavier, veuillez vous référer a la page 160.

* Les noms ne peuvent pas comporter plus de 10 caractéres.

* Le nom que vous choisissez sera visible sur d'autres consoles Nintendo 3DS via la com-
munication sans fil, veillez donc a ne pas inclure de mots ou d'expressions pouvant étre
jugées offensantes. Votre nom peut étre bloqué sur la console Nintendo 3DS d‘autres
utilisateurs si vous employez un langage grossier ou offensant.

ceece o cecee ssccccccce cescee oo

Saisir votre date de naissance
Touchez et (] pour saisir votre date de naissance.

seccee

@ Indiquer votre pays de résidence, puis votre région
Touchez OK pour confirmer.

eee eccccccce cee eccee eec seeceec

Accepter le contrat d’utilisation des services
Nintendo 3DS et la politique de confidentialité

Apres avoir pris connaissance du texte, touchez J’ACCEPTE. Si vous préférez
accepter ces termes ultérieurement, touchez PLUS TARD.

Configurer les paramétres Internet (voir p. 207)

Se connecter a Internet permet d'échanger divers types de données grace a SpotPass
et d'utiliser la communication sans fil locale avec les logiciels compatibles. Pour régler
ces paramétres ultérieurement, touchez PLUS TARD.

@ Régler les paramétres du contréle parental (voir p. 220)

Le contréle parental permet de limiter Iacces a certains contenus et certaines fonctions
aux enfants. Pour poursuivre sans limiter aucun accés, touchez PLUS TARD.

NOTE : I'utilisation de |'affichage 3D par un enfant de six ans ou moins pourrait endommager
sa vue. Afin d'éviter cela, vous pouvez désactiver I'affichage 3D manuellement en choisissant
I'option appropriée dans les parameétres de contréle parental.

Afrigue du Sod =

Albanie

Allemagne

Andorre

Touchez J'accepte si vous
acceptoz los tormes du contrat

d'utilisation des services
Nimendo 3DS et de la politique de
confidentialité et =i vous acceptez
que vos données solent utllisées.

_ Afficher les documents |

Plus tard ||| JFaccepte

Paramétrer la connexion
Internet de |a console 7

¢
Plus tard

Paramétrer la fonction
de contréle parental ?

Oui
" Plus tard

La console est maintenant préte a étre utilisée. Appuyez sur le bouton HOME pour accéder au menu HOME

(voir p. 166) et commencer a utiliser votre console Nintendo 3DS.
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Allumer et éteindre la console E
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Utiliser le clavier

Un clavier s'affiche sur I'écran tactile lorsque vous devez entrer des caractéres. Touchez un caractére pour le saisir.

Clavier standard

Clavier alphanumérique
Saisie semi-automatique

Choisissez un mot dans la liste qui
s'affiche.

B Saisie semi-automatique
activée/désactivée 5

2] =l | ri%]a]s[=] .
Basculer vers les majus alzlelrltylulilofp[ bl [ =] Effacer le caractére
. > slldlflaihljdkl||mis]: a gauche du curseur
cules ou les minuscules wialelv[olnl [ .[-]-[al=
pour le caractére suivant alalo# | [0 Fran [« ] Aller a la ligne
Symhbales Téléphons

Basculer entre les différents claviers

Clavier de type
téléphone portable

Caractéres spéciaux Symboles

Faites défiler les caracteres corres-
pondant a chaque bouton en
appuyant dessus de fagon répétée.

Basculer vers les majuscules ou | Afficher des caractéres supplémen-
les minuscules taires

Caractére suivant
Saisir le caractere affiché et
passer a I'emplacement suivant.

coe oo seceesscce Xy . eescecccce eccccccc oo

Clavier numérique

s

2 IE «—— Effacer le dernier chiffre
[ 4 Ju5 | 6 saisi

brJjs [a]
Lo ]

}_ _Apnuler | OK

E

Témoin d'alimentation

Ce témoin s'allume (bleu) quand la console est sous tension. Il devient rouge si la batterie est faible et clignote (rouge)
quand elle est presque vide.

Pleine

h A 4
&;glfatterie K@
<,

o
Q Bleu (fixe)
D

® | | -
g o Jl o

Famile Presque vide

s
N

A

/

¥

/.

. Rouge
Rouge (fixe) |{(clignotant)

/

/7

Le témoin de notification
clignote également.

NOTE : lorsque le témoin d'alimentation devient rouge, sauvegardez votre partie sans attendre et rechargez la batterie. Si la batterie
se vide complétement avant que vous ne sauvegardiez, vous risquez de perdre des données. Si le témoin d'alimentation est bleu et
oscille lentement, cela indique que la console est en mode veille (voir p. 158) et que la consommation d'énergie est réduite.

Autonomie

Divers facteurs influent sur I'autonomie de la batterie, comme les logiciels que vous utilisez, le degré de sollicitation de la
communication sans fil et la température ambiante. Les valeurs indiquées ne sont que des estimations. L'utilisation de
I'appareil photo peut faire chuter la durée d'utilisation maximale de la batterie en-dega des chiffres indiqués ci-dessous.

Autonomie

Environ
L'autonomie de la batterie dépend de la luminosité des écrans LCD.

5 heures Environ
3 heures La console est réglée sur 5 au moment de I'achat (voir p. 170 pour plus
J d'informations sur le réglage de la luminosité).

’ NOTE: le mode économie d'énergie modifie automatiquement les facteurs

| A— . - de luminosité et de couleur en fonction du contenu affiché & I'écran afin
» [ 11213 | 4 R d'optimiser I'autonomie de la batterie (voir p. 170 pour plus d'informations
Luminosité des écrans

sur |'activation du mode économie d'énergie).

Laisser la console en mode veille (voir p. 158) réduit considérablement la consommation d'énergie tout en permettant a une

fonctionnalité de communication sans fil telle que SpotPass ou StreetPass de rester activée. Une console dont la batterie a

été entiérement rechargée a une autonomie de trois jours en mode veille.

NOTE : le témoin d'alimentation oscille lentement si la console est en mode veille. Certains logiciels ne permettent pas |'activation de
ce mode. Le témoin d'alimentation ne clignotera alors pas si vous fermez la console. Par exemple, le studio son Nintendo 3DS ne peut
pas entrer en mode veille lorsqu'un fichier est en cours de lecture.
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3 Régler I'affichage 3D

L'écran 3D peut afficher des images en trois dimensions. Utilisez le curseur 3D pour
ajuster I'intensité de I'effet 3D et ainsi optimiser le confort de vision.

% Les effets 3D générés par la console L L
& Nintendo 3DS tirent parti de la disparité Image destinée Image 3D Image destinée
S binoculaire des yeux (la capacité a a I'eil gauche a I'ceil droit
o élaborer des images 3D a partir de la

5 différence d'angle de vue entre I'ceil

T droit et I'ceil gauche). En positionnant

=5 ' w r 4
@ I'écran 3D de telle sorte que I'ceil gauche
== ne voie que |'image de gauche et |'ceil % %

droit, celle de droite, vous obtiendrez N k’dz
des effets 3D saisissants.

3o

(=)

m

)

(=2

2

S

s

5

[=2]

@

-3

Si vous inclinez ou faites pivoter la console Nintendo 3DS, la qualité de I'effet 3D /"

peut étre affectée, jusqu’a donner I'impression que I'écran s'assombrit ou faire
apparaitre des images dédoublées.

IS

&

¥,
Comment voir des images 3D correctement
Suivez les étapes ci-dessous pour assurer un affichage 3D optimal.
n Regardez I'écran 3D bien en face. a Conservez une distance de 25 a 35 cm entre vos yeux

et I'écran 3D. Ajustez la distance jusqu’a ce que les
images 3D apparaissent de facon nette.

25 a35cm °

162

Ajuster la profondeur de champ des images 3D

Le curseur 3D situé a coté de I'écran 3D vous permet d'augmenter ou de réduire |'effet 3D. Si vous avez des difficultés a voir
les images 3D quand le curseur est poussé jusqu’en haut (effet 3D maximal), abaissez-le progressivement jusqu'a ce que les
images 3D soient nettes et faciles a voir. Une fois habitué a I'affichage 3D, vous jugerez peut-étre que relever le curseur 3D
produit de meilleurs effets.

Témoin 3D

Ce témoin s'allume quand I'écran 3D peut
afficher du contenu 3D.

‘ Important

-
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Effet 3D

L,
D/
>
@ ribe s
g
- Ed
* Abaissez le curseur 3D au maximum pour afficher les images 2D. 3:5-
w
o
NOTES :
 Déplacer le curseur 3D ne modifie pas I'affichage si le témoin 3D est éteint.
o Certains logiciels ne permettent pas d'ajuster I'intensité de I'effet 3D ; le curseur 3D ne sert alors qu‘a basculer entre un
affichage 3D et un affichage 2D.
« La fonction de contrle parental permet de désactiver I'affichage 3D (voir p. 220).
* Ne regardez pas d'images 3D a la lumiére directe du soleil ou sous une source intense de lumiére, car cela pourrait les rendre
difficiles a voir.
o 'affichage des images 3D peut également étre affecté par votre environnement (voir p. 240).
Précautions a prendre concernant I'affichage 3D
La perception de I'affichage 3D varie d'une personne a |'autre. Si vous voyez des images dédoublées ou si vous avez
du mal a percevoir les images 3D méme aprés avoir effectué les réglages indiqués et suivi les instructions, n'utilisez que
I'affichage 2D. La perception des images 3D peut dépendre de votre condition physique, du contenu des images et de
votre environnement. Si vous voyez des images dédoublées, si vous ressentez des maux de téte, des nausées, une fatigue
oculaire ou un autre changement soudain de votre état, arrétez de jouer immédiatement et reposez-vous. L utilisation
de I'affichage 3D par un enfant de six ans ou moins pourrait endommager sa vue.
Pour des informations relatives a la santé et a la sécurité concernant les images 3D, référez-vous a la page 140.
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Utiliser une carte SD

La console Nintendo 3DS est compatible avec les cartes mémoire SD (appelées ici
« cartes SD ») d'une capacité de 2 Go maximum, et avec les cartes mémoire SDHC
(également appelées ici « cartes SD ») d'une capacité allant de 4 Go a 32 Go.

Utiliser un logiciel

La carte SD fournie est insérée dans le port carte SD de votre console Nintendo 3DS. Utilisez une carte SD pour conserver des
photos et des fichiers audio (le type de données que vous pouvez sauvegarder dépend du logiciel).
NOTE : un logiciel téléchargé (données de sauvegarde incluses) ne peut pas étre déplacé ou copié d'une carte SD a une autre.

Utiliser des cartes miniSD et microSD o
i me2

Pour utiliser une carte miniSD ou microSD, vous devez posséder un adaptateur pour carte SD. Adapter Adapter

Si c'est le cas, veillez a retirer I'adaptateur en entier (pas seulement la carte) aprés chaque

utilisation. Si vous laissez I'adaptateur connecté a la console, vous risquez de provoquer des 4 4

dysfonctionnements, ou d'endommager la console ou des données. M 2
E
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Comment retirer une carte SD

Veillez a bien éteindre la console avant de retirer une

Utiliser une carte mémoire SD B

carte SD, sous peine d’endommager la console ou la @ @
carte SD et de perdre des données.
NOTE : si vous étes invité a retirer une carte SD au cours . q
d'une partie, il n‘est pas nécessaire d'éteindre la console. / } 3 G Menu HOME 166 |2 Appareil photo Nintendo 3DS 184
Icones de logiciels 168 Prendre des photos 185
Clic ’ Démarrer un logiciel 169 Regarder des photos 188
P b . g Mode d'emploi électronique 170 -
Poussez la carte SD jusqu'a ce que vous entendiez un clic. !El Studio son Nintendo 3DS 189
La carte s'éjecte alors légérement. Saisissez-la pour la Paramétres de luminosité/ Mode économie d'énergie 170 =

: a Enregistrer des sons grace au microphone 190
retirer complétement. Prendre des photos 7 9 9 P
Lire de la musique enregistrée sur une carte SD 191
Comment insérer une carte SD Log.lqels sur car'te 172 s <Editeur Wi e
] \ Utiliser une carte de jeu 173 S Crser des Mii 192
@ Dégagez le cache du port carte SD. L r— ™,
Ne tirez pas et ne tordez pas le cache du port carte SD de maniére excessive. Vous f\\/ ] Télécharger un logiciel 175 Vodii — T 195
risquez de |'étirer ou de le déformer, et vous ne pourrez plus le replacer correctement. Démarrer un logiciel 175 ociezguigiocer des Wi
Notes de jeu 177 Jeux en RA : réalité augmentée 196
@ Insérez la carte SD dans le port carte SD. \// P s ekt =
Poussez-la doucement mais fermement, jusqu’a ce que vous entendiez un clic, puis Liste d'amis 178 Commignt jouer 127
replacez le cache. hste d'ami "
R @ Liste d'amis 178 @ | la guerre des tétes 198
Logo vers Ajoutgpun ami 72 ~ Comment jouer 199
le bas Modifier votre carte ami et consulter des cartes ami 180
F ) 'l s
Paramétres de la liste d’amis 181 ] Journal d'activité 200
Statistiques quotidiennes 200
Verrou de protection en écriture de la carte SD (=) Notifications 182 Ma logitheque 201
Si le verrou de protection en écriture de la carte SD est en position basse, cela Comment recevoir des notifications 182 P
signifie qu'elle est protégée et qu‘aucune donnée ne peut étre écrite ou effacée.  Verrou de protec- Lire [éMotiSitions 183 E Mode téléchargement 202
Si vous désirez désactiver cette protection, vous devez relever le verrou. tion en écriture T T P ;
Nintendo eShop 203
Logiciel téléchargeable 203
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Utiliser un logiciel

Menu HOME B

166

Menu HOME

Le menu HOME s'affiche lorsque vous allumez la console. Il vous permet d'accéder
a toutes les fonctions et applications de la console Nintendo 3DS.

Faire défiler/ Ajuster et déplacer les icones de logiciels

Pour démarrer le logiciel de votre choix, touchez I'icone correspondante dans le menu HOME. Le menu HOME affiche
également I'heure et la date, le mode de communication sans fil en cours ainsi que le nombre de pas que vous avez faits

ce jour-la.

Vous pouvez aussi savoir d'un coup d'ceil si de nouvelles informations ou mises a jour SpotPass sont disponibles pour un

logiciel particulier en cherchant @ sur I'icone du logiciel.

Piéces de jeu/Nombre de

§ 1)) StreetPass (voir p. 167)
pas du jour

1.1l Internet (voir p. 213)

E-Il Communication sans fil locale
(voir p. 167)

Date et heure

- A

T.lnm $91212| 10/10 (dim) 10:00 (Eme—
Mode de communi-_41

cation (voir p. 167)

Luminosité / Mode
économie d'énergie
(voir p. 170)

2| &

Ajuster I'affichage ————
des icones de logiciels
(voir p. 167)

Aucune carte détectée
dans le port carte de jeu.

L@@@JE

Icdnes des logiciels
(voir p. 168)

Les nouvelles notifications
relatives aux applications sont
indiquées par @ / @ sur
Iicone du logiciel concerné
(voir p. 182).

NOTES :

* Appuyez sur le bouton L ou R pour activer |'appareil photo et prendre des photos (voir p. 171).

e Le contenu affiché sur I'écran supérieur dépend du logiciel en cours d'utilisation.

Piéces de jeu/Nombre de pas du jour

Etat de la batterie
Pleine
=l

(|

{1 Faible

fj] Presque vide

“'" (clignote)

(=) Recharge en cours
(clignote)

(=] Recharge terminée

>, Notes de jeu
A (voirp:-177)
@ Liste d’amis
(voir p. 178)
@ Notifications
(voir p. 182)

@ Navigateur
Internet

NOTE : le navigateur Internet
sera disponible aprés une
prochaine mise a jour de la
console (voir p. 233).

Lorsque vous vous déplacez avec votre console Nintendo 3DS, celle-ci compte le nombre de pas que vous faites. Tous les
100 pas, vous gagnez une piéce de jeu. Vous pouvez accumuler jusqu’a 300 piéces de jeu, avec un maximum de 10 par

jour. Utilisez les piéces de jeu dans les logiciels compatibles.
NOTES :
* Les pas sont comptabilisés lorsque la console est allumée mais fermée.

e Lorsque vous utilisez un logiciel Nintendo DS ou Nintendo DSi, le nombre de vos pas et votre temps de jeu ne peuvent plus

étre enregistrés au-dela d'une durée d'utilisation équivalente a sept jours. Quittez et redémarrez le logiciel afin de pouvoir

enregistrer plus de données

Faire défiler

Touchez une icone, puis faites glisser le styletvers la  |# ~# & & & &

gauche ou la droite pour faire défiler les icones de Y
logiciels disponibles. Vous pouvez également toucher \ nir 46
4= /wp de part et d'autre de I'écran. T =

Y )

Toucher

Faire glisser

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ajuster I'affichage

et déplacer les icones de logiciels

Ajuster I'affichage des icones de logiciels
Touchez [l /|25 pour modifier la disposition des icones de logiciels affichées a I'écran.

#nm| & | B N8 | Wl ey | B 08
e o " NGl |G
- :’ A | il Lf‘
AN 1k <— B B
| | l” If )R LBNE
Démarrer .
Déplacer les icones de logiciels W) | B

Pour déplacer une icdne, touchez-la et maintenez |
le contact avec le stylet jusqu'a ce que I'icone se
détache, puis faites-la glisser jusqu'a I'emplacement

désiré.

Quand vous déposez une icone sur une icdne existante,

leur place est échangée.

D7

il é
aE

Y
El

.— Laoss

Aide Diémarrer

Mode de communication

Indique que vous étes connecté a Internet (voir p. 207).

Indique que la console cherche d'autres utilisateurs ayant StreetPass activé sur leur console
(voir p. 135). Enregistrer des logiciels Nintendo 3DS pour les utiliser avec StreetPass
permet a la console de chercher automatiquement des utilisateurs avec lesquels échanger
des informations. §)) s'affiche également.

Indique que la console communique avec d'autres consoles Nintendo 3DS. Le mode multi-
joueur local (voir p. 179) et le mode téléchargement (voir p. 202) utilisent tous deux la
fonction de communication sans fil locale. Pendant une session de communication sans fil,
I'icéne de qualité de réception du signal Z,gll est affichée. Un signal fort garantit une meil-
leure transmission des données.

(accompagné de 1,1/ signifie que la communication sans fil est activée
et qu'elle est désactivée (accompagné de J[3). Utilisez le bouton de
communication sans fil pour passer d'un état a I'autre (voir p. 152).

[a1160j un JasiBA
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Utiliser un logiciel

Menu HOME B

168

Icones de logiciels

Les logiciels gratuits recus via SpotPass et les logiciels téléchargés via le Nintendo eShop apparaissent sous forme d'icénes
dans le menu HOME. Vous pouvez sauvegarder un maximum de 300 logiciels sur carte SD. Les différents types d'icénes de
logiciels sont présentés ci-dessous.

Icones de logiciels sur carte

Carte de jeu
Nintendo 3DS

L=l

09 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000600000000

Carte de jeu Nintendo DS/
Riiitegdo DSi L'icéne du logiciel s'affiche quand une carte
r“' I . de jeu est insérée dans le port carte de jeu.
|

Icones des logiciels sur carte

Informations sur la santé et la sécurité - | La guerre des tétes (voir p. 198)

& ‘ Consultez sur votre console d'importantes
Y’ informations sur la santé et la sécurité.

. | Appareil photo Nintendo 3DS

L&) (voirp. 184)

S’ Prenez des photos 3D grace a ce logiciel.

i

Un jeu de tir qui transforme votre visage ou celui
de vos amis en ennemis !

Journal d’activité (voir p. 200)

Consultez le nombre de pas effectués en transpor-
tant votre console Nintendo 3DS et le temps passé

sur vos logiciels.

Mode téléchargement (voir p. 202)

Téléchargez des versions de démonstration et
/' jouez a des jeux en multijoueur !

Ecoutez de la musique et réalisez des enregistre-
ments.

Studio son Nintendo 3DS (voir p. 189)

5

Editeur Mii (page 192)
M]ﬁﬁ Créez un Mii qui vous ressemble et d'autres Mii
» J 3 I'image de vos proches ! ’

Paramétres de la console (voir p. 206)
Ajustez divers paramétres de la console Nintendo 3DS.

&’

Jeux en RA: réalité augmentée
J. 1"’.\

s’ Utilisez les cartes RA avec I'appareil photo
numérique extérieur pour jouer a des jeux
en réalité augmentée.

©0000000000000000000000000000000000000000060000000000000000000000000000000000000000000

Autres

Cadeau

Cette icone apparait lorsque vous faites I'acquisition d'un nouveau logiciel, via le Nintendo eShop par exemple.
‘e’ Touchez-la pour découvrir la véritable icéne de votre logiciel.

Démarrer un logiciel

Touchez I'icone du logiciel puis DEMARRER.

¥ en SUELE | ©

Infarmations sur la
santé el la sécurilé

' L E!nlar‘.dn 2 {*

AllLNE>

| - - —
T ?ég_larrar ]

Quitter/ Suspendre un logiciel

Appuyez sur le bouton HOME en cours de partie pour suspendre un
logiciel et afficher le menu HOME. Touchez REPRENDRE ou appuyez
sur le bouton HOME pour reprendre la partie, ou touchez QUITTER dans
le menu HOME pour quitter le logiciel.

Quand un logiciel est en suspens...

Quand un logiciel est en suspens, vous pouvez ajuster la luminosité des écrans
et accéder aux notes de jeu ¢, a la liste d'amis (2], aux notifications &,
au navigateur Internet &, a I'appareil photo ainsi qu‘au mode d’emploi
électronique. Pour démarrer un autre logiciel, vous devez d'abord quitter

le logiciel en suspens.

Informations sur la
santé el la sécurité
Nintendo

NOTES :

e En fonction de I'état du logiciel (communication sans fil, appareil photo extérieur en cours d'utilisation, etc.), le menu HOME pourrait
ne pas s'afficher, ou certaines fonctions pourraient ne pas étre disponibles, notamment celles que le logiciel n'utilise pas.

o Les logiciels Nintendo DS et Nintendo DSi ne peuvent pas étre suspendus.

Sauvegardez avant de quitter un logiciel.
Les données non sauvegardées seront perdues si vous quittez un logiciel sans sauvegarder au préalable.
Ne retirez pas un logiciel en suspens et n'éteignez pas la console.

Ne retirez ni la carte de jeu ni la carte SD et n'éteignez pas la console lorsqu‘un logiciel est en suspens car vous pourriez
endommager ou perdre des données.

[a1160j un JasiBA
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Utiliser un logiciel
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Mode d'emploi électronique

Si le logiciel intégre un mode d'emploi, AIDE s'affiche lorsque vous sélectionnez I'icone du [ = & . CNE | @
logiciel. Touchez cette fenétre pour consulter le mode d'emploi. Vous pouvez également
consulter celui-ci lorsque le logiciel est en suspens. Aoparl phato Nintendo 305
inlendo
P 1 ‘N
=il 3 —
£ el )| Bed i
— \—‘
Aide ] Démarrer

Consulter un mode d’'emploi

Choisir une section du
sommaire

Sommaire
(ED santé et sécurite iy
Faites glisser le stylet vers le haut ou le bas

A i
3 X ) X ~Introduction 7] |g§ Présentatic:
pour voir le sommaire du mode d'emploi et 20

touchez la section qui vous intéresse. R ghaon o '“”"'__
NOTE : appuyez sur le boutonY pour changer M

la langue du mode d’emploi.

D santé et securite

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000060000

Lire une section = E]t:',; :E‘?‘;F 7o
Faites glisser le stylet vers le haut ou le bas 1@ @
B—..nmm

pour lire le contenu de la section, et vers la )
droite et la gauche pour passer d'une section

> Fonctionnalités § e |'appareil & I'appareil

a une autre. phato Namendu‘)s 25

!?l_ “@.nqou. | @ Agrandic

Quitter le mode d’emploi  Changer la taille de la police

Parameétres de luminosité /Mode économie d’énergie

Touchez :" dans le menu HOME pour afficher les paramétres de luminosité.

@'_:@.Rglnm | @ Agrandit
T

Luminasité des dcrans

pRDa_)

Economie d énergie

Luminosité
Touchez le niveau de luminosité désiré.

NOTE: si le niveau est réglé sur 4 ou 5 et que le bloc
d’alimentation est connecté a la console, la luminosité
sera encore accrue.

Sombre Lumineux
A - |
S

i_‘

Mode économie d'énergie

Activer ce mode permet d'économiser la batterie en ajustant la luminosité automatiquement en fonction de ce qui est
affiché a I'écran. Si vous le désactivez, la luminosité restera constante mais la durée d'utilisation de la console en sera
affectée. Ce mode est désactivé par défaut.

Luminosité et autonomie de la batterie
Augmenter le niveau de luminosité réduit la durée de la batterie et inversement. Gardez cela a I'esprit lorsque vous

ajustez les paramétres de luminosité (voir p. 161).
NOTE : comme une luminosité élevée implique une plus forte consommation d'énergie, le témoin d'alimentation pourrait passer
du bleu au rouge. La console peut s'éteindre brusquement lorsque la batterie est presque vide.

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Parameétres de luminosité et mode économie d’énergie avec les titres
Nintendo DS et Nintendo DSi

Quand vous utilisez un logiciel Nintendo DS et Nintendo DSi, vous ne pouvez pas afficher le menu HOME. Appuyez
alors sur le bouton HOME pour mettre le jeu en pause, puis utilisez les commandes indiquées ci-dessous pour ajuster
les paramétres de luminosité et du mode économie d'énergie.

START EDJ ] . . .
[ + Maintenez START enfoncé, puis appuyez sur un des boutons suivants :

&'h Haut: augmenter la luminosité

.7 Bas: diminuer la luminosité

&p Gauche: désactiver le mode économie d'énergie
= Droite : activer le mode économie d'énergie

Prendre des photos

Appuyez sur le bouton L ou R dans le menu HOME pour passer en mode appareil photo.

Photos restantes (voir p. 186)

Indique que I'appareil photo extérieur est en cours
d'utilisation.

Support de sauvegarde

Mémoire de la console Carte SD

NOTE : le support de sauvegarde peut étre défini dans
les options de |'appareil photo Nintendo 3DS.

Photographier
(touchez ou appuyez sur le bouton L, R ou A)

Basculer entre les appareils photo extérieur
et intérieur

APN [R ]
Photo '"‘e?e”f Photo
Seul I'appareil photo extérieur vous pemet de prendre

/@ !/ ® Photographier des photos 3D.

® L | Fusion
Utilisez les appareils photo extérieur et intérieur pour

photographier deux visages simultanément et les fusionner
Appareil photo Nintendo 3DS

en un seul. Consultez le mode d’emploi électronique de
I"appareil photo Nintendo 3DS intégré a I'application pour
plus de détails.

Ouvrir I'application photo (voir p. 184)

NOTES :
o Les photos prises peuvent étre visionnées via |'application photo (voir p. 188).
 Consultez la page 185 pour plus d'informations sur la maniére de prendre des photos 3D.
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Logiciels sur carte Utiliser une carte de jeu

Comment utiliser les cartes de jeu avec votre console Nintendo 3DS.
NOTE : si la langue choisie dans les paramétres de la console est le néerlandais, le portugais ou le m Insérez une carte de jeu dans
russe, les logiciels autres que les logiciels Nintendo 3DS utiliseront I'anglais par défaut. Dans certains .
cas, il est possible de régler la langue directement dans le logiciel. le port carte de jeu.
NOTE : si vous n'arrivez pas a insérer complétement

la carte de jeu dans son port, retirez-la puis insérez-la
Les logiciels Nintendo 3DS, Nintendo DS, Nintendo DSi et optimisés Nintendo DSi peuvent étre utilisés sur les consoles a nouveau en vous assurant que vous la tenez dans
Nintendo 3DS. le bon sens et que le logo est orienté vers le dos de
la console.
Forcer sur la carte de jeu pour I'insérer alors qu'elle
est dans le mauvais sens pourrait endommager la
carte ou la console.

Vérifiez I'orientation
de la carte de jeu et de

Carte de jeu Nintendo 3DS Carte de jeu Nintendo DS ou Nintendo DSi la console

TERSESDS. NINTENOGS @ 00000000000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
@ Touchez I'icone de la carte de jeu, # @l &
puis touchez DEMARRER.
~> Par défaut, les logiciels Nintendo DS ou Nintendo DSi s'affichent en mmeﬁs,‘:f:d; o,

plein écran. Pour démarrer un logiciel avec son affichage d'origine, |
maintenez START ou SELECT enfoncé, puis touchez DEMARRER.

< NOJESS Maintenez START ou SELECT enfoncé jusqu'a la fin du chargement. S
=2 o L'affichage 3D ne fonctionne qu'avec les logiciels Nintendo 3DS. Les titres Nintendo DS ou Nintendo DSi ne peuvent pas afficher =
_8’ d'images 3D. o
s  Le menu HOME, SpotPass et StreetPass ne sont pas opérationnels quand un logiciel Nintendo DS ou Nintendo DSi est en cours Démarrer =
= d'utilisation. =
é o Seuls les logiciels Nintendo 3DS et Nintendo DSi provenant d'une région identique a celle de la console fonctionneront. Les logiciels Q@ dim """ ® Al TRV CUR N kg_
= provenant d'autres régions pourraient ne pas fonctionner. @ Pour plus d‘informations, veuillez vous référer au mode d’emploi du %
logiciel que vous utilisez.
Classification par age (signalétique PEGI)
1 J—
e Catégories de la signalétique Quitter un logiciel =
] Appuyez sur le bouton HOME pour accéder au menu HOME, puis touchez %
5 QUITTER pour quitter un logiciel. (Si vous quittez un logiciel sans sauvegarder, e
£ J toutes les données non sauvegardées seront perdues.) ]
S . — v e Touchez REPRENDRE pour poursuivre |'utilisation du logiciel au point ot vous o
(=)} www.pegi.info www.pegi.info www.pegi.info www.pegi.info www.pegi.info | 5 l_:‘:
S I'avez interrompue. &

A partir de 3 ans A partir de 7 ans A partir de 12 ans A partir de 16 ans A partir de 18 ans R quitter @i NQvtendo DS ou WY do DS, sayeaa B=0rd

vos données, puis appuyez sur le bouton HOME et touchez OK.

Descripteurs de contenu
Les descripteurs de contenu sont visibles sur les boites des logiciels le cas échéant. Le contenu indiqué est déterminé "'""ﬂf:.?f.ful e

ia
selon |'age. i [
- - Zoaon { {';5 & Lol E

0 2 o e i

n % CEEEE) @ reponcee |

8 Quitter # Reprendre
LANGAGE GROSSIER DISCRIMINATION DROGUE PEUR SEXE NUDITE VIOLENCE

Geccecsescccccssceccestessecsescescessesccscescescessescesscescescsscossessesse0s

Le logo « Online » indique qu'un titre vous permet de jouer avec
d’autres personnes en ligne.

Retirer une carte de jeu

Ne retirez pas la carte du port carte de jeu lorsque
le menu HOME est affiché ou tant que la console
n'est pas éteinte. (Dans le cas d'un logiciel suspendu,
assurez-vous de le quitter avant de retirer la carte
de jeu.)

Le systeme PEGI a été concu sur la base des systémes existant en Europe. Il a été développé en prenant en compte les
attentes de représentants de la société, tels que les consommateurs, parents et groupes religieux. Pour plus d'informa-
tions sur la signalétique PEGI, visitez le site http://www.pegi.info.

NOTE: |a limite d'age n'indique pas le niveau de difficulté du jeu.

Poussez la carte vers l'intérieur, puis retirez-la.

172 173



Utiliser un logiciel

Logiciels sur carte [ J

174

Logiciels et accessoires Nintendo DS incompatibles

Les logiciels et accessoires suivants ne fonctionnent pas avec la console Nintendo 3DS.

Nintendo DS Browser
Cartouche d’extension mémoire Nintendo DS (NTR-011)
Cartouche d'extension mémoire Nintendo DS Lite (USG-007)

Cartouche vibration Nintendo DS
(NTR-008)

De maniére générale, vous ne pouvez utiliser aucun accessoire qui nécessite d'étre connecté au port cartouche
Game Boy™ Advance des consoles Nintendo DS et Nintendo DS™ Lite, ou qui fonctionne avec les cartouches
Game Boy Advance. Pour plus de détails, visitez le site support.nintendo.com.

Télécharger un logiciel

Profitez de logiciels gratuits téléchargés via SpotPass ou de logiciels achetés via

k_/‘ le Nintendo eShop.

La console Nintendo 3DS est équipée d'un module RF (802.11) d’une puissance de rayonnement inférieure a 10 mW PIRE,

avec une densité spectrale de puissance maximum inférieure a -30 dBW/1 MHz PIRE. Ces paramétres sont valables pour des
températures comprises entre 0 et 40 °C. En conséquence, la console Nintendo 3DS est classée dans la catégorie 1 des équipe-
ments hertziens et des équipements terminaux de télécommunications selon la décision de la Commission 2000/299/CE.

Un logiciel téléchargé est sauvegardé sur carte SD et I'icone correspondante s'affiche sur le menu HOME (voir p. 166).
NOTE : une mise a jour de la console est nécessaire pour pouvoir télécharger des logiciels (voir p. 233).

Utilisez les moyens ci-dessous pour obtenir de nouveaux logiciels.

o Téléchargez des titres gratuits via SpotPass (voir p. 134).
® Achetez des logiciels via le Nintendo eShop (voir . 207).
o Téléchargez des versions de démonstration (voir p. 202).

Précautions concernant le téléchargement de logiciels

e Pour recevoir des données téléchargées, vous devez avoir une carte SD insérée dans la console. Comme certains
logiciels sont transmis automatiquement via SpotPass (voir p. 134), nous vous recommandons de laisser une
carte SD insérée dans la console en permanence.

e Vous pouvez sauvegarder jusqu'a 40 Nintendo DSiWare™ (voir p. 203) dans la mémoire de la console et jusqu'a
300 logiciels téléchargés sur une carte SD.

o Les logiciels téléchargés (y compris leurs données de sauvegarde) ne peuvent pas étre déplacés ou copiés indivi-
duellement d'une carte SD a une autre (voir p. 176).

o Les logiciels téléchargés (y compris leurs données de sauvegarde) ne peuvent étre utilisés qu'avec la console
sur laguelle ils ont été téléchargés. Les logiciels sauvegardés sur carte SD ne peuvent étre utilisés sur une autre
console Nintendo 3DS.

e Si la langue de la console est le néerlandais, le portugais ou le russe, les Nintendo DSiWare s'afficheront en anglais
par défaut. Dans certains cas, ce parameétre peut étre ajusté dans le logiciel.

e Seuls les logiciels Nintendo 3DS et les Nintendo DSiWare provenant d'une région identique a celle de la console
peuvent fonctionner. Les logiciels provenant d'autres régions pourraient ne pas fonctionner.

Démarrer un logiciel

Touchez I'icéne du logiciel puis DEMARRER. [# v & o | ©
Les Nintendo DSiWare s'affichent en plein écran par défaut. Pour
démarrer un logiciel avec son affichage d'origine, maintenez START 'N?giciellj 1
ou SELECT enfoncé, puis touchez DEMARRER. Maintenez START ou | intelss
SELECT enfoncé jusqu'a la fin du chargement.

@ Consultez le mode d’emploi du logiciel concerné pour plus
d'informations.
* Comment consulter le mode d'emploi (voir p. 170)
o A propos de I'évaluation des logiciels (voir p. 172)
e Comment quitter un logiciel (voir p. 173)

[a1160j un JasiBA
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Si votre carte SD est pleine...

Utilisez la gestion des données dans les paramétres de la console (voir p. 224) pour effacer les photos ou les enregistre-
ments que vous n'utilisez plus et libérer ainsi de |'espace sur votre carte SD. Vous pouvez également transférer toutes les
données de votre carte SD vers une autre carte de capacité supérieure. Vous pouvez sauvegarder des logiciels sur une autre
carte SD mais il est impossible de fusionner le contenu de plusieurs cartes SD.

Afin de procéder au transfert de données, il vous faut un ordinateur et un lecteur de carte SD (disponible dans le
commerce). Transférez I'intégralité du dossier nommé « Nintendo 3DS » vers la carte SD de destination.

Ordinateur

?

Dossier Nintendo 3DS Carte SD de destination (d’une capacité supérieure)

NOTES :

* Copiez toujours le contenu sur la racine de la carte SD.

e Les logiciels téléchargés (y compris leurs données de sauvegarde) sont sauvegardés dans le dossier Nintendo 3DS, les données
photos sont sauvegardées ailleurs. Ne modifiez pas, ne déplacez pas, n‘effacez pas et ne renommez pas les fichiers contenus
dans ce dossier.

Précautions concernant la copie de logiciels

Copiez toujours le dossier Nintendo 3DS dans son intégralité.

Si des données mises a jour sont sauvegardées sur la nouvelle carte SD, cela pourrait rendre impossible I'utilisation du
méme logiciel avec la carte SD originale. N'utilisez qu'une carte SD a la fois par logiciel. Vous ne pouvez pas sauvegarder
votre progression pour un méme titre sur plusieurs cartes SD. N'utilisez que [a nouvelle carte SD.

Transférer des données en utilisant I'une des méthodes ci-dessous pourrait les rendre inutilisables.

Les logiciels téléchargés sauvegardés sur plusieurs cartes SD ne peuvent pas étre rassemblés sur une seule carte SD.
Le fait d'écraser des données existantes lors de la copie rend les données cibles inutilisables.

e (o
e g2 B’E =

Si le contenu du dossier Nintendo 3DS est modifié ou si des fichiers

2
qui le composent sont copiés d'un dossier Nintendo 3DS a un autre, ! /= x
les données deviennent inutilisables. @
e

Notes de jeu

&, Utilisez ce logiciel pour prendre des notes, méme lorsque vous étes en train de jouer a
un titre Nintendo 3DS ! Il vous suffit de suspendre le logiciel en cours pour prendre des

notes tout en gardant un ceil sur I'écran de jeu.

Touchez ¢ dans le menu HOME pour accéder a la liste de toutes les notes que vous

avez prises.

* Vous pouvez sauvegarder jusqu‘a 16 pages. Les notes peuvent étre exportées sous
forme de photos, puis visionnées via |'appareil photo Nintendo 3DS (voir p. 184).

e Pour prendre des notes lorsqu'un logiciel est en cours d'utilisation, appuyez sur le
bouton HOME afin de suspendre le logiciel et d'ouvrir le menu HOME, puis touchez
I'icone correspondant aux notes de jeu.

m Sélectionnez une note a modifier.

supérieur.

&

au| @\l © | ®E e

Aucune carte détecie
dans ke port carte de jeu,

Passer d'un écran a I'autre

Touchez cette icone lorsqu’un jeu est inter-
rompu pour modifier I'affichage sur I'écran

Afficher les deux écrans

o AP R 6

A A A IR A EHE

(@# [ @[ @] crayons Les notes exportées sous forme de

photos sur la carte SD peuvent

Gomme étre visionnées via |'appareil photo

Choisissez parmi trois crayons de couleur

Nintendo 3DS (voir p. 184).

et utilisez la gomme pour effacer. Permet d'effacer le contenu de la

note.

@ Touchez lorsque vous avez terminé.

Votre note est alors sauvegardée et vous retournez a I'écran des notes de jeu.

[a1160j un JasiBA
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. » .
Liste d'amis

7 Jouez et communiquez via Internet avec les utilisateurs enregistrés dans votre liste
d'amis, quel que soit |'endroit ou ils se trouvent.

Vous pouvez recevoir des notifications via la liste d’amis lorsque des amis sont en ligne, e n 2 | oJi@he
c'est-a-dire connectés a Internet. [ =
Touchez [Z] dans le menu HOME pour ouvrir votre liste d'amis. La premiére fois que vous |
I'ouvrez, suivez les instructions a I'écran pour créer votre carte ami.

Pour voir la liste d'amis lorsqu’un logiciel Nintendo 3DS est en cours d'utilisation, appuyez
sur le bouton HOME pour afficher le menu HOME, puis touchez |'icéne correspondant a
la liste d'amis.

NOTE: la liste d'amis ne peut étre utilisée qu’avec des logiciels Nintendo 3DS. Pour utiliser la
communication sans fil locale avec des logiciels Nintendo DS ou Nintendo DSi, vous devez configurer
les parametres appropriés dans le logiciel.

Aucune cafte délectée
dans le port carte de jeu, y

Ce qu‘il vous faut...

Pour créer votre carte ami, vous devez d'abord créer votre Mii via I'éditeur Mii

‘ Mii Personnel (voir p. 192).

| Connexion Internet Une connexion a Internet est requise pour savoir si vos amis sont en ligne (voir p. 207). J

Liste d'amis

Pgrsﬁﬁires @9 Ajouter. un ami eT— Ajouter un ami (voir p. 179)

— Voir les cartes ami (voir p. 180)
* Modifier votre carte ami
 Voir la carte ami d'un de vos amis

Amis en ligne : 0

k_?s!e clizm_is“i @ -

Paramétres de la liste d'amis (voir p. 181)
* Modifier les paramétres de notification a vos amis
o Effacer la carte ami

Votre liste d'amis peut contenir jusqu‘a 100 amis.

Localement

Aioutar un ami

Touchez MODE SANS FIL LOCAL pour vous connecter a la console Nintendo 3DS d'un
utilisateur a proximité et vous enregistrer mutuellement.

Faites défiler les cartes ami, puis touchez celle de votre ami.
Vous échangerez alors vos cartes ami et serez enregistrés mutuellement dans vos listes
d'amis respectives.

Via Internet

Touchez VIA INTERNET pour enregistrer des amis en échangeant vos codes ami
respectifs.
Votre code ami figure sur votre carte ami.

Saisissez le code ami de la personne que vous voulez enregistrer.

HadfRCCasnan

Vous é&tes déja enregistré sur
|"autre console

Les données figurant sur la carte ami de
I"autre utilisateur seront automatique-
ment transférées et il sera enregistré
comme ami.

Vous n'étes pas encore enregistré sur |'autre console
Saisissez le nom de votre ami afin qu'il soit temporairement enregistré.
S'il vous enregistre a son tour, le statut sera modifié et vous serez
enregistrés comme amis. Le nom de cette personne ainsi que son
Mii seront alors affichés.

Plilelr|r|e

i En attente de confirmation,

[a1160j un JasiBA
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Ne partagez pas votre code ami avec des inconnus

La liste d'amis est congue pour étre utilisée uniquement par vous et les personnes que vous connaissez. Le fait de partager
votre code ami en ligne sur des forums ou avec des inconnus pourrait vous exposer a recevoir des données indésirables ou
des commentaires contenant des mots que vous pourriez juger inappropriés. Ne partagez donc pas votre code ami avec
des inconnus.

Modifier votre carte ami et consulter des cartes ami

Sélectionnez votre carte ami (indiquée par ') dans votre liste d'amis pour en modifier des éléments. Vous pouvez égale-
ment consulter les cartes ami d'autres personnes.

Modifier votre carte ami Consulter les cartes ami
Sélectionnez votre carte ami pour modifier votre commentaire Sélectionnez la carte ami que vous
ou votre logiciel favori. voulez consulter.

1010 (dim) 10:00 (S

o}

Camille|
Code ami : DGAT - B! ,-a}

—

On joue ?

Le logiciel favori de votre ami
ou celui qu'il utilise actuelle-

Sélectionnez volre logiciel favori.
T -

ment sont indiqués sur I'écran
i sl-1 = supérieur.
Logiciel 1 = Al tltiylulilo e
L aonanOnanOne
b ackoc UGS =
E Logiciel 2 wlx " N nl.l .
. . é
Annuler | [+ S
Choisissez votre logiciel Entrez un commentaire de
préféré (parmi ceux que 16 caractéres maximum que
vous avez déja utilisés). VoS amis pourront voir.
NOTES :

e Veillez a ne pas inclure d'informations personnelles ou de propos pouvant heurter d'autres utilisateurs dans vos commentaires.
Certains mots sont déja bloqués par la console, leur saisie est donc impossible.
o Les utilisateurs dont le Mii apparait sous le nom « ??? » font probablement partie de votre liste d'utilisateurs bloqués (voir p. 194).

Statut de connexion des amis
Quand un ami se connecte, les informations figurant
sur sa carte ami sont mises a jour et le logiciel
qu'il est en train d'utiliser est indiqué.

NOTE:: ces informations ne s'affichent que si vos amis
ont sélectionné OUI lorsqu'ils ont été invités a partager
leur statut de connexion.

En ligne

Hors-ligne

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000800

Témoin de notification

Quand un ami se connecte, le témoin de notification
émet une lumiére orange clignotante pendant cinq
secondes.

Paramétrez les notifications de votre statut et effacez des amis de votre liste d'amis.

Paramélres

Mantrer & vos amis quo
vous dtes en Egne 7

Afficher la titre du logiciel
que vous utilisez 7

Effacer quelle carte aml 7

Bz

Choisissez d'afficher ou non votre
statut de connexion et le logiciel que
vous utilisez.

Effacez des cartes ami de votre liste.
NOTE : si vous effacez la carte ami d'un

utilisateur, celui-ci n'en sera pas informé.

[a1160j un JasiBA
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Notifications

Ce logiciel vous permet de recevoir des notifications envoyées par SpotPass, StreetPass
ou d'autres sources.

Touchez (=] dans le menu HOME pour afficher la liste des notifications. e n 2 | o/ltelhe
Pour lire vos notifications lorsqu‘un logiciel Nintendo 3DS est en cours d'utilisation, (&

appuyez sur le bouton HOME pour ouvrir le menu HOME, puis touchez I'icone 1 ,,::,“,:;,d“;'-,::f;:'j;,,
correspondant aux notifications.

Types de notifications

| SpotPass Notifications contenant des informations provenant de Nintendo ou des logiciels.
StreetPass C'e_s notlflc_atlons sont recues via StreetPass (référez-vous a la page 135 pour plus
d'informations sur StreetPass).
i

Comment recevoir des notifications

Votre console Nintendo 3DS peut recevoir des notifications si...

* la console est allumée (voir p. 158);

* |la communication sans fil est activée a I'aide du bouton de communication sans fil (voir p. 152);

® une connexion Internet a été paramétrée (voir p. 207). Les notifications StreetPass ne nécessitent
pas de connexion Internet.

NOTES : . .

* Les logiciels peuvent vous envoyer des notifications sans que vous soyez connecté a Internet.

* Les notifications envoyées via StreetPass ne nécessitent pas de connexion a Internet.

o Les logiciels Nintendo DS ou Nintendo DSi ne peuvent pas envoyer de notifications.

=
A

Notification

Recevoir des notifications

Le témoin de notification clignote pendant cing secondes lorsque la console Nintendo 3DS
recoit une notification. Il s'allume en vert s'il s'agit d'une notification StreetPass, et en
bleu dans le cas d'une notification SpotPass. En outre, quand vous recevez une notifica-
tion, & ou « s'affiche sur l'icone de notification et, le cas échéant, sur l'icone des

logiciels concernés dans le menu HOME. n_,
NOTE : lorsque vous recevez une notification alors que la console est en mode veille, =

le témoin de notification clignote pendant cinq secondes puis reste allumé. Il s'éteint

lorsque vous ouvrez la console. . .

Lire les notifications

Touchez une notification pour la lire.

d : O
{oglciel 2 2
— 13/2

!

L |- B B L

@ Fonction podométre ‘ | Faites glisser la barre de défilement vers le haut
—— —— ou le bas pour voir toutes les notifications.

O, B

&Logiciel 1 ‘ 1

b

B Quitter

e Les notifications non lues sont indiquées par @ dans le cas d'une notification StreetPass et par @ dans le cas d'une
notification SpotPass.

 Vous pouvez conserver au maximum 12 notifications StreetPass et 100 notifications SpotPass. Au-dela de ces limites, ou
en cas d'espace de sauvegarde insuffisant (si de nombreuses notifications contiennent des images, par exemple), des
notifications seront effacées, en commencant par les plus anciennes.

Désactiver les notifications

[a1160j un JasiBA

Désactiver les notifications des logiciels
Touchez REFUSER LES NOTIFICATIONS RELATIVES A CE LOGICIEL &
I'intérieur d'une notification, puis suivez les instructions a I'écran.

NOTE: les notifications qui ne nécessitent pas de connexion a Internet, comme celles
envoyées par les logiciels, ne peuvent pas étre désactivées dans la liste des notifications.
Elles sont envoyées en cours de jeu et la fagon de les désactiver dépend du logiciel.

g Logiciel 1

(Las prochaing stages seront
disponibles en juin.)

90 eoeessc000000sndecccsoccce®scoesessecscccce@occesncccccccos@ecnssccnscccccsonseneecs

Désactiver les notifications StreetPass

Touchez DESACTIVER StreetPass, puis ajustez les paramétres de la gestion StreetPass dans les paramétres de la console.
Apres cela, vous ne recevrez plus ce type de notifications pour le logiciel concerné (voir p. 225).

0sfSlecc000000000080000000000000900080000lifccccccoscccstcscccccdboccccnosocccodioned

NOTES :

* Pour activer a nouveau les notifications, changez les paramétres a partir du logiciel. Veuillez vous référer a son mode d'emploi
pour plus d'informations.

* Les notifications envoyées par Nintendo contiennent des informations importantes a |'attention des utilisateurs et ne peuvent
donc pas étre désactivées.

suopedIoN {E
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ppareilphoto. " R
Nintendo 3DS I3

Vous pouvez prendre des photos 3D grace a |'appareil photo Nintendo 3DS !

Pour démarrer I'appareil photo Nintendo 3DS, touchez I'icone correspondante dans le

menu HOME, puis DEMARRER.

Mode d'emploi électronique

Le mode d'emploi électronique intégré au logiciel contient des informations détail-

lées sur ['utilisation de Iappareil photo Nintendo 3DS.

Photos 3D

Les deux objectifs situés a I'extérieur de la console permettent
de prendre des photos 3D : I'objectif gauche prend un cliché
destiné a |'ceil gauche et celui de droite, un cliché destiné a
I'ceil droit. La combinaison des deux clichés forme I'image 3D
affichée sur I'écran 3D (voir p. 162).

Cliché destiné
a I'ceil droit

%@ey

*lmn S =

| tonarel photo Nintendo 305 |
% Nintendo y

A

—mae-

Cliché destiné
a I'eeil gauche

Fonctionnalités de I'appareil photo Nintendo 3DS

&l %§4g

e

=\

Prendre des photos

Sélection du filtre
Faites votre choix parmi les
filtres disponibles (féerie,
réves, etc.).

Retardateur

Déclenchez la prise de vue a I'aide du retardateur ou de
la commande vocale.

Repéres
Affichez un réticule et une ligne d'horizon pour cadrer
vos photos précisément.

Regarder des photos

Graffiti

Personnalisez vos photos en
utilisant des crayons et des

tampons.

Diaporama

Faites défiler vos photos automatiquement.

Prendre des photos

Touchez E ou E ou appuyez sur les boutons L, R ou A pour prendre une photo. Appuyez sur bas sur la
manette 4 pour afficher ou masquer le réticule et la ligne d’horizon.

e
les—— lcone 3D

Modifier divers paramétres

du support de sauvegarde,
signal sonore, etc.)

Voir les photos que vous
avez prises (voir p. 188)

Touchez le perroquet pour qu'il vous prodigue des conseils
sur |'utilisation de I'appareil photo Nintendo 3DS. Touchez
TRUCS ET ASTUCES a tout moment dans les paramétres
pour relire ces conseils.

concernant les photos (choix

Nombre de photos restantes (voir p. 186)

Indique que I'appareil photo extérieur est en cours
d'utilisation.

Support de sauvegarde

Basculer entre les appareils photo
extérieur et intérieur

NOTE : vous ne pouvez pas prendre de photos 3D
avec |'appareil photo intérieur.

Levier

Touchez ce levier pour afficher les outils de I'appareil
photo.

Changer de filtre (voir p. 187)

. 3 seecee X oo

Régler la mise au point 3D

En principe, la mise au point des photos 3D
est automatique. Cependant, une mise au
point manuelle peut fournir de meilleurs
résultats dans certaines circonstances.

e ees e eecce o

Retardateur
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Nombre de photos restantes
* Le nombre approximatif de photos que vous pouvez encore sauvegarder
sur le support sélectionné est affiché en haut a gauche de I'écran supérieur.

¢ L'espace mémoire occupé pouvant varier en fonction des photos, il ne
s'agit que d'une estimation, et non du nombre exact de photos restantes.

* Vous ne pouvez pas sauvegarder plus de 3 000 photos sur une carte SD,
méme si vous disposez encore d'espace libre.

o eecsssee reeseecc eec-vecsee

Format des photos

Photos restantes

Les photos prises avec |'appareil photo extérieur sont sauvegardées sous deux formats différents: les photos 3D sont
enregistrées au format MPO, et les photos 2D au format JPEG. Les photos prises avec |'appareil photo intérieur sont
toujours sauvegardées au format JPEG. Les photos sauvegardées sur carte SD sont enregistrées dans le répertoire DCIM

de celle-ci.

Distance pour les photos

Veillez a conserver une distance minimale de 30 cm entre votre sujet et la console Nintendo 3DS. Vous risquez d'obtenir

une image dédoublée ou floue si vous vous tenez trop prés.

I I I

Vous obtiendrez une Plus le sujet est photo-
image dédoublée ou graphié de pres, plus

floue si vous prenez la I'effet 3D sera marqué.
photo de trop pres. 1m.

La distance idéale pour
une photo 3D réussie
est d'approximativement  éloignés figurent a

L'effet 3D sera plus

saisissant si des objets

I"arriére-plan de votre
photo.

Modifier les effets de I'appareil photo

Touchez le levier @ pour faire apparaitre plusieurs icones
dont (@). L'écran des filtres s'affiche si vous touchez
cette derniére. Vous pouvez alors choisir différents effets
a appliquer a vos photos.

Filtre féerie

Filtre réves

Lo ThE R

Soufflez dans le micro pour décorer la photo avec
différents effets.

Une atmosphére irréelle se dégage de la photo, comme
si elle sortait d'un réve.

Filtre nuit
—

Servez-vous de ce filtre en cas de faible luminosité.

Filtre normal

Normal

& o

Retournez a une configuration normale pour prendre
une photo sans effet particulier.

Deux photos de visage sont prises simultanément,
I'une avec I'appareil photo extérieur et |'autre avec
I"appareil photo intérieur. Les deux visages sont
ensuite fusionnés.

Filtre trou de serrure

30

Le centre de la photo est éclairé tandis que le pourtour

est assombri.

Filtre mysteére

Impossible de connaitre |'effet de ce filtre a
I'avance: il faut I'essayer !

Réglages manuels

" Réglages manuels

(L Normal, )
Mettele gt U
Coniraste gmmemmte|rmem—ems.

Luminosité st | e—s—e—s,
i (Realages initiaux,

Ajustez de nombreux paramétres concernant vos
photos.
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Regarder des photos

Touchez VOIR LES PHOTOS pour accéder aux photos que vous avez prises. Elles apparaissent alors toutes sous forme de
vignettes sur I'écran tactile. La photo dont la vignette est encadrée en rouge est affichée sur I'écran supérieur.

Touchez une vignette pour afficher la photo correspondante.

)

e— lcone 3D
Indique que la photo affichée est une photo 3D.

Faites glisser le curseur pour faire défiler les photos.
[ 4 e ~— | ——

Touchez () ou () pour augmenter ou diminuer
le nombre de vignettes affichées.

Prendre une photo (voir p. 185)

Modifier divers paramétres concernant les
photos (choix du support de sauvegarde,
signal sonore, etc.)

A propos des vignettes

* Les photos sont présentées de gauche a droite par ordre chronologique.

« Les photos enregistrées sous un format que I'appareil photo Nintendo 3DS ne peut pas afficher sont indiquées par .
* Si vous avez beaucoup de photos, |'affichage de toutes les vignettes peut prendre un certain temps.

Données

* Seules les photos prises avec la console Nintendo 3DS peuvent étre affichées ou modifiées via I'appareil photo
Nintendo 3DS. Les photos prises avec un autre appareil photo numérique ou un téléphone portable ne peuvent
pas étre affichées. En outre, les photos prises avec une console Nintendo 3DS et copiées sur une carte SD ne
pourront pas étre affichées si le nom du fichier, son emplacement sur la carte SD ou son contenu ont été modifiés
via un ordinateur ou tout autre appareil.

* Les fichiers des photos prises avec une console Nintendo 3DS contiennent des données relatives aux vignettes et aux
photos. Si les photos sont modifiées via un ordinateur ou tout autre appareil, ces modifications ne seront pas néces-
sairement apparentes sur les vignettes. Ainsi, des tiers sont susceptibles d'accéder a des vignettes obsolétes si les
photos modifiées sont partagées sur Internet. Les modifications apportées aux photos seront visibles sur les vignettes
si elles sont effectuées via |'appareil photo Nintendo 3DS.

K Studio son
== Nintendo 3DS

Le studio son Nintendo 3DS vous permet de lire des fichiers musicaux enregistrés sur une xeu P\ o | @@
carte SD. Vous pouvez également réaliser des enregistrements a |'aide du microphone, puis
les modifier a volonté afin de créer des sons totalement inédits ! Démarrez le studio son R Eemon Ninteadtgis
Nintendo 3DS en touchant I'icéne correspondante dans le menu HOME, puis DEMARRER. || .. A YA
) | b
Mode d'emploi = S it
Le mode d'emploi électronique intégré au logiciel contient des informations 1 Dimaner

détaillées sur I'utilisation du studio son Nintendo 3DS.

Démarrez le studio son Nintendo 3DS, puis touchez I'option de votre choix.

Studio son Nintendo 3DS

Enregistrer des sons grace au microphone
et les modifier (voir p. 190)

Lire ou modifier des fichiers musicaux
(voir p. 191)

Les dossiers et les fichiers sauvegardés sur la carte
SD apparaissent ici.

Touchez REPRENDRE pour que la musique reprenne
ol vous I'avez interrompue.

@ Selection auto
OSUPER

Ouvrir . ) . .
v Options Régler les paramétres du studio son
Nintendo 3DS ou effacer toutes les

données de sauvegarde

Consulter les résultats StreetPass
Activer/Désactiver StreetPass
— Les résultats StreetPass (classements, affinités, etc.) sont regroupés ici.

Pour utiliser de la musique avec StreetPass, celle-ci doit étre enregistrée dans la sélection StreetPass et StreetPass
doit étre activé.

Perroquets

Voix, sons... les perroquets imitent tout ce qu'ils entendent ! Touchez un perroquet quand il apparait sur I'écran tactile, et il
répétera des sons que vous avez enregistrés.
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Enregistrer des sons grace au microphone

Utilisez le microphone de la console pour effectuer des enregistrements de 10 secondes au maximum. Vous pouvez sauve-
garder jusqu'a 18 enregistrements dans la mémoire de la console, et jusqu'‘a 180 sur une carte SD.

m Touchez une bulle G, puis ENREGISTRER.

@ Touchez (_e ] pour démarrer I'enregistrement.
e Un enregistrement démarre automatiquement si le microphone détecte
un son suffisamment fort.
* Touchez [ m_ pour arréter I'enregistrement.

B0 zI3)4)5]s) i8]0

OuUuU

&

Démarrer
I'enregistrement :

@
o
=)
K]
S
o @ Touchez une couleur.
:‘—E_: La bulle contenant votre enregistrement sera de la couleur sélectionnée.
=)
§ o Sélectionnez une bulle puis touchez EFFACER pour effacer un enregistrement.
=
£ Faire défiler les pages Mémoire de la console Carte SD
=
5 Touchez 4 et J pour faire défiler les pages. Bl 18y B0 yuzanuY
Woowwe
2 uubuwvt
u@QOvu
Modifier S

Déplacer et copier des données

Pour déplacer ou copier une bulle contenant des données, faites-la glisser et relachez-la
a I'emplacement de votre choix.

Pour déplacer ou copier un enregistrement vers une autre page, faites glisser la bulle qui
le contient sur 4 ou b sans la relacher.

NOTE : vous ne pouvez pas copier des données sur un emplacement qui contient déja un
enregistrement.
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Déplacer/ Copier

Lire de la musique enregistrée sur une carte SD

Insérez une carte SD contenant des fichiers musicaux dans votre console Nintendo 3DS.

m Sélectionnez un dossier et touchez OUVRIR.

DL -

Déplacez le curseur pour faire défiler les dossiers et les fichiers.

Sélectionnez un fichier musical et touchez LECTURE.
La lecture du morceau commence immédiatement.

Formats de fichiers compatibles

Les fichiers suivants peuvent étre lus dans le studio son Nintendo 3DS :
o Fichiers AAC portant |'extension .m4a, .mp4 ou .3gp

o Fichiers MP3 portant I'extension .mp3

o Vitesse de transfert: 16 kb/s —320 kb/s

e Fréquence d'échantillonnage: 32kHz —48kHz

NOTE : les fichiers musicaux protégés contre la copie ne peuvent pas étre lus.

Enregistrer de la musique sur une carte SD

n Copiez de la musique depuis un CD audio sur
votre ordinateur.

[} Placez les fichiers sur une carte SD.

Un logiciel approprié est Utilisez le port carte SD de
nécessaire pour effectuer votre ordinateur s'il en est

cette opération. n pourvu, ou un lecteur de N
ﬂ < carte SD disponible dans le ﬂ =

commerce.

Dossiers et fichiers sauvegardés sur une carte SD

o Seuls les fichiers musicaux présents sur la carte SD et les dossiers qui les contiennent apparaissent dans le studio son
Nintendo 3DS. Jusqu'a 1 000 dossiers peuvent étre affichés.

o Si plusieurs dossiers présents sur la carte SD portent un nom identique, leurs contenus sont regroupés dans un seul
dossier du méme nom.

® Jusqu'a 3 000 morceaux peuvent étre affichés.

o Si un dossier contient plus de 100 morceaux, seuls les 100 premiers sont affichés.

® Les dossiers et les fichiers situés au-dela de huit niveaux dans |'arborescence ne sont pas affichés.

o La hiérarchie des dossiers n'est pas prise en compte : tous les dossiers sont affichés a la suite dans |'ordre alpha-
numérique.
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@ Sélectionnez divers éléments pour modifier le visage et le corps de

S = Q0
@wﬁij E U‘FEM D D K Voir d'autres éléments

]

TQ%WF— Créer a partir d'une photo (voir p. 192)

@E I Prenez une photo et utilisez-la pour créer votre Mii.

Créez des Mii pour vous-méme, les membres de votre famille et vos amis a I'aide des xEnl 2 | DAEhe
nombreux éléments de personnalisation disponibles ! Pour démarrer I'éditeur Mii, touchez
I'icéne correspondante dans le menu HOME, puis DEMARRER. | Eoy ' lis Ajuster un élément
*\ .U + ﬁ Monter/Descendre
‘emplo d) Bl | )
Mode d t’emplo'l' o S » - . . o )| Cd ) ] m Rapprocher /Ecarter
Le mode d'emploi électronique intégré au logiciel contient des informations — — ) > o I; t
détaillées sur I'utilisation de I'éditeur Mii. - QHEC) Faire pivoter
m Agrandir/ Réduire
Vous pouvez utilisez les Mii que vous créez dans n'importe quel logiciel compatible avec la fonction Mii. ghTiSir un ensemble Changer la couleur m Etirer / AffiRR:
'éléments = ) 4 . . z
. - Choisir un élément Revenir a la configuration par défaut
Créer des Mii
@
.:“, g%thTeinlf/(lei? g)araﬂﬁe(; l:”r]n I\eA;iuqui’%ocl;s :Ierz‘rléosiernte.1A9rilr)és avoir créé votre Mii Personnel, vous pouvez le visionner et créer « Touchez SUITE lorsque vous avez terminé de personnaliser votre Mii.
= P princip P- ' o Utilisez le bouton L, le bouton R ou le pad de commande circulaire pour voir votre Mii sous différents angles.
; * Si vous avez choisi A PARTIR D'UNE PHOTO lors de I'étape (1], la photo prise s'affiche & coté de votre Mii sur I'écran
v supérieur.
'g @ Choisissez de quelle maniére vous voulez créer votre Mii. NOTE: les options et couleurs disponibles pour personnaliser votre Mii dépendent du type d'élément choisi.
Ca‘mmenl voulez-vous !
criéer ce Mil 7 , - .
; - " @ Créez un profil pour votre Mii.
| bt | Maruell ‘, Si vous sélectionnez cette option, choisissez le sexe de votre
= Mii ez a I'étape (2]. 2 Siom ‘T‘
s {9 Apartic a'une photo 9 et passez a I'étape (2] (- Sumom pavor Favori
- | B J | — avori
E b soe T  Parage 1 Touchez cette option pour afficher ¥, ce qui permettra au
= L Femme ] [ @ Oui - Mii d'a\{oir une chance d'apparaitre dans les logiciels
Cculeur_ - .Capie L . compatlbles
A PARTIR D'UNE PHOTO [ - . | ( ® At | Vous pouvez désigner jusqu'a neuf Mii favoris en plus de
8 h lisez| > L JI L utoriser | votre Mii Personnel. Ce dernier est représenté par ‘s et
renez une pl oto et. uti iseZ~{ggour creer Anniversaire # Créateur ne peut pas étre effacé de vos favoris.
votre Mii. Suivez les instructions a I'écran [

pour choisir le sexe, la couleur de la peau,
la coiffure ainsi que la couleur des yeux
et des cheveux.

ot de a8k ¢4 e mesion . I Copie '— Mii partagé

touchent les boeds du cadre. < 4 . 4 ,. . . . . .
Sélectionnez INTERDIRE pour empécher Si cette option est activée, lorsque vous jouez en réseau, le
les autres utilisateurs de copier et de Mii peut demeurer sur la console d'un autre utilisateur aprés
modifier ce Mii. la fin de la session de jeu et faire une apparition par la suite

dans les logiciels compatibles (le nom et la date de nais-
sance du créateur du Mii ne sont cependant pas affichés).

* La reconnaissance faciale pourrait ne pas fonctionner lors de votre premiére tentative. Si c'est le cas, veuillez
reprendre la photo (voir . 245 pour plus d'informations sur la reconnaissance faciale). o Touchez SAUVEGARDER lorsque toutes les informations affichées vous conviennent. Votre Mii Personnel s'affichera

¢ Choisissez un visage et touchez SUITE. dans le menu principal (voir p. 194).
e Votre Mii Personnel ne peut pas étre effacé. Pour le changer, vous devez modifier chacun des éléments séparément.

NOTE:: le contenu de ce logiciel, y compris tous les éléments de personnalisation de Mii, est la propriété intellectuelle de Nintendo et
ne peut pas étre distribué librement ou utilisé dans un but lucratif.
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Profil Mii

Lorsque vous transférez un Mii vers une autre console Nintendo 3DS, certains éléments de son profil tels que son nom
sont également transférés. Quand vous nommez votre Mii, n‘utilisez pas de mots susceptibles de heurter la sensibilité
d'autres utilisateurs car ce nom s'affichera sur la console du destinataire. En outre, veuillez noter qu‘une fois qu‘un Mii
a été envoyé a un autre utilisateur, vous ne pouvez plus revenir sur votre décision ou effacer le Mii de la console du
destinataire, et celui-ci est libre de |'envoyer a d'autres personnes.

NOTE : si le nom du Mii ou de son créateur contient des mots considérés comme offensants, il apparaitra sur la console du
destinataire sous cette forme: « 222 ». Veillez donc a choisir des mots appropriés.

Parameétres de blocage d’utilisateurs

Si un Mii que vous avez recu d'un utilisateur vous parait offensant, vous pouvez bloquer cet utilisateur. Dés lors, tous les
Mii créés par le méme utilisateur seront bloqués et remplacés par d'autres Mii. En outre, certains logiciels bloqueront le
contenu créé par cet utilisateur. Accédez aux parametres de blocage d'utilisateurs a partir du menu principal en appuyant
sur les boutons X et Y tout en maintenant enfoncé gauche sur la manette 4, puis suivez les instructions a I'écran.

Menu principal

Le menu principal s'affiche au démarrage du logiciel. Sélectionnez |'option de votre choix.
Vous pouvez sauvegarder jusqu’'a 100 Mii.

—— Choisir un Mii (voir p. 195)

— Aide

Affiche les commandes pour visionner les Mii.

_l— Créer un Mii (voir p. 192)

Echanger des Mii entre deux consoles Nintendo 3DS

Recevoir des Mii de la chaine Mii via la console Wii™
NOTE : vous ne pouvez pas envoyer de Mii vers la chaine Mii de la
console Wii.

Créer un QR Code et sauvegarder I'image d'un Mii

Modifier ou effacer des Mii

Vous pouvez modifier des Mii, les effacer ou les ajouter & vos favoris.

Touchez le Mii que vous voulez modifier ou effacer. Pour déplacer un Mii, touchez-le puis faites-le glisser vers un autre
emplacement.

Pieces Mii

Il'y a dix piéces dans la liste Mii. Dix Mii peuvent étre sauvegardés
dans chague piece. Pour placer un Mii dans une autre piece, touchez-
le avec le stylet et faites-le glisser vers |'emplacement désiré.

W Favori

Cette icone indique que le Mii fait partie de vos favoris (voir p. 193).
Touchez-la pour activer ou désactiver cette préférence.

Modifier un Mii

Les éléments de personnalisation AR .... & ...
disponibles sont les mémes que

Iorsde la création d'un Mii (?/oir Mii partagé

p. 193). Cette icone indique que le Mii est partagé (voir p. 193).

Pour modifier un Mii requ d'une
autre console Nintendo 3DS, vous
devez d'abord en créer une copie.

Copie
Cette icone indique que le Mii peut étre copié (voir p. 193).

800000000000 000000000000000000000000000000 o

Créateur du Mii

Si I'information est contenue dans le profil du Mii (voir p. 193),
le nom de son créateur peut étre affiché en touchant (moms 3.

—— Effacer un Mii
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Réalité augmentée

1]

Ces jeux en réalité augmentée utilisent les cartes RA fournies avec la console Nintendo 3DS. [& & a = @ =1 &

Posez |'une d'entre elles dans le champ de I'appareil photo extérieur de la console et vous

verrez jaillir des boites, des monstres et bien d'autres choses encore ! Resid ommentbes

Pour démarrer Jeux en RA : réalité augmentée, touchez I'icone correspondante dans le «l i N

menu HOME, puis DEMARRER. o || paf @ |\.1
Aide | Démarrer

Espace de jeu

Dans Jeux en RA: réalité augmentée, vous serez amené a vous
déplacer tout en utilisant la console Nintendo 3DS. Ménagez
suffisamment d'espace autour de vous pour pouvoir vous
déplacer autour de la carte et la voir sous tous les angles.
Veillez également a tenir la console fermement tout au long
de la partie.

Evitez de faire des mouvements trop brusques avec la console
ou ses composants car cela pourrait entrainer des blessures ou
endommager des objets alentour.

Au sujet des cartes RA

Six cartes RA sont fournies avec la console Nintendo 3DS. La carte ? est utilisée dans la plupart des jeux de ce logiciel.

Carte ? Cartes personnage

Ces cartes sont utilisées dans le jeu Objectif Stars.

NOTE : & moins que vous ne jouiez a Objectif Stars, tachez de
ne pas avoir la carte ? et une carte personnage en méme temps
dans le champ de I'appareil photo extérieur.

La console pourrait ne pas étre en mesure de détecter des cartes RA pliées, déchirées ou sales. Maniez donc celles-ci avec
précaution et rangez-les avec soin aprés chaque utilisation.

En cas de perte d'une carte RA ou de problemes de détection

Des images de cartes RA sont disponibles au téléchargement sur le site support.nintendo.com. Vous pouvez les imprimer en
couleur et vous en servir comme cartes de rechange.

Comment jouer

Déposez la carte ? sur une surface plane et bien éclairée. Puis, sans la faire sortir du champ de |'appareil photo extérieur,
établissez une distance et un angle adéquats entre la console et la carte pour que celle-ci soit correctement détectée. Suivez
les instructions a I'écran pour accéder a I'écran de sélection du jeu.

Trouvez la distance La carte RA ne doit pas sortir de I'écran.

et I'angle adéquats. —_—
L]
35cm > ;
= —_——

Visez un jeu et appuyez sur le bouton A pour commencer la partie.

Ecran de sélection du jeu

Objectif Stars

Placez une carte personnage dans le champ de I'appareil
photo extérieur et le personnage va se dresser, prét pour
une séance photo !

Objectif Mii
Prenez un Mii en photo !

Bille-cross

Frappez la bille avec précision pour la faire rouler droit sur
I'objectif !

Tir a I'arc

Tirez sur les cibles qui apparaissent a I'écran.
Terminer ce jeu permet de débloquer Objectif Mii et
Bille-cross. Si vous terminez ensuite Bille-cross, vous
débloquerez quelque chose d'encore plus amusant !

m

Terminez Bille-cross pour
débloquer ces jeux.

Appuyez sur START en cours de partie pour retourner a |'écran de sélection du jeu.

Si la carte RA n’est pas détectée...

Veuillez vous référer aux indications ci-dessous, puis réessayez.

o Les cartes RA ne sont pas reconnues par la console si elles sont trop proches ou trop éloignées de cette derniére.

o Assurez-vous que la carte RA est entiérement visible a I'écran. Si elle est en partie hors-champ, elle risque de ne pas
étre détectée.

o Veillez a jouer dans un environnement suffisamment éclairé.

o N'exposez pas les cartes RA directement a la lumiere du soleil, cela peut compromettre leur détection par I"appareil
photo extérieur.

o Si I'un des objectifs extérieurs est sale, nettoyez-le avec un chiffon doux avant de commencer.

* La console ne peut pas détecter les cartes RA si ces derniéres sont pliées ou recourbées. Veillez a ce que les cartes RA
que vous utilisez soient bien a plat.
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‘ &
LA GUERRE

Affrontez des visages et capturez-en le plus possible dans ce jeu de tir survolté !

Pour démarrer La guerre des tétes, touchez I'icone correspondante dans le menu HOME,
puis DEMARRER.

Faites de la place autour de vous !

Pour jouer a ce jeu, vous aurez besoin de vous déplacer afin de viser les ennemis.
Avant de commencer, assurez-vous d'avoir suffisamment de place autour de
vous et tenez fermement la console Nintendo 3DS pendant la partie.

Evitez de faire des mouvements trop brusques avec la console ou ses composants
car cela pourrait entrainer des blessures ou endommager des objets alentour.

_DES TETES.

E 4 =

La guerrs des tites
Nintendo

@ Sélectionnez CAMPAGNE.
Sélectionnez une option avec le pad de commande circulaire et
appuyez sur le bouton A pour confirmer votre choix. ) [(:l@i Campagne )]

@ Prenez une photo pour commencer a jouer.

* Quand |'appareil photo détecte un visage, des reperes apparais- |
sent sur I'écran supérieur. Alignez vos yeux et votre bouche sur
ces derniers. Dés que votre visage est correctement positionné,
la photo est prise et vous pouvez commencer a jouer (voir p. 245
pour plus d'informations sur la reconnaissance faciale).

* En cas de probleme avec la reconnaissance faciale, vous pouvez | &
appuyer sur le bouton L, R ou A pour prendre la photo manuelle-
ment.

Apres la victoire...

Quand vous terminez un stage, le visage que vous avez utilisé au cours de la partie est sauvegardé. Capturez de nombreux
visages pour débloquer de nouveaux stages et pouvoir affronter des ennemis plus variés ! Prenez en photo vos amis et les
membres de votre famille pour enrichir votre collection.

| CAMPAGNE
(‘L;f Campagne 53— ;— Choisissez un stage pour commencer la partie. Vous pouvez prendre un
! nouveau visage en photo ou, si vous avez déja photographié des portraits
(@ Mission éclair .—: pour ce stage, vous pouvez en sélectionner un en poussant le pad circu-
laire vers la droite.

(@ Collection ) Certains visages photographiés avec |'appareil photo Nintendo 3DS

(voir p. 184) pourraient bien faire une apparition, alors tachez de les

B capturer pour compléter votre collection.
COLLECTION MISSION ECLAIR
Ici vous pouvez voir, modifier ou effacer Ces stages plus courts que les autres vous permettent de faire essayer
un visage sauvegardé. le jeu a vos amis.

Choisissez-en un, puis sélectionnez PARA-
METRES pour le modifier.

© Appuyez sur le bouton L ou R pour prendre et sauvegarder une capture de I'écran supérieur en cours de partie. Utilisez
ensuite |'appareil photo Nintendo 3DS (voir p. 184) pour la visionner.

e Appuyez sur START pour mettre le jeu en pause. Touchez QUITTER pour quitter la partie et retourner a I'écran de sélection
du stage.

* Si vous n'avez plus d'emplacement libre pour sauvegarder un nouveau visage, vous devez en effacer un pour faire de la
place.
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—~Journal
- d'activité -

Le journal d'activité, accessible via le menu HOME, comptabilise le
nombre de pas que vous avez faits avec votre console Nintendo 3DS.
Ilindique également la durée d'utilisation de vos logiciels.

NOTE : les pas sont comptabilisés lorsque la console est a la fois allumée
et fermée.

—— Affiche le nombre de pas effectu
et le temps que vous avez passé

o——— Affiche la liste des logiciels que

1 Retouderay me

atistiques quotidiennes

glectorng: 3 984 pas

01/05/2011 (dim)

g

%

g roint

mois, années).

Aujourd'his

01/05/2011 Faites défiler les jours,

(dim) ! ’

toutes les statistiques.

N NGRGEAE RS | El Temps de jeu |

Faire défiler le calendrier

mois ou années pour accéder a

i . Joumal o' activit

AN

és en transportant votre console Nintendo 3DS
sur vos logiciels.

vous avez utilisés, ainsi que le temps passé

sur chacun d'entre eux et le nombre d'utilisations.

: Aujourd'hui

Touchez ou pour modifier - Affichez les statistiques de
la période affichée (jours, semaines, = la période sélectionnée.

semaines,

L—— Nombre de pas/Temps de jeu

l_': 01/05/2011 (i) J
W |
H

aronuemn E
C;_]Wmmm—mms l
=[] s son Wntanc 305 ..m

Liste/ Graphique

Le temps de jeu pour chaque logiciel est
affiché dans la liste. Faites-la défiler a I'aide

de[ + Jet[ = ).

& Jownal dactiis 0:06

Ma logitheque

Touchez I'icone d'un logiciel pour afficher des informations a son sujet sur |'écran supérieur.

Tourner les pages

Faites glisser le stylet vers la gauche
ou la droite ou utilisez « et »
pour changer de page.

L Apparell photo Nintendo 305
I;-l Nintendo

[ - Tomps de jou total 5:20
L, . Nbre dutilisations 12
Tps dﬂ ]su moyan D ZE
_ Premiére utilisation 12!04!20”
Derniére utlsation | 01/05/201 1

EﬂEiEI

serceceses eec y desces se

Déplacer des icones
Maintenez le stylet sur une icdne pour pouvoir la déplacer. Faites
ensuite glisser le stylet pour changer la position de I'icone.

Touchez et
maintenez

Effacer des icones

Permet d'effacer I'icone sélectionnée.

NOTES :

* Les informations enregistrées dans vos statistiques quotidiennes ne
seront pas effacées.

* Sivous utilisez a nouveau un logiciel apres en avoir effacé les temps
de jeu, ceux-ci seront restaurés et ajoutés au nouveau temps de jeu.

Classement Nombre d'utilisations
A Temps de jou total
Touchez cette option pour afficher le classement ; e
P p ﬂ nsu:lomnﬁﬂmf 12 | Nombre d'utilisations |

de vos logiciels. Touchez ORDRE pour modifier

b Temps de jeu moyen |
le critére de classement. - rem—

g f - 1
.JE[E de premiére utilisation |

_ Date de derniére utilisation |

--.—-—-{u

NOTES :

* Dans certains cas, il peut arriver que la console ne comptabilise pas correctement le nombre de pas, par exemple si vous transportez
la console dans un sac qui se balance librement quand vous marchez. Si vous voulez transporter votre console dans un sac, choisissez-
en plutdt un proche du corps tel qu'un sac-ceinture (voir p. 243).

o Les statistiques de 256 logiciels maximum peuvent étre enregistrées. Au-dela, les plus anciennes sont effacées au profit des plus
récentes.

* Lorsque vous utilisez un logiciel Nintendo DS ou Nintendo DSi, votre nombre de pas et votre temps de jeu ne peuvent plus étre
enregistrés au-dela d'une durée d'utilisation équivalente a sept jours.

o Si I'espace disponible pour enregistrer les données relatives au nombre de pas et au temps de jeu arrive a saturation, les plus
anciennes d'entre elles sont effacées au profit des plus récentes. Vous pouvez enregistrer jusqu‘a environ 10 ans de données (ce
chiffre peut varier en fonction de la facon dont vous utilisez la console).
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@ Mode téléchargement

Grace au mode téléchargement, vous pouvez jouer avec d'autres utilisateurs a certains jeux  [& & =

en multijoueur, méme si vous ne disposez que d'un exemplaire du jeu. Ce mode permet

également d'échanger des versions de démonstration de certains logiciels.
Le mode téléchargement est compatible avec les consoles Nintendo 3DS, Nintendo DS,

Nintendo DS Lite, Nintendo DSi et Nintendo DSi XL.

)

Logiciel compatible avec le mode
téléchargement (console hate)

Utiliser un logiciel

Mode téléchargement [ﬁ

Etape a suivre pour la console hote

D Démarrez le logiciel via le menu HOME.

Logiciel 1
Nintenda

)

Suivez les instructions figurant dans le
mode d'emploi du logiciel.

NOTE : par défaut, les logiciels Nintendo DS ou
Nintendo DSi s'affichent en plein écran. Pour démarrer
un logiciel avec son affichage d'origine, maintenez
START ou SELECT enfoncé, puis touchez DEMARRER
si vous utilisez la console héte ou si vous
utilisez la console cliente. Maintenez START ou SELECT
enfoncé jusqu'a la fin du chargement.

202

¢

Maode t&léchargement

DAERS

;; 4 Nintends A
7 (@) &) N
_Démarrer T

Aucun logiciel (console cliente)

Etapes a suivre pour les consoles clientes

£} Ouvrez le mode
téléchargement via le
menu HOME.

ecece eccccccce

) Pour les logiciels
Nintendo 3DS, touchez
. Pour les
logiciels Nintendo DS ou
Nintendo DSi, touchez
.

oo e o

[E) Touchez le panneau corres-
pondant au logiciel que
vous souhaitez utiliser.
Suivez ensuite les instruc-
tions figurant dans le mode
d'emploi du logiciel.

* mdl), &

=

Made t#lkchargement
Nintenda

Télécharger quel type de logiciel 7

NINTE ND83

._

| MNINTE NDBDS

W Ratoumer au many HOME

- 01705 Lo ] |
B Logiciel 2
I Julie i0a;08 Ll
Logiciel 3 =
Fiare joams L
| PP Loaiciel 4 1
Sophie fge/oa Ll T
— | nnirial §___
S Retour | Chercher

Nintendo eShop

Connectez-vous a Internet et achetez des logiciels téléchargeables Nintendo 3DS

et des Nintendo DSiWare via le Nintendo eShop.

L'icone du Nintendo eShop s'affichera dans le menu HOME aprés une mise a jour de la

console (voir p. 233).

NOTE: les logiciels Nintendo 3DS et les Nintendo DSiWare provenant d'autres régions que
I'Europe ou I'Australie pourraient ne pas fonctionner.

Mode d'emploi

Le mode d‘emploi électronique intégré a ce logiciel contient des informations
détaillées sur son utilisation. Il sera disponible dés que I'icone du Nintendo eShop
aura été ajoutée au menu HOME (voir p. 170).

Logiciel téléchargeable

Logiciel Nintendo 3DS téléchargé

Nintendo eShop

DE“@

Vous pouvez télécharger des logiciels disponibles uniqguement via le Nintendo eShop.
NOTE : vous pouvez sauvegarder jusqu'a 300 logiciels téléchargés et/ou titres de la console virtuelle™ sur carte SD. En cas d'espace

insuffisant, effacez des logiciels de la carte SD ou transférez son contenu sur une carte de capacité supérieure. Consultez la page 176

pour plus d'informations.

Console virtuelle

Jouez sur votre console Nintendo 3DS a des classiques sortis sur des consoles telles que la Game Boy™ et la Game Boy™ Color!

Nintendo DSiWare

Vous pouvez acheter des Nintendo DSiWare via le Nintendo eShop. Les Nintendo DSiWare comprennent toute

une gamme de logiciels, des utilitaires aux petits jeux simples et amusants !

NOTES :

* Vous pouvez sauvegarder jusqu'a 40 Nintendo DSiWare dans la mémoire de la console. En cas d'espace insuffisant, effacez des

logiciels ou transférez-les sur une carte SD. Consultez la page 224 pour plus d'informations.

* Un Nintendo DSiWare ne peut pas étre démarré a partir d'une carte SD. Il faut d'abord le replacer dans la mémoire de la console

avant de pouvoir y jouer.

* Sila langue de la console est le néerlandais, le portugais ou le russe, les Nintendo DSiWare s'afficheront en anglais par défaut.

Dans certains cas, ce paramétre peut étre ajusté dans le logiciel.

[a1160j un JasiBA
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Modifier les parameétres
de la console

Paramétres de la console ‘ |/|

206

Parametres de la console

Les parametres de la console regroupent les parametres Internet, le contréle parental
et bien d'autres parametres pour les fonctions de base de la console.

&

(EE— &

Pour accéder aux paramétres de la console, touchez I'icone correspondante dans le menu HOME.

A

Paramétres de la console Paramétres l Contréle
. % Nintendo Intermnet parental
Frspmnd ) | SRERINE
. =i I i — i 3
ll]' E' ’ | Gestion des Autres
—J\-—/D \tonnées ) | garaméire

Demarrer

[ PARAMETRES
INTERNET Configurer votre connexion a Internet (voir p. 207).
CONTROLE Limiter |'utilisation de certains logiciels, I'achat ou le téléchargement de contenu, et certaines
PARENTAL fonctions de la console telles que I'affichage 3D (voir p. 220).

Gérez certaines données comme celles des Nintendo DSiWare, des logiciels Nintendo 3DS
disponibles en téléchargement et de StreetPass. Vous pouvez également réinitialiser les
parametres de blocage d'utilisateurs (voir p. 224).

GESTION DES
DONNEES

Modifier votre pseudo, la date de votre anniversaire et d'autres

AR parametres (voir p. 227).

AUTRES PARAMETRES - oo

PAD CIRCULAIRE Calibrer le pad de commande circulaire (voir p. 232).
Transférer des logiciels, des données et les paramétres de connexion

TRANSFERT Internet d'une console Nintendo 3DS a une autre.

DE DONNEES NOTE : cette fonction sera disponible lors d'une prochaine mise & jour de
la console (voir p. 233).

LANGUE Changer la langue de la console (voir p. 232).

MISE A JOUR Effectuer une mise a jour de votre console Nintendo 3DS (voir p. 233).
Formater la console pour effacer les données sauvegardées dans

FORMATER P .

LA CONSOLE la mémoire de la console telles que les photos, les logiciels et les

données de sauvegarde (voir p. 234).

~»  Parametres Internet

ﬂ Connectez votre console Nintendo 3DS a Internet pour avoir accés a tout un éventail
de services.

v HEEESSmL &

De nombreux services utiles et amusants sont disponibles : achetez du contenu via le Nintendo eShop, recevez des notifica-
tions et des logiciels gratuits via SpotPass et jouez en ligne avec les joueurs du monde entier.

Nintendo eShop SpotPass

Nintendo eShop

~ 1
LINER I
Vo

Achetez du contenu pour votre console Nintendo 3DS comme  Si votre console est allumée, vous pouvez recevoir des
des logiciels Nintendo 3DS disponibles en téléchargementou  données automatiquement méme lorsque la console est
des Nintendo DSiWare, ou encore, via la console virtuelle,des ~ fermée (voir p. 134).

grands classiques sortis sur d'autres consoles (voir p. 203).

NOTE: le Nintendo eShop sera disponible lors d'une prochaine

mise a jour de la console.

Jeu enligne Navigateur Internet

I [l

Connectez-vous a Internet pour jouer avec des amis et des Naviguez sur Internet en toute liberté.

joueurs du monde entier. NOTE: le navigateur Internet sera disponible lors d'une prochaine
NOTE : cette fonction varie selon le logiciel utilisé, veuillez con- mise a jour de la console (voir p. 233).

sulter le mode d'emploi de ce dernier pour plus d'informations.
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Equipement requis pour se connecter a Internet

Vous avez besoin d'une connexion sans fil pour connecter votre console Nintendo 3DS a Internet. Les paramétres du point
d'acces sans fil (routeur) doivent étres ajustés a partir d'un ordinateur.

Internet

Connexion Internet haut débit
(ADSL, cable ou fibre optique)

Connexion Internet
haut débit

Modem et/ou E v
routeur H ) Communlc.atlon ((
: sans fil

Points d'accés sans fil

NOTES :

* La connexion est plus facile via des points d'accés sans fil compatibles avec la fonction
AOSS ou WPS (Wi-Fi Protected Setup™).

« Utilisez un point d'accés compatible avec les standards 802.11b et/ou 802.11g. Les
points d'accés qui n’utilisent que le standard 802.11a ne sont pas compatibles.

* Visitez le site support.nintendo.com pour obtenir une liste des points d'accés (routeurs)
compatibles avec la console Nintendo 3DS.

Se connecter a Internet

Une fois tous les éléments requis pour vous connecter a Internet réunis, vous pouvez passer au paramétrage de votre

console Nintendo 3DS.

NOTE: si vous utilisez une carte de jeu Nintendo DS, vous devez paramétrer une des connexions Nintendo DS pour vous connecter

a Internet (voir p. 218).

E] Touchez PARAMETRES DE CONNEXION.

@ Touchez NOUVELLE CONNEXION.

Configurer les paramétres idéals grace au tutoriel

Aprés avoir touché NOUVELLE CONNEXION, touchez OUI pour étre guidé tout au

long du paramétrage de votre connexion et suivez les instructions qui s'affichent.

* Voir page 210 pour plus d'informations sur les points d'accés AOSS™.

* Voir page 211 pour plus d‘informations sur les points d'accés WPS.

* Voir page 212 pour plus d'informations sur la recherche et le paramétrage des
points d’acces.

Nouvelle co| L xion

=
ConnaflomgGepnaxion, [Connexion

QS

Avez-vous besoin d'aide
pour paramétrer la connexion
Internet de votre conscle 7

Configurer une connexion sans tutoriel

Aprés avoir touché NOUVELLE CONNEXION, touchez NON si vous préférez paramétrer

votre connexion vous-méme, puis utilisez les différentes options qui s'affichent.

* Voir page 210 pour plus d'informations sur les points d'accés AOSS.

* Voir page 211 pour plus d'informations sur les points d'accés WPS.

* Voir page 212 pour plus d‘informations sur la recherche et le paramétrage des
points d'acces.

¢ Voir page 214 pour plus d'informations sur le connecteur Wi-Fi USB Nintendo.

¢ Voir page 215 pour plus d'informations sur le paramétrage manuel.

Chercher un
t d'ac:
]
AQKESE

\Cannecteur WI-NEB Nintenda,

el
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Connexion AOSS

Si votre point d'accés est compatible AOSS, vous pouvez utiliser cette fonction pour paramétrer rapidement la connexion
Internet de la console. Veuillez consulter la documentation fournie avec votre point d'accés en plus de ce mode d'emploi.
NOTE : les paramétres de votre point d'accés peuvent changer si vous utilisez la configuration AOSS. Un ordinateur déja relié a ce
point d'accés sans |'aide de cette fonction est susceptible de ne plus pouvoir se connecter une fois la configuration AOSS effectuée.
Etablir une connexion avec un point d'accés trouvé a |'aide de la fonction de recherche ne modifie aucun paramétre du point d'accés
(voir p. 212).

E] Touchez [[4].

NOTE : si vous configurez la connexion a I'aide du tutoriel et que vous avez sélectionné
(1), commencez & I'étape (2.

.|

Chercher un
L. point d'accés J
=

(Conpecteur Wi-Fi USB Nintendoy

etrage

@ Sur le point d'acces

Maintenez enfoncé le bouton AOSS du point d'acces jusqu'a ce
que le témoin AOSS clignote.

NOTE: si I'installation AOSS échoue malgré plusieurs tentatives, attendez environ -
cing minutes et réessayez. ’

Bouton AOSS

eeccsccsce ees »eccsee . eee see XX oo

@ Lorsque I'écran de fin de paramétrage s'affiche, touchez OK pour
effectuer un test de connexion.

© Si le test de connexion est concluant, le paramétrage est terminé.
« |l peut arriver que la connexion échoue apres I'installation AOSS. Si c'est le cas, patientez un moment avant
d'essayer de vous connecter a nouveau.

Connexion WPS

Configurez rapidement votre connexion Internet gréace a la fonction WPS. Consultez la documentation fournie avec votre
point d'accés pour plus de détails.

[B Touchez . Chercher un

NOTE : si vous configurez la connexion a I'aide du tutoriel et que vous avez sélectionné point d'accés

(o], commencez a I'étape @ G | |
1 ;n.:‘l GED

Paramétrage ma

@ Touchez la méthode de connexion compatible avec
votre point d'acces.

|
Cannexion Push-Button i

Connexion PIN

coe secce oo eoe

Sur le point d'acces
NOTE: le paramétrage peut prendre environ 2 minutes.

Connexion Push-Button

Bouton WPS
Maintenez enfoncé le bouton WPS du point d'accés jusqu'a ce >
que le témoin WPS clignote. ’

ees eccsescses seecscecs eccccccce eeccee oe

Connexion PIN

Code PIN : 00000000

Entrez ce code dans le paint
d'accés, puis touchez Suite.

seccsccce seccsccce ceccoe . oo ecccce ecccoee eecee o oo

Entrez le code PIN affiché sur I'écran tactile dans les paramétres
de votre point d'accés, puis touchez SUITE.

NOTE : aprés avoir configuré votre point d'accés, touchez SUITE sur |'écran tactile
de votre console Nintendo 3DS.

@ Lorsque I'écran de fin de paramétrage s'affiche, touchez OK pour
effectuer un test de connexion.

o Sile test de connexion est concluant, le paramétrage est terminé.
e |l arrive que la connexion échoue apres |'installation WPS. Si c'est le cas, patientez un moment avant d'essayer
de vous connecter a nouveau.
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Recherche dun point d'acces et connexion

Si votre point d'accés n'est pas compatible avec la fonction AOSS ou WPS, vous pouvez utiliser la méthode ci-dessous pour
chercher un point d'accés auquel vous connecter.

m Touchez CHERCHER UN POINT D’ACCES.

Chercher un
NOTE: si vous configurez la connexion a I'aide du tutoriel et que vous avez sélectionné L_&%—j

JE NE SAIS PAS/ AUTRE ou AUTRE, commencez & I'étape (2. )
(Cannecteur WiFi USB Nintenda,

@ Sélectionnez un point d’accés.

o . oo || Polntdacces 1 il
NOTE : touchez le nom du point d'accés auquel vous souhaitez vous connecter (il s'agit __a__a_"‘_J o

du SSID, du ESSID ou du nom du réseau). B Gl 8 1

l Point d'aceés 3 rRr

se e eecccecs e oo eee oo eoe oo oo oo

@ Entrez la clé de sécurité et touchez OK.

e Cette étape n'est nécessaire que si le point d'accés est sécurisé.

o Les caractéres que vous saisissez sont remplacés au fur et a mesure par des
astérisques (*).

NOTE: la clé de sécurité est le mot de passe de votre point d'acces, elle est requise pour

permettre a votre console Nintendo 3DS de se connecter & Internet. On I'appelle aussi

«clé de chiffrement » ou « mot de passe réseau ».

see see ce0 0 seccscce cecccee ceceeccee eecccocsee

@ Touchez OK pour sauvegarder vos paramétres.

seccee .o ecccscccse see cee e cee cee ceoe oo

@ Touchez OK pour effectuer un test de connexion.
* Si le test de connexion est concluant, le paramétrage est terminé.
* Si la connexion échoue et qu'un message d'erreur s'affiche, suivez les instructions indiquées dans celui-ci.

vous devez entrer la clé de sécurité correspondant
au point d'acces.

Au sujet des icones ﬁ et Tul

L'icone ﬂ a c6té du point d'acces signifie que

’ ﬁ Point d'acces sécurisé, une clé de sécurité est requise. 1

Ii\ Point d'accés non sécurisé, aucune clé de sécurité
n'est requise.

seccecsee see . ees . seece ] o0 X .

A - TS . . . . . . .
L'icone 14 indique sur quatre niveaux la force du signal capté par la console. Un signal puissant garantit une connexion

de qualité.

Faible

Puissance du signal

L ] [ ] L ]
1 la 1al |

Icones de qualité de réception du signal

Types de sécurité

La console Nintendo 3DS est compatible avec les types de sécurité indiqués ci-dessous. Pour vous connecter au point
d'acces, vous devez choisir le type de sécurité adéquat.

v
N

Niveau Faible < Fort

NOTE: les logiciels Nintendo DS ne sont compatibles qu‘avec le type WEP. Pour vous connecter a Internet lorsque vous utilisez
un logiciel Nintendo DS, touchez CONNEXIONS NINTENDO DS afin de paramétrer un point d'accés WEP (voir p. 218).
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Connexion a l'aide du connecteur Wi-Fi USB Nintendo

Brancher le connecteur Wi-Fi USB Nintendo sur un des ports USB d'un ordinateur doté d'une connexion Internet haut débit

vous permet d'utiliser celui-ci comme point d'accés.

NOTES :

* Le connecteur Wi-Fi USB Nintendo n’est plus commercialisé.

 Avant de réaliser les opérations suivantes, veuillez installer I'utilitaire d'enregistrement du connecteur Wi-Fi USB Nintendo sur
votre ordinateur et tenez-le prét a I'emploi. Pour plus de détails, veuillez consulter le mode d'emploi fourni avec le connecteur
Wi-Fi USB Nintendo.

* Votre ordinateur doit étre allumé lorsque vous connectez votre console Nintendo 3DS a Internet.

* Le connecteur Wi-Fi USB Nintendo est compatible avec les systemes d'exploitation Windows® XP et Windows® Vista.

Connexion Internet Connecteur Nintendo Wi-Fi USB

haut débit

Modem et/ou routeur Console Nintendo 3DS

1]

;

@ Touchez CONNECTEUR Wi-Fi USB NINTENDO. | Chercherun

@ Touchez SUITE pour confirmer que le connecteur
Wi-Fi USB Nintendo est bien connecté a I'ordinateur.

Branchez le connecteur Wi-Fi
USE Nintendo sur un ordinateur
doté d'une connesion Intemet
haut débit.

ccee secccee secee seccoe

@ Effectuez I'opération suivante sur votre ordinateur:

Cliquez sur I'icone dans la zone de notification de la barre
des taches.

L'utilitaire d'enregistrement du connecteur Wi-Fi USB Nintendo s'affiche.
NOTE : |'exemple ci-contre provient de Windows® XP.

. eeccecsece coe reesce . sece

@ Touchez SUITE.

eccee oo ecee ecccccee eecee

@ Effectuez I"opération suivante sur votre ordinateur:

Choisissez le pseudo de la console Nintendo 3DS dans
la liste qui s'affiche, puis cliquez sur AUTORISER LA
CONNEXION.

NOTE : les captures d'écran ont été réalisées sous Windows® XP.

Démarrez I'utilitaire d'enre-
gistrement du connectaur
Wi-Fi USB Nintendo sur
votre ordinateur,

Touchez Suite lorsque tout
est prét,

zndo Wi-Fi USE Connector
n Tool

N

Cliquez sur le pseudo de I'utilisateur

autorisé a se connecter.

seccee oo eeccecccee sscses eecccccsee

@ Touchez OK sur la console Nintendo 3DS pour effectuer un test de

connexion.
® Si le test de connexion est concluant, le paramétrage est terminé.

o Sile test échoue et qu'un message d'erreur s'affiche, suivez les instructions qu'il contient.

Paramétrage manuel

Configurez votre connexion Internet manuellement (SSID, sécurité, adresse IP, DNS, serveur proxy et valeur MTU). Les options
disponibles et les informations a fournir dépendent du type de point d'accés que vous utilisez, cette méthode de paramétrage

est donc réservée aux utilisateurs expérimentés.

Touchez PARAMETRAGE MANUEL.

NOTE : commencez ensuite & I'étape (4] de la section Ajuster, effacer et tester les
paramétres Internet (voir p. 216).

Chercher un
L point d* acz_:gi J

(f;ij‘:) | o=

\Connacteuir Wi-Fi USB Nintenda,
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Ajuster, effacer et tester les parameétres Internet

Vous pouvez sauvegarder trois connexions Internet au maximum. Une fois qu'une connexion a été paramétrée, vous pouvez
la modifier, I'effacer ou la tester.

NOTE : si vous modifiez les paramétres de connexion, votre console Nintendo 3DS pourrait ne plus étre en mesure de se connecter a
Internet. Dans ce cas, veuillez faire appel a une personne expérimentée pour résoudre le probleme.

@ Touchez PARAMETRES DE CONNEXION.

Touchez la connexion dont vous souhaitez modifier
les parametres.

@ Sélectionnez une option.
« Touchez MODIFIER pour passer a I'étape (4].

© Touchez EFFACER ou TESTER LA CONNEXION pour accéder a des options
supplémentaires.

@ Sélectionnez le paramétre a modifier.

| _DNS J

l‘ IServeur proxy. J

L VMaleur MTU J

NOTE: dans le cas d'une connexion AOSS ou WPS, le SSID et les paramétres de sécurité ne peuvent pas étre modifiés.

E] Configurez manuellement les paramétres qui vous intéressent.
NOTE : si vous changez |'adresse IP manuellement, assurez-vous de modifier également les paramétres du DNS.

SSID

Type de sécurité Adresse IP

‘ sy, fucune , Obtention de I'adresse P
l OHI i

m——‘

! Paramétres avancés

Non

DNS primaire / DNS secondaire Serveur proxy
Obtention automatique d'un DNS Serveur proxy
Oul ol

$00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Terminologie Internet

sous-réseau

Internet SSID Nom du point d'accés, également appelé « ESSID » ou « nom du réseau ».

Un numéro qui désigne la destination et la source des données de communication
Adresse IP .

sur un réseau.
Masque de Un numéro qui indique quelle partie de I'adresse IP est utilisée pour identifier le

réseau auquel elle est liée.

Passerelle

Le point d'entrée et de sortie du réseau. Son adresse IP est indiquée dans les
parameétres de connexion.

DNS primaire /
DNS secondaire

Il s'agit des identifiants du serveur qui fait correspondre les noms des ordinateurs
sur le réseau a leurs adresses IP. L'adresse IP du serveur est indiquée dans les para-
meétres de connexion.

Serveur proxy

Un serveur qui sert d'intermédiaire pour fournir une connexion Internet.

Valeur MTU

La quantité de données maximum qui peut étre envoyée en une fois.

@ Touchez SAUVEGARDER pour terminer et effectuer un test de connexion.

* Si le test de connexion est concluant, le paramétrage est terminé.
o Si le test échoue et qu'un message d'erreur s'affiche, suivez les instructions qu'il contient.
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Connexions Nintendo DS Si un code d’erreur s'affiche

Configurez une connexion Internet que vous pouvez utiliser avec les logiciels Nintendo DS. Un message d'erreur accompagné d'un code d'erreur s'affiche si les paramétres de connexion Internet sont incorrects ou si
NOTE: les logiciels Nintendo DS ne sont compatibles qu'avec le type de sécurité WEP. le test de connexion échoue. Suivez les instructions indiquées dans ce message d'erreur.

Si un code d'erreur apparait lorsque vous paramétrez une connexion
Nintendo DS ou que vous utilisez un logiciel Nintendo DS &

Il se peut que la connexion Nintendo DS n'ait pas été paramétrée correctement. Consultez é
'
Zz
z

@ Touchez CONNEXIONS NINTENDO DS.

le mode d'emploi de la connexion Wi-Fi Nintendo fourni avec le logiciel Nintendo DS pour
plus de détails sur le code d'erreur indiqué.

MOOE DEMPLOIDE LA
CONNEXION Wi-Fy NINTENDD

©00000000000000000000000006000000000000000000000000000000000000000000000000000000008000

@ Consultez le mode d’emploi de la connexion Wi-Fi -
Nintendo fourni avec les logiciels Nintendo DS pour g @

:

F4

Si un code d'erreur apparait lorsque vous utilisez un logiciel Nintendo DSi
Il se peut que la connexion Internet de votre console Nintendo 3DS n'ait pas été o Modifier ]
paramétrée correctement. Sélectionnez TESTER LA CONNEXION (voir p. 216) dans les .

paramétres Internet pour effectuer un test de connexion, puis suivez les instructions
indiquées dans le message d'erreur.

plus de détails sur la facon de vous connecter.

MODE DEMPLOM DE LA
CONNEXION Wi-Fi NINTENDO

Autres informations

(contrat d'utilisation des services Nintendo 3DS, adresse MAC)

Consultez le contrat d'utilisation des services Nintendo 3DS et la politique de confidentialité, ou vérifiez I'adresse MAC de la
console.

Contrat d'utilisation des
s Nintendo 3DS

s3] J3LPOIN

de la console

Modifier les parameétres
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NOTE : I'adresse MAC est une adresse unique assignée a chaque appareil sur le réseau. La console Nintendo 3DS dispose de sa propre
adresse MAC.

Paramétres Internet @
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Contréle parental

* Cette option permet d'interdire |'accés a certains jeux et a certaines fonctionnalités de
la console Nintendo 3DS (affichage 3D, achats en ligne, etc.).

—

Fonctionnalités concernées

Vous pouvez limiter les fonctionnalités ci-dessous. Veuillez paramétrer le niveau

d'interdiction en fonction de I'dge de I'utilisateur si la console Nintendo 3DS
est destinée a étre utilisée par un enfant. Un code secret est nécessaire pour
accéder aux fonctions suivantes quand le contrdle parental est activé: Paramétres
Internet, APN extérieur, Formater la console et Mise a jour.

CLASSIFICATION
PAR AGE

3
Vous pouvez interdire I'utilisation de certains logiciels Nintendo 3DS et Nintendo DSi
aux jeunes utilisateurs en vous basant sur la signalétique en vigueur dans votre pays
(voir p. 172).

NOTE : ce réglage ne s'applique ni aux logiciels Nintendo DS, ni aux logiciels téléchargés

via le mode téléchargement DS.

NAVIGATEUR INTERNET

Vous pouvez interdire I'utilisation du navigateur Internet et empécher I'affichage des
pages web.
NOTE : I'interdiction entrera en vigueur lorsque le navigateur Internet sera disponible.

SERVICES D'ACHATS
NINTENDO 3DS

Vous pouvez interdire I'achat de biens ou de services et Iutilisation de cartes de crédit
avec les services d'achats Nintendo 3DS.
NOTE : I'interdiction entrera en vigueur dés que les services d'achats seront accessibles.

AFFICHAGE 3D

Vous pouvez désactiver |'affichage d'images 3D. Toutes les images s'afficheront alors en 2D.

ECHANGE D'IMAGES,
DE VIDEOS OU
DE FICHIERS AUDIO

Vous pouvez interdire le transfert via la communication sans fil de données pouvant
étre utilisées pour envoyer des informations personnelles comme les photos, les images,
les sons ou les vidéos.

NOTE : ce réglage ne s'applique pas aux logiciels Nintendo DS.

INTERACTIONS EN Vous pouvez interdire la communication avec d'autres consoles Nintendo 3DS via Internet.
LIGNE NOTE : ce réglage ne s'applique pas aux logiciels Nintendo DS ou Nintendo DSi.

Vous pouvez interdire la communication avec d'autres consoles Nintendo 3DS via
StreetPass StreetPass.

NOTE: ce réglage ne s'applique pas aux logiciels Nintendo DS.
AJOUT D'AMIS Vous pouvez interdire |'ajout de nouveaux amis.
mgll\l)TE ;gLECHARGE- Vous pouvez interdire |'utilisation du mode téléchargement DS.

4

NOTE : la console ne disposant que d'une seule fonction de contréle parental, les parents doivent choisir le niveau adapté au membre

le plus jeune de leur famille.

Paramétrer le contréle parental

Touchez CONTROLE PARENTAL pour commencer (voir p. 206).

Suivez les instructions a I'écran.
Des informations concernant le contrdle parental s'affichent. Veuillez suivre les instructions qui s'y trouvent pour
procéder au paramétrage.

@ Entrez un code a quatre chiffres, puis touchez OK.

Vous devez entrer votre code secret deux fois pour éviter toute faute de frappe
ou erreur.

NOTE : votre code secret est requis pour modifier les paramétres du contréle parental
ainsi que pour lever temporairement les restrictions. Veillez a ne pas I'oublier.

@ Sélectionnez une question personnelle puis ¢

Comment avez-vous nommé
touchez OK EE m r animal 7

Quel est votre lieu =

@ Entrez une réponse d'au moins quatre caracteres
a la question personnelle, puis touchez OK.

NOTE:

e La question personnelle vous est posée si vous oubliez votre code secret.
Veillez a ne pas en oublier la réponse.

o Référez-vous a la page 160 pour plus de détails sur I'utilisation du clavier.

@ Touchez PARAMETRES DE CONTROLE PARENTAL.

hcmﬁ lg Ee Sﬁﬁleﬂ

(o Effacerles paraméties )

Touchez le panneau correspondant aux parametres
que vous voulez modifier, puis suivez les instructions
al'écran.

Touchez OK quand vous avez terminé.

l Classification par age  «f' [ |

i Navigateur Intemat gl

0K

Services d'achats
k Nintendo 3D5 o' L
o~ |
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Lever les restrictions du contréle parental

Votre code secret est requis pour lever temporairement les restrictions du contréle parental ou pour reconfigurer ce dernier

via les paramétres de la console.

Lever temporairement les restrictions du contrdle parental

Sélectionnez une fonctionnalité bloquée. L'écran de saisie du code secret s'affiche
ensuite. Touchez OK apreés avoir saisi le code.

Modifier les parameétres

Accédez aux paramétres de la console puis touchez
CONTROLE PARENTAL.

@ Touchez MODIFIER.

Les paramétres de contrble
parental ne vous permettent
pas d'accéder i ce contenu.

\eaCRERuRlE 2
o R

@ Saisissez votre code secret.

@ Touchez OK.

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

@ Touchez le panneau correspondant aux parameétres
que vous voulez modifier.
Touchez CONTROLE PARENTAL pour en modifier les paramétres, CHANGER LE
CODE SECRET pour modifier votre code, ou EFFACER LES PARAMETRES pour
annuler les restrictions du contrdle parental. Suivez ensuite les instructions
al'écran.

Paramétres de
contréle par

e Eliaceples BRGNS )

Si vous avez oublié votre code secret ou la réponse a la question personnelle...

@ Saisissez la réponse a votre question personnelle.

Suivez les instructions ci-dessous.

Touchez CODE OUBLIE ? sur I'écran qui s'affiche
immédiatement aprés avoir sélectionné CONTROLE
PARENTAL dans les paramétres de la console. Vous
pouvez aussi toucher J'Al OUBLIE sur I'écran de
saisie du code secret.

NOTE: les paramétres de contréle parental s'affichent ensuite.

LSi vous avez oublié la réponse a la question personnelle... j

@ Touchez J'Al OUBLIE.

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

@ Un numeéro de référence s'affiche al’écran.

5| vous avez oubld votre code secrel 8l
In réponse & votre question parscnnodle,
communiquaz le coda d'assistance
ci-destous & Nintendo par filiphone,
Aau numitro indiqui dant le mode
d'smploi de la console. Un code
général vaus sera foumni.

Code d'assistance
00000000

Contactez le service consommateurs
Nintendo (voir p. 254) et communi-
quez le numéro de référence ainsi que
la date entrée dans votre console.
Vous recevrez alors un code général.

h

51 wous avez oublk votre code secrel @l
In rponse 4 vatre question parsonnadle,
_:ommunlm:_z Ie code d'assistance

au numre ingdiqui dans ls mode

d'smploi de la console. Un code
général vaus sera fourn.
Code d'assistance

00000000

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

@ Touchez OK.

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

@ Entrez le code général, puis touchez OK.

NOTE : les paramétres de controle parental s'affichent ensuite.
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mémoire de la console ou sur une carte SD.

,j\j Gestion des données
Consultez ou effacez les logiciels, les données et les paramétres sauvegardés dans la

Vous pouvez voir les logiciels téléchargés ou les effacer, voir les logiciels utilisant StreetPass
ou modifier leurs paramétres, ou encore réinitialiser les paramétres des utilisateurs bloqués.
Sélectionnez GESTION DES DONNEES dans les paramétres de la console puis I'option de
votre choix.

' MNTENGE3DS | | DS®lWare

Slregiﬁass

'8 elies de

Voir ou effacer les logiciels Nintendo 3DS téléchargés ou les
logiciels de la console virtuelle.

LOGICIELS p . f N
Gestion des données NOTE : cette fonction sera disponible lors d'une prochaine mise
-m 3 a jour de la console.
Nintendo 3DS &
DONNEES Voir ou effacer les données additionnelles de votre console
ADDITIONNELLES Nintendo 3DS.

Voir les Nintendo DSiWare sauvegardés dans la mémoire de la console ou sur une
carte SD. Vous pouvez également les transférer d'un support a I'autre ou les effacer.
NOTE : cette fonction sera disponible lors d’une prochaine mise a jour de la console.

m Gestion des données
Nintendo DSiWARE

Voir une liste des logiciels utilisant StreetPass. Vous pouvez également désactiver

StreetPass StreetPass pour un logiciel spécifique.

Réinitialiser les paramétres de blocage d'utilisateurs permet d’annuler toutes les

REINITIALISER PARAMETRES - - W B .
restrictions appliquées jusque-la et d'autoriser la réception de données provenant

DE BLOCAGE

de tous les utilisateurs.

NOTES :

¢ Les Nintendo DSiWare ne peuvent pas étre lancés directement depuis une carte SD. Vous devez d'abord les transférer dans
la mémoire de la console pour pouvoir y jouer.

* Sivous transférez un logiciel vers un support de stockage le contenant déja, le logiciel en place sera écrasé. Prenez donc garde
a ne pas écraser vos données de sauvegarde lorsque vous transférez un logiciel.

Gestion des données Nintendo 3DS et Nintendo DSiWare

Une liste des logiciels s'affiche ici. La quantité d'espace libre dans la mémoire de la console et sur la carte SD, exprimée en
blocs disponibles, est indiquée sur |'écran supérieur. Veuillez suivre les étapes ci-dessous si vous voulez transférer ou effacer
un logiciel.

Vous devez d'abord choisir entre LOGICIELS et DONNEES ADDITIONNELLES si vous avez sélectionné NINTENDO 3DS.

NOTE: seuls les logiciels Nintendo DSiWare peuvent étre transférés entre la mémoire de la console et une carte SD.

@ Touchez le logiciel que vous souhaitez transférer Basculer entre la mémoire de
la console et la carte SD
ou effacer. |

* Touchez €= ou ® pour faire défiler les pages.
e Vous ne pouvez basculer qu’entre la mémoire de la console et la carte SD
lorsque vous gérez vos logiciels Nintendo DSiWare.

= CGeshon dax
Retour Mitendo DSWae  1/2

seccecscee coe reesce . cecee

@ Touchez EFFACER ou TRANSFERER

Sélectionnez TRANSFERER pour transférer sur une carte SD un logiciel Nintendo DSiWare sauvegardé dans la
mémoire de la console et vice-versa.

NOTES :

* Vous pouvez sauvegarder jusqu‘a 40 logiciels Nintendo DSiWare dans la mémoire de la console.

* Vous pouvez sauvegarder jusqu'a 300 logiciels Nintendo 3DS et 300 données additionnelles sur une carte SD.

.

Les logiciels Nintendo DSiWare ne peuvent pas étre transférés dans les cas
ci-dessous.

* L'espace libre disponible sur le support de destination est insuffisant.

¢ La quantité maximale de données sauvegardées dans la mémoire de la console ou sur la carte SD a été atteinte.

* Le verrou de protection de la carte SD destinée a les accueillir est en position basse.

Consulter les paramétres StreetPass (Gestion StreetPass)

Les logiciels paramétrés pour utiliser StreetPass ou utilisant actuellement cette fonction s'affichent ici. Touchez I'icone du
logiciel puis DESACTIVER StreetPass pour que cette fonction soit désactivée pour le logiciel sélectionné.

Logiciels utilisant StreetPass Gestion StreetPass
|
a8 8g N\ Yy

Téléchargements SN

|\ Désactiyer StreetPass

Gestion StraatPess

Les paramétres StreetPass sont sauvegardés sur la console Nintendo 3DS au moment ol cette fonction est configurée dans un
logiciel compatible. Jusqu'a 12 logiciels a la fois peuvent étre inscrits dans la liste StreetPass. Une fois cette limite atteinte,
vous devez d'abord désactiver un logiciel de la liste StreetPass avant d'y inscrire le nouveau logiciel devant utiliser cette fonction.
NOTE : vous ne pouvez sauvegarder qu‘un seul paramétrage StreetPass par logiciel.

Réinitialiser les paramétres de blocage d'utilisateurs

Touchez REINITIALISER PARAMETRES DE BLOCAGE puis REINITIALISER pour commencer
la réinitialisation des paramétres de blocage dans le logiciel de votre choix.
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| Autres parametres
;ﬁ Modifiez votre profil et ajustez divers autres paramétres.

Touchez €@ ou =) de part et d"autre de I'écran tactile pour faire défiler les pages.

PROFIL Modifier votre pseudo, votre date de naissance et d'autres parameétres (voir p. 227).
DATE ET HEURE Régler la date et I'heure (voir p. 228).
ECRAN TACTILE Calibrer I'écran tactile (voir p. 228).

TEST DE L'ECRAN 3D

Calibrer I'écran 3D (voir p. 229).

SON

Ajuster les paramétres de sortie audio (voir p. 229).

TEST DU MICRO

Vérifier que le microphone fonctionne correctement (voir p. 229).

APN EXTERIEUR

Calibrer I'appareil photo extérieur (voir p. 230).

PAD CIRCULAIRE Calibrer le pad de commande circulaire (voir p. 232).
UTILITAIRE DE TRANSFERT 1'\'lr_ansfe(;er3d§; |\og|ue|s, des données et les paramétres de connexion Internet d'une console
DE DONNEES intendo a une autre.

NOTE : cette fonction sera disponible lors d’une prochaine mise a jour de la console (voir p. 233).
LANGUE Modifier la langue de la console (voir p. 232).
MISE A JOUR Mettre a jour la console (voir p. 233).
FORMATER LA CONSOLE Formater la console afin d'effacer toutes les données enregistrées dans la mémoire de la

console, comme les photos, les logiciels et les données de sauvegarde (voir p. 234).

Touchez I'option correspondante pour modifier votre pseudo, la date de votre anniversaire,
votre lieu de résidence, votre message ou la couleur de I'interface de la console.

Profil

h Pseudo - J
\ MHsaire )

P, et région

Saisissez un pseudo avec le clavier, puis touchez OK pour valider votre

choix (référez-vous a la page 160 pour plus de détails sur I'utilisation
du clavier).

NOTE : d'autres utilisateurs peuvent voir votre pseudo lorsque vous com-

muniquez via vos consoles Nintendo 3DS. N'y intégrez jamais d'informations
personnelles, ni de mots ou d'expressions offensantes. Si votre pseudo

contient de tels termes, il est possible qu'il napparaisse pas sur les consoles
Nintendo 3DS des autres joueurs.

PSEUDO

ANNIVERSAIRE Utilisez ou (=] pour entrer la date de votre anniversaire.

PARAMETRES
DE REGION

Sélectionnez votre pays et votre région de résidence, puis touchez OK
pour valider votre choix.

Saisissez un message personnalisé avec le clavier,
puis touchez OK pour confirmer (référez-vous a la
page 160 pour plus de détails sur I"utilisation du
clavier).
NOTE : votre message apparait sur les consoles d'autres
utilisateurs quand certains modes de communication
PROFIL sont utiIis_és. Un message de_ salutation ou une courte
NINTENDO DS présentation sont donc parfaitement appropriés. Veillez
a ne pas inclure des informations personnelles ou des
propos offensants.

MESSAGE

Touchez la couleur de votre choix, puis OK.

NOTE : certains logiciels utilisent cette couleur
a différents endroits.

COULEUR

Modifiez votre message et la couleur de I'interface en touchant I'option correspondante.
Ces paramétres sont utilisés dans certains logiciels Nintendo DS et Nintendo DSi.

NREDERN - Doers
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Date et heure

Vous pouvez régler la date et I'heure ici.

m Sélectionnez I'option a modifier.

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000006060000000000000008

@ Utilisez ou [ pour modifier
le jour, le mois et I'année, puis
touchez OK. Ajustez I'heure de la
méme maniére, puis touchez OK.

NOTE : assurez-vous d'entrer la date et I'heure exactes
car certains logiciels utilisent ces informations.

Ecran tactile

Si I'écran tactile ne répond pas correctement ou si vous avez |'impression qu'il ne détecte pas de facon précise les endroits
que vous touchez, calibrez-le en suivant les instructions ci-dessous.

(o it enad
01/01/2011

H—-J
Mais

Jour Année

m Touchez précisément le centre des marques @. KU/
NOTE : les marques de calibrage apparaissent en haut a gauche, en bas a droite i
et au centre de |'écran. Touchez chaque marque une fois pour calibrer I'écran tactile.

Appuyez sur le
( bouton & pour annuler,

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000080000000000

@ Touchez les quatre marques ® pour vérifier que . .

I’écran tactile détecte les contacts correctement,
puis touchez OK.

NOTE : si vous n'avez pas touché les marques @) de fagon
précise, sélectionnez REESSAYER pour suivre a nouveau
les étapes du calibrage depuis le début.

L'écran tactile est calibré.
1UIﬂ|az-lu_;m pour le tastar.

Devient vert lorsqu'un ~y
contact est détecté. -3

Si les commandes tactiles ne fonctionnent pas correctement...

Maintenez les boutons L, R et X enfoncés tout en allumant la console pour afficher directement I'écran de calibrage
de I'écran tactile.

[C=0 + GO + ®)

Test de |'écran 3D

Vérifiez votre perception de I'écran 3D. Utilisez cette option si vous avez du mal & percevoir les images 3D.

Poussez le curseur 3D jusqu’en haut puis suivez les instructions a I'écran.

Assurez-vous que le curseur

3D, situé a droite de I'écran
supérieur, est poussé jusqu'en

haut, puis tou:&w uite.

Touchez le panneau de votre choix puis OK pour modifier les paramétres des
haut-parleurs.

Test du microphone

Vérifiez le bon fonctionnement du microphone.

Parlez bien en face du microphone. Des barres de couleur apparaissent si celui-ci fonctionne correctement. Touchez QUITTER
une fois le test effectué.

Testez la sensibilite du micro.
Parlez en direction du micro.

POWER

Barre de volume

Des barres de couleur apparaissent quand le
microphone détecte un son.

s3] J3LPOIN
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o

mise au point des images 3D. Suivez les étapes décrites ci-dessous pour optimiser la qualité de vos photos 3D.

NOTE : si le calibrage de |'appareil photo n'est pas correct, le probléme pourrait s'aggraver. Pensez a calibrer I'appareil photo aussi

souvent que nécessaire.

(1

eccee

Assurez-vous que le curseur 3D est
poussé jusqu’en haut, puis touchez
SUITE.

Touchez AUTOMATIQUE.

Touchez REINITIALISER LES PARAMETRES pour revenir & la configuration

par défaut.

eecccnee eesee

T i AN N «

Exposer la console Nintendo 3DS a des chocs ou a un environnement dont la température est trop élevée pourrait altérer la

Reéinitialiser les

eccecccee

Touchez SUITE pour prendre une photo qui vous servira a calibrer

I"appareil photo.

Automatique

\ Manuel J

Btres

Cadrez un objet clair, situé a I'extérieur et se détachant nettement de I'arriere-plan. Il doit se trouver a plus
de 20 metres de la console et remplir I'écran. Le calibrage automatique commence lorsque les trois lumieres

(@@®® ) s'allument sur I'écran supérieur. Assurez-vous que la console ne bouge pas jusqu‘a la fin du calibrage.

20 meétres minimum

[ e —

Le contraste est insuffisant.

Des objets apparaissent
au premier plan.

NOTE: en plus de ces problemes, d'autres circonstances peuvent empécher le calibrage automatique de s'effectuer

jusqu'au bout. Dans ce cas, essayez de recommencer le calibrage automatique en cadrant un autre objet. Si I'opéra-
tion ne parvient toujours pas a son terme, vous pouvez calibrer I'appareil photo manuellement (voir p. 231).

NOTE : le calibrage automatique peut s'effectuer sans que les conditions soient idéales, mais le résultat peut en étre affecté.

Répétez I'opération si vous constatez que le probleme persiste.

(e I'APN aur m nt

L'axe vertical des images 3D peut étre ajusté manuellement. Utilisez cette méthode lorsque le calibrage automatique ne

résout pas les problémes rencontrés.
@ Assurez-vous que le curseur 3D est

poussé jusqu’en haut, puis touchez
SUITE.

eee . secscee . eee

[Z] Touchez MANUEL.

e esccoce . Xy eccee I

cecces

Automatique ’

élnitiali

es paraméties

Touchez SUITE, puis utilisez le bouton L ou R pour prendre la photo qui
vous servira a calibrer I’APN extérieur.

NOTES :

* Posez la console juste en face de I'objet que vous voulez photographier, sur une surface stable, puis cadrez ce dernier au

centre de |'écran supérieur.

* Pour faciliter le calibrage, utilisez un objet aux formes simples, mais se détachant nettement, tel que celui présenté dans

I'illustration ci-dessous.

Ajustez les deux images sur I'écran supérieur afin
qu’elles soient parfaitement superposées.

o L'ajustement concerne |'axe vertical. Les fléches droite et gauche permettent
d'aligner I'image correctement, mais ces réglages ne seront pas sauvegardeés.
* Le calibrage fonctionnera méme si d'autres objets sur I'image n'apparaissent

pas parfaitement superposés.

* L'image utilisée pour le calibrage pourrait ne pas s'aligner de maniére satis-

faisante si I'objet est photographié d’en haut ou de c6té.

@ Touchez TEST 3D et suivez les instructions a |I'écran.

Seul le calibrage vartical peut &tra:
effectué. Les fléches droite et gauche

permettent daligner I'objel.

e

o/

0,00
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Pad de commande circulaire

Vous pouvez calibrer le pad circulaire. Suivez les instructions ci-dessous si la direction prise a I'écran ne correspond pas a celle
que vous avez imprimée au pad circulaire ou si un mouvement est percu par la console alors que vous ne touchez pas le pad.

E] Faites tourner deux ou trois fois le pad
circulaire en effectuant des cercles
larges puis touchez SUITE lorsque
vous avez terminé.

* Recommencez les étapes de calibrage depuis le début si
le message suivant s'affiche : « Le calibrage a échoué.
Veuillez réessayer. »

o Touchez REINITIALISER LES PARAMETRES pour restaurer
les paramétres de calibrage d'origine.

Faites quelques tours complets
lent t avec le pad circulai
puls touchez Suite.

initialis i

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000006000000008000000008000

Sl les quatre triangles changent
de couleur, touchez OK.

@ Poussez le pad circulaire vers le haut,
le bas, la gauche et la droite en vous
assurant que les quatre triangles

A
7\
chan i - @ >
gent de couleur, puis touchez OK. \SA4
v

Si la couleur des triangles ne change pas, touchez REESSAYER
pour recommencer le calibrage du pad. Annuler

Si la console ne réagit pas

Déplacer le pad circulaire de facon trop brutale ou I'utiliser pendant des périodes prolongées peut compromettre son
fonctionnement. Suivez les instructions ci-dessous si les boutons et I'écran tactile ne répondent plus et si un mouve-
ment est percu par la console alors que vous ne touchez pas le pad circulaire. Vous accéderez a I'écran de calibrage
du pad circulaire et vous pourrez le calibrer a nouveau.

Maintenez les boutons L, R et Y tout en allumant la console pour afficher directement I'écran de calibrage du pad
circulaire.

Changez la langue de la console. Sélectionnez la langue de votre choix puis touchez OK.

NOTE : la langue choisie s‘applique également aux logiciels utilisés sur votre console Nintendo 3DS.
Consultez le mode d'emploi du logiciel pour plus de détails.

Mise a jour de la console

Mettez a jour le menu HOME et diverses applications, et ajoutez-en d'autres.
Les mises a jour nécessitent une connexion Internet active (voir p. 207).
NOTE: les mises a jour ne peuvent pas étre effectuées si la batterie n'est pas suffisamment chargée.

E] Touchez OK.

Se connecter & Internet pour
mettre 4 jour |a cansola ?

@ Lisez attentivement le texte qui s’affiche a I'écran
puis touchez J'’ACCEPTE si vous en acceptez le
contenu.
NOTE : si vous touchez JE N'ACCEPTE PAS, votre console ne sera pas mise a jour.

AU SUJET DES MISES A JOUR DE LA CONSOLE

IMPORTANT : aprés la mise a jour de votre console Nintendo 3DS ou d'un logiciel, toute modification technique existante
ou future non autorisée, physique ou logicielle, et toute utilisation d'un appareil non autorisé avec votre console, pour-
raient la rendre définitivement inutilisable. Tout contenu lié a une modification non autorisée, physique ou logicielle, de
votre console Nintendo 3DS, est susceptible d'étre effacé. Refuser la mise a jour pourrait rendre impossible |'utilisation
de certains logiciels.

$0006000000000008100000000il010:0000800000000000000000000000008000008000000d0cabocsnsoe

AU SUJET DES MISES A JOUR AUTOMATIQUES DE LA CONSOLE

A I'occasion, votre console Nintendo 3DS se mettra automatiquement & jour pour, par exemple, actualiser une liste de
mots prohibés susceptibles de heurter la sensibilité d'autres utilisateurs, et/ou actualiser une base de données interne
des points d'accés sans fil vous permettant de vous connecter aux services en ligne proposés par Nintendo.

Aucun avertissement ne vous prévient de ce type de mises a jour mineures. Pour les autres types de mises a jour de la
console, un avertissement s'affiche a I'écran. Choisissez alors J’ACCEPTE afin de les installer.
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Autres paramétres @

Formater la console

Sélectionnez cette option pour effacer toutes les données de sauvegarde et restaurer les paramétres d'usine de la console.
NOTE: la version du logiciel de la console reste la derniére en date, méme si vous la formatez.

Touchez FORMATER.

NOTE : vous devrez a nouveau régler les paramétres de la console la premiére fois que Les logiciels téléchargés
' és |'avoi ée (voi et toutes les données de
vous I'allumerez aprés |'avoir formatée (voir p. 158). it vont AP urIALE
Une fois affacées, les données
ne peuvent pas étre récupérées.

Si vous choisissez de formater la console, les

données ci-dessous seront effacées et ne pourront

pas étre récupérées:

© le contenu sauvegardé dans la mémoire de la console comme la liste d'amis,
les notifications et les données du podométre ;

* les données de sauvegarde relatives aux applications;

* les photos sauvegardées dans la mémoire de la console;

* les modifications apportées aux paramétres de la console;;

¢ les données de sauvegarde ou les logiciels enregistrés dans la console.

En cas de probléme

Remplacer la batterie rechargeable

Nintendo 3DS 236
Remplacer la batterie rechargeable Nintendo 3DS 236
En cas de probléme 238
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Remplacer la batterie rechargeable Nintendo 3DS (@) Replacez le couvercle et resserrez les vis

NOTE : remettez toujours le couvercle en place. Si la console subit
un choc alors que le couvercle est retiré, les dégats sur la batterie
peuvent entrainer des risques de combustion ou d'explosion.

Au fur et & mesure des cycles de recharge, la capacité de charge de la batterie diminue, entrainant une réduction de I'auto-

nomie. Si celle-ci derniére devient significative, remplacez la batterie en suivant les instructions ci-dessous.

Veuillez contacter le service consommateurs Nintendo pour obtenir plus d'informations sur la facon de vous
procurer une batterie de remplacement (voir p. 254).

Remplacer la batterie rechargeable Nintendo 3DS

* Sila console est utilisée par un enfant, il est préférable qu‘un parent ou un tuteur légal remplace la batterie.
« Veillez a bien éteindre la console et a débrancher le bloc d'alimentation avant de remplacer la batterie.

m Dévissez le couvercle de la batterie.

Jeter la batterie

* Recouvrez les bornes positive (+) et négative (-) avec du ruban
adhésif.

* N'essayez pas de démonter la batterie.

* N'endommagez pas la batterie.

A I'aide d'un tournevis, retirez les quatre vis du couvercle de la batterie, puis retirez ce dernier.
NOTE : utiliser un tournevis inadapté pourrait abimer la téte des vis, rendant le retrait du couvercle impossible.

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000600000000000

La console Nintendo 3DS contient une batterie rechargeable lithium-ion. Veuillez jeter ce produit en respectant les régles

en vigueur dans votre pays.

o Jeter cette batterie avec les autres déchets ménagers peut nuire a I'environnement. Veuillez vous conformer aux lois et
réglements en vigueur dans votre pays au moment de jeter ce produit.

© Conformément a la directive européenne relative aux piles et aux accumulateurs ainsi qu’aux déchets de piles et
d'accumulateurs (2006/66/CE), la collecte des piles ainsi que des programmes de recyclage devraient étre effectifs
dans tous les Etats membres.

Retirez la batterie usagée.
Sortez la batterie comme indiqué sur I'illustration.

Remplacer la batterie de la console Nintendo 3DS
SAE OpURIUIN 3]|OSUOD e| 3p dudNeq e| 1de|dway

Attendez au moins 10 secondes, puis
insérez la nouvelle batterie.

Insérez la batterie neuve comme indiqué sur l'illustration.
NOTES :

o Assurez-vous que la batterie est tournée dans le bon sens lorsque
vous l'insérez.

* Sivous insérez la nouvelle batterie immédiatement aprés avoir
retiré I'ancienne, le témoin d'alimentation pourrait ne pas fonc-
tionner correctement.
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En cas de probléme

Avant de contacter le service consommateurs Nintendo, consultez cette section pour déterminer la cause du probléme.
NOTE : si le probléme concerne un logiciel ou un accessoire, consultez également le mode d'emploi correspondant.

(  Utilisez-vous le bloc d'alimentation Nintendo 3DS ?
= Utilisez le bloc d'alimentation Nintendo 3DS ((WAP-002(EUR)). Le bloc d'alimentation
Nintendo DSi est également compatible.

¢ Le bloc d’alimentation Nintendo 3DS est-il branché correctement dans la prise
murale et dans la console ?

= Débranchez le bloc d'alimentation, attendez environ 30 secondes, puis rebranchez-le.
Assurez-vous qu'il est branché correctement dans la prise murale et dans la console.

B el

¢ Rechargez-vous la batterie dans un endroit dont la température est comprise
entre 5 et 35°C?

= Rechargez la batterie dans un endroit dont la température est comprise entre 5 et 35 °C.
Il est possible que la batterie ne se recharge pas en dehors de cet intervalle de tempéra-
tures.

La batterie de la console
ne se recharge pas/

Le témoin de charge ne
s'allume pas

* La batterie est-elle connectée correctement ?

= Si la console ne s'allume pas et que le témoin de charge s'allume puis s'éteint immédiate-
ment lorsque vous branchez le bloc d'alimentation, il est possible que la batterie ne soit
pas connectée correctement. Assurez-vous que la batterie est connectée correctement
(voir p. 236).

e Le témoin de charge est-il allumé?

= Si le témoin de charge clignote, il est possible que la batterie ne soit pas connectée
correctement. Dans ce cas, contactez le service consommateurs Nintendo (voir p. 254).

¢ La batterie est-elle connectée correctement ?
= Si la console ne s'allume pas et que le témoin de charge s'allume puis s'éteint immédiate-
La console ne s'allume pas  ment lorsque vous branchez le bloc d'alimentation, il est possible que la batterie ne soit
pas connectée correctement. Assurez-vous que la batterie est connectée correctement
(voir p. 236).

N

[  Rechargez-vous la console dans un endroit ol la température est élevée, ou la
rechargez-vous pendant une période trop prolongée ?

= Cela pourrait causer une forte augmentation de la température de la console. Rechargez
la batterie dans un endroit dont la température est comprise entre 5 et 35 °C. Toucher la
console lorsqu’elle est chaude pourrait provoquer des briilures.

La console est chaude

e Utilisez-vous la console ou rechargez-vous la batterie dans un endroit ot la
température est inférieure a 5°C?
Méme chargée complete- = Dans les endroits ot la température est inférieure a 5 °C, la batterie ne permet pas de
ment, la batterie ne permet  jouer tres longtemps et met plus de temps a se recharger.
pas de jouer trés longtemps/
La batterie met trés long-
temps a se recharger

Autonomie de la batterie

La répétition des cycles de charge de la batterie réduit progressivement sa durée dutili-
sation. Si la durée d'utilisation diminue sensiblement, remplacez la batterie. Contactez le
service consommateurs Nintendo pour savoir ol vous procurer une batterie de rechange
(voir p. 254).

= Les batteries lithium-ion se détériorent avec le temps et leur taille peut augmenter aprés
de nombreux cycles de charge. Ce n'est pas le signe d'un mauvais fonctionnement et
cela ne présente aucun risque. Remplacez la batterie si vous constatez que la durée
d'utilisation diminue du fait de cette augmentation de taille (voir p. 236).
Si la batterie fuit, n'y touchez pas et contactez le service consommateurs Nintendo
(voir p. 254).

La taille de la batterie
a augmenté

e Le témoin d'alimentation est-il allumé ?
= Appuyez sur le bouton POWER pour allumer la console.

& 1emoin 83
\ Q)

allumé
0] )

Aucune image ne s'affiche
ou il n'y a pas de son

e Avez-vous rechargé la console ?
= Rechargez la console.

 Avez-vous correctement inséré la carte de jeu?
= Insérez la carte de jeu doucement mais fermement, jusqu'a ce que vous entendiez un clic.

¢ La console est-elle en mode veille ?

= Si C'est le cas, quittez le mode veille. Consultez le mode d'emploi du logiciel en cours d'utili-
sation pour plus d'informations sur la fagon de quitter le mode veille.

Des points sombres ou
clairs restent affichés sur
les écrans LCD/ Des zones
claires ou sombres appa-
raissent sur les écrans LCD

= Une particularité des écrans LCD est d'avoir certains points éclairés et d'autres non.
Cela est normal et ne doit pas étre considéré comme un dysfonctionnement. L'écran 3D
et I'écran tactile ont des spécifications propres, |'affichage des couleurs et le niveau de
luminosité peuvent donc varier de I'un a I'autre.
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Le niveau de luminosité
n’est pas le méme sur les
deux écrans LCD

= Les spécifications techniques de I'écran supérieur et de I'écran tactile sont différentes.
De ce fait, il est possible que le niveau de luminosité ne soit pas le méme sur ces deux
écrans. Cela est normal et ne doit pas étre considéré comme un dysfonctionnement.

La teinte de I'écran
change brusquement

La luminosité varie, ce
qui rend les couleurs vives
difficiles a distinguer

© Le mode économie d‘énergie est-il activé ?
= Le mode économie d'énergie modifie automatiquement les facteurs de luminosité et de

couleur en fonction du contenu affiché a I'écran afin d'optimiser I'autonomie de la batterie.

Cela peut rendre presque blanches les couleurs les plus pales ou provoquer d'autres
changements dans |'affichage des couleurs. Pour maintenir un affichage des couleurs et
un niveau de luminosité constants, désactivez le mode économie d'énergie (voir p. 170).

Les images 3D ne
s'affichent pas ou sont
difficiles a distinguer

o Utilisez-vous un logiciel Nintendo DS ou Nintendo DSi?
= Les logiciels Nintendo DS ou Nintendo DSi ne peuvent pas afficher d'images 3D.

* Le témoin 3D est-il allumé?

= Si le témoin 3D est éteint, cela signifie que les images a I'écran ne peuvent pas étre
affichées en 3D.

* Le curseur 3D est-il trop bas?
= Réglez la position du curseur 3D afin de trouver le niveau de profondeur qui vous est le
plus agréable (voir p. 163).

o L'écran 3D est-il correctement positionné ?

= Placez I'écran 3D a une distance comprise entre 25 et 35 cm de vos yeux (voir p. 162).
(Si vous souffrez d'un trouble de la vision binoculaire ou si vous ne voyez que d'un ceil, il
se peut qu'il vous soit difficile, voire impossible, de distinguer I'effet 3D. Les utilisateurs
souffrant de troubles de la vision sont invités a envisager d'éventuelles solutions pouvant
les aider a profiter de I'effet 3D, par exemple le port de lunettes a prisme).

o L'écran 3D est-il sale?

= S'il y a des traces de doigts ou d'autres salissures sur I'écran, essuyez-le a I'aide d'un
chiffon propre et doux.

* Avez-vous appliqué un film de protection (disponible dans le commerce) sur
I'écran 3D ?

= Certains produits sont susceptibles d'affecter la netteté des images 3D. Veuillez utiliser un
film de protection sous licence Nintendo pour votre console Nintendo 3DS et consultez le
mode d'emploi fourni avec cet accessoire pour I'appliquer correctement.

 Vous trouvez-vous dans un endroit directement exposé a la lumiére du soleil ou
a une autre source de lumiére intense ?

= Lorsque vous utilisez la console dans un endroit exposé a une source de lumiére intense,
celle-ci peut se refléter sur I'écran et rendre les images difficiles & distinguer.

* Le contrdle parental est-il paramétré ?

= Un des paramétres du contrdle parental permet d’empécher I'affichage des images 3D.
Désactivez-le pour que les images 3D puissent s'afficher (voir p. 222).

* Regardez-vous le bon écran?
= L'écran inférieur ne peut pas afficher d'images 3D.

L'effet 3D généré par la console Nintendo 3DS s'appuie sur la disparité binoculaire
des yeux. Chague personne voit les images 3D d'une maniére différente. Si vous voyez
des images dédoublées ou si vous avez du mal a percevoir les images 3D méme apres
avoir effectué les réglages indiqués et suivi les instructions, n‘utilisez que I'affichage 2D
(voir p. 163).

PRI IR A L

Le pad de commande
circulaire ne fonctionne
pas correctement

e Les actions a I'écran reflétent-elles les commandes entrées grace au pad de
commande circulaire ?

= Si les commandes entrées grace au pad de commande circulaire n'ont pas |'effet escompté,

utilisez 'option PAD CIRCULAIRE dans les paramétres de la console pour calibrer celui-ci
(voir p. 232).

NOTE : pour afficher directement I'écran de calibrage du pad de commande circulaire au
démarrage de la console, éteignez celle-ci puis appuyez sur le bouton POWER tout en maintenant
enfoncés les boutons L, R et Y.

[+ E+Q)
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L'écran tactile
ne fonctionne
pas correctement

e Les actions a I'écran reflétent-elles les commandes entrées via I'écran tactile ?
= Si les commandes entrées via |'écran tactile n'ont pas I'effet escompté, utilisez I'option
ECRAN TACTILE dans les paramétres de la console pour calibrer celui-ci (voir p. 228).

NOTE : pour afficher directement I'écran de calibrage de I'écran tactile au démarrage de la
console, éteignez celle-ci puis appuyez sur le bouton POWER tout en maintenant enfoncés les
boutons L, R et X.

[ + e 1+ ()
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e Avez-vous appliqué un film de protection (disponible dans le commerce) sur
I"écran tactile ?

= Si vous avez appliqué un film de protection (disponible dans le commerce) sur I'écran
tactile, veuillez vous référer a son mode d'emploi et assurez-vous de I'avoir disposé
correctement avant de calibrer 'écran tactile.
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Film mal positionné

Bulles d’air ou poussiére
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Probléeme

Solution

Probleme

Aucun son ne sort des
haut-parleurs

* Le volume est-il correctement réglé ?
= Réglez le volume a I'aide du bouton de volume se trouvant sur le cté de la console.

Volume

maime
- — ]

* Des écouteurs sont-ils branchés dans la prise audio ?

= Si des écouteurs sont branchés dans la prise audio de la console, aucun son ne sort des
haut-parleurs.
NOTE : le volume du son émis par |'obturateur de I'appareil photo reste toujours le méme, quelle
que soit la position du bouton de volume.

Aucun son ne sort
des écouteurs

e Le volume est-il correctement réglé ?
= Essayez de régler le volume a I'aide du bouton de volume se trouvant sur le c6té de la console.

o La prise des écouteurs est-elle correctement insérée ?
= Assurez-vous d'avoir bien inséré la prise des écouteurs dans la prise audio de la console.

Le microphone réagit de
maniére inattendue/ Les
haut-parleurs émettent
un effet Larsen*

- " )
e Utilisez-vous la console dans un environnement bruyant ou le volume des haut-

parleurs est-il trés élevé ?

= Le microphone peut réagir a des sons émis par les haut-parleurs ou par votre environne-
ment. Essayez de vous éloigner de la source du bruit, de baisser le volume des haut-
parleurs, d'utiliser des écouteurs ou de jouer dans un endroit calme.

Volume

Fort N > Z

m%@%
-

* Qu'est-ce que « I'effet Larsen» ?

L'effet Larsen est le son strident qui est émis lorsqu‘une « boucle acoustique » est créée
entre le microphone et les haut-parleurs. Les sons captés par le microphone sont émis par
les haut-parleurs et captés a nouveau par le microphone.

¢ Un casque équipé d’un micro est-il branché?
= Ce type de casque n'est pas compatible avec la console Nintendo 3DS. Le fait d'en
brancher un peut provoquer un effet Larsen.

Le microphone ne fonc-
tionne pas/Votre voix
n’est pas reconnue

* Le logiciel est-il compatible avec le microphone ? Est-il possible d'utiliser le
microphone dans cette partie du logiciel ?

= Le microphone peut ne pas étre utilisé en permanence. Cette fonction n'est disponible
qu'avec les logiciels compatibles et a des moments déterminés.

* Le microphone fonctionne-t-il correctement ?
= Assurez-vous du bon fonctionnement du microphone en effectuant un test. Choisissez
TEST DU MICRO dans les parametres de la console (voir p. 229).

« Les voix d'autres personnes (celles de vos amis ou des membres de votre famille)
sont-elles correctement reconnues ?

= La précision de la reconnaissance vocale différe selon les individus. Certaines voix sont
plus difficiles & reconnaitre que d'autres.

* Un casque équipé d'un micro est-il branché ?
= Ce type de casque n'est pas compatible avec la console Nintendo 3DS.

Les pas que vous faites
ne sont pas comptabilisés
par la console

* La console Nintendo 3DS est-elle ouverte ?
= Les pas ne sont pris en compte que si la console est a la fois allumée et fermée.

* La console se trouve-t-elle dans un sac qui n’est pas fermement retenu ?
Se balance-t-elle au bout de la dragonne ?
= Dans certains cas, il est possible que la console nenregistre pas correctement le nombre
de pas, par exemple lorsqu’elle est placée dans un sac qui se balance librement quand
vous marchez. Si vous souhaitez transporter la console dans un sac, utilisez plutét un sac
prés du corps tel qu'un sac-ceinture.
NOTES :
* Dans certaines conditions, il est possible que le nombre de pas enregistré soit supérieur ou
inférieur au nombre de pas réel.
* Ne mettez pas la console dans la poche arriere de votre pantalon. Appliquer une pression
excessive sur la console et les écrans LCD, en vous asseyant dessus par exemple, pourrait
les endommager et entrainer des risques de blessures ou de dysfonctionnements divers.

¢ Un logiciel Nintendo DS ou Nintendo DSi est-il en cours d'utilisation depuis un
certain temps ?

= Si un logiciel Nintendo DS ou Nintendo DSi reste actif durant une période de plus de
sept jours, seuls les pas effectués durant les sept premiers jours seront comptabilisés.
Sauvegardez votre progression, puis quittez le logiciel pour que les pas soient a nouveau
correctement comptabilisés.

La carte SD ne fonctionne
pas correctement

e La carte SD est-elle correctement insérée dans la console ?
= Insérez la carte SD dans le port carte SD situé sur le coté de la console en la poussant
doucement mais fermement, jusqu'a ce que vous entendiez un clic (voir p. 164).

e La carte SD est-elle endommagée ?
= Utilisez la carte SD avec un appareil photo ou un ordinateur compatible pour vérifier
qu'il est toujours possible d'accéder a ses données de sauvegarde.
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Probléeme

Solution

Les photos sauvegardées
sur la carte SD ne s’affi-
chent pas

o Les photos enregistrées sur la carte SD peuvent-elles &tre visionnées via
I'appareil photo Nintendo 3DS?

= L"appareil photo Nintendo 3DS peut uniquement afficher les photos prises avec la console
Nintendo 3DS. Les photos prises avec un appareil photo numérique ou un téléphone
portable ne peuvent pas étre affichées.

Bien qu'une carte de jeu
ait été insérée dans le
port carte de jeu, le mes-
sage suivant apparait a
I"écran du menu HOME :
«Aucune carte détectée
dans le port carte de jeu.»

* La carte de jeu est-elle correctement insérée dans le port carte de jeu?

= Retirez la carte de jeu et réinsérez-la soigneusement en la poussant jusqu’a ce que vous
entendiez un clic. Si le probléme persiste, essayez de la réinsérer plusieurs fois (voir p. 173).

o Utilisez-vous un logiciel provenant d'une région différente de celle de votre console?

= Vous ne pouvez utiliser que des logiciels Nintendo 3DS et Nintendo DSi provenant d'une
région identique a celle de la console. Les logiciels provenant de régions différentes peuvent
ne pas fonctionner.

Probleme

—

Il est impossible de
désactiver le controle
parental

N )
¢ Avez-vous entré le bon code secret?

= Assurez-vous que le code secret que vous avez entré est correct. Si vous ne vous en sou-
venez plus, suivez les instructions de la page 223.

¢ Avez-vous entré la bonne réponse a votre question personnelle ?

= Assurez-vous gue vous avez entré la bonne réponse a votre question personnelle. Si vous
avez également oublié la réponse a votre question personnelle, suivez les instructions de
la page 223.

Il est impossible d'utiliser
un logiciel

e Les paramétres du contrdle parental limitent-ils I'accés aux logiciels en fonction
de leur limite d’age ?

= Saisissez votre code secret pour désactiver temporairement le contrdle parental. Vous
pouvez également régler les parameétres du contréle parental afin de ne plus limiter I'accés
aux logiciels en fonction de leur limite d'age (voir p. 222).

Les couleurs des photos
prises avec I'appareil
photo Nintendo 3DS ne
sont pas naturelles

* Avez-vous modifié les paramétres de couleur de I'appareil photo Nintendo 3DS?
= Vérifiez qu'aucun filtre ou réglage manuel ne modifie les couleurs des photos (voir p. 187).

¢ La qualité des photos dépend de votre environnement.
= Essayez de prendre un autre sujet en photo, et si les couleurs ne vous paraissent toujours
pas naturelles, veuillez contacter le service consommateurs Nintendo (voir p. 254).

Le message suivant
apparait lorsqu'un
logiciel Nintendo DS

ou Nintendo DSi est

en cours d'utilisation :
«Une erreur est survenue.
Maintenez le bouton
POWER enfoncé pour
éteindre la console, puis
suivez les instructions
contenues dans son mode
d‘emploi. »

= Eteignez la console, puis rallumez-la et reproduisez les mémes actions. i le probléme se
produit & nouveau et que le méme message d'erreur s'affiche, il est possible que votre
console soit défectueuse. Contactez le service consommateurs Nintendo (voir p. 254).

La console passe
subitement en mode
veille

= || est possible qu'un champ magnétique extérieur fasse passer la console en mode
veille. Essayez de vous éloigner de tout objet magnétique, y compris d'autres consoles
Nintendo 3DS.

NOTE : |a console peut également passer subitement en mode veille si elle est placée au-dessus
d'autres consoles de la série Nintendo DS.

Des problémes survien-
nent lors de l'utilisation
des fonctions de commu-
nication sans fil (la com-
munication sans fil est
interrompue ou I'affi-
chage du logiciel utilisé
est saccadé)

o L'icone %, ou %1/ est-elle affichée a I'écran ?
= Le signal n'est pas correctement capté. Rapprochez-vous des autres joueurs ou essayez
de supprimer les obstacles entre les consoles.

L'appareil photo
Nintendo 3DS essaie de
prendre une photo de
votre visage mais rien
ne se passe

= Cela se produit lorsque la reconnaissance faciale échoue. Veuillez noter que les facteurs
décrits ci-dessous peuvent avoir une influence sur la qualité de la reconnaissance faciale.

Conseils pour optimiser la reconnaissance faciale
Pour que votre visage ait toutes les chances d'étre reconnu correctement, veuillez
prendre en compte les conseils suivants :

Z S
,w\

(A

Tenez-vous dans un endroit
bien éclairé.

Placez bien votre visage en
face de I'objectif.

::I r.\l’.
. QON

Assurez-vous que vos cheveux ne
cachent pas votre visage.

Retirez vos lunettes.

D’autres facteurs, notamment la couleur des cheveux, la coiffure, la pilosité faciale ou encore
la présence de bijoux peuvent influer sur la qualité de la reconnaissance faciale.

NOTE : méme en tenant compte de I'ensemble des facteurs cités ci-dessus, il est possible que
d'autres causes spécifiques, liées par exemple a |'endroit ol vous vous trouvez, empéchent la
reconnaissance faciale de s'effectuer correctement.

Les images 3D de I'appa-
reil photo extérieur ne
sont pas en 3D ou sont
difficiles a distinguer

o Utilisez-vous I'appareil photo intérieur ?
= Celui-ci ne peut pas produire d'images 3D.

¢ Les objectifs de I'appareil photo extérieur sont-ils sales ?
= Si c'est le cas, nettoyez-les a I'aide d'un chiffon doux.

e Les objectifs de I'appareil photo extérieur sont-ils directement exposés a la
lumiére du soleil ou a une autre source de lumiére intense ?

= Cela peut altérer les images 3D et les rendre difficiles a distinguer.
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Les images 3D de I'appa-  * L'appareil photo extérieur n’est peut-étre pas correctement calibré.

reil photo extérieur ne = Exposer la console Nintendo 3DS a un choc trop violent ou a des températures élevées
sont pas en 3D ou sont peut affecter |'affichage des images 3D de I'appareil photo extérieur. Dans ce cas, calibrez
difficiles a distinguer de nouveau celui-ci & partir des paramétres de la console (voir p. 230).

* La carte SD est-elle correctement insérée dans la console ?

= Insérez la carte SD dans le port carte SD sur le coté de la console en la poussant douce-
ment mais fermement, jusqu’a ce que vous entendiez un clic.

o Les fichiers audio enregistrés sur la carte SD sont-ils compatibles avec le studio
son Nintendo 3DS?

= Le studio son Nintendo 3DS ne peut lire que les fichiers audio au format AAC dont
I'extension est .m4a, .mp4 ou .3gp, ainsi que les fichiers audio au format MP3 dont
I'extension est .mp3. Les autres formats de fichiers audio, ainsi que ceux protégés
contre la copie, ne peuvent pas étre lus.

o La carte SD contient-elle plus de 3 000 fichiers audio ?

Le stud@S QP 305 Un maximum de 3000 fichiers audio peuvent étre affichés.

n'affiche pas les dossiers

et les fichiers audio o La carte SD contient-elle plus de 1 000 dossiers de fichiers audio ?

= Un maximum de 1000 dossiers peuvent étre affichés.

¢ Y a-t-il plus de 100 fichiers audio enregistrés dans un méme dossier ?

= Un maximum de 100 fichiers peuvent étre affichés dans un méme dossier. Si plusieurs
dossiers portent le méme nom sur la carte SD, les fichiers audio contenus dans ces dossiers
seront rassemblés et affichés a I'intérieur d'un seul et méme dossier. Ce dossier ne peut
contenir plus de 100 fichiers en tout.

o Les fichiers audio sont-ils sauvegardés dans un dossier situé a plus de huit
niveaux dans I'arborescence ?

= Le studio son Nintendo 3DS n'affiche que les huit premiers niveaux de Iarborescence.

o Le format des fichiers audio est-il compatible avec le studio son Nintendo 3DS?
= Le studio son Nintendo 3DS ne peut lire que les fichiers remplissant les conditions suivantes:
* Format:
AAC (.m4a, .mp4 ou .3gp), MP3 (.mp3)
* Vitesse de transfert:
16 kbps — 320 kbps
e Fréquence d'échantillonnage :
32 kHz — 48 kHz

Les fichiers audio ne
peuvent étre lus par
le studio son Nintendo

e Les fichiers audio sont-ils protégés par DRM (Digital Rights Management —
Gestion des droits numériques) ?
= Les fichiers audio protégés par DRM ne peuvent pas étre lus via le studio son Nintendo 3DS.

e Les paramétres du contrdle parental limitent-ils I'accés aux logiciels en fonction
de leur limite d'age, ou I'accés au mode téléchargement DS ?

= Si vous rencontrez des problémes avec des logiciels Nintendo 3DS, désactivez le para-
metre du contréle parental qui limite I'accés a un logiciel en fonction de sa limite d'age
(voir p. 222).

= Si vous rencontrez des problémes avec des logiciels Nintendo DS ou Nintendo DSi, dés-
activez le paramétre du contrdle parental qui limite I'accés au mode téléchargement DS
(voir p. 222).

Le mode téléchargement
DS ne fonctionne pas

Si, aprés avoir suivi ces conseils, votre console Nintendo 3DS ne fonctionne toujours pas correctement, ne rapportez surtout
pas la console au revendeur. Vous perdriez vos données de sauvegarde, les contenus téléchargés via le Nintendo eShop,

ainsi que le solde de votre compte. Veuillez lire les informations de garantie, puis contactez le service consommateurs
Nintendo qui vous indiquera la marche a suivre pour résoudre votre probléme ou faire réparer votre console (voir p. 254).

Comment jeter ce produit lorsqu'il est arrivé en fin de vie

Ne jetez jamais ce produit dans votre poubelle ou dans la nature lorsqu'il est arrivé en fin de vie. Il appartient a chaque

particulier de se conformer au mode de collecte mis en place dans sa commune et de respecter les lois et réglements sur le

recyclage. Pour des informations sur la collecte gratuite et sélective des équipements électriques et électroniques disponible

dans votre commune, veuillez contacter les collectivités locales.

Vous pouvez d'autre part apporter votre produit en fin de vie a votre revendeur local, qui vous proposera éventuellement la

reprise gratuite de votre ancien produit pour I'achat d'un produit neuf similaire. Toutefois, nous vous conseillons au préalable

de vérifier aupres de votre revendeur local s'il offre ce service.

Dans les deux cas, ce produit sera traité d'une maniére respectueuse de |'environnement dans une installation autorisée, et

ses composants seront récupérés, recyclés ou réutilisés de la maniére la plus efficace possible, en accord avec les exigences

de la directive 2002/96/CE du parlement européen et du conseil du 27 janvier 2003 relative aux déchets d'équipements

électriques et électroniques (DEEE).

D'aprés les lois sur I'environnement en vigueur, I'utilisation des services de collecte séparés pour les déchets

d’équipements électriques et électroniques est obligatoire. Dans certains pays, le non-respect de cette loi est

passible de sanctions.

Notes:

1.Les déchets d'équipements électriques et électroniques peuvent contenir des substances dangereuses qui, si elles ne sont
pas traitées de maniére appropriée, peuvent devenir nocives pour I'environnement et nuire a la santé des personnes. Un
traitement spécifique des déchets d'équipements électriques et électroniques est donc indispensable.

2.Les équipements électriques et électroniques Nintendo sont fabriqués en accord avec les directives européennes et de
maniére a faciliter leur réparation, mise a jour, réutilisation, démontage ou recyclage.

3.Nintendo et ses distributeurs officiels adhérent aux programmes de recyclage dans chaque état membre et s'engagent a
utiliser les meilleures techniques de traitement, de récupération et de recyclage disponibles afin de garantir la protection
de la santé humaine et de |'environnement.

4.Le symbole représentant une poubelle sur roues barrée d’une croix (voir ci-dessous) est apposé sur tout équipement élec-
trique et électronique Nintendo mis sur le marché par Nintendo et ses distributeurs officiels depuis le 13 aodt 2005 inclus.
Ce symbole indique que ces produits font I'objet d'une collecte sélective a la fin de leur vie pour assurer une récupération
optimale et une élimination respectueuse de I'environnement.
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Caractéristiques techniques

NOTE : des améliorations peuvent &tre apportées sans préavis aux caractéristiques ci-dessous.

Console Nintendo 3DS

Numéro de modéle

Ecrans LCD

Taille et résolution
des écrans

Bloc d'alimentation/
Batterie

Bande de fréquence
sans fil

Standard de
communication

Puissance d'émission
Distance de

communication
conseillée

Appareil photo

Horloge

Haut-parleurs
Ports entrée/sortie
Capteurs

Consommation
électrique maximale

Environnement conseillé

Dimensions
Masse

Temps de charge
de la batterie

Durée d'utilisation
de la batterie

CTR-001(EUR)

Ecran supérieur: écran large LCD 3D (jusqu’a 16,7 millions de couleurs)
Ecran inférieur: écran tactile LCD (jusqu'a 16,7 millions de couleurs)

Ecran supérieur: 9 cm (76,8 mm de largeur x 46,08 mm de hauteur)
800 x 240 pixels (400 pixels par ceil quand la 3D est activée)

Ecran inférieur: 7,7 cm (61,4 mm de largeur x 46,08 mm de hauteur)
320x 240 pixels

Bloc d'alimentation Nintendo 3DS (WAP-002(EUR))
Batterie rechargeable Nintendo 3DS (CTR-003)

2,4 GHz (11b: 1-13ch/11g: 1-11ch)

IEEE802.11b/g

11b: 5,5 dBm/11g: 5,0 dBm maximum

Dans un rayon de 30 m

NOTE: ces chiffres sont des estimations. La distance maximale a laguelle la communication est
toujours possible varie selon I'endroit ol vous vous trouvez.

Objectif : longueur de focale fixe
Capteur d'images: CMOS
Nombre de pixels réels:  environ 300 000

Variation quotidienne maximale de + 4 secondes
(Lors d'une utilisation en « environnement conseillé » comme décrit plus bas.)

Stéréo (compatible surround simulé)
Port carte de jeu, port carte SD, connecteur du bloc d'alimentation, prise audio (sortie stéréo)

Capteur de mouvements, capteur gyroscopique
Environ 4,1 W (en chargement)

Température: entre + 5 et + 35°C
Humidité : 20-80%

74 mm de hauteur x 134 mm de largeur x 21mm d'épaisseur (console fermée)

Environ 235 g (batterie, carte SD et stylet compris)

Environ 3 heures et 30 minutes

Veuillez vous référer a la page 161.

Batterie rechargeable Nintendo 3DS

Numéro de modéle
Type de batterie

Capacité de la batterie

CTR-003
Lithium-ion

5Wrh

Station de recharge Nintendo 3DS

Numéro de modéle
Entrée/Sortie
Dimensions

Masse

CTR-007
CC 4,6v900mA
86,5 mm de hauteur x 138,2 mm de largeur x 31,8 mm d'épaisseur

Environ 87,4 g

Bloc d'alimentation Nintendo 3DS

Numéro de modéle
Entrée/Sortie

Dimensions
Masse

Longueur du cordon

Consoles compatibles

WAP-002(EUR)

CA 230V 50 Hz
CC4,6 v900 mA

70,5 mm de longueur x 27,0 mm de largeur x 84,5 mm d'épaisseur
Environ 80 g
Environ 1,9 m

Nintendo 3DS (CTR-001(EUR))
Nintendo DSi XL (UTL-001(EURY))
Nintendo DSi (TWL-001(EUR))

Stylet Nintendo 3DS

Numéro de modéle
Matiere
Longueur

Masse

CTR-004
Plastique (corps du stylet (ABS)/pointe du stylet (PE)), métal (acier inoxydable)
101,3 mm (stylet étiré)

Environ 2,7 g
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Communication sans fil locale
Compatibilité (StreetPass) ............
Connecteur de la station de recharg
Connecteur du bloc d'alimentation .
Connecteur Wi-Fi USB Nintendo ..

AAC (format de fichier)........ccccouuerrrrenirrcianinns 191
Adresse IP. 217
Adresse MAC e 218
Affichage 2D 59,163, 220
Allumer la console...........ccooeceiienrreernrsiiraienenns 158
Amis 178

Ajout d'ami 179

Statut de ¢ i 181
Angle de VUE ... 162

Anniversaire
AO0SS

APN extérieur ... 154,171,185, 196, 206
Calibrage 230
APN intérieur 153,171,185

Contrat d'utilisation des services Nintendo 3DS et
politique de confidentialité

Appareil photo Nintendo 3DS. ceeees 184
Applications pré-installées 168
A i 161
AULres parametres............coeevvevveerinssesesisannnes 226

Batterie rechargeable Nintendo 3DS ........ 156, 236

Couvercle de la batterie.

Descripteurs de contenu (PEGI)

Bille-cross 197
Bloc d'alimentation Nintendo 3DS ................. 157
Bouton de communication sans fil 152
Bouton HOME .........cocovimveriienneeenssssnissnssinnnes 153
Bouton L 154
Bouton POWER ..152,158
Bouton R 154
Cache du port carte SD......ccuueeveecrrrererncrnene 164

Cadeau (icone) ... 168
Caractéristiques techniques. 248
Carte ami 180
Carte de jeu
Carte microSD .
Carte miniSD ...

Copier des données
Carte SDHC
Carte(s) de jeu Nintendo 3DS . .. 168,172
Carte(s) de jeu Nintendo DS/Nintendo DSi 168, 172
Carte(s) RA
Charger/Recharger .
Classement (journal d'activité)
Classification par age .
Classification PEGL.......ccueeervcvvvusnsnnsnssssisnenes
Clavier
Clé de SECUMtE....cmvvrrnrrriiierrsiresiiesiriis
Code ami
Code d'@ITUN ...........ocorrveveiseenersssiiinees

Distance pour les photos......

Game Boy 203
Gestion des données
Gestion des logiciels
Graffiti
Graphique (journal d"activité).
Guerre des tétes (la)

. 171,185,188
Icone de qualité de réception du signal.... 166-167
Icne d'un logiciel sur carte
Icone StreetPass
Icones du logiciel .

Images 3D.... 142,162, 241
Images de M 197
Informations sur la santé et la sécurité............ 140

Jeux en RA : réalité augmentée
Jouer via la communication

sans fil
Journal d'acti 200

Levier (application photo).......
Liste (journal d'activité
Liste d'amis .

Logiciel Nintendo 3DS
Logiciel sur carte 4
Logiciel téléchargeable Nintendo 3DS............. 203

178,202, 207, 246

Logiciel téléchargeable..................... 175,203, 224
Copie. 176

Logiciels Nintendo DS/ Nintendo DSi

Faire défiler (journal d'activité).
Faire glisser (écran tactile)

Formater la console....... -
Formats de fichiers compatibles

171-173,182, 219, 227

Logiciels
Démarrer
Mode d'emploi électroniqu
Quitter
Suspendre

Ma logitheque (journal d'activité)
Manette 4
Masque de sous-résea
Mémoire de la console
Menu HOME............
Message (profil)

Message d'erreur
Microphone.
Mii

Copie

Créateur
Effacer
Favori
Modifier
Partage.
Profil
Mise a jour automatique ...........ccoeeueereees
Mise a jour de la console
Mise au point 3D
Mode économie d'énergie.
Mode téléct 1t DS
Mode téléchargement
Mode veille .
Modes de sa
Mode d'emploi électronique
MP3 (format de fichier) ......
MTU 217
Mystere (filtre)

Navigateur Internet
Nintendo DSiWart 175,203, 224
Nintendo eShop..
Nombre de pas (podometre,
Normal (filtre)
Note (Notes de jeu)
Notes de jeu
Notifications (application!

Notifications.......
Ne plus recevoi
Nuit (filtre)
Objectif Stars 197

Pad de commande circulaire
Calibrage

Paramétrage initial
Paramétres de blocage d'utilisateurs ..
Paramétres de la console
Parametres de luminosité
F etres de région
Paramétres Internet ...
Ajuster les paramétres
Effacer les paramétres
Test de c
Passerell

Perroquet 185,189
Photo(s) 3D
Photo(s)
Format des photos.............ccwwweerrrveeenns:
Prendre des photos ..
Regarder des photos
Photos restantes
Piéces de jeu
Point d'accé:
Point d'acceés sans fil
Port carte de jeu....
Port carte SD.
Porte-stylet ...
Précautions d'utilisation......
Prendre des photos (raccourci)
Prise CA
Prise audio.
Prise CC
Profil
Profil Nintendo DS........cccoovvummmveiinnnrcinenniiinnns
Pseudonyme

Raccourci pour prendre des photos ........ 166, 171
Rec i e faciale 246
Réglages manuels (application photo) .187
Retardateur (application photo) . 185

Réves (filtre) 187
Routeur 208
Sans fil local ..

SELECT (bouton)
Sélection des filtres
Signal sonore....

Son (paramétres de la console)................ 208,229
SpotPass 134
SSID 217
START (bouton) 153

Station de recharge .. 134,157
Statistiques quotidiennes .
StreetPass ............o....
Studio son Nintendo 3DS.
Stylet Ni lo 3DS

Support de sauvegarde....

Témoin 3D..... 152,163
Témoin d'alimentatiol . 152,158, 161

Témoin de charge 152,157

135, 189, 196, 224
. 189

Témoin de communication sans fil
Témoin de I'’APN extérieur.
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FRANCE SEULEMENT

GARANTIE DE 12 MOIS - console NINTENDO 3DS

GARANTIE CONSOMMATEUR

La présente garantie couvre la console Nintendo 3DS, ainsi que les logiciels intégrés a la console Nintendo 3DS a la date d'achat de la console

Nintendo 3DS (les « Logiciels Opérationnels Nintendo 3DS »). (Dans le cadre de la présente garantie, la console Nintendo 3DS et les Logiciels

Opérationnels Nintendo 3DS sont désignés ci-apreés par « Produit(s) »).

Pendant une durée de 12 mois & compter de la date d'achat initial effectué par le consommateur (« vous »), Nintendo France (« Nintendo ») vous

garantit que le Produit est exempt de tout défaut de matériaux et de fabrication a la date de votre achat, selon les termes et conditions des présentes.

Pour faire valoir la garantie, si le Produit s'avére défectueux en raison d'un défaut de matériaux ou de fabrication au cours de la période de garantie,

vous devez retourner le produit au SAV Nintendo dans les 12 mois & compter de la date d'achat initial. Aprés inspection du Produit, Nintendo, a son

entiére discrétion, procédera gratuitement a la réparation ou au remplacement de la piéce ou du Produit défectueux.

La présente garantie n'affecte pas les droits accordés par la loi aux consommateurs et notamment les droits en vertu desquels le vendeur aupres

duquel le consommateur a acheté le Produit reste tenu des défauts de conformité du bien au contrat et des vices rédhibitoires dans les conditions

prévues aux articles L-211-4, L-211-5 et L-211-12 du Code de la consommation et 1641 a 1649 du Code civil francais.

A ce titre, vous disposez des droits suivants vis-a-vis du vendeur du Produit :

Article L.211-4 du Code de la consommation

Le vendeur est tenu de livrer un bien conforme au contrat et répond des défauts de conformité existant lors de la délivrance.

Il répond également des défauts de conformité résultant de I'emballage, des instructions de montage ou de I'installation lorsque celle-ci a été mise a

sa charge par le contrat ou a été réalisée sous sa responsabilité.

Article L.211-5 du Code de la consommation

Pour étre conforme au contrat, le bien doit :

1° Etre propre a I'usage habituellement attendu d'un bien semblable et, le cas échéant :

—(ciorres;;o?dre a la description donnée par le vendeur et posséder les qualités que celui-ci a présentées a I'acheteur sous forme d'échantillon ou
e modele;
— présenter les qualités qu'un acheteur peut légitimement attendre eu égard aux déclarations publiques faites par le vendeur, par le producteur ou
par son représentant, notamment dans la publicité ou I'étiquetage;

2° Ou présenter les caractéristiques définies d'un commun accord par les parties ou étre propre a tout usage spécial recherché par |'acheteur, porté a

la connaissance du vendeur et que ce dernier a accepté.

Article L211-12 du Code de la consommation

L'action résultant du défaut de conformité se prescrit par deux ans a compter de la délivrance du bien.

Article 1641 du Code civil

Le vendeur est tenu de la garantie a raison des défauts cachés de la chose vendue qui la rendent impropre a |'usage auquel on la destine, ou qui

diminuent tellement cet usage que |acheteur ne I'aurait pas acquise, ou n'en aurait donné qu‘un moindre prix, s'il les avait connus.

Article 1648 al. 1 du Code civil

L'action résultant des vices rédhibitoires doit étre intentée par I'acquéreur dans un délai de deux ans & compter de la découverte du vice.

EXCLUSIONS DE GARANTIE

La présente garantie ne couvre pas:

o les logiciels (autres que les Logiciels Opérationnels Nintendo 3DS) ou les jeux (inclus ou non avec le Produit 4 la date d‘achat) ;

o |es accessoires, périphériques et autres éléments destinés a étre utilisés avec le Produit mais qui ne sont pas fabriqués par ou pour Nintendo (inclus
ou non avec le Produit & la date d'achat) ;

o les Produits achetés (ou destinés & I'achat) en dehors de I'Espace économique européen;

@ |es Produits loués ou d'occasion ou utilisés a des fins commerciales;

* les défauts du Produit résultant d'un dommage accidentel, de votre négligence et/ ou celle de tout tiers, d'une utilisation déraisonnable, d'une utilisation
avec des produits non distribués ou non licenciés par Nintendo (y compris sans que cette liste soit limitative, les enrichissements nonautorisés de jeux,
les appareils de copie, adaptateurs, blocs d'alimentation ou autres accessoires non licenciés par Nintendo), de virus informatiques ou de connexions
Internet, de I'utilisation du Produit autrement qu’en conformité avec le mode d’emploi Nintendo 3DS ou autre instruction jointe au Produit, ou toute
autre cause sans aucun rapport avec un défaut de matériaux ou de fabrication (y compris non limitativement les écrans endommagés ou cassés) ;

o un affaiblissement progressif dans le temps de la capacité de la batterie Nintendo 3DS (CTR-003) (lequel, pour éviter tout doute, ne constitue pas
un défaut de matériaux ou de fabrication du produit) ;

o |es Produits ouverts, modifiés ou réparés par une autre personne que Nintendo ou dont le numéro de série a été modifié, altéré ou supprimé;

o |es pertes de données chargées ou stockées dans le Produit par une autre personne que Nintendo,

PROCEDURE DE RECLAMATION

Afin d'informer Nintendo d'un défaut couvert par la présente garantie, merci de contacter :
www.nintendo-sav.fr

ou
SAV Nintendo
Immeuble le Montaigne — 6 Bd de |'Oise — 95 031 Cergy Pontoise Cedex
Tel: 01 3435 46 01
(Les appels depuis un poste fixe en France sont facturés au coat d'un appel national auprés du fournisseur d'accés utilisé pour effectuer
I'appel. Les tarifs peuvent étre différents pour les appels effectués depuis un mobile. Les appels effectués depuis un autre pays que la
France sont facturés au cott d'un appel international chez le fournisseur d'accés utilisé pour effectuer I'appel. Veuillez obtenir I'autorisation
de la personne a qui sera facturé I'appel avant de contacter le SAV.)
Avant d'adresser votre produit au SAV Nintendo, vous devez retirer ou supprimer tous les fichiers et données privées ou confidentielles de votre Produit.
Vous acceptez et reconnaissez que Nintendo ne pourra en aucun cas étre tenu responsable de toute perte, destruction ou altération de vos fichiers ou
données que vous n'auriez pas retirés ou supprimés. Nintendo vous recommande de faire une copie de sauvegarde de toutes les données que vous
n'auriez pas retirées ou supprimeées.
Lors de I'envoi du Produit au SAV Nintendo merci de suivre la procédure suivante :
1. utiliser I'emballage dorigine,
2. inclure une description du défaut,
3. joindre a votre envoi une copie de votre preuve d'achat (ticket de caisse/cachet commercial obligatoire) en veillant a ce qu'elle indique la date
d’achat du Produit. (Les frais d'envoi au SAV Nintendo restant a votre charge.)
Siles 12 mois de la période de garantie se sont déja écoulés ou si le défaut n'est pas couvert par la présente garantie, Nintendo, a sa seule discrétion,
pourra néanmoins étre disposé a réparer ou remplacer le Produit ou la piece défectueuse (a sa seule discrétion). Pour plus d'informations a ce propos,
en particulier en ce qui concerne les détails des colits pour ces services, merci de bien vouloir contacter SAV Nintendo. Coordonnées ci-dessus
mentionnées.
LOGICIELS OPERATIONNELS Nintendo 3DS
Les Logiciels Opérationnels Nintendo 3DS sont uniquement destinés a étre utilisés avec le Produit et ne sont destinés a un aucun autre usage. Vous ne
devez pas copier, adapter, décompiler, désassembler ou modifier les Logiciels Opérationnels Nintendo 3DS autrement que dans les limites expressément
prévues par la loi applicable. Nintendo se réserve le droit d'utiliser des systémes anti-copie et de prendre toute mesure dans un but de protection de
ses droits notamment sur les Logiciels Opérationnels Nintendo 3DS.

[1210/NFR/CTR-HW]

SEULEMENT DEPUIS LA FRANCE METROPOLITAINE
® - VOUS AVEZ UNE QUESTION ?

T 2 *
L ] f\ ‘\ . 0809 068077055
u ’/ Vous voulez en savoir plus, appelez-nous !
\ 717 jours — 24/24 heures

™ Par courrier: NINTENDO France

\ l"nf" Service Consommateurs
\\— K 6 Bd de I'Oise 95031 Cergy Pontoise Cedex

* 0,34 € la minute plus surcodit éventuel selon opérateur
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BELGIQUE ET LUXEMBOURG SEULEMENT

GARANTIE DE 12 MOIS - console NINTENDO 3DS

GARANTIE CONSOMMATEUR

La présente garantie couvre la console Nintendo 3DS et les logiciels orignaux intégrés a la console Nintendo 3DS a I'occasion de I'achat

de la console Nintendo 3DS (formant ensemble le “Systéme d’exploitation Nintendo 3DS").

(Dans la présente garantie, la console Nintendo 3DS et le Systéme d‘exploitation Nintendo 3DS sont désignés de maniére conjointe

comme le “Produit”).

Aux conditions suivantes et sous réserve des exclusions ci-aprés, Nintendo garantit le premier consommateur qui achéte le Produit (“vous”),

pendant une durée de 12 mois a compter de votre achat du Produit, contre tout défaut de matériaux et de fabrication de ce Produit.

Afin d'introduire une demande valable sous la présente garantie, vous devez notifier a Nintendo le défaut du Produit dans un délai de

12 mois a compter de votre achat du Produit et vous devez renvoyer le Produit a Nintendo endéans 30 jours calendaires a compter de

cette notification. Si, aprés avoir examiné le Produit, Nintendo admet qu'il est défectueux, Nintendo réparera ou remplacera la partie du

Produit qui est défectueuse ou le Produit, sans aucun frais pour le consommateur.

La présente garantie ne porte pas atteinte aux dispositions du Code civil relatives a la garantie qui vous protégent (et pour

le Grand-Duché de Luxembourg, les dispositions de la Loi du 21 avril 2004 relative a la garantie de conformité). La présente

garantie est accordée en supplément a votre garantie légale a I'égard de votre revendeur Nintendo officiel. Cette garantie
légale vous permet de dénoncer a votre revendeur Nintendo officiel tout défaut de conformité du Produit découvert dans le
délai prescrit par la loi (deux ans a compter de la délivrance du Produit, pour la Belgique et le Grand-Duché de Luxembourg).

Pour le Grand-Duché de Luxembourg, le Code civil vous permet de vous prévaloir d'un vice caché du Produit dans le délai

d‘un an a compter de la dénonciation du vice a votre revendeur Nintendo officiel. Cette dénonciation doit intervenir dans un

bref délai a partir du moment ou vous avez constaté le vice ou a partir du moment ou vous auriez dil le constater.

La présente garantie n‘affecte aucunement les droits impératifs applicables accordés par la loi.

EXCLUSIONS

La présente garantie ne couvre pas:

o le logiciel (autre que le Systéme d'exploitation Nintendo 3DS) ou les jeux (inclus ou non dans le Produit au moment de I'achat) ;

e |es accessoires, périphériques ou autres piéces qui sont destinés a étre utilisés avec le Produit mais qui ne sont pas fabriqués par ou
pour Nintendo (inclus ou non dans le Produit au moment de I'achat) ;

o |es Produits achetés en dehors de |'Espace économique européen;

® |e Produit s'il a été revendu, ou utilisé & des fins de location ou commerciales ;

o les défauts dans le Produit qui sont dus a un accident, votre négligence et/ou celle de tout tiers, I'usage déraisonnable, I'utilisation du
produit combinée a des produits non fournis ou concédés en licence par Nintendo (en ce compris, sans y étre limité, les améliorations de
jeux non autorisées, le matériel de copie, les adaptateurs, sources d'alimentation, ou des accessoires non autorisés), des virus d'ordinateur
ou la connexion a l'internet, I'utilisation du Produit non conforme au mode d’emploi Nintendo 3DS ou a toute autre cause non liée a un
défaut de matériel ou de fabrication;

o un affaiblissement progressif dans le temps de la capacité de la batterie Nintendo 3DS (CTR-003) (lequel ne constitue pas un défaut de
matériaux ou de fabrication du produit) ;

e le Produit s'il a été ouvert, modifié ou réparé par toute personne autre que Nintendo ou si son numéro de série a été modifi¢, endommagé
ou enlevé; ou

* |a perte de toute donnée chargée ou mémorisée sur le Produit par toute autre personne que Nintendo.

COMMENT METTRE EN OEUVRE LA PRESENTE GARANTIE

En cas de défaut couvert par la présente garantie, veuillez contacter :

Nintendo Benelux B.V./Nintendo Service Teck
Frankrijklei, 33, 2000 Anvers, Belgique
Tel: Belgique : 03-224 76 83,
Tel: Luxembourg: +32 3 - 224 76 83 (tarifs internationaux en vigueur)
(du lundi au vendredi entre 9.00 et 17.00 heures)

(Les appels depuis un poste fixe en Belgique sont facturés au cofit d'un appel national chez le fournisseur d'accés utilisé pour effectuer

I"appel. Les tarifs peuvent étre différents pour les appels effectués depuis un mobile. Les appels effectués depuis un autre pays que la Bel-

gique sont facturés au colt d'un appel international chez le fournisseur d'accés utilisé pour effectuer I'appel. Veuillez obtenir I'autorisation

de la personne a qui sera facturé I'appel avant de contacter le SAV.)

Avant de renvoyer le Produit a Nintendo Benelux B.V., merci de bien vouloir retirer ou effacer tous les fichiers ou les données privés ou

confidentiels. Vous acceptez que Nintendo ne peut étre tenu responsable de la perte, de I'effacement ou de I'endommagement de vos fi-

chiers ou données qui n‘ont pas été effacés ou retirés. Nintendo recommande fortement que vous fassiez une copie de sauvegarde de tou-
tes données non enlevées ou non effacées.

Lorsque vous renvoyez le Produit a Nintendo Benelux B.V., veuillez:

1. renvoyer le Produit dans son emballage d’origine si possible ;

2. joindre une description du défaut; ainsi que vos coordonnées complétes (adresse + téléphone);

3. joindre une copie de votre preuve d'achat démontrant la date d'achat du Produit; et

4. vous assurer que |'ensemble soit recu par Nintendo dans les 30 jours de la notification du défaut.

Si les 12 mois de garantie indiqués ci-dessus se sont déja écoulés lors de la découverte du défaut ou si le défaut n’est pas couvert par la

présente garantie, Nintendo pourra néanmoins, a sa seule discrétion, réparer ou remplacer la partie du Produit & I'origine du défaut ou le

Produit. Pour plus d'informations a ce propos, en particulier sans y étre limité en ce qui concerne les détails des colts pour ces services, merci

de bien vouloir contacter:

Ni lo Benelux B.V./Ni do Service Tect
Frankrijklei, 33, 2000 Anvers, Belgique
Tel: Belgique: 03-224 76 83,
Tel: Luxembourg: +32 3 - 224 76 83 (tarifs internationaux en vigueur)
(du lundi au vendredi entre 9.00 et 17.00 heures)

(Les appels depuis un poste fixe en Belgique sont facturés au colt d’un appel national chez le fournisseur d'accés utilisé pour effectuer
I'appel. Les tarifs peuvent étre différents pour les appels effectués depuis un mobile. Les appels effectués depuis un autre pays que la Belgique
sont facturés au co(it d'un appel international chez le fournisseur d'acces utilisé pour effectuer I'appel. Veuillez obtenir I'autorisation de la
personne a qui sera facturé I'appel avant de contacter le SAV.)
SYSTEME D’EXPLOITATION NINTENDO 3DS
Le Systeme d'exploitation Nintendo 3DS peut seulement étre utilisé avec le Produit et ne peut étre utilisé a d'autres fins. Vous ne pouvez
pas copier, adapter, procéder a de I'ingénierie inverse, décompiler, démonter ou modifier le Systéme d'exploitation Nintendo 3DS, autrement
que dans les conditions expresses prévues par la loi applicable. Nintendo peut utiliser des mesures anti-copie ou d'autres mesures afin de
protéger ses droits sur le Systeme d'exploitation Nintendo 3DS.

[1210/NBE-FR/CTR-HW]

SEULEMENT DEPUIS LA BELGIQUE ET LE LUXEMBOURG

Des Questions sur un jeu Nintendo ?

Appelle le Nintendo Helpdesk !

Aussi géant soit un jeu, c'est tout de suite un peu moins drole quand tu te retrouves bloqué. Pour t'éviter ce genre de mésaventure il
n'y a qu'une chose a faire : appelle le Nintendo Helpdesk !

Belgique:
0900 - 10800 (0,45 Euro par min.)
Les c ill i Jo sont disponibles du Lundi au Vendredi, entre 9.00 et 17.00.
Les derniéres informations sur Nintendo et ses produits sont disponibles sur le site : www.nintendo.be
Luxembourg :

Vous pouvez contacter notre assistance par courrier. Veuillez envoyer vos questions a |'adresse suivante :
Nintendo Benelux - Helpdesk
Frankrijklei 33

B-2000 Anvers, Belgique
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SUISSE
GARANTIE DE 12 MOIS - console NINTENDO 3DS

GARANTIE CONSOMMATEUR

La présente garantie couvre la console Nintendo 3DS, ainsi que les logiciels intégrés a la console Nintendo 3DS a la date d'achat de la
console Nintendo 3DS (les “Logiciels Opérationnels Nintendo 3DS"). (Dans le cadre de la présente garantie, la console Nintendo 3DS et

les Logiciels Opérationnels Nintendo 3DS sont désignés ci-aprés par “Produit(s)").

Pendant une durée de 12 mois a compter de la date d'achat initial effectué par le consommateur (“vous”), Nintendo vous garantit que le
Produit est exempt de tout défaut de matériaux et de fabrication a la date de votre achat, selon les termes et conditions des présentes.

Pour faire valoir la garantie, si le Produit s'avére défectueux en raison d'un défaut de matériaux ou de fabrication au cours de la période
de garantie, vous devez retourner le Produit au SAV Nintendo dans les 12 mois a compter de la date d'achat initial. Aprés inspection du
Produit, Nintendo, a son entiére discrétion, procédera gratuitement a la réparation ou au remplacement de la piéce ou du Produit défectueux.

La présente garantie n'affecte pas les droits de garantie accordés par la loi.

EXCLUSIONS DE GARANTIE
La présente garantie ne couvre pas:
o les logiciels (autres que les Logiciels Opérationnels Nintendo 3DS) ou les jeux (inclus ou non avec le Produit a la date d'achat);

e les accessoires, périphériques et autres éléments destinés a étre utilisés avec le Produit mais qui ne sont pas fabriqués par ou pour
Nintendo (inclus ou non avec le Produit a la date d'achat) ;

o les Produits achetés en dehors de I'Espace économique européen ou de la Suisse ;

* les Produits loués ou d'occasion ou utilisés & des fins commerciales ;

o les défauts du Produit résultant d'un dommage accidentel, de votre négligence et/ou celle de tout tiers, de |'usage déraisonnable, de
I'utilisation de produits non distribués ou non licenciés par Nintendo (y compris non limitativement les appareils de copie, adaptateurs,
blocs d'alimentation ou autres accessoires non licenciés par Nintendo), de virus informatiques ou de connexions Internet, de I'utilisation

du Produit autrement qu’en conformité avec le mode d'emploi Nintendo 3DS ou autre instruction jointe au Produit, ou pour toute autre
cause sans aucun rapport avec un défaut de matériaux ou de fabrication;

o un affaiblissement progressif dans le temps de la capacité de la batterie Nintendo 3DS (CTR-003) (lequel ne constitue pas un défaut de
matériaux ou de fabrication du produit);

e les Produits ouverts, modifiés ou réparés par une autre personne que Nintendo ou dont le numéro de série a été modifié, altéré ou
supprimé ; ou

o les pertes de données chargées ou stockées dans le Produit par une autre personne que Nintendo.

PROCEDURE DE DEMANDE
En cas de défaut couvert par la présente garantie, merci de contacter:

par téléphone:
tél. +41 (0)62 387 98 39 (assistance technique)
tél. +41 (0) 62 387 98 18 (c ils aux consc s)
(partant du réseau fixe Suisse.
Pour appels partant de réseaux mobiles, des tarifs différents peuvent étre applicables.)*

*(Veuillez obtenir I'autorisation de la personne a qui sera facturé I'appel avant de contacter le SAV.)

Avant d'adresser votre produit au SAV Nintendo, vous devez retirer ou supprimer tous les fichiers et données privées ou confidentielles de
votre Produit. Vous acceptez et recc i que Nintendo ne pourra en aucun cas étre tenu responsable de toute perte,
destruction ou altération de vos fichiers ou données que vous n'auriez pas retirés ou supprimés. Nintendo vous recommande de
faire une copie de sauvegarde de toutes les données que vous n'auriez pas retirées ou supprimées.

Lors de I'envoi du produit & Nintendo merci de suivre la procédure suivante :

1. utiliser I'emballage d'origine;

2. inclure une description du défaut;

3. joindre a votre envoi une copie de votre preuve d'achat (ticket de caisse/cachet commercial obligatoire) indiquant la date dudit achat; et
4. s'assurer que le produit parvient a Nintendo dans les 30 jours aprés avoir informé Nintendo d'un défaut couvert par la présente garantie.

Si les 12 mois de la période de garantie se sont déja écoulés ou si le défaut n'est pas couvert par la présente garantie, le SAV Nintendo, a
sa seule discrétion, pourra néanmoins étre disposé a réparer ou remplacer le produit (ou la piéce défectueuse), aux frais de I'acheteur
(aprés acceptation d'un devis). Pour plus d'informations & ce propos, en particulier en ce qui concerne les détails des colits pour ces
services, merci de bien vouloir contacter le service Nintendo conseils aux consommateurs sous le numéro de téléphone mentionné ci-avant.

LOGICIELS OPERATIONNELS Nintendo 3DS

Les Logiciels Operationnels Nintendo 3DS sont uniquement destinés a étre utilisés avec le Produit et ne sont destinés a un aucun autre
usage. Vous ne devez pas copier, adapter, décompiler, désassembler ou modifier les Logiciels Opérationnels Nintendo 3DS autrement que
dans les limites expressément prévues par la loi applicable. Nintendo se réserve le droit d'utiliser des systémes anti-copie et de prendre toute
mesure dans un but de protection de ses droits notamment sur les Logiciels Opérationnels Nintendo 3DS.

[1210/WALD-FR/CTR-HW]

SEULEMENT DEPUIS LA SUISSE

Des problémes d'installation ?

Support technique Suisse

En cas de problemes d'installation et pour toute question technique, notre équipe de support se tient volontiers a ta disposition.
Tu peux joindre I'équipe de support au numéro suivant :

+41(0) 62/387 9839
Lu—Ve 08h30-12h00/13h00-17h00

support@waldmeier.ch
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Dit zegel waarborgt u, dat dit product door Nintendo

is gecontroleerd en dat het qua constructie, betrouw-
baarheid en entertainmentwaarde volledig aan onze hoge
kwaliteitseisen voldoet. Let bij het kopen van spellen

en accessoires altijd op dit zegel, zodat u verzekerd bent
van een goed werkend Nintendo-systeem.

/" Original -\

\.  Seal of

\Quality p/

NINTEND83DSW

Dit is wat je Nintendo 3DS-systeem allemaal kan!

Bedankt voor de aanschaf van het Nintendo 3DS™ -systeem.

Trademarks are property of their respective owners.
Nintendo 3DS is a trademark of Nintendo.
© 2011 Nintendo.

Toont 3D-beelden (pagina 290). Past de sterkte van de 3D-beelden aan
(pagina 291).

A 1212 10/10 (Sun) 10:00 (&=

hscreen

Aanrakingsgevoelig scherm waarmee je software
bestuurt die gebruik maakt van deze functie
(pagina 283).

Toont het HOME-menu (pagina 294).

Voor nauwkeurige besturing (pagina 281).

Het gebruik van de 3D-functie door kinderen tot en met zes jaar kan leiden tot verslechtering van het gezichts-
vermogen. We bevelen daarom het volgende aan:

o Alleen kinderen ouder dan zes jaar dienen het systeem te gebruiken in de 3D-stand.

o In het geval dat het systeem wordt gebruikt door kinderen tot en met zes jaar, dienen ouders of voogden
de weergave van 3D-beelden uit te schakelen via de functie voor ouderlijk toezicht (pagina 348).
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Geniet van spellen in levendig 3D (pagina 290)

© 1998-2011 Nintendo

Opmerking: 3D-content wordt alleen bij Nintendo 3DS™-softwaretitels weergegeven. Bij softwaretitels voor Nintendo DS™/
Nintendo DSi™ kan geen 3D-content worden weergegeven.

Maak 3D-foto’s met de twee buitenste camera’s (pagina 312)

Buitenste camera’s

Gebruik software van andere Nintendo DS-systemen (pagina 300)

NINTENDED)S | [ mnrenogpge |

Nintendo 3DS-software Nintendo DS/Nintendo DSi-software

De onderstaande software is al op het systeem geinstalleerd

INHTILE -~ 9

Camera 6.8

Nintendo 3DS
Sound

M l=MAKER

AR/ G AIME'E

Toegevoegde realiteit

g
GEZICHTENIACHT

Daghc

Maak 3D-foto’s met deze applicatie.
Pagina 312

Luister naar muziek en neem geluiden op.
Pagina 317

Maak Mii-personages van jezelf en anderen!
Pagina 320

Gebruik de meegeleverde AR-kaarten in combinatie met
de buitenste camera’s om spellen met geloofwaardige
toegevoegde realiteit te creéren.

Pagina 324

Een schietspel waarin jouw gezicht, of de gezichten van
je vrienden, de vijanden worden!

Pagina 326

Houd het aantal stappen bij die je hebt gelopen terwijl
je je Nintendo 3DS-systeem bij je droeg, en de tijd die
je aan software hebt besteed.

Pagina 328

Maak verbinding met het internet en werk je systeem bij om gebruik te maken van
Nintendo eShop.

Nintendo eShop

Opmerking: er is een systeemupdate vereist
(pagina 361).

Koop downloadbare content.
Pagina 331
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SpotPass™

In de slaapstand (wordt geactiveerd als je het systeem dichtklapt terwijl het aanstaat) of als je
een spel speelt zoekt je Nintendo 3DS-systeem automatisch naar een internetverbinding via
een draadloos Access Point. Zodra de verbinding tot stand is gebracht, wisselt je systeem allerlei

gegevens uit.
Berichten
Gegevens
over systeem-
updates
~a Overige

informatie

Gratis

software

Knippert wanneer je
berichten ontvangt

Je moet de internetinstellingen configureren om verbinding te maken met draadloze Access Points (pagina 335).

Opmerkingen:

e Het is misschien nodig je systeem bij te werken om gegevens te ontvangen die worden verstuurd via SpotPass. Download
systeemupdates om je Nintendo 3DS-systeem up-to-date te houden (pac )-

e Er worden geen gegevens verzonden als het systeem of de draadloze communicatie uit staan (pagina 280).

e SpotPass-functies zijn mogelijk niet beschikbaar als een actieve softwaretitel bepaalde functies in gebruik heeft. SpotPass-
functies zijn niet beschikbaar tijdens lokale draadloze communicatie (pagina 295).

Opladen

Gebruik het meegeleverde oplaadstation om de batterij op eenvoudige
wijze op te laden (pagina 285). Als het systeem in het oplaadstation
zit en niet wordt gebruikt, verbruikt de batterij geen stroom tijdens de
slaapstand.

Opmerking: zie pagina 289 voor informatie over de batterijduur.

StreetPass™

Het systeem zoekt automatisch naar andere Nintendo 3DS-systemen om gegevens mee uit te
wisselen. Dit gebeurt vanzelf terwijl je rondreist, bijvoorbeeld in de trein.

()
(Al

L)
§ A
A\

)) ((<.

Je wisselt automatisch gegevens uit als je langs iemand loopt die dezelfde softwaretitel gebruikt
en met StreetPass geregistreerd heeft. Dit gebeurt terwijl je speelt of terwijl het systeem in de slaap-
stand staat (wordt geactiveerd als je het systeem dichtklapt terwijl het aanstaat).

Succesvolle uitwisseling via StreetPass

Fitel 2 : ']_
} @ . Stappentaller Y
n. Titel 1 N

» A

...en er verschijnt een bericht in
je berichtenlijst (pagina 310).

Knippert groen zodra de gegevens
worden verstuurd...

Je StreetPass-instellingen worden opgeslagen op de Nintendo 3DS.

Opmerkingen:

e Er kunnen maximaal 12 softwaretitels tegelijkertijd gebruik maken van StreetPass.

¢ Contactstand-instellingen voor Nintendo DS/Nintendo DSi-software worden niet opgeslagen. Stel deze instellingen in als je
software speelt die dit ondersteunt.

 Er worden geen gegevens verzonden als het systeem of de draadloze communicatie uit staan (pagina 280).

o StreetPass-functies zijn mogelijk niet beschikbaar als een actieve softwaretitel bepaalde functies in gebruik heeft. StreetPass-
functies zijn niet beschikbaar tijdens lokale draadloze communicatie (pagina 295) of wanneer het systeem is verbonden met
het internet.
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Hartelijk dank voor de aanschaf van het Nintendo 3DS™.-systeem. Lees voor gebruik deze handleiding aandachtig
door en let vooral op de gezondheids- en veiligheidsinformatie op pag. 268278 en volg alle instructies zorg-
vuldig op. Als dit product gebruikt gaat worden door jonge kinderen, dient een ouder of voogd de handleiding
aan ze voor te lezen en uit te leggen. Bewaar deze handleiding zorgvuldig, om er later nog eens iets in op te
kunnen zoeken.

Opmerking: in deze handleiding verwijst ‘Nintendo DSi-systeem" ook naar het Nintendo DSi™ XL-systeem.

Verpakkingsinhoud

Controleer voor gebruik van het systeem of alle in de onderstaande lijst genoemde onderdelen aanwezig zijn.
Als er een of meer ontbreken, neem dan contact op met de Technische Dienst van Nintendo (pag. 380-382).

(J Nintendo 3DS-systeem x1
(CTR-001(EUR))

(J Nintendo 3DS-oplaadstation x1
(CTR-007)

U Nintendo 3DS-voeding x1

(WAP-002(EUR))
Opmerking: de Nintendo DSi-voeding kan ook met dit systeem worden
gebruikt.

U Nintendo 3DS-stylus x1

(CTR-004)
Opmerking: de stylus bevindt zich in de stylushouder naast de Game Card-
opening.

(] sD-geheugenkaart (2GB) x 1

Opmerking: de SD-kaart is een door derden ontwikkeld accessoire en is niet
geproduceerd door Nintendo.

S
N
L]
7

() AR-kaarten x6

Opmerking: deze kaarten worden gebruikt in combinatie met de ingebouwde
applicatie AR Games: Toegevoegde realiteit (pagina 324).

(J Snelstartgids x1
U Nintendo 3DS-handleiding x1 * 2o

(J Folder over ouderlijk toezicht x 1

Gezondheids- en veiligheidsinformatie [EEIRERTFIEI)

Zorg dat tijdens het gebruik van het product de gezondheids- en veiligheidsinformatie zorgvuldig wordt nageleefd.
Het nalaten hiervan kan ongelukken en/of verwondingen tot gevolg hebben.

B Het gebruik van dit product door kinderen

ALS DIT PRODUCT GEBRUIKT GAAT WORDEN DOOR JONGE KINDEREN DIENT EEN OUDER OF VOOGD DE HAND-
LEIDING AAN ZE VOOR TE LEZEN EN UIT TE LEGGEN. OUDERS OF VOOGDEN DIENEN HUN KINDEREN IN DE GATEN
TE HOUDEN WANNEER ZE VIDEOSPELLEN AAN HET SPELEN ZIJN. JONGE KINDEREN MOETEN TIJDENS HET SPELEN
IN DE GATEN WORDEN GEHOUDEN EN WORDEN GEHOLPEN.

WAARSCHUWING - de 3D-functie is niet geschikt voor kinderen tot en met zes jaar

Zie ook de waarschuwing aangaande de 3D-functie (pagina 268).

eeccccccs secee coe oo cee cee coe

@ Als het systeem niet correct functioneert

Kijk in het hoofdstuk ‘Problemen oplossen’ op pag. 366 tot 374 als je het vermoeden hebt dat het systeem niet
naar behoren functioneert.

Wanneer je schade, ongebruikelijke geluiden of geuren opmerkt of wanneer er rook uit het systeem
komt, volg dan onderstaande aanwijzingen op:

v
1. Uitzetten 2.5 Verwijderen 3. % Contact

Houd de POWER-knop inge- Verwijder de voeding en alle Neem contact op met de Tech-
drukt om het systeem uit te andere randapparatuur nische Dienst van Nintendo
zetten Let op: verwijder eerst de AC-stekker  (pag. 380-382)

Let op: het kan gevaarlijk ziin om het it het stopcontact voordat de voe-  Let op: probeer het systeem niet zelf te
product in deze toestand aan te dingsstekker uit het systeem wordt repareren. Dit kan tot verwondingen
raken, dus wees voorzichtig met het  gehaald. leiden.

indrukken van de POWER-knop.

Richtlijnen voor de waarschuwingsniveaus

De onderstaande waarschuwingen geven de hevigheid van de gevolgen aan indien de correcte procedures
niet in acht worden genomen.

Het niet opvolgen van de voorzorgsmaatregelen leidt mogelijk tot de
WAARSCHUWING dood of hevige verwondingen (of schade aan eigendommen).

Het niet opvolgen van de voorzorgsmaatregelen leidt mogelijk tot ver-
& VOORZICHTIG wondingen (of schade aan eigendommen).

ZORGVULDIG GEBRUIK Het verkeerd gebruiken van het product leidt mogelijk tot schade aan

eigendommen.

De onderstaande symbolen verschijnen bij de waarschuwingen:

Verboden te Verboden
Verbodssymbolen ® Verboden ® - @ a3 te raken

Instructiesymbolen 0 Informatie

a1rew.ojuIspIYBIIaA U -spIRYpPU0Za5
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Gezondheids- en veiligheidsinformatie

WAARSCHUWING - OVERVERMOEIDE OGEN EN BEWEGINGSZIEKTE

&

Let op het volgende, ter bescherming van je welzijn bij het gebruik van dit product. 0 Je ogen kunnen pijn gaan doen als je enige uren lang onafgebroken video-

spellen speelt, en mogelijk al eerder als je de 3D-functie gebruikt. Het
spelen van videospellen kan ook bewegingsziekte veroorzaken bij sommige

WAARSCHUWING - de 3D-functie gebruiken spg!ers.YoIg deze aanwijzingen om vermoeide ogen, duizeligheid of mis- % ‘3&
selijkheid te voorkomen: I
* Het gebruik van de 3D-functie door kinderen tot en met zes jaar kan leiden tot verslechtering van het gezichts- ° Ve’".‘”d buitensporig lange speg!sessms._Ouders SQpoogden dienen
h : A toezicht te houden op de speeltijd van kinderen.
vermogen. We bevelen daarom aan dat alleen kinderen ouder dan zes jaar het systeem gebruiken in de 3D-stand. . . .
» Neem om het half uur een pauze van 10 tot 15 minuten als je de 3D-functie

In het geval dat het systeem wordt gebruikt door kinderen tot en met zes jaar, dienen ouders of voogden de

weergave van 3D-beelden te beperken via de functie voor ouderlijk toezicht (pagina 348).

Gebruik de 3D-functie niet als je een oogafwijking hebt zoals scheelzien, of als je maar met één oog kunt

zien. Het bekijken van 3D-beelden kan oogafwijkingen verergeren en leiden tot vermoeidheid en ongemak.

Gebruik het systeem gemodereerd en neem om het half uur een pauze van 10 tot 15 minuten. Indien een

van de onderstaande symptomen optreedt, pas het 3D-effect dan aan tot een comfortabel niveau of stel de

weergave zo in dat alleen 2D-beelden worden gebruikt.

Bekijk onscherpe 3D-beelden niet te lang achterelkaar. Het gedurende lange tijd bekijken van onscherpe

3D-beelden, bijvoorbeeld overlappende beelden, kan leiden tot vermoeide of droge ogen, hoofdpijn, stijve

schouders, misselijkheid, duizeligheid, bewegingsziekte, vermoeidheid en/of ongemak.

3D-beelden worden door iedereen op verschillende manieren waargenomen. Lees de handleiding voor meer

informatie over hoe je 3D-beelden op de juiste manier dient te bekijken. Als een van de bovenstaande symp-

tomen optreedt, pas het 3D-effect dan aan tot een comfortabel niveau of stel de weergave zo in dat alleen wijzingen om problemen als peesontsteking, carpaaltunnelsyndroom of huidirritatie te voorkomen:
2D-beelden worden gebruikt. Afhankelijk van je lichamelijke toestand en je omgeving kun je 3D-beelden * Vermijd buitensporig lange speelsessies. Ouders en voogden dienen toezicht te houden op de speeltijd van
mogelijk niet goed zien. Schakel de 3D-functie uit als dit het geval is. kinderen.

* Gebruik de 3D-functie niet als je in een auto of met het openbaar vervoer reist. Het voortdurende schudden * Neem om het uur een pauze van 10 tot 15 minuten (om het half uur als je de 3D-functie gebruikt), zelfs als
kan ertoe leiden dat 3D-beelden onscherp worden, wat kan resulteren in misselijkheid en vermoeide ogen. het niet nodig lijkt.

* Houd de stylus niet krampachtig vast en druk hem niet te hard tegen het scherm. Dit kan vermoeidheid of
ongemak veroorzaken.

e Als je handen, polsen of armen tijdens het spelen vermoeid of pijnlijk aan gaan voelen, of als je symptomen
als tintelingen, gevoelloosheid, stijfheid of een branderig gevoel ervaart, stop dan met spelen en neem
een pauze van enkele uren voordat je verderspeelt.

e Als de bovenstaande symptomen of andere ongemakken tijdens of na het spelen aanhouden, stop dan met
spelen en raadpleeg een arts.

WAARSCHUWING - LEKKENDE BATTERIJEN

Het Nintendo 3DS-systeem bevat een oplaadbare lithium-ionbatterij. Als de batterij gaat lekken of ontbrandt,
kan dit lichamelijk letsel en schade aan je Nintendo 3DS-systeem veroorzaken.

gebruikt, of om het uur als je de 3D-functie niet gebruikt, zelfs als het
niet nodig lijkt.

e Als je ogen tijdens het spelen vermoeid of pijnlijk gaan aanvoelen, of als je duizelig of misselijk wordt, stop
dan met spelen en neem een pauze van enkele uren voordat je verderspeelt.

¢ Als de bovenstaande symptomen of andere ongemakken tijdens of na het spelen aanhouden, stop dan met
spelen en raadpleeg een arts.

Gezondheids- en veiligheidsinformatie

anrew.ojuIspIaYBIIaA ud -spIRYpPU0Za5

WAARSCHUWING — OVERBELASTING VAN SPIEREN

Het spelen van videospellen kan na enige uren pijn veroorzaken in spieren, gewrichten of huid. Volg deze aan-

B Let op het volgende, ter bescherming van je welzijn bij het gebruik van dit product:

e Gebruik het systeem niet als je je moe of niet lekker voelt. Afhankelijk van je lichamelijke toestand kan dit
leiden tot vermoeidheid en ongemak.

e Als je vermoeidheid of ongemak in ogen, hoofd, schouders of elders ervaart, stop dan onmiddellijk met
spelen en neem een pauze. Als de symptomen aanhouden, stel dan de weergave zo in dat alleen 2D-beelden
worden gebruikt.

« Vermijd buitensporig lange speelsessies. Neem om het half uur een pauze van 10 tot 15 minuten als je de
3D-functie gebruikt, of om het uur als je de 3D-functie niet gebruikt, zelfs als het niet nodig lijkt.

WAARSCHUWING — EPILEPSIE

0 * Sommige mensen (ongeveer 1 op 4000) hebben last van epileptische aanvallen of tijdelijk bewustzijnsverlies,

veroorzaakt door lichtflitsen of patronen. Deze kunnen zich voordoen bij het televisiekijken of het spelen van @ Houd rekening met het volgende om het lekken en/of ontbranden van de batterij te

videospellen, zelfs als ze nog nooit eerder een aanval hebben gehad.

* ledereen die eerder last heeft gehad van een epileptische aanval, bewustzijnsverlies of andere symptomen
vertoonde die wezen op epilepsie, dient een arts te raadplegen alvorens videospellen te spelen.

 Ouders en voogden dienen op kinderen te letten als ze videospellen aan het spelen zijn. Stop met spelen en
raadpleeg een arts als jij of het kind ongebruikelijke symptomen vertoont, zoals:

samentrekkingen rond ogen of in spieren  bewustzijnsverlies
desoriéntatie

stuiptrekkingen
veranderd gezichtsvermogen ongecontroleerde bewegingen

B Volg de aanwijzingen hieronder om de kans op een epi-
leptische aanval bij het spelen van videospellen zo klein
mogelijk te houden:

1. Speel niet als je vermoeid bent.

2. Speel in een goed verlichte kamer.

3. Neem om het uur een pauze van 10 tot 15 minuten (om het half
uur als je de 3D-functie gebruikt).

voorkomen:

e Beschadig de batterij niet.

o Stel de batterij niet bloot aan harde schokken, trillingen of vloeistoffen.

* Haal de batterij niet uit elkaar en probeer hem niet te vervormen of te repareren.

o Stel de batterij niet bloot aan hitte of vuur.

* Raak de contactpunten van de batterij niet aan en maak geen kortsluiting tussen de contactpunten met
een metalen voorwerp.

* Probeer het etiket van de batterij niet te verwijderen en beschadig het niet.

 Gebruik een compatibele voeding.

© De batterij van het Nintendo 3DS-systeem dient alleen te worden opgeladen onder toezicht van een vol-
wassene.

* Verwijder de batterij voordat je het Nintendo 3DS-systeem weggooit.

Als de batterij lekt, raak hem dan niet aan. Zorg dat de gelekte vloeistof niet in contact komt met je handen door
de buitenkant van het systeem af te drogen met een zachte, licht vochtige doek. Als de gelekte vloeistof in con-

tact komt met je handen of een ander deel van je lichaam, was de vloeistof dan weg met water. Als vloeistof
uit de batterij in aanraking komt met je ogen, kan dit letsel veroorzaken. Spoel je ogen onmiddellijk grondig met
water en raadpleeg een arts.
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WAARSCHUWING — INTERFERENTIE MET RADIOFREQUENTIES

Het Nintendo 3DS-systeem kan radiogolven uitzenden die de werking van elektronische apparaten in de omgeving,

waaronder pacemakers, kunnen verstoren.

 Gebruik de draadloze communicatie van het Nintendo 3DS-systeem niet binnen een afstand van 25 centimeter
van een pacemaker. Als je een pacemaker of ander geimplanteerd medisch apparaat draagt, gebruik dan de
draadloze communicatie niet zonder eerst een arts of de producent van het medische apparaat te hebben
geraadpleegd.

@ Belangrijke veiligheidsinformatie aangaande het gebruik van het Nintendo 3DS-systeem
aan boord van vliegtuigen, in ziekenhuizen en op vliegvelden

e Het gebruik van het Nintendo 3DS-systeem met UITGESCHAKELDE draadloze communicatie kan zijn
toegestaan aan boord van vliegtuigen, in ziekenhuizen en op vliegvelden, net zoals dit geldt voor andere
niet-draadloze apparaten.

e Je kunt aan het gele draadlooslampje zien of de draadloze communicatie van je Nintendo 3DS-systeem
ingeschakeld is. Het lampje brandt als de draadloze communicatie is ingeschakeld en knippert als er ver-
binding is, bijvoorbeeld wanneer je multiplayeronderdelen in spellen gebruikt of wanneer je een spel/
onderdeel uitwisselt met een ander systeem. Volg de regels voor het gebruik van draadloze apparaten in
locaties als ziekenhuizen, vliegvelden of aan boord van vliegtuigen.

e Houd je aan de regels van vliegmaatschappijen en gebruik de draadloze communicatie niet aan boord
van vliegtuigen. Het gebruik ervan in deze locaties kan apparatuur beschadigen of ontregelen, wat kan
resulteren in lichamelijk letsel of schade aan eigendommen.

BELANGRIJK: het is mogelijk de draadloze communicatie voor alle systeemonderdelen van het Nintendo 3DS-
systeem uit te schakelen. Gebruik de draadloosschakelaar op het systeem om de draadloze communicatie aan/
uit te zetten.

WAARSCHUWING — DRAADLOZE COMMUNICATIE

>

Het Nintendo 3DS-systeem bevat verschillende applicaties waarin verbinding kan worden gemaakt via draadloze
communicatie. Je kunt de draadloze communicatie uitzetten met de draadloosschakelaar van het Nintendo 3DS-
systeem.

BELANGRIJK: het Nintendo 3DS-systeem maakt automatisch verbinding met het internet als de draadloze
communicatie is ingeschakeld. Als je dit niet wilt, schakel de draadloze communicatie dan uit met de draad-
loosschakelaar van het Nintendo 3DS-systeem. Je hebt een breedbandinternetverbinding en een draadloos
Access Point of een Nintendo Wi-Fi USB Connector nodig om bepaalde Nintendo 3DS-diensten te gebruiken.
Aan een verbinding met het internet zijn kosten verbonden. We bevelen je daarom aan om te zorgen dat je
over een snelle internetverbinding beschikt zonder beperkingen op gebruik- en downloadtijden voordat je
zulke diensten gebruikt. Dit voorkomt aanvullende internetkosten voor het gebruik van zulke diensten. De
Nintendo 3DS-diensten zijn niet in alle landen beschikbaar; kijk op http://3dsservices.nintendo-europe.com
voor meer informatie.

De Nintendo 3DS-diensten worden beheerd volgens de gebruikersovereenkomst en het privacybeleid van
Nintendo 3DS-diensten. Kijk voor meer informatie op http://3dsservices.nintendo-europe.com.

B Let bij het gebruik van de draadloze communicatie op het volgende:

e Als je informatie of content verzendt of op een andere wijze openbaar maakt via de draadloze communi-
catie, zorg dan dat je geen informatie verstrekt waarmee je geidentificeerd kan worden, zoals je naam,
e-mailadres, huisadres of telefoonnummer, aangezien deze informatie en content mogelijk door anderen
kunnen worden gezien. Gebruik in het bijzonder bij het kiezen van een gebruikersnaam of bijnamen voor
je Mii-personages niet je echte naam, aangezien bij het gebruik van draadloze communicatie anderen
mogelijk je gebruikersnaam en de bijnamen van je Mii™-personages kunnen zien.

e Vriendcodes en visitekaartjes zijn onderdeel van een systeem dat het mogelijk maakt andere gebruikers
als vrienden te registreren, zodat je met mensen die je kent kunt spelen en communiceren. Als je vriend-
codes of visitekaartjes uitwisselt met vreemden, bestaat het risico dat je informatie of berichten ontvangt
met beledigende of ongepaste inhoud, of dat jouw informatie ongewild door vreemden wordt gezien.
We bevelen je daarom aan je vriendcode niet aan mensen te geven die je niet kent, en met hen ook geen
visitekaartjes uit te wisselen.

e Laat je niet in met schadelijke, onwettige, beledigende of anderzijds ongepaste activiteiten die andere
gebruikers in problemen kunnen brengen. Het is in het bijzonder verboden informatie of content te ver-
zenden of anderzijds openbaar te maken die andere personen bedreigt, beledigt of kwetst, de rechten van
anderen schendt (zoals auteursrechten, portretrechten, privacyrechten, publiciteitsrechten of handels-
merken) of die door andere personen als storend kan worden ervaren. Zorg er in het bijzonder voor dat
wanneer je foto's, afbeeldingen of video's verzendt of beschikbaar maakt waarin andere mensen worden
afgebeeld, je vooraf hun toestemming hebt verkregen. Als ongepast gedrag wordt gerapporteerd of vast-
gesteld, kun je worden bestraft, door bijvoorbeeld van de Nintendo 3DS-diensten te worden uitgesloten.

Houd er rekening mee dat Nintendo-servers die benodigd zijn voor draadloze communicatie, in geval van

problemen zonder voorafgaand bericht vanwege onderhoud tijdelijk niet beschikbaar kunnen zijn.

Lees het onderstaande zorgvuldig door voor correct gebruik van dit product.

O

ecsece see Xy ceccee . ececcee . cecccee

o
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@ Haal het systeem niet uit elkaar en probeer het niet te repareren
@ Stel de batterij niet bloot aan hitte of vuur

@ Stel het systeem niet bloot aan hittebronnen, zoals kachels of fornuizen, en stel het
ook niet gedurende lange tijd bloot aan direct zonlicht
Als deze waarschuwingen niet in acht worden genomen, gaat de batterij mogelijk lekken of ontbrandt of
ontploft hij. Dit leidt mogelijk tot brand en/of elektrische schokken. Daarnaast kan de batterij bij hoge
temperaturen vervormd of beschadigd raken.

B Gebruik een bijpassende voeding en batterij
Het gebruik van een niet-bijpassende voeding kan leiden tot het lekken van de batterij, ontbranding of
ontploffing. Dit kan weer leiden tot brand en/of elektrische schokken.
Gebruik alleen de Nintendo 3DS-batterij (CTR-003(EUR)), de Nintendo 3DS-voeding (WAP-002(EUR)) en
het Nintendo 3DS-oplaadstation (CTR-007).

oo ceccece . cee evcee e cececse oo eecceoe

@ Raak de contactpunten van de batterij niet aan met
vreemde materialen of metalen voorwerpen en beschadig
de batterij niet
Dit kan leiden tot ontbranding, explosies, elektrische schokken en/of
kortsluiting.

Gebruik het systeem niet in combinatie met reisstekkers, dimmers
voor gloeilampen of voedingen en opladers voor gebruik in de auto.

secoec oo ceces seccsee oo . cee

0 B Gebruik de voeding alleen met bijpassende systemen

Het gebruik van een niet-bijpassend onderdeel kan leiden tot brand, het lekken van de batterij, ontbranding,
ontploffing of elektrische schokken
e De Nintendo 3DS-batterij (CTR-003) is alleen bedoeld voor gebruik in combinatie met het Nintendo 3DS-
systeem.
* De bijgeleverde voeding (WAP-002(EUR)) kan worden gebruikt in combinatie met de onderstaande
onderdelen en systemen:
e Nintendo 3DS (CTR-001(EUR))
e Nintendo 3DS-oplaadstation (CTR-007)
* Nintendo DSi (TWL-001(EUR))
e Nintendo DSi XL (UTL-001(EUR))
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® @ Het systeem onnodig veel aanraken als het beschadigd is, kan resulteren in letsel
Raak de beschadigde onderdelen niet aan.
0 @ Stop met spelen als je last krijgt van huidirritatie

In de stylus is roestvrij staal verwerkt. Dit veroorzaakt irritatie bij sommige huidtypen. Stop in het geval van
dergelijke irritatie direct met spelen en raadpleeg een arts.

@ Mors geen vloeistoffen op het systeem en steek er
geen vreemde materialen in
Dit kan leiden tot brand, elektrische schokken en/of storingen.
Als het Nintendo 3DS-systeem in contact komt met vloeistoffen,
zet het systeem dan onmiddellijk uit, verwijder de voeding (indien
aangesloten) en verwijder de batterijdeksel en batterij. Veeg de
buitenkant schoon met een zachte, licht vochtige doek (gebruik
alleen water). Maak de binnenkant van het Nintendo 3DS-systeem
niet schoon met vloeistoffen.

ceccsee eccee ecee seccccce cee

® @ Plaats het systeem, of accessoires zoals SD-kaarten, niet
binnen bereik van jonge kinderen of huisdieren, of op

plekken waar het binnen hun bereik zou kunnen komen

Kinderen zouden de voeding, de stylus, accessoires of andere onder-

delen in hun mond kunnen steken en zo verwondingen kunnen

Gezondheids- en veiligheidsinformatie
a1rew.ojuIspIYBIIaA U -spIRYpPU0Za5
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@ B Raak de voedingsaansluiting of elke andere aansluiting
op het systeem niet aan met je vingers of met metalen ="
voorwerpen
Dit kan leiden tot brand, elektrische schokken, kortsluiting en/of . _ ¥ \
andere storingen. ® @ Houd de oplaadstationaansluiting schoon
Het nalaten hiervan kan leiden tot brand, oververhitting, elektrische
@ schokken, problemen met opladen en andere storingen. Maak de
N oplaadstationaansluiting regelmatig schoon. Voorkom overmatige
i i i druk omdat dit beschadigingen kan veroorzaken.
@ B Raak het systeem of de voeding niet aan gedurende het opladen tijdens een onweersbui
Een blikseminslag kan leiden tot elektrocutie.
® B Gel;fr_mk ?e? systeem niet op plaatsen met hoge luchtvochtigheid of plaatsen die zeer ® @ Belangrijke veiligheidsinformatie aangaande het
Stolflg of WEg ZIjn gebruik van het Nintendo 3DS-systeem aan boord
Dit kzim leiden tot brand, elektrische schokken en/of storingen. Dit kan ook leiden tot schimmel op de ca- van vliegtuigen, in ziekenhuizen en op vliegvelden
meralenzen.

© Het gebruik van het Nintendo 3DS-systeem met uitgeschakelde
draadloze communicatie kan zijn toegestaan aan boord van vlieg-

eee see eeccccee oo .o ecccescces oo eecceo

® @ Stel het systeem niet bloot aan zware fysieke schokken, bijvoorbeeld door het te laten tuigen, iq ziekenhuizen en op vliegvelden, net zoals dit geldt voor
vallen of door er op te gaan staan andere niet-draadloze apparaten.
Dit kan leiden tot schade aan de schermen of het oververhitten van de batterij, wat kan resulteren in brand- ¢ Je kunt aan het gele draadlooslampie zien of de draadloze commu-
wonden of ander letsel. nicatie van je Nintendo 3DS-systeem ingeschakeld is. Het lampje
Let op: het is gevaarlijk om het systeem aan te raken als het beschadigd is. Dit kan leiden tot verwondingen, dus brandt als _de _dfaé_ld'oll_e communicatie is lr}gesche]keld en knippert
raak de beschadigde onderdelen niet aan. als er verbinding is, bijvoorbeeld wanneer je multiplayeronderdelen
cee SN cosces .o .o PR in spellen gebruikt of wanneer je een spel/onderdeel downloadt

van een ander systeem. Volg de regels voor het gebruik van draad-
loze apparaten in locaties als ziekenhuizen, vliegvelden of aan
boord van vliegtuigen.

* Houd je aan de regels van vliegmaatschappijen en gebruik de draad-
loze communicatie niet aan boord van vliegtuigen. Het gebruik ervan in deze locaties kan apparatuur
beschadigen of ontregelen, wat kan resulteren in lichamelijk letsel of schade aan eigendommen.

® @ Gebruik het systeem niet terwijl je rijdt, fietst of wandelt

e Het gebruik van het systeem terwijl je rijdt is verboden en gevaarlijk.

* Het gebruik van het systeem terwijl je wandelt of fietst, kan leiden tot ongelukken.

eccccccee eecoe sceee oo veccccsee xXE oo ceece

® @ Kom niet te dicht bij de infraroodontvanger

Recht in de infraroodontvanger kijken kan leiden tot slechtziendheid
en andere problemen.

: & oM ® @ Let op je omgeving terwijl je het systeem gebruikt
® @ Zet het volume van je hoofdtelefoon niet te hoog g:fc;pzlteetr:endheld kan leiden tot letsel, schade aan meubilair en andere

Als je gedurende lange tijd een hoofdtelefoon met een te hoog ingesteld volume gebruikt, kan dit resulteren
in verslechtering van het gehoor. Stel bij het gebruik van een hoofdtelefoon het volume zo in dat je nog
achtergrondgeluiden kunt horen. Als je problemen zoals vermoeidheid of oorsuizen ervaart, stop dan met
het gebruik. Raadpleeg een arts als de symptomen aanhouden.

¢ Om met behulp van de camerafunctie foto’s te nemen of bepaalde
spellen te spelen moet je waarschijnlijk rondlopen. Zorg dat alle
omgevingen waarin je je beweegt vrij toegankelijk zijn. Zorg dat er
zich geen meubels, voorwerpen en mensen in het speelgebied
bevinden zodat je er tijdens het spelen niet per ongeluk tegenaan
kunt lopen.
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® @ Stel het Nintendo 3DS-systeem niet bloot aan hoge temperaturen

Het Nintendo 3DS-systeem is ontworpen voor gebruik bij temperaturen van 5 tot 35 graden Celsius. Als je
het systeem in warme omgevingen gebruikt (bijv. onder een dekbed of op een andere plek zonder ventilatie)
kan de temperatuur van het systeem sterk toenemen, wat kan resulteren in brandwonden. Als je het systeem
gedurende lange tijd gebruikt terwijl het wordt opgeladen, kan de temperatuur van het systeem toenemen.
Als je het systeem aanraakt terwijl het heet is, leidt dit mogelijk tot brandwonden.

seccsccsee e oo eccee eee ecee secccee eeo

[ Gebruik de stylus op de juiste manier
Verkeerd gebruik kan leiden tot verwondingen of schade.
e Gebruik de stylus alleen voor de bediening van het Nintendo 3DS-systeem.
* Buig de stylus niet en gebruik geen onnodige druk.
 Gebruik geen beschadigde of vervormde stylussen.
I Gebruik de voeding alleen met het correcte voltage (AC 230V)
Als deze waarschuwing niet in acht wordt genomen, kan dit leiden tot brand, oververhitting, elektrische
schokken en schade.
Gebruik geen transformatoren die bedoeld zijn voor gebruik in het buitenland, of voedingen die lagere
hoeveelheden elektriciteit leveren.

B Gebruik de voeding niet als het snoer of de stekker is

beschadigd

Dit kan leiden tot brand en/of elektrocutie.

¢ Rol het snoer niet te strak op, ga er niet op staan, trek er niet aan,
verdraai het niet en maak geen aanpassingen aan het snoer

* Plaats geen zware voorwerpen op het snoer, vooral niet op de
voedingsstekker.

* Als het systeem of het snoer beschadigd is, gebruik het dan niet.

« Stel het snoer niet bloot aan hittebronnen, zoals kachels of fornuizen.

* Als de buitenste flexibele kabel of de voedingskabel beschadigd raken, neem dan contact op met de

Technische Dienst van Nintendo voor vervanging. Probeer de voeding niet zelf te repareren en voorkom
daarmee mogelijk gevaarlijke situaties.

e Als het systeem tijdens het gebruik wordt opgeladen, zorg dan dat je niet aan de voedingskabel trekt of
deze verwart.

* Transformators en voedingsapparaten zijn geen speelgoed. Het gebruik van deze producten door kinderen
is alleen toegestaan onder voortdurend toezicht van een ouder of voogd.

eeccesccce ceccese eccscccscee ecee ees eecceee

0 @ Houd de voedingsstekker schoon met een droge doek

Als je het systeem probeert te gebruiken terwijl het vies of stoffig is, kan dit leiden to brand, elektrische
schokken of kortsluiting.

ccece see eccee eee eesscesccs oo . eccecee . 3

® [ Steek niet teveel apparaten in stopcontacten of multistekkers en verbind niet teveel
multistekkers aan elkaar

Dit kan leiden tot brand of elektrocutie.

eee . oo e eecccccee o see eecsccccce

B Verbind en verwijder de voeding op de juiste wijze

Als deze waarschuwing niet in acht wordt genomen, kan dit leiden

tot brand, elektrocutie of kortsluiting.

Als de voeding niet op de juiste wijze in het stopcontact wordt gestoken, @»
kunnen metalen voorwerpen (zoals paperclips of metalen strips) in

contact komen met de polen van de voeding. Om de voeding te ver-

wijderen pak je het omhulsel stevig vast en trek je het recht uit het

stopcontact. Als het systeem door kinderen gebruikt gaat worden, moet

een ouder of voogd ervoor zorgen dat het kind de pinnen van de

stekker niet met metalen voorwerpen in aanraking laat komen wanneer

de voeding wordt ingeplugd.

/\ VOORZICHTIG

O

eesccsee

Gebruik geen onnodige druk op de lcd-schermen en stel ze niet bloot aan extreme schokken
Dit kan leiden tot verwondingen of storingen.

Mochten de lcd-schermen breken, voorkom dan contact met de lekkende vloeistof. Reparatie van beschadigde
Icd-schermen valt niet onder garantie en moet tegen betaling worden uitgevoerd.

Kleine aantallen vaste of dode pixels zijn een van de eigenschappen van lcd-schermen. Dit is normaal
en hoeft niet te worden beschouwd als een mankement.

Het 3D-scherm en het touchscreen hebben verschillende specificaties. Kleur en helderheid kunnen dus
verschillen.

esccnse ecccocoe »reccecsecss ceoe cecoe .

Steek het systeem niet in je achterzak

Als je het systeem en de lcd-schermen blootstelt aan extreme druk °
door er bijvoorbeeld op te gaan zitten, kan dit beschadigingen tot
gevolg hebben en kan dit leiden to verwondingen of storingen.

Houd je vingers uit de buurt van het scharnier

XX eeccoee eccce eee oo ecceccsee

Koop een stevig polshandje
Zelfgemaakte of zwakke bandjes kunnen breken. Dit kan leiden tot verwondingen of schade.

ecsee eecccescce oo eee eccee .e eeccce .

Zwaai het systeem niet aan het bandje heen en weer

Hierdoor kan het bandje breken en het systeem kan dan vallen of worden weggeworpen. Dit kan leiden tot
schade aan het systeem of voorwerpen in de omgeving en verwondingen bij jezelf of anderen.
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ZORGVULDIG GEBRUIK

¢ De voeding die met het Nintendo 3DS-systeem wordt gebruikt dient regelmatig te worden gecontroleerd op
schade aan het snoer, de stekkerbehuizing en andere onderdelen.

e Het Nintendo 3DS-systeem is niet bedoeld voor kinderen jonger dan drie jaar.
e De voeding dient alleen binnenshuis te worden gebruikt.

Zet het systeem niet herhaaldelijk aan en uit
Dit kan leiden tot storingen en het verlies van informatie die is opgeslagen op SD-kaarten en in het systeemgeheugen.

Zet het Nintendo 3DS-systeem altijd eerst helemaal uit voordat je een Game Card laadt

of verwijdert. Steek de Game Card volledig in het systeem zonder de Game Card of het
Nintendo 3DS-systeem te forceren.

Doe je dit niet, dan heeft dit mogelijk gevolgen voor de opgeslagen informatie en brengt het mogelijk schade toe
aan het systeem of de accessoires.

Gebruik alleen bijpassende accessoires

Het gebruik van de volgende apparaten kan leiden tot storingen of verminderde functionaliteit:
e Accessoires die niet passen bij de gebruikte software.

e Apparaten die niet zijn goedgekeurd door Nintendo.

e Kapotte of beschadigde accessoires.

Beweeg de draaiknop niet hevig heen en weer
Dit kan de controller beschadigen en het spelen beinvloeden.

Beschadig het touchscreen niet

Dit kan leiden tot storingen.

e Gebruik de bijgeleverde stylus (CTR-004) of een door de software voorge-
schreven voorwerp voor commando’s op het scherm. Gebruik geen pennen,
metalen voorwerpen of andere instrumenten (inclusief vingernagels) die
krassen op het scherm kunnen achterlaten.

e Gebruik niet onnodig veel druk en kras of steek niet met voorwerpen op
het touchscreen.

e Gebruik het touchscreen niet als er zand, pluisjes, kruimels of andere
schurende materialen op zitten omdat dit krassen kan veroorzaken. Als
het touchscreen vies is, gebruik dan een zachte doek om het schoon te maken.

e Het bovenste scherm is niet aanraakgevoelig. Gebruik de stylus hier niet op.

Stel de camera’s niet voor langere tijd bloot aan direct zonlicht . R e

en maak geen foto’s recht tegen de zon of ander sterk licht in €

Dit kan leiden tot storingen van de camera's of verkleuring van de gefoto- \

grafeerde beelden. A
|

NSNS

S

* Foto’s die met de camera’s zijn genomen kunnen lichter of donkerder
zijn of enigszins in kleur afwijken van het gefotografeerde onderwerp.
Er kunnen ook permanente lichte of donkere plekken op de beelden
voorkomen. Geen van deze gevallen wijst op een storing in het product.

e Als de lenzen vies worden, veeg ze dan voorzichtig schoon met een
droge, schone doek of wattenstaafje. Wees heel voorzichtig en druk
tijdens het schoonmaken niet te hard op de cameralenzen omdat dit
schade kan veroorzaken.

Plaats het systeem niet direct voor airconditioners of in ruimtes
die met grote temperatuurverschillen te maken hebben en/of die

Condensvorming in het systeem kan leiden tot storingen.

onderhevig zijn aan condensvorming iiL -
(]
Het Nintendo 3DS-systeem van een koude naar een warme ‘ //
omgeving verplaatsen S
\\/

Klap, om condensvorming in het systeem te voorkomen, het systeem
dicht, stop het in een plastic zak en verwijder de lucht uit de zak. Laat
het systeem ongeveer 60 minuten liggen, tot het de omgevingstempe-

ratuur heeft aangenomen, voordat je het weer gebruikt.

Als er condensvorming op het systeem heeft plaatsgevonden

Zet het systeem uit en laat het ongeveer 60 minuten in een warme om-
geving liggen tot alle waterdruppels zijn opgedroogd, voor je het weer
gebruikt.

Blaas niet in de aansluiting van het systeem of van de Game Cards
Hierdoor kan condens binnendringen, waardoor de Game Card en/of het Nintendo 3DS-systeem kan beschadigen.

Bewaar het systeem niet opengeklapt in een tas of andere verpakking
Hierdoor kan schade ontstaan aan de lcd-schermen en het systeem.

Reinig niet met verfverdunner, alcohol of andere oplosmiddelen

Hierdoor kan schade ontstaan aan het plastic en kan de deklaag loslaten. De Nintendo 3DS moet voor het schoon-
maken eerst worden losgekoppeld van de voeding.

Houd bij het weggooien van de batterij rekening met de geldende richtlijnen en
regelgevingen

Neem voor informatie over het weggooien van batterijen contact op met de plaatselijke reinigingsdienst
(pagina 365).

Gebruik van informatie

© De mogelijkheid om geluid en afbeeldingen op te nemen met het Nintendo 3DS-systeem is bedoeld voor persoonlijk
gebruik en niet voor gebruik door derden. Bovendien bestaan er specifieke gebruiksmogelijkheden die niet zijn
toegestaan. Het maken van ongeoorloofde video- of geluidsopnamen van mensen en het publiceren ervan kan
een inbreuk op de privacy vormen en dient te worden voorkomen.

o Dit systeem mag niet worden gebruikt voor illegale activiteiten of voor het belemmeren van de rechtsgang. Der-
gelijke activiteiten kunnen leiden tot rechtsvervolging.

o Als er eenmaal audio- of videobestanden zijn verstuurd met je Nintendo 3DS-systeem kunnen deze vrijelijk door
derden worden gekopieerd en/of aangepast. Na de bevestiging voor het verzenden van gegevens kun je het
gebruik ervan niet beperken of deze daarna verwijderen.
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B BELANGRIJK: ONGEOORLOOFDE TECHNISCHE MODIFICATIES VAN DE HARDWARE OF SOFTWARE VAN JE
NINTENDO 3DS-SYSTEEM, OF HET GEBRUIK VAN ONGEOORLOOFDE APPARATUUR MET JE SYSTEEM, KUNNEN
TOT GEVOLG HEBBEN DAT JE SYSTEEM PERMANENT OPHOUDT TE FUNCTIONEREN EN KUNNEN RESULTEREN
IN HET VERLIES VAN ONGEOORLOOFDE CONTENT.
Je Nintendo 3DS-systeem en bijbehorende software zijn niet bedoeld om te worden gebruikt met ongeoorloofde . am
apparatuur en/of ongeoorloofde software. De garantie van Nintendo dekt geen gebreken aan of gebreken als V b d
gevolg van ongeoorloofde apparatuur, software, modificaties en/of niet-gelicenseerde accessoires. Dergelijk gebruik 0 o r e re I I n g e n
kan leiden tot verwondingen bij jezelf of bij anderen en verminderde prestaties en/of gebreken aan je Nintendo 3DS-
systeem en aanverwante diensten. Nintendo (met haar licentiehouders en distributeurs) kan niet aansprakelijk
worden gesteld voor enige schade of verlies als gevolg van het gebruik van zulke apparatuur, software, modificaties
of niet-gelicenseerde accessoires.
Belangrijk! Nadat het Nintendo 3DS-systeem is bijgewerkt, kunnen bestaande of toekomstige ongeoorloofde tech-
nische modificaties van de hardware of software van je Nintendo 3DS-systeem, of het gebruik van ongeoorloofde
apparatuur met je systeem, tot gevolg hebben dat het systeem permanent ophoudt te functioneren. Content die
terug te voeren is op ongeoorloofde modificaties van de hardware of software van je Nintendo 3DS-systeem kan
worden verwijderd. Als je deze update niet accepteert, kan dit tot gevolg hebben dat spellen onspeelbaar worden.
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| mm | Namen van functies en onderdelen
u De functies van deze onderdelen worden in deze handleiding uitgelegd.

- Berichtlampje Led-scherm (3D-scherm) (pagina 290) —— r Lcd-scherm (touchscreen) (pagina 283) 9
& Knippert als er berichten worden ontvangen, als StreetPass aanstaat, als er Geeft 3D-beelden weer. Aanraakgevoelig scherm maakt tastbare interactie 8
= vrienden online komen en als de batterij bijna leeg is. y mogelijk. =3
% . . " N . . Opmerkingen: ®
] @ serichten (knippert vijf seconden blauw) (pagina 310) 3D-schuifknop (pagina 291) e Kleine aantallen vaste of dode pixels zijn een van %
= . StreetPass (knippert vijf seconden groen) (pagina 310) Hiermee pas je de diepte aan van de de eigenschappen van lcd-schermen. Dit is normaal S
] @ status van vrienden (knippert vijf seconden oranje) (pagina 306) 3D-beelden. en hoeft niet te worden beschouwd als een man- ‘3
= g penaen TR SEConcen SIgIRERag Camera aan de binnenzijde —— kement, S
@ Batterij bijna leeg (knippert rood) (pagina 289) (pagina 312) * Het 3D-scherm en het touchscreen hebben ver-
Bedoeld voor software die is ontworpen schillende specificaties. Kleur en helderheid kunnen
— om de camera te gebruiken. dus verschillen.
B =
c Licht op als er 3D-inhoud op het Luidspreker (links) Luidspreker (rechts) A
- 3D-scherm wordt weergegeven. S
'E °
3 H
° Besturingsknoppen i
2 (A-, B-, X- en Y-knoppen) &
= I
2 ®
2 E
o
s z
g 2
w =
:
=

Draaiknop

Bedoeld voor software die is
4 ontworpen om de draaiknop
4 7 te gebruiken.

Opmerking: kijk op pagina 360 als de
Draadlooslampje () draaiknop niet goed functioneert.

Licht geel op als de draadloze commu-
nicatie wordt gebruikt en brandt niet als
de draadloze communicatie niet wordt
gebruikt. Het lampje knippert geel als
informatie wordt verstuurd of ontvangen.

@)

/T—— Audio-aansluiting
Voor het aansluiten van een
stereo hoofdtelefoon (wordt
apart verkocht). Als deze is

aangesloten, komt er geen ge-
luid uit de luidsprekers.
NN\ Opmerking: hoofdtelefoons
Volume met microfoons zijn niet ge-
schikt voor dit systeem.

Microfoon

Bedoeld voor software die is ontworpen om
de microfoon te gebruiken.

%Ao POWER-knop ((h) (pagina 286)

- |
Draadloosschakelaar !
N Aan/uit-lampje (()) (pagina 289) —— Zet de draadloze communicatie aan of uit.
Ry Licht blauw op als het systeem aan staat. Opmerking: om deze functie te gebruiken met Volumeknop I SELECT
Q Nintendo DS™/Nintendo DSi-softwaretitels moet Schuif om het volume te veranderen
de functie zijn geactiveerd voordat het spel wordt . . . X
. . gestart. Als de draadloosschakelaar wordt omgezet gprgerllt(lz% TetI?(I‘ulterlgeImd g dehcta:u:ra HOM.E k;gz ()
Oplaadlampje (§) (pagina 285) ————— na het laden van een softwaretitel, is de draadloze inegeestZIclije voeluzn:e SO, Ogsacht he (pagina 294)
Licht oranje op als de batterij wordt opgeladen. communicatie niet beschikbaar. ; Opent het HOME-menu.

Richtingsknop L—— START-knop
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SD-kaartopening (pagina 292) Batterijdeksel (pagina 364) A
Hier kunnen SD-geheugenkaarten Verwijder de deksel om de Nintendo 3DS-batterij G Ebru | k van het tOUChscreen
(SD-kaarten/SDHC-kaarten) in worden te vervangen.

r gestoken. De bijgeleverde SD-kaart zit Opmerking: verwijder de deksel alleen indien Het onderste scherm, of touchscreen, registreert aanrakingen. Gebruik de bijgeleverde

alin het systeem. nodidg, zoals wanneer de batterij vervangen moet Nintendo 3DS-stylus in combinatie met software die hiervoor is ontworpen.
woraden.

w7

>

~ 9o @) Oplaadstationaanslui-
A ting (pagina 285)
’—l Q/] Wordt gebruikt om de Verwijder de Nintendo 3DS-stylus uit de stylushouder
~ " Nintendo 3DS op te laden en pas deze aan tot de gewenste lengte.
Bevestigingspunt voor polsbandje via het oplaadstation. Zorg dat je de stylus weer inschuift tot de kortste lengte voordat je
Voor het bevestigen van een polsbandie s . . deze terugplaatst. Steek hem stevig in de stylushouder.
0 P ! |/ 2124) O Voedingsaansluiting Opmerking: steek niets anders dan de Nintendo 3DS-stylus (CTR-004)

(wordt apart verkocht). h y (pagina 285) in de stylushouder.
5 /| Wordt gebruikt om de

Nintendo 3DS op te laden
via de bijgeleverde voeding.
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Touchscreenbesturing

In deze handleiding worden de volgende termen gebruikt om het gebruik van de stylus op het touchscreen te beschrijven.

@5‘/ N\ R-knop Aanraken Slepen

[
®
=2
g
=5
=
<
S
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=
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w
[}
9
@
®
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Namen van functies en onderdelen uu

De stylus zachtjes tegen het De stylus zachtjes tegen het touchscreen
touchscreen drukken wordt drukken en hem bewegen wordt ‘slepen’
‘aanraken’ (of ‘tikken’) genoemd. genoemd.
L-knop
%
m/ Z
\ ./ Cameralampje
\ / Dit lampje brandt wanneer de @ / ®®®
\ & / camera’s aan de buitenzijde (\
worden gebruikt.
v
" it £ |
Infraroodontvanger —————————— Camera'’s aan de buitenzijde
Verstuurt en ontvangt signalen voor software (pagina 312)
die is ontworpen om de infraroodfuncties te Bedoeld voor software die is ont-
gebruiken. Viggpe=n om degglfrgls Bggbruiken. Als het touchscreen niet goed werkt
Met deze twee camera’s kun je
3D-foto’s maken. Lo . . . .
Open het HOME-menu en kies in de systeeminstellingen voor TOUCHSCREEN om het touchscreen te kalibreren (pagina 356).
Als je problemen ondervindt met het openen van het HOME-menu via het touchscreen, houd dan de L-knop, R-knop en B-knop
ingedrukt terwijl je de POWER-knop indrukt.
Stylushouder (pagina 283) ——— — Game Card-opening (pagina 301)
Hier wordt de Nintendo 3DS-stylus Voor het laden van Nintendo 3DS Game Cards, Lo DR |
in opgeborgen. Nintendo DS Game Cards, Nintendo DSi Game Cards { l o]+ La ) + ®]

en Nintendo DSi-enhanced Game Cards. u }

gy SP

Houd de L-knop, R-knop en B-knop ingedrukt... ...en druk op de POWER-knop.
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Je Nintendo 3DS-systeem opladen

Opladen

Voordat je het Nintendo 3DS-systeem voor de eerste keer gebruikt, moet je de batterij
opladen.

Oplaadduur: 3,5 uur (bij benadering)
Wanneer het systeem uit staat duurt het ongeveer 3,5 uur om het volledig op te laden. De oplaadduur kan

variéren als het systeem tijdens het opladen in gebruik is. De oplaadduur is ook afhankelijk van de resterende
batterijduur.

o—— Oplaadstation

@

AC-stekker

Voedingsstekker

%‘ (het logo wijst omhoog)

N

oz

eecccce vecceecce e . see eecccscccc eee e eces

Oplaadtemperatuur: 535 graden Celsius
& Als je probeert de batterij op te laden bij een omgevingstemperatuur buiten dit bereik, kan dit de batterij be-

schadigen en wordt deze mogelijk niet opgeladen. Als de omgevingstemperatuur te laag is, wordt de batterij
mogelijk niet helemaal opgeladen.
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seccsccce ccescccce eeccecccce e ceoe cecee eee ceee

Herhaaldelijk opladen en levensduur
@ De levensduur van de batterij neemt geleidelijk af door herhaaldelijk gebruik en opladen van de batterij.

Nadat de batterij ongeveer 500 keer is opgeladen, is de gebruiksduur mogelijk verminderd tot 70 % van

(2)

Opladen

de gl dudt m Steek de voedingsstekker in het oplaadstation
X NN e secee IR RN NN R RN N] oo RN RN N oo L secee Opmerkingen:
- . e Zorg dat de voedingsstekker in de juiste richting wijst voordat je deze in het oplaadstation steekt om te voorkomen
Sterk verminderde QEbrmdeuur dat je de voedingsstekker of het oplaadstation beschadigt.
Vervang de batterij als de gebruiksduur merkbaar is teruggelopen. Vervangende batterijen worden apart e Zorg dat je het oplaadstation op een plat opperviak neerzet.
verkocht (pagina 364). Neem voor verkoopadressen contact op met de Technische Dienst van Nintendo

ve e ecee see .o cecccccs oo oo eecccese

(pag. 380-382).
@ Plaats het Nintendo 3DS-systeem in het oplaadstation

oo oo eescccce e eeccen . cee eecccccee oo

Steek de AC-stekker in een 230-volt stopcontact

Zorg dat de stekker volledig in het stopcontact is gestoken.
Bekijk op pag. 271-274 de voorzorgsmaatregelen met betrekking tot het gebruik van de AC-stekker.

Als het opladen is voltooid Verwijder eerst de achterkant van
" . " . het systeem uit het oplaadstation
Verwijder de AC-stekker uit het stopcontact en verwijder het Nintendo 3DS-

systeem uit het oplaadstation. ’
Opmerking: als je een spel aan het spelen bent tijdens het opladen van het systeem,
blijft het oplaadlampje branden wanneer het opladen is voltooid. Dit is geen storing.

Opladen met de voeding

De Nintendo 3DS kan ook worden opgeladen door de voeding direct in het
systeem te steken. Om dit te doen steek je simpelweg de voedingsstekker in
de voedingsaansluiting achterop het systeem.

Opmerking: als je de voeding uit het systeem trekt, pak dan het systeem en de
stekker vast en trek niet aan het snoer.
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Het systeem aan- en uitzetten @ Voer een gebruikersnaam in

. . Opmerkingen:

De POWER-knop wordt gebruikt om het systeem zowel aan als uit te zetten. Als het « Zie pagina 288 voor meer informatie;over de bediening van het tBetsenbord.
systeem voor het eerst wordt aangezet, moeten de systeeminstellingen worden « Gebruikersnamen kunnen maximaal 10 tekens lang zin.

geconfigureerd. * De door jou gekozen gebruikersnaam is via draadloze communicatie te zien op andere
Nintendo 3DS-systemen, dus gebruik geen aanstootgevende woorden of zinnen.
Ongepast taalgebruik kan leiden tot beperkingen in het weergeven van je gebruikers-

Druk op de POWER-knop om het systeem aan te zetten. Als het systeem wordt ?) [OX©) | naam op andere Nintendo 3DS-systemen.
aangezet, gaat het aan/uit-lampje branden. . coilocees coees cecsecsecs cesons socosiecene cecsccos
Opmerking: zie pagina 289 voor meer informatie over het aan/uit-lampje en de }:‘ ‘ tpOWE: Stel je verjaardag in e

et systeem @ o um

g g
£ &
= 8
‘o gebruiksduur van de batterij. o
g S v Loaataan Raak en (2] aan om de datum in te voeren waarop je jarig bent. o
g . (@ Brandend 0 1 — 0 1 ’~§
=l De slaapstand en het systeem uitzetten O _lampje > I - 5
(.
Dag Maand
EETEN AT
Slaapstand - N Vo I N N
Sluit het Nintendo 3DS-systeem tijdens het spelen om de slaapstand te activeren. SpotPass (pagina 262) en StreetPass Kies het land . t . )
(pagina 263) blijven actief als het systeem in de slaapstand staat, maar het stroomverbruik neemt sterk af. @ 1es ’e and waar je woont en je regio Albanig -
Opmerking: tijdens het gebruik van sommige software of tijdens het uitvoeren van specifieke taken kan het systeem niet in Raak OKE aan om te bevestigen. Andorra
slaapstand worden gezet. Nintendo 3DS Sound gaat bijvoorbeeld tijdens het afspelen niet in de slaapstand. N
e
cocaslbcccccccaseconssccccccsiboccccngocccccccssliecciaecccsasivececccacecccehsocesans —ro— !

Het systeem uitzetten ¢

|
Druk op de POWER-knop om het POWER-menu te openen. Raak hier UITSCHAKELEN
‘ Slaapstand D 00008000 o o . . I QR .. ..G8... 20

Het systeem aan- en uitzetten E
UR)13Z)N Ud -uee wda)sAs 19H E

aan om het systeem uit te zetten. Je zet het systeem ook uit door de POWER-knop O
ingedrukt te houden. | | Accepteer de gebruikersovereenkomst voor Y
| Nintendo 3DS-diensten en het privacybeleid J aan i ekomt R
S [prg— Lees de informatie en raak AKKOORD aan. Als je deze voorwaarden liever later "';mﬂ‘;“m
wil accepteren, raak dan LATER aan. _aebruik van ie asoevans.

Het systeem voor de eerste keer configureren Later ([ Akkoord

Nadat je het systeem voor het eerst hebt aangezet, moet je het configureren. Als dit systeem door kinderen gebruikt gaat i T '_' Y @ i N . et QY'Y
worden moet een volwassene deze stappen uitvoeren. Onderstaande stappen moeten met de stylus op het touchscreen m Conflgureer je Internetlnstelllngen (paglna 335)
worden uitgevoerd (pagina 283).

Wil je je internetinstellingen

Door verbinding te maken met internet worden verscheidene gegevens verstuurd i
4 met SpotPass en is het mogelijk draadloos te spelen met softwaretitels die dit
@ Raak je taal aan en raak vervolgens OK aan I Deutseh ondersteunen. Raak LATER INSTELLEN aan als je dit later in wilt stellen. instellen
Espaiiol

= Later instellen

Italiano

Nederlands B eee eeo oo seecee . eecccccces coe see

o« Y @ Stel het ouderlijk toezicht in (pagina 348)

Wil je het ouderlijk toezicht

ecee o o'e S)sle eecscsscse cecccses descecccsne cesece Met ouderlijk toezicht kan de toegang tot bepaalde inhoud en functies voor kinderen Instelien?
@ Systeeminstellingen worden beperkt. Raak LATER INSTELLEN aan om verder te gaan zonder beperkingen
in te stellen.
Volg de instructies op het scherm op om de 3D-beelden goed weer te geven SiioNie 30 schulknoplacii Opmerking: het gebruik van de 3D-functie door kinderen tot en met zes jaar kan leiden
(zie: 3D-beelden aanpassen’ op pagina 290). i tot verslechtering van het gezichtsvermogen. Om het gebruik van de 3D-functie te voor- (SCTC U I -
VOLGENDE aan komen, kan deze functie handmatig worden uitgezet in de desbetreffende optie in de

instellingen voor ouderlijk toezicht.

Het systeem is nu klaar voor gebruik. Druk op de HOME-knop om het HOME-menu (pagina 294) te openen
en je Nintendo 3DS-systeem te gebruiken.

cee secee .

@ Stel datum en tijd in
Raak en () aan om de datum en tijd

in te stellen en raak vervolgens OKE aan.

10200

—
Uur  Minuten
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Standaard

BCW Voorspellende tekst
aan/uit. _L

De toetsenborden gebruiken

Er wordt een toetsenbord weergegeven op het touchscreen als je tekens moet invoeren. Raak een teken aan om het in te voeren.

Alfanumeriek
Voorspellende tekst

Kies uit een lijst het woord dat
je wilt gebruiken.

1]2[3]4]5]6]7]8]8]0] -
qiwle]rlt]!lulll‘:lnlli E

| #+=] Verwijder het teken links

Schakelen tussen kleine
letter en hoofdletter
voor het volgende inge-
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Alfanumeriek

van de cursor.

a a|.| 1 h k : s
zlallelv|ola[m], [ . [2]2]:
alalod I a |« | Ganaar de volgende regel.

2 o Dicken m‘ oA ‘Symbool Telsloon
an | ]

Schakelen tussen invoermethodes

Sl Speciale tekens Mobiele telefoon

en symbolen

Het systeem aan- en uitzetten E

Maak van alle letters hoofd-
letters

coe oo seceesscce

10-cijferig toetsenbord

288

Maak van alle letters hoofdletters. Blader door de aan iedere knop
toegewezen tekens door her-

haaldelijk de knop aan te raken.

Volgende teken
Bevestig het ingevoerde teken
en ga naar het volgende veld.

eescecccce

A
¥
2 Il 3 | - - «— Verwijder het laatst

ingevoerde cijfer

b
-

Aan/uit-lampje

Het aan/uit-lampje licht blauw op als het systeem aan staat, wordt rood als de batterij leeg begint te raken en knippert

rood als de batterij bijna leeg is.

Hoog
A 4

terend battﬂlm s

B Bijna leeg

//Z\g

3~ | Blauwlicht
-

0]

. Rood f— -
Rood licht knipperlicht — >IN
N ] P _—/ 0 \e
. ’,‘ Het berichtlampje
d) d) knippert ook.

Opmerking: als het aan/uit-lampje rood is, sla je spel dan snel op en laad de batterij op. Als de batterij leeg is voordat je hebt opge-
slagen, kun je niet-opgeslagen gegevens verliezen. Als het lampje blauw is en langzaam helderder en doffer wordst, is de slaapstand

geactiveerd (pagina 286). Dit bespaart energie.

Gebruiksduur van de batterij

De gebruiksduur van de batterij kan door een aantal factoren worden beinvloed, zoals de gebruikte software, de hoeveelheid
verzonden en ontvangen draadloze informatie en de omgevingstemperatuur. Beschouw de genoemde tijden dus als een ruwe

schatting. Het gebruik van de camera’s kan de onderstaande gebruiksduur verkorten.

Gebruiksduur batterij

Ongeveer

gy Ongeveer

' 3 uur

Helderheid van het scherm

[oonker TR

De gebruiksduur van de batterij hangt af van de helderheid van de
lcd-schermen. Bij aankoop staat het systeem ingesteld op ‘5" (kijk voor
informatie over het veranderen van de helderheid op pagina 298).
Opmerking: de energiebesparende stand verandert afhankelijk van de
vertoonde inhoud automatisch de helderheid en kleurengradiént om de
levensduur van de batterij te verlengen (kijk voor informatie over het in-
stellen van de energiebesparende stand op pagina 298).

Als het systeem na gebruik in de slaapstand blijft (pagina 286), verlaagt dit de hoeveelheid gebruikte stroom aanzienlijk
terwijl draadloze communicatie zoals SpotPass en StreetPass actief blijven. Als de batterij volledig is opgeladen, kan het
systeem drie dagen in de slaapstand blijven staan.

Opmerking: het aan/uit-lampje gaat langzaam knipperen als het systeem in de slaapstand staat. Tijdens het gebruik van sommige
softwaretitels kan het systeem niet in de slaapstand worden gezet. Als het systeem wordt dichtgeklapt terwijl deze software wordt
gebruikt, dan blijft het aan/uit-lampje aan staan. Nintendo 3DS Sound gaat bijvoorbeeld tijdens het afspelen niet in de slaapstand.
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3D-beelden aanpassen g‘

290

3 3D-beelden aanpassen

Bekijk 3D-beelden op het 3D-scherm. Gebruik de 3D-schuifknop om de 3D-effecten tot
een comfortabel niveau aan te passen.

Door gebruik te maken van de binoculaire
dispariteit van de ogen (de mogelijkheid
om 3D-beelden te bekijken door het
afstandsverschil tussen linker- en rechter-
0og) worden de 3D-effecten van de
Nintendo 3DS geproduceerd. Het 3D-
scherm is zo gemaakt dat het linkeroog
alleen het linkerbeeld ziet en het rechter- )
0og alleen het rechterbeeld. Dit zorgt voor 7
levendige en overtuigende 3D-effecten.

Afbeelding voor 3D-beeld Afbeelding voor
linkeroog rechteroog

Als het Nintendo 3DS-systeem wordt gekanteld of als het scherm onder een S
hoek wordt bekeken verstoort dit het 3D-effect. Hierdoor lijkt het scherm -
donker of zie je dubbel beeld.

3D-beelden op de juiste manier bekijken

Volg de onderstaande stappen om ervoor te zorgen dat 3D-beelden correct worden weergegeven.

Houd het 3D-scherm 25 — 35 cm van je ogen vandaan.
Pas de afstand aan tot je de 3D-beelden gemakkelijk
kunt zien.

n Kijk direct op het 3D-scherm.

25cm=35cm °

De sterkte van 3D-beelden aanpassen

Gebruik de 3D-schuifknop naast het 3D-scherm om het 3D-effect te vergroten of te verkleinen. Als het moeilijker wordt om
3D-beelden te zien na het omhoog schuiven van de knop (sterkste 3D-effect), verschuif deze dan beetje bij beetje naar
beneden tot de 3D-beelden duidelijk en gemakkelijk te zien zijn. Naarmate je meer gewend raakt aan de 3D-functie, zul
je merken dat de effecten beter zijn als je de 3D-knop naar boven schuift.

3D-lampje
Dit lampje brandt wanneer het 3D-scherm
inhoud met 3D-effecten weergeeft.

‘ Sterk

3D-sterkte

. Zwak

o Schuif de 3D-knop helemaal naar beneden om over te gaan op
2D-weergave.

-

Opmerkingen:

o Als de 3D-knop wordt verschoven wanneer het 3D-lampije uit staat, worden 3D-beelden niet weergegeven.

* Bij sommige softwaretitels kunnen geen aanpassingen worden gemaakt aan de sterkte van de 3D-weergave. Bij deze titels kun je
met de 3D-schuifknop alleen schakelen tussen 3D-beelden en 2D-beelden.

* De weergave van 3D-beelden kan worden uitgeschakeld in het ouderlijk toezicht (pagina 348).

* Bekijk geen 3D-beelden in direct zonlicht of in ander fel licht. Hierdoor kunnen de 3D-beelden minder goed te zien zijn.

o Afhankelijk van je omgeving zijn 3D-beelden mogelijk slecht te zien (pagina 368).

Voorzorgsmaatregelen bij het bekijken van 3D-beelden

Het gebruik van de 3D-functie door kinderen tot en met zes jaar kan leiden tot verslechtering van het gezichtsvermo-
gen. 3D-beelden worden door iedereen op verschillende manieren waargenomen. Als je overlappende beelden ziet of
3D-beelden niet kunt zien, zelfs als ze op de juiste manier en met de juiste instellingen worden bekeken, gebruik dan

alleen de 2D-weergave. Je moet afhankelijk van je fysieke toestand, de inhoud van beelden en de omgeving waarin je
zit misschien de diepte van de 3D-beelden aanpassen. Als je last krijgt van dubbelzien, hoofdpijn, misselijkheid, ver-
moeide ogen of plotselinge veranderingen van je gezondheid, stop dan onmiddellijk met spelen en neem een pauze.

Raadpleeg pagina 268 voor advies over gezondheid en veiligheid bij het bekijken van 3D-beelden.
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SD-geheugenkaarten gebruiken

Nintendo 3DS ondersteunt SD-geheugenkaarten (hierna SD-kaarten) tot 2 GB,
en SDHC-geheugenkaarten (hierna SD-kaarten) van 4 GB tot 32 GB.

Software gebruiken

De bijgeleverde SD-kaart zit al in de SD-kaartopening van je Nintendo 3DS-systeem. Met een SD-kaart kun je fotogegevens
opslaan en geluidshestanden afspelen die zijn opgeslagen op de SD-kaart (het soort bestanden dat je kunt opslaan verschilt
tussen softwaretitels).

Opmerking: gedownloade software (inclusief opgeslagen gegevens) kan niet tussen SD-kaarten worden verplaatst of gekopieerd.
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MiniSD/microSD-kaarten gebruiken -

MiniSD-kaarten of microSD-kaarten kunnen alleen met een SD-kaartadapter worden gebruikt. Adapter
Als je een SD-kaartadapter gebruikt, moet je na gebruik de hele adapter uit het systeem
verwijderen (niet alleen de kaart). Als je alleen de adapter in het systeem laat zitten, kan dit
leiden tot storingen of schade aan het systeem of je gegevens.

Een SD-kaart verwijderen

Zet het apparaat uit voordat je een SD-kaart verwijdert.

Het nalaten van deze stap kan het systeem of de SD-kaart @ ®
beschadigen en gegevens vernietigen. .
Opmerking: als je tijdens het spelen van een spel wordt G HOME-menu 294 1£3) Nintendo 3DS Camera 312
g_evraggd om de SD-kaart te verwijderen, hoef je het apparaat / } D Softwarepictogrammen 296 Foto's nemen 313
PErigIcegpen. . Softwarepictogrammen 297 Foto’s bekijken 316
Klik o Handleidingen 208 -
fz] Nintendo 3DS Sound 317

SD-geheugenkaarten gebruiken B

Druk op de SD-kaart tot je een klik hoort en de kaart Helderheid aanpassen/Energiebesparende stand 298 Geluid o 318
naar buiten springt. Verwijder de kaart. Foto's maken 299 #luld oG TERERl)y  rotoon
Muziek afspelen van een SD-kaart 319
Een SD-kaart in het systeem steken - Game Card-software 300 M4 @Mii-makes 320
\ \ amelards gebuifey 3% K . Mii-personages maken 320
@ Open Qe deksel van de SD-kaartopening o f\/ > raredlP I 203 . y— T
Je moet niet hard aan de deksel trekken of proberen hem te draaien. Hierdoor kan \/ Mi-personages wissen en bewerken 33
hij uitrekken of vervormen, waardoor je de deksel mogelijk niet meer goed kunt W Software opstarten 303
Qiiten- SpeinBlLee 305 AR Games: Toegevoegde realiteit 324
. . : Over AR-kaarten 324
@ Plaats de SD-kaart in de SD-kaartopening Veiendenlijst 33 be verschilends spallen 0
Druk de SD-kaart voorzichtig maar stevig verder totdat hij op zijn plaats klikt. . -
Sluit hierna de deksel. @ Vriendenlijst 306 ® | Gezichtenjacht 326
Een vriend registreren 307 - .
Het etiket moet Speluitleg 327
omlaag wijzen. Je visitekaartje wijzigen/visitekaartjes bekijken 308 _
Instellingen voor de vriendenlijst 309 [l Dagboek 328
Statistieken 328
SD Card-schrijfbeveiliging L=3 Berichten 310 Softwareverzameling 329
Als de schrijfbeveiligingsschuif naar beneden staat is de kaart afgesloten en Berichten ggfvangel] 310 = boownlad Pl 530
kunnen er geen gegevens op worden geschreven of van worden verwijderd. Om Schrijfbeveili- Berichten bekijken 31 m OWNLgEL Hiay
deze functies in te schakelen moet de schuif naar boven toe worden geschoven. gingsschuif Berichten stopzetten 311
Nintendo eShop 331
Downloadbare software 331

292 293



Software gebruiken

HOME-menu B

294

HOME-menu

Wanneer je het systeem aanzet, ga je naar het HOME-menu. Hier heb je toegang tot
alles wat op je Nintendo 3DS-systeem staat.

Scrollen/Softwarepictogrammen aanpassen en verplaatsen

Start een softwaretitel vanuit het HOME-menu door het pictogram aan te raken dat bij de softwaretitel hoort die je wilt
spelen. In het HOME-menu vind je ook de tijd en de datum, de huidige draadloze-communicatiestand en het aantal stappen
dat je die dag gelopen hebt.

Je ziet meteen welke software informatie/updates heeft ontvangen via SpotPass door een @ op het softwarepictogram.

iu) StreetPass (pagina 295) Speelmunten/Stappenvan _ Batterijvermogen
1,11 Internet (pagina 341) vandaag Hoog

2.1 Lokale draadloze communicatie - = ﬁ

2 (pagina 295) Datum en tijd =

1 {1 Laag

ol BT (%9 1212]  Z010-10 10:00 &=— (. Bijna leeg
1 e

Communicatiestand _41 (knippert)

(pagina 295) Bececccccccscenncees
(=) Aan het opladen

N = = (knippert)
@RS . [ER@ @ Opladen
Helderheid scherm/ voltooid
Energiebesparende
stand (pagina 298) [___ ]
oy )| 2., Spelnotities
#onl¢ | & & &7 (pagina 305)
Softwarepictogram- — 1 @ Vriendenlijst
Weel:gave aanpassen Er is geen Game Card gevonden. (pagina 306)
(pagina 295) | y .
B Y — @ Berichten
Softwarepictogrammen — 2 ‘ == N E (pagina 310)
(Paglna 2_96) ‘ ‘ L__ &) Internetbrowser
Nieuwe berichten voor software-
titels worden op het software- Opmerking: de internet-
pictogram aangegeven met @/ browser is beschikbaar na een
& (pagina 310). systeemupdate (pagina 361).

Opmerkingen:
e Druk op de L- of R-knop om de camera's te activeren en foto’s te maken (pagina 299).
e De content die wordt getoond op het bovenste scherm verandert afhankelijk van welke software wordt gebruikt.

Speelmunten/Stappen van vandaag

Als je rondloopt met je Nintendo 3DS-systeem, telt het systeem je stappen. Je verdient een speelmunt voor elke 100 stap-

pen die je zet. Je kunt maximaal 10 speelmunten per dag verdienen en je kunt maximaal 300 speelmunten hebben. De

speelmunten gebruik je in software die dat ondersteunt.

Opmerkingen:

e Stappen worden geteld wanneer het systeem dichtgeklapt en ingeschakeld is.

 Er worden maximaal zeven dagen aan stappengegevens opgenomen terwijl je Nintendo DS/Nintendo DSi-software speelt.
Om meer stappen op te nemen moet je de software uitschakelen.

Scrollen

Raak een pictogram aan en sleep de stylus naar links
of rechts om door de beschikbare softwarepictogram-
men te scrollen. De m/ mp aan de zijkanten van het
scherm hebben dezelfde functie.

Aanraken Slepen

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

De weergave aanpassen en softwarepictogrammen verplaatsen

De weergave van softwarepictogrammen aanpassen
Raak [l /25| aan om de manier waarop softwarepictogrammen op het scherm worden weergegeven aan te passen.

=] #lanleg,0 B 08 ¥mn o @ @) @

wﬁﬁ::';_‘.';",‘is:.'m‘;‘,-, E~ ' W'\ m i || ¢
| me—l ="\
o) e @

Openen

Softwarepictogrammen verplaatsen

Om een pictogram te verplaatsen, raak je het aan met
de stylus tot het pictogram loslaat. Vervolgens sleep
je het pictogram naar waar je het wilt hebben en laat
je los met de stylus.

iL®
Door een pictogram naar een ander pictogram te ‘Q — =
slepen, wisselen ze van plaats.
Communicatiestand
Dit geeft aan dat er verbinding met het internet is (pagina 335).
Dit geeft aan dat het systeem zoekt naar andere gebruikers die StreetPass hebben inge-
schakeld (pagina 263). Door Nintendo 3DS-software te registreren voor gebruik met
destiass StreetPass zoekt het systeem automatisch naar andere gebruikers om gegevens mee uit
te wisselen. Deze status wordt tegelijk weergegeven met §1)).
Dit geeft aan dat het systeem communiceert met andere Nintendo 3DS-systemen. Local
Play (pagina 307) en Download Play (pagina 330) maken gebruik van lokale draadloze
Prad communicatie. In de draadloze communicatiestand wordt het signaalsterktepictogram .1l
weergegeven. Een sterker signaal betekent betere gegevensoverdracht.
Wanneer de draadloze communicatie is ingeschakeld wordt weergegeven.
Pacathaccid Wanneer de draadloze communicatie is uitgeschakeld wordt weergegeven.

Gebruik de draadloosschakelaar om de draadloze communicatie aan en uit te zetten
Uitgeschakeld (pagina 280). {1/ wordt weergegeven als de draadloze communicatie aan staat en {[X]
als het uit staat.

udjinigab asemijos
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Softwarepictogrammen

Gratis software die je ontvangt via SpotPass en software die je hebt gedownload via de Nintendo eShop verschijnen als
pictogrammen in het HOME-menu. Er is ruimte voor maximaal 300 softwaretitels op een SD-kaart. De verschillende soorten
softwarepictogrammen worden hieronder uitgelegd.

Pictogrammen voor Game Card-software

Nintendo 3DS Nintendo DS/Nintendo DSi

Game Card Game Card

HeE M-

09 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000600000000

Het pictogram van de softwaretitel
verschijnt nadat je een Game Card in
de Game Card-opening hebt gestoken.

Pictogrammen voor ingebouwde software

& Gezondheids- en veiligheidsinformatie - | Gezichtenjacht (pagina 326)

Bekijk belangrijke gezondheids- en veiligheids- | @ Een schietspel waarin jouw gezicht, of de gezichten
Y.’ informatie voor jouw systeem.

s van je vrienden, de vijanden worden!
+ | Nintendo 3DS Camera (pagina 312) Dagboek (pagina 328)

‘ M Maak 3D-foto’s met deze applicatie. | EIII' Houd het aantal stappen bij die je hebt gelopen
— “.—— terwijl je je Nintendo 3DS-systeem bij je droeg,

en de tijd die je aan software hebt besteed.
. Nintendo 3DS Sound (pagina 317)
| Luister naar muziek en neem geluiden op.

=

Download Play (pagina 330)

Download demo'’s en speel multiplayerspellen!

Mii-maker (pagina 320) N . )
M]ﬁﬁ | Maak Mii-personages van jezelf en anderen! Systeeminstellingen (pagina 334)

Pas verschillende Nintendo 3DS-systeeminstellingen
/aan.

AR Games: Toegevoegde realiteit
1a

=/ Gebruik de AR-kaarten in combinatie met de
buitenste camera’s om spellen met geloofwaar-
dige toegevoegde realiteit te creéren.

Overig

Geschenkpictogram

m Dit pictogram verschijnt als je een nieuwe applicatie toevoegt die je hebt gekocht via Nintendo eShop of die
—) je op een andere manier hebt gekregen. Raak een geschenkpictogram aan om het uit te pakken.

Software opstarten

Raak het softwarepictogram aan en vervolgens OPENEN.

# mul oa ELE | &

Gezondhelds- en
veiligheidsintormatie

| 9 __E!f\mndﬂ X .‘,*
AEEL

| e S S
ol et

Software afsluiten/onderbreken

Druk tijdens het spelen op de HOME-knop om een softwaretitel te onder-
breken en naar het HOME-menu te gaan. Raak HERVATTEN aan of druk
op de HOME-knop om verder te spelen. Raak AFSLUITEN aan in het HOME-
menu om de software af te sluiten.

Terwijl software is onderbroken...
Als je software hebt onderbroken is het mogelijk om de helderheid van het

Gezondheids- en
veiligheidsinformatie

scherm aan te passen. Je hebt ook toegang tot ¢ spelnotities, [Z] de iicndo =)

A

| A

U EE)

vriendenlijst, &) berichten, & de internetbrowser, de camerastand en hand-
leidingen.

a Hervatten |

Opmerkingen:
 Afhankelijk van wat door de software in gebruik is (draadloze communicatie, de buitenste camera’s enz.), wordt het HOME-menu

niet getoond of zijn niet alle functies beschikbaar. Sommige softwaretitels maken geen gebruik van bepaalde functies van het
HOME-menu.

 Nintendo DS/Nintendo DSi-software kan niet worden onderbroken.

Sla op voor je software afsluit
Alle onopgeslagen voortgang verdwijnt wanneer je een spel afsluit zonder op te slaan.

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Verwijder onderbroken software niet en zet het systeem niet uit

Verwijder geen Game Card-software of SD-kaarten terwijl je software hebt onderbroken en zet het systeem niet uit. Dit
leidt mogelijk tot beschadiging of verlies van gegevens.

udjinigab asemijos
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Handleidingen

Als een softwaretitel een handleiding bevat, wordt de optie HANDLEIDING getoond wan| o ONE | &
wanneer je het pictogram aanraakt. Raak deze optie aan om de handleiding te bekijken.

Het is mogelijk handleidingen te bekijken terwijl een softwaretitel is onderbroken. Nintendd SO Camer

Nintendo
2

18(@[AL
H )

Handleidingen bekijken

Inhoud
]
ln Gezondheid en veili |,

3 nlciding

Maak een keuze uit de
inhoud

Sleep de stylus omhoog en omlaag over het
scherm om door de inhoud van de hand-
leiding te scrollen en raak de pagina aan die
je wilt bekijken.

Opmerking: druk op de Y-knop om de taal van
de handleiding te wijzigen.

inheid)
=,

Inleidi —
} {E8 inleiding e
Foto's nemen. :

Bekijk de pagina

Sleep de stylus omhoog en omlaag om door
de inhoud van de pagina te scrollen. Sleep
de stylus naar links en rechts om door pagi-
na’s te bladeren.

Nintendo 3D5 Clnera-iunclies

\era-functies ! @ Resterende |
bkcer 1 H rerasr—
Gl ®Tens | @Ver

-
Foto's maken

@Teng | @

Handleiding afsluiten Tekstgrootte aanpassen

Helderheid aanpassen/Energiebesparende stand

Raak '. aan in het HOME-menu om de helderheidsinstellingen weer te geven.
Haldarhaid

Helderheid van het scherm
Raak een getal aan om de helderheid aan te passen.

Donkerder Lichter n

Opmerking: als je de helderheid hebt ingesteld op 4 of 5
en je sluit de voeding aan, wordt het scherm nog lichter.

i_‘ E

Energiebesparende stand

Als je deze stand inschakelt, wordt de helderheid van het scherm automatisch aangepast afhankelijk van wat op het
scherm wordt getoond. Zo wordt het stroomverbruik van de batterij beperkt. Door deze optie uit te schakelen zorg je
voor een constante helderheid, maar de batterij gaat wel minder lang mee. Deze functie staat standaard uit.

Helderheid en batterijduur

Als je de helderheid verhoogt, neemt de batterijduur af en omgekeerd. Houd hier rekening mee als je de helderheids-
instellingen aanpast (pagina 289).

Opmerking: omdat een helderder scherm meer stroom verbruikt, verkleurt het aan/uit-lampje mogelijk van blauw naar rood.
Het is mogelijk dat het systeem plotseling uitgaat als de batterij bijna leeg is.

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Helderheidsinstellingen en de energiebesparende stand in combinatie met
Nintendo DS/Nintendo DSi-software

Nintendo DS/Nintendo DSi-softwaretitels hebben geen toegang tot het HOME-menu. Druk op de HOME-knop om de
software te onderbreken en gebruik vervolgens de onderstaande knoppen om de helderheid en de instellingen voor
de energiebesparende stand aan te passen.

[ + D ] Houd START ingedrukt en druk vervolgens op:

&'h Omhoog: helderheid verhogen

.7 Omlaag: helderheid verlagen

&p Links: energiebesparende stand uitschakelen
o Rechts: energiebesparende stand inschakelen

Druk op de L- of R-knop in het HOME-menu om de camerastand te activeren.

Resterende foto's (pagina 314)

i
"Y D.—I— 3D-indicator

ﬂ‘ Geeft aan dat de buitenste camera’s in gebruik zijn.
N

Opslaglocatie

Systeemgeheugen SD-kaart

Opmerking: kies waar je wilt opslaan in de instellingen
van Nintendo 3DS Camera.

Foto maken
(je kunt ook op de L-knop/R-knop/A-knop drukken)

Tussen binnenste en buitenste camera’s
schakelen

) @ / @ Foto nemen Alleen met de buitenste camera’s kunnen 3D-foto’s
R e worden gemaakt.

|
(&) ——— Samenvoegen

Gebruik tegelijk de binnenste en buitenste camera’s om
Nintendo 3DS Camera een foto te maken van twee gezichten en ze dan samen
N I te voegen tot één foto. Zie voor meer informatie de hand-

B Stoppen

leiding van Nintendo 3DS Camera die in de software is
. inbegrepen.
Nintendo 3DS Camera openen

(pagina 312)

Foto's die je hebt gemaakt kun je bekijken in Nintendo 3DS Camera (pagina 316).
Opmerking: zie pagina 313 voor meer informatie over het maken van 3D-foto's.
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Game Card-software

Game Cards gebruiken met je Nintendo 3DS.

Opmerking: als de systeemtaal Nederlands, Portugees of Russisch is, zijn niet-Nintendo 3DS-titels
automatisch in het Engels. In sommige gevallen is dit te veranderen binnen de software.

Software voor Nintendo 3DS, Nintendo DS, Nintendo DSi en Nintendo DSi-enhanced software kan worden gebruikt op
Nintendo 3DS-systemen.

Nintendo 3DS Game Card Nintendo DS/ Nintendo DSi Game Card
NTENEEDS. eEv—

Opmerkingen:
 3D-inhoud werkt alleen met Nintendo 3DS-softwaretitels. Softwaretitels voor Nintendo DS/Nintendo DSi bevatten geen 3D-inhoud.
* SpotPass, StreetPass en het HOME-menu werken niet in combinatie met Nintendo DS/Nintendo DSi-software.

e Alleen Nintendo 3DS- en Nintendo DSi-software uit dezelfde regio als het systeem werken correct. Softwaretitels uit andere regio’s
werken misschien niet.

Informatiepictogrammen van de Pan European Game Information
(PEGI)-classificatie voor video- 'en computerspelsoftware

Leeftijdspictogrammen:

18

www.pegi.info www.pegi.info
Inhoud geschikt Inhoud geschikt Inhoud geschikt Inhoud geschikt Inhoud geschikt
voor 3 jaar en voor 7 jaar en voor 12 jaar en voor 16 jaar en voor 18 jaar en
ouder. ouder. ouder. ouder. ouder.

Inhoudspictogrammen:
Dezepictogrammen worden (indien van toepassing) afgebeeld op softwareverpakkingen. Ze beschrijven de inhoud, in

aanvulling op de leeftijdsclassificatie.
S,
GROF TAALGEBRUIK DISCRIMINATIE DRUGS ANGST Sk NAAKTHEID Gewilp

l Het online-pictogram geeft aan dat een spel online kan worden
@I gespeeld tegen andere spelers.
;ONiN[;

Het PEGI-systeem is ontwikkeld op basis van bestaande Europese systemen. Bij het opstellen van het PEGI-beoordelings-
formulier en het vormen van de organisatie achter het systeem, zijn afgevaardigden van verschillende maatschappelijke
groepen betrokken geweest, waaronder consumenten, ouders en religieuze groeperingen. Ga voor meer informatie over
het PEGI-classificatiesysteem naar www.pegi.info.

Let op: deze leeftijdsclassificatie geeft geen indicatie van de moeilijkheidsgraad van een spel.

Game Cards gebruiken

Steek een Game Card in de
Game Card-opening

Opmerking: als het moeite kost om de Game Card
in de opening te steken, moet je deze eruit halen en
controleren of hij wel de juiste kant op wijst en of
het label van het systeem vandaan wijst.

Als de kaart de verkeerde kant op wijst en je duwt

hem toch in het systeem, raakt je systeem mogelijk Controleer welke kant
beschadigd. de Game Card en

het systeem op wijzen

@ Raak het Game Card-pictogram aan en raak [# = = E
daarna OPENEN aan
Nintendo DS/Nintendo DSi-titels worden standaard weergegeven
in breedbeeldformaat. Houd START of SELECT ingedrukt bij het |
openen van de software om de software in de oorspronkelijke reso-
lutie te laden. Houd START of SELECT ingedrukt tot de software is ‘
opgestart.

nintendogs + cats
Nintendo

Openen

@ Raadpleeg voor meer informatie de handleiding van de software die
je gebruikt

Software afsluiten

Druk op de HOME-knop om het HOME-menu te openen, en raak daarna AF-

SLUITEN aan om software af te sluiten. (Je raakt alle onopgeslagen gegevens

kwijt als je software afsluit zonder op te slaan.)

o Raak HERVATTEN aan om terug te keren naar het punt waar de softwaretitel
is onderbroken.

* Om Nintendo DS/Nintendo DSi-softwaretitels te sluiten sla je eerst je gegevens
op en druk je vervolgens op de HOME-knop en raak je OKE aan.

nirrendogs + cats
Nintenda

[

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Game Cards verwijderen

Verwijder de Game Card niet uit de Game Card-ope-
ning als het HOME-menu aanstaat of voordat je
het systeem hebt afgesloten. (Zorg bij onderbroken
softwaretitels dat je de software afsluit voordat je
de Game Card verwijdert.)

Druk de Game Card naar binnen en verwijder hem

udjinigab asemijos
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Incompatibele Nintendo DS-software en randapparatuur

De onderstaande softwaretitels en randapparatuur zijn niet geschikt voor Nintendo 3DS-systemen.

Nintendo DS Browser
Nintendo DS Memory Expansion Pak (NTR-011)
Nintendo DS Lite Memory Expansion Pak (USG-007)

NINTENDGIG,

Nintendo DS Rumble Pak
(NTR-008)

Behalve deze producten is het niet mogelijk om randapparatuur te gebruiken die via de Game Boy Advance spelcassette-
opening aangesloten kan worden op de Nintendo DS-systemen of Nintendo DS™ Lite-systemen. Ook randapparatuur
die werkt in combinatie met een Game Boy Advance™-spelcassette is niet bruikbaar. Ga voor meer informatie naar

support.nintendo.com.

Software downloaden

‘ Geniet van software die je gratis hebt gedownload via SpotPass of software
— die je gekocht hebt via de Nintendo eShop.

De Nintendo 3DS heeft een RF-module (802.11) met een uitgestraald uitgangsvermogen van minder dan 10 mW e.i.r.p. en
een maximale spectrale vermogensdichtheid van minder dan -30 dBW/MHz e.i.r.p. Deze parameters worden tijdens het
gebruik gehandhaafd binnen een temperatuurbereik van 0 tot 40 graden Celsius. De Nintendo 3DS is in overeenstemming
hiermee gecategoriseerd als Klasse 1-apparatuur, conform het Commissiebesluit 2000/299/EC.

Gedownloade software wordt opgeslagen op een SD-kaart en de bijbehorende pictogrammen worden weergegeven in het
HOME-menu (pagina 294).
Opmerking: je kunt gedownloade software pas gebruiken na een systeemupdate (pagina 361).

Nieuwe software is op de volgende manieren verkrijgbaar:

* Gratis te ontvangen via SpotPass (pagina 262).
* Te koop via de Nintendo eShop (ragina 2310,

e Te downloaden als demoversies (pagina 330). e
=X
=

Voorzorgsmaatregelen voor gedownloade software 5
o Er moet een SD-kaart in het systeem zijn gestoken om de gedownloade gegevens op te slaan. Omdat sommige g
software automatisch door SpotPass (pagina 262) wordt verzonden, wordt aangeraden altijd een SD-kaart in het s
systeem te hebben. £,
e Er is ruimte voor maximaal 40 Nintendo DSiWare™-titels (pagina 331) in het systeemgeheugen. Er is ruimte voor E
300 gedownloade softwaretitels op een SD-kaart.
e Het is niet mogelijk om gedownloade software (en bijbehorende opgeslagen gegevens) per stuk te verplaatsen of
te kopiéren van de ene SD-kaart naar een andere (pagina 304).
 Gedownloade software (en bijbehorende opgeslagen gegevens) kan alleen gebruikt worden op het systeem waar
het oorspronkelijk naar gedownload is. Software die je hebt opgeslagen op een SD-kaart kan niet worden gebruikt .
op andere Nintendo 3DS-systemen. g
e Als Nederlands, Portugees of Russisch is ingesteld als taal voor het systeem, worden Nintendo DSiWare-titels g
standaard in het Engels opgestart. In sommige gevallen is het mogelijk de taal binnen de software te veranderen. F
e Alleen Nintendo 3DS-software en Nintendo DSiWare-titels die overeenkomen met de regio van het systeem zijn 5
bruikbaar. Softwaretitels uit andere regio’s werken mogelijk niet. :Ei
o
g
S
Software opstarten
@ Raak het softwarepictogram aan en vervolgens =
OPENEN Tie 1
Nintendo DSiWare-titels worden standaard opgerekt naar breedbeeldformaat. _Nmt_z g A
Houd START of SELECT ingedrukt bij het opstarten om de software op te / \
starten in de originele resolutie. Houd START of SELECT ingedrukt tot de ks
software is opgestart. - -
IHanuIsiuin;[[ Openen
@ Lees de handleiding van de software die je gebruikt voor meer informatie
© De softwarehandleiding bekijken (pagina 298)
o Over softwareclassificaties (pagina 300)
e Een softwaretitel afsluiten (pagina 301)
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Als je SD-kaart vol is...

Wis foto- of geluidshestanden die je niet meer nodig hebt via het geheugenbeheer in de systeeminstellingen (pagina 352)
om ruimte vrij te maken op een volle SD-kaart. Het is ook mogelijk om alle gegevens op je huidige SD-kaart te verplaatsen

naar een SD-kaart met een grotere opslagcapaciteit. Je kunt software ook op een andere SD-kaart opslaan, maar het is niet
mogelijk om op een later moment de inhoud van meerdere SD-kaarten te combineren.

Je hebt een computer en een SD-kaartlezer/-schrijver (wordt apart verkocht) nodig om gegevens over te zetten. Bij het
overzetten dien je de gehele ‘Nintendo 3DS'-map naar de nieuwe SD-kaart te verplaatsen of te kopiéren.

Computer

?

‘Nintendo 3DS’-map Nieuwe SD-kaart (met grotere opslagcapaciteit)

Opmerkingen:
* Kopieer de inhoud altijd naar de hoofdmap van de SD-kaart.
» Gedownloade software (en bijbehorende opgeslagen gegevens) wordt opgeslagen in de ‘Nintendo 3DS'-map. Fotogegevens worden

niet in deze map opgeslagen. Pas nooit de naam van de bestanden in deze map aan en verplaats, wis of verander ze ook nooit.

Voorzorgsmaatregelen voor het kopiéren van software

Kopieer altijd de gehele ‘Nintendo 3DS'-map.

Als bijgewerkte gegevens worden opgeslagen op de nieuwe SD-kaart, kun je de software mogelijk niet meer ge-
bruiken met de oorspronkelijke SD-kaart. Gebruik per softwaretitel slechts één SD-kaart tegelijk. Je kunt software
niet naar meerdere SD-kaarten kopiéren om back-ups te maken van je voortgang. Gebruik uitsluitend de nieuwe
SD-kaart.

Als je gegevens overzet op de onderstaande manieren worden ze onbruikbaar.

Gedownloade software die is opgeslagen op meerdere SD-kaarten kan niet worden samengevoegd op een enkele
SD-kaart. Door nieuwe gegevens over oude gegevens heen te kopiéren worden de gegevens onbruikbaar.

e (o
e g2 B’E =5

Als de inhoud van de ‘Nintendo 3DS'-map wordt gewijzigd of als er

A Y
losse bestanden worden gekopieerd van de ene ‘Nintendo 3DS'-map ! /= x
naar de andere, worden de gegevens onbruikbaar. | @
h 4

Spelnotities

&, Gebruik deze applicatie om notities te maken, zelfs tijdens het spelen van Nintendo 3DS-
software! Onderbreek simpelweg de software en maak notities terwijl je naar het soft-

warescherm kijkt.

Raak @ aan in het HOME-menu om een lijst te bekijken van alle notities die je hebt

gemaakt.

o Er worden tot 16 pagina's opgeslagen. Sla notitiepagina’s op als fotobestanden en bekijk
ze in Nintendo 3DS Camera (pagina 312).

e Om een notitie te maken terwijl er een Nintendo 3DS-softwaretitel actief is, druk je op de
HOME-knop om de softwaretitel te onderbreken en het HOME-menu te openen. Start
vervolgens Spelnotities.

m Kies een notitie om te wijzigen

*lmun| @ =]

E

Er is geen Game Card gevonden.

N

afs

{1
(oL

Schermen wisselen

Raak dit pictogram aan tijdens een
onderbroken spel om de weergave op
het bovenste scherm te wijzigen.

Toon beide schermen

b @ @& I.-.x|.0-| ® ER &

| @ | @ | @ | Pennen Notities die als fotobestanden op

een SD-kaart zijn opgeslagen kun

Gum je bekijken in Nintendo 3DS Camera
Kies uit drie gekleurde pennen om mee te (pagina 312).

schrijven en gebruik de gum om dingen uit Maak deze notitie leeg.

te gummen. N

@ Raak [® aan als je klaar bent

De notitie wordt opgeslagen en je gaat terug naar het spelnotitiesscherm.

udjinigab asemijos
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Vriendenlijst
[ 3 |
7 Speel en communiceer met geregistreerde vrienden via het internet, ongeacht waar ze
zich bevinden.
Je ontvangt een bericht via de vriendenlijst zodra er een geregistreerde vriend onlinekomt [& v o [ @ | & &

(verbinding maakt met internet).

Raak [Z] aan in het HOME-menu om je vriendenlijst te openen. Als je deze voor het eerst
opent, moet je een visitekaartje maken door de aanwijzingen op het scherm te volgen.
Om de vriendenlijst te bekijken terwijl er een Nintendo 3DS-softwaretitel actief is, druk je
op de HOME-knop om in het HOME-menu te komen. Open van daaruit de vriendenlijst.

| !
'l Er is geen Game Card gevonden.

Opmerking: de vriendenlijst kan alleen worden gebruikt met Nintendo 3DS-softwaretitels. Om

softwaretitels voor Nintendo DS/Nintendo DSi via draadloze communicatie te spelen, moeten
eerst de deshetreffende instellingen binnen de software worden geconfigureerd.

g

Wat je nodig hebt...

Om je eigen visitekaartje te maken, moet je eerst je eigen Mii-personage maken in

‘ Mii:personage Mii-maker (pagina 320).

Je moet een internetverbinding hebben om te zien wanneer vrienden online komen

Internetverbinding (pagina 335)

Vriendenlijst

25 E} ngen E(Pvnesd reg.strere-— Registreer een vriend (pagina 307)

——— Visitekaartjes bekijken (pagina 308)
= o Wijzig je visitekaartje
| o] 8 * Bekijk het visitekaartje van een vriend

- 2|E %r Vrlendenlust @
2L i

Vrienden online: ©

P 0 suiten g

Instellingen voor vriendenlijst (pagina 309)
* Instellingen voor vriendenberichten
o Verwijder visitekaartje

Een vriend registreren

Je kunt maximaal 100 vrienden op je vriendenlijst registreren.

Lokaal

Raak LOKAAL aan om verbinding te maken met een andere Nintendo 3DS-gebruiker

die binnen bereik is en registreer elkaar.

Vriend raaistreren

Selecteer het visitekaartje van de vriend en raak deze aan.
Jullie visitekaartjes worden uitgewisseld en je wordt geregistreerd op elkaars vriendenlijst.

Internet

Raak INTERNET aan om vrienden te registreren via het uitwisselen van Vriendcodes.
Je eigen vriendcode staat op je visitekaartje.

Voer de vriendcode in van degene die je wilt registreren.

Je bent niet geregistreerd op het andere systeem

Je vriend wordt tijdelijk geregistreerd. Voer de naam in van degene
die je wilt registreren. (Als die persoon jou ook registreert, verandert
de status en worden jullie geregistreerde vrienden. De naam en het
Mii-personage van die persoon worden daarna weergegeven.)

geregistreerd als vriend.

P

Annuleren

Je bent geregistreerd op het
andere systeem
De informatie op het visitekaartje van
de andere persoon wordt automatisch
ontvangen en deze persoon wordt

’\mum’nmuumd- -rl-«n.‘

udjinigab asemijos
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Deel je vriendcode niet met mensen die je niet kent

De vriendenlijst is bedoeld voor gebruik door jou en de mensen die je kent. Als je je vriendcode op een online forum
plaatst of deelt met mensen die je niet kent, kan dit tot gevolg hebben dat je ongewenste informatie of statusberichten
met mogelijk aanstootgevende taal ontvangt. Deel je vriendcode niet met mensen die je niet kent.

Je visitekaartje wijzigen/visitekaartjes bekijken

Selecteer jouw visitekaartje uit de vriendenlijst om je gegevens te wijzigen, of bekijk de visitekaartjes van anderen. Je eigen
visitekaartje herken je aan .

Je visitekaartje wijzigen Visitekaartjes bekijken

Kies jouw visitekaartje om je bericht en favoriete titel te Selecteer het visitekaartje dat je wilt
wijzigen. bekijken.

Laten we spelen!

1o

Cand) =N .l -_
Y )
(i ] f’!q

" g

T — Op het bovenste scherm wordt
] % de favoriete titel van je vriend(in)

of de titel die hij/zij op dit

| = L\ A S LI moment aan het spelen is weer-

“m alsfoli[alnlilnli]afal gegeven.

|Emﬂ= z clv[blalm|,

el TR o WD B S [

[ _ |

Voer een statusbericht in van
maximaal 16 tekens. Je vrien-
den krijgen dit bericht te zien.

Kies jouw favoriete titel
(uit door jou gespeelde
softwaretitels).

Opmerkingen:
o Geef in je statusberichten geen persoonlijke informatie en gebruik geen taal die mogelijk aanstootgevend is. Sommige woorden
zijn verboden door het systeem en kunnen niet worden ingevoerd.

e Als je een Mii ontvangt met de naam ‘???" betekent dit waarschijnlijk dat de ontwerper van deze Mii wordt behandeld als
geblokkeerde gebruiker (pagina 322).

Online status van vrienden

Als een vriend online komt, verandert de informatie
op zijn/haar visitekaartje en zie je welk spel hij/zij
op dit moment speelt.

Opmerking: om deze functie beschikbaar te maken
vanuit de instellingen voor de vriendenlijst, moeten

je vrienden JA hebben gekozen bij de vraag of ze hun
vrienden hun online status willen laten zien.

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000800

Het berichtlampje

Als een vriend online komt, knippert het bericht-
lampje op het systeem 5 seconden oranije.

Instellingen voor de vriendenlijst

Online

Offline

2210 10 10:00 (&

Stel je statusberichten in en verwijder vrienden uit je vriendenlijst.

Instellingen

5 tu_sln':nclilngen

Vrlenden laten zon dat jo ondine bent?

i \v

Vrignden lnten tlen wal je speeh?

Oké

Kies het visitekaartje

dal jo wilt wissen,
e
e Froek,
R

= Stoppen

Kies tussen het wel of niet weergeven
van je online status en het spel dat je
aan het spelen bent.

Verwijder visitekaartjes uit je lijst.
Opmerking: vrienden krijgen geen
bericht als hun visitekaartje wordt
verwijderd.

udjinigab asemijos
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Berichten

Ontvang berichten van SpotPass, StreetPass en andere bronnen.

Raak (=) aan in het HOME-menu om de berichtenlijst te openen. *|Bn

Om berichten te bekijken terwijl er een Nintendo 3DS-softwaretitel actief is, druk je
op de HOME-knop om het HOME-menu te openen en start je de berichtenapplicatie.

= =2

| Er is geen Game Card gevonden,

A
Y B

Soort berichten

| SpotPass Berichten van Nintendo en softwaretitels.

l StreetPass Berichten ontvangen via StreetPass (zie pagina 263 voor meer informatie over StreetPass).

Berichten ontvangen

Je Nintendo 3DS-systeem kan berichten ontvangen als... -

 Het systeem is aangezet (pagina 286). <

* De draadloze communicatie is ingeschakeld met de draadloosschakelaar (pagina 280).

o Er een internetverbinding is geconfigureerd (pagina 335). Voor berichten van StreetPass
is geen internetverbinding vereist.

Opmerkingen: N

« Softwaretitels sturen soms berichten als je niet verbonden bent met internet.

* Voor berichten van StreetPass is geen internetverbinding nodig.

 Er worden geen berichten verstuurd vanuit Nintendo DS/Nintendo DSi-softwaretitels.

Berichten ontvangen

Het berichtlampje knippert als het Nintendo 3DS-systeem een bericht ontvangt. Het
berichtlampje knippert groen voor StreetPass-berichten en blauw voor SpotPass-berichten.
In beide gevallen knippert het vijf seconden. Als er een bericht wordt ontvangen, ver-
schijnt er bovendien .+ of & in het berichten-pictogram en de pictogrammen voor de
betreffende softwaretitels in het HOME-menu.
Opmerking: als je berichten ontvangt terwijl het systeem zich in de slaapstand o
bevindt, knippert het berichtlampje vijf seconden en blijft dan branden. Als je het
systeem opent, gaat het lampje uit.

Berichten bekijken

Raak een bericht aan om dit te bekijken.

%lel 2

—
® . Stappenteller

Beweeg de schuifknop omhoog of omlaag om
door de berichten te bladeren.

Titel 1

* Ongelezen berichten worden aangegeven met @ voor StreetPass of @ voor SpotPass-berichten.

e Het systeem kan maximaal 12 StreetPass-berichten en 100 SpotPass-berichten bewaren. Als deze limiet of de opslag-
limiet is bereikt (bijv. als er veel berichten zijn met afbeeldingen), worden oudere berichten verwijderd, te beginnen
met de oudste.

udjinigab asemijos

Berichten stopzetten

Berichten van softwaretitels stopzetten

Raak AFMELDEN VOOR BERICHTEN OVER DEZE SOFTWARE aan in een bericht Bl e
en volg de aanwijzingen op het scherm. =

a . 4 . Y N . In junl komen de volgende levels
Opmerking: berichten die geen internetverbinding nodig hebben, zoals die van SbechiaRs.
softwaretitels, kunnen niet gestopt worden vanuit de berichtenlijst. Deze berichten
worden verzonden tijdens het spelen. De manier waarop deze berichten kunnen
worden stopgezet verschilt per softwaretitel.

L Suien

090 ecccccce@®rosssccccccccctndeecrssoccccccnseccssnccccccc®ietecccccccc8sconeece

Berichten van StreetPass stopzetten

Raak StreetPass UITSCHAKELEN VOOR DEZE SOFTWARE aan, en pas de instellingen aan in StreetPass-beheer in de
systeeminstellingen om StreetPass uit te zetten. Als StreetPass is uitgezet ontvang je voor deze titel geen berichten
meer(pagina 353).

00600 dlificccccccnees8000cccccdsecsdecccscccccdoscesiifoscccccosscsstoccccccccdenesooe

Opmerkingen:

* Om berichten weer aan te zetten moeten de instellingen in de software worden aangepast. Kijk in de softwarehandleiding
voor meer informatie.

* Berichten van Nintendo bevatten belangrijke informatie voor alle gebruikers en kun je niet uitzetten.

(IO TRIIEY {E
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Camera ﬂ

Met Nintendo 3DS Camera kun je 3D-foto’s maken! Raak het Nintendo 3DS Camera-
pictogram aan in het HOME-menu en tik op OPENEN om de applicatie te starten.

Handleiding

De in de applicatie ingebouwde handleiding bevat gedetailleerde informatie over

het gebruik van deze applicatie.

3D-foto's

De twee camera’s aan de buitenkant van het systeem worden
gebruikt om 3D-foto’s te nemen. Elke camera neemt één foto;
de linkercamera neemt er een voor het linkeroog, en de rechter-

camera een voor het rechteroog. Vervolgens worden de twee %:@3 Z

foto's gecombineerd en verschijnen ze als 3D-foto op het

3D-scherm (pagina 290).

Nintendo 3DS Camera-functies

EAN BN

| Nintendo 305 Camera
. Nintendeo

EPICERE)

Foto Foto
rechteroog linkeroog

%l Ss‘ﬁ@@

N

Foto’s maken

Camerastand

Kies uit verschillende effec-
ten, waaronder Glitters en
Droom.

Zelfontspanner

Maak foto’s met behulp van een zelfontspanner of een
stemcommando.

Waterpas

Gebruik de waterpas om te zien of je foto’s op een
rechte lijn staan.

Foto's bekijken

Graffiti

Versier je foto's om ze nog
persoonlijker te maken.

Diashow
Laat je foto's automatisch achterelkaar verschijnen

Alle foto's

=

Verander de opslaglocatie,
het aandachtsgeluid en
andere fotoinstellingen

Bekijk je foto's (pagina 316)

Raak de parkiet aan voor handige tips over het gebruik
van de Nintendo 3DS-camera's. Als je deze hints later
opnieuw wilt bekijken, kun je dat doen door eerst
INSTELLINGEN en dan HANDIGE TIPS aan te raken.

Foto’s nemen

Raak [ / [ aan of druk op de L-knop, R-knop of A-knop om een foto te nemen. Druk omlaag op de richtings-
knop om de waterpas weer te geven of te verbergen.

Resterende foto’s (pagina 314)

Geeft aan of de buitenste camera’s in gebruik zijn

Opslaglocatie

Wisselen tussen binnenste en buitenste
camera’s

Opmerking: de binnenste camera kan geen 3D-foto’s
nemen.

Functiehendel

Raak de hendel aan om de camerafuncties weer te
geven.

Camerastand veranderen
(pagina 315)

oo eee .

3D-focus aanpassen

Normaal gesproken is het niet nodig om
3D-foto’s aan te passen. Afhankelijk van de
omstandigheden kan het echter voorkomen
dat je de focus handmatig moet instellen voor
het beste resultaat.

seecsee s@eces

Zelfontspanner

udjinigab asemijos
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Resterende foto's

* Het aantal resterende foto’s wordt in de linkerbovenhoek van het scherm
weergegeven. Hier zie je hoeveel foto's je nog kunt opslaan op de geselec-
teerde locatie.

* Omdat fotogegevens van grootte kunnen verschillen, is dit getal slechts een
ruwe schatting en geen precieze weergave van het aantal foto's.

¢ Op een SD-kaart kunnen maximaal 3000 foto's worden opgeslagen, ook als
er nog ruimte over is.

o eecsssee reeseecc eec-vecsee

Fotogegevens

Resterende foto's

Foto's die door de buitenste camera’s zijn genomen, worden opgeslagen als twee bestandstypes: MPO-formaat voor
3D-foto’s en JPEG-formaat voor 2D-foto's. Foto’s die met de binnenste camera zijn genomen, worden opgeslagen als
JPEG-bestanden. Fotogegevens worden opgeslagen in de map ‘DCIM’ op de SD-kaart.

Afstand voor foto's

Zorg bij het maken van een foto dat het Nintendo 3DS-systeem minimaal 30 cm van het onderwerp is verwijderd. Als je
te dicht bij het onderwerp staat, kun je niet scherpstellen en krijg je een onscherpe foto met dubbel beeld.

I I ]

Als je een foto maakt Hoe dichter je bij het Blijf op ongeveer Als er ver weg op de
terwijl je te dicht bij onderwerp staat, hoe 1 meter afstand van achtergrond voorwer-
het onderwerp staat, sterker het 3D-effect het onderwerp voor pen te zien zijn, komt
krijg je een onscherp zal zijn. een levendige 3D-foto. het 3D-effect beter tot

of dubbel beeld.

zijn recht.

De camerastand veranderen

@ Raak de functiehendel aan om een aantal pictogram-
men weer te geven, waaronder . Raak dit pictogram
aan om het camerastandenmenu te openen. Hier kun je
verschillende effecten toevoegen aan je foto's.

& Foto S [ Stuiten JERTERETEN

Camerastandenpictogram

Blaas in de microfoon om de foto te versieren
met verschillende effecten.

Droom
[aasy

i‘j‘ &

Voegt een droomachtige waas toe aan
je foto’s.

Nacht
o]

Handig voor als er weinig licht is.

Normaal

( Narmaal

QD .~ il

Ga terug naar de normale instellingen
om foto's te nemen zonder speciale
effecten.

Neemt een foto van twee gezichten tegelijk met
behulp van de buitenste en binnenste camera’s,
en mengt ze dan met elkaar.

wv
2,

- —+
Pinhole z
2980 @
2980 e
[
g

=.
*
ol

Verlicht het middelste gedeelte en 5
verdonkert de randen. =
g

=

| Qo
Mysterieus A
296¢ 3
3 298¢ a
3

[}

S

Je weet pas wat voor foto je hiermee neemt
als je het probeert!

Film

Scherpte

CONMast gt | ety
Helderheid | ettt | mt—t——— |

mk_‘ He;sleIlEn -l

Pas verschillende instellingen aan,
zoals de helderheid en het contrast.
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Foto's bekijken

Raak FOTO'S BEKIJKEN aan in het camerascherm om de foto's te bekijken die je hebt gemaakt. Al je foto’s verschijnen als

miniaturen op het touchscreen. De miniatuur met een rood kader geeft aan welke foto er op het bovenste scherm wordt
weergegeven.

Raak een miniatuur aan om de foto weer te geven.

® ]
e=—— 3D-pictogram
Geeft aan of er een 3D-foto wordt weergegeven.

_«———— Diashow bekijken

Sleep om door de beschikbare foto’s te scrollen.

2E)
Instelingen

4 m b

'}.

Raak {®) /(©) aan om het aantal weergegeven

. miniaturen te vergroten of te verkleinen.
Foto nemen (pagina 313) 9

Pas de opslaglocatie, het aandachtsgeluid
en andere fotoinstellingen aan

Over miniaturen

» De oudste foto staat links, de nieuwste rechts.

* Foto's met een bestandstype dat niet kan worden weergegeven in Nintendo 3DS Camera, verschijnen met
een (& -pictogram.

o Als je veel foto's hebt, kan het even duren voordat alle miniaturen verschijnen.

Fotogegevens
¢ Alleen foto's die met het Nintendo 3DS-systeem zijn genomen, kunnen worden weergegeven of bewerkt in Nintendo 3DS

Camera. Foto's die met een digitale camera of een mobiele telefoon zijn genomen, kunnen niet worden weergegeven.

Foto's die genomen zijn met het Nintendo 3DS-systeem en gekopieerd zijn naar een SD-kaart, kunnen ook niet worden
weergegeven als hiervan de bestandsnaam, de inhoud of de locatie van het bestand op de SD-kaart is gewijzigd op een
computer of ander apparaat.

* Foto's die met een Nintendo 3DS-systeem zijn genomen, bevatten miniatuur- en fotogegevens. Als je de foto's bewerkt
op een computer, kan het voorkomen dat de miniatuurgegevens deze wijzigingen niet weergeven. Als gevolg hiervan
kunnen derde partijen soms onbewerkte miniatuurgegevens bekijken wanneer je bewerkte foto's uploadt naar het internet.
Als je foto’s bewerkt op het Nintendo 3DS-systeem, worden deze wijzigingen ook weergegeven in de miniaturen.

i) Nintendo 3DS
Sound J.

Met Nintendo 3DS Sound speel je muziek af die op een SD-kaart is opgeslagen. Ook neem [& v e o = = &
je geluiden op met deze applicatie en bewerk je ze om volledig nieuwe geluiden te maken!
Raak het pictogram aan voor Nintendo 3DS Sound in het HOME-menu en raak vervolgens
OPENEN aan om de applicatie te starten.

} _‘ =3 A
Handleiding [/ ) QJ@@, \E

Nintendo 305 Sound
Nintendo

Handlsluing_] Openen

De handleiding die in de applicatie is ingebouwd, bevat gedetailleerde informatie 1

over het gebruik van deze applicatie.

Start Nintendo 3DS Sound en raak de optie aan die je wilt gebruiken.

Nintendo 3DS Sound

Geluiden opnemen met de microfoon
en bewerken (pagina 318)

Muziekbestanden afspelen/bewerken
(pagina 319)

Hier worden de op een SD-kaart opgeslagen mappen
en bestanden weergegeven.

Raak HERVATTEN aan om verder te gaan met afspe-
len van muziek die je gepauzeerd hebt. De muziek
gaat verder vanaf het punt waar je was gestopt.

@ Automatisch
OSUPER

of alle gegevens wissen

StreetPass-resultaten bekijken

StreetPass aan-/uitzetten

Hier kun je de resultaten voor de StreetPass-hitparade en compatibiliteit bekijken.

Om muziek te gebruiken met StreetPass moet je de muziek toevoegen aan de StreetPass-afspeellijst en StreetPass
inschakelen.

Parkietjes

De parkietjes proberen stemmen en geluiden die ze horen na te bootsen. Raak een parkietje aan wanneer hij zichtbaar is op
het touchscreen om hem opgenomen geluiden te laten herhalen.

udjinigab asemijos
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Geluid opnemen met de microfoon

Opnames die je met de microfoon maakt, kunnen maximaal 10 seconden lang zijn. Er is ruimte om maximaal 18 opnames
op te slaan in het systeemgeheugen en 180 op een SD-kaart.

m Raak een G aan en raak vervolgens OPNEMEN -ﬂ"”‘”*“'
aan

@ Raak ( ® ) aan om de opname te beginnen
¢ De opname begint automatisch als de microfoon een geluid waarneemt
dat hard genoeg is.
* Raak (W] aan om de opname te stoppen.

f=
[}
-
E
=
[}
o
= @ Raak een kleur aan
E De ballon met jouw opname krijgt de kleur die je kiest.
a
g * Om een opname te wissen kies je de ballon die je wilt wissen en raak je WISSEN aan.
3
a
i Bladeren Systeemgeheugen SD-kaart
2 Raak 4 /> aan om door pagina's te bladeren. B sesy L SEEBODHIET] ‘
=
=

Gegevens verplaatsen en kopiéren

Houd de stylus op de ballon die je wilt verplaatsen of kopiéren, sleep hem naar een andere
plaats en laat de ballon weer los.
Om gegevens naar een andere pagina te verplaatsen of kopiéren houd je de stylus op de

ballon en sleep je hem naar 4 /.
Opmerking: je kunt geen gegevens kopiéren naar een locatie waar al een opname staat. H!HMM m =

Verplaatsen/kopiéren

318

Muziek afspelen van een SD-kaart

Steek een SD-kaart met muziekbestanden in het Nintendo 3DS-systeem.

m Selecteer een map een raak OPENEN aan

D ABTA S

Sleep de balk om door mappen en bestanden te
scrollen.

@ Kies het muziekbestand dat je wilt beluisteren
en raak AFSPELEN aan

Het muziekbestand wordt afgespeeld.

Afspeelbare bestandstypen

Nintendo 3DS Sound kan de volgende bestandstypen afspelen:

o AAC-bestanden met .m4a, .mp4 of .3gp als extensie

o MP3-bestanden met .mp3 als extensie

o Bitsnelheid: 16 kbps — 320 kbps

¢ Samplingsnelheid: 32kHz — 48kHz

Opmerking: muziekbestanden met een kopieerbeveiliging worden niet afgespeeld.

Muziek opslaan op een SD-kaart

[ Kopicer muziek van een cd naar je computer [} Zet de bestanden op een SD-kaart

Gebruik de SD-kaartopening op
je computer (indien aanwezig)
of een algemeen verkrijgbare
SD-kaartlezer/-schrijver om de
bestanden op een SD-kaart te
zetten.

Hiervoor heb je geschikte
software nodig.

Mappen en bestanden op een SD-kaart

¢ In Nintendo 3DS Sound worden alleen muziekbestanden en mappen met muziekbestanden op de SD-kaart weergegeven.
Er worden maximaal 1000 mappen weergegeven.

e Als meerdere mappen op de SD-kaart dezelfde naam hebben, wordt alle inhoud weergegeven in één map met die naam.

e Er worden maximaal 3000 muziekbestanden weergegeven.

o Als er meer dan 100 muziekbestanden in een map staan, worden alleen de eerste 100 weergegeven.

© Mappen en bestanden die meer dan acht mappen diep zitten, worden niet weergegeven.

o Alle mappen worden weergegeven op alfabetische volgorde, ongeacht de mappenstructuur.
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o (MIBT=MAKER

Maak Mii-personages voor jezelf, familieleden en vrienden met de grote verzameling *lpu\Z | CAELS
beschikbare gezichtskenmerken! Raak het pictogram voor Mii-maker aan in het HOME-
menu en raak vervolgens OPENEN aan om de applicatie te starten. A Mimakee [
y ntendo P,
n I
Handleiding :j | (§ DI g
De in de applicatie ingebouwde handleiding bevat gedetailleerde informatie over — e

het gebruik van deze applicatie.

De Mii-personages die je maakt, kunnen worden gebruikt in softwaretitels die dit ondersteunen.

Mii-personages maken

Maak eerst een Eigen Mii-personage dat jou vertegenwoordigt. Als je je Eigen Mii-personage hebt gemaakt, kun je het
bekijken en meer Mii-personages maken in het hoofdmenu (pagina 322).

m Kies de manier waarop je je Mii-personage wilt maken

.HDE wil je dit Mil-personage
maken?

28 ™

| Vanat het begin . -‘—,— Kies een geslacht en ga naar stap (2]

[—nUReenlMo ]

UIT EEN FOTO

Neem een foto en gebruik deze om
je Mii-personage te maken. Volg de
afbeelding op het scherm en kies het
geslacht, de huid, de haardracht, de
haarkleur en de kleur van de ogen.

Zorg dat de kin en de bovenkant
van hel hoald precics tegen de
randen van het kader koman. 4

* De eerste keer werkt gezichtsherkenning mogelijk niet. Als dit het geval is, neem de foto dan opnieuw
(zie pagina 375 voor informatie over gezichtsherkenning).

* Kies een gezicht en raak VOLGENDE aan.

@ Kies gezichts- en lichaamseigenschappen om je Mii-personage
aan te passen

Een eigenschap kiezen Kleur aanpassen

Type eigenschap kiezen

Meer varianten laten zien

Eigenschappen aanpassen

ﬁ Naar boven/beneden verplaatsen
m Ruimte tussen elementen aanpassen
Draaien

m Vergroten/verkleinen

m Uitrekken/krimpen

el Terug naar begininstelling

© Raak VOLGENDE aan zodra je klaar bent met het bewerken van je Mii-personage.
o Gebruik de L-, R- of draaiknop om je Mii-personage vanuit verschillende hoeken te bekijken.
e Als je UIT EEN FOTO hebt gekozen bij stap ) wordt je foto afgebeeld naast je Mii-personage op het bovenste

scherm.

Opmerking: het soort gezichtskenmerk heeft mogelijk invloed op de instellingen en de kleuren die beschikbaar zijn om

je Mii-personage mee aan te passen.

@ Maak een profiel voor je Mii-personage

F Naam -| Favoriet? |

L) el » 4

l'erl

Kopiéren

Als je NIET TOESTAAN kiest, kunnen andere
gebruikers dit Mii-personage niet kopiéren
of bewerken.

D O ———— Favoriet
Geslacht | Delen l Raak dit aan om een @ toe te voegen. Dit betekent dat
[ vrouw [ Aan de kans groter is dat dit Mii-personage zal verschijnen in
- —_— T, spellen die gebruikmaken van Mii-personages.
Kleur Kopiéren \ .. g .
[- . { @ : Toestaan Maximaal negen Mii-personages (naast je Eigen Mii-
. Sl iis Wik personage) kunnen deze status.krijgen. Je Eigen Mii-
Verjaardag |# Ontwerper personage herken je aan een &< en kan niet uit je

favorieten worden verwijderd.

Gedeeld Mii-personage

Schakel Delen in voor een Mii-personage. Als je draadloos
met anderen speelt, kan het Mii-personage na het spelen

op hun systeem achterblijven en in spellen verschijnen die
dit ondersteunen (de naam en verjaardag van de Mii-ont-
werper worden niet gedeeld).

© Raak OPSLAAN aan als je tevreden bent met de informatie. Je nieuwe Eigen Mii-personage is nu te zien in het

hoofdmenu (zie pagina 322).

o Je Eigen Mii-personage kan niet worden gewist. Als je dit Mii-personage wilt bewerken, moet je elke eigenschap

afzonderlijk aanpassen.

Opmerking: alle gezichtskenmerken en gelijkenissen van de Mii-personages zijn het intellectuele eigendom van Nintendo en kunnen
niet ongehinderd worden verspreid of worden gebruikt voor persoonlijk gewin.
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Mii-personageprofiel

Als je een Mii-personage overzet naar een ander Nintendo 3DS-systeem, worden de naam en het profiel ook overgezet.
Om te voorkomen dat je de ontvangers van je Mii-personages beledigt, is het belangrijk om geen ongepaste woorden als
naam te gebruiken. Let op: als je een Mii-personage naar iemand anders hebt gestuurd, kun je het personage niet terug-
halen of op hun systeem wissen, en kunnen ze het naar andere mensen sturen.

Opmerking: als de naam van het Mii-personage of de Mii-ontwerper woorden bevat die anderen mogelijk aanstootgevend
vinden, verschijnt de naam als '???" op het systeem van de ontvanger. Kies daarom geen ongepaste woorden voor de naam van
het Mii-personage of de ontwerper.

©00000800000000000000000000000080000000000000000000000000000000000000000000080000800s

Overzicht van geblokkeerde gebruikers

Als je aanstoot neemt aan een Mii-personage van een bepaalde gebruiker, kun je die gebruiker blokkeren. Als je besluit
een bepaald Mii-personage te blokkeren, worden Mii-personages van die gebruiker in geen enkel spel meer getoond.
In plaats daarvan verschijnen er alternatieve Mii-personages. In bepaalde software wordt ook de content niet meer
getoond die gemaakt is door de geblokkeerde gebruiker. Open het overzicht van geblokkeerde gebruikers vanuit
het hoofdmenu door de X- en Y-knop in te drukken terwijl je de richtingsknop naar links ingedrukt houdt en volg de
aanwijzingen op het scherm.

Nadat je de applicatie hebt opgestart, zie je het hoofdmenu. Maak hier een keuze.
Je kunt maximaal 100 Mii-personages registreren.

—— Een Mii-personage kiezen (pagina 323)

Uitleg
Instructies voor het bekijken van Mii-personages.

__l— Een Mii-personage maken (pagina 320)

Verstuur Mii-personages van het ene naar het andere
Nintendo 3DS-systeem

Ontvang Mii-personages van het Mii-personagekanaal
op de Wii™

Opmerking: het is niet mogelijk om Mii-personages naar het Mii-per-
sonagekanaal op de Wii te sturen.

Mii-personage opslaan als QR Code of afbeelding

Mii-personage bewerken

Bewerk je Mii-personage met
dezelfde mogelijkheden die je had
toen je het personage maakte
(pagina 321).

Het is mogelijk om een Mii-per-
sonage te bewerken dat je hebt
ontvangen van een ander
Nintendo 3DS-systeem. Hiervoor
moet je eerst een bewerkbare
kopie van het Mii-personage
maken.

Mii-personages wissen en bewerken

Bewerk, wis en kies je favoriete Mii-personages.

Raak het Mii-personage aan dat je wilt bewerken of verwijderen. Verplaats een Mii-personage door het naar een andere
plaats te slepen.

Mii-kamers

Het Mii-overzicht heeft tien kamers. Elke kamer heeft ruimte om
tien Mii-personages op te slaan. Plaats een Mii-personage in een
andere kamer door het met de stylus naar de gewenste locatie
te slepen.

W Favorieten

Het M geeft aan dat dit Mii-personage in je favorieten staat
(pagina 321). Deze status zet je aan en uit door dit pictogram
aan te raken.

©0000000000060000000000000060000000006000000 ©

Gedeeld Mii-personage
Dit geeft aan dat een Mii-personage gedeeld kan worden
(pagina 321).

©00000000000000000000000000000000000000000 o

Kopiéren
Dit geeft aan dat een Mii-personage gekopieerd kan worden
(pagina 321).

@cc00c0bc0000000000000000000000000000600000 o

Mii-ontwerper

Als een Mii-personage de naam van de ontwerper in het profiel
heeft staan, kun je de naam van de ontwerper bekijken door
aan te raken (pagina 321).

—— Mii-personage wissen
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Deze spellen met toegevoegde realiteit gebruiken de AR-kaarten die worden geleverd bij TR DAE0LS
het Nintendo 3DS-systeem. Richt de buitenste camera’s van je systeem op een AR-kaart en
je zult zien hoe dozen, monsters en nog veel meer dingen tevoorschijn komen!

Raak het pictogram van AR Games: Toegevoegde realiteit aan in het HOME-menu en raak |4 N
vervolgens OPENEN aan om de applicatie te starten. ol | r - h
vl | & N
i) @) e
ing| Openen

A/RI GIAIME'S

Toegevoegde realiteit

AR Games

Zorg voor voldoende ruimte

AR Games: Toegevoegde realiteit bevat spellen waarin je rond
een kaart beweegt terwijl je het Nintendo 3DS-systeem gebruikt.
Zorg dat je voldoende ruimte hebt, zodat je makkelijk om de
kaart kunt bewegen en hem vanuit verschillende hoeken kunt
bekijken. Zorg ook dat je het systeem altijd stevig vasthoudt.
Maak geen snelle bewegingen met het systeem of delen van
het systeem, want dit kan leiden tot verwondingen of schade
aan objecten om je heen.

Over AR-kaarten

Bij het Nintendo 3DS-systeem worden zes AR-kaarten geleverd. De ?-kaart wordt in de meeste spellen in AR Games:
Toegevoegde realiteit gebruikt.

?-kaart Personagekaarten

Deze kaarten worden gebruikt in de minigame Sterrenfoto’s.
Opmerking: let erop dat de ?-kaart en een personagekaart niet
tegelijkertijd voor de buitenste camera's liggen, tenzij je Sterren-
foto's speelt.

Zorg dat je de AR-kaarten niet buigt, scheurt of vuil maakt. Het systeem herkent ze dan mogelijk niet. Wees tijdens het gebruik
voorzichtig met de kaarten en bewaar ze op een veilige plaats.

Als je een AR-kaart hebt verloren of als hij niet meer kan worden herkend...

...kun je afbeeldingen van AR-kaarten downloaden op support.nintendo.com. Print deze afbeeldingen in kleur uit en
gebruik ze als vervanging.

De verschillende spellen
Plaats de ?-kaart op een vlakke, goed verlichte ondergrond. Houd hem binnen het zicht van de buitenste camera’s, en pas

de afstand en de hoek aan totdat de kaart op de juiste manier wordt herkend. Volg de instructies op het scherm om naar
het spelkeuzescherm te gaan.

Zorg voor de juiste afstand Houd de AR-kaart in beeld

en de juiste hoek.
35 cm
30°

Richt op een spel en druk op de A-knop om te beginnen.
Druk op START tijdens het spel om terug te keren naar het spelkeuzescherm.

Spelkeuzescherm

Sterrenfoto’s

Plaats een personagekaart voor de buitenste camera'’s en
zie hoe het personage verschijnt! Helemaal klaar om op
de foto te gaan!

Mii-foto’s

Neem foto’s samen met een Mii-personage!

Minibiljart

Stoot tegen de bal om hem in beweging te krijgen en pro-
beer het doel te bereiken!

. 44 Schietschijf

PEE . Schiet op de doelen die op het scherm verschijnen.

Deze worden beschikbaar Als je deze minigame weet te voltooien, worden Mii-foto's

Zo:ira JZ Minibiljart hebt en Minibiljart beschikbaar. Als je vervolgens Minibiljart
voltooid. voltooit, speel je iets nog beters vrij!

o Druk tijdens het spelen op START om terug te keren naar het spelkeuzescherm.

Als de AR-kaart niet kan worden herkend...

Doe het volgende en probeer het nog eens.

® AR-kaarten kunnen niet worden herkend als ze te dichtbij of te ver weg liggen.

e Zorg dat de hele AR-kaart zichtbaar is op het scherm. Als een deel ervan buiten het scherm valt, kan hij mogelijk niet
worden herkend.

e Zorg dat je in een goed verlichte ruimte bent.

¢ Houd de AR-kaarten niet in direct zonlicht. Dit kan ervoor zorgen dat de buitenste camera’s de kaarten niet goed her-
kennen.

e Als een van de buitenste camera’s vuil is, veeg hem dan eerst met een zachte doek schoon voordat je begint.

o Als de AR-kaarten gebogen of gevouwen zijn, kan het systeem ze niet herkennen. Zorg ervoor dat de AR-kaarten die
je gebruikt, op een vlakke ondergrond liggen.
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GEZICHTENIACHT

Verzamel een heleboel gezichten en ga met hen het gevecht aan in dit razendsnelle spel! *en 2 | D=
Raak het Gezichtenjachtpictogram aan in het HOME-menu en raak vervolgens OPENEN )
aan om de applicatie te starten. X Geriitinl W

Nintendo

4@ )[&)

Zorg dat je voldoende ruimte hebt!

In Gezichtenjacht moet je bewegen en op doelen richten. Zorg, voordat je begint, ®
dat je voldoende ruimte om je heen hebt en dat je het Nintendo 3DS-systeem
stevig vasthoudt.

Vermijd harde bewegingen met het systeem of delen van het systeem. Dit leidt
mogelijk tot verwondingen of schade aan voorwerpen in de omgeving.

Speluitleg

m Kies SPELEN [ B
[( Spelen )]

£ Demonstratie |

cee scoee v o0 ceccee oo oo oo see secssecoe

Neem om te beginnen een foto.

e Zodra de camera een gezicht waarneemt, verschijnt er een
kader. Zorg dat je ogen en je mond binnen het kader vallen.
Zodra je gezicht op de juiste plek staat, begint het spel. Zie
pagina 373 voor meer informatie over gezichtsherkenning.

e Als de gezichtsherkenning problemen oplevert, maak dan
handmatig een foto door op de L-knop, de R-knop of de
A-knop te drukken.

Als je gewonnen hebt...

Als je een level gewonnen hebt, slaat het spel het gezicht op dat je in die ronde hebt gevangen. Verzamel zo veel mogelijk
gezichten om nieuwe levels vrij te spelen en nieuwe vijanden tegen te komen! Maak foto's van je familie en vrienden om
aan je verzameling toe te voegen.

| SPELEN

( Spelen 55— :— Kies een level om het spel te beginnen. Hiervoor kun je een nieuw gezicht
‘ fotograferen of een van de gezichten kiezen die al zijn opgeslagen voor

I (@ Demonstratie .—} dit level, door naar rechts te drukken op de draaiknop.
(% Verzameling )

Misschien kom je ook wel een paar gezichten tegen die je met Nintendo 3DS
Camera (pagina 312) hebt gefotografeerd! Verzamel deze gezichten in
het spel om ze aan je Verzameling toe te voegen.

VERZAMELING DEMONSTRATIE

Bekijk, bewerk en wis de opgeslagen ge- Deze levels zijn korter dan normaal en zijn bedoeld om het spel aan je
zichten. vrienden te laten zien.

Als je een gezicht wilt bewerken, raak het

dan aan en kies INSTELLINGEN.

* Druk tijdens het spelen van een spel op de L-knop of de R-knop om een foto van het scherm op te slaan. Deze kun je ver-
volgens bekijken in Nintendo 3DS Camera (pagina 312).

* Druk op de START-knop om het spel te pauzeren. Kies voor STOPPEN om het spel te beéindigen en terug te gaan naar het
levelkeuzescherm.

e Als je geen ruimte meer hebt voor nieuwe gezichten, moet je er een aantal wissen in Verzameling voordat je weer nieuwe
kunt opslaan.
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D

- —

Het dagboek, dat je kunt vinden in het HOME-menu, houdt bij hoeveel
stappen je zet als je je Nintendo 3DS-systeem meeneemt naar buiten.

Het slaat ook de gespeelde tijd per softwaretitel op.

"

:

=l

ll]

C4 = e

Mlnlendo

Ju.l uL_

Statistieken————— Geeft het aantal stappen weer die je hebt gelopen terwijl je je Nintendo 3DS-

systeem bij je droeg, en de tijd die je hebt besteed aan softwaretitels.

1
(] Software- | || Geeft een lijst met door jou gespeelde softwaretitels weer, inclusief de tijd per
L/ verzameling \ spel en het aantal keren dat het is gespeeld.
& Terug ni;mlﬂm%u
Statistieken

Dece dag: 3984 stappen
Tol dece usg: 312 980 stappen

20/01-05-2011 .

Vandaag

01-05-2011

s [

Raak / aan om de weer-

gegeven tijdsperiode te wijzigen
(dag, week, maand, jaar).

Controleschuif

Schuif deze naar links of rechts om
de resultaten van andere dagen,
weken, maanden of jaren weer te

geven.

f-: [<]_ Mintando 305 Camaen
= ] __nenendo 305 Souna o:ag
& Dagbaok 0:06

3 tibeds / 1:10

.
.

se0ee

Raak dit aan om de statis-
tieken voor de huidige dag,
week, maand of jaar weer
te geven.

L— Bekijk stappen/gegevens over speeltijd

Bekijk lijst/bekijk grafiek
In de lijst worden speeltijden voor
softwaretitels weergegeven. Blader er

ft doorheenmet (_ + )/ + ).

Softwareverzameling

Raak het softwarepictogram aan om informatie weer te geven over de titel op het bovenste scherm.

. 2.4

E ". Nintendo 305 Camera I
e Nintendo |
vV a |
¥ &N  Speellijd: 5:20 |

i __ Gespasid: 12 kear
1: Gem. speelduur: DZE

REREE

. |

Eerste keer: 12-04-2011
Laatste keer: 01-05-2011

Classificatie

Raak dit aan om classificaties voor software-
titels weer te geven. Raak SORTEREN aan om
de classificatiecriteria te wijzigen.

Opmerkingen:

* Het kan gebeuren dat het systeem je stappen niet goed telt. Als het in een loshangende tas zit tijdens het lopen, kan het zijn dat
stappen niet nauwkeurig worden geteld. Als je het systeem in een tas wilt doen terwijl je er mee rondloopt, gebruik dan een strak-

zittende tas zoals een riembuidel (pagina 371).

* Er kan voor maximaal zeven dagen gegevens over stappen en speeltijd worden opgeslagen als Nintendo DS/Nintendo DSi-software-

titels aan blijven staan.

« Als de gegevenslimiet voor speeltijd en stappen is bereikt, worden bestanden verwijderd, te beginnen met het oudste bestand.
Er kunnen voor ongeveer maximaal tien jaar gegevens over stappen en 50.000 aantal keer gespeelde spellen worden opgeslagen.

Pagina’s omslaan

Sleep de stylus naar links of naar
rechts of gebruik = / =) om
pagina's om te slaan.

serceceses eec

Pictogrammen verplaatsen

Raak een pictogram aan met de stylus en houd het pictogram vast
om het te verplaatsen. Sleep de stylus om het pictogram naar een

nieuwe plaats te verschuiven.

Aanraken
en vast-
houden

Pictogrammen verwijderen

Aanraken om het geselecteerde pictogram te verwijderen.

Opmerkingen:

© Gegevens in Statistieken worden niet verwijderd.

 Als de gegevens over de speeltijd van een titel worden verwijderd,
zorgt het opnieuw spelen ervoor dat de verwijderde tijd wordt hersteld

en het aan de nieuwe tijd wordt toegevoegd.

Aantal keer gespesld

1a
ﬂ Nintando 305 Sound

F=
W

Aantal keer gespeeld

Gemiddelde speelduur

Nieuwste litels
Laats peeld:

(Dit kan tien jaar lang doorgaan, ervan uitgaand dat er ongeveer dertien softwaretitels per dag worden gebruikt.)

 Als de gegevens over speeltijd en aantal stappen vol zijn, worden er gegevens gewist, te beginnen bij de oudste. Er kan maximaal

|
|

ongeveer 10 jaar aan gegevens worden bewaard (de exacte hoeveelheid verschilt per systeem afhankelijk van het gebruik).
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Download Play

Met Download Play kun je sommige multiplayerspellen spelen met andere gebruikers, zelfs
als je maar één exemplaar hebt van een spel. Je kunt ook demo’s van sommige softwaretitels

versturen en ontvangen.

Download Play werkt in combinatie met Nintendo 3DS, Nintendo DS, Nintendo DS Lite,

Nintendo DSi en Nintendo DSi XL-systemen.

Software geschikt voor
Download Play (hoofdsysteem)

Stappen voor het hoofdsysteem

n Start de softwaretitel vanuit het
HOME-menu.

o hNE e

Titel 1
Nintenda

|Handleiding|

Volg de instructies in de handleiding van
de software die je gebruikt.

Opmerking: Nintendo DS/Nintendo DSi-titels worden
standaard weergegeven in breedbeeldformaat. Om de
software in de oorspronkelijke resolutie op te starten,
houd je START of SELECT ingedrukt en raak je OPENEN
aan als je het hoofdsysteem hebt of raak je
aan als je een ontvangsysteem hebt. Houd START of
SELECT ingedrukt tot de software is opgestart.

EIN RN =

=28

Download Play
Nintenda

Geen software (ontvangsysteem)

Stappen voor ontvangsystemen

) start Download Play.
vanuit het HOME-menu.

ecece eccccccce

) Raak aan voor
Nintendo 3DS-software-
titels. Raak aan
voor Nintendo DS/
Nintendo DSi-software-
titels.

oo e o

[E) Raak het vakje aan van
de software die je wilt
gebruiken.

Volg de instructies in de
handleiding van de soft-
ware die je gebruikt.

\ Dawnload Play
+

Nintendao

& Tarug

Wat voor software wil je downloaden?

NINTE ND83

-~

i NFNTENDBDS

naar Fiaf HOME-mifils

. .

[T Tsn LA B |
B Titel 2 e
| Wl 1100150 i0a/08 Ll
Titel 3 =
Frack 103/04 Ll
Tield
Jussica iogmoa Ll T
— Tital &
H Tenig | Opnieuw zoeken

Nintendo eShop

Maak verbinding met het internet en koop Nintendo 3DS Download-software en
Nintendo DSiWare via de Nintendo eShop.

Het pictogram voor de Nintendo eShop wordt toegevoegd aan het HOME-menu nadat
je een systeemupdate hebt uitgevoerd (pagina 361).

Opmerking: Nintendo 3DS-software en Nintendo DSiWare uit andere regio’s dan Europa/
Australié werken mogelijk niet.

Nintendo eShop

Handleiding

De handleiding die in de applicatie is inbegrepen, bevat uitgebreide informatie over
het gebruik van deze applicatie. De handleiding is beschikbaar vanaf het moment dat
het Nintendo eShop-pictogram is toegevoegd aan het HOME-menu (pagina 298).

Downloadbare software

Nintendo 3DS Download-software

Download software die exclusief verkrijgbaar is via de Nintendo eShop.
Opmerking: er passen maximaal 300 gedownloade softwaretitels en/of Virtual Console™-titels op een SD-kaart. Wis software of
verplaats de inhoud naar een SD-kaart met een grotere opslagcapaciteit als de SD-kaart vol is. Zie pagina 304 voor meer informatie.

Virtual Console

Speel klassiekers van systemen als de Game Boy™ en Game Boy™ Color op je Nintendo 3DS-systeem!

Nintendoe DSiWare

Koop Nintendo DSiWare rechtstreeks via de Nintendo eShop. Nintendo DSiWare omvat een hele verzameling

softwaretitels, van nuttige hulpapplicaties tot snelle en eenvoudige spellen!

Opmerkingen:

* Er passen maximaal 40 Nintendo DSiWare-titels in het systeemgeheugen. Wis software of verplaats deze naar een SD-kaart als het
systeemgeheugen vol is. Zie pagina 352 voor meer informatie.

* Het is niet mogelijk Nintendo DSiWaretitels te starten vanaf een SD-kaart. Je moet ze eerst terugzetten in het systeemgeheugen voor
je ze weer kunt spelen.

* Als Nederlands, Portugees of Russisch is ingesteld als taal voor het systeem, worden Nintendo DSiWare-titels standaard in het Engels
opgestart. In sommige gevallen is het mogelijk de taal binnen de software te veranderen.
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Systeeminstellingen

In de systeeminstellingen vind je de internetinstellingen, het ouderlijk toezicht en nog
veel meer instellingen voor de basisfuncties van het systeem.

&

Raak het pictogram voor de systeeminstellingen aan in het HOME-menu om de systeeminstellingen te openen.

L S W

-ﬁ-)
Internet- l Quderlijk
| instellingen | toezicht

Geheugen- Algemene
l, beheer |, Ins_tﬂmeg J

*he 2| @ | EEUED

Systeaminstellingen
Nintendo

EOEAK

)
INTERNET- ' . - ;
INSTELLINGEN Configureer je internetverbinding (pagina 335).
OUDERLIJK TOEZICHT Beperk het ggbrmk van software, content om aan te schaffen en te downloaden en
systeemfuncties zoals 3D-beelden (pagina 348).
Beheer gegevens zoals Nintendo 3DS Download-software, Nintendo DSiWare en
GEYPSFNEEHEER StreetPass-gegevens. Hier deblokkeer je ook geblokkeerde gebruikers (pagina 352).
Pas je gebruikersnaam, geboortedatum en andere instellingen aan
PROFIEL -
(pagina 355).
DATUM EN TIID Pas de datum en tijd aan (pagina 356).
TOUCHSCREEN Kalibreer het touchscreen (pagina 356).
3D-SCHERMTEST Kalibreer het 3D-scherm (pagina 357).
GELUID Verander de audio-instellingen (pagina 357).
MICROFOONTEST  Controleer of de microfoon goed werkt (pagina 357).
ALGEMENE g/li:/rli’I:ZTSE Kalibreer de buitenste camera’s (pagina 358).
INSTELLINGEN
DRAAIKNOP Kalibreer de draaiknop (pagina 360).

Deel software, gegevens en instellingen voor internetverbinding
GEGEVENS- met andere 3DS-systemen.

OVERDRACHT Opmerking: deze functie is beschikbaar na een systeemupdate
(pagina 361):
TAAL Verander de taal van het systeem (pagina 360).

Formatteer het systeem en wis alle gegevens die zijn opgeslagen
in het systeemgeheugen zoals foto's, software en opgeslagen
gegevens (pagina 362).

FORMATTEREN

~3  Internetinstellingen

ﬂ Verbind je Nintendo 3DS-systeem met het internet om toegang te krijgen tot nog meer
mogelijkheden.

v HEEESSmL &

Er zijn talloze leuke en nuttige mogelijkheden: koop content via de Nintendo eShop, ontvang berichten en gratis software
via SpotPass en speel online met mensen uit de hele wereld.

Nintendo eShop SpotPass

Nintendo eShop

/

|
PONEN
Vo

Je systeem ontvangt automatisch gegevens als je het aan
laat staan. Dit gebeurt zelfs wanneer het systeem is dicht-
geklapt (pagina 262).

Koop content voor je Nintendo 3DS-systeem, zoals
Nintendo 3DS Download-software, Nintendo DSiWare
en klassiekers van andere systemen met de Virtual
Console (pagina 331).

Opmerking: de Nintendo eShop is beschikbaar na een

systeemupdate.
Online spelen Internetbrowser
-
R
—

I [F—

Maak verbinding met het internet en speel met je vrienden Hiermee bekijk je vrijuit content op het internet.
en mensen uit de hele wereld. Opmerking: de internetbrowser is beschikbaar na een
Opmerking: de mogelijkheden zijn afhankelijk van de software. ~ systeemupdate (pagina 361).

Raadpleeg voor meer informatie de softwarehandleiding.
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Vereisten voor een internetverbinding

Je moet een draadloze internetverbinding hebben om je Nintendo 3DS-systeem met het internet te verbinden. Je hebt een
computer nodig om de instellingen van je draadloze Access Point (router) te configureren.

Internet

Breedband internetverbinding
(ADSL, kabel of glasvezel)

Breedband
internetverbinding

H Modem en/of
i I router

Draadloze
))) communicatie (((

Draadloze Access Points

Opmerkingen:

* Het is het eenvoudigst om te verbinden met draadloze Access Points die AOSS of Wi-Fi-
Protected Setup™ (WPS) ondersteunen.

 Gebruik een Access Point dat de standaard 802.11b en/of 802.11g ondersteunt. Access
Points die alleen 802.11a ondersteunen zijn niet geschikt.

* Ga naar support.nintendo.com voor een lijst met geschikte Access Points (routers) die
worden herkend door Nintendo 3DS-systemen.

Verbinding maken met het internet

Als je alle benodigdheden hebt om verbinding te maken het internet, configureer je de instellingen op je Nintendo 3DS-
systeem.

Opmerking: als je verbinding wilt maken met het internet terwijl je een Nintendo DS Game Card gebruikt, moet je de Nintendo DS-
verbindingen configureren (pagina 346).

E] Raak VERBINDINGSINSTELLINGEN aan

Verbindingsinstellingen

@ Raak NIEUWE VERBINDING aan

Nieuwe verb{n;llng

Hulp bij het configureren van je ideale instellingen

Raak JA aan voor hulp met het opzetten van de verbinding. Volg de aanwijzingen op

het scherm en kies de mogelijkheden voor de juiste instellingen voor jouw verbinding.

© Kijk voor hulp met AOSS™ op pagina 338.

* Kijk voor hulp met WPS op pagina 339.

* Kijk voor hulp met het zoeken naar en het configureren van Access Points op
pagina 340.

Heb je mijn hulp nodig
bij het instellen van je
internetverbinding?

Verbinding maken zonder hulp

Als je liever verbinding wilt maken zonder hulp, raak dan NEE aan en kies uit de LMJ

verschillende mogelijkheden voor het configureren van je verbinding. i)

* Kijk voor hulp met AOSS op pagina 338. : w

* Kijk voor hulp met WPS op pagina 339.

* Kijk voor hulp met het zoeken naar en het configureren van Access Points op
pagina 340.

* Kijk voor hulp met de Nintendo Wi-Fi USB Connector op pagina 342.

« Kijk voor handmatig instellen op pagina 343.
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Verbinding maken‘via AOSS

Als je Access Point AOSS ondersteunt, stel je snel en eenvoudig de verbinding in. Lees behalve deze handleiding ook de
handleiding van je Access Point.

Opmerking: door gebruik te maken van AOSS veranderen mogelijk de instellingen van je Access Point. Als je computer verbonden is
met het Access Point zonder gebruik te maken van AOSS, is het mogelijk dat deze na het gebruik van AOSS geen verbinding meer kan
maken. Als je verbinding maakt met een Access Point dat je hebt gevonden via een zoekopdracht, verandert dit geen van de instellingen
van het Access Point (pagina 340).

Raak (.l AOSS aan
Opmerking: als je hulp gebruikt en je hebt (4] geselecteerd, begin dan bij

stap (2]

Access Point zoeken

inlenda Wi-H USB Connect

Handmatig [nstelieq
L]

sescscecs sesee ececcscccccn ecccoe eccscccsee

@ Stappen voor het Access Point

Druk de AOSS-knop op het Access Point in en houd deze
ingedrukt tot het AOSS-lampje twee keer achter elkaar knippert.

Opmerking: als het je na meerdere pogingen nog niet lukt verbinding te maken -
via AOSS moet je ongeveer 5 minuten wachten en het dan nog eens proberen. ’

AO0SS-knop

eeesceccce eee ecceces . xx eee see °e0

@ Als de mededeling verschijnt dat de configuratie van de verbinding is
voltooid, raak dan OKE aan om een verbindingstest te beginnen

o Als de test is gelukt, zijn de instellingen voltooid.
* Na het afronden van de AOSS-configuratie is het soms niet mogelijk om verbinding te maken. Als dit gebeurt,
wacht dan even voordat je weer verbinding probeert te maken.

Verbinding maken via WPS

Verbinding maken is heel eenvoudig als je WPS gebruikt. Kijk in de handleiding van je Access Point voor meer informatie.

(1

(2)

seccsccce

(4]

Raak (== aan

Opmerking: als je hulp gebruikt en (] hebt geselecteerd, begin dan bij stap@ .

Raak de verbindingsmethode aan die wordt
ondersteund door jouw Access Point

secce oo eee sescescsce cee

Stappen voor het Access Point
Opmerking: het duurt ongeveer 2 minuten om de verbinding te configureren.

Verbinding via een knop

Druk de WPS-knop in en houd deze ingedrukt tot het lampje
knippert.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000

Verbinding via een pincode

Er verschijnt een pincode op het touchscreen. Voer deze
code in in de instellingen van je Access Point en raak dan
VOLGENDE aan.

Opmerking: raak na het configureren van het Access Point VOLGENDE aan

Access Point zoeken |
1 i |
ADE .

i-F USB cl

i

andmatig nstellen

e

|
Verbinding via een knupi

Verbinding via
een pincods ]

WPS-knop

(N

s

©0cc0s00000c000000000

op het touchscreen van je Nintendo 3DS-systeem.

Pincode: 00000000

Voer de code voor het Access
Point in en kies VOLGENDE.

Als de mededeling verschijnt dat de configuratie van de verbinding
is voltooid, raak dan OKE aan om een verbindingstest te beginnen

o Als de test is gelukt, zijn de instellingen voltooid.

* Na het afronden van de WPS-configuratie is het soms niet mogelijk om verbinding te maken. Als dit gebeurt,

wacht dan even voordat je weer verbinding probeert te maken.
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EenAccess Point zoeken en er verbinding mee maken

Met deze methode zoek je een Access Point en maak je er verbinding mee als je Access Point geen AOSS of WPS on-

dersteunt.

Raak ACCESS POINT ZOEKEN aan

Opmerking: als je hulp gebruikt en je hebt WEET NIET/GEEN VAN DEZE of ANDERS
geselecteerd, begin dan bij stap @

Kies een Access Point

Opmerking: raak de naam aan van het Access Point dat je wilt gebruiken
(de SSID-, ESSID- of netwerknaam).

Access Point zoeken '
‘::s;:])

Access Point 1 & i ]

Access Point 2 a la |

lMcas Paint 3 d'ia

©0000000000000000000000000000006000000000000000000000000000000000000000000000000009000

@ Voer de beveiligingssleutel in en raak OKE aan

e Deze stap is alleen nodig als het Access Point beveiligd is.
o De tekens die je invoert voor de code worden verborgen door sterretjes (*).

Opmerking: een beveiligingssleutel is het wachtwoord dat is ingesteld voor jouw
Access Points en is nodig om met je Nintendo 3DS-systeem een internetverbinding
te maken. Het wordt ook wel eens sleutelcode of netwerkwachtwoord genoemd.

@ Raak OKE aan om je instellingen op te slaan

@ Raak OKE aan om de verbinding te testen

e Als de test is gelukt, zijn de instellingen voltooid.

e Als de verbinding mislukt en er verschijnt een foutmelding, volg dan de aanwijzingen in de foutmelding.

Over de pictogrammen ﬁ en 1l

Bij Access Points die worden aangegeven met
&4 moet je de beveiligingssleutel invoeren die ’ ﬁ Beveiligd Access Point. Er is een sleutel nodig.

bij het Access Point is geregistreerd.
\\d‘ Geen sleutel nodig. J

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000008

Het pictogram Tl geeft aan hoe sterk de huidige draadloze verbinding is. De signaalsterkte heeft vier niveaus. Hoe
sterker de ontvangst, hoe gemakkelijker je via draadloze communicatie speelt.

Sterker

Signaalsterkte

[ ] [ ] [ ] [ ]
1 B 1al |

Pictogrammen voor signaalsterkte

Soorten beveiliging

Het Nintendo 3DS-systeem is compatibel met de onderstaande beveiligingstypes. Je moet het juiste beveiligingstype
kiezen voor je Access Point om verbinding te maken.

v
Versleutel- e PATM_PSK WK
methode KIP) P)
A ]

Beveiligingsniveau | Zwakker < Sterker

Opmerking: Nintendo DS-software ondersteunt alleen WEP. Om een internetverbinding te maken terwijl je Nintendo DS-soft-
ware gebruikt, raak je NINTENDO DS-VERBINDINGEN aan om een Access Point in te stellen dat WEP gebruikt (pagina 346).
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Verbinding maken‘via de Nintendo Wi-Fi USB Connector

Als je de Nintendo Wi-Fi USB Connector hebt aangesloten op de USB-poort van een computer met een breedband internet-
verbinding, is de computer als Access Point te gebruiken.

Opmerkingen:

e De Nintendo Wi-Fi USB Connector wordt niet meer verkocht.

* Voordat je de volgende instellingen configureert, moet je de registratiesoftware van de Nintendo Wi-Fi USB Connector op de
computer installeren en ervoor zorgen dat hij klaar is voor gebruik. Meer hierover lees je in de handleiding van de Nintendo Wi-Fi
USB Connector.

* Je computer moet aanstaan als je met je Nintendo 3DS-systeem verbinding wilt maken met het internet.

* De Nintendo Wi-Fi USB Connector werkt met de besturingssystemen Windows® XP en Windows® Vista.

Nintendo Wi-Fi USB Connector

B

Breedband-
internetverbinding

i [

1]

;

Modem en/of router Nintendo 3DS-systeem

@ Raak NINTENDO Wi-Fi USB CONNECTOR aan N

@ Zorg dat de Nintendo Wi-Fi USB Connector in de PC
zit en raak VOLGENDE aan

Steek de Nintendo Wi-Fi USB
Connector in de USB-poart van
een computer met een
breedbandinternetverbinding.

ccee secccee secee cee

@ Voer de volgende acties uit op de computer

Klik op het pictogram in het systeemvak van de taakbalk
De registratiesoftware van de Nintendo Wi-Fi USB Connector wordt
geopend.

Opmerking: het getoonde voorbeeld komt uit Windows® XP.

. eeccecsece coe reesce . oo

Start het registratieprogramma
voor de Nintendo Wi-Fi USB
Connector op je pc.op.

@ Raak VOLGENDE aan

Kies VOLGENDE als je klaar
bent om verbinding te maken.

eccee oo ecee ecccccee eecee oo oo XX R RS

@ Voer de volgende acties uit op de computer

Kies uit de lijst op het scherm de gebruikersnaam van
het Nintendo 3DS-systeem en kies in het volgende menu
GRANT PERMISSION TO CONNECT

Opmerking: de getoonde schermen zijn afkomstig uit Windows® XP.

D an e | s o o cterscted Cheh, B s 1 chach
connacton |

Kies de gebruikersnaam waarmee
je verbinding wilt maken

\.

seccecccee eccoe cececcscce ceece cee vecceee

@ Raak OKE aan om een verbindingstest te beginnen

o Als de test is gelukt, zijn de instellingen voltooid.
o Als de verbinding mislukt en er verschijnt een foutmelding, volg dan de aanwijzingen in de foutmelding.

Handmatig instellen

Configureer je internetverbinding handmatig (de SSID, beveiliging, IP-adres, DNS, proxy en MTU-waarden configureren). De
beschikbare mogelijkheden en benodigde informatie hangen af van het soort Access Point dat je gebruikt, dus wij raden aan
dat iemand die ervaring heeft met het handmatig instellen van een internetverbinding dit voor je doet.

Raak HANDMATIG INSTELLEN aan

Opmerking: ga daarna verder bij stap @ van "Internetinstellingen aanpassen,
wissen en testen” (pagina 344). ()

l Access Point zoeken

=

i Nintendo Wi-Fi USB.Connector 4
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Internetinstellingen aanpassen, wissen en testen

Je kunt maximaal drie internetverbindingen opslaan. Na het opzetten heb je de mogelijkheid om de verbinding aan te passen,
te wissen of te testen.

Opmerking: het wijzigen van de verbindingsinformatie zorgt er mogelijk voor dat je Nintendo 3DS-systeem niet langer verbinding
maakt met het internet. Roep de hulp in van iemand die ervaring heeft met het instellen van internetverbindingen.

@ Raak VERBINDINGSINSTELLINGEN aan

@ Raak een verbinding aan om deze aan te passen

@ Raak een optie aan
o Als je BEWERKEN aanraakt, ga je verder met stap (4].

© Als je WISSEN of VERBINDINGSTEST aanraakt, ga je naar een nieuw scherm
met meer mogelijkheden.

h Bewerken ‘

@ Raak een instelling aan om deze aan te passen

E ﬁ“ﬂ“’““e"““iﬂ ’
MTU- _dlil |

Opmerking: voor AOSS- en WPS-verbindingen zijn de instellingen voor SSID en beveiliging niet te wijzigen.

E] Pas indien nodig de instellingen handmatig aan

Opmerking: als je handmatig het IP-adres verandert, vergeet dan niet de DNS-instellingen ook aan te passen.

SSID Beveiligingstype IP-adres

‘ e, Geen ,

IP-adres automatisch toewijzen?

o

Primaire DNS/secondaire DNS Proxy

DNS automatisch toawijzen?
.

JANy Ja

Wil je een proxyserver instellen?

Nee

Geavancaerde installingen

$00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Netwerktermen
) De naam die is toegewezen aan een Access Point. Wordt ook wel ESSID of netwerk-
naam genoemd.
IP-adres Een getal dat de bestemming en overdrachtsbron van communicatiegegevens op het
netwerk specificeert.
Het getal dat aangeeft welk deel van het IP-adres het bijbehorende netwerk identi-
Subnetmasker i
iceert.
De in-/uitgang van het betreffende netwerk. Het IP-adres hiervan moet gespecifi-
Gateway

ceerd worden in de instellingen van het Access Point.

De server die de namen van de computers op het netwerk combineert met hun
corresponderende IP-adressen. Het IP-adres van deze server moet gespecificeerd
worden in de instellingen van het Access Point.

Primaire DNS/
secondaire DNS

Proxy Een server die fungeert als een kanaal dat toegang geeft tot het internet.

Deze waarde geeft de maximale hoeveelheid gegevens aan die in één overdracht kan

MTU worden verstuurd.

@ Raak OPSLAAN aan om af te ronden en een verbindingstest te beginnen

o Als de test is gelukt, zijn de instellingen voltooid.
e Als de verbinding mislukt en er verschijnt een foutmelding, volg dan de aanwijzingen in de foutmelding.
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Nintendo DS-verbindingen

Zet een internetverbinding op om te gebruiken met Nintendo DS-software.
Opmerking: WEP is het enige beveiligingstype voor het Access Point dat door Nintendo DS-software wordt ondersteund.

@ Raak NINTENDO DS-VERBINDINGEN aan

Verbindingsinstellingen

@ Raadpleeg de handleiding van de Nintendo Wi-Fi -
Connection voor meer informatie met betrekking :
tot het maken van een verbinding. Deze handleiding
wordt meegeleverd met Nintendo DS-software.

Overige informatie (gebruikersovereenkomst/MAC-adres)

Lees de gebruikersovereenkomst voor Nintendo 3DS-diensten en het privacybeleid of controleer het MAC-adres van het

systeem.
Verbindingsinstellingen

|Gebruikersovereenkoms

i MAC-adres

Opmerking: een MAC-adres is een vast nummer dat is toegewezen aan ieder netwerkapparaat. Het Nintendo 3DS-systeem heeft
ook een MAC-adres.

Als er een foutcode verschijnt

Als de instellingen voor de internetverbinding verkeerd zijn of als de verbinding mislukt, verschijnt er een foutbericht met
een foutcode. Volg de informatie in de foutmelding op het scherm.

Als er foutcodes verschijnen tijdens het opzetten van Nintendo DS-
verbindingen of tijdens het spelen met Nintendo DS-software
De Nintendo DS-verbinding is mogelijk onjuist geconfigureerd. Kijk in de handleiding voor
Nintendo Wi-Fi Connection die bij de Nintendo DS-software hoort voor meer informatie
over de getoonde foutcode.
¥
Zz
Z

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000600000000000000000000

Als er foutcodes verschijnen tijdens het spelen met Nintendo DSi-
software Bewerk

De internetverbinding die voor het Nintendo 3DS-systeem is geconfigureerd is mogelijk /
onjuist. Ga naar Internetinstellingen en kies VERBINDINGSTEST (pagina 344) om de WS/~ 1) M—

verbinding te testen en volg daarna de informatie in de foutmelding. e
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Ouderlijk toezicht

* Gebruik deze optie om kinderen te beperken in het spelen van spellen, het aanschaffen
van content of het gebruiken van bepaalde functies van het Nintendo 3DS-systeem

(zoals het weergeven van 3D-beelden).

Instellingen die beperkt kunnen worden

Het is mogelijk het gebruik van onderstaande instellingen te beperken. Stel

ze indien nodig in als kinderen gebruikmaken van het Nintendo 3DS-systeem.
Het instellen van ouderlijk toezicht beperkt ook de internetinstellingen, de
buitenste camera’s, het formatteren van het systeemgeheugen en de systeem-
updates. Er is een pincode nodig om toegang te krijgen tot deze functies.

LEEFTIJDSCLASSIFICATIE

)
Beperkt het gebruik van Nintendo 3DS- en Nintendo DSi-software op basis van classi-

ficaties voor software (pagina 300).
Opmerking: deze instelling is niet van toepassing op Nintendo DS-software of software
ontvangen via DS Download Play.

INTERNETBROWSER

Beperkt het gebruik van de internetbrowser en voorkomt het bekijken van internetpagina’s.
Opmerking: de beperking wordt geactiveerd zodra de internetbrowser beschikbaar is.

NINTENDO 3DS-
WINKELDIENSTEN

Voorkomt de aanschaf van goederen en diensten en het gebruik van creditcards met de
Nintendo 3DS-winkeldiensten.
Opmerking: de beperking wordt geactiveerd zodra de winkeldienst beschikbaar is.

3D-WEERGAVE

Beperkt de weergave van 3D-beelden. Alle beelden worden in 2D weergegeven.

FOTO-, AUDIO- EN
VIDEOGEGEVENS DELEN

Beperkt het draadloos versturen van gegevens die te gebruiken zijn voor het delen van
persoonlijke informatie zoals foto's, afbeeldingen, geluiden en filmpjes.
Opmerking: deze instelling is niet van toepassing op Nintendo DS/Nintendo DSi-software.

ONLINE INTERACTIE

Beperkt de communicatie met andere Nintendo 3DS-systemen via het internet.
Opmerking: deze instelling is niet van toepassing op Nintendo DS-software.

Beperkt de communicatie met andere Nintendo 3DS-systemen via StreetPass.

Streg: Opmerking: deze instelling is niet van toepassing op Nintendo DS-software.
VRIENDEN o . )

REGISTREREN Beperkt de registratie van nieuwe vrienden.

DS DOWNLOAD PLAY

Beperkt het gebruik van DS Download Play. J

Opmerking: per systeem kun je maar één configuratie gebruiken. Mocht het nodig zijn om beperkingen in te stellen voor meerdere
kinderen dan adviseren we om ouderlijk toezicht in te stellen voor het jongste kind.

Ouderlijk toezicht instellen

Raak OUDERLIJK TOEZICHT aan om te beginnen (pagina 334).

m Volg de aanwijzingen op het scherm
Er verschijnt informatie over ouderlijk toezicht op het scherm. Volg de instructies om verder te gaan met configureren.

Voer een pincode van vier cijfers in en raak OKE aan

Om er zeker van te zijn dat de ingevoerde informatie juist is, moet je de pincode 1 ? ]
tweemaal invoeren. g
4 i
Opmerking: je hebt je pincode nodig om de instellingen voor ouderlijk toezicht te 7 j%
veranderen en om deze tijdelijk te verwijderen. Zorg dat je de pincode niet vergeet. i
-_.ﬂ_'v
iz ()
@ Kies een geheime vraag en raak OKE aan Hoe hesite e eerate
. huisdier
l Waar ben Je geboren? it
\ Wat is je favoriete club?

@ Voer een antwoord op de geheime vraag in van
minimaal vier tekens en raak OKE aan
Opmerkingen:
e Je moet de geheime vraag beantwoorden als je de pincode bent vergeten. Zorg dat je
het antwoord niet vergeet.
e Zie pagina 288 voor meer informatie over het gebruik van het toetsenbord.

t Ouderlijk toezicht

\ Pincoﬁm’j_ﬂaen J
X Instellingen wissen o J

s 0

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

@ Raak OUDERLIJK TOEZICHT aan

Raak de optie aan die je wilt instellen en volg de ~—
Leeftijdsclassificatie o’

aanwijzingen op het scherm
Raak KLAAR aan als je klaar bent met het instellen van het ouderlijk toezicht.

R

Internetbrowser o’

Nintendo 3D5~ o
winkeldiensten J —
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Beperkingen van ouderlijk toezicht verwijderen

Voer de pincode in om de beperkingen van het ouderlijk toezicht tijdelijk te verwijderen of om de instellingen voor ouderlijk
toezicht te wijzigen in de systeeminstellingen.

De beperkingen van ouderlijk toezicht tijdelijk verwijderen

Kies een optie waarvan het gebruik beperkt is. Het pincode-invoerscherm verschijnt.
Voer de pincode in en raak OKE aan.

Instellingen wijzigen

@ Raak OUDERLIK TOEZICHT aan in de systeem- ' I
instellingen

Voor sommige functies is het
ouderlijk toezicht ingesteld.

@ Raak WIJZIGEN aan

Wil je de instellingen wijzigen?

‘e SiEaBNEgCISn o
RS 0

@ Voer de pincode in
@B
o |

@ Raak OKE aan ,
L Adtuieren | Weet it (L0t

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

@ Raak de optie aan voor de instelling die je wilt wijzigen

Raak OUDERLIJK TOEZICHT aan om de instellingen voor beperkingen te veranderen,
PINCODE WIJZIGEN om de pincode te veranderen of INSTELLINGEN WISSEN om

de beperkingen van ouderlijk toezicht op te heffen. Volg de aanwijzingen op het
scherm om verder te gaan.

Ouderlijk toezicht

Als je je pincode of het antwoord op je geheime vraag bent vergeten...

Volg onderstaande stappen als je je pincode of het antwoord op je geheime vraag vergeten bent.

E] Raak PINCODE VERGETEN aan op het eerste scherm
dat verschijnt nadat je OUDERLIJK TOEZICHT in de
systeeminstellingen hebt aangeraakt, of raak WEET
NIET aan in het pincode-invoerscherm

@ Beantwoord je geheime vraag

Opmerking: je gaat naar de instellingen voor ouderlijk toezicht.

LAIs je het antwoord op je geheime vraag bent vergeten j

@ Raak WEET NIET aan

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Als je zawe! de pincede als hat
antwoard op de vailightidswraag bent
vergetan, bal dan het nummer n di
Mintende 305-handleiding en nullm
andesstaande serdicenummer
de ontvmgl dan een mdelcoﬂe

@ Er wordt een informatienummer weergegeven

Bel de Technische Dienst van
Nintendo (pag. 380 -382) en
geef je servicenummer en de
datum die op het Nintendo 3DS-
systeem is ingesteld door. Zij
geven je dan een ontgrendelcode.

h

Als je zowe! da pincode als het
antwoard op de vailigheidswaag bant
vergetan, bal dan hat nummer in de
Nintendo 3DS-Handleiding en gesf het

anderstaands sendcenummer dooe,
Je ontvangt dan een ontarendelcode,

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

@ Raak OKE aan

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

@ Voer de ontgrendelcode in en raak OKE aan

Opmerking: je gaat naar de instellingen voor ouderlijk toezicht.

Servicenummer:

00000000
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systeemgeheugen of op de SD-kaart.

,j\j Geheugenbeheer
Bekijk of verwijder software, gegevens en instellingen die zijn opgeslagen in het

Hier bekijk of verwijder je gedownloade software, bekijk of configureer je software met
de StreetPass-functie en deblokkeer gebruikers. Kies SOFTWAREBEHEER in de systeem-
instellingen en kies de desbetreffende optie.

' mreeR30S | | DS*Ware

\ StreelPﬁbﬁhea

debl

Bekijk of verwijder Nintendo 3DS Download-software of
SOFTWAREBEHEER  Virtual Console-software.
m NINTENDO 3DS- Opmerking: deze functie is beschikbaar na een systeemupdate.

SR A BEHEE R - oo
AANVULLENDE Bekijk of verwijder aanvullende gegevens op je

GEGEVENS Nintendo 3DS-systeem.

Bekijk Nintendo DSiWare die in het systeemgeheugen of op een SD-kaart is
NINTENDO DSiWare-  opgeslagen of verplaats Nintendo DSiware tussen het systeemgeheugen en een

SOFTWAREBEHEER SD-kaart of verwijder het.
Opmerking: deze functie is beschikbaar na een systeemupdate.

Bekijk een lijst met software die StreetPass ondersteunt. Schakel StreetPass uit

StreetPass-BEHEER voor een softwaretitel.

Het deblokkeren van gebruikers verwijdert alle eerdere beperkingen en maakt het

GEBRUIKERS DEBLOKKEREN - -
mogelijk gegevens te ontvangen van alle gebruikers.

Opmerkingen:

« Nintendo DSiWare start niet vanaf een SD-kaart. Verplaats het voor het spelen naar het systeemgeheugen.

¢ Als je een softwaretitel verplaatst naar een locatie waar deze al bestaat, wordt de bestaande software overschreven door de software
die je verplaatst. Wees voorzichtig bij het verplaatsen van software om te voorkomen dat je opgeslagen gegevens overschrijft.

Nintendo 3DS-softwarebeheer/Nintendo DSiWare-softwarebeheer

Er verschijnt een lijst met softwaregegevens. De hoeveelheid beschikbare ruimte (aantal beschikbare blokken) in het systeem-
geheugen/op de SD-kaart verschijnt op het bovenste scherm. Volg onderstaande stappen om software te verplaatsen of
verwijderen.

Als je NINTENDO 3DS hebt geselecteerd, moet je kiezen tussen SOFTWAREBEHEER en AANVULLENDE GEGEVENS. Kies de
gewenste optie.

Opmerking: je kunt alleen Nintendo DSiWare verplaatsen tussen het systeemgeheugen en een SD-kaart.

Wissel tussen systeem-

m Raak de software aan die je wilt verplaatsen of
geheugen/SD-kaart

verwijderen

* Raak ¢a/m aan om te bladeren. SEiaspgeh S0
* Je kunt alleen wisselen tussen systeemgeheugen- en SD-kaartweergave tijdens
het beheer van Nintendo DSiWare.

Mortend DSIWae

©00000000000600000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000s

Raak WISSEN of VERPLAATSEN aan

Kies VERPLAATSEN om Nintendo DSiWare die is opgeslagen in het systeemgeheugen naar een SD-kaart
te verplaatsen en andersom.

Opmerkingen:

e Je kunt maximaal 40 Nintendo DSiWare-titels opslaan in het systeemgeheugen.

* Je kunt maximaal 300 Nintendo 3DS-softwaretitels en 300 aanvullende gegevens op een SD-kaart opslaan.

Nintendo DSiWare wordt niet verplaatst als...

* er niet genoeg ruimte is op de plaats waar je het naartoe wilt verplaatsen,

* de maximale hoeveelheid opgeslagen gegevens in het systeemgeheugen of op de SD-kaart is bereikt, of

* de SD-kaart waar je het heen wilt verplaatsen de schrijfbeveiligingsschuif in de onderste stand heeft staan.

Instellingen voor StreetPass bekijken (StreetPass-beheer)

Er wordt een lijst getoond met software die is geconfigureerd voor de StreetPass-functie of die deze momenteel gebruikt.
Raak het pictogram van de software aan, en dan StreetPass UITSCHAKELEN om deze software te laten stoppen met het
gebruik van StreetPass.

Software met StreetPass

a8 8g
. : . Aarital verzendingen EED
- y 5@5‘2&5& uitschﬂslsﬂ

StreatPass

De instellingen voor StreetPass worden opgeslagen op het Nintendo 3DS-systeem als StreetPass binnen ondersteunende
software is geconfigureerd. Er kunnen maximaal 12 softwaretitels worden opgeslagen die StreetPass tegelijkertijd gebruiken.
Wanneer het maximum is bereikt, schakel dan de StreetPass-functie uit voor een geregistreerde titel om StreetPass voor een
nieuwe titel te kunnen inschakelen.

Opmerking: je kunt maar één StreetPass-instelling per softwaretitel opslaan.

Gebruikers deblokkeren

Deblokkeer gebruikers voor iedere softwaretitel.
Raak GEBRUIKERS DEBLOKKEREN en vervolgens DEBLOKKEREN aan om te beginnen. e aDS || DSClare l
A SIreelPas_s-behﬁ
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Algemene instellingen

;ﬁ Pas je gebruikersinformatie aan en configureer verschillende andere instellingen.

Raak €= /= aan de zijkanten van het scherm aan om te bladeren.

WEOROR0)
Buitenste camera's)
Draaiknop

iegevensoverdracht,

PROFIEL Pas je gebruikersnaam, geboortedatum en andere instellingen aan (pagina 355).
DATUM EN TIJD Pas datum en tijd aan (pagina 356).
TOUCHSCREEN Kalibreer het touchscreen (pagina 356).

3D-SCHERMTEST

Kalibreer het 3D-scherm (pagina 357).

GELUID Verander de audio-instellingen (pagina 357).

MICROFOONTEST Controleer of de microfoon goed werkt (pagina 357).

BUITENSTE CAMERA'S Kalibreer de buitenste camera’s (pagina 358).

DRAAIKNOP Kalibreer de draaiknop (pagina 360).

GEGEVENSOVERDRACHT Deel sowaare, gegever)slen |nst§|||ngen voor internetverbinding met andere 3DS-systemen.
Opmerking: deze functie is beschikbaar na een systeemupdate (pagina 361).

TAAL Verander de taal van het systeem (pagina 360).

SYSTEEMUPDATE Werk de systeemsoftware bij (pagina 361).

FORMATTEREN Formatteer het systeem en wis alle gegevens die zijn opgeslagen in het systeemgeheugen

zoals foto's, software en opgeslagen gegevens (pagina 362).

Pas je gebruikersnaam, verjaardag, regio, bericht en kleur aan. Raak de instelling aan die
je wilt aanpassen.

Profiel

h Gabr_u_ikem_ J
\ _G,Wgrtedatum J

ioi ingen

Gebruik het toetsenbord om je gebruikersnaam in te voeren en raak
OKE aan om dit te bevestigen (zie pagina 288 voor instructies over
het toetsenbord).

GEBRUIKERS- Opmerking: je gebruikersnaam is zichtbaar voor andere mensen als je met

NAAM andere Nintendo 3DS-systemen communiceert. Gebruik nooit persoonlijke
informatie of aanstootgevende woorden of zinsdelen. Als je aanstootgevende
woorden of zinsdelen gebruikt in je gebruikersnaam, wordt hij mogelijk
geblokkeerd en verschijnt hij niet meer op de Nintendo 3DS-systemen van
anderen.

GEBOORTE-

DATUM Gebruik (2 )/(__] om je geboortedatum in te stellen.

REGIO-
INSTELLINGEN

Selecteer het land en de regio waar je woont en raak OKE aan om
dit te bevestigen.

Albanie
v

Andorra

[iid¥

Australié

deze instellingen. Raak de instelling aan die je wilt aanpassen.

Voer met het toetsenbord een persoonlijk bericht
in en raak OKE aan om dit te bevestigen (zie pa-
gina 288 voor instructies over het toetsenbord).
Opmerking: het persoonlijk bericht dat je hier invoert
is in sommige communicatiestanden zichtbaar op het
systeem van anderen, dus gebruik hier een begroeting
of stel jezelf kort voor. Let op dat je geen gevoelige in-
formatie over jezelf of aanstootgevende taal of inhoud
gebruikt.

BERICHT

NINTENDO DS-
PROFIEL

Raak een kleur aan om deze te selecteren en raak
OKE aan.

Opmerking: sommige softwaretitels gebruiken de
kleur die je hier kiest.

KLEUR

Pas je bericht en kleur aan. Sommige softwaretitels van Nintendo DS en Nintendo DSi gebruiken

uasseduee
uabuje1suiwaalshs
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Stel de huidige datum en tijd in.

m Kies wat je aan wilt passen

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000006060000000000000008

@ Gebruik (=]/(= ] om eerst dag,
maand en jaar aan te passen en
vervolgens de tijd. Raak in beide
gevallen OKE aan om dit te be-
vestigen

Opmerking: sommige softwaretitels gebruiken deze in-
stellingen. Zorg ervoor dat je de juiste datum en tijd invoert.

Touchscreen

Hier kalibreer je het touchscreen. Als het touchscreen niet correct reageert of als je denkt dat de punt van de stylus niet goed
is afgesteld, volg dan de volgende stappen om het touchscreen opnieuw te kalibreren.

@ Raak voorzichtig het midden van ® aan

Opmerking: er verschijnen kalibreerpunten in de linkerbovenhoek, rechteronderhoek
en midden op het scherm. Raak alle punten aan om te kalibreren.

Ny
By = -

((Druk op deB-knop om
I te annuleren.

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

@ Raak alle vier ® aan om te bevestigen en raak

daarna OKE aan als je klaar bent met kalibreren 2 2

Het kalibreren is voltooid.

te beginnen met kalibreren.

te testen.

Opmerking: als je @) niet goed kon aanraken, kies dan OPNIEUW om opnieuw Um © aan om het scherm

Wordt groen als hij || «
wordt aangeraakt

Als de bediening via het touchscreen niet goed werkt...

Houd de L-, R- en X-knoppen ingedrukt terwijl je het systeem aanzet om direct naar het touchscreenkalibratiescherm
te gaan.

3D-schermtest

Controleer hoe je het 3D-scherm bekijkt. Gebruik deze optie als je problemen hebt met het bekijken van 3D-beelden.

Zet de 3D-schuifknop in de hoogste positie en volg de aanwijzingen op het scherm.

Schuif de 30-schulfknop rechts
van het bovenste scherm
helemaal naar boven en raak

VOLGENDE aan.

Configureer de geluidsinstellingen voor de speakers. Raak de gewenste instellingen aan en
raak OKE aan.

Microfoontest

Spreek in de richting van de microfoon. De microfoon werkt goed als de volumebalk wordt gevuld met gekleurde balkjes als
je spreekt. Raak STOPPEN aan als je klaar bent met controleren of de microfoon goed werkt.

Test de microfeongevosligheid.
Praatin de microfoon

POWER

Volumebalk

Deze vult zich met gekleurde balkjes als er
geluid wordt opgevangen.
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A TN XN AN N> ¢«
al - A PN

Als het Nintendo 3DS-systeem tijdens het gebruik van de buitenste camera’s wordt blootgesteld aan schokken of als het
zich in een warme omgeving bevindt, worden de 3D-beelden mogelijk vaag weergegeven. Volg onderstaande stappen voor

de beste resultaten.
Opmerking: het onjuist kalibreren van de camera’s verergert mogelijk deze problemen. Kalibreer de camera’s opnieuw als dit nodig is.

E] Zorg dat de 3D-schuifknop naar boven
is geschoven en raak VOLGENDE aan

Automatisch instellen

X Handmatig instellen J

Standaardinsielli

@ Raak AUTOMATISCH INSTELLEN aan

Raak STANDAARDINSTELLINGEN aan om terug te gaan naar
de standaardinstellingen.

ecece . cecceccoe cececccccse seccecccee see oo secoe

Raak VOLGENDE aan om een foto te maken die gebruikt wordt als basis
voor de kalibratie

Kies buiten een duidelijk voorwerp dat meer dan 20 meter is verwijderd van de Nintendo 3DS en dat het scherm
vult en zorg ervoor dat er niets op de voorgrond staat. De automatische kalibratie begint wanneer de lampjes
(@®®) op het bovenste scherm aan gaan. Houd het systeem stil tot de automatische kalibratie voltooid is.

Meer dan 20 meter

[ e —a

Wanneer er voorwerpen in de voor-
grond verschijnen

Wanneer er weinig contrast is

Opmerking: er zijn mogelijk andere problemen die ervoor zorgen dat het automatisch kalibreren niet lukt. Als je
problemen ondervindt, probeer dan een ander voorwerp te gebruiken voor de automatische kalibratie (kalibreer in
het geval dat de automatische kalibratie niet voltooid wordt de camera’s handmatig (pagina 359)).

Opmerking: het is mogelijk de automatische kalibratie te voltooien zonder een ideale foto te maken, maar dat leidt mogelijk
tot een verkeerde kalibratie. Herhaal de automatische kalibratie als je merkt dat er nog steeds problemen zijn met 3D-beelden.

D anste 1's har libreren

Problemen met de verticale as in de 3D-beelden zijn op te lossen door handmatig te kalibreren. Gebruik dit wanneer de
automatische kalibratie de problemen niet oplost.

m Zorg dat de 3D-schuifknop naar boven
is geschoven en raak VOLGENDE aan

ceoe > o0 LRy oo oo xx e .o see oo

@ Raak HANDMATIG INSTELLEN aan

Automatisch instellen

tandaardinstellingen

@ Raak VOLGENDE aan en gebruik de L- of R-knop om een foto te maken
van het beeld dat je tijdens de kalibratie wilt gebruiken
Opmerkingen:
e Zet het systeem op een stevig oppervlak en zorg dat het beeld dat je wilt fotograferen zich recht voor en in het midden
van het scherm bevindt.
* Gebruik een simpel maar duidelijk beeld zoals hieronder om het kalibratieproces goed te laten verlopen.

Ongeveer Zm

cecccoe ceccccccce seccscnes see ees . ecscee

@ Pas de beelden op het bovenste scherm aan zodat
ze precies over|appen je hel object op één lijn brengen.
* Pas eventueel de verticale as aan. Met de pijlen aan de linker- en rechterkant |-
lijn je het beeld precies uit. Deze aanpassingen worden echter niet opgeslagen. U 0,0 (N
* Het komt voor dat er andere voorwerpen verschijnen in het beeld dat wordt
gebruikt in het kalibratieproces maar dat de beelden niet overlappen. Zelfs in
dit geval werkt het kalibratieproces nog steeds.
* Fotografeer beelden die je wilt gebruiken bij het kalibreren niet van boven of
onder een hoek. In dit geval lijnen de beelden mogelijk niet goed uit.

Allgen de verticale as kan handmatig
worden gekalibreerd. Met de pijlen kun

Annuleren

cecoe ceccccccce ceccoe seceee oo seccscsee 00 .

@ Raak 3D TESTEN aan en volg de aanwijzingen op het scherm
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Draaiknop

Kalibreer hier de draaiknop. Als de beweging van de draaiknop in de verkeerde richting wordt vertaald, of als er beweging
van de draaiknop wordt geregistreerd terwijl je de draaiknop niet gebruikt, volg dan de volgende stappen om opnieuw te
kalibreren.

@ Draai twee of drie keer een grote cirkel
met de draaiknop en raak VOLGENDE
aan om dit te bevestigen

e Als het bericht "Het kalibreren is mislukt. Probeer het
opnieuw’ verschijnt, begin dan opnieuw met kalibreren.

© Raak STANDAARDINSTELLINGEN aan om de kalibratie-
instellingen terug te zetten naar de standaardinstellingen.

Draal de draaiknop twee of drie
keer in een grote cirkel rond en
raak daarna VOLGENDE aan.

ecSiandanrdiggielinges )

[ oricron L Volgende |
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Raak OKE aan zodra alle vier de

drichoekjes van kleur zijn veranderd.
il

<D

@ Beweeg de draaiknop omhoog, omlaag, ‘
naar links en rechts en controleer of de 7N\
vier driehoekjes van kleur veranderen, ‘@*
raak dan OKE aan om dit te bevestigen \~/
v

Als de kleur van de driehoekjes niet verandert, raak dan
OPNIEUW aan om opnieuw te beginnen met kalibreren.

Als het systeem niet reageert

Als je overmatige druk uitoefent op de draaiknop of deze voor langere tijd achter elkaar gebruikt, worden bewegingen
mogelijk verkeerd geregistreerd. Als er beweging van de draaiknop wordt geregistreerd terwijl je de draaiknop niet
gebruikt en als het touchscreen en de knoppen niet meer werken, volg dan onderstaande stappen op om naar het
draaiknopkalibratiescherm te gaan en de draaiknop opnieuw te kalibreren.

Zet het systeem uit en houd de L-, R- en Y-knoppen ingedrukt terwijl je het systeem weer aanzet om direct naar het
draaiknopkalibratiescherm te gaan.

[=0 + G2 + O]

.
Deutsch 53

—l

Italiano
——

Verander de taal van het systeem. Tik op de gewenste taal en raak OKE aan.

Opmerking: dit heeft ook invloed op softwaretitels die je op je Nintendo 3DS-systeem gebruikt.
Lees de softwarehandleiding voor meer informatie.

Neder|ands

=rm

Systeemupdate

Werk het HOME-menu en applicaties bij en voeg nieuwe applicaties toe.

Je moet verbonden zijn met het internet om systeemupdates uit te voeren. Configureer eerst je internetinstellingen voordat
je een systeemupdate uitvoert (pagina 335).

Opmerking: er worden geen systeemupdates uitgevoerd als de batterij leeg begint te raken.

E] Raak OKE aan

Wil je verbinding maken met het
intermnet en de systeemupdate
installeren?

[Z] Lees zorgvuldig de tekst op het scherm. Als je akkoord
gaat met wat je leest, raak dan AKKOORD aan

Opmerking: als je een systeemupdate niet accepteert, wordt je systeem niet bijgewerkt.

Over systeemupdates

BELANGRIJK: nadat het Nintendo 3DS-systeem is bijgewerkt, kunnen bestaande of toekomstige ongeoorloofde technische
modificaties van de hardware of software van je Nintendo 3DS-systeem, of het gebruik van ongeoorloofde apparatuur
met je systeem, tot gevolg hebben dat het systeem permanent ophoudt te functioneren. Content die terug te voeren is
op ongeoorloofde modificaties van de hardware of software van je Nintendo 3DS-systeem kan worden verwijderd. Als
je deze update niet accepteert, kan dit tot gevolg hebben dat spellen niet meer kunnen worden gespeeld.

(06 000008000000000000008008080000000000080000000060000000800000000000000100008060060000

Over automatische systeemupdates

Je Nintendo 3DS-systeem ondergaat af en toe automatische updates, zoals updates van de lijst van woorden die aan-
stootgevend zijn voor gebruikers en/of updates van de interne database met draadloze Access Points waarmee je ver-
binding maakt met de online diensten van Nintendo. Je ontvangt geen bericht voor deze en andere kleine automatische
updates op je scherm. Voor andere systeemupdates verschijnt er wel een bericht op het scherm en moet je AKKOORD
kiezen om die updates te installeren.
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Selecteer deze optie om alle opgeslagen gegevens te verwijderen en terug te gaan naar de standaardinstellingen.
Opmerking: de systeemversie blijft de huidige versie, zelfs als je het systeemgeheugen formatteert.

Raak FORMATTEREN aan Problemen oplossen

. . Hiermee worden gedownloade
Opmerking: als je het systeem eenmaal geformatteerd hebt, start het systeem de software en alle opgeslagen

instellingen voor de eerste keer zodra je het weer aanzet (pagina 286). gegevens gewist,
[Eenmaal gewiste gegevens

kunnen niet worden
teruggehaald.

Als je er voor kiest je systeem te formatteren,

worden de volgende gegevens onomkeerbaar

verwijderd:

* Informatie die is opgeslagen in het systeemgeheugen zoals vriendenlijst,
berichten en stappeninformatie

* Opgeslagen gegevens van toepassingen

« Alle foto's die in het systeemgeheugen zijn opgeslagen

 Veranderingen in de systeeminstellingen

* Software of opgeslagen gegevens die op het systeem zijn gezet
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De oplaadbare batterij van de Nintendo 3DS vervangen @ Plaats de batterijdeksel terug en draai de
vier schroefjes vast

Opmerking: plaats altijd de batterijdeksel terug. Als het systeem aan

schokken wordt blootgesteld terwijl de batterijdeksel is verwijderd,
Herhaaldelijk opladen vermindert de levens- en gebruiksduur. Als de gebruiksduur merkbaar afneemt vervang dan de batterij kan de batterij beschadigd raken. Dit leidt mogelijk tot brand of ont-
volgens onderstaande procedure. ploffing.

Vervangende oplaadbare batterijen worden apart verkocht. Neem voor verkoopadressen contact op met de
Technische Dienst van Nintendo (pag. 380-382).

De oplaadbare batterij van de Nintendo 3DS vervangen

o Als het systeem gebruikt wordt door een jong kind dient een ouder of voogd de oplaadbare batterij voor hen te vervangen.
* Voordat de oplaadbare batterij wordt vervangen, moet altijd eerst het systeem worden uitgezet en de voeding worden
losgekoppeld.

m Draai de schroefjes in de batterijdeksel los

De oplaadbare batterij weggooien
* Plak de pluspool (+) en minpool (-) af met plakband.
* Probeer de batterij niet te demonteren.

 Beschadig de batterij niet.

Draai met een schroevendraaier de vier schroefjes los en til de batterijdeksel op.

Opmerking: een ongeschikte schroevendraaier beschadigt mogelijk de kop van de schroef. Als dit gebeurt, is de batterijdeksel
niet meer te verwijderen.

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

@ Verwijder de batterij

Verwijder de batterij zoals aangegeven in de illustratie.

Het Nintendo 3DS-systeem bevat een oplaadbare lithium-ionbatterij. Gooi dit product weg in overeenstemming met de

plaatselijke wetgeving.

e Het is schadelijk voor het mileu om de batterij weg te gooien met het huishoudelijk afval. Daarom moet je bij het
weggooien van de oplaadbare batterij rekening houden met de geldende richtlijnen en regelgeving.

* In overeenstemming met de richtlijnen voor het verwerken van batterijen en accu’s (2006/66/EC) zouden alle EU-lidstaten
gebruik moeten maken van een afvalscheidingsysteem.

De oplaadbare batterij van de Nintendo 3DS vervangen
uabuensan sqg opuajul ap uea [119)3eq aseqpeedo aqg

@ Wacht 10 seconden en plaats de nieuwe
batterij

Plaats de nieuwe batterij zoals aangegeven in de illustratie.
Opmerkingen:
o Let er op dat de batterij in de juiste richting wijst.

« Als je de nieuwe batterij in het systeem plaatst meteen nadat je
de oude er uitgehaald hebt, is het mogelijk dat het aan/uit-lampje
niet goed werkt.
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Problemen oplossen

Lees dit deel van de handleiding om de oorzaak van het probleem te achterhalen voor je contact opneemt met de Technische

Dienst van Nintendo.

Opmerking: als het probleem optreedt in combinatie met een spel of een accessoire, lees dan ook de handleiding/documentatie die

daarbij hoort.

-

De Nintendo 3DS-batterij
wordt niet opgeladen/
Het oplaadlampje brandt
niet

¢ Gebruik je een Nintendo 3DS-voeding?
= Gebruik de Nintendo 3DS-voeding (WAP-002(EUR)). De Nintendo DSi-voeding is ook
bruikbaar.

¢ Is de Nintendo 3DS-voeding stevig aangesloten op het systeem en stevig in het
stopcontact gestoken?

= Verwijder de voeding en wacht ongeveer 30 seconden voor je hem weer aansluit. Zorg
dat je de voeding stevig aansluit op het Nintendo 3DS-systeem en stevig in het stop-

contact steekt.
N ik
=

* Wordt de batterij opgeladen in een omgeving met een temperatuur tussen
5en35°C?

= Laad de batterij op in een omgeving waar de temperatuur tussen de 5 en 35°C is. Het is
mogelijk dat de batterij niet wordt opgeladen in een locatie waar de temperatuur hoger
of lager is.

¢ Is de batterij goed aangesloten?

= De batterij is mogelijk niet goed aangesloten als het systeem niet aangaat of als het
oplaadlampje oplicht en meteen waar uitgaat wanneer je de voeding aansluit. Zorg dat
de batterij goed is aangesloten (pagina 364).

* Brandt het oplaadlampje?

= De batterij is mogelijk niet goed aangesloten als het oplaadlampje knippert. Als dit het
geval is, neem dan contact op met de Technische Dienst van Nintendo (pag. 380-382).

Het Nintendo 3DS-systeem
gaat niet aan

. N

¢ Is de batterij goed aangesloten?

= De batterij is mogelijk niet goed aangesloten als het systeem niet aangaat of als het
oplaadlampje oplicht en meteen weer uitgaat als je de voeding aansluit. Zorg dat de
batterij goed is aangesloten (pagina 364).

—

Het Nintendo 3DS-systeem
voelt heet aan

—
¢ Wordt de batterij opgeladen in een omgeving met een hoge temperatuur of wordt

de batterij lange tijd achter elkaar opgeladen?

= Dit leidt mogelijk tot een forse toename in de temperatuur van het systeem. Laad de
batterij op in een omgeving met een temperatuur tussen de 5 en 35°C. Als je het systeem
aanraakt terwijl het heet is, leidt dit mogelijk tot brandwonden.

Ik heb de Nintendo 3DS-bat-
terij opgeladen, maar hij is
snel weer leeg/Het duurt
heel lang om de batterij op
te laden

* Speel je een spel of laad je de batterij op in een omgeving waar de temperatuur
beneden de 5°C is?

= In omgevingen waar de temperatuur beneden de 5°C is, is het niet mogelijk spellen voor
langere tijd te spelen. Ook duurt het langer dan normaal om de batterij op te laden.

Batterijduur

Herhaaldelijk opladen verkort de batterijduur. Hierdoor is het systeem minder lang aan
één stuk te gebruiken. Vervang de batterij wanneer de gebruiksduur merkbaar afneemt.
Neem contact op met de Technische Dienst van Nintendo voor meer informatie over waar
je een vervangende batterij kunt kopen (pag. 380-382).

De batterij is groter
geworden

= Lithium/ion-batterijen verslechteren langzaam en worden soms groter door herhaaldelijk
opladen. Dit is geen mankement of potentieel gevaar. Vervang de batterij als de batterijduur
afneemt als gevolg van het groter worden (pagina 364).
Raak de batterij niet aan als hij lekt, maar neem contact op met de Technische Dienst van
Nintendo (pag. 380 -382).

Er is geen beeld of geluid

¢ Brand het aan/uit-lampje?
= Druk op de POWER-knop om het systeem aan te zetten.

e Is het systeem opgeladen?
= Laad het systeem op.

e Is de Game Card op de juiste wijze in het systeem gestoken?
= Steek de Game Card voorzichtig maar stevig in het systeem tot hij op zijn plaats klikt.

e Staat het systeem in de slaapstand?
= Als dit het geval is, haal het systeem dan uit de slaapstand. Lees de handleiding van de
software die je gebruikt voor meer informatie over het verlaten van de slaapstand.

Er zitten zwarte of lichte
stipjes op het scherm die
niet weggaan/Er zitten
donkere of lichte vlekken
op de lcd-schermen

= Kleine aantallen vaste of dode pixels zijn een van de eigenschappen van Icd-schermen.
Dit is normaal en hoeft niet te worden beschouwd als een mankement. Het 3D-scherm
en het touchscreen hebben verschillende specificaties. Kleur en helderheid kunnen dus
verschillen.
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De helderheid van de lcd-
schermen is verschillend

= De technische specificaties van het bovenste en onderste scherm zijn niet hetzelfde.
Dit leidt mogelijk tot een verschil in helderheid. Dit is normaal en hoeft niet te worden
beschouwd als een mankement.

De tint van het scherm
verandert plotseling

De helderheid verandert
plotseling en dan is het
moeilijk om heldere
kleuren te zien

e Staat de energiebesparende stand aan?

= De energiebesparende stand past automatisch de helderheid en kleurentint aan. Dit is
afhankelijk van wat er op het scherm getoond wordt. Het doel hiervan is de batterijduur
te verlengen. Het kan voorkomen dat lichte kleuren wat verbleken en dat andere kleuren
veranderen. Schakel de energiebesparende stand uit om de kleuren en de helderheid
constant te houden (pagina 298).

Het is niet mogelijk
3D-beelden te zien

of alleen met heel veel
moeite

* Gebruik je Nintendo DS //Nintendo DSi-software?
= Nintendo DS/Nintendo DSi-softwaretitels maken geen gebruik van 3D-content.

 Brandt het 3D-lampje?
= Als het 3D-lampje niet brandt, worden er geen 3D-beelden weergegeven.

e Staat de 3D-schuifknop in de laagste stand?
= Schuif de 3D-schuifknop naar een niveau dat je prettig vindt (pagina 291).

¢ Is het 3D-scherm juist gekalibreerd?

= Houd het 3D-scherm 25 -35 cm van je ogen vandaan (pagina 290).
(Als je een oogafwijking hebt zoals scheelzien of maar met één oog kunt zien, werken de
3D-effecten mogelijk niet correct of zelfs helemaal niet. Wij raden gebruikers met een
oogafwijking aan een herstelbehandeling te ondergaan of hulpmiddelen te gebruiken,
bijvoorbeeld prismaglazen, die helpen de 3D-beelden te zien.)

* Is het 3D-scherm vies?
= VVeeg het scherm schoon met een zachte, schone doek als er vingerafdrukken of andere
vlekken op zitten.

* Heb je een commercieel verkrijgbaar beschermlaagje op het 3D-scherm bevestigd?

= Sommige producten verminderen de scherpte van 3D-beelden. Gebruik alleen een door
Nintendo goedgekeurd beschermlaagje dat is ontwikkeld voor gebruik met de Nintendo 3DS.
Zie voor meer informatie over het aanbrengen de handleiding die met het product wordt
meegeleverd.

o Zit je vol in de zon of in een andere sterke lichtbron?
= Als het licht in de omgeving te fel is, reflecteert het mogelijk op het scherm. Het scherm
wordt daardoor moeilijker te zien.

¢ Is het ouderlijk toezicht ingesteld?
= Schakel het ouderlijk toezicht uit, omdat dit de weergave van 3D-beelden beperkt
(pagina 350).

¢ Kijk je naar het onderste scherm?
= Dit scherm kan geen 3D-content weergeven.

De Nintendo 3DS genereert 3D-effecten door gebruik te maken van de binoculaire dis-
pariteit van de ogen. 3D-beelden worden door iedereen op verschillende manieren
waargenomen. Als je overlappende beelden ziet of 3D-beelden niet kunt zien, zelfs als
ze op de juiste manier en met de juiste instellingen worden bekeken, gebruik dan alleen
de 2D-weergave (pagina 291).

De draaiknop werkt niet
goed

¢ Komt de besturing via de draaiknop overeen met wat er op het scherm gebeurt7
= Kies DRAAIKNOP in de systeeminstellingen om de besturingsinstellingen aan te passen
als de besturingshandelingen via de draaiknop en de acties op het scherm niet overeen-
komen (pagina 360).
Opmerking: zet het systeem uit en druk op de POWER-knop terwijl je de L-knop + R-knop +
Y-knop ingedrukt houdt om het systeem weer aan te zetten en het draaiknopkalibratiescherm
te openen.
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Het touchscreen werkt
niet goed

* Komt de besturing via het touchscreen overeen met wat er op het scherm gebeurt?
= Kies TOUCHSCREEN in de systeeminstellingen om de besturingsinstellingen aan te passen
als de besturingshandelingen via het touchscreen en de acties op het scherm niet over-
eenkomen (pagina 356).
Opmerking: zet het systeem uit en druk op de POWER-knop terwijl je de L-knop + R-knop +
X-knop ingedrukt houdt om het systeem weer aan te zetten en het touchscreenkalibratie-

scherm te openen.
+~ 2
S =¥
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* Heb je een commercieel verkrijgbaar beschermlaagje op het touchscreen bevestigd?

= Als je een commercieel verkrijgbaar beschermlaagje hebt aangebracht, lees dan de hand-
leiding van het beschermlaagje en zorg dat je het juist hebt aangebracht voor je het
touchscreen probeert te kalibreren.
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Geen geluid uit de
luidsprekers

* Staat het volume ingesteld op het laagste niveau?
= Pas het volume aan met de volumeknop aan de zijkant van het systeem.

o

Volume
Laag

o Is er een hoofdtelefoon aangesloten?

= Er komt geen geluid uit de luidsprekers als er een hoofdtelefoon is aangesloten op de
Nintendo 3DS.
Opmerking: het geluid van de camerasluiter heeft een vast volume, ongeacht hoe de volume-
knop is ingesteld.

Geen geluid uit de
hoofdtelefoon

e Staat het volume ingesteld op het laagste niveau?
= Pas het volume aan met de volumeknop aan de zijkant van het systeem.

o Zit de stekker van de hoofdtelefoon stevig in het systeem?
= Zorg dat de stekker van de hoofdtelefoon stevig in de audio-aansluiting zit.

De microfoon werkt
niet/ Mijn stem wordt
niet herkend

* Maakt de software gebruik van de microfoon? Maakt dit deel van de software
gebruik van de microfoon?

= De microfoon wordt niet altijd gebruikt. De microfoon wordt alleen gebruikt in de delen
van de software die de microfoon ondersteunen.

* Werkt de microfoon goed?
= Kies MICROFOONTEST in de systeeminstellingen om te controleren of de microfoon goed
werkt (pagina 357).

* Worden andere stemmen, zoals die van je familieleden en vrienden, wel goed
herkend?

= Er zitten verschillen in de herkenning tussen individuele stemmen. Sommige stemmen zijn
moeilijker te herkennen dan andere.
¢ Is er een hoofdtelefoon met microfoon aangesloten?

= Hoofdtelefoons met microfoons zijn niet bruikbaar in combinatie met het Nintendo 3DS-
systeem.

_

De microfoon reageert
onverwachts/er komt
feedback* uit de luid-
sprekers

¢ Wordt het systeem gebruikt op een plaats met veel omgevingslawaai of waar
het volume heel hard staat?

= De microfoon reageert mogelijk op geluid uit de luidsprekers of uit de omgeving. Ga
verder bij de geluidsbron vandaan zitten, stel het volume in op een lager niveau, gebruik
een hoofdtelefoon of voorkom achtergrondgeluiden.

* Wat is ‘feedback’?

Feedback is de term die wordt gebruikt om het piepende geluid aan te duiden dat wordt
veroorzaakt door geluid dat wordt opgepikt door de microfoon, door de luidsprekers wordt
afgespeeld en meteen weer wordt opgepikt door de microfoon.

¢ Is er een hoofdtelefoon met microfoon aangesloten?
= Hoofdtelefoons met microfoons zijn niet bruikbaar in combinatie met het Nintendo 3DS-
systeem. Als je er een aansluit, leidt dit mogelijk tot feedback.

Mijn stappen worden
niet geteld

e Is het Nintendo 3DS-systeem opengeklapt?
= Je stappen worden alleen geteld als het systeem aanstaat en is dichtgeklapt.

e Zit het systeem in een loshangende tas of hangt het aan een polsbandje?
= Er zijn gevallen waarin het systeem je stappen niet goed telt. Als je het systeem in een
loshangende tas hebt zitten, worden je stappengegevens mogelijk niet goed bijgehouden.
Als je het systeem wilt meenemen in een tas, steek het dan in een strakzittende tas zoals
een riembuidel.
Opmerkingen:
* De getelde stappen vallen mogelijk hoger of lager uit dan het werkelijke aantal genomen
stappen. Dit is afhankelijk van de omstandigheden.
o Steek het systeem niet in je achterzak. Als je het systeem en de lcd-schermen blootstelt aan
extreme druk door er bijvoorbeeld op te gaan zitten, heeft dit mogelijk beschadigingen tot
gevolg en dat leidt mogelijk weer tot verwondingen of storingen.

« Blijf je het systeem gebruiken terwijl je Nintendo DS/Nintendo DSi-software
gebruikt?

= Als je Nintendo DS/Nintendo DSi-software zeven dagen of langer niet uitschakelt,
worden alleen de stappen van de eerste zeven dagen gemeten. Sla je spel op en sluit de
software af.

Mijn SD-kaart
reageert niet

¢ Is de SD-kaart goed in het systeem gestoken?
= Steek de SD-kaart voorzichtig maar stevig in de SD-kaartopening aan de zijkant van het
systeem tot hij op zijn plaats klikt (pagina 292).

e Is de SD-kaart beschadigd?
= Gebruik een computer of digitale camera en controleer of de bestanden op de SD-kaart
goed worden weergegeven.
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Ik kan de foto’s die op
de SD-kaart staan niet
bekijken

 Staan er foto's op de SD-kaart die Nintendo 3DS Camera kan weergeven?

= Nintendo 3DS Camera geeft alleen foto's weer die zijn gemaakt met het Nintendo 3DS-
systeem. Foto’s die zijn gemaakt met een digitale camera of een mobiele telefoon
worden niet weergegeven.

Ondanks dat er een
Game Card in het systeem
is gestoken, verschijnt in
het HOME-menu de tekst:
Er is geen Game Card ge-
vonden.

¢ Is de Game Card goed in het systeem gestoken?
= Verwijder de Game Card en steek hem nogmaals in het systeem tot hij op zijn plaats
klikt. Probeer dit een aantal keer als het de eerste keer niet werkt (pagina 301).

 Gebruik je software uit een andere regio dan die van je systeem?

= Alleen compatibel met Nintendo 3DS- en Nintendo DSi-softwaretitels uit dezelfde regio
als het systeem. Softwaretitels uit andere regio’s functioneren mogelijk niet.

Mijn spel doet het niet

o Staat het ouderlijk toezicht zo ingesteld dat software wordt beperkt afhankelijk
van softwareclassificaties?

= Voer de pincode in en schakel het ouderlijk toezicht tijdelijk uit. Het is ook mogelijk de
optie in het ouderlijk toezicht die software beperkt afhankelijk van softwareclassificaties
helemaal uit te schakelen (pagina 350).

Dit bericht verschijnt
terwijl ik Nintendo DS/
Nintendo DSi-software
gebruik:

Er is een fout opgetreden.
Houd de POWER-knop
ingedrukt om het systeem
uit te schakelen. Lees de
Nintendo 3DS-handleiding
voor meer informatie.

= Zet het systeem uit en zet het daarna weer aan. Probeer de handeling te herhalen die
de foutmelding veroorzaakte. Als de foutmelding weer verschijnt, is er mogelijk iets
mis met je systeem. Neem voor hulp contact op met de Technische Dienst van Nintendo
(pag. 380-382).

De slaapstand wordt
plotseling geactiveerd

= De slaapstand is mogelijk geactiveerd door een extern magnetisch veld. Houd je systeem
uit de buurt van magnetische objecten, ook andere Nintendo 3DS-systemen.

Opmerking: het is mogelijk dat de slaapstand plotseling geactiveerd wordt als je dit systeem op
andere Nintendo 3DS-systemen legt.

Ik ondervind problemen
bij het gebruik van de
draadloze communicatie
(de communicatie wordt
onderbroken waardoor
het spel niet soepel kan
worden gespeeld)

« Verschijnt een van de onderstaande signaalsterktepictogrammen (%, of  4)
op het scherm?

= De signaalsterkte is zwak. Verklein je afstand tot (de) andere speler(s) en verwijder
obstakels die zich tussen jullie systemen bevinden.

Het lukt me niet het
ouderlijk toezicht uit
te schakelen

¢ Heb je de juiste pincode ingevoerd?
= Voer de juiste pincode in (zie pagina 351 als je je pincode bent vergeten).

* Heb je het juiste antwoord gegeven op de geheime vraag?
= Geef het juiste antwoord op de geheime vraag (zie pagina 351 als je ook het antwoord
op de geheime vraag bent vergeten).

Foto’s die ik heb gemaakt
met de camera hebben
vreemde kleuren

¢ Heb je de kleurinstellingen aangepast in Nintendo 3DS Camera?
= Controleer de effecten en/of handmatige instellingen in Nintendo 3DS Camera (pagina 315).

¢ De resultaten verschillen afhankelijk van je omgeving
= Maak een foto van iets anders. Neem contact op met de Technische Dienst van Nintendo
als de kleuren nog steeds vreemd zijn (pag. 380—382).

Nintendo 3DS Camera
vraagt herhaaldelijk
om een foto van mijn
gezicht, maar registreert
mijn gezicht niet

= Dit gebeurt als je gezicht niet goed wordt herkend. Houd rekening met de volgende
factoren die mogelijk van invloed zijn op gezichtsherkenning.

Tips voor gezichtsherkenning
Volg onderstaande adviezen om de kans te vergroten dat je gezicht wordt herkend.

Ga naar een goed verlichte ruimte Kijk recht in de camera

e
v v ft,:
x qoN

Zet je bril af

..

Houd je haar uit je gezicht

Andere factoren, zoals haardracht, de kleur, vorm en dikte van gezichtsbeharing en
juwelen, hebben ook invloed op gezichtsherkenning.

Opmerking: zelfs als je rekening houdt met bovenstaande factoren, maken individuele gezichts-
kenmerken en bepaalde omgevingen het lastig om je gezicht goed te herkennen.

3D-beelden gemaakt met
de buitenste camera’s zijn
niet in 3D of moeilijk te
zien

* Gebruik je de binnenste camera?
= De binnenste camera maakt geen 3D-beelden.

e Zijn de buitenste camera’s vies?
= Veeg de buitenste camera’s schoon met een zachte doek als ze vies zijn.

* Bevinden de buitenste camera's zich in direct zonlicht of andere felle lichtbronnen?
= Hierdoor worden de beelden mogelijk vervormd en moeilijk te zien.

¢ De buitenste camera’s zijn mogelijk niet goed gekalibreerd.

= Als je het Nintendo 3DS-systeem blootstelt aan harde fysieke schokken of hoge tempera-
turen, geven de buitenste camera’s mogelijk onduidelijke 3D-beelden weer. Als je dit
probleem bemerkt, kalibreer de buitenste camera’s dan opnieuw in de systeeminstellingen
(pagina 358).
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[ e Is de SD-kaart goed in het systeem gestoken?
= Steek de SD-kaart voorzichtig maar stevig in de SD-kaartopening aan de zijkant van het
systeem tot hij op zijn plaats klikt.

 Bevat de SD-kaart bestanden die Nintendo 3DS Sound kan afspelen?

= Nintendo 3DS Sound speelt AAC-bestanden af met de extensie .m4a, .mp4 en .3gp, of
MP3-bestanden met de extensie .mp3. Andere geluidshestanden, zoals geluidsbestanden
met een kopieerbeveiliging, worden niet afgespeeld.

¢ Zijn er meer dan 3000 geluidsbestanden opgeslagen?
Nintendo 3DS Sound = Er worden maximaal 3000 geluidsbestanden weergegeven.
geeft geen geluids-
bestanden en mappen * Zijn er meer dan 1000 mappen met opgeslagen geluidsbestanden?

weer = Er worden maximaal 1000 mappen weergegeven.

e Zijn er meer dan 100 geluidsbestanden opgeslagen in een enkele map?

= Er worden maximaal 100 bestanden weergegeven in een enkele map. Als er meerdere
mappen met dezelfde naam op de SD-kaart staan, wordt de inhoud samengevoegd en
getoond alsof het één map is. Er worden maximaal 100 bestanden weergegeven in
deze samengevoegde map.

e Zijn de geluidsbhestanden opgeslagen in een map die meer dan acht niveaus
diep zit?
= Nintendo 3DS Sound zoekt alleen naar bestanden die tot acht mappen diep zitten.

© Zijn de geluidsbestanden opgeslagen in een formaat dat kan worden afgespeeld
door Nintendo 3DS Sound?
= Nintendo 3DS Sound speelt geluidshestanden af die voldoen aan de volgende eisen:

 Bestandsformaat:
AAC (.m4a, .mp4 or .3gp), MP3 (.mp3)

Het lukt me niet geluids- S ?étsnlegezg'

bestanden af te spelen y ps .

met Nintendo 3DS Sound * Samplefrequentie:
32 -48kHz

* Worden de geluidsbestanden beschermd door DRM (Digital Rights Management,
digitale rechtenbeheer)?

= Geluidshestanden die worden beschermd door DRM kunnen niet worden afgespeeld in
Nintendo 3DS Sound.

* Beperkt het ouderlijk toezicht het gebruik van software afhankelijk van software-
classificaties? Beperkt het ouderlijk toezicht het gebruik van DS Download Play?
= Schakel de optie in het ouderlijk toezicht uit die software beperkt afhankelijk van
Download Play werkt niet softwareclassificaties als je problemen ondervindt met Nintendo 3DS-softwaretitels
(pagina 350).
= Schakel de optie in het ouderlijk toezicht uit die DS Download Play beperkt als je problemen
ondervindt met Nintendo DS/Nintendo DSi-softwaretitels (pagina 350).

L )

Als je Nintendo 3DS na het volgen van deze stappen nog steeds niet goed werkt, breng hem dan NIET terug naar de winkel.
Als je dit wel doet, raak je je opgeslagen gegevens, alles wat je gedownload hebt via de Nintendo eShop en het tegoed
in je Nintendo eShop-account kwijt. Lees de garantie goed door en neem contact op met de Technische Dienst van
Nintendo (pag. 380 —382). Zij bieden hulp, verdere stappen om problemen op te lossen en reparatiemogelijkheden.

Verwerking van dit product aan het eind van zijn levenscyclus

Aan het eind van de levenscyclus moet je dit product niet samen met het huisvuil weggooien. In plaats daarvan moet je het
product apart weggooien, in overeenstemming met de plaatselijke wetten en regels voor hergebruik. Voor meer informatie
over de plaatselijke inzamelsystemen voor elektrische en elektronische apparaten, waar gratis gebruik van kan worden
gemaakt, kun je contact opnemen met de plaatselijke autoriteiten.

Je kunt dit product soms ook inleveren bij je plaatselijke Nintendo-winkelier. Vaak is dit alleen mogelijk als je een vergelijk-

baar nieuw product aanschaft. De winkelier kan het product dan voor je innemen en een regeling treffen voor hergebruik.

Wij raden je aan om eerst te controleren of de winkelier deze service biedt.

Dit product zal hoe dan ook op een milieuvriendelijke manier worden behandeld bij een officiéle recyclefabriek. De onder-

delen ervan worden verwijderd, hergebruikt of gerecycled op de meest efficiénte manier mogelijk, in overeenstemming met

de EU Richtlijn voor Afval van Elektrische en Elektronische Apparaten (2002/96/EG) van 27 januari 2003.

Overeenkomstig de heersende milieuwetten, moet je altijd de beschikbare inzamelsystemen voor elektrisch en

elektronisch afval gebruiken. In sommige landen kan het niet voldoen aan deze regels zelfs leiden tot sancties.

Opmerkingen:

1. Afval van elektrische en elektronische apparaten kan gevaarlijke stoffen bevatten. Als hier niet op de juiste manier mee
wordt omgegaan, kunnen deze schadelijk zijn voor het milieu en de menselijke gezondheid. Daarom is het van groot
belang om afval van elektrische en elektronische apparaten op een specifieke wijze te behandelen.

2. Alle elektrische en elektronische apparatuur van Nintendo, die valt onder de bovengenoemde richtlijn, is ontworpen op
een manier die is toegespitst op mogelijke reparaties, verbeteringen, hergebruik, ontmanteling en recycling.

3. Nintendo en haar officiéle distributeurs ondersteunen recycleprogramma’s in elk Europees land en gebruiken de best
mogelijke technieken voor verwerking, reparatie en recycling, voor bescherming van zowel het milieu als de menselijke
gezondheid.

4. Het symbool van een doorgekruiste container (zie hieronder) wordt geplaatst op alle relevante elektrische en elektronische
apparatuur die door Nintendo en/of haar officiéle distributeurs op de markt is gebracht na 13 augustus 2005. Dit symbool
geeft aan dat deze producten aan het eind van hun levenscyclus gescheiden van ander afval moeten worden ingezameld,
om er zodoende zeker van te zijn dat ze op een optimale en milieuvriendelijke wijze worden verwerkt of hergebruikt.
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Technische specificaties

Opmerking: deze specificaties worden mogelijk zonder verder bericht gewijzigd om het systeem te verbeteren.

Nintendo 3DS-systeem

Modelnummer

Lcd-schermen

Schermgrootte/resolutie

Voeding/batterij

Draadloze frequentie

Communicatiestandaard

Uitgangsvermogen

Aanbevolen
communicatieafstand

Camerafunctie

Klokfunctie

Speakers
In- en uitgangen
Sensoren

Maximaal
stroomverbruik

Gebruiksomgeving

Afmetingen
Gewicht
Oplaadtijd

Gebruiksduur van
de batterij

CTR-001(EUR)

Bovenste scherm: breedbeeld Icd-scherm, geschikt voor 3D (kan 16,7 miljoen kleuren tonen)
Onderste scherm: touchscreen Icd-scherm (kan 16,7 miljoen kleuren tonen)

Bovenste scherm: 3,53 inch (76,8 mm breed x 46,08 mm hoog)
800 x 240 pixels (400 pixels per oog wanneer de 3D-functie wordt gebruikt)

Onderste scherm: 3,02 inch (61,4 mm breed x 46,08 mm hoog)
320x 240 pixels

Nintendo 3DS-voeding (WAP-002(EUR))
Nintendo 3DS-batterij (CTR-003)

2.4GHz-band
IEEE802.11b/g
11b: 5,5 dBm/11g: 5,0 dBm maximaal

Binnen 30 m.

Opmerking: de maximaal mogelijke communicatieafstand kan afwijken, afhankelijk van de
omgeving. De genoemde afstand is een ruwe schatting.

Lens: vaste focusafstand
Beeldsensor: CMOS
Effectieve pixels: ca.300.000

Maximale dagelijkse afwijking van ca. 4 seconden
(bij gebruik in de hieronder genoemde gebruiksomgeving)

Stereo (ondersteunt pseudo-surround)
Game Card-opening, SD-kaartopening, voedingsaansluiting, audio-aansluiting (stereo)

Bewegingssensor, gyrosensor
Ca. 4,1 W (tijdens opladen)

Temperatuur: 5-35 graden Celsius
Luchtvochtigheid: 20-80%

74 mm hoog x 134 mm breed x 21 mm dik (gesloten)
Ca. 235g (inclusief batterij, stylus en SD-kaart)
Ca. 3,5uur

Zie pagina 289.

Nintendo 3DS-batterij

Modelnummer
Batterijtype

Capaciteit

CTR-003
Lithium-ion

5Wh

Nintendo 3DS-oplaadstation

Modelnummer CTR-007

Input/Output DC 4.6v 900mA

Afmetingen 86,5 mm hoog x 138,2 mm breed x 31,8 mm dik
Gewicht Ca. 87,49

Nintendo 3DS-voeding

Modelnummer WAP-002(EUR)
AC 230V 50Hz
Input/Output DC 4.6v 900mA
Afmetingen 70,5 mm lang x 27,0 mm breed x 84,5 mm hoog
Gewicht Ca.80g
Snoerlengte Ca.1,9m

Nintendo 3DS (CTR-001(EURY))
Nintendo DSi XL (UTL-001(EURY))
Nintendo DSi (TWL-001(EUR))

Compatibele Systemen

Nintendo 3DS-stylus

Modelnummer CTR-004

Materiaal Plastic onderdelen (ABS/PE), metalen onderdelen (roestvrij staal)
Lengte 101,3 mm (uitgetrokken)

Gewicht Ca.2,7¢g
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12 MAANDEN GARANTIE — NINTENDO 3DS-HARDWARE

CONSUMENTENGARANTIE
Deze garantie heeft betrekking op het Nintendo 3DS-systeem, alsmede op de ingebouwde originele software in het Nintendo 3DS-systeem,
die wordt geleverd bij de aanschaf van het Nintendo 3DS-systeem (de “Nintendo 3DS-besturingssoftware”). (In deze garantie worden
het Nintendo 3DS-systeem en de Nintendo 3DS-besturingssoftware gezamenlijk aangeduid als het “Product”).
Behoudens onderstaande voorwaarden en uitzonderingen, garandeert Nintendo de eerste consumentkoper (“u”) dat het Product, gedurende
een periode van 12 maanden na de datum van aanschaf, vrij zal zijn van gebreken in materiaal en fabricage.
In geval van een gebrek dat onder deze garantie valt, dient u Nintendo binnen 12 maanden na de eerste aankoop schriftelijk te informeren
en dient het Product binnen 30 dagen daarna door Nintendo te zijn ontvangen. Indien Nintendo, na inspectie van het Product, aanvaardt
dat het Product gebrekkig is, zal Nintendo, naar vrije keuze, het onderdeel van het Product dat gebrekkig is kosteloos repareren of vervangen,
of het Product zelf kosteloos vervangen.
Deze garantie doet op geen enkele wijze afbreuk aan uw wettelijke garantierechten.
UITZONDERINGEN
Deze garantie is niet van toepassing op:
o software (anders dan de Nintendo 3DS-besturingssoftware) of spellen (al dan niet bij aanschaf meegeleverd met het Product);
e accessoires, randapparatuur of andere onderdelen die zijn bedoeld voor gebruik in combinatie met het Product, maar niet door of voor

Nintendo zijn gefabriceerd (al dan niet bij aanschaf meegeleverd met het Product );
o Producten die buiten de Europese Economische Ruimte zijn aangeschaft;
o tweedehands en gehuurde Producten of Producten die voor commerciéle doeleinden worden gebruikt;
¢ gebreken die zijn veroorzaakt door accidentele schade, uw nalatigheid en/of de nalatigheid van een derde, onverantwoordelijk gebruik,

gebruik in combinatie met producten die niet afkomstig zijn van Nintendo of waarvoor door Nintendo geen licentie is verleend (waaron-

der, doch niet beperkt tot, spelaccessoires, kopieerapparaten, adapters, voedingen of accessoires waarvoor geen licentie is verleend),

computervirussen of verbindingen met het internet, dan wel door gebruik van het Product dat niet in overeenstemming is met de door

Nintendo verstrekte Nintendo 3DS-handleiding of enige andere gebruiksinstructies verleend bij het Product, of elke andere oorzaak die

niet direct verband houdt met gebreken in het materiaal of de fabricage;
o een geleidelijke daling van de capaciteit van de Nintendo 3DS-batterij (CTR-003) over een bepaalde tijdsperiode (dit is geen gebrek in het

materiaal of de fabricage);
e Producten die zijn geopend, gewijzigd of gerepareerd door anderen dan Nintendo, of waarvan het serienummer is gewijzigd, onleesbaar

is gemaakt of is verwijderd; of
o verlies van data die door anderen dan Nintendo op het Product zijn gezet of opgeslagen
BEROEP OP DE GARANTIE

In geval van een gebrek dat onder deze garantie valt, dient contact te worden opgenomen met:
Nintendo Benelux B.V. - Technische Dienst
Postbus 564, 3430 AN Nieuwegein, telefoon: 030 609 71 66
(van maandag t/m vrijdag, tussen 9.00 en 17.00 uur)
Voor telefoongesprekken via een vaste telefoonaansluiting wordt het nationale tarief van de telefoonaanbieder in rekening gebracht. De
kosten van een gesprek via een mobiele telefoon kunnen afwijken. Consumenten die bellen van buiten Nederland, telefoneren tegen het
internationale tarief van de telefoonaanbieder. Vraag voor u belt toestemming aan de persoon die de telefoonrekening betaalt.
Voordat het Product aan Nintendo wordt toegezonden, dient u persoonlijke of vertrouwelijke bestanden of data te verwijderen. U zult
begrijpen dat Nintendo niet verantwoordelijk is voor verlies, verwijdering of corruptie van uw bestanden of data die niet zijn verwijderd.
Nintendo raadt u dringend aan om een back-upkopie te maken van alle data die niet zijn verwijderd, voordat het Product wordt
toegezonden.
Wanneer het Product aan Nintendo wordt toegezonden, let dan op het volgende:
1. voeg de originele verpakking bij, indien mogelijk;
2. voeg een omschrijving bij van het gebrek;
3. stuur een kopie mee van het originele aankoopbewijs, waaruit de datum van aanschaf blijkt; en
4. zorg dat het Product binnen 30 dagen na de eerste melding van het gebrek aan Nintendo door Nintendo is ontvangen.
Indien de garantieperiode van 12 maanden is verstreken op het moment dat het gebrek wordt ontdekt of indien het gebrek niet onder
deze garantie valt, dan kan Nintendo naar vrije keuze besluiten het Product (of het onderdeel dat het gebrek veroorzaakt) te repareren of
vervangen. Voor meer informatie in dit verband en in het bijzonder met betrekking tot de daarvoor geldende kosten, kan contact worden
opgenomen met:
Nintendo Benelux B.V. - Technische Dienst
Telefoon: 030 609 71 66
(van maandag t/m vrijdag, tussen 9.00 en 17.00 uur)

Voor telefoongesprekken via een vaste telefoonaansluiting wordt het nationale tarief van de telefoonaanbieder in rekening gebracht. De
kosten van een gesprek via een mobiele telefoon kunnen afwijken. Consumenten die bellen van buiten Nederland, telefoneren tegen het
internationale tarief van de telefoonaanbieder. Vraag voor u belt toestemming aan de persoon die de telefoonrekening betaalt.
NINTENDO 3DS-BESTURINGSSOFTWARE
De Nintendo 3DS-besturingssoftware mag uitsluitend worden gebruikt in combinatie met het Product en is niet bedoeld voor gebruik voor
andere doeleinden. Het kopiéren, wijzigen, ‘reverse engineering’, ‘decompiling’, demonteren of aanpassen van Nintendo 3DS-besturings-
software is verboden, tenzij uitdrukkelijk toegestaan in toepasselijke wet- of regelgeving. Nintendo is bevoegd om gebruik te maken van
anti-kopieerbeveiligingen of andere maatregelen ter bescherming van rechten op de Nintendo 3DS-besturingssoftware.

[1210/NNL/CTR-HW]

VRAGEN OVER NINTENDO VIDEOGAMES?

BEL DE NINTENDO HELPDESK!

Hoe leuk videogames ook zijn, als het niet lukt om verder te komen is de lol er snel af.
Gelukkig hoeft dat nooit lang te duren. Bel gewoon de Nintendo Helpdesk!
Nederland:
0909-0490444 (0,45 Euro per min.)
De Nintendo Speladviseurs zijn van maandag t/m vrijdag bereikbaar tussen 9.00 en 17.00 uur.
Informatie over Nintendo en de nieuwste producten vind je online:
www.nintendo.nl
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12 MAANDEN GARANTIE — NINTENDO 3DS-HARDWARE

CONSUMENTENGARANTIE

Deze garantie heeft betrekking op het Nintendo 3DS-systeem, alsmede op de originele software geintegreerd in het Nintendo 3DS-systeem,

die wordt meegeleverd bij de aanschaf van het Nintendo 3DS-systeem (gezamenlijk de “Nintendo 3DS-besturingssoftware”. (In deze

garantie worden het Nintendo 3DS-systeem en de Nintendo 3DS-besturingssoftware gezamenlijk aangeduid als het “Product”).

Conform de onderstaande voorwaarden en behoudens de erin vermelde uitzonderingen, garandeert Nintendo de eerste consumentkoper

van het Product (“u”) dat het Product, gedurende een periode van 12 maanden na de datum van uw aanschaf van het Product, vrij zal

zijn van gebreken in materiaal en fabricage.

Teneinde een geldige vordering onder deze garantie in te dienen, moet u Nintendo binnen 12 maanden na uw aankoop van het Product

schriftelijk informeren van het defect en dient u het Product binnen 30 dagen daarna aan Nintendo te verzenden. Indien Nintendo, na

inspectie van het Product, aanvaardt dat het Product gebrekkig is, zal Nintendo kosteloos het onderdeel van het Product dat gebrekkig is
repareren of vervangen, of het Product zelf vervangen.

Deze garantie doet geen afbreuk aan de bepalingen van het Burgerlijk Wetboek inzake garantie waarvan u de bescherming

kan inroepen. Deze garantie wordt toegekend in aanvulling op wettelijke garantierechten jegens uw officiéle Nintendo-

leverancier. Deze wettelijke garantie voorziet dat u ieder gebrek van het Product aan uw officiéle Nintendo-leverancier kunt
melden, indien u dit gebrek hebt ontdekt binnen de wettelijke termijn (twee jaar vanaf de levering van het Product). Deze
garantie doet op geen enkele wijze afbreuk aan de toepasselijke wettelijke voorzieningen van dwingend recht.

UITZONDERINGEN

Deze garantie is niet van toepassing op:

o software (anders dan de Nintendo 3DS-besturingssoftware) of spellen (al dan niet bij aanschaf meegeleverd met het Product);

e accessoires, randapparatuur of andere onderdelen die zijn bedoeld voor gebruik in combinatie met het Product, maar niet door of voor
Nintendo zijn gefabriceerd (al dan niet bij aanschaf meegeleverd met het Product );

e Producten die buiten de Europese Economische Ruimte zijn aangeschaft;

o Producten die werden doorverkocht, verhuurd of voor commerciéle doeleinden gebruikt;

o gebreken die veroorzaakt zijn door accidentele schade, uw nalatigheid en/of de nalatigheid van een derde, onverantwoordelijk gebruik,
gebruik in combinatie met producten die niet geleverd zijn door Nintendo of waarvoor door Nintendo geen licentie is verleend (waaron-
der, doch niet beperkt tot, niet in licentie gegeven spelverbeteringen, kopieerapparaten, adapters, voedingen of accessoires waarvoor
geen licentie is verleend), computervirussen of verbindingen met het internet, dan wel door gebruik van het Product dat niet in overeen-
stemming is met de door Nintendo verstrekte Nintendo 3DS-handleiding of enige andere gebruiksinstructies verleend bij het Product, of
elke andere oorzaak die niet direct verband houdt met gebreken in het materiaal of de fabricage;

o Een geleidelijke daling van de capaciteit van de Nintendo 3DS-batterij (CTR-003) over een bepaalde tijdsperiode (dit is geen materieel
defect, noch een fabricagefout);

e Producten die zijn geopend, gewijzigd of gerepareerd door anderen dan Nintendo, of waarvan het serienummer is gewijzigd, onleesbaar
is gemaakt of is verwijderd; of

o verlies van data die door anderen dan Nintendo op het Product zijn gezet of opgeslagen.

BEROEP OP DE GARANTIE

In geval van een gebrek dat onder deze garantie valt, dient contact te worden opgenomen met:
Nintendo Benelux B.V. - Technische Dienst
Frankrijklei 33, B-2000 Antwerpen
Telefoon: 03 - 224 76 83
(van maandag t/m vrijdag, tussen 9.00 en 17.00 uur)

Voor telefoongesprekken via een vaste telefoonaansluiting in Belgié wordt het nationale tarief van de telefoonaanbieder in rekening

gebracht. De kosten van een gesprek via een mobiele telefoon kunnen afwijken. Consumenten die bellen van buiten Belgié, telefoneren tegen

het internationale tarief van de telefoonaanbieder. Vraag voor u belt toestemming aan de persoon die de telefoonrekening betaalt.

Voordat het Product aan Nintendo Benelux B.V. wordt toegezonden, dient u persoonlijke of vertrouwelijke bestanden of data te verwijderen.

U stemt ermee in dat Nintendo niet verantwoordelijk is voor verlies, verwijdering of corruptie van uw bestanden of data die niet zijn

verwijderd. Nintendo raadt u ernstig aan om een back-upkopie te maken van alle data die niet zijn verwijderd, voordat het Product wordt

toegezonden.

Wanneer het Product aan Nintendo Benelux B.V. wordt toegezonden, let dan op het volgende:

1. voeg indien mogelijk de originele verpakking bij;

2. voeg een omschrijving bij van het gebrek, evenals uw gegevens (adres en telefoonnummer);

3. stuur een kopie mee van het originele aankoopbewijs, waaruit de datum van aanschaf blijkt; en

4. zorg dat het geheel binnen 30 dagen na de eerste melding van het gebrek aan Nintendo, door Nintendo is ontvangen.

Indien de garantieperiode van 12 maanden is verstreken op het moment dat het gebrek wordt ontdekt of indien het gebrek niet onder

deze garantie valt, dan kan Nintendo naar vrije keuze besluiten het Product (of het onderdeel dat het gebrek veroorzaakt) te repareren of

vervangen. Voor meer informatie in dit verband en in het bijzonder met betrekking tot de daarvoor geldende kosten, kan contact worden
opgenomen met:
Nintendo Benelux B.V. - Technische Dienst Nintendo
Frankrijklei 33, B-2000 Antwerpen
Telefoon: 03 - 224 76 83
(van maandag t/m vrijdag, tussen 9.00 en 17.00 uur)

Voor telefoongesprekken via een vaste telefoonaansluiting in Belgié wordt het nationale tarief van de telefoonaanbieder in rekening

gebracht. De kosten van een gesprek via een mobiele telefoon kunnen afwijken. Consumenten die bellen van buiten Belgié, telefoneren

tegen het internationale tarief van de telefoonaanbieder. Vraag voor u belt toestemming aan de persoon die de telefoonrekening betaalt.

NINTENDO 3DS-BESTURINGSSOFTWARE

De Nintendo 3DS-besturingssoftware mag uitsluitend worden gebruikt in combinatie met het Product en is niet bedoeld voor gebruik voor

andere doeleinden. Het kopiéren, wijzigen, ‘reverse engineering’, ‘decompiling’, demonteren of aanpassen van Nintendo 3DS-besturings-

software is verboden, tenzij uitdrukkelijk toegestaan in toepasselijke wet- of regelgeving. Nintendo is gerechtigd om gebruik te maken van
anti-kopieerbeveiligingen of andere maatregelen ter bescherming van rechten op de Nintendo 3DS-besturingssoftware.

[1210/NBE-NL/CTR-HW]

VRAGEN OVER NINTENDO VIDEOGAMES?

BEL DE NINTENDO HELPDESK!

Hoe leuk videogames ook zijn, als het niet lukt om verder te komen is de lol er snel af.
Gelukkig hoeft dat nooit lang te duren. Bel gewoon de Nintendo Helpdesk!
Belgié:
0900-10800 (0,45 Euro per min.)
De Nintendo Speladviseurs zijn van maandag t/m vrijdag bereikbaar tussen 9.00 en 17.00 uur.
Informatie over Nintendo en de nieuwste producten vind je online:
www.nintendo.be
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[1110/RUS/CTR-HW]

3 MOM 3HAK Ka4ecmea A8A5Aemcs 2apanmueli moeo,
4o bl Kynuau u3oeaue, COOmeemcmayouee Cmam-
oapmam Ka4ecmeda, HaoesHOCMuU U 3PeAUUHOCITU
Nintendo. I[Ipu nokynke uzp u akceccyapos ece20a
obpawaiime sHUMAHUE HA HAAUYUE MO0 3HAKA 0N
obecneyeHus NOAHOI COBMECMUMOCIU 8CeX KOMNO-
HeHmMos ¢ sauium uzposwvim ycmpoticmsom Nintendo.

7 Original "\
\  Seal of ‘

\Quality p/

NINTEND83DSW

BoT, uTO BbI MOXeTe Aenatb ¢ nomouybio cucrembl Nintendo 3DS!

bnarogapum Bac 3a Bbibop cuctembl Nintendo 3DS ™.

Trademarks are property of their respective owners.
Nintendo 3DS is a trademark of Nintendo.
© 2011 Nintendo.

MokasbiBaeT 3D-uzobpaxenus (ctp. 416). CnyxuT Ans HacTPONKM MHTEHCMBHOCTM 3D-1306pa-
XeHuii (cTp. 417).

Tl TR %1212 10/10(Sun) 10:00 (&)

W& (o0 |\ (51
= = N

KHonka gBuxeHus

CeHCopHbIN gucnn

YyBCTBUTENbHBIN K MPUKOCHOBEHMIO 3KpaH, No3Bo-
NAOLWNA YNPaBAATE NPOrpaMMamm, B KOTOPbIX
1cnonb3yetcs 31a tyHkuns (ctp. 409).

0Ob6ecrneunsaer TOYHOE HanpaBJieHne ABUXEeHNA
(cTp. 407).

Bbi3biBaeT meHio HOME (cTp. 420).

Mcnonb3oBanue 3D-thyHKLMM feTbMU B BO3pACTe LWIECTH NIET 1 MNafiLLe MOXET MPUBECTU K NOBPEXAEHNIO
3peHus. B cBA3M € 3TUM pekomeHayeTcs:

© Pa3peu1aTb MCNoJ1b30BaTb PeXnm 3D TonbKO AEeTAM CTaplue LWecTn neT.

® Ecm focTyn K cucTeme NpefocTaBnseTca AeTAM B BO3PACTe LIEeCTV T U MAafLLIe, POAUTENN UK ONeKyHbl
[L0SXHbI 3a6710KMpoBaTh nokas 3D-n306paxeHnii ¢ TOMOLLYbI0 YHKLMM POAUTENLCKOTO KOHTpos (cTp. 474).
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WUrpaiiTe B peanncTuyHomn TpexmepHoi rpacuke (ctp. 416).

© 1998-2011 Nintendo

Npumeyanme. TpexmepHas rpaduka nokasbiBaetcs Tonbko ans nporpamm Nintendo 3DS™. Mporpammbi Nintendo DS™ /
Nintendo DSi™ He MOryT nokasbiBaTb TPeXMEPHbIX 1306paxeHNit.

Jlenaiite TpexmepHbie choTorpacuu ¢ NOMOLLbIO ABYX BHELIHNX
Kkamep (cTp. 438).

BHelwHKe kamepbl

WUcnonb3yite nporpammbl ¢ gpyrux cuctem Nintendo DS (cTp. 426).

o30S, | |

| —

Mporpammel Nintendo 3DS

Nporpammel Nintendo DS/ Nintendo DSi

._'-—. M A [o §
=) Nifitendo 3DS €3

Ei 3BYK
\ Nintendo 3DS

M| PEREAAKTDR M

AR/ G AIME'E

Pacwupennan peansHocTs

=
(<)
©  faceRaIDERS

v
EIII' | nem W

B cucteme yctaHoOBREHbI Ciefyiolne CTaHAapPTHbie NPOrpamMMbi.

370 NpunoxeHue no3sonser genatb 3D-thotorpacpum.
Crp. 438

lNo3BonAeT cnywwaTth My3blKy 1 3aNMCbiBaTh 3BYKN.
Crp. 443

Mo3BonseT co3path AnA cebs v Ans Apyrux odpassl Mii!
Crp. 446

C nomoupbto KapT AR, BXOAALLNX B KOMMEKT NOCTaBKK,
11 BHELLUHWX KaMep MOXHO C03JaBaTb UTPbl B pexume
paclNpeHHO peanbHOCTH.

Crp. 450

Wrpa-cTpensnka, kotTopas npeBpaLyaeT Balle U0 unu
JMua BaLnX fpy3ei B 06pa3sbl NPOTUBHNKOB!

Crp. 452

3anucbiBaeT KOINYECTBO LLIAroB, CeNaHHbIX BaMu, Koraa
Bbl HocuTe ¢ coboii cuctemy Nintendo 3DS, a Takxe Bpems
1CMONb30BaHMUA NPOrpaMM.

Crp. 454

Yto6bl nonyuntb goctyn k marasuHy Nintendo eShop, Heo6xopnmo nopkniounTbes K UHTEpHETY

1 06HOBUTH Ballly cucremy.

Nintendo eShop

Npumeyanue. ins s1oro Tpebyetcs 0bHOBNEHNE
cuctemsl (cTp. 487).

Bo3MOXHOCTb NproBpecT 3arpykaemblii KOHTEHT.
C1p. 457
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SpotPass™

Korga cucrema Nintendo 3DS HaxoauTcs B pexume 0XuaaHus (B 3aKpbITOM NOJIOXKEHUHU, HO C
BKJIIOYEHHbIM MUTAHNEM), UM KOTAA Bbl UTPAeTe B UFPY, OHa aBTOMATUYECKN HaXO[UT TOYKM
6ecnpoBogHOro AOCTYNA U NOAKAIOYAETCA Yepe3 HUX K MHTepHeTy, ocylwecTsnss npu 3Tom o6meH
Pa3HbIMM TUNAMM [aHHbIX.

@
S~

LlaHHble ans
obHoBNeHUs

CUCTEMbI

Opyras
nHopmauus

becnnatHble

nporpammbi

Muraet npu nony4eHnn
coobLweHnii

YT06bl COBAMHATBLCA C TOYKaMI 6eCnpoBoAHOro AOCTYNA, HEOOXOANMO YCTaHOBUTL UHTEPHET-HACTPOIKY (CTp. 461).

Mpumeyanue.

* Y106bI NonyyaThb AaHHbIe, MepeaaBaemble Yepes SpotPass, MoXeT noTpeboBaThca 06HOBAEHNE CUCTeMbI. Vcnonb3yiTe hyHKLMIO
06HOBNEHNS CUCTEMBI, 4T06bI IMETb BO3MOXHOCTb NOJb30BaThCA nocnegHMmu cepsucamn {CT|. 87

e [laHHble He MOTYT nepeJaBarbCs, €UIv OTKIIOYEHO NuTaHKe unu GecnpoBogHbie hyHKuK (cTp. 406).

© OyHKUUM SpotPass MoryT GbITb HEROCTYMHbI B HEKOTOPbIX NPOrpaMMax (B 3aBUCUMOCTH OT (yHKLMOHANBHOCTI KOHKPETHOI
nporpamMMbl) UK B pexumMe NokasbHoi GecnpoBofHoi cBsau (cTp. 421).

ExxefHeBHas nogsapagka

B KomnnekT cucTeMbl BXOAUT NOJCTaBKa 1A NOA3apAAKY, C MOMOLLbIO
KOTOPOIi MOXHO Jierko nopepXuBath 6atapelo B NOAHOCTbIO 3apAXEHHOM
coctosiHum (cTp. 411). Ecm cuctema, Korfia oHa He MCcnonb3yeTcs, Mog-
K/lo4eHa K NoACTaBKe A Nof3apaaku, 6atapes He ByaeT paspsxaTbes B
pexume oxuaaHua.

Mpumeyanue. VHdopmaLmio o BpemeHn paboTbl 6atapen cm. Ha cTp. 415.

StreetPass™

Cucrema BefieT aBTomMaTnyeckuii nouck apyrux cuctem Nintendo 3DS 1 o6meHnBaeTca ¢ HUMK UHGoOp-
Mauei, NoKa Bbl HAXOAUTECh NOGAN30CTM OT APYrUX Nosib3oBaTeNel B 06LeCTBEHHOM TpaHCnopTe
1M B N0ObIX APYINX MeCTax.

R €) -
§ A
N &

) («

ABTOMaTUYeCKNit 0OMeH AaHHBIMU NPOUCXO/UT TOTAA, KOTAA Bbl MPOXOAUTE MUMO KOTFO-TO, Ybsl
cucTema MCnosb3yeT Ty XKe NPorpammy ¢ 3aperucTpupoBaHHbIM StreetPass: nu6o Bo Bpems urpbl,
nn6o B pexume oxuaaHna (B 3aKpbITOM NOOXKEHNN, HO C BKIIOYEHHbIM NUTaHKEM).

YcnewHblii 06MeH faHHbIMU Yepes StreetPass

4
Hassanme mrpo 2
-
i) Waromep
P [ Qe
s b |
ﬂ. Haszawume wrpw 1

) | =

...a B BalleM cnucke coobuieHni
nosBNAETCsA HOBOE CO06LeHNne
(cTp. 436).

Muraet 3eneHbiM BO BpemA
nepefayin AaHHbIX...

Hactpoiiku StreetPass coxpahsiotcs B cucteme Nintendo 3DS.

Mpumeyanue.

o StreetPass MoXeT 0JHOBPEMEHHO 1CMOJIb30BaTbCA He Goslee YeM 12 nporpamMmamy.

* Hactpoitku pexuma cssu ans nporpamm Nintendo DS/Nintendo DSi He coxpaHSIOTCA 1 J0SKHbI GbITb YCTaHOBNEHbI NP Urpe
B COBMeCTUMble Urpbl. StreetPass cnefyeT BK/lOHaTb MU UFPe B COBMECTUMbIE UrPbI.

© [laHHble He MOTYT NepefaBaThCs, €M OTKIIOYEHO NUTaHu1e 1nu 6ecnpoBofHble dyHKuum (cTp. 406).

* QyHKUMK StreetPass MOTYT 6bITb HEJOCTYMHBI B HEKOTOPbIX MPOrPaMMaXx (310 3aBUCUT OT (hyHKLNOHaNbHOCTU KOHKPETHOI
NporpaMmbl), B pexume nokasbHoi GecnpoBogHoi cBs3n (cTp. 421), uau npu nogknioyeHnm K VHTepHery.
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CopgepxaHue

® KomnnekT noctaBku 392

* UHdopmaums o 3p0poBbe 1 6esonacHocTn
(noxanyiicta, 03HaKOMbTeCb) 393

MoproToBka 405
% HasBaHus 1 yHKLUN KOMNOHEHTOB 406

/ Wcnonb3oBaHue ceHcopHoro aucnnes 409

YnpaBneHue 4epe3 CeHCOpHbIil aucnnei 409
(1iil] Nopsapspka 410
3apsaka cuctemsbl Nintendo 3DS i

BknioyeHune n BbIK/IlOYEHNE CUCTEMbI 412

lNepBoHaYanbHas HacTpoiika cuctembl 412
Wcnonb3oBanue knasnatypbl M4
MHpvKaTOp NuTaHuA 415

Bpewmsi paboTsl 6atapen 45

E‘m Hactpoiika 3D-u3obpaxeHus 416
MpaBunbHbIA NpocmoTp 3D-1306paxeHui 416
Hacrpoiika rny6uHbl 3D-u3o6paxeHnii M7

a Wcnonb3oBaHne kapt namatn SD 418
Wcnonb3oBaHue nporpamm 419
G Menio HOME 420
3Hauku nporpamm 422
3arpyska nporpamm 423
PykoBogCTBa Mosib30BaTeNS 424

PerynupoBka fpkocTin/ JHeprocbeperaioLyuin pexum 424

®otorpacupoBanme 425

Ll

BS L

MporpamMmHoe oGecneyenue Ha KapTe

Wcnonb3oBaHue kapT

3arpyska nporpamm

3anyck nporpamm

MI’pOBbIe 3aMeTKus

Cnuncok ppysein
Cnucok ppy3eit
Peructpauvsa gpysei

PepakTnpoBaHue cobCTBEHHOI KapTOUKM Apyra/
MpocmoTp KapToyek apyra Apyrux Urpokos

Hacrpoiiku cnucka apy3eit

CoobueHns
MonyyeHne coobLyeHni
MpocmoTp coobuueHnii

OTKNI0YeHe CO0BLEHNI

Kamepa Nintendo 3DS
®ororpacupoBaHmne

MpocmoTp thotorpacmit

3Byk Nintendo 3DS
3anuch 38yKoBbIX (hainoB C NOMOLLbI MUKPOhOHa

BocnpoussesieHme My3bikasbHbix haiinos,
3anucaHHbIX Ha kapte SD

PepakTtop Mii
Co3paHue obpasos Mii
nasHoe meHio

YpaneHue n pefaktuposaue o6pasos Mii

AR Games: PacumpeHHas peanbHOCTb

WHchopmauwms o kaptax AR

Kak urpatb B urpbl

426
427

429
429

431

432
432
433

434
435

436
436
437
437

438
439
442

443

445

446
446
448
449

450
450
451

| ® Face Raiders 452
Mpasuna urpbl 453
XypHan peincrtenn 454
Cratuctuka 3a fieHb 454
Anb6om nporpavm 455
= 3arpyxaemas urpa 456
I 3arpy p
MarasuH Nintendo eShop 457
3arpyxaemble nporpamMmbl 457
M3meHeHne cmcTeMHbIX HacTPOeK 459
|| M | Cuctemuble HacTpoiikn 460
@ NHTepHeT-HacTponku 461
Y7o HeobxognMO Ans noaKMoYeHns K VHTepHeTy 462
Mopaknioyerne K HTepHeTy 463
n YA 1 npoBepKa UHTepHeT-HacTpoek 470
CoepyHenus gns Nintendo DS 472
[JlononHuTeNbHas UHopmaLys
(Cornatwenme o nonb3osatuu/MAC-appec) 472
B cnyyae nosiBneHns kopa owmnbkn 473
EH.’ Poputenbckuii KOHTpOnb 474
Onuun, ponyckaiowjne orpaHnyerre 474
HacTpolika tyHKLI POAUTENCKOTO KOHTPOIS 475
CHATME OrpaHnyeHuii POAUTENbCKOrO KOHTPONSA 476
@? YnpaeneHue gaHHbIMu 478
YnpasneHue fantbimu Nintendo 3DS/
Nintendo DSiWare 478

MpoBepka HacTpoek StreetPass (YnpasneHue StreetPass) 479

i 479

C6poc HacTpoek 3a61¢ X 1l

@ Mpoyune HaCTPOKu 480
Mpodunb 481
[lata n Bpems 432
CeHcopHbli gucnneii 482
Kann6poska 3D 483
3ByK 483
Tect MukpodhoHa 483
BHeluHMe Kamepbl 484
KHonka gsuxeHus 486
A3bik 486
O6HoBREHNE 487
DopmaTnposath 488
YcTpaHeHue Henonagok 489

3amMeHa akKyMynsTOpHoii GaTapen

Nintendo 3DS 490
3ameHa akkymynsTopHoit 6atapen Nintendo 3DS 490
YcTpaHeHue Henonagok 492
© TexHMYeCKNe XapaKTepucTukn 502
o AncdaBuTHbIii yKasaTenb 504
o KoHTakTHas uHcopmauus 507
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bnarogapum Bac 3a nokynky cuctembl Nintendo 3DS. MoxanyiicTa, 03HaKOMbTeCb C AaHHbIM PYKOBOACTBOM
nonb3oBaTens [0 Hayana UCroNb3oBaHus ycTpoiicTa. O6paTuTe 0coboe BHUMaHMe Ha pasaen «MHdopmaLms
0 3[0poBbe 11 Be3onacHoOCTV» Ha cTpaHuuax 393 —404 n BHUMaTeNbHO CledyiiTe BCeM yKasaHusM. ECi faHHbIi
npoayKT GyAeT MCNob30BaTLCA MaNeHbKUMI feTbMU, B3POC/Ible 0653aHbl 03HAKOMUTD MX € MOJIOXKEHUAMM
HacToswWero pykoBoAcTea. CoxpaHuTe laHHOe PYKOBOACTBO AN 0bpalyeHuns K Hemy B GyayLuem.

NpumeyaHnue. B gaHHoM pykoBogcTse nog cuctemoil Nintendo DSi Takxe byaeT noHumatecsi cuctema Nintendo DSi™ XL.

KomnnekTt nocraBku

I'Iepep, CNONb30BAHNEM 3TON CUCTEMBI y6€JJ,V|Ter B Hanu4ynn BCeX HMxenepe4ncieHHbIX KOMMOHEHTOB. Ecnm Bbl

0GHapy>XXuTe, YTO OMH U HECKOJIBKO 13 HUX OTCYTCTBYIOT, CBAXMTECH C CepBUCHBIM LieHTpoM Nintendo (cm. cTp. 506).

0

)
O
O

Cucrema Nintendo 3DS x1
(CTR-001(EUR))

Nopcraska ans nogsapsagku Nintendo 3DS x1
(CTR-007)

bnok nutanusa Nintendo 3DS x1

(WAP-002(EUR))

Npumeyanue. C 3Toil CMCTEMOII Takxe MOXET BbiTb MCMoNb30BaH 60K NuTaHNs
Nintendo DSi.

Crunyc Nintendo 3DS x1

(CTR-004)
Npumeyanne. CTunyc HaxoauTCA B iepxaTene PALOM CO CJIOTOM IS UTPOBbIX KapT.

KapTa namsatu SD (2 I6) x1 =
Mpumeyanne. Kapta SD Bbinyckaetcs He Nintendo, a Apyrum nponssoautenem.

Kaptbl AR x6

Mpumeyanme. ITn KapTbl UCNONB3YIOTCSA B COYETaHNM CO BCTPOEHHBIM MPUITO-
XeHvem AR Games: PaclumpeHHas peanbHocTb (cTp. 450).

&
<
0]
%

Kpatkoe pykoBogcTeo x1

PykoBoacTBO nosib3oBatens Nintendo 3DS x1 ° e

byknet «PoanTeNbCKUn KOHTPOb» X 1

WHdhopmauus o 3q0poBbe 1 6e3onacHOCTU

(noxanyiicta, 03HaKOMbTeCb)

TwartenbHo cobniofaiiTe nosioxeHus pasaena «/HhopmaLys o 330poBbe 1 6e30MacHOCT» NPY UCMONb30BaHUY

cucrembl. HecobtofieHne UX MOXET NOB/EYb 3a 060/ HeCHACTHBIN Clyyaii u/uny TpaBmy.

B Vicnonb3oBaHne cucTeMbl feTbMU

EC/IV JAHHBIA NPOAYKT BYJET NCMOJIb30BATLCA MAJIEHBKUMI JETbMU, B3POCTbIA WA ONEKYH OBA3AH
03HAKOMMUTb UX C MOJIOXEHUAMW HACTOALLIEFO PYKOBOACTBA. JIETW [OJIXKHbI UTPATb B BUIEOWUTPbI MO
MPUCMOTPOM POAUTENEN WA ONEKYHOB. MAJNEHBKUE JETU OMXKHbBI UTPATb MOA NPUCMOTPOM, U UM
CNELYET MOMOIATb BO BPEMA UPbI.

NPEAYNPEXAEHUE — 3D-chyHKumMA Henpuemnema Ans AeTeil B BO3pacTe WeCTH NeT 1 Mnaplle

Cm. npegynpexpaeHue oTHocuTenbHo 3D-cyHkuun (cTp. 394).

B Ecnn cuctema HemcnpasHa

Ecnu Bam KaxeTcs, 4to cuctema paboTaeT He Tak, kak ciepyet, obpatutech K pasgeny «YcTpaHeHue Henonafok» Ha
cTp. 492-500.

Ecnn Bbl 3ameTunu noBpeXaeHne cucTemMbl, WIN ncxoasilne oT Hee HeobblYHble 3BYKW, 3anaxu nam gbim,

caenaiite cnegyouee:
2. B OTcoepuHUTe 3. @ CBAXUTECH

HaxxmuTte u yaepxusaiite kHonky OTcoeunute 610K NUTaHUA U CBAXWUTECH C CEPBUCHBIM LIeHTPOM
POWER, 4T006bl BbIKNIOYUTD BCe fipyrue akceccyapbl Nintendo (cTp. 506)

caucremy Npumeyatue. 06s3aTeNbHO BbIHBTE Mpumeyanue. He nbitaiiTech 0TPEMOH-
MpumeyaHme. MpUKOCHOBEHME K CMC-  LITEKEP NepeMEHHOr0 TOKa U3 Po3eTKW,  TUPOBATb CUCTEMY CAMOCTOATESbHO. 3TO
TeMe B TaKOM COCTOSIHUMN MOXET ObITb npexpne Yem OTCOe[VHATb LUTeKep MOXET NPUBECTU K TPaBMe.

0nacHo, NoaTomy 6ym,'[e OCTOPOXHbI NOCTOAHHOrO TOKa OT CUCTEMBI.

npu Haxatin kHonkn POWER.

1. BbikniounTe

06bsAcCHeHNe ypoBHEN NpeRynpeXxaeHnii

TpuBeAeHHbIe HIXe NpeaynpexaeHIs YKasbiBaloT Ha CTeneHb TAXECTI NOCNeACTBUI HECOBNIOAEHNA YKa3aHHbIX
npouenyp.

CyluecTByeT BEPOSITHOCTb, YTO HECOBMIOAEHNE Mep MPeAOCTOPOXHOCTI MOXET NPUBECTY
NPEAYNPEXAEHUE B CMepTeNbHOMY UCXOAY N Cepbe3HOIi TPaBMe (T MOBPEXAEHMIO MYLLECTBa).

CylecTByeT BepOATHOCTb, YTO HecobntogeHne Mep NpeAaoCTOPOXHOCTU MOXET

A BHUMAHUE NpUBECTY K TPaBMe (U1 NOBPEXAEHNIO MMYLLECTBA).
CylLeCTBYET BEPOSTHOCTb, YTO MOMbITKA HENPaBULHOTO MCMONb30BAHUS CUCTEMbI
OCTOPOXXHO

MOXET MpVBeCTN K MOBPEXAEeHN0 NMyLLecTBa.

PsifOM C TeKCTOM NpeaynpeXxaeHui NOMeLLAloTCs CeayloLme CUMBOJIbI:

® 3anpetyeHo ® He pasbupatb @ He npukacatbcs

0 WHdopmauus

CumBonbl 3anpera

CMBOA NOSAICHEHUIN

cecccccces ceccee ceceee

N10HdeLOEDQ 1 d980dolre o suhewdodHy
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MpenocTopoXXHOCTM B OTHOLIEHMU 3A0POBbA 1 Ge3onacHoCcTU

06s3aTensHo cobniopaiite Huxecnegyowne ykasaHus, 4yT06bI 06€30nacuThb cebs npu ncnonb3oBaHnn
CNCTEMDI.

NMPEAYNPEXAEHWE — NCNOJIb3OBAHUE 3D-®Y n

0 * cnonb3oBaHue 3D-thyHKLMN AETbMU LLIECTU JIET 1 MIAJLLE MOXET Bbi3BaTb HapyLLeHUe 3peHus. M03ToMy peKo-
MeHfyeTcs, YToBbl TONbKO AT CTapLue LecTi SeT Nosb30Bannch cuctemoit B pexxume 3D. Ecim k cucteme umelot
JOCTYN AETV WECTV NIeT U MAaALLIE, POAUTENN WK OneKYHbl AOMXKHBI UCMOSb30BaTb (DYHKLMIO POAUTENLCKOTO
KOHTpONIsl ANnst orpaHnyenmns pexuma 3D (cTp. 474).
He ncnonb3yitte pexum 3D, ecnm y Bac HabriofaeTc HapyLueHne BUHOKYNAPHOO 3peHsi, Takoe Kak Kocornasue,
WA eCIN Bbl BUAUTE TONBKO OAHUM FN1a3oM. [pocMoTp 3D-n306paxeHuit MOXET ycyrybuTb HapyLueHust GUHOKynsp-
HOrO 3pPEeHNA 1 BbI3BaTb yTOMIEHME 1 AnuckomdopT. Mcnonb3yitTe 3TOT peXxum € OCTOPOXHOCTbIO U AenaitTe
nepepbiB 10—15 MuH Kaxble nonyaca. Ecnm y Bac HabofaloTcs nepeyncieHHble HUXe CUMNTOMbI, OTperyu-
pyiite rny6uHy 3D [0 NpUEeMIEMOrO YPOBHS UM HACTPOWTE AUCMNEN Ha NOKa3 TOMbKO 2D-n306paxeHnit.
He cmoTpuTe Ha pa3mbiTbie 3D-u306paxeHus B TeYeHMe JONTOro BpeMeHu. PoJoKUTENbHBINA MPOCMOTP pasMbl-
Thix 3D-1306paxeHi, Takux Kak pasfBoeHHbIe N306paXeHns, MOXET BbI3BaTb NepeHanpsixXeHIUe 3peHNs, CyXocTb
rnas, rofoBHble 60K, NepeHanpsikeHe NNeYeBbIX MblLUL, TOWHOTY, FONOBOKPYXEHNs, MOPCKYI0 6one3Hb,
yTOMIIeHNe 1/uan YyBCTBO AMCKOMAOpTa.
Bocnpusite 3D-n306paxeHnii 04eHb MHAVBUAYaNbHO. [ins nonyyeHns nHhopMaLmm o NpaBuiabHOM NPOCMOTPE
3D-1306paxeHuit 06paTUTECh K COOTBETCTBYIOLYMM CTPaHMLLAM PYKOBOACTBA Nonb3oBaTens. Ecnn y Bac Habnio-
[NAl0TCA NepeUnCIeHHbIe Bbille CUMMTOMbI, OTperyaupyiite rybuHy 3D 40 NpueMnemMoro ypoBHs Win HacTpoiiTe
Jvcnneil Ha nokas Tosibko 2D-n306paxeHnii. B 3aBMCMMOCTY OT Baluero hsn4eckoro camo4yBCTBUS 1 YCIOBUIA
oKpyXatoLLel cpefibl Bbl MOXeTe He ObiTb B COCTOSHUM NpaBuUAbHO BOCNPUHUMATh 3D-u30bpaxeHns. B atom
cnyyae oTkoymTe pexum 3D.
Bo3gepxuTech 0T Ucnonb3oBaHus pexuma 3D, Koraa Bbl efeTe B KayecTBe Naccaxupa B MalLvHe uam obLuect-
BEHHOM TpaHcnopTe. W3-3a NocTosHHOI Tpsicki 3D-1306paxeHnst MOTYT Ka3aTbCs Pa3MbITbIMU, Y4TO MOXET
BbI3BaTb TOLIHOTY W NepeHanpsxeHue rnas.

WHdhopmauus o 300poBbe 1 GezonacHocTh
L]

@ Jins oGecneyeHus XOpPOLLEro CaMOYyBCTBUSA MPU UCMOJIb30BAHUM 3TOFO NPOJYKTA BbINONHANTE

cnefyoue pekomeHgauum:

© He nonb3yiiTecb CMCTEMOIl B COCTOSHUM YCTANOCTI UK MIOXOr0 CaMOYYBCTBUSA. B 3aBUCUMOCTY OT Ballero
(h13n4eCKOro COCTOAHMA 3TO MOXKET BbI3BaTb YTOMIIEHIME UM YYBCTBO AncKomcbopTa.

© Ecnm Bbl YyBCTBYETE YTOMIIEHME UM ANCKOMCIOPT B [a3ax, roJioBe, fneyax uim nioboii Apyroit Yactv Tena,
HeMefNIeHHO NpeKpaTuTe Urpy 1 CRenaiiTe nepepbiB. ECM cuMNTOMBI He MCYe3aloT, HACTPOIATe AUcniei Ha
noKa3 To51bko 2D-n306paxeHnin.

© 136eraiiTe CIMLIKOM JOATMX CEAHCOB urpbl. [enaiite nepepbis 10—15 MUH KaXable nonvaca, eciu Bbl
ncnonb3yete pexxum 3D, nan Kaxpaplii Yac, ecnun Bbl He ucnonb3yete pexum 3D, Aaxe ecnu Bbl cuuTaeTe,
4TO NepepbiB BaM He HYXeH.

NMPERYNPEXEHVE — SMUNENCUS

0 © Hekotopble ntoan (npumepHo 1 13 4000) noaBepXeHbl SNUNENTYECKIM MPUCTYNaM U BpeMeHHbIM HapyLLeHNAM
CO3HaHVS, MPUYVHAMM KOTOPbIX MOTYT CTaTb MepLatoLLyii CBET WK YacTas CMeHa KOHTPACTHbIX LiBeToB. MpocmoTp
TesNeBM30pa U1 BUREOUTPbI MOTYT CPOBOLMPOBATH MOA0GHbIA MPUCTYN, AaXe ecin paHee CUMITOMbI GonesHm
He NPOABAANNCH.

 Ecnv B npoLuiom y Bac Habniofanuch Snnmencus, NoTepsi Co3HaHMst N Apyrile CUMMTOMBI, CXOfHbIE € Anunen-

TUYECKUMY, Nepef; HauanoM BUREOUrPbl 06A3aTeNbHO MPOKOHCYNBTUPYITECh C BPAYOM.
© PopuTenu He JOMKHbI OCTAaBAATH feTeil 6e3 NpMcMOTPa, KOrAa Te UrpaloT B BUREOUTPbI. HeMefyieHHO npekpaTuTe
Wrpy 11 06paTUTEC 3a KOHCYMbTaLMelt K Bpady, eCIn y Balliero peGeHKa 1im y Bac NosBUMNCL CefyloLLye CUMMTOMbI:

KOHByﬂbCVIVI HouepruBaHue BeK 1nn Myckynos "0Tepﬂ CO3HaHuA
3aTyMaHeHHOCTb 3peHusa HeﬂpOl/IBBOIIbeIe ABNXeHUA ﬂezopueurauun
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@ YT06bI CHU3UTL BEPOATHOCTb NPOSABNIEHNS 3TUX CUMITOMOB
BO BpeMms Urpbl, cobniopaiite cnegyiowe mepbl NpegocTo-
POXHOCTU:

1. He vrpaiiTe, ecnm YyBCTBYeTe YCTanoCTb UM COHNMBOCTb.

2. UrpaiiTe B XOPOLUO OCBELLEHHOM MOMELLEHUN.

3. Kaxaplii 4ac aenaiite nepepbid 10—15 MUHYT (Kaxgple nonvaca,
eC/ Bbl Ucnonb3yeTe dyHKumio 3D).

A NMPEAYNPEXAEHWNE — NEPEHANPAXXEHWE TTA3 U MOPCKASA bOJIE3Hb

W

Vrpa B BUBEONTpbI HA MPOTAXEHUN AIUTENBHOTO BPEMEHI MOXET Bbl3BaTh
60sb B [1a3ax, a el Bbl UCNOJb3yeTe dyHKLMIo 3D, 3T0 MOXET NPOU30ATH
elue GbicTpee. Y HEKOTOPbIX NOJb30BATENEN BULEOUTPbI MOTYT Bbi3bIBaTh

MOpCKyIo Gosne3Hb. YToGbl U3GexaTh nepeHanpsiXeHus ras, rosloBOKPYXeHus B *
N TOLHOTBI, CobiofaliTe CriepyioLve Mepbl MPefOCTOPOXHOCTH: ",,,.
* I36eraiiTe Ype3mepHO MPOAOIIKUTENbHBIX UTPOBLIX CeaHCOB. PoguTenn

WW OnekyHbl JOMKHBI ClieAnTh, YTOObI pebEHOK He MpeBbILua oTBeeHHOe

ANA UTpbl BpeMsl.

¢ [lenaitte nepepbia 10-15 MUH Kaxjple nonyaca, €cnu Bbl UCMoNb3yeTe
pexum 3D, nam kaxabli Yac, ecn Bbl He ncnonb3yete pexum 3D, faxe
€C/IM Bbl CHUTAETE, YTO MepPepbiB BaM He HyXeH.

 Ecnn npu urpe Bbl NoYyBCTBYeTe YCTANOCTh AN Pe3b B [1a3ax UK FoNI0BOKPYXXEHWe 1 TOLHOTY, NpekpaTuTe
Urpy 1 OTAOXHMTE HECKOJbKO YacoB, NPeXe YeM NpofoKIUTb Urpy.

 Ecv BO BpeMsl A nocsie Urpbl Bl MPOAO0IIKAETE UCMbITbIBATb YNOMSAHYTbIE Bbille CUMMTOMbI MW AUCKOMAOPT,
npekpaTtuTe Urpy 1 obpatuTech K Bpay.

A MPEAYNPEXEHVE — TPABMbI BCJIE[CTBUE NMOBTOPAIOLLNXCA ABMIKEHNIA

9

Wrpa B BUREOMIPbI Ha MPOTSXEHNN HECKOTbKMX YaCoB MOXET Bbi3BaTh 60/b B MbllLLAX, CyCTaBaX, Ha KOXe.

Y106bI 136€XKaTb TEHANHUTA, 3aMACTHOrO CUHAPOMA UM pasfpaxeHus Koxu, cobniofaiite cnepyloLye Mepbl

NPeAoCTOPOXHOCTH:

* |i3beraiiTe Ype3mepHO NPOACIKUTENbHBIX UTPOBbIX CEAHCOB. POAUTENN AN ONeKyHbl JOMKHbI CEANTD,
4T0GbI pebeHoK He NpeBbilan 0TBefieHHOe AN UTPbl BpeMS.

o Kaxgblit yac genante nepepbid 10—15 MuHyT (Kaxpble nonyaca, eciu Bbl ucronb3yete pexxum 3D), faxe ecim
Bbl CYNTAETE, YTO NMepepbiB BaM He HYXEH.

* [pu MCMoNb30BaHMN CTUYCa HE OKMMAIATE ero CUIIbHO 1 He HaXMMaliTe Ha CeHCOPHbIA AUCNAeN C M36bITOYHBIM
ycunmeM. T0 MOXET BbI3BaTb YCTanoCTb 1 AUCKOMAOPT.

 Ecv Bbl NOYYBCTBYETE YCTANOCTb UM 6ONb B KUCTAX, 3aMACTbAX UM MPEANNeYbsX, A eciv Bbl NOYYBCTBYeTe
Takue CUMNTOMbI, Kak noKanblBaHue, OHeMeHue, XOKeHNe UnK 3aTekaHne, npekpaTuTe Urpatb 1 OTAOXHUTE
HeCKONbKO YacoB, MPeXAe YeM NPOAOIKUTb Urpy.

 Ecv BO BpeMs UM Noc/Ie Urpbl Bbl MPOAOIIKAETE UCMbITbIBaTb YNOMSHYTbIE BbiLLE CUMMTOMbI MW AUCKOMAOPT,
npekpaTuTe Urpy 1 obpaTuTech K Bpauy.

NMPEAYNPEXAEHUE — YTEYKA U3 BATAPEUN

Uctounnkom nutanms cuctemb Nintendo 3DS cy>kiut nuTuit-noHHas akkyMynsitopHas batapest. YTeuka coepXumoro
6aTapeu unn ee BO3ropaHue MOXeT NPUBECTY K TPaBMaM NloAiel, a Takxe nospexaeHusam cuctembl Nintendo 3DS.

@ YTobbl U36exaTh yTeuku U3 6aTapeu u/unu ee Bo3ropaHus, cobniopanTe cnepyiowye
Mepbl NPeAoCTOPOIXHOCTY:
* He nospexpaite 6atapeto.
* He nopgepraiite 6atapeio cunbHbIM yaapam, BUGpaLum iy Bo3[encTBrio XUAKOCTEIA.
* He pa3bupaiiTe, He fedopmupyiiTe baTapeto U He NbITaNTECh e OTPEMOHTUPOBATD.
* He noggepraiite 6atapeio BO3AEMCTBIIO BLICOKIX TEMMEPATYp 1 OTKPLITOTO OTHS.
* He npukacaiitech K KOHTaKTam 6aTapeun MeTannmyeckumu npefMeTaMn u He JonyckaiTe KOPOTKOro
3aMblKaHWUs MexXpy KOHTaKTamu 6atapeu.

N1d0HdeL0EdQ 1 398odolte o sunewdodHy
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* He oTpbliBaiiTe 1 He NoBpexpaiiTe HakNeiky Ha 6aTapee.

* lcnonb3yiiTe COBMECTUMBbIiA 60K NUTaHNS.

* AkkymynsatopHas 6atapes cuctembl Nintendo 3DS fonxkHa nof3apsaxaTtbCs TONbKO NOA, NPUCMOTPOM
B3POC/IbIX.

* MNepep ytunusauueii cuctembl Nintendo 3DS 13 Hee HeobxofuMo n3BneYb batapeio.

B cniyyae yTeuku u3 batapeu He npukacaiTech K Heid. YToGbl NpeoTBpaTUTL KOHTAKT XMAKOCTU U3 GaTapen,
nonaBLLeil Ha CUCTeMY, C KOXXeil pyK, TiLaTeNIbHO NPOTPUTE KOPMYC CUCTeMbI MATKOM, Cerka BAaXHO TKaHbIo.

Ecnn BbiTeKwas XUAKOCTb Nonana Ha pyku Ui Apyrie YacTv Tena, cMoiiTe ee BOAoM. ECin BbiTeKiLas XUAKOCTb
nonageT B ra3a, 3T0 MOXET NpUBECTM K TpaBMe. HeMefleHHO NpoMoiiTe rna3a 6oMibLUMM KOIMYeCTBOM BOfbI 1
obpaTutech K Bpauy.

MPEAYNPEXAEHUE — PAAUOMNOMEXM

0 Cucrema Nintendo 3DS MoXeT u3ny4aTb PafnoBOSIHbI, BAUSAIOLME HA paboTy pacnonoKeHHbIX BOMN3M SNeKTPOHHBIX
npu6opoB, BKNOYaA KaPANOCTUMYNATOPDI.
* [pu BKAKOYEHHOII (hyHKLMYM 6eCnpoBOAHOI CBA3M He ncnonb3yiTe cuctemy Nintendo 3DS Ha paccTosHUM MeHee
25 CaHTMMETPOB OT CTUMYNATOpa. Ecnv y Bac yCTaHOBAEH CTUMYNATOP AN APYroi MEAULMHCKNIA UMMAAHTAT,
He 1cnonb3ayiite dyHKumio GecnpoBoaHoi cBs3n cuctembl Nintendo 3DS 6e3 npeaBapuTENbHONM KOHCYIbTaLUN C
BPa4oM MW NPoM3BOAMUTENEM MeAULIMHCKOTO Npubopa.

M BaxHas uHgopmaums o 6esonacHocTn npu ucnonbzoBanun cuctembl Nintendo 3DS Ha
6opTy camoneToB, B 6onbHMULAX 1 aaponopTax

* Wcnonb3osanme cuctemsl Nintendo 3DS npu OTKJTIOYEHHOW 6ecnpoBoaHOIiA CBSA31 MOXET AONYCKATLCA Ha
6opTy camonetoB, B 60sIbHNLIAX 1 B @3pornopTax, Tak Xe Kak 1cnosib3oBaHue Nlobbix APYriX YCTPOIACTB, He
obnapatoLmx 6ecnpoBoAHOI (hyHKLMOHANbHOCTbIO.

Mpyn ncnonb3osaHum Ha Balweit cucteme Nintendo 3DS GecnpoBofHOTO pexuma XenTblii HANKaTop becnpo-
BOHOI1 CBAI3W BYfeT ropeTb, yKas3biBas Ha T, YTO GeCnpoBOAHasA CBsA3b BKIIOYEHA, MW MUraTh, YKa3biBas
Ha TO, YTO BbINOMHAETCA Nepefaya AaHHbIX B GecnpoBofHOM pexume. ViHankaTop GecnposopHoii cessm yaet
MUraTh, KOrfia B Urpe UCMosb3yeTcA MHOroMo/b30BaTeNbCKIA PeXIM N KOTAa Bbl 3arpyxaeTe Urpy uim
hyHKLMIO € OfiHOrO yCTpolicTBa Ha Apyroe. CobiofaiiTe Bce NpaBUNa 1 BLIMONHAITE Bce TpeboBaHMS, Kacaio-
LyMecs ncnonb3oBaHUs 6ecnpOBOAHbIX YCTPOACTB B Takix MecTax, kak 60J1bHNLbI, @3ponopTbl, Uin Ha bopTy
CaMoreToB.

B cooTBeTCTBUM C TpeGOBaHUAMM aBUAKOMNAHWIA, He MONb3yATECh PEXUMOM MHOTOMOMb30BaTENbCKOI
Urpbl Wn yHKLMel GecnpoBOAHON CBS3N Ha 6opTy camoneToB. HapyweHue 3Toro TpeGoBaHMA MOXeT
BbI3BaTb MOMEX! UM MPUBECT K HENMPaBUbHOMY (hYHKLMOHNPOBaHNIO 060PYAOBAHMS, A Takke TpaBMaMm
TOAEN UK MOBPEXAEHNIO MMYLLECTBA.

BAXHO! Cucrema Nintendo 3DS no3BonseT BaM OTKIIOUNTb PexuM 6ecnpoBofHOi CBA3M AN BCeX (YHKLMNA
cucTeMbl. [lns BKIIOYEHUA 1 OTKIIOYEHNs pexiMa 6ecrpoBoAHON CBs3W Ncnonb3yiiTe nepekioyatesb becrnpo-
BOJIHOTO pexuma CUCTeMbl.

PEAYNPEXEHWE — BECITIPOBOHAA CBA3b

0 Cucrema Nintendo 3DS npegnaraet nonb3oBatenio pasnuyHble NpuoxeHus, nosonsiolme cucteme Nintendo 3DS

nepefaBaThb faHHble B 6eCpoBOAHOM pexume. becnpoBOAHON pexiM MOXHO OTKIIOYNTb C MOMOLLbIO Nepekslio-
yatens becnpoogHoro pexuma cuctembl Nintendo 3DS.
BAXXHO! Ecnn 6ecnpoBofHoii pexxum BkitoyeH, cuctema Nintendo 3DS MoXeT aBTOMaTUYeCKM NOAKI0YATBCA K
NHTepHeTy. Ecnv Bbl XOTUTE M3bexaTb 3TOro, OTKIIoYaliTe GecpoBOAHYI0 CBA3b C MOMOLLbIO NepektoyaTens bec-
npoBofiHOro pexuma cuctembl Nintendo 3DS. YTo6bl BOCONb30BATLCS BCEMI BO3MOXHOCTAMM HEKOTOPbIX CEPBICOB
Nintendo 3DS, Heo6xoAMMO LLMPOKOMONOCHOE MOAKII0YeHIE K IHTEpHETY 1 GecnpoBofHas TouKa AOCTyNa Unm
Nintendo Wi-Fi USB Connector. Bbl HeceTe NofHyto OTBETCTBEHHOCTb 3a ONNaTy Nofb3oBaHus MHTepHeToMm. Moatomy
Mbl peKOMeHfyeM YoeanTbes, YTO Y BaC eCTb BbICOKOCKOPOCTHOI AOCTYN B VIHTEpHET 6e3 orpaHn4eHuii No BpemeHn
1 06beMy 3arpyxaeMblx AaHHbIX 0 TOro, Kak Bbl BOCMONb3YeTeCh 3TUMM cepBrcamu, 4Tobbl 136exatb Aonon-
HUTESbHbBIX PACXOA0B NPV Nosb30BaHUM 3TMK cepaicamm. Cepaucel Nintendo 3DS foCTyMHbI He BO BCeX CTpaHax;
IS N0AyYeHs AoNoNHUTENbHOM MH(opMaLmm nocetute Beb-caiT http://3dsservices.nintendo-europe.com.
Cepsucsl Nintendo 3DS Services perynupyioTcs cornalueHrem o nonb3oBaHum cepsucamu Nintendo 3DS Service
1 NONNTUKON KOH(UAEHLMaNbHOCTY. [N nonyyYeHns JONONHUTENbHOI MHcopMaLym noceTuTe Be6-caiT
http://3dsservices.nintendo-europe.com.

@ O6patuTe BHUMaHMe Ha Crefyiollyio MHGOPMALMIO, KacaloLlyloCs UCMNOsb30BaHNS
6ecnpoBofHOII CBA3M:

* EQn Bbl pa3MeLLaeTe, OTCbiIaeTe Win UHbIM 06pa3omM AesaeTe JOCTYMHOI APYrvM Yepes GecripoBOAHYIO CBA3b
06yI0 MHGOPMALWIO UIIN KOHTEHT, Y6eRUTECh, YTO OHI HE BKITIOHAIOT MH(OPMALMIO, C MOMOLLbIO KOTOPOIA
MOXHO MAEHTU(MLMPOBAT Ballly INYHOCTb, HaMpPUMep BaLue UMsi 1 haMNIo, AAPEC SEKTPOHHOI MOYTL,
ZLOMALLUHUIN afpec v HoMep TesledioHa, Tak Kak 3Ty MH(OPMALMIO 1 KOHTEHT MOryT BUAETb ApYrue Mojib-
30BaTenu. B yacTHoCTM, Korga Bbl BbiGUpaeTe UMA NOMb30BaTENS MAN HUK ANs Bawmx 0bpasos Mii™, He
WCTIONb3yiiTe BaLle HACTOALLEe UMS, Tak Kak Apyrie MOTyT BUAETb BaLe MMS NOJIb30BATENS WIIN HUKV BaLIMX
06pasos Mii npu ncnonb3oBaHnM 6eCNPOBOAHOMO pexuMa.

* Kogbl Apyra 11 KapTouKu Apyra ABASIOTCA YaCTblO CUCTEMbI, OHW NO3BONISIOT BaM YCTaHOBUTb ApYXKecKue

OTHOLLIEHWSI C [iPYTAMY MOJIb30BATENAMY, YTOBbI Bbl MOT/IM UTPaTh, 06LIATLCS 1 B3aMMOAENCTBOBATS C JIO[bMM,

KOTOpbIX Bbl 3HaeTe. Ec/n Bbl 0GMeHsieTech Koaamu Apyra un KapToukamu Apyra ¢ HesHaKoMbIMY JIIOAbMM,

CYLLeCTBYET PUCK TOrO, YTO Bbl ByZeTe nonyyatb MHOpPMALWMIo Un CooBLLEHNs], 0CKopBUTENbHbIE MO hopme

11 HenpuUemneMble N0 COREPXKaHMIo, a TakXe TOro, YTO HE3HAKOMbIE SIOAN CMOTYT YBUAETL MH(OPMaLMIO 0

Bac, KOTOPOI Bbl He XoTen Bbl feSINTbCA C HE3HAKOMbIMY JTIOAbMU. M03TOMY Mbl peKOMEHZYeM BaM He

[aBaThb CBOU KOAbI APYra JIofAM, KOTOPbIX Bbl He 3HaeTe, 11 He 0BMeHIUBATLCA KAPTOUKaMI pyra C JIofbMH,

KOTOPbIX Bbl He 3HaeTe.

He BbIMONHANTE JEACTBIIA, KOTOPbIE HAHOCAT BPEA, ABMSIOTCS MPOTUBO3AKOHHBIMY, OCKOPOUTENbHBIMI MK

B KaKOM-/1M60 NHOM CMbIC/IE HerpremEMbIMIA 11 MOTYT CTaTb UCTOYHUKOM NPOBeM Anst ApyriX Mosb3oBa-

Tenei. B yacTHoCTW, He pa3melLaniTe, He OTCbINANTE 1 He AenaiiTe MHLIM 06Pa3oM JOCTYMHbIMU APYTUM

HUKaKyto MHOPMALMIO N KOHTEHT, COAepXKalLye yrpo3bl, 0CKopGeHs U AOMOraTeNnbCTBa B OTHOLIEHUN

APYruX JINL, Hapylualowme npaBa Apyrvx vy (Hanpumep, aBTopcKMe NpaBa, Npasa Ha CoBCTBEHHbIN 06pa3,

MpaBa Ha HenpUKOCHOBEHHOCTb YaCTHOM XU3HY, NPaBa Ha Ny6MYHOE UCTIONb30BAHME WM TOPrOBbIE MapKi)

UM cnocoGHble BbI3BaTh YYBCTBO AUCKOMAOPTA y APYriX JUL,. B 4acTHOCTH, €Civ Bbl pasmeLLaeTe, OTCbisIaeTe

1 Zenaete UHbIM 06Pa3oM JOCTYMHbIMM ApYrumM (oTorpacvi, 306paxeHns UM BUAEO, HA KOTOPbIX 3ame-

YaTneHbl Apyrue oA, NpeABapUTENbHO NoJy4uTe Ha 3To UX cornacue. ECnm o Bawwem Henogobatolem

noBefeHnn GyfeT coobLeHO 1 Takas MHOPMAaLWsi NMOATBEPAMTCS, Bbl MOXETE MOABEPrHYTLCS LITPAtHbIM

CaHKUMsSIM, HanpuMep B BUAe 3anpeTa Ha nosb3osatue cepaucamu Nintendo 3DS.

Tak Kak nto6asi GecnpoBofHast CBA3b ocyLuecTnseTcs Yepes cepepbl Nintendo, obpaTute BHUAMAHME Ha TO, YTO

cepsepb! Nintendo MoryT craTh BpeMeHHO HEROCTYNHbIMU 6e3 MPeBapUTENLHOrO yBeOMIIEHNS BUIEACTBUE

paboT no TexHU4eckoMy 06CTYXMBAHMIO, CBA3AHHBIX C KaKOA-160 HENCNPABHOCTbIO.

I'Ipocmvl BHUMaTeJIbHO NPoYnUTaTh HVI)KECHep,yIOI.Ll,I/IVI TeKCT [1sl obecneyeHns NPaBWIbHOIO NONb30BaHNA CMCTEeMO.

NPEAYNPEXAEHUE

® B He nbiTaiiTech CaMOCTOATENbHO Pa3oBpaTh UM OTPEMOHTMPOBATL CUCTEMY
® B He nopsepraiite 6aTapeto BO3QeNCTBUIO BbICOKMX TEMMNEPATYP U OTKPBITOrO OrHSA

B He nomelyaitTe cuctemy psfoOM € HarpeBaTenbHbIMU NpuGopamMm, TakKMMKU Kak o6orpeBaTenu
WM NeYn, n cTapaiTech He NoABepraTh CUCTEMY BO3AENCTBUIO MPAMbIX CONHEYHBIX Jlyyei
B TeYeHune [NnTesIbHOro BpeMeHU
HecobniogeHue 3Tux Mep NpeoCTOPOXKHOCTM MOXET NPUBECTM K YTEYKaM 13 aKKyMyNATOpHOM baTapeu, ee
BO3rOPaHMIO VAN B3PbIBY, UTO, B CBOIO O4YEPEfb, MOXET MPUBECTI K MOXapY 1/ Wi NOPaXEHUIO SneKTpuYec-
KIM TOKOM. Kpome Toro, onpegeneHHbii ypoBeHb Harpesa MoXeT NpuBecTy K fehopmaLmi 1 noBpexaeHmio
Garapen.

B lcnonb3yiiTe coBMeCTUMbIi 6NOK NUTaHUA 1 akKKyMynsTopHylo G6aTtapeio
Vcnosnb3oBaHMe HECOBMECTUMOrO 6J10Ka NUTAHUS UM akKYMyNATOPHON GaTapen MOXeT NPUBECTH K yTeuke
13 Hee XIUAKOCTI, BO3rOPaHUI0 WA B3pbIBY, YTO B CBOIO 04EPeAb MOXET Bbi3BaTb MoXap 1/vnu nopaxexue
3N1eKTPUYECKIM TOKOM.
Wcnonb3yiTe Tonbko akkymynatopHyto 6atapeto Nintendo 3DS (CTR-003), 6nok nutanms Nintendo 3DS
(WAP-002(EUR)) n nogctaeky ans nogzapsaku Nintendo 3DS (CTR-007).
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NPEAYNPEXAEHUE

He anKacaﬁTer K KOHTaKTam 6aTapeV| HUKaKnumMun
MOCTOPOHHUMU MaTepuanamn Unn MetTanindyeckummn
npeametamu

3T0 MOXET MPUBECTY K BO3TOPaHII0, B3PbIBY, MOPAXEHUIO 3NEKTPU-
Yeck1M TOKOM 1/ 11 KOPOTKOMY 3aMblKaHuIo.

He ncnonb3yiite cuctemy ¢ JOPOXHBIMI TpaHcthopmaTopamm Toka,
peocTatamu sl peryNMpoBaHns CUslbl CBETA NaMM HakannBaHus
1K aBTOMOGUBHBIMM afianTepamu UM 3apsAHBIMI YCTPOCTBAMM
NOCTOSIHHOTO/ NepeMeHHOr0 ToKa.

secccccee seccee > oo oo cecccocee oo XY

MCI'IOJ'Ib3yVITe 6710K NUTAHUSA TOJIbKO C COBMECTUMbIMU CUCTEMaMU
Wcnonb3oBaHue 6;10Kka NMTaHUA C HECOBMECTUMOI CUCTEMOI MOXKET NPUBECTU K MOXapy, yTeyke Xnakoctn
n3 6aTapeV|, BO3ropaHuto, B3pbIBY WK NOPaXeHUI 3NeKTpU4eCcKUM TOKOM.

* AkkymynsTopHas 6atapes Nintendo 3DS (CTR-003) npegHa3sHayeHa 45 NCnonb30BaHUA TONBKO C
cucremoii Nintendo 3DS.

© Bxogsawmit B KomnnekT nocraBku 6nok nutanus (WAP-002(EUR)) MOXHO 1CMONb30BaTh CO CleAyOWuMU
yCTpolicTBamMu:

* Nintendo 3DS (CTR-001(EUR))

* Mopcraeka ans noasapsaku Nintendo 3DS (CTR-007)
* Nintendo DSi (TWL-001(EUR))

e Nintendo DSi XL (UTL-001(EUR))

®l

@I

@l
®l

C‘rapal?rrer He NponunBaTh XXUAKOCTU Ha cucCTemy
1 He BBOAUTE B Hee NOCTOPOHHME NpeaMeThl

3T0 MOXET NPUBECTU K MOXapy, NOPaXKEHNIO INeKTPUYeCcKIM
TOKOM W/WAK NOAOMKaM.

Ecnm cuctema Nintendo 3DS npuiuna B conpukocHoBeHME € Xng-
KOCTbIO, HEMeJiTIEHHO OTKJIIOYNTE ee, OTCOeANHIUTE BIIOK NUTaHNs,
CHUMUTE KPBILLKY OTceKa akKyMynATOpHOI GaTapeu, U3BnekuTe
6aTapelo, nocsie Yero NPOTPUTE CUCTEMY CHAPYXXW MSATKOIA, cnerka
BIaXXHOW TKaHblo (MCnonb3yiiTe Tonbko BoAy). Hukoraa He npotu-
paitte cuctemy Nintendo 3DS ¢ ncnonb3oBaH1eM XMAKOCTeil
BHYTPU.

cecsee oo eccee cece coece

He npukacaiitecb K pasbemy 610Ka NMTaHNs U
K KaKum-nn6o gpyrum pazbemMam cucTeMbl nanbuamu
UK MEeTanNNYecknmMn npegMeTamMm

370 MOXeET NPUBECTU K MOXapy, NOPaXeHNo 3N1eKTpUYeCckum
TOKOM, KOPOTKUM 3aMblKaHUAM n/van nonomkam.

a

He npracaﬁTer K cucteme unu GJ'IOKy NUTaHUA NpU 3apagKe CUCTeMbl BO BpeMA rposbl
370 MOXeT NPUBECTU K NOPaXKeHUID 3NEKTPUYeCKUM TOKOM OT yapa MOJIHUK.

He ncnonb3yiite cuctemy B yC10BUAX BbICOKOI BNaXKHOCTU BO3AYXa, UM B MeCTaX C BbICOKOI
KOHL|eHTpaLuuen Nbuin Unm caxm

3T0 MOXET NPUBECTY K MOXaPy, NOPAXeHMIO 3NEKTPUYECKIM TOKOM 1/unm nonomke. Kpome Toro, BO3MOXHO
nosiB/IeHue NieceHn Ha 0GbeKTMBaxX Kamepsl.

®I

®I

He nopgepraiite cucremy cunbHoMy BO3JEICTBMIO MeXaHUYeCKVX YAAPOB, B YaCTHOCTY
CTapaiiTech He POHAITE 1 He HacTynaiiTe Ha Hee

3T0 MOXET MPUBECTM K MOBPEXAEHMIO ANCTIEEB UK K NEPETPEBY aKKYMYNATOPHON BaTapen, 4To MOXeT
BbI3BaTb 0XOrn uiu gpyrue TpasMbl.

Mpumeyanme. [prnKocHOBEHNE K NOBPEXAEHHOI CUCTEME MOXET MPefCTaBNATb ONacHOCTb. OHO MOXET NpUBECTH
K TpaBMam, no3Tomy He nbiTanTech npuKacaTtbCa K NoBPeXAeHHbIM y4acTKam.

eeccoe seccecsesee see eecoe . sesee

He npubnuxaiitecb CAULIKOM NIOTHO K MHGpaKpacHoOMY
nepepaTynky

Ecnm npsiMo cMOTpeTb Ha MHApaKpacHbIii NepefaTynK, 3T0 MOXET
NPYBECTM K MOPAXEHII0 3peHINs 1 ApYriAM npobriemam.

X °e ceccecccce eescccce eececcccee oo cee

Mpu ncnonb3oBaHun HayLIHUKOB He yCTaHaBJWIBaﬁTe CUINLIKOM BbICOKUI YPOBEHb rPOMKOCTU

npOJJ.OJ'I)KI/ITeﬂbHOe npociylwBaHne B HayLlWHWKaX 3ByKa NOBbILLEHHO FPOMKOCT MOXET NMPUBECTM K NOBPEX-
[eHuto cnyxa. V|CI'10J'Ib3yR HayLIHUK®, yCTaHaBﬂMBaﬁTe TaKylo rPOMKOCTb 3BYKa, KOTOpas no3sonana Obl Bam
CibllaTh OKpyXatoLine 3ByKu. Ecnu Bbl 3ameTunn YTOMJIeHWe WK 3BOH B yLlax, BPEMEHHO OTKaXuTeCb OT
MCNoJib30BaHNA HayLHUKOB. Ecnn cumnTomel coxpaHawTca, OﬁpaTMTer K Bpauy.

MHorokpaTHoe NPUKOCHOBEHNE K ﬂOBpe)K].'leHHOﬁ cnucrTeme ceepx Heob6Xo[MMOro MoXxeT
npueecTu K TpaBmMme

He nbiTaiitech npuKacaTbCa K NoBpeXaeHHbIM y4acTkaM CUCTEMbI.

cecceccccsc cee cee ceccee oo ecccce oo eesccee

MpekpatuTe urpy B ciy4ae pasppaxeHus KOXu

CTunyc U3roToBJIEH C MCMOJIb30BaHNEM CMJlaBa HepXkaBeloLLieli CTanu, KOTOPbIil MOXET Bbi3BaTb pasapaxeHue
HEKOTOPbIX TUMOB KOXU. ECn y Bac BO3HMKIIO pasapaxeHite KOXi, HEMeJIeHHO NMpeKkpaTiTe nrpy 1 obpatutecs
K Bpayy.

. seccceccse X3 oo cee . secoc cecoce

=
He ocTaBnsiTe cuctemy U akceccyapbl, Hanpumep,
KapTbl SD, B npefienax fOCATaeMoCTM ManeHbKNUX

AeTen N XXNBOTHbIX UNn B MecTax, rae cyuecrsyer ‘ [N

PUCK, YTO OHM MOTYT NOJYYUTb K Hell focTyn = ~

[leTn mMoryT B3siTb B POT 60K NUTaHWs, CTUNYC, KapTy SD u apyrue
4acTy ¥ NPUYUHUTL cebe Bpes.

CofiepXxuTe pasbem s NOACTaBKU ANs NOA3APARKN
B YuUcTOTE

HecobntoeHue 3Toro TpeboBaHMsa MOXET MPUBECTU K NOXapY,
neperpesaHiuto, NOPAXEHNIO 3NEKTPUYECKMM TOKOM, HEBO3MOX-
HOCTW 3aPAAKY 1 APYrM HEMCNPABHOCTAM. PasbeM AnA NOACTaBKM
cnefyet perynapHo YucTuTb. U36eraiite npumeHeHust K Hemy u3Gbl-
TOYHOTO [IABNEHNS, TaK KakK 3TO MOXET MPUBECTI K MOBPEXAEHMIO.
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BaxkHasi nHpopmauus o 6e3onacHoCTU NpU UCNONb30Ba-
Hum cuctembl Nintendo 3DS Ha GopTy camoneTos, B 6onb-
HULaxX 1 asponopTax

* cronb3osanme cuctemsl Nintendo 3DS npu OTKJIOYEHHON 6ecnpo-
BO[HO CBS3M MOXET A0MycKaTbCs Ha 6opTy camoneTos, B 6onbHULLAX

11 B @3pOMopTax, Tak Xe Kak UCrosib30BaHMe fioBbiX APYTiX YCTPOIACTE,  ~
He 0bnagaroLux 6ecnpoBOAHOI (YHKLMOHANBHOCTbIO.

Mpu ncnonb3osaHun Ha Bawei cucteme Nintendo 3DS 6ecnpoBog-

HOTO pexiMa XenTblil MHAMKaTOp 6ecnpoOBOAHON CBA3M BYAET ropeTh,
yKa3biBas Ha To, 4To 6ecnpoBOAHAN CBA3b BKIOYEHA, UMW MUTaTb,
yKa3blBasi Ha TO, 4TO BbINOMHAETCA Nepefaya AaHHbIX B becnpoBogHOM S
pexume. iHaukaTop becnpoBoaHo cBs3N byfeT MuUraTh, Koraa B
1rpe UCMonb3yeTcs MHOTOMO/b30BaTENbCKIA PEXUM UK KOTAa Bbl
3arpyxaete Urpy Unn yHKLMIO C OFHOrO YCTPONCTBA Ha Apyroe.
CobniopaiiTe Bce NpaBwia 1 BbINONHANTE Bce TpeboBaHMs, Kacato-
LyMecs MCNosb30BaHNs 6ecnpoBOAHbIX YCTPOICTB B TakUX MecTax,
KaK 60SIbHULibI, a9PONOPTBI, UK Ha BOPTY CamMoNeToB.

B cootBeTCTBUM € TPEOOBaHNAMM aBUAKOMMaHWIA, He MoNb3yiTech PeXMMOM MHOTOMOS1b30BATENbCKOI UPbI
nnm hyHKUMeii 6ecnpoBOfHON CBA3N Ha bopTy camoneToB. HapylueHue 3Toro TpeboBaHMs MOXET Bbi3BaTb
NOMeXU UK NPUBECTU K HempaBuibHOMY (yHKLMOHNPOBaHWIO 060PYAOBaHNS, a Takxe TpaBMaMm JlloAei i
NOBPEXAEHNIO UMYLLECTBA.

He I1011b3y|7|Ter CI/ICTeMOI?I, €q1u Bbl BejeTe MalluHy, efeTe Ha Besiocuneae uin nagete newwkom
* lonb3oBaHue c1cTemMoii BO BPeMA BOXAEHNA ABNAETCA HapyLeHneM 1 CiyXUT NCTOYHUKOM OMacHOCTU.

© Monb30BaHMe CUCTEMOIA, /N Bbl UAETE NELIKOM UN efieTe Ha BeNocunese, MOXeT NPUBECTU K HECHACTHbIM
cayyanm.

OGpalyariTe BHUMaHUe Ha OKpYXaroLlylo 06CTaHOBKY,
KOrAa Bbl N0Mb3yeTech CUCTEMON

Ecn Bbl ByfieTe HE[OCTaTONHO OCTOPOXKHBI, 3TO MOXET NPUBECTU K

TpaBMe, NOBPeXAEHMI0 OMaLUHero 06opyA0BaHIs 1 APYTAM HEeMCrpaB-

HOCTAM.

© [pu ncnonb3oBaHUN (yHKLMM Kamepbl Ans oTorpadupoBaHus uamu
npu urpe B onpefieneHHble Urpbl Bbl, CKopee Bcero, byeTe ABUraTbCs,
no3ToMy y6eAuUTeCh, YTO MPOCTPAHCTBO BOKPYr Bac cBOGOAHO. Y6e-
BUTECh, 4TO Mebenb, NpesMeTb! 1 IO He HaXOAATCS B 30HE Urpsl,
4T0GbI BbI CJIyHaiiHO HE HATKHYNNCb HA HIX.

He nopgepraiite cuctemy Nintendo 3DS Bo3geiicTBUIO BbICOKUX TeMMepaTyp

Cucrema Nintendo 3DS cKOHCTPyMpOBaHa /1A UCMONb30BaHIA NPU TemrepaTypax ot 5 Ao 35 rpajycos Lienbeus.
cnonb3oBaHie cicteMbl B YCIOBIAX BbICOKUX TeMMepaTyp (Hanpumep, Noj, 0feanoM Uiam B pYrux HenpoBeTpu-
BaeMbIX MOMeLLEHISX) MOXET MPUBECTI K PE3KOMY MOBbILLEHNIO TeMMepaTypbl CUCTEMbI 1 BO3MOXHBIM 0XOraMm.
Ncnonb3oBaHue cucTeMbl B TeYeHUe ANNTENbHOTO BPEMEHN Npi Nof3apaaKe MOXET NPUBECTI K NOBbILLEHNIO
TemnepaTypbl cuctembl. [PUKOCHOBEHNE K ropaYel cucTeme MOXET MPUBECTY K 0XOoram.

Wcnonb3yiite cTunyc npaBuibHbIM 06pasom

HenpasunbHoe ncnonb3osaHne MOXeT NPUBECTU K TpaBMaM U MOBPEeXEHNAM.

* Wcnonb3ayitte CTUNYC NCKNIOYUTENBHO ANA ynpaeneHus cuctemoit Nintendo 3DS.

© He rHute cTunyc, He npuknagbialite K Hemy Ciuny cBepx He0BXOAMMOro BO BpeMs UCMOSb30BaHNA.
* He ncnonb3yiite nospexpenHble nnin AecopmMmupoBaHHble CTUNYChI.

Mopknioyaiite 610K NUTaHNA K COOTBETCTBYIOLWEMY UCTOYHUKY HanpsXKeHus

(220 B nepemeHHoro ToKa)

Heco6moneHV|e 3TOro Tpe60BaHVIﬂ MOXET NPNBECTU K BO3ropaHunto, neperpesy, MOPaXeHNIO 3N1eKTpu4eckM ToOKoM
M NOBPEXAeHNAM. He I/ICI'IOJ'Ib3yI7ITe Tpchd)opmaTopbl HanpAXeHna, npefHasHa4yeHHble AJ1A NCNoJib30BaHNA B
APYrux ctpaHax unu wwrencesbHble BUJIKK, KOTOpbIe NepeaatoT yMeHbLUEHHOEe KOJIMYeCTBO 3N1eKTpuyecTsa.

0-
®l
0.

He MCHOHbByVITe 6nok nuTaHuA, ecn ero nposoj Uiun

wrencesnbHasA BUWIKa NoBpeXaeHbl

970 MOXET MPUBECTM K MOXKapy 1/ Wi MOPaXeHMIO 3N1eKTPUYECKIIM TOKOM.

© Ype3mepHo He neperubaiiTe, He TAHUTE, He NepekpyymMBaliTe MPOBOA,
He HacTynaiiTe Ha Hero 1 He NPOU3BOANTE B HEM MOANDUKALIN.

* He cTaBbTe Ha NPOBOJ, 610Ka NUTaHWS, OCOBEHHO Ha LUTEMNCENbHYIO
BUIIKY, TAXENble NpefMeTbl.

¢ Ecm cuctema noBpedkaeHa v NpoBog MopBaH, He MbiTaidTech NCroslb-
30BaTb ee.

* He nomeyaiite npoBog B6113n HarpeBaTenbHbIX NPUGOPOB, Takux Kak 060rpeBaTen 1 neyn.

 Ecnv noBpexaeH HapyXXHbl rBKMiA NPOBOA UK WHYpP 610K NUTaHNS, CBAXUTECH C CEPBUCHBIM LIEHTPOM
Nintendo, 4ToGbl NoNY4MTL 3amMeHy. Bo n3bexaHue NoTeHLManbHoON ONACHOCTY He MbTaiTeCh MOYMHUTL 610K
NUTaHUA CAMOCTOATENBHO.

e ECm cucTeMa nCnonb3yeTcs BO Bpems MOA3apAAKY, CEAUTE 3a TeM, YTOObI He TAHYTb UK He 3amyTaTb LHYp.

4 TpchdpopmaTopm W NCTOYHUKN NUTaHNA He NpefHa3Ha4eHbl 4N1A UCNonb30BaHUA B KayecTBe UrpyLuek.
Mcnonb3oBaHue 3Tnx yCTpOIZCTB AETbMU [OJDKHO [0NYCKaTbCA TOJIbKO MPU NMOJHOM KOHTPOJIe CO CTOPOHbI
poauTena nnn onekyHa.

JlepxuTe Wwrekep 6Gnoka NUTaHMSA B YUCTOTE, NPOTMPAs €r0 CYXOi TKaHbIO

[onbiTka ncnonb3oBaHMs 3a|'pﬂ3HEHHOI7I WAV 3anblNEHHON CUCTEMbI MOXET npuBecTu K Noxapy, nopaxeHuto
3JIeKTpU4eCKMM TOKOM U KOPOTKMUM 3aMbIKaHNAM.

He BKniovaiiTe CIMWIKOM MHOFO 31EKTPONPUGOPOB B PO3ETKM WA YAIUHUTENN,
He COeAVHANTE YANVHUTENN APYr C APYroM

370 MOXeT NnpuBecTu K NoXapy Unn nopaxxeHnto 351eKTpu4ecknm ToKoMm.

06si3aTenbHO NpoBepsiTe NPaBWILHOCTL NOACOE[UHEHUS
1 oTcoeAuHeHus 6noka nutaHua

HecobntopeHme 31oro TpeboBaHNA MOXET NPUBECTY K BO3rOPaHuIo,
NopaXXeHI0 ANEKTPUYECKIM TOKOM WK KOPOTKOMY 3aMblKaHMIo.

Mpu HenpaBMaLHOM NOAKIIOYEHUN 610Ka MUTaHUA K HACTEHHON po3eTke
MeTanmyeckme npepMeTbl (CKperku Uam MeTanmyeckas npoBosioka)
MOTYT BCTYNaTb B KOHTAKT C KOHTaKTaMy LTENCeNbHON BUNKW. YTo6bl
OTKJIOYNUTb BIOK NUTaHNSA OT HaCTEHHOI PO3ETKY, KPenKko BO3bMUTECH
3a LUTEncesbHyto BUMKY U NOTAHNTE ee NPSIMO U3 PO3eTKM.

Ecm cuctema byaeT Mcnonb3oBaTbes AETbMI, POANTENb UAN ONEKYH FOMXKEH ObiTb YBEpEH B TOM, YTO pebeHKy
He pa3peLLaeTcs NpuKacaTbCa K KOHTaKTaM LUTekepa MeTaiiMyeckumin npeMeTamMn npn BKoYeHUN bioka
NUTaHWA B PO3ETKY.

/\ BHUMAHME

)

He npunaraiite upe3mepHoro aaeneHus K XXK-gucnnesm v He noasepraiite ux CUbHbIM
MexaHUYeckuM yaapam
3TO MOXeET npuBecTy K TpaBMe 1in nonomke.

Ecnmn XK-gncnneii noBpexpaeH, nberaiite CONpUKOCHOBEHNS € KWUAKOCTbIO, KOTOPasi MOXET U3 HEro BbITeKaTb.
PemoHT noBpexaeHHbIX XKK-aucnnees He ABASETCA rapaHTUIAHON YCryroi U TpebyeT OTAeNbHON OMnaThl.

Hannuue He60NbLIOrO KONMYECTBA HEAKTUBHBIX UM «MEPTBbIX» MUKCENEi SBASETCS CBONCTBOM
XK-paucnnees. 370 HOPManbHO 1 He AOSHKHO CYNTATLCA HEMCMIPABHOCTbIO.

3D-gucnnei n CeHCOPHbIN AUCNIIEN UMEIT PasHyto CreLdurKaLyio, NO3TOMY BOCIPOU3BEfEHNE LiBeTa
11 YPOBEHb APKOCTI Ha HUX MOFYT Pa3fnyaThCs.
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® He nomewjaite cuctemy B 3ajHUIA KapMaH OfieXfbl

Ecnn noggepriyTs XK-aucnnen Bo3geicTBuMio N36bITOYHON CUJtbl,
Hanpumep, CecTb Ha HIX, 3TO MOXET X MOBPEANTb 1 NPUBECTM K
TpaBMaMm Wi HENCNPABHOCTAM.

0 He nomewyaiiTe nanblibl B Wwesb MeXAY CTBOpPKaMu
cncTembl e

QXS

0 Mpro6peTUTe NPOYHbIA PEMELIOK ANA HOLWEHWUA HA 3ansacTbe
CamogesbHbI WIN HEMPOYHbIA PEMELLIOK MOXET NOpPBaThCS, BbI3BAB TPABMY AN NOBPEXAEHNE.

® He pa3smaxuBaiiTe cMcTemon, 3aKpenneHHoli Ha pemeluke

310 MOXET npuBecTn K TOMy, YTO peMeLLIoK MOopPBeTCA, U cucTeMa ynapet uin oTieTut. IT0 MOXET NoBeYyb 3a
coboil noBpexpaeHne CCTEMbI NN OKPYXXaloLWMX NPELMETOB, a TaKXXKe HaHeCTW TpaBMy BaM UM OKPYXakoLLM.

OCTOPOXXHO

 brok nuTaHus, ucnonb3yemblii ¢ cuctemoii Nintendo 3DS, Heo6xoauMO perynspHo NPOBEpATb HA NPeAMET NOBpex-
AeHuit kabens, Kopryca WTeKepHOIA BUKW 1 ApYriAX feTanei.

® Cucreme Nintendo 3DS He npefHa3HayeHa AN eTelt Maagwe 3 fieT.

® BIOK NUTaHNA NpefiHa3Ha4eH ANa NCNOoNb30BaHWNA TONbKO B MOMELLEHUN.

. WN36eraiTe CAUWIKOM 4acToro BKJIOYEHUS / BbIKNIOYEHUS CUCTEMbI
3710 MOXeT npuBecTu K c6osm 1 noTtepe AaHHbIX, COXPaHEHHbIX Ha KapTax SD v B namATu cucTeMbl.

B Npexpe yem BCTaBNATb UK U3BNEKATb UTPOBYIO KapTy, BCETla CHayana oTKIoYaiiTe cuctemy
Nintendo 3DS. BcraBnsiiTe UrpoByio KapTy 10 ynopa, Ho 6e3 npuMeHeHUs CUsibl K CamMoil UrPoBOiA
kapte u k cucteme Nintendo 3DS

B NPOTMBHOM Ciy4ae 3TO MOXeT OTPasUTbCA Ha (OXpaHeHHOI;I I/prOBOI;I MHd)OpMauMVI 11 BbI3BaTb NOBpeXeHne CUCTeMbI
nnn akceccyapos.

@ Vicnonb3yiiTe TONbKO COBMECTUMbIE aKceccyapbl
Wcnonb3oBaHue cnepylowmx yCTPORCTB MOXET NpUBECTY K 6OAM 1 HenpaBUibHOM paboTe CUCTEMbI:
© AKceccyapbl, HECOBMECTMMbIe C NCMOfb3YeMOii NPOrpamMMOoii.
® YCTpoiicTBa, He yTBepxaeHHble Nintendo.
o C/IoMaHHble NN NOBPEeX/EeHHbIE aKceccyapbl.

@ He pBuraiite KHONKY ABVXEHUS CIULLKOM CUIIbHO U3 CTOPOHBI B CTOPOHY
ITO MOXET NMOBPEAUTH KOHTPOIIEP M OTPA3UTLCA HA XOAE Urpbl.

@ He noBpexpaiiTe CeHCOPHbIIi gucnneii

IT0 MOXeT npuBecTx K NoaoMKam.

© [Monb3yiTech NGO BXOAALYMM B KOMMNeKT cTuiycom (CTR-004), nnbo ykasaH-
HbIM B MporpamMmme NpeameTom ana BBoOAa KOMaH[ C 3KpaHa. He VICHOﬂb3yl7ITe
Py4Km, MeTaninyeckme HpMCnOCOﬁHeHMﬂ unu ppyrue npeametbl (B TOM Yncne
HOI'I'VI), KOTOpbl€ MOTYT OCTaBUTb LiapanuHbl Ha aucnnee.

* He HaxumanTe Ha CeHCOprII?I JJ,VICHHEFI CJ/TMLLIKOM CWUJIbHO, He npoBoauTe Nno
HeMY Lapanamowmmn npeagmeTamMmn 1 He KonmTe ero.

® He I/ICI'IOJ'Ib3yl7ITe CeHCOprIVI JJ,I/ICI'IHEVI, €edIn Ha Hero rnona’si necok, TeKCTujbHble
BOJIOKHa, KPOLLKK 1nn apyrue a6pa3v|BHb|e MaTepualbl, TaK Kak OHU MOTyT OCTaBUTb LiapaniHbl. Ecnn (eHCOprIVI
HI/ICHHEVI 3arpAsHeH, NpoTpuTe ero MSAFKON TKaHblO.

L4 BerHI/II?I 3KpaH He ABNAeTCA CEHCOPHbIM. He nbiTaliTech NCMoONb30BaTh Ha HEM crunyc.

[ He nopsepraiite kamepbl BO3[ENCTBUIO NPAMOTO COJIHEYHOrO CBETa
B TEYEHNE ANUTENbHOTO BpemMeHu; npu otorpacdmpoBaHum
He HanpaBnAiiTe 0GbEKTUB MPAMO Ha COJHLE UK Apyrue spKue
MCTOYHUKM CBETa

370 MOXET NPUBECTY K HEUCNPABHOCTU Kamep 11 obecLieunBaHmio thotorpadmii.

o Qotorpachuu, cAeNaHHble Npy NOMOLLY Kamep, MOTYT BbiTb TeMHee
unn sipye dotorpacpupyembix 06BEKTOB, NN HECKONBKO OTNYATLCA
OT HUX 0 LiBeTy. Ha 1306paxeHnsx Takke MOryT ObITb ycToI4MBbIE
CBET/IblE UMM TEMHbI NATHA. HY OANH 13 3TUX Cly4aeB He CBUAETEb-
CTBYET 0 HEMCNPABHOCTY YCTPONCTBA.

® B cityyae 3arpsisHeHs 06bEKTUBOB, OCTOPOXHO MPOTPHUTE X CYXOM
MSITKOY TKaHbIO U BAaTHbIM TaMMOHOM, 4TOGbI UX 0YUCTUTD. BHUMa-
TENbHO CNIEAVTE 33 TeM, YTOObI He HaJaBUTb Ha 06BEKTMBLI Kamep BO
BPeMsl YUCTKM, TaK Kak 3TO MOXET BbI3BaTb MOBPEX/EHNE.

@ He nomewaiite cuctemy npsmo nepep KOHAULMOHEPAMU UIN B
MecTax € pe3KuM1 nepenagamy TemnepaTypbl U/ unu ¢ BO3MOXHbIM
BbiNafieHneM KOHAieHcaTa
KOHp,eHcaLlI/IR B CMCTeMe MOXET BbI3BaTb HEUCNPaBHOCTb.

MNepemewteHne cuctembl Nintendo 3DS u3 xonopga B Tenno

Bo n3besxaHue 06pa3oBaHNs KOHAEHCaTa B CUCTEME 3aKPOiATe €€, NOMecTUTe
€e B MNIaCTUKOBbIN MakeT 1 y6epuTe U3 Hero Bo3ayx. OCTaBbTe cUCTEMY B
TaKOM COCTOSIHWM MPUMEPHO Ha 60 MUHYT, NOKa OHa He HarpeeTcs Ao Temne-
paTypbl OKpy>XaloLLieii cpepbl. Mocse 3TOro ee MOXHO MCMONb30BaTh.

Ecnn Ha cucteme oGpaaoBancn KOHeHCaT

Boikniounte cncTemy 1 nomectute ee B Tensioe Mecto I1pI/I6J'IVI3I/1TeJ1bH0 Ha
60 MWHYT, NMOKa He BbICOXHYT BCe KaneJibKiu. locne 3T0ro ee MOXHO CHOBa
ncnonb3oBatb.

@ He pyiiTe B pa3bembl CUCTEMbI MV UTPOBBIX KapT
3T0 MOXET MPUBECTY K NONaJaHuIo TyAa napa, KOTopbIil MOXET NoBpeauTb UrpoByio KapTy 1/ unmn cuctemy Nintendo 3DS.

@ He xpaHuTe cucTemy B CymKe Unu Apyroii Tape B OTKPbITOM Buge
370 MOXET NpuBeCTU K noBpexaeHuto XK-aucnnees nnm Bcen cucTembl.

B He unctbTe cuctemy pas6aBuTenem Kpacku, CMPTOM UAN JPYIMM pacTBOpUTENEM

3T0 MOXET NOBPeAUTH NAACTMACCY W NPUBECTY K OTCNIOEHMIO NOKPLITUS. [epes Y1CTKOI HeOBXOANMO OTCOeANHNTD
cuctemy Nintendo 3DS ot 6510ka nuTaHus.

N10HdeLOEDQ 1 d980dolre o suhewdodHy
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@ Npu ytunusauum 6atapen cobniopaiite AeiiCTBYIOLME MECTHbIE MPABUIA U MONOXEHUS

3a uHcopmaumeit 06 yTunusaumn 6atapei cneyeT 06paLaThes B MECTHOE YNpaBJieHue No yTn3aumm
TBepAbIX 0TX0A0B (cTp. 491).

Wcnonb3oBaHue nHdopmaumm

e CpepcTBa ayamo- 1 Bufieo3anucy Ha Bawueit cucteme Nintendo 3DS npefgHa3HaueHbl TONbKO 7151 IMYHOTO NOMb30BaHMS I-I On rOTo B Ka
11 He MpefHa3HayeHbl AnA UCNONb30BaHNsA TPETBUMM NULAMN. KpoMe TOro, CyLecTBYIOT HeKOTopble othuLmManbHo
3anpelLLeHHble TUMbI UCMONb30BaHKs. OCyLLeCcTBEHNe BUAEO- MW ayav0o3anncy Apyrux fiogeil 6e3 1x paspeLueHus
C nocnepytoeii nybankalmeid MoXeT NpefcTaBATb cob0il HapYLLEHWe NPaBa Ha HEMPUKOCHOBEHHOCTb YaCTHOM
XWU3HW. ITUX AeNCTBUI cnepyeT u3beratb.
e JlaHHas cucTema He i0MXHa NCMONb30BaThCA 1S NPOTUBO3aKOHHOM AeATENbHOCTY MW B LieNsX HapyLUeHWs crnpa-
BeJ/IMBOCTY. Takue fieiCTBIUS MOTYT NoBAeYb 3a coboi cyfebHoe npecnegoBaHye.
 Bce BuAbl ayavo- 1 BUREOAAHHBIX, MOC/E TOro Kak OHM nepeaaHsbl ¢ cuctemsbl Nintendo 3DS, moryT cBobogHo Konu-
POBaTLCA 1/ UNN N3MEHATLCA TPETbUMU INLaMU. CornacuBLUNCL Ha NepefaYy iaHHbIX, Bbl NMLLIAeTeCh BO3MOXHOCTY
BMOCNEACTBUM OrPaHNYNBATD UX UCMONb30BAHME NIV YAANATD UX.

see oo oo cee se . ° > oo oo

BAXHO! HECAHKLINOHWPOBAHHAA TEXHUYECKAA MOAN®UKALIAA ANMAPATHOTO WA MPOTPAMMHOTO
OBECMEYEHUA CUCTEMbI NINTENDO 3DS, UMW UCTOMb30BAHUE HECAHKLIMOHUPOBAHHbIX YCTPONCTB BMECTE
C CUCTEMOW MOXET NOJIHOCTbIO BbIBECTW CUCTEMY U3 CTPOSI 11 MOBJIEYL 3A COBOW U3BATUE HECAHKLIMO-
HUPOBAHHbBIX MATEPUAJIOB.

Cucrema Nintendo 3DS 1 ee nporpammHoe oGecrieyeHie He NpefHasHaueHb /15 UCMOMb30BaHWUsA ¢ HeCaHKLIMOHNPOBaH-
HbIMY YCTPOCTBAMM 1/ WAN HECAHKLIMOHNPOBaHHBIM NPOrPaMMHbIM 0becnieyeHnem. Cneflyet 3aMeTUTb, YTO rapaHTn
komnaHuy Nintendo He pacnpocTpaHsAIioTCs Ha fedeKTbl HeCaHKLIMOHUPOBAHHbIX YCTPOCTB Ui AetheKTbl, BbI3BaHHbIE
HeCaHKLMOHNPOBAHHbIMM YCTPOCTBAMM, MPOrpaMMHbIM obecreyeHnem, MoAMGUKALMAMI W/ Unn HENNLIEH3MOHHBIMIA
akceccyapamu. Kpome Toro, Takoe UCMosib30BaH1e MOXET HaHeCT TpaBMy BaM UM APYriiM LiaM, a TakxKe MoXeT
oTpULaTeNbHO OTPA3UTLCA Ha KayecTBe paboTbl 1/uau HaHectn nospexpaeHme cucreme Nintendo 3DS 1 cBsi3aHHbIM ¢
Heit cepucam. Komnanms Nintendo (a Takxe Bce 0bnagateny nuuensmii n auctpubbiotopsl Nintendo) He HecyT oTBeT-
CTBEHHOCTY 3a NOBPEX/AEHIE UMW YTPaTY, Bbi3BaHHbIE UCMOJb30BaHMEM NOA0OHbIX YCTPOIACTB, MporpaMMHoro obecneye-
HUA, MOANDUKALMIA NN HENMLIEH3NOHHBIX aKCeccyapoB.

BaxxHo! Mocne o6HoBneHus cuctembl Nintendo 3DS Bce cywecTBytoLme nau GyayLume HeCaHKLMOHMPOBAHHBIE TEXHU-
Yeckve MognduKaLm annapaTHOro UM NporpammHoro obecrnieveHus cuctembl Nintendo 3DS, unm ncnonb3oBaHue
HeCaHKLMOHNPOBAHHOTO YCTPOIACTBA BMECTE C CUCTEMOI MOTYT MOIHOCTLIO BbIBECTU CUCTEMY 13 CTPOS. MaTepuansi,
nosyyeHHbIe B pe3ynbTaTe HecaHKLMOHNPOBaHHON MOAU(UKALMM annapaTHOro UK NporpaMMHoro obecneveHns
cuctembl Nintendo 3DS, MoryT 6biTb yaaneHsl. OTKa3 OT NPUHATUA OGHOBIEHMS MOXET MPUBECTY K HEBO3MOXHOCTY % HasBaHus 1 (YHKLUMN KOMNOHEHTOB 406
UrpaTh B Urpbl.

WHdhopmauus o 300poBbe 1 GezonacHocTh

/ Wcnonb3oBaHue ceHcopHoro aucnnes 409

YnpaBnerue Yepe3 CeHCOPHbIi Aucnnei 409
(1111] nogzapspaka 410
3apspka cuctemsl Nintendo 3DS 41
BkJitoueHmne u BbIKJIIOYEHNE CUCTEeMbl 412
MepBoHayanbHas HacTpoiika cucTembl 412
Vicnonb3oBanue knasnatypb! 414
Wnpukatop nutanus 415
Bpewms paboTbl G6aTapen 415
E‘g Hactpoiika 3D-u3o06paxkeHns 416
MpaBunbHbIA NPocMoTp 3D-n306paxeHmit 416
Hacrpotika rny6uHbl 3D-1306paxeHui 417
@ Wcnonb3osaHue kapt namatn SD 418
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HasBaHus 1 PyHKUMM KOMNOHEHTOB ﬂu

406

CNCTEMBI.

Ha3BaHusa n (yHKLUM KOMNOHEHTOB

B naHHOM PyKOBOACTBE MN0Jib30BaTe1A NOACHAOTCA q)yHKLlI/IVI KaX0ro u3 Ko

NHgukaTop coobuieHus

Muraet npy nosty4eHnN HOBbIX COOBLLEHWI, NI BKIIOYEHHOM pexuMe
StreetPass, npy Bbixofie Apy3eli Ha CBAA3b 1 NPK HU3KOM 3apsife baTapeu.

. CoobiLeHue (MUraeT CHUM B TeYeHMe NATH CeKyH, 3aTeM 3aropaeTcs
MOCTOAHHbIM CBeTOM) (cTp. 436)

. StreetPass (MuraeT 3eneHbIM B TeYeHUe NSTY CEKYHA, 3aTeM 3aropaetcs
NOCTOAHHbIM CBeTOM) (CTp. 436)

8 Cratyc Apyra (MuraeT opaHxeBbiM B Te4eHIe MATN CeKyHA, 3aTeM
3aropaeTcs MoCToAHHbIM cBeToMm) (cTp. 432)

. Huskuin 3apsap 6aTapeu (Muraet kpacHbim) (cTp. 415)

MukpodoH
Vcnonb3yeTcs nporpaMmami, COBMECTUMbIMIA
C MUKPOGIOHOM.

%Ao Kxonka POWER (() (ctp. 412) ———

Y
Wngukatop nutanmsa () (ctp. 415) —
ih 3aropaercn CUHUM, KOrfAa Ccuctema
N BKJTIOYEHA.

~

WHpnkaTop noasapsaku (‘) (cTp. 411)

3aropaetcs opaHXeBbIM BO BpeMs MOA3apsaKMA
6atapen.

5
Q
r 3aropaeTcs XenTbiM, KOrfa BKIloYeH becnpoBop-

_

Perynsatop rny6uHbl 3D
(cTp. 417)

3aropaercs, korga 3D-gucnnei
nokasbiaet 3D-u306paxeHus.

WHpnkaTop 6ecnpoBofHo
cBasu ()

HOV PEXXIM, 1 MUTaeT KeNTbIM, KOrjia MPOUCXOAUT

OTNpaBKa UK NoAyYeHme iaHHbIX Mo 6ecnpoBog-
HoMy coepuHeHmto. Korpa GecnpoBogHoit pexim

BbIK/IOYEH, UHANKATOP He FOpuT.

/4

MNepeknioyaTenb 6ecnpoBoAHOIo peXxuma
BknioyaeT 1 BbIkNIOYaeT 6ecrnpoBOAHOI PEXUM.
MpumeyaHmne. H4Tobbl MCMob30BaTh ITY DYHKLMIO C
nporpammamu Nintendo DS™/ Nintendo DSi, cnepgyet
aKTUBMPOBATL 6ECMPOBOAHON PEXIM [0 Ha4ana nrpbl.
Ecnn nogsuHyTb NepeksioyaTenb 6ecnpoBogHOrO pexnma
nocsie TOro, Kak 3arpyxeHa nporpamma, 310 He obecrieynt
JBocTyna K 6ecnpoBofHOI CBS3M.

HactpauBaet rny6uHy 3D-u3obpaxeHu.

XK-pucnneii (3D-gucnneit) (ctp. 416)

Mo3BonsieT npocmatpuBaTh 3D-u3o6paxeHns.

BHyTpeHHsAs kamepa (cTp. 438)

Wcnonb3yeTca B nporpaMmax, COBMECTMMbIX
C kamepoi.

LnHamuk (nesbiin)

KHonka aBuxeHus

Wcnonb3yeTcs B mporpammax, nog-
JIepXMBaIOLLMX BBOA NPY MOMOLLM

KHOMKM ABUXEHUA.

Mpumeyanue. Ecnn kHomka ABuKe-
HUA PYHKLMOHNPYET HeNpaBMbHO,

obpartutech k cTp. 486.

=—N\\
I'pomkocTb
- |
I
B

PerynupoBka ypoBHSl FpOMKOCTH
HacTpauBaet rpoMKoCTb CUcTeMbl.

Mpumeyanue. 38y 3aTBopa thotoannapara Gyaet
MPONTPLIBATLCS C OANHAKOBON FPOMKOCTbIO BHE
3aBMCUMOCTI OT TEKYLLIAX HACTPOEK YPOBHS FPOMKOCTU.

P

KHonkun HanpaBneHuii

XK-gucnneii (ceHcopHblii gucnneii)

(cTp. 409)

YyBCTBUTENbHDI K NMPUKOCHOBEHMIO AUCTEN, N03BO-

NAOLWMIA YNpaBAATb CUCTEMON.

Mpumeyanne.

* Hannune He6oNbLIOrO KONNYECTBA HEAKTUBHBIX
VNN «MEpPTBbIX» MUKCenel ABNAETCA CBONCTBOM
XKK-gucnnees. T0 HOpManbHO 1 He [JOMKHO CYin-
TaTbCA HENCNPaBHOCTbIO.

© 3D-gucnneii 1 CEHCOPHBIN AUCTAENA UMEIOT PasHyio
cneyuduKaLmio, No3TOMy UX raMma u ApKocTb
MOTYT pa3nnyaThes.

IuHamuk (npasblit)

Knonku A, B, Xn'Y

/ L Pazbem ans ayano

[InA nofiK/io4eHA CTepeoHayLLHIKOB,
npopaoLLmMxca oTaenbHo. Koraa oHu
NOAKII0YEHbI, BCTPOEHHbIE AMHAMUKM
He GyayT NPOUTpPbIBaTb 3BYK.
Mpumeyanme. HaylH1KK ¢ MUKPO-
(hOHOM HeCoBMECTUMbI C JaHHO
CUCTeMoit.

———— KHonka SELECT

KHonka HOME (@)
(cTp. 420)

BbizbiBaeT meHio HOME.

KHonka START

exsoulolifol)

g0LHIHOUWOX MMTIHA 1 BuHeaERH ﬂn
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Cnort ans kapt SD (cTp. 418)

Wcnonb3yetca ana kapt namati SD n
SDHC. Kapra SD, BXogALias B KOMNAeKT
r nocTaBKy, BCTaBeHa B C/IOT.

— Kpbllka oTceka akkymynaTopHoii
6atapen (ctp. 490)

CHumMuTe KPbILWKY A1A 3aMeHbl aKKyMyJ‘IﬂTOpHOVI
6arapeu Nintendo 3DS.

Mpumeyanmne. CHUMaNTe KpbILKY TONBKO Npu
HeobXxoaMMOCTY (K NpuMepy, KOrAa ciefyeT 3aMeHNTb
6aTapeio).

= v @) LTtekep 6noka nuTaHus
e
_I/ @ | (cTp. 411)
g / Mo3sonser nopsapaxatb
“77 Nintendo 3DS npu nomoLuu
NoACTaBKM 1A N0A3apAAKM.

Ncnonb3oBaHue CEeHCOpHoro gucnnesn

7

HuXHWUI 3KpaH, UAN CEHCOPHbIN AUCMNEN, YyBCTBUTENEH K MPUKOCHOBEHMUIO.
B nporpamMmax, NopAepXX1BaloLyX 3TOT Crocod YnpaBieHus, UCNosb3yeTcs
BXOAALWMIA B KommnekT noctasku crunyc Nintendo 3DS.

v

>

N3Bnekute crunyc Nintendo 3DS u3 gepxartens crunyca
1 YCTaHOBUTe XXenaemyio AINHy.

lpexpe Yyem Bo3BpaLLaTh CTUNYC B AepxaTtesib CTUNYCa, BepHUTe
€ro K nepBOHaYasbHON AHe. 3aTeM NPOYHO 3aKpenuTe ero BHYTPU
cucTembl.

Mpumeyanue. He nbiTaitTecb NOMECTUTb B AepXatenb CTUyca YTo-nmbo
Kkpome ctunyca Nintendo 3DS (CTR-004).

Kpennexue gns pemeluka

KpenneHue gns pemeLuka, 4Tobbl
HOCUTb CUCTEMY Ha pyKe (pemeLok =

exsoulolifol)

©
~
]
)
=
)
=
=4
=)

=

o' @) Pa3bem 6noka nutaHus

NPOAAETCA OTAENLHO). Gz ﬂ | (crp. 411)
W Mo3BonseT NPUCOeAMHATL 610K

" nutanms Nintendo 3DS (Bxogut
B KOMM/IEKT NOCTaBKy).

/

YnpaBneHue Yepes CEHCOPHbIN gucnnei

B naHHom PYyKOBOACTBE NOJIb30BaTENA UCNONb3YIOTCA ClieAyoLne BbipaXXeHna ans 0603HayeHus BUL0B yrpaBneHna CeHCOPHbIM
AncnyieeMm npu nomoLyun ctunyca:

pR

}VT_; Knonka R

@
ﬁ/ z
) WNHpukaTop Kamepbl
\ / 3aropaercs, KOrfa 1Cnofb-

KocHyTbcA

Msirkoe HaxaTtue CTUYCOM Ha
CEHCOPHbIIA AUcnnel Ha3blBaeTCs
«KacaHuem».

MpoBecTtn

anIKﬂaFlbIBaHVIE 1 nepemelLeHune
CTunyca no CeHCopHoMy aucnineto
Ha3bIBaETCA «NpOBeAeHneM».

HasBaHus 1 pyHKUMM KOMNOHEHTOB uu

BauwLOUT 010Hd0dHI) anHesoEqOD)Y

KHonka L

\

@
\

3YI0TCA BHELUHNE Kamepbl.

WHdpakpacHblii nepegaTynk

MocbinaeT v NPUHAMAET CUrHabI OT MPOrpamM,
COBMECTUMBIX € MH(PAKPaCHOI CBA3bIO.

BHeLHne kamepbl (cTp. 438)

Wcnonb3yioTcs nporpammamu,
COBMECTUMbIMM C KaMepamit.

Hanuuve fByx kamep nossonset

s 3D db0rorpatbrn, EC/iv CeHCOpHbIii gucnneii yHKUUOHUPYeT HeNpaBUNbHO

BepHuTecs B8 MeHto HOME v nepeiiguTe K cCTeMHbIM HacTpoiikam, 3aTem Bbibepute CEHCOPHBIV IVCTIIEN, yto6bl oTkanmbpo-
BaTb CEHCOPHbI Aucnneit (cTp. 482). Ecim y Bac Bo3HUKAM Npobiembl ¢ ynpasneHnem meHio HOME npy noMoLLy CeHCOpHOro
Jvcnnes, Bbl MOXKeTe 3anyCTuTb CUCTEMY Ha SKpaHe KanubpoBKi CEHCOPHOO AUCMIIEs, HAaXaB OAHOBPEMEHHO KHomku L, R n X u,
yAepXuBas nx.

Hepxatens cunyca (ctp. 409) ———

Wcnonb3yetca ans xpaHeHus ctunyca Nintendo 3DS.

L— Cnot gns urpoBbix KapT (cTp. 427)

Cnyxut ans Bcrasnenns kapt Nintendo 3DS, Nintendo DS,
Nintendo DSi u kapT, coBmecTumbix ¢ Nintendo DS/Nintendo DSi.

[0 + G + W]
S o= -
o ® g

Haxmute n yaepxusaite kHonku L, R u X... ...l OAHOBPEMeHHO Ha)xmuTe KHonky POWER.
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3apsgka cuctembl Nintendo

Nopasapapka

3apsguTe akkyMynisiTOpHyto 6aTapeto, npex e Yem ucnonb3oBathb cuctemy Nintendo 3DS
B MepBbIi pas.

o—— loacraska ana nop-
3apapKn KoHTaKTbl WTekepa NepemMeHHOro ToKa

5 Llitekep NOCTOAHHOFO
% ToKa (110roTiN CMOTPUT

BBEPX)

@

N

Bpems 3apsagku: npumepHo 3 yaca 30 MUHYT

BPEMR, HEOSXOAVIMOE ana NONHO 3apagkun 6aTapeV|, passinyaeTca B 3aBUCUMOCTU OT TOrO, UCMOJb3yeTCA N
cucTemMa, noka Bbl ee 3apAxaeTe, U OT TOro, CKONbKO 3apAfa B Heil 0CTanoch.
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Temnepatypa npu 3apagke: 5-35 rpagycos Llenbcus

MonbiTka 3apAAUTL aKKyMynsTOpHYto 6aTapeto npu Gonee HU3KOM UM BLICOKOW TEMMEPATYpPe MOXET MPUBECTU
K NoBpeXAeHNto baTapen n BocnpensTcTBOBaThL 3apsaaKe. Mpu HU3KOM TeMnepaType Bo3ayxa batapes MoxeT
3apAANTBLCA HE NOJHOCTHIO.

3

E
E

oo oo oo 0 oo 3 oo eee cocecscoe XY

g g
§ ﬂOBTOpHaﬂ 3apAapgka u spema paGOTbI 6aTapev| g
% @ B npouiecce ncnonb3oBaHus 1 NOf3apAAKN akKyMynsTOPHOIi baTapen Bpems ee paboTbl MOXeT cierka §
= cokpatuTbes. 500 nepe3apsfok Bpemsi paboTbl batapen MoxeT ynacTb o 70 % OT 3asiBNIEHHOTO Ha MOMEHT o
MOKYMKN.
. & A Y V & . od 0 - m BcraBbTe LiTeKkep NOCTOAHHOIO TOKa B MOACTABKY ANA NOA3apAaKN
MpnmeyaHue.
CunbHoe COKpaljeHne BpemMeHun paGOTbI * [pexpe, Yem BCTaBAATb LUTEKEP NOCTOSAHHOMO TOKa B MOACTABKY ANs NOA3APAAKY, YoeauTech, YTO Bbl BCTaBNsAETE
@ ECAIM BaM KaXeTcs, 4To Bpems paboTbl aKKyMyNIATOPHO! GaTapen CylLeCTBEHHO COKPATUOCh, 3aMeHITe ee. €ro MpaBuIbHO (T.e. HY)XXHOII CTOPOHOIA), MHaYe BO3MOXHO MOBPEXAEHMe LUTeKepa 1/ uu MOACTaBKN ANs noA3apsaKy.
CwmeHHble baTapen npopatotcs oTaeNbHo (cTp. 490). O6paTuTech B cepBucHblii LieHTp Nintendo, 4ToGbl y3HaTb, * llomecTuTe NOACTABKY AIS NOA3APAAKN HA POBHYIO MOBEPXHOCTb.

rfe KynnuTb CMeHHylo 6aTtapeio (cm. cTp. 506).

eee ecee see .o cecccccs oo oo eecccese

@ Nomectute cucremy Nintendo 3DS Ha nogcTaBKy gns nogsapsaaku

BkniounTe WwTekep nepeMeHHOro Toka B CTaHAapTHYI0 po3eTky 220 B

Y6epuTech, 4To LUTEKEP MOSIHOCTbIO BCTaBAeH B po3eTky. CM. ¢Tp. 397 —400 c onucaHnem Mep npefocTopoxkHOCTH
npy UCnob3oBaHUN 610ka NUTaHKA.

Mocne 3aBepLueHus NoA3apafku W3Bnekute cuctemy U3 nopcTasku Ans
NoA3apsaKM, Npy 3TOM BHauane u3BnekuTe
V3BniekuTe LuTeKep nepeMeHHoro ToKa 13 po3eTKy 1 CHAMUTE cuCTeMy 3aHI0K0 YaCTb.

Nintendo 3DS ¢ nogcraeku.

Mpumeyanne. Ecau Bbl UrpaeTe Bo Bpems NoA3apafAKM, MHANKATOP NOA3aPAAKU ’
MOXEeT MPOA0SIXKaTb roOpeThb, AaXe edn 3apafKa 3aBepLueHa. 370 He ABNAETCA Henc-
MPaBHOCTbIO.

3apagka npy nomouy 6noka NUTaHUsA

Bbl Takxe MOXeTe Npon3eoanTb Noa3apaaky cuctembl Nintendo 3DS npu nomowy
610ka NUTaHKA. [lns 3TOro BCTaBbTe LWTEKEP NOCTOSHHOIO TOKA B pasbeM 6J10Ka
NUTaHWA Ha 3ajHei CTOPOHE CUCTEMbI.

MpumeyaHue. Mpy oTcoeguHeHN 610Ka NUTaHUA AEPXUTE CUCTEMY 11 TAHUTE 3a WTeKep
6noka NUTaHKA, a He 3a LHYP.

410 an
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. eecceece eececcsee see e e seccece ceccooe

BknioyeHune u BbIKIIIOYEHUE CUCTEMDI

Kronka POWER cny>xut ans BKIOYEHUS 1 BbIKIIKOYEHUA cuctembl. [pn nepBom BKIIOYEHNN
cucTeMbl BaM HeobXofMMO ByfeT MPOM3BECTM NEPBOHAYaIbHble HACTPOIKY.

), 00|
Ib ‘ POWER

Mutanne

BKNIOYEHO

Bkniouute cuctemy, Haxas kHonky POWER. Korpa cuctema Bkntoumtes,
3aropuTCcA UHANKATOP NUTaHUA.

Npumeyanue. O6patutech K ctp. 415 3a nHdopmaumeit 06 MHAMKaTOpe NUTaHUA
1 BpemeHu paboTbl GaTapeu.

& nugukarop

PeXXum oxxupaHusa u BbIKJIIOYEHUE CUCTEMDI (O ropur

Pexxum oxupanus
3akpoiite cuctemy Nintendo 3DS, He BbIXOASA 13 Urpbl, 4TOOLI NPT B peXnM 0XMAAHNA. B pexxume oxugatns SpotPass
(cTp. 388) u StreetPass (cTp. 389) ocTatoTcs BKIIOYEHHBIMU, HO MOTPEOIEHME SHEPTUM PE3KO COKPALLAETCS.

MpumeyaHme. HekoTopble NporpamMMbl He JoNycKaloT Nepexoaa CUCTEMbI B PEXUM OXUAAHWA BO BPEMA WX BbIMOSHEHUA W NPy
BbIMOJIHEHNI OnpefiesieRHbIX 3aady. K npumepy, npunoxeHie 3yk Nintendo 3DS He lonyckaeT nepexofia CUCTEMbI B PEXUM OXMUAAHUSA
BO BPEMSs NPOUrPbIBaHMSA 3BYKOBbIX (hailoB.

©0000000000000000000000000008000c00000000000000000000000000800000000 . e00c00cs0n

OTKNIOYEHNE NuTaHna | ; ‘

HaxmuTe kHonky POWER, 4Tobbl nosiBUoCh MeHio baTapeu. B 3Tom MeHIo KocHUTeCh
Pesum omunaHma

BbIKJIIOYUTD, 4To6bl BbIKIOYNTL CUCTEMY. Bbl TakXe MOXETE BbIKNIOYUTb ee, Haxnmas
1 yaepxuBas kHonky POWER.
BIKMIOUKTE

I'IepBOHaqaanaﬂ HaCTpOI?IKa CNCTEMBI

Mpu MepBoM BKITIOYEHUN CUCTEMbI BaM HY)XHO GyAET MPON3BECTYH ee NepBOHaYabHyl0 HaCcTPOiKy. Eciin cuctema Gyget ncnosb-
30BaTbCsl ManeHbKUMI [eTbMY, NepBOHaYabHas HacTpoiika JoJikHa 6biTb Mpon3BeseHa B3pocibiM. C noMOLWbIo cTuyca 1
ceHcopHoro aucnnes (cTp. 409) BbINoNHUTE CledytoLme Wwarl.

@ KocHutecb fA3biKa, KOTOPbIN Bbl NpefnoynTaeTe, 3aTeM | italiano
KocHuTech OK Nederlands
Portugués =
Py

@ YCTaHOBUTE OpUEHTALMIO CUCTEMbI

[ins Toro 4To6bI 3D-1306paxkeHs 0TOOpPaXanUch NPaBUIbHO, CeAyiiTe
MHCTPYKLUMAM Ha 3KkpaHe (cM. «Hactpoiika 3D-u3obpaxenusa» Ha cTp. 416).

YOeauTecs o TOM, 4T
3D-parynaTop cnpaga or
BEPXHEND IHPAHA HAXOOWTCA B
BEDXHER NOIWUKK, 3aTEM
KOCHWTECH KHOMKK daneo.

cee ecec ° oe oo sececcccce see oo

@ YcTaHOBUTE faTy 1 BpeMms

Tekywee Bpema

i i
10:00

x> )

CeroaHmwHa nara

1 Bpems, 3aTeM KocHuTech OK.

i .

Uac Munyta

[ oo O

. eeccecsece coe reesce . cecee

@ Beegute umsa nonb3oBarens
Mpumeyanne.

© 0 TOM, KaK No/Ib30BaTLCA KNaBUATYPOM, CMOTpUTE Ha cTp. 414,

* IMs MoXeT cofiepxatb He Gonee 10 cMMBONOB.

* lms, koTopoe Bbl BbibepeTe, ByaeT oTobpaxeHo Ha apyrux cuctemax Nintendo 3DS
C MOMOLLbIO GecpoBOAHOI CBA3Y, MOITOMY He BKJIIOHaliTe B HEro ClioBa Unu gpasbl,
KOTOpble MOTYT NoKa3aTbcs 0CKOpOUTENbHBIMU APYriAM Urpokam. cnonb3oBaHue
HeLIeH3YPHbIX BbIPaXeEHMiA MOXET NPUBECTU K OFPaHNyeHIo 0ToOPaXeH!s BaLlero
uMeHn Ha apyrux cuctemax Nintendo 3DS.

eeccccscee ceee see ceccecse ecccce

@ YKaxute faty Ballero poXxpeHus
BbibepuTe AaTy BalLEro PoXXAeHNA NPy MOMOLLY CTPeNoK n (-

@ BbiGepuTe Bally CTpaHy NPOXUBaHUSA, a 3aTeM BaLl

pernoH
KocHutecs OK ans nopTBepxxaeHus.

eecsee oo oo eeccsccsee oo

eecsee XXEE seccscee eescecscee

MpumuTe cornaiwieHne o NoNb30BaHNN CepBUCAMM
Nintendo 3DS u nonuTuky KoHUaEeHYMANbHOCTY

MpoyuTaiite TekcT cornatuenuns u kochutecs A MPUHUMALQ. Ecniu Bbl npegnoynTaete
NPUHATL YCIOBUA COrNaLLeHNs O ceTeBbIX cepBucax no3xe, KocHuTech MO3XKE.

cecee see secccccee esccesccec eecccsec

B Hactpoiite nogkniouenune Kk NHTepHety (cTp. 461)

NogknioyeHue K NHTepHeTY N03B0MISAET 0OMEHNBATLCS Pa3NIMYHBIMU BULAMM JaHHBIX
yepe3 SpotPass 1 urpatb B 6eCNpoBOAHOM pexuMe, eciu COOTBETCTBYIOLas Urpa
ero nogaepxusaet. Ecin Bbl npegnoynTaeTe HaCTpOUTb NoAKIoYeHe K VIHTepHeTy
nosxe, kocHutecb U3MEHUTD MO3XE.

eccee oo oo ceccscecse oo oo °

@ HactpoiiTe poauTenbCkuini KOHTpob (cTp. 474)

HacTpoiiTe poauTenbCkuii KOHTPOb, YTOBbI OrpaHNYMTL [OCTYN AeTeil K onpegeneH

AscTpanus

ABETpHA

Azeplafaman

[l

Antania -

L0 NPRHETIE COPMam EHAT
0 NONE3IBANAN CEPBNCAMM
Nintendo 305 W nonuTMkK
HEHEHLAHUMANBHOCTH, 3 TaRwme
AP COMMACHIA HA WENOHB30BAHNE
BAUWME DAHHMWE HOCHMTECH
5l nousiaan.

Noame A npwimman |

WIMBHHTE MHTOPHET-HACTROAKKT

[y CY——
Eﬂﬁﬂ‘l’h “D! we

. . cecee

W3MeHHTL HACTPORKK
?

HbIM NporpamMMam 1 yHKUMAM. ECn Bbl npesnoynTaeTe He NoNb30BaTbCs (yHK-
Lmen poauTenbckoro KOHTpons, kocHutecs 3MEHUTD MO3XKE.

Mpumeyanue. Vicnonb3osatue tyHKLMN 3D-306paxeHys feTbMM B BO3PACTE LLECTH NeT
11 MJIafLLIe MOXET MPUBECTY K HapYLUeHMIO 3peHus. YToGbl NpefoTBPaTUTL UCMONb30BaHME
peGeHKoM 3To (yHKLMN, € MOXHO OTKMIOYUTb BPYYHYIO B HACTPOIKAX POAUTESIbCKOTO
KOHTpOAA.

p o

WSS 1)L |
| Mavenuts none

Balua cuctema Tenepb rotoBa k 1cnonb3oBaHuto. Haxmute kHonky HOME, uto6bl nepentu kK MeHio HOME

(cTp. 420) 1 HayaTb nosb3oBaTbes cuctemoii Nintendo 3DS.
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Wcnonb3oBaHne knaBuaTypbl

Koma BaM HYXHO 6WZ|,9T HareyaTaTb KaKoii-nnbo TeKcT, Ha 3KpaHe NoABUTCA BUPTyanbHaA KnaBuatypa. Yr0bbI BBECTM CUMBON,
KOcHUTECh ero.

CTaHgapTHbI MeTof HaGopa

ByKBeHHO-LuhpoBoi

W MpeanKTUBHBIA BBOJ
TeKcTa BKJIloYeH/ -
OTKJNIOYEH

NpeauKTUBHBIN BBOA TEKCTa

BbibepuTe 13 cncka C/10BO, KOTOpoE
Bbl XOTUTE BBECTU.

W3meHeHve pernctpa J— [+=] Ynanutb cameon cnesa ot

cnegyiowero cMMBona Kypcopa.
C BEPXHEro Ha HWXHWIA |« | Nepeiitn Ha cnepytowyio
1 HaoGopoT =

M3MeHnTb MeToA BBOAA TEKCTa

BBop, aHanornyHbii
BBOJY TEKCTa HA MOGMNb-
Hom TenedoHe

EEESl CneyvanbHble cumBonb CumBoOnbI

s ==

o @ =

e (o = o
e o |— o

[MokasaTb JONONHUTENbHbIE CUMBOSbI. CumBon Ha 3KpaHe MeHAeTCA B
3aBUCUMOCTK OT TOr0, CKONIbKO
Pa3 Bbl HaXanun Knasuwly.

[@=a] V3menenue peructpa ¢ Bepx-
Hero Ha HUXHWi 1 HaobopoT.

Cnepyiowmin cumson
MoaTBepANTL BBEAEHHBIN CUMBON
1 NepeiiTyn K cieayioLemy.

eccee eee sececcnce cecccssccse secccsee cecesee ceee

Ludposas knaBnatypa

0] &l #=e—— Ypanute nocnegHioro
BBefeHHYI0 Lchpy

WupukaTtop nutaHus

3aropaeTcs CMHUM, KOrja cucTeMa BKIlo4eHa. 3aropaeTcs KpacHbIM, KOrfa batapesi HyXfaeTcs B nof3apsaKe, 1 MUTaeT,
Korpa batapesi NouTH paspsxeHa.

Bbicoknii

Huzkuin

A 4
Moutn Ha ncxope
L@Bw"ﬁm sapsn Sarapen | immnn
1,

\ Toput loput Muraet
% CUHUM KpacHbIM KpacHbIM
¢ 1
N d
S ® ® |-
1 Takke npu 3ToM Muraet
d) d) d) MHAMKATOP coobLWeHNs.

Npumeyanune. Korga nHaMKaTop NUTaHNUs FOPUT KpacHbIM, BbICTPO coxpaHuTe urpy 1 noasapaauTe batapeio. Ecnu 3apsp 6atapen
KOHYUTCA MPEXAe, YeM Bbl COXPaHUTE Urpy, AaHHble MOTYT GbiTh MOTepAHbI. KOrAa MHAMKATOP FOPUT CUHIAM 1 MEAIEHHO MUraeT, cuctema
HaxoAuTCs B pexume oxugaHus (ctp. 412), cbeperaiowiem 3apsg batapen.

Bpems paboTbi 6aTapen

BpeMFI paﬁOTbI 6aTape|/| pa3nnyaeTca B 3aBUCUMOCTY OT MHOTOYUCIIEHHbIX CbaKTOpOB, TaKUX Kak ncnonb3yemoe nporpaMmmHoe
obecneyeHne, 0bbem nepefaHHbIX U NOJIy4eHHbIX f4aHHbIX NO 6ecnp030,qumy COefiHeHNIO 1 OKpYyXalolaa Temnepatypa.

I'IoaTomy YKa3aHHble 3Ha4eHnA BpeMeHn pa60TbI ciefyeT NOHUMaThb Wb Kak HpVIﬁﬂVBVITeﬂbeIe oueHkun. Ncnonb3oBanune
Kamep MOXeT CHU3UTb BpeMaA paﬁom N0 CpaBHEHUIO C yKa3aHHbIMU HUXXe 3Ha4YeHUAMU.

Bpems pa6oTbl 6aTapen
Okono
5 yacos TpogomkuTenbHocTb paboTel 6aTapen 3aBUCUT OT BbIOPAHHOI APKOCTH
' 3 yacos 3kpaHa. 1o ymMmon4aHuIo B cucTeMe BbiCTaBieHa APKOCTb 5 (MHdopmaLnio

00 U3MeHeHNM APKOCTN 3KpaHa CM. Ha cTp. 424).
‘ Npumeyanue. SHeprocbeperarownit pexx M aBTOMaTUYeCkn MeHsIET APKOCTb 1
U [ @25 | 4 R

KOHTPACTHOCTb B 3aBUCUMOCTY OT BuAa 0To6pa>KaeM0ro KOHTEHTa, YTOObI MaK-
flpkocTb 3KpaHa

CMManbHO NPOANUTL Bpems paboTbl 6atapen (MHdopmaLmio 06 akTMBUPOBaHUN

Okono

3HeprocbeperaloLLero pexuma cM. Ha cTp. 424).

TMepeknioyeHmne cuctembl B pexxum oxuaanus (cTp. 412) no3BonnT 3HaYnTeNbHO CHU3UTL Pacxog, 3apsaaa GaTapeu, B To xe
Bpems GecnpoBofHble yHKLMK (K npumepy, SpotPass) ocTaloTcs BKAOYeHHbIMU. ECM cicTeMa NonHOCTbIO 3apsikeHa, OHa
MOXET 0CTaBaTbCs B PeXUMe OXMAAHNSA B TeueHne 3 [Heil.

Mpumeyanme. Korpa cuctema HaxopuTcs B pexume 0XUAAHNS, MHAMKATOP MUTaHNA MefneHHo MUraeT. Mpu BbINONHEHUN HEKOTOPbIX
MporpaMm C1CTemMa He MOXET NepeiiTin B PeXIM 0XMAAHNSA, faXe ey Bbl ee 3aKpoeTe — MHANKATOP NUTaHWUs MPOAOSKUT rOPETb.
K npumepy, npunoxetue 3syk Nintendo 3DS He fonyckaeTt nepexofa CUCTEMbI B PEXIM 0XIUAAHUS BO BPEMS NPOUTPbIBAHNS 3BYKOBbIX
haiinos.
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~ ¥ Hacrpoika 3D-u3obpaxxenns

3D-gucnnein no3BonsieT npocMatpueath 3D-n3obpaxeHus. Boibepute komopTHYIO ans
Bac rybuHy 3D-1306paxkeHmin ¢ nomolLbto 3D-perynsTopa.

JdhekT TpexmepHoro 13obpaxeHus B
cucteme Nintendo 3DS focturaetcs 3a
CcyeT TaK Ha3blBaeMO AnCcnapaTHoOCTH —
CMOCOGHOCTM YenoBeKa pacno3HaBaTh
06bemMHble npeaMeTbl 6aroaaps pasaninio
B NOJIOXEHWU JIEBOTO W MPaBOro rnasa.
3D-gucnneii cuctembl Nintendo HacTpoeH
TaK, 4T0 JIEBbIN F1a3 Urpoka BURWT TONbKO

neBoe 1306paxeHue, a NpaBblil — TONbKO % Aim
npaBoe, Y70 obecneynBaeT ApKue u pea- 7
NNCTUYHbIE TPEXMepHble N306paxeHus.

He nosopauvBaiite 3D-gucnineii n He CMOTPUTE Ha HEro NOJ, YoM, Tak Kak
3T0 MPEnsATCTBYET BOCMPUATMIO TPEXMEPHbIX 1306paXeHIit 1 MOXET NpUBeCTU
K TOMY, 4TO 3KpaH NOKaXeTcs TeMHbIM W/WAK K Pa3fBOEHMIO U306paxeHNs.

N306paxeHue,
KOTOpPOEe BUFUT
NeBblii rnas

3D-usobpaxenune N306paxeHue,
KOTOpOe BUAUT

npasblil rnas

NpaBunbHbIi npocMoTp 3D-U306paxkeHuit

CnepyiiTe AaHHbIM yKa3aHusM, YTo6bl 3D-u306paxeHns oTobpaxanuch NPaBUIbHO.

n CmoTpuTe NpamMo Ha 3D-3kpaH. a NepxuTe 3D-aucnneii Ha pacctosiHum 25—35 cm OT rnas.
BbibepuTe Takoe paccTosiHne, Y4To6bl 6e3 TpyAa BUAETL

3D-u3obpaxenus.

25-35cm °

Hactpoviika rny6uHbl 3D-u3o06paxenuii

Wcnonb3yiie 3D-perynsatop, KOTOpbIi HaxoAnTCs PAROM ¢ 3D-gucneem, 4Tobbl yBEAMYMBATbL U YMeHbLIATh ry6uHy 3D-3chdekTa.
Ecnn Bam TpygHO paccMoTpeTb 3D-1306paxeHns npu MakcumanbHoi ry6uHe (perynatop rnybutbl 3D noABuHYT A0 ynopa
BBEpX), NOCTENEHHO fBUraiiTe ero BHI3, NOKa BaM He yAAcTcs 6e3 ycunuii BupeTh yetkue 3D-u3obpaxenus. Mo Mepe NpuBbIka-
HUA K 3D-thyHKLMN MOXET 0Ka3aTbCsl, YTO YBENMYEHMe FyOuHbI NPUBEAET K NyYLUIUM pe3ynibTatam.

Wupukatop 3D

3aropaertcs, korga 3D-aucnneit nokasbiaet
3D-u306paxeHns.

T
‘ Bbicokas

Fny6uHa
3D-u306paxeHuii

. Hu3skas

© Y706bI 306paxeHNsi CTany ABYMEPHbIMU, NOABUHbBTE perynsTop
rny6uHbl 3D BHK3 A0 ynopa.

Mpumeyanne.

 Hactpoiika 3D-perynsTopa, Korfa uHaukatop 3D He ropuT, He NpuBefieT K nokasy 3D-u3o6paxeHni.

* HekoTopble nporpamMmbl He MOAAEPXNUBAIOT HACTPOIIKY Fy6uHbI 3D-1306paxeruii. B 3Tux nporpammax 3D-perynstop MoXeT UCMoNb-
30BaTbCA TONLKO ANA NepekioyeHns Mexay pexxumamin 2D v 3D.

© Toka3 3D-1306paxeHnii MOXET BbITb OTKIIIOUEH B HACTPOIiKax POANTENLCKOTO KOHTpons (cTp. 474).

© He cmoTtpuTe Ha 3D-1306paxeHns B NpAMBIX Ny4ax CONHLA UM B HENOCPEACTBEHHOM 6NIN30CTI OT UCTOYHMKA APKOTO CBETa. ITO
MO3ET MPUBECTY K TOMy, 4TO 3D-1306paxeHus ByAeT TPYAHO PACCMOTPETD.

* Tlp1 HeKOTOPbIX YCN0BUsAX 3D-U306paxeHNns MOXeT ObiTb TPYAHO pasrspeTb (cTp. 494).

Mepbl NpefoCTOPOXHOCTH, CBA3aHHbIE C NPpocMOTPoM 3D-u306paxeHuii

cnonb3oBaHue 3D-thyHKLMM eToMU B BO3PACTE LIECTU NIET M MAaLLIE MOXET NPUBECTY K NOpaXeHUto 3peHns. OcobeHHOCTH
BOCNpUATIs 3D-1306paxkeHIn BO MHOTOM UHAVBIAYabHbI. EC n3obpaxeHne pasasavBaeTcs y Bac nepef riasamu uam Bbl
BOOGLLE He BUANUTE TPEXMEPHOro U300paxeHus, faxe ecsin Bbl NPOCMATPUBAETe ero NPaBUbHO 1 C NPaBUIbHBIMU HACTPOI-
Kamu, NoXanyincra, Ucnosnb3yiite Tonbko 2D-gucnneit. Bam MoXeT NoHafo6uTbCs 0TperyanpoBarb ry6uHy 3D-u3o6paxeHnii
B 3aBUCMMOCTM OT COCTOSHMSA BaLLIErO 30POBbS, COAEPXMMOro U306paxeHni 1 oKpyXatoLLei cpeabl. Ecim Bbl UcrbiTbIBaETe
ABOEHMe B rN1a3ax, rofoBHble 60/, TOLHOTY, YCTANOCTb /133 UK Kakue-nnbo peskue 3MeHeHUs B CaMOYYBCTBIM, He3aMefi-
JUTESIbHO MpeKpaTuUTe Urpy U CAenaiite nepepbis.

O6patutech K cTp. 394, 4T06bI NPOYUTATL PEKOMEHAALMN, Kacalolmecs 3A0poBbA U Ge3onacHOCTH Npy NPOCMoTpe
3D-u3ob6paxeHuit.

exaoLloloy|

suHaxedgoen-qgg exvodidey e}‘
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WUcnonb3oBaHue kapt namatu SD

Cuncrema Nintendo 3DS nopaepxusaet kapTbl namsati SD (ganee — kapTbl SD) emKoCTbIO
10 2 rurabaiitos, a Takxe kapTbl namaTi SDHC (aanee — kapTbl SD) emKocTbI0 0T 4 0
32 rurabaiTos.

Kapta SD, BxopslLas B KOMMIEKT NOCTaBKM, BCTaBieHa B CNOT ANA UFPOBbIX KapT. C ee NOMOLLbIO Bbl MOXeTe CO3faBaTb
pe3sepBHble kKonuu dotorpachmii 1 COXpaHATb My3bikasnbHble (haiibl A1 NOCTEAYIOLLEro NPOUrPbIBaHNA (BUAbI AaHHbIX, KOTOPble
Bbl MOXeTe COXpaHATb, Pa3NNYaloTca ANA pasHbIX Nporpamm).

MpumeyaHue. 3arpyxaemoe nporpaMmHoe obecrieyeHre (B TOM YMCe COXPaHEHHYIO TPOBYIO MH(POPMALWIO) HeNb3si MEPEHOCUTD N
KonupoBaTb € OfHOI KapTbl SD Ha Apyryio.

Wcnonb3oBaHue kapt namatin MiniSD/MicroSD
me2

Jins ncnonb3oBaHus KapT namatv miniSD n microSD Tpebyetcs agantep kapt SD. Mocne ucnosb- Adapter
30BaHUA afanTepa U3BMeKaiiTe ero LUeNnkom (He Tonbko kapTy). OCTaBieHHbI B CUcTEME
Nintendo 3DS aganTep MOXeT CTaTb NPUYNHON cO0EB B paboTe, a Takke MPUBECTY K MOBPEXAEHNIO

BaLlel CUCTeMbl MW AAHHbIX.
@, ©)
= } S
LLlenyok ’

HapaBute Ha kapty SD fo wenuka. locne Toro,
KaK OHa BbICKOYUT, U3BNIEKMTE ee.

MpaBunbHoe nsBneyeHne

BbikniounTte cuctemy nepep Tem, Kak ussnedb kapty SD.
B npoTuBHOM Cry4ae BO3MOXHO NOBPeX/EeHNe cMcTeMbl
nnu kapTsl SD 1 noTepsa faHHbIX.

Mpumeyanue. Ecnn Bo Bpems Urpbl cucTeMa npepsiaraet
13BMeYb KapTy SD, BbIK/IOYATb CUCTEMY NEpPef STUM He 065~
3aTesbHO.

I1panu1bHa';| YCTaHOBKa

m OTKpoiiTe KpbILKY cnoTa Ans kapT SD

He fiepraiite n He BbIKpy4MBaiTe KPbILLKY C IPUMEHEHNEM CUTbl. 3TO MOXET PacTAHYTh
nnn aechopM1poBaTh ee, 1 OHa NepecTaHeT 3aKpblBaTbCA.

&
@ BcraBbTe Kapty SD B cnot gns kapt SD

OCTOPOXHO, HO yBEPEHHO BCTaBbTE ee B CIOT O Les14Ka, 3aTeM 3aKpOiTe KpbILLKY \/
croTa. ;

lepeknioyatenb 3awuTbl OT 3anucu kapt SD

Korpa nepeknoyaTesib 3aLlyThl OT 3aNUCA Ha KapTe SD HaxoAuTCs B HIKHEM
MOJI0XKEeHUN, KapTa 3aliuLleHa OT 3anucn U AaHHble Ha Hel He moryT 6bITh
WU3MEHeHbI N yaaneHsol. Yr1obbl Ha KapTy MOXHO 6b110 3aNnCbIBaTHL [aHHble,
NnocTaBbTe nepekstoyaTesib B BEPXHee MosioxeHune.

JTuKeTKa JONXHA
6bITb pa3BepHyTa
BHU3.

S

Mepeknioyarens
3aluThl OT 3anNKucK

Wcnonb3oBaHue nporpaMmm

G Menio HOME

3Hayku nporpamm

3arpy3ka nporpamm

PykoBopiCTBa Mosib3oBaTens

PerynupoBka ApKocTiA/ JHeprocbeperaiowmil pexum

®otorpacuposative

' MporpammHoe o6ecneyenne Ha kapTe

Wcnonb3osanue Kapt

3arpyska nporpamm
=
3anyck nporpamm

I/Irposble 3aMeTKun

. Cnuncok ppysen

Cnncok ppys3eii
Peructpauus apyseit

PepakTnpoBaHue cobcTBEHHON KapTouku Apyra/
I'Ipocmmp KapTo4ek Aapyra Apyrux urpokos

Hactpoiikn cnncka apyseit

C_J CoobueHus

MonyyeHve coobujeHui
MpocmoTp coobLueHnii

OTK/It0YeHe CoobLLeHN

420
422
423
424

425

426
427

429
429

431

432
432
433

436
436
437
437

Kamepa Nintendo 3DS
®Dortorpacupoarmne

MpocmoTp doTorpaduin

3Byk Nintendo 3DS

3anucb 38yKOBbIX (haiifioB ¢ NOMOLLbIO MUKPOThOHa

&

Bocrnpou3BefieHye My3bikanbHbix (haiinos,
3anucanHbIx Ha kapTe SD
(Mfi PepakTop Mii
: Co3patue obpazos Mii
[naBHoe MeHi0

YpaneHue u pefjaktupoBaue o6pasos Mii

AR Games: PaclumpeHHas peanbHoOCTb
Whdopmalina o kapTax AR

Kak nrpatb B urpbl

@ Face Raiders

MpaBuna nrpsi

XypHnan peiicteuit
CraTuctuka 3a AeHb

Anbbom nporpamMm
= 3arpyxaemas urpa
fI= 3arpy p

MarasuH Nintendo eShop

3arpyxaembie NporpamMmbl

438
439
412

443
444

445

446
446
448
449

450
450
451

452
453

454
454
455

456

457
457

419
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Menio HOME

Menio HOME nosiBasietcs npy BKltoueH nutaHus. OHo obecrieynsaeT JOCTyn KO Bcem

cyHKumam cuctembl Nintendo 3DS.

lporpammbl MOXHO 3anyckaTb U3 MeHio HOME, kacasch 3Hayka Urpbl, B KOTOPYIO Bbl XOTUTe Cbirpath. B MeHio HOME Takxe
10Ka3bIBAETCs BpeMs U iaTa, PeX1M 6ecnpoBOAHON CBA3Y, YCTaHOBMEHHOI B AaHHbI MOMEHT, 1 KONIMYECTBO LIAroB, CAenaHHbIX

3a TeKyLUMI AeHb.

Take MOXHO Cpasy yBUAETb, A1 KaKWX NPOrpaMM MonyyeHa HoBas MHopMaLysi/ BbIMOJHEHO 06HOBIEHNE Yepe3 SpotPass:

06 31OM CUrHaNU3npyeT oTMeTka @ Ha 3HayKe Nporpammbl.

§1)) StreetPass (ctp. 421)
1,11 MuTepner (crp. 467)

WrpoBble MoHeTKN /
KonuuectBo waros
3a fieHb

8 l JlokanbHas GecnpoBofiHas CBA3b
=] |

(cTp. 421) Jlata n Bpems

il B CEa (49 1212 10.10(Bc) 10:00 {mms—

Pexxum oGuieHns
(cTp. 421)

fpkocTb 3KpaHa/
dHeprocbeperaiowuii
pexum (ctp. 424)

LI ag

Hactpoiika oTo6pa-
JeHMNs 3HA4YKOB
nporpamm (ctp. 421)

3Ha4ku nporpamm
(cTp. 422)

HoBble coobLienms, nonyyeHHble
Ins nporpamm, 0603HavaloTcA
MeTKon ) / i Ha 3HayKax 3TUX
nporpamm (ctp. 436).

Mpumeyanne.
© YT06bI BKNIOYNTH KaMepbl 1 Ha4aTb (oTorpacupoBath, HaxxmuTe KHonky L unu R (ctp. 425).
 CopiepXaHue 1306paxeHii Ha BEpXHEM AUCTIIEE 3aBUCUT OT UCTONb3yeMOil POrpamMMbi.

WrpoBbie MoHeTkn/KonnyecTso Wwaros 3a feHb

3apsp 6aTapen
(&5 MonHbiin
=

Gl Husknin

s le
{8 Moutn paspsxeHa
' (muraer)

(=5 Wpet nopsapsapka
(muraer)

(=) Nop3apsapka
3aBeplueHa

/,, Wrposble 3ameTku
& (ctp. 431)

@ Cnncok apyseii
(cTp. 432)

@ CoobueHns
(cTp. 436)

@ WHTepHeT-6paysep

Mpumeyanue. HTepHeT-
6Gpay3ep cTaHeT paboTaTb
nocne 06HOBNEHNSA CUCTEMbI
(cTp. 487).

MpokpyTKa/HacTpoiika U nepeMeLyeHne 3Ha4koB NporpamMm

MpokpyTka

KocHuTech 3Hayka, a 3aTeM nposeauTe CTUNYCOM # e
BJIEBO WAIN BMPaBO, Y4TOObI MPOKPYTUTH IKPaH 1
NoCcMOTPeTh UMeloLLNecs 3HauKi NporpamMm. 310
NeliCTBMe MOXHO Takxe BbIMOJHATb, kacaschb
3Haukos 4@ / W) Mo CTOpOHaM 3kpaHa.

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Momowe |

Kochutecn Mposepute

Hactpoiika oTo6paxxeHns n nepemelyeHne 3Ha4ykoB NPorpamMmm

HacTpoiika oTo6paxceHus 3Ha4KkoB
Kocrwrecs [}/ [25]. 4T06bI M3MeHUTB pexum 0TOBPaXeH!A 3HaUKOB MPOrPaMM Ha SKpaHe.

#nn || @ 4] | B NS

PhichepHaLNE 8 ARCPoSLE
" GAIONACHOCTH
Nintendo

BOzk

SanycTurs

MepemelleHne 3Ha4KOB NporpamMm

Yro0bI nepemMecTuTb 3Ha40kK, KOCHUTECh 1 yﬂep)Kl/IBaVlTe
ero CTujycom, noka oH He 0CBO60}J.I/ITCH, 3aTem nepe-
TaluTe ero B Hy>XXHOe MeCTO 1 OTnyCTUTe CTUNYC.

Ecnn nomectutb OJVH 3Ha40K Ha ]J.pyFOVI, OHU nome-

HAOTCA MecTamu.

Pexxum obuieHuns

g gaty® | 2 08
EE— | 2y (o] rﬁlu
<l B .|| _

—_— -

YKa3blBaeT Ha yCTaHOBJIEHHOe NoAKIioyeHme K NHTepHeTy (cTp. 461).

~“StrestPass”

YKa3blBaeT Ha TO, YTO CUCTeMa BefeT MOMCK ApYruX nosib3oBaTenei, y KOTopbIX BKIIOYeH
StreetPass (ctp. 389). Ecm kakas-To nporpamma Nintendo 3DS 3apeructpupoBaHa Ha
1cnonb3oBaHme YHKLUMOHaNbHOCTL StreetPass, 3T0 N03BoAET CUCTEME aBTOMATUYECKM
BECTU NOUCK NONb30BaTeNel, C KOTOPbIMU MOXHO 06MeHNBaTLCA MH(opMaLmeil. O faHHOM
CTaTyce Takxke CUrHaN3MpyeT 3HauoK §))).

NoxanbHbIn

YKka3blBaeT Ha To, YTo cucTema obLjaetcs ¢ apyrumu cuctemamu Nintendo 3DS. ®yHkuus
JNoKasbHOM BecnpoBOfHOI CBA3M UCNONb3YeTCs AR ONLWIA NoKanbHoi urpsl (cTp. 433) n
3arpy)xaemoii urpbl (ctp. 456). Mpy BKNt0YeHHOM GECNPOBOAHOM peXxnMe Ha 3KpaHe noka-
3bIBAETCA MHANKATOP Cunbl curHana =, gl Bonee Bbicokas cuna curHana o3HavaeT nyduwee
KayecTBO Nnepefayn AaHHbIX.

Mpumeyanue.
o Cyer LWaroB BefeTcs, KOraa cuctema 3akpbiTa, a NTaHNe BKIIOYEHO.

© Ecnn octaBuTb BKAIoYeHHbIMI nporpammbl Nintendo DS/Nintendo DS, konuyecTBo npoiiaeHHbIX LIAroB MOXET 3aniucbiBaTbCs
He 6oriee YeM 3a cemb JiHeit. YToBbl NPOJOIKITL OTCHET, IOCTaTOYHO OAVH Pa3 Mepe3anyCTuTb Nporpammy.

BrnioueH

TMpu BKKOYeHNI 6eCPOBOAHON CBA3N NOABASETCA Hagnuch [ . BrAGYeH . Mpu OTKNIO-
YeHun 6ecnpoBogHoi cBA3N nosBAseTca Hagnvcs LRIl [11a BKoYeHWs / oT-
KnioyeHns BecnpoBoHOI CBA3W MCMONb3YeTCs NepeksioyaTent 6ecnpoBOAHOr0 pexyma
(cTp. 406). Bo BK/IIOYEHHOM COCTOSIHUM NOKA3bIBAETCA 3Havok |1, B oTknloueHHoM cocTo-
AHMM — 3Havok .

wwediodu auHesogaroudy
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BecnnatHble nporpaMmbl, Nosy4eHHble Yepe3s SpotPass, 1 nporpammbl, ckadanHble Yepes Nintendo eShop, oTobpaxatotca B
BUfie HOBbIX 3Ha4koB B MeHI0 HOME. Ha kapTy SD MoXxHo 3anucath Makcumym 300 HauMeHOBaHMIA. PasHble TUMbl 3HA4KOB
nporpamm o6bACHAIOTCA HIXeE.

3Ha4yKu Nporpamm € UrpoBbIX KapT

Wrposas kapTta
Nintendo 3DS

g

09 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000600000000

Wrposas kapTta
Nintendo DS/Nintendo DSi
3HAYOK C Ha3BaHUeM nporpaMmbl NoABMAETCA Ha
1 I . 3KpaHe, Korpa urposas Kapta BCTaBJIEHa B CJIOT.
™

3Ha4yKy BCTPOEHHbIX NPUAOXKEHUN

& WHdopmaums o 3gopoBbe 1 6esonacHoctn | -:— || Face Raiders (ctp. 452)

03HaKOMbTech C BaXHOI# UHhopMaLeii 0 310poBbe |
Y’ 1 Ge30NacHOCTY AN1S BALLEHA CUCTEMBI.

Wrpa-cTpensnka, KoTopas npespalyaeT Balle 11L0
NI VLA BALLMX APYy3€l B 06Pa3bl NPOTUBHUKOB!

<& | Kamepa Nintendo 3DS (crp. 438) 1| XypHan peinctuii (cTp. 454)
‘ M Mo3sBonser fenatb 3D-thotorpadum. EI Il’

N———— | -

3anuch KONNYeCTBa LWAros, KOTOpbIe Bbl CAeNany,
noka Hocunu ¢ coboin cuctemy Nintendo 3DS, n
BpeMeHU NCnosib30BaHUA NporpamMm.

@ | 38Byk Nintendo 3DS (ctp. 443)
ﬂ J Mo3BonseT CylwaTh My3bIKy U 3aMNCbIBATb 3BYKM. — 3arpyxaemas urpa (ctp. 456)
s/ “m- | [103BONISET 3arpyXaTb AeMOBEPCUN 1 UrpaTh
‘B MHOTOMONb30BATENbCKME UrpbI!
PepakTop Mii (cTp. 446)
M]ﬁﬁ Mo3BonseT co3fath 06passl Mii ns cebs u gna CucremHble HacTpoiikn (cTp. 460)
=) ppyrux! i ’ /13MeHeHVe pa3NnyHbIX HacTPOEK CACTEMbI

‘e’ Nintendo 3DS.

AR Games: PaclumpeHHas peanbHOCTb
/ 50)
‘ 5
—— nomoLibio kapT AR MOXHO co3AaBaThb Urpbl B
pexwme [OMONHEHHON peanbHOCTU.
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Mpoyee

3HayoK nopapka

370 3HaYOK NOSABAAETCSA NOC/E YCTaHOBKY HOBOIA MPOrpamMMbl, NpuoGpeTerHoii Yepes marasut Nintendo eShop
e’ ynK MOMyYeHHOM U3 APYroro NCTOYHMKA. KOCHUTECH 3TOMO 3HauKa, YTOBbI pa3BepHYTL MOAAPOK.

3arpy3ka nporpamm

KocHuTech 3Hauka nporpamMmbl, 3atem KocHuTech 3AMYCTUTD.

#*|mu| Sa ELE | &

Hucpopsauns o 3noposse
W 0e30MacHOCTH

Nintendo
. ————
Al 1 |G
| \ b —
- ?lrp;murh |

3akpbiTve / NpUoCTaHoOBKa NPoOrpamm

Ecnmn naxatb kHonky HOME Bo Bpems Urpbl, BbINOHEHWe NporpaMmbl
npuUoCTaHoBUTCA 1 NoABUTCA MeHto HOME. YTo6bl BO30GHOBUTL Urpy,
KocHuTecb Hagnueu JAJEE nnu Haxmute kHonky HOME; uTo6bl ee
3aKpbITb — KocHuTech Hagnucu 3AKPbITb B meHio HOME.

Korna nporpamMmma NpuoCTaHOBJI€Ha...
WuchopMausa @ 3noposse
W Ge30nacHocTH

Kor,qa BbIMOJIHEHNE NPOrpaMmbl NPUOCTAHOBJIEHO, MOXHO OTperyiMpoBaTb 3l
Nintendo y

APKOCTb 3KPaHa, a TakKe OTKPbITb 2 UrPOBbIE 3aMeTKM, (2] CNMCOK Apy3eil,

i
=) coobuweHns, & nHTepHeT-6paysep, pexum GoToCbEMKI 1 PyKOBOACTBA || =
nonb3oBartens. MoxXHo 3anyckatb 1 Apyrue NporpamMmbl, HO IS 3TOMO HYXHO | B I o I E
3aKpbITb MPUOCTAHOB/EHHYIO NPOTPaMMy. _J L_,

Mpumeyanue.

© [lp1n HEeKOTOPbIX COCTOSHUSAX Nporpamm (B 6ecnpoOBOAHOM PexMUMe, € UCNONb30BaHNEM BHELHYX kamep 1 T.n.) MeHio HOME moxer

He OTKPbIBaTbCA, W MOTYT 6bITb HeJloCTYMHbI HEKOTopble dJyHKLl,I/lM. [ina HekoTOpbIX MPOrPaMM NUCMONb3YIOTCA He BCe quHKLIMM MeHIo
HOME.

 BuinonHeHue nporpamm Nintendo DS/Nintendo DSi Henb3si NpUOCTaHOBUTD.

CoxpaHuTe Nnporpammy nepep ee 3akpbiTuem
Ecnu 3akpbiTh Nporpammy, He BbINOHMB COXPaHeHue, Bce HecoxpaHeHHble fjaHHble BYyT noTepsHbl.
He usBnekante KapTy U He OTKJI0YaNTe NUTaHue, KOrfa NnporpaMma NPpMoCTaHOBJIEHa

He n3Bnekaiite urposyto kapTy unu kapTy SD, B TO Bpems Kak nporpaMma Np1oCTaHOB/EHa 1 He OTK/loYailTe Npy 3ToM
cucremy. T0 MOXKET NPUBECTI K MOBPEXAEGHUIO UK NoTepe AaHHbIX.
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PyKosoncha noJsib3osatens

Ecnn nporpavma cofiep>kuT pykoBOACTBO MO/b30BaTeNs, TO NPy BbIOOPE ee 3Hauka Ha skpaHe  [w v m . [ =1 &
nossutca onuna MOMOLLb. Ecnn ee KoCHYTbCA, OTKPOETCA PYKOBOACTBO NOJb30BaTeNS.

PykoBoACTBa MOXHO CMOTpeTb, KOrfa NporpaMma npruocTaHoBseHa. Kasepa Mintendo 3DS

Nintendo

MpocmoTp pykoBoacTs

BbiGepute paspgen R

Conepsanue
B ornaBjieHun :
B 3nopoase u Geaona | %
MpoBeguTe BBEPX NN BHU3, 4TOObI NPOKPY: R OO, W 3
TUTb OrNaBneHne pyKoBOACTBA, U KOCHUTECh — ‘ :
Q BoengHwe

CTPaHULbI, KOTOPYIO XOTUTE NOCMOTPETb. | Foriapicisd A=
Npumeyanue. Haxmute KHomKy Y, 4Tobbl M3Me- v, & Amase
HUTb A3bIK PYKOBOACTBA.

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000060000

MpocMoTp cTpaHmMupbl

MpoBeauTe BBEPX UM BHU3, YTOBbI MPOATY
1o TeKCTy CTpaHuLbl. IpoBeAuTe Bpaso
WA BNEBO, 4TOObI NepeiiTn ¢ 0fHON CTpa-

HULbI Ha ApyTyio. @ryrrummn Havep l Nintendo 305 lintendo 3DS

~ e

e —
DoTorpat.-MDoRARKE lo«auue

n @Hasan | @Hpynnee @Ha.aau | (@ Hpynnee
T

3aKprTb PYKOBOACTBO N3meHUTb pasmep wpudTa

PerynupoBka sipkocTu / JHeprocbeperaiowyuii pexxum

KocHuTech 3Hauka ,. 8 MeHio HOME, 4To6b! BbIBECTH Ha 3KpaH HACTPOIiKy APKOCTH.

flpkocTb 3KpaHa
KocHuTech cooTBeTCTBYIOLWEN Lnpbl, YTOOLI U3MEHUTD YPOBEHD APKOCTY.
TemHee fpue

n Mpumeyanue. Ecan ApKocTb ycTaHoBNeHa Ha 4 uau 5, npu
noAcoeAMHeHNM bnoka NUTaHIA SKPaH CTaHeT ellle Apye.

S E

DHeprocbeperaiowuii pexum

Bk/toyeHMe 3TOro pexma NpuBOAWT K aBTOMATUYECKOi YCTaHOBKE SPKOCTY 3KpaHa B 3aBUCUMOCTM OT TOTO, 4TO Ha HEM
oTobpaxaetca. IT0 AeNaeTcs C Lesbio 3KOHOMIUY 3apsaa batapen. OTKIIOYEHNE 3TOTO PexrMa 06ecneymT NoCTOAHHbIN
YPOBEHb APKOCTH, HO NPUBEAET K COKPALLIEHNIO BPEMeHY paboTbl 6aTapen. Mo ymMonyaHmio, AaHHas yHKUMSA OTKAIOYEHA.

YPOBeHb APKOCTU U Bpema paGOTbI 6a1'apev|
YBesnnyeHme ypoBHs APKOCTM NPUBEAET K COKPaLLieHMio BpeMeHu paboTbl batapen 1 HaobopoT. ITo cneayet MeThb B BUAY
NPV HACTPOVIKe NapamMeTpoB ApKocTH (cTp. 415).

Mpumeyanue. Tak Kak 6Gonee BbicOKMi YpOBeHb APKOCTN MNOBbILIAeT n0Tpe6neHMe 3Hepruu, UBeT NHANKATopa NUTaHNA MOXeT
W3MEHUTLCA C CUHEro Ha KpaCHbIﬁ. Ecnn ﬁaTapeﬂ MOYTK NONHOCTBIO PaspAXeHa, CUCTeEMa MOXET HEOXNAAHHO OTKITYNTLCA.

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Hactpoiiku spkoctu u 3Heprocbeperatowuin pexxum B nporpammax Nintendo DS/
Nintendo DSi
13 nporpamm Nintendo DS / Nintendo DSi Henb3s 3aiiTi Hanpamyio B8 MeHio HOME. Haxmute kHonky HOME, 4To6bi

NPUOCTaHOBMUTb BbINOHEHNE NPOTPaMMbI, MOC/IE YET0 MCMONb3YITE CIEAYIOLIMe KOMAHABI AN HACTPOIIKY NapaMeTpoB
APKOCTI 1 dHeprocbeperaloLLero pexuma.

START EDJ ] P .
[ + HaxxmuTe n yaepxusaiite START, 3aTeM HaxumaiiTe ciefytoLyye KHOMKMN:

'h Beepx: yBeNNUUTH APKOCTb
P BHY3: yMeHbLNTb APKOCTD
&P BrieBo: OTKNIOYNTb 3Heproceperaolyyii pexum
¢ Bripaso: BKIIOYMTb 3Heprocheperaiolyyii pexum

®otorpacdupoBaHme

HaxwmuTe kHonky L unu R B menio HOME, 4t06bl BKAIOYUTB pexum (oTorpacupoBaHms.

KonuyectBo ocraBiumxca otorpaduii
(cTp. 440)

Wupukartop 3D
KonunyectBo octaBlumxcs otorpacmi

Mecto COXpaHeHuna

MamaAtb cuctembl Kapta SD

Mpumeyanne. MecTo coxpaHeHUst MOXHO BbiGpaTh.
B HacTpoikax kamepsbl Nintendo 3DS.

Cpenatb CHUMOK
(nnn HaxaTb KHonky L/R/A)

MepeknioyeHne mexnay BHyTpeHHI/IMVI/
BHeELWHNMN KamepamMn

BHYTPb ﬂ
CHuMOK T CHumOKR
TpexmepHble (hoTorpadun MoXHO Aenatb ToNbKO BHeLL-

[C)/TR)/@® — dororpachuposars
el | Nl HIMU KaMepamin

|
@ Hanoxenue

- - C nomoLLbio BHYTPEHHel 1 BHELLHeil kamMepbl MOXHO
Kanepa Nintendo 305

cchotorpacupoBarh ABa N1La, a 3aTeM 06bEAVHUTB VX B
0fHO. JI0NOSHUTENbHYIO MHEOPMALWIO CM. B PYKOBOACTBE
nonb3osatens kamepbl Nintendo 3DS, koTopoe cofepxuTcs
OTKpbITb npunoxetne Kamepa BO BCTPOEHHOM MPOrpamMMHOM oBecneyeHuy.

Nintendo 3DS (cTp. 438)

CaenaHHble BaMu CHUMKI MOXHO CMOTpeTb Yepe3 npunoxetne Kamepa Nintendo 3DS (crp. 442).
Npumeyanue. O Tom, kak aenatb 3D-dotorpacun, cm. cTp. 439.
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el

MporpamMmHoe obecneyeHue Ha KapTe {
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MporpaMmHoe obecneyeHne Ha KapTe

Wcnonb3oBaHue urposbix kapT ¢ cuctemoii Nintendo 3DS.

Mpumeyanue. Ecnn A3bIK CMCTEMbI — FONNAHACKWIA, MOPTYranbCkui UN PYCCKIiA, A3bIKOM Nporpamm,
BbINYLLEHHbIX Apyrmu npoussogutensmu (He Nintendo), no ymonyaHuio GyfeT aHrnmuiAckuin. B HekoTopbIx
aiydanx aTy HaCTpOI;IKy MOXHO U3MEHUTb ANA OTAeJIbHbIX NporpaMm.

B cucteme Nintendo 3DS moxHo ncnonb3oBatb nporpamMmbl 4is cuctem Nintendo 3DS, Nintendo DS, Nintendo DSi n nporpammbi,
coBmectumble ¢ Nintendo DS/Nintendo DSi.

Kapra Nintendo 3DS Kapta Nintendo DS/Nintendo DSi

NINTENODYG ©

—

Mpumeyanue.

© 3D-KOHTEHT byzeT oTobpaxaThcs TObKO BO BpeMs BbinonHeHns nporpamm Nintendo 3DS. Mporpammel Nintendo DS/
Nintendo DSi He MoryT oTo6paxatb 3D-KOHTEHT.

® SpotPass, StreetPass n meHio HOME He GyzyT paboTath npu ncnonb3oaHum nporpamm Nintendo DS/Nintendo DSi.

e Mporpammebl Nintendo 3DS 1 Nintendo DSi 6yayT pabotats, TONIbKO e/l PErMOH UX MPOUCXOXAEHNS COOTBETCTBYET PErnoHy
cuctembl. Mporpammbl U3 APYriAX PETMOHOB MOTYT He YHKLMOHMPOBATS.

3Ha4yKy penTuHra KoMnbloTepHbIX U Bupeourp PEGI
(Pan-European Game Information)

KaTteropum Bo3pacTHoil Knaccudmkayum

i

18

www.pegi.info www.pegi.info www.pegi.info WWW. pegitinfu

www.pegi.info
K kateropun 3 otHocatca K kateropun 7 otHocatcs K kateropum 12 otHocaTea K kateropun 16 otHocsitea K kateropun 18 otHocaTea
Wrpbl, NOAXOAALUME ANA  UrPbI, NOAXOAALME ANA  WUIPbl, NOAXOAALLNE ANIA  UrPbl, NOAXOAALLME ANA WPk, NOAXOAALLME ANA
[ieTeid 3 neT n cTaplue. [ieTeil 7 nieT 1 cTaplie.  AeTeil 12 neT v cTaplie.  BO3pacTHOM FPynMbl OT  BO3PACTHOM rpymmbl OT
16 neT n cTapue. 18 net n crapue.

JleckpunTopbl cofepXUMoro
ﬂeCKpMﬂTOpbl COLeP>XMMOro yKa3blBalOTCA Ha ynakoBKax C NporpamMmmMHbIM obecneyenuem. C ux NoMOLLbIO onpefenaeTca,

K KaKoi BO3paCcTHON KaTeropui 0THOCUTCA CofiepXXnMoe.
A YKAChI

8 AUCKPU- @ HAPKO-
ih,i MUHALWS } KN
> &
B CEKC i HIO PR KECTO- B Jlorotun «Online» o6o3Hauvaert,
Z Q /] KOCTb 4TO UFPOK MOXET NONYy4UTh
AOCTYN K CeTeBOil Urpe ¢ Apy-
/N gl (VMU UrpoKamn.

Cuctema PEGI bbina paspabotaHa Ha 6ase cywectByiowmx B EBpone cuctem. B npoekTupoBatue dopmbl ouieHku PEGI
1 hopmMUpOBaHIe OpraHn3aLumn cucTeMbl Gbi1 LIMPOKO BOBJIEYEHbI NPE/CTABUTENN NOTPEOUTENLCKIX, POANTENLCKUX 1

penunrinosHbix obbeanHeruii. 3a bonee nogpobHoil nHdopmaumeit o cucteme knaccudmkauum PEGI obpatutecs k pecypey:
http://www.pegi.info

MpumeyaHue JlaHHas cucTeMa BO3pacTHON knaccudkaLmm He ykasbiBaeT Ha y06CTBO WM CIIOKHOCTb Urpbl.

§ HEHOPMA-
TUBHAA
JIEKCUKA

i A3APTHBIE

WAcnonb3osaHue kapT

m BcraBbTe KapTy B CJIOT ANs
UrpoBbIX KapT

MNpumeyanue. Ecnm y Bac He noslyyaeTcs BCTaBUTb
UrpoBYIO KapTy B CNIOT, U3BNEKMUTE ee 1 ybepuTech,
4TO Bbl BCTAB/IAETE ee NPaBUIbHOI CTOPOHON 1 YTO
3TUKeTKa HarnpaBJieHa B 06paTHYl0 CTOPOHY OT cuC-
TeMbl.

MonbiTka CMNoN BCTaBUTb KapTy B CJI0T 06paTHON
CTOpOHOI;I MOXEeT NPUBeCTU K NoBpeXaeHno KapTbl
AN CUCTEMbI.

MpoBepbTe, B Kakyio
CTOPOHY HanpasneHa
KapTa u cucrema

&

@ KocHuTech 3Ha4Yka UrpoBOIA KapTbl, 3aTeM #|mnl & E]
KocHuTecb START

Nrpbi Nintendo DS/Nintendo DSi no ymonuanuto otobpaxatotcs BO
Becb 3kpaH. YTobbl 3anyCTUTb NPOrpaMMy B ee nepBoHaYasbHOM |
paspeLleHny, HaXMIUTE 1 yaepXmuBainTe Npu ee 3anycke KHonky START

nnm kHonky SELECT. Jlepxute Haxaton kHonky START wnn SELECT, ‘
Moka nporpamma He 3anycTuTcs.

nintendogs + cats
Nintendo

3anyctutb

@ O6paTutecb K CNpaBOYHOMY PYKOBOLCTBY AJAHHON UFPbl AN NONyYeHus
BanbHeiiwen uHopmayum.

Bbixop u3 urpbt

HaxxmuTte kHonky HOME u B nosiguBLuiemca meHio HOME kocHutecs 3AKPbITD,

4T06bI 3aKPbITh UTPY. (Bce HecoxpaHeHHble faHHble GyayT NOTEPsHbI, ecn

3aKpbITb UIpY, He COXPaHUB ee.)

e KocHutecb JATIEE, 4ToGbl BEPHYTHCA K MECTY, Ha KOTOPOM Bbl MPepBany urpy.

 Yr1o6b! BbIATI 13 Mrpbl Nintendo DS/ Nintendo DSi, cHauana coxpaxure
13MeHeHus, a 3aTeM Haxmute KHonky HOME n kochutech OK.

nimendogs + cats
Nintendo

N3BneyeHune urpoBbix KapT

He u3Bnekaiite UrpoBylo KapTy u3 cioTa, Korfa Bbl
HaxopuTech B MeHto HOME unu fo BbiktoYeHus
cuctembl. Ecnn urpa, B KOTOpPYIO Bbl UrpaeTe, npu-
OCTaHOBEHa, BbINANTE U3 Hee, MPeX[e YeM U3BNeYb
UrpoByto KapTy.

Hapasute Ha KapTy n nsBnekute ee

wwediodu auHesogaroudy
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Ncnonb3oBaHue nporpamm

MporpamMmHoe obecneyeHue Ha KapTe L J

428

Nporpammbl n akceccyapbl cuctembl Nintendo DS, HecoBmecTumble ¢ Nintendo 3DS

CnepytoLe nporpaMMbl 1 akceccyapbl HecoBmMecTuMmbl ¢ cuctemoii Nintendo 3DS.

Nintendo DS Browser
KapTpupx pacwmpenus namsti Nintendo DS (NTR-011)
¢ Kaptpuax pacwuperus namstv Nintendo DS Lite (USG-007)

NINTENDE)S

i BubpauymoHHbiii kapTpupx Nintendo DS
(NTR-008)

TomMuUMo 3TIX NPOAYKTOB HEBO3MOXHO 1CM0SIb30BaHME Niobbix akceccyapoB, npucoeaunHsembix k cuctemam Nintendo DS
vnn Nintendo DS™ Lite npu nomoluy cnota ans kapTpugxka Game Boy Advance™ of Nintendo, n mo6bix apyrux ycTpoicTs,
paboTatowyx B codeTaHuu ¢ kapTpumxkem Game Boy Advance of Nintendo. [lononnuTenbHyto uHdopmaLmMio cM. Ha caiite
support.nintendo.com.

3arpy3ka nporpamm

Bbl MoXeTe nob30BaTbCs NporpaMMamm, 6ecnnaTHo ckayaHHbIMK Yepe3 SpotPass uiu
npuobpeteHHbIMK Yepe3 Nintendo eShop.

=

Nintendo 3DS ocHaleHa Mogynem RF (802.11), MMeloLLMM BbIXOAHYIO MOLHOCTb 131yyeHns MeHee 10 MBT e.i.r.p. 1 Makcumanb-
HbI CMIEKTP NIOTHOCTU MOLLHOCTM MeHee —30 ABBT/1 MIL e.i.r.p. MpuBefAeHHbIe NapamMeTpbl BepHbI AN1s IKCNyaTauui npu

Temnepatype ot 0 fo 40 rpapycoB no Lienbcuto. B cesan ¢ 31um Nintendo 3DS knaccuduumpyetcs kak 06opynoBaHue nepeoro
Knacca B cooTBeTCTBUM C pelueHnem Komuccum EBponeiickoro Cotoza 2000/299/EC.

3arpyyeHHble Mporpammbl CoXpaHstoTcs Ha kapty SD, npu 3Tom B MeHio HOME nosBasioTcs cooTBETCTBYIOLME 3HAUKN (CTp. 420).
Mpumeyanue. [ins 1cnonb3oBaHNs 3arpyxaeMbix NPorpaMm HeoBXoANMO 06HOBNIEHIE cUCTeMbI (CTp. 487).

HoBble nporpaMmmbl MOXXHO GpaTb n3 anepyrowinx NCTOYHUKOB...

* Monyyatb becnnatHo Yepe3 SpotPass (cTp. 388).
® MMokynatb Yepe3 Nintendo eShop (¢ 457).
o CkauuBarb femosepcun (cTp. 456).

lpenoCcTopOXXHOCTU B CBA3M C 3arpy3Koi nporpamm

© [InA noay4eHus 3arpyxaemblX aHHbIX B CUCTeMy Heobxoanmo BCTaBuTb kapTy SD. Tak Kak HeKOTOpble NporpaMmbl
nepefaloTcs aBToMaTyecky Yepes SpotPass (cTp. 388), pekomMeHAyeTcs, YTobbl kapTa SD NOCTOAHHO Haxopunach B
cucTeme.

© B cucTeMHOI NamsATI MOXeT XpaHuTbes o 40 HaumeHoBaHuii Nintendo DSiWare™ (crp. 457), a Ha kapTe SD — o
300 3arpy>eHHbIX NporpaMm.

© 3arpy)xeHHble NporpamMmbl (B TOM YMCIE COXPAHEHHYIO UTPOBYIO MHGOPMALIO) Heb3s MO OTAENbHOCTY Nepeme-
LaTh WM KONMUPOBaTb € oAHoI SD kapTbl Ha gpyryio (cTp. 430).

© 3arpyXeHHble NPOrpaMmbl (BMeCTe C COXpaHeHHOI UrpoBoii MH(hOPMALLMEiT) MOXHO UCMONb30BaTb TONbKO B CUCTEME,
Ha KOTOpYI0 OHU OblN M3HaYanbHO 3arpyxeHbl. [lporpamMmel, 3anncaHHble Ha kKapTy SD, Heb3s UCMONb30BaTh C
Apyrumun cuctemamu Nintendo 3DS.

© EC/v B Ka4ecTBe CUCTEMHOrO s13bIKa BbIGPaH rofNaHACKMIA, NOPTYranbekui nn pycckuii, nporpammbl Nintendo DSiWare
aBTOMaTWYeCKV YCTaHaBMBAIOTCA Ha aHINACKMIA. B HeKOTOpbIX Cy4anx 3Ty HACTPOIIKY MOXHO U3MEHWUTb B CaMOli
nporpamme.

* [NpaBunbHasi paboTa MOXeT ObITb rapaHTpoBaHa ToMbko s Tex nporpamm Nintendo 3DS u Nintendo DSiWare, pernoH
TIPOMNCXOXAEHNS KOTOPbIX TOT XK€, YTO 1 Y cuCTeMbl. NporpaMMbl U3 ipyrux permoHoB MOryT He (yHKLMOHNPOBATb.

3anyck nporpamm

KocHuTecb 3HauYka nporpamMmbl, 3aTeM KOCHUTECh
3ANYCTUTb

Mo ymonyaruio nporpammbl Nintendo DSiWare nokasbliBaioTcst BO BeCb IKpaH.
Yro6bl 3anycTUTL NPOrpamMmy B ee M3Ha4anbHOM paspeLleHnm, BO Bpems
3anycka HaxmuTe u ygepxusaiTte kHonky START unu SELECT. [lepxute Ha-
xatou kHonky START unu SELECT, noka nporpamma He 3anycTuTca.

Hasesme wrpni 1
Nintendo

@ JlanbHerime yKasaHua CM. B UIHCTPYKLMK K UCMOJIb3yeMOoli MporpamMmme
© Kak cMOTpeTb MHCTPYKLMIO K nporpamme (cTp. 424)
© NHchopmaums o peiiTHrax nporpamm (ctp. 426)
e Kak 3akpbiTb nporpammy (ctp. 427)

wwediodu auHesogaroudy
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Ncnonb3oBaHue nporpamm

3arpyska nporpamm l
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Ecnu Ha kapTe SD 6onblue HeT mMecTa...

Y706bl 0CBOBOAMTb MECTO Ha 3anosHeHHON KapTe SD, yaanuTe ¢ Hee (oTorpaduy 1 ayamo3anucu, Kotopble Bam bosbile He
HY)XHbI, CPeACTBAMY YNPaBNeHUs AaHHBIMU B CUCTEMHBIX HacTpoikax (cTp. 478). [ipyrot BapuaHT — nepenucathb BCe faHHbIe
¢ 3101 KapTbl SD Ha Apyryto, Gonee emKyto KapTy. [porpammbl MOXHO nepenucatb Ha Apyryio kapTy SD, ogHako BnocnescTeum
Heslb3A 06bEANHATD Ha Heli COfepXXNMOe HeCKOMbKIX KapT SD.

Yrobbl nepenucaTb faHHble, He06X0ANM KOMMbIOTEP U afanTep kapT SD, KOTOPbI MOXHO NpuobpecTyt oTAeNbHO. Mpn 3TOM
Ha HoByto kapTy SD Heobxoanmo neperecty Bcto nanky «Nintendo 3DS».

KomnbloTep

?

Manka «Nintendo 3DS» HoBas kapta SD (6onee emkas)

MpumeyaHne.

© Bcerga Konupyitte HthopMaLyio B KOPHEBYIO AUPEKTOPUIO KapTbl SD.

© 3arpyXeHHble NporpamMMbl (BMeCTe ¢ COXpaHeHHOi UrpoBoi MHdopMaLmeit) 3anuckiaiotcs B nanky «Nintendo 3DS». UHdopmaums,
cBAi3aHHas ¢ oTorpadpuAmMM, B 370N Narnke He XpaHUTCA. He n3MeHsiATe, He nepemellaiiTe, He YAanaiiTe 1 He neperMeHoBbIBaiiTe
haiinbl B 310N Nanke.

MpenoCcTOpoXHOCTM B CBA3M C KONUPOBAHUEM NPOrpamMm

Bcerpa konupyiite nanky «Nintendo 3DS» uenukom

Ecnn 06HOBREHHYI0 MHGOPMaLIMIO COXPaHUTL Ha HOBYIO KapTy SD, BaM, BO3MOXHO, He yAacTca UCMnosib3oBaTh 3Ty Npo-
rpammy co ctapoi kapTbl SD. CneayeT No/1b30BaTbCA KaX/AO0IA NPOrpaMMOIi TOLKO € 0AHOI KapTbl SD; Bbl He cMoXeTe
C03/jaBaThb pe3epBHble KoMK MPOrpaMMbl Ha HecKosbKIX kapTax SD no xofy urpbl. ECAv Bl CKOMMpOBai cofiepkMoe
OfiHOU KapTbl SD Ha fpyryto, Nonb3yiTech TObKO HOBOW kapToii SD.

MepeHoc AaHHbIX HWXKeyKa3aHHbIMU MeTOoaMU NPUBEAET K HEBO3MOXHOCTM UX AanbHenwero
ncnosib30BaHnA

3arpyxeHHble MPOrpamMMmbl, 3aMnUCaHHble Ha pasHble KapTbl SD, Heb3s 06beAVHUTL Ha OfHOI kapTe SD.
KonupoBaHue HOBbIX AaHHbIX NOBEPX CYLLLECTBYIOLIVMX NPUBEAET K HEBO3MOXXHOCTY MCMOJb30BaHNSA CKOMMPOBaHHbIX

-
ssciicoat
4

v

-

eecececececesscesescscscesttessscsscececesocecesscesesedoccscsccsscscscsnssse e
Ecnun n3mennTb coepxumoe nanku «Nintendo 3DS» unu ckonupoBaTtb r \
oTAenbHble daiinbl u3 ogHoi nankm «Nintendo 3DS» B Apyryto, 310 \

=
npueeaeT K HEBO3MOXHOCTU UX UCMOJIb30BaHUA. L J ﬁ x

UrpoBble 3ameTKM

:E! Ncnonb3yiiTe 3Ty nporpammy, 4tobbl fenatb 3aMeTKU, B TOM YUC/IEe BO BpeMs Urpbl
B ofiHy 13 urp Nintendo 3DS! MpocTo npuocTaHoBUTE UTpy 1 CO3paliTe 3aMeTKy, riaas
Ha UrpoBom 3KpaH.

KocHutech 7 B meHio HOME, uto6bl 0T06pa3nTb CNUCOK BCeX CO3[aHHbIX BaMi 3aMeTOK. *wun| 2 @ | @@

© Bbl MOXeTe coxpaHuTb 0 16 cTpanuL. CTpaHuLibl 3aMeTOK MOryT BbiTb COXpaHeHbl B
thopmarte choTorpachuii Ans NoCIeAyIOLLEro MPOCMOTPa NpU NOMoLYY NpUNoXeHuns Kamepa
Nintendo 3DS (cTp. 438).

© YT06bI CO3AaTh 3aMeTKY BO BpeMs BbinosnHeHus nporpammbl Nintendo 3DS, HaxmuTe
KkHonky HOME, 4To6bl NproCTaHOBUTb NPOrpamMmy 1 BbIBECTU Ha 3kpaH MeHio HOME,

He scrasnens wrposas Kapra.

3aTeM 3anycTuTe UrpoBble 3aMeTKu.

m BbiGepuTe 3amMeTKy ANA pefakTUpoBaHus

MepeknioyeHne 3kpaHoB

lMpuocTaHoBuMTE Urpy U KOCHUTECH 3TOFO
3HauKa, 4ToObl M3MEHNTb U306paxeHne
Ha BEpXHeM 3KpaHe.

0T06pa3uThb 06a 3kpaHa

o»

K.Y OJQ_-IJTIOJI

vy
Jlactuk

Tpy pasHoLBETHbIX KapaHgaLla A7ist IncbMa i
P1COBaHYSA 1 JIACTUK, YTOObI CTUPaTb TEKCTbI
1 306paxeHus.

3ameTku, coxpaHeHHble B hopmate

totorpacbuin Ha kapTe SD, MOXHO
NpoCMaTpUBaTh C NMOMOLLbIO NPUIIO-
xeHus Kamepa Nintendo 3DS

(cTp. 438).

Ypanuts Bce cofiepXxnmoe 3aMeTku.

Korpa 3akoH4MTe 3aMeTKYy, KOCHUTECh
Mpy 3Tom 3ameTka GyAeT coxpaHeHa, 1 Bbl BEPHETECH K 3KpaHY UTPOBbIX 3aMETOK.

wwediodu auHesogaroudy
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Ncnonb3oBaHue nporpamm

Cnncok apysen @
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Cnncok gpysei

Urpaiite n obLwaiitec B IHTepHeTe ¢ 3aperncTpupoBaHHbIMA Spy3bsiMu, rae bl OHU HU
HaXo[NINCh.

C nomolLLbio CnncKa fpY3eit Bbl MOXeTe NosyyaTh yBeOMIEHNS, KOrAa 3aperncTpupoBantble [w v o | @ | &1 &
Apy3bA BbIXOAAT Ha CBA3b (MOAKNIOYaIOTCA K HTepHeTY). I .

o |
Y06l OTKPBITH CINCOK Aipy3eit, kocHuTech (2] B meHto HOME. Tipi nepBoM OTKpbITUN BaM { e BCTABNEHA HPOBAR KAPTA.
OyZeT NpefsIoxXeHo Co3faTh Ballly CODCTBEHHYIO KapTOUKy Apyra, Ciefys MOLIaroBbiM MHCTPYK- - = N

LUMAM Ha 3KpaHe.

ajil.
Y106bl NPOCMOTPETH CIUCOK [iPY3€ei BO BPEMSi BbINOIHEHUS KaKoii-11bo nporpammbl & ) | u 5
Nintendo 3DS, Haxmute kHonky HOME 1 B nosiBusLuemcs meHio HOME 3anyctute cnncok - r

npy3eil.

Mpumeyanue. Cnncok Apy3eii MOXHO 1CMONb30BaTb TOMbKO ¢ Nporpammamy Nintendo 3DS. YToGbl
ncnonb3osath nporpammsl Nintendo DS/Nintendo DSi ans urpbl B 6ecnpoBogHOM pexumMe, Heobxo-
VMO HacTPOWUTb COOTBETCTBYIOLLME NapaMeTpbl CaMOii NPporpamMbl.

YTo Bam noHagoburcs...

MepcoHanbHbli Mii

Y106bI CO3AATH BaLLy INYHYIO KApTOUKY Apyra, BaM CHavana noHagobutcs co3path cebe
MepcoHanbHbii Mii ¢ nomolblo Peaktopa Mii (cTp. 446).

MogknioueHne
K NHTepHeTty

OHO NoHaAobuTCA BaM /1Al TOrO, YTOObI BUAETb, KOFAA BaLUN Apy3bs BbIXOAAT Ha CBA3b
(cTp. 461).

Cnucok apysen

[py3ses onnanH: O

HacTpoiikn !;g?erucr%aum npyra *— Pernctpayms gpyra (ctp. 433)

— MpocmoTtp kapTouek apysein (cTp. 434)
© PeplaKTpoBaHue CoOOCTBEHHON KapTOuKM Apyra
 TpocMoTp KapTouKM Apyra ApYroro Urpoka

Hactpoiiku cnncka ppyseii (ctp. 435)

© HacTpoiiku cooblueHnii ot apy3seit
© YpaaneHue KapTouku apyra

Perucrtpauus gpysen

Bbl MoxeTe 3apernctpupoBathb 4o 100 nonb3oBaTeneli B Ballem Cnvcke apy3en.

Yepes nokanbHoe coefjHeHne

Kocnutech Hagnucu JIOKAJIbHBIN, ytobel ase cuctemsbl Nintendo 3DS, Haxopswmecs
B Npefienax AocAraeMocTy curHana apyr Apyra, MOrv COeAUHUTLCA U 3aperncTpupoBaTh

ApYT Apyra.
BbiGepuTe KapTOuKy Apyra, KOTOPOro Bbl XOTUTE 3aperucTpMpoBaTh, Wi
N KOCHUTECH ee. POHCTRAUNN B KEANCTES APYIE
Bbl 06MeHsieTech CBOUMY KapToUKamy 1 OyfieTe 3aperucTpupoBaHbl B CiUCKax Apy3eit —
ApyT Apyra. _ﬂg‘g
L Butm, "

Yepes HTepHeT

Perunct

KocHutech Hagnue MHTEPHET, 4To6bl 3apernctpupoBath fpy3eid, 06MeHABLUMCh ¢

HUMK CBOUMU KoAamu. Bbl MOXeTe NOCMOTpeTb Balll KO, Apyra Ha CBOel KapTouke.

Bbl ewe He 3aperncTpupoBaHbl B cMCTeMe Balllero gpyra

Baww apyr GyzeT YCNOBHO 3aperucTpUpoBaH B Ballem Crucke Apy3eit.
BBeguTe MMs UrpoKa, KOTOPOTO Bbl XOTUTE 3aperucTpupoBath. Korga
3TOT WUrPoK, B CBOID 0Yepefb, 3aperncTpupyer Bac, OH NOSBUTCA B

BallleM Crincke Apy3e, U Bbl CMOXeTe BUAETb ero UM 1 0bpas Mii.

Bbl y)xe 3aperncrpupoBaHbl
B CMCTeMe Ballero gpyra
[laHHble ¢ KapTouKy apyra 6yayT
nosy4eHbl aBBTOMATUYECKH, U OH
Gynet 3aperncTpupoBaH B Ballem
cnucke fpysen.

7 = 5
pyr yencnro saperwcTpuponan.,
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Ncnonb3oBaHue nporpamm

Cnncok apysen @
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He coobuwaiite cBOM KOA Apyra He3HaKOMbIM NIOAAM

Cnmncok py3ei — 3T CUCTEMa, NpeHa3HauYeHHas 47isl Bac 1 ANs Tex, KOro Bbl 3HaeTe. ECM pa3MecTuTh CBOW KOZ Apyra Ha
OHaliH-hopyMax Um CooGLLNTL ero He3HaKOMBIM JIOfSM, 3TO MOXET MPUBECTM K TOMY, 4TO Bbl GyfeTe nosyyaTh Hexena-
TeslbHble AN1A Bac AaHHbIE UV NOANMCH, COEPXaLLive BbIPaXeHIsl, KOTOpble Bbl MOXETe C4eCTb 0ckopbuTestsHbIMI. MoaTomy
enatesibHo He coo6LLaTh CBOI KOR APYra HE3HAKOMbIM JIHOAAM.

PepakTupoBaHue cobcTBeHHOI KapTouku Apyra/lpocmoTp KapTouek gpyra

BPYrux rpokos

Yepes cnncok Apy3eit Bbl MOXETe BbIGPaTb Ballly COBCTBEHHYHO KAPTOUKY ApYra, YT06b! M3MEHUTb AaHHbIE B HEW, U1 MPOCMOTPETL
KapTOYKY Apy3e, pUHagnexallye ApyYruM Mrpokam. Baiwa cobCTBeHHan KapTouKa Apyra OTMEYeHa 3HaUKOM s .

PepakTupoBaHue coGCTBEHHOI KapTOUKM Apyra

BbiGepuTe Baluy KapTouKy Apyra, 4To6bl 0TPeAaKTUpOBaTh BaLly
NOANNCH U yKasaTb NoGUMyto 1rpy.

MpocmoTp KapTouek apys3eit

BbibepuTe KapTouky Apyra, KoTopyio
Bbl XOTUTE NOCMOTPETb.

Jllobumasi urpa 3toro urpoka

VI UTPa, B KOTOPYIO OH/OHa B
JaHHbIA MOMEHT urpaert, byaet
nokasaHa Ha BepXHeM KpaHe.

BubepuTe BAWY NOSUMYD Urpy.

Eﬂ HeT moduMon wrps
[ [ .

E Haanaiwe wrpw 2 f

1j2|als|siej7|8lalo]-
glwlielr{o]ylul i]olpied

J=li
BnD

aRnnnnnon
Hxi:lvlnlnlmi-l-

BeeguTe coobuueHme o cTatyce
-0 16 cumBonos. OHo bygeT
BUJHO BalUMM ApY3bAM.

BbibepuTe BaLuy nobumyio
WUrpy 3 Tex, B KOTOPbIE Bbl
Korga-nn6o urpanm.

Mpumeyanne.

e [Moxanyiicta, He BK/OYANTe B MOAMNCH JIMYHYIO NHAOPMALMIO UK BbIPAXKEHNS, KOTOPbIe MOTYT N0Ka3aTbCs 0CKOPGUTENbHBIMIA APYTAM
urpokam. HekoTopble ClioBa 3aperncTpupoBaHbl B CUCTEMe Kak 3anpelleHHble 1 He MOTYT GbiTb BBEfEHbI.

 Ecnn Bl nonyuute Mii, HUK KoToporo oTobpaxaeTcs Kak 22?2, 3T0, CKOpee BCero, 3HauuT, 4To co3paTtenb 31oro Mii aBnsetcs 3abnoku-
PpOBaHHbIM nosb3oBatenem (cTp. 448).

Crartyc urpoka (oHnaiiH / ocpnaiin)
Korpa kT10-n160 13 Bawmx Apy3ei NoAKoYaeTcs
K IHTepHeTy, nHopmaLus Ha ero/ ee kapTouke
06HOBASETCS, 1 Bbl MOXKETE BUAETH UMPY, B KOTOPYIO
OHIOHa mrpaeT B p.aHHbII?I MOMEHT.

Hpumeqauue. Y706bI UMETb BO3MOXHOCTb BKAKYUTHL
3Ty (hYHKLMIO B HACTPOWKaX Cnucka Apy3eid, nonb3oBa-
Tenu JonxHbl BbIGpaTh YES Npu oTBETE Ha BONPOC, XOTAT
JIN OHW MOKa3biBaTb APY3bAM CBOIA CTatyc OHNaWH.

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000800

NHpgmkaTop coobueHns

Korga Kto-n160 13 Balumx Apy3eii NOAKI0YAETCs
K WHTepHeTy, MHAMKATOp CO06LLeHUs Balero
Nintendo 3DS 6ygeT MuraTb OpaHXeBbIM Ha NPoTS-

JKEHUN NATN CeKYHA.

HacTpoinkn cnucka f

Hactpoiku

NoHaIATE AEYILAM. HOTEA B OMNAANT

o w)

Her

Budopure KapTousy ARy,
HOTOPYIO Bad XOTHTE YOANMTE,

» .--f-i %_—l

o BraATH

3A€Cb Bbl MOXeTe HacTpanBaTb yBEAOMJIEHUNA O CTaTyCe U YAaNATb UTPOKOB U3 CnucKa npy3el7|.

Bbl MOXeTe BbIGpaTh, NOKa3bIBaTb /N
Ball cTaTyc (oHMaiH / ochnaitH) u urpy,
B KOTOPYIO Bbl Ceii4ac urpaete, Apyrim
Nno/b30BATENAM.

Bbl MOXeTe yaanaTb KapToyku Apy3en
13 BalUero cnucka.

Mpumeyanme. Urpoku He GyayT onose-
LLieHbl 0 TOM, YTO Bbl yA@nun NX KapTo4KU.
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Ncnonb3oBaHue nporpamm

CoobujeHns {E
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CoobuyieHus

Bbl MoxeTe nonyyath coobuyeHus yepes SpotPass, StreetPass u 3 apyrux UCTOYHNKOB.

KocHutech g] B MeHio HOME, 4ToGbl BbIBECTI CNMCOK CO0BLLEHMIA. YTOBbI MPOCMOTpeTh *mn 2 | oliEhe

coobLyeHus Bo BpeMs BbiMoHeHUs nporpammbl Nintendo 3DS, HaxmuTe Ha kHonky HOME I

1 13 nosisuBLLerocsi MeHto HOME 3anycrtute npunoxenve CoobieHns. | He scrasnens Wrposan wapra. ' g
/
1o

Bupbl coobuieHnin

| SpotPass Coobuuenus ot Nintendo 1 OT pasnuyHbIX NPorpamm.

| StreetPass CoobLenus, noctynatolume Yepes StreetPass (noapobHee o StreetPass Ha cTp. 389).

MonyyeHue coobLieHnii

Cucrema Nintendo 3DS MoxeT nosy4aTb COOBLLEHMS, €CTN...

'
 BkJioyeHo nutaHue cuctembl (cTp. 412). ~
* BkioyeHa GecrpoBofHas CBs3b C NOMOLLbIO NepekJlioyaTesns 6ecnpoBogHOro pexuma (cTp. 406). Coobuetme
 BbinosnHeHa HacTpoiika nogkitoyeruns K HTepHety (ctp. 461). CooblueHus, nocTynaiolyme Yepes
StreetPass, He TpebytoT nogKo4eHNs K VHTEpHETY. : .
Mpumeyanue. b

© |irpbl MOTYT MOCbINAThL COOBLYEHNS, AaXe KOFAA Bbl HE MOAKIIIOYeHbI K HTepHETY.
o CoobLeHns StreetPass He TpebyioT coefuHeHNs ¢ HTEpHETOM.
e porpamme! Nintendo DS/Nintendo DSi HecnocobHbl k 0TnpaBKe Coo6LeHNiA.

MonyyeHne coobuieHuii

WHpnkaTop cooblyeHus muraet, koraa cuctema Nintendo 3DS nonyyaeT HoBoe coobLueHue.
Mpyn nocTynneHnm coobLyeHni Yepes StreetPass MHauKaTop BYAET MUraTh 3eNeHbIM, Npy
nocTynneHnu coobiueHnit yepes SpotPass — cuHmuMm. B 06omx cnyvasx uHgukatop bynet
MUraTb Ha NPOTSXEHUN NATY cekyHA. KpoMe Toro, Npu NocTyrneHnn coobLyeHns B MeHio
HOME Ha 3Hauke COOBLLEHI 1 HA 3HAYKe MPOrPpamMMmbl, K KOTOPOi OHO OTHOCUTCS, n_,
NOABUTCA ' WL . =
Mpumeyanue. Mpu Nosty4eHNM CUCTEMON COOBLLEHNIA B peXMME 0XUAAHNA UHANKATOP
COOﬁLI.[,eHVIR 6yp,eT MuraTb B Te4eHue NATA CeKyHA, Nocie Yero 3aroputca NoCToAHHbIM
cBeToM. OH MOracHeT, Koraa Bbl OTKpOETe CUCTEMy.

MpocmoTp coobuieHnit

KocHuTech 3Hauka COOGI.I.leHVIﬂ, 4TO6bI npoynTathb ero.

.ﬁasaauua wrpbl 2

(D) wsronen

[lBuraiiTe Non3yHoK BBEpPX UM BHU3, YTOGbI
NPOKPYTUTb CMUCOK COOBLLEHMNIA.

B 3akpeiTh

* HenpoyutaHHble coobLieHus StreetPass 6yayT 0603HaueHbl 3HaukoM &, HenpouuTaHHble coobLieHus SpotPass —
3HaykoM .

© B cucteMe MoxeT xpaHuTbcs 8o 12 coobluennin StreetPass u go 100 coobuieHuii SpotPass. Mpu npeBblleHNN 3TOro
KONIMYeCTBa UK JOMYCTMMOro 06bema (Hanpumep, Npu NOCTyNeHNM GONBLIOTO KONNYECTBA COOBLLIEHII, COfepXaLLnX
1306paxeHst), COOBLLEHNS BYAYT yAANATLCA B XPOHONOTUYECKOM NOPSAKE, HAUNHAS C CAMbIX CTapbIX.

OTKAIOYEeHUEe CO0BLLeHNI

OTKNIoYeHne cooﬁmeumﬁ OT urp n Hazgakue wrps 1

Ll
Bbl MOXXETE OTKNIOYMUTb MONYYeHNe CO0BLYEHMIA OT KOHKPETHbIX Urp. KocHutech HoRkS YpoRHM SyAYT AOCTYNHE
napnucn OTKJIOYUTD COOBLLIEHNSA 3TOM MPOTPAMMDbI B Tene coobujerns, B HIOHE,

3aTem CrefyiiTe NOLIAroBbIM MHCTPYKLMAM Ha SKpaHe.

Npumeyanme. CooblueHus, He TpebyloLe NOAKIIOYEHNs K NHTEpHETY, HanpuMep,
COODLLEHIS, FeHepUPYEMbIe UrPaMy, HENb3A OTKIIIHUTb, HAXOASCh BHYTPU Cincka
co06LeHN. STV CO0BLLeHNs MOCTYNAIOT BO BPEMS UTPbl; EC/IN Bbl XOTUTE OTKITIOHUTE
1X, BaM HeOBXOAMMO CAenaTh 3T0 B CaMOI Urpe, MPUYEM CMoCoBbl OTKIHHEHNS CO00-
LUEHWI B PasHbIX Urpax Pasnn4atoTcs.

OTKno4YeHne COOGI.I.IEHI/II?I, nocrtynawLwunx 4yepes StreetPass
KocnuTecs Hagnucu BbIKITIOYUTH PEXUM StreetPass /151 TON MPOTPAMMDbI, 3aTem B nogmenio Ynpaenenue coo6-

weHnamMu StreetPass B CMCTEMHbIX HAacTpoiikax oTkitounTe StreetPass. OTkntouMB StreetPass, Bbl Gonblue He byaeTe
nofy4aTh COOBLYEHMS, OTHOCALLMECS K 3TOil urpe (cTp. 479).

©0000000000000980800000000000000000008800000088000006000000000008000000000s@0ssocse

Mpumeyanue:

 Y106bI BO306HOBNTH MOJTy4eHMe COOBLLEHNI, U3MEHNUTE HAaCTPOIKI MPOTPaMMbl, K KOTOPOIA OHI OTHOCATCA. [inA nonty4yeHus Gonee
noppo6Hoii uHdopmaLum obpaTuTech K pyKOBOACTBY NO/b30BATENsA 3TON NPOrpaMMbl.

* Coobuenus ot Nintendo copepxat BaxHyIo MHOPMALMIO ANsi BCEX NONb30BATENeN, M He JOMYCKaIoT OTKIIIOYEHNS!.
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= Ninten'do 3DS

‘c‘.lﬂtl,./a 4 i

C nomoLypio npunoxenus Kamepa Nintendo 3DS Bbl MoxeTe fenatb 3D-choTorpacum! B2 | =S
Kochutech 3Hauka npunoxerus Kamepa Nintendo 3DS B MeHtio HOME, 3aTem KocHuTeCh

OTKPbITb, 4T06bI 3aNYCTUTL NPUIOXEHNE.

CnpaBoYHOE PYKOBOACTBO

BcTpoeHHoe B NpUoXeHue CrpaBoyHoe PyKOBOACTBO COREPXUT NoAPOGHYI0 nHAop-

MaLuio 0 TOM, KakK MoJib30BaTbCA NPUI0XeHeM.

3D-coTorpacun

[iBe Kamepbl, HaXOAALLMECS HA BHELLIHE CTOPOHE CUCTEMBbI,
1CNONb3yIOTCA ANA CbeMku B pexume 3D. Kaxpaas kamepa
nienaet ogHy hotorpaduio; neBas kamepa fenaet otorpacuio
V1A NeBOTO rNasa, a npasas — Ans NpaBoro. 3atem 3T hoTo-
rpacun coBMeLLAIOTCS 1 NosBAAIOTCA B BUAE 3D-1306paxeHnit
Ha 3D-gucnnee (cTp. 416).

Ncnonb3oBaHue nporpamm

®yHkuun kamepsl Nintendo 3DS

| Hawepa Nistenda 305
. Nintendao

®otorpacus pns
npaBoro rnasa

%@@

®ororpacus pns
neBoro rnasa

&l %Q’-’"

&
N - — - ~
a ®otorpacupoBaHmne Npocmotp doTorpaduin
(=]
=
o
E Pexum Kkamepbl [paccputn
= BbiGepute oguH 13 3thdek- YkpacbTe Baluu potorpacpmm,
X TOB, Hanpumep «bneck» unn 4T06bI CleNaTh MX YHUKaNb-
3 «Meutay. HbIMY.
>4
Tanimep Cnaig-woy
®otorpacmpyiite ¢ NOMOLYbIO TakMepa AN roNocoBoN lpocmartpuBaiite doTorpacmm aBToMaTYeCkn 0fHy 3a
KOMaHpb!. Lpyroii.
BbipaBHuBaHue
Wcnonb3yiiTe nepekpectite, 4To6bl NPaBUIbHO BbIPOBHATH
BaLun oTorpacpum.
_ J L J
438

®oTorpacupoBanue

KocHutech E / E VAN HaxmuTe KHomky L/kHonky R /kHonky A, 4Tobbl caenatb dotorpacmio. Haxmure BHU3 Ha

KHOMKaxX HanpaBieHni, YTo6bl 0T06Pa3UTb/ CKPbITb NepeKpecTue.

|-
gE

[D/R/® — sororpachuposars

©

N3meHeHne MecTa coxpaHeHus,
3BYKOBOFO CUTHana ans npu-
BJleYeHNs BHUMAHUA 1 JpYrux
HacTpoek choTorpadumii.

L MpocmoTp Bawwmx oTorpaduii
(cTp. 442)

KocHutech nonyras, 4ToObl MOAY4NTb NOJE3HbIE COBETBI
0 TOM, Kak nosib3oBatbcs kamepamu Nintendo 3DS.
Jins NOBTOPHOrO MPOCMOTPA 3TUX COBETOB KOCHUTECH
OnuWnK, 3atem kocHutech MOJE3HBIE COBETbI.

&

KonuuectBo ocraBlmxcs coTorpaduii
(cTp. 440)

le=—— 3Hauvok 3D

[Moka3blBaeT, BK/IOYEHb! SN BHELLHWE KaMepbl

Mecto COXpaHeHuna

MepeknioyeHue Mexay BHYyTPeHHei
1 BHEWWHUMYN Kamepamu

TNpumeyaHme. BHyTpeHHsAs Kamepa He MoXeT fenatb
3D-chotorpadcpum.

Pblyar MHCTPYMEHTOB

KocHutech pbiyara, 4T06bI NOCMOTPETb NHCTPYMEHTbI
Kamepbl.

MomMeHATb peXxum Kamepbl
(cTp. 441)

r e ecceeccsee

Hactpouts chokyc 3D

06bl4HO 3D-thoTorpachun AenaioTcs aBToMa-
TUYECKN 1 HET HEOBXOAMMOCTH BbINONHATH
Kakue-nn6o HacTpoiiku. Ho B HeKOTOPbIX Ciy-
Yasix BaM MOXET NOHafobUTbCA HaCTPOUTL
(hoKyC BpY4HYI0, YTOObI MONY4NTL HaUNyYLLNe
pesynbTaThl.

seccsee seecees

Taiimep
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Ncnonb3oBaHue nporpamm

Kamepa Nintendo 3DS [En
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KonuyectBo ocraBLumxcs CbOTOI'pad)VIﬁ

* B BepxHeMm JIeBOM yrily 3kpaHa nokasaHo KOIN4eCTBO OCTaBLUMXCSA (hoTorpa-
thunin. OHo NoKa3bIBaET, CKOMbKO NpUMepHO hoTorpachuii Bbl MOXETE COXpa-
HUTb B BbIOPaHHOM BaMU MecTe.

© MockonbKy pa3mep (hOTOAAHHbIX MOXET MEHATbCS, 3TO YN0 — TOSLKO Npy-
613UTeNbHbI MOKa3aTesb, M OHO HE YKa3blBAeT TOYHOrO KOAMYECTBA (hOTO-
rpacuit.

* Ha kaptax SD MoXHo coxpaHuTb Makcumym 3000 dotorpaduit (gaxe npu
Hanuuun cobogHOro MecTa).

doTofaHHbIE

KonuyecTtso ocraBLImMxcs
¢otorpacpuit

DoToflaHHbIE, CHATbIE BHELUHMMM KaMepamu, MOTyT BbiTb CoXpaHeHbl B ABYX (opmatax: 3D-(oToAaHHble COXpaHsoTCA
B thopmate MPO, a 2D-paHHble — B hopmate JPEG. DoTofaHHble, CHATbIE BHYTPEHHEI KaMepoi, COXPaHAIOTCA B BUAE

thaiinos JPEG. ®oTogaHHble coxpaHstotcs B nanke «DCIM» Ha kapte SD.

PacctosiHue gna cbemkn

Korga Bbl hoTorpachupyete, octaBnsinte MuHumym 30 cM Mexay npeameTom u cuctemoii Nintendo 3DS. Ecnn bl cimwikom
6n13K0 nopoiiAeTe K MpeAMeTy, oH GyaeT BbIrMAAeTb HeveTko 1 (oTorpacpisi MOXKET MOYYUTLCA PaCcnIbIBYaTON, C ABOVHBIM

1306paxeHnem.

I I I

I

Ecnu Bbl cvwkom 6nm3ko — Yem Bamxe Bbl Gyaete Paccrostue dotorpacm-  Ecav npu choTorpacpupo-
nopoigeTe K MPeAMETy,  HaXOAWTbCA K MPEAMETY -~ POBaHWUS MPUGNM3UTENb-  BaHWUW rNAaBHOTO NPes-
thoTorpacpus bynet pac- B0 Bpems hoTorpacpupo- | HO 1 MeTp OT NpeAmeTa MeTa Jjaneko Ha 3aJHeMm
NAbIBYaATON WK C fBOV- BaHWs, TeM cunbHee Oy- ABMSETCA ONTUMANbHBIM.  MaHe GYfAyT HaXoAuTbCA
HbIM 3006paXeHmreMm. ZeT BblpaxeH 3D-3(hdekt. B pesynbrarte Bbl nony- Apyrvie NpegMeTsl, To
ynTe peanuctuyHyio 3D-  3D-3chdpekt Byget Bbipa-

thoTorpachuio.

JKEeH eLle cuyibHee.

MomeHATb peXxunm Kamepbl

KocHuTech pblyara MHCTPYMEHTOB @ 4T06bI 0TOBPa3NTL
pasHble 3Hauky, Bkioyas ([ . KocHuTech 310ro 3HauKa,
4T0GbI NepeiiT Ha IKpaH BbIGOPa pexuma Kamepsl, rae
Bbl MOXeTe BblOpaThb pasHble 3thdekTbl A5 Balmx $oTo-
rpacmii.

R
UL LT

EESS'

3Ha4yoK pexxuma Kamepbl

[lyiite B MUKPOGOH, YTOBbI CO3AATH PasnnyHble
3(hpekTbl Kamepbl.

Meura

ig‘ &

Co3paet pacnnibiByaToe M306pa>K€HVI€.

Cnaboe ocBeLieHue

Wcnonb3yiite 310T 3hchekT Npn cnabom ocseLeHnm.

Hano)eHune

®otorpacupyiite ML OHOBPEMEHHO BHYTPEHHEN 1
BHELUHUMU Kamepamu 1 o6beguHuTe 0ba nuua (cTp. XXX).

BbICBET/IAAET LIEHTP 1 3aTeMHsieT kpas doTorpacum.

Muctuka

Bbl He y3HaeTe, Kakas (hotorpacus nosyquTes,
noka He nonpobyere.

Bo3BpaluaeT HacTPOMKi K 0BbIYHbIM, YTOBbI fiefaTh
thoTorpachuu 63 cneuyanbHbIx 3(hekToB.

Jins yCTaHOBKM pa3HbIX HACTPOEK, Hanpumep
1306paXxeHVs LiBeTa cenus.
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MpocmoTp ¢

P

Kochutecs MPOCMOTP ®OTO, yTo6bl NpocMoTpeTL GoTorpacum, Kotopble Bbl caenanu. Bee Bawu cotorpacdum bymyt
0TObOpaxeHb! B BUAE ICKMU30B Ha CEHCOPHOM Aucriee. Icku3 B KpacHoii pamke nokasblBaeT (hoTorpacuio, KoTopasi B AaHHbIN
MOMEHT 0TOGPaXeHa Ha BEPXHEM SKpPaHe.

KocHuTech 3cku3a, 4Tobbl NocMoTpeTh hoTorpadmtio.

L3

0]

s=—— 3Hayok 3D

MokasbiBaeT, uaet au npocmotp 3D-chotorpachum.

e——— [IpocmoTp cnaiig-woy

v

MpoBeauTe CTUIYCOM M0 CEHCOPHOMY AUCTIIEND,
4T06bI NPOKPYTUTL UMetoLMecs choTorpadun.

)

KocHutech /, 4T06bI YBENNYUTL NN

YMEeHbLUNTb Yncio OTOﬁpa)KaeMle 3CKN30B.

[ ﬂtbrorgg;mlzoaam Qggu n

dotorpachmpoBaHue (ctp. 439)

W3meHeHne MecTa coxpaHeHus, 3ByKOBOro
CuUrHana pns npuBneyeHUs BHUMaHUA 1
Apyrux HacTpoek goTorpadmii.

DcKuU3bl U306paxeHuii
* QoTorpacum 0ToOpaxatoTCA CeBa HaNpaBo, HAYMHAA C CaMOoil CTapoli 1 3aKaHuKBasi CamMoii HOBOIA.
© Qotorpachun B hopmarax, KOTopble HeBO3MOXHO 0T0Opa3suTh B npunoxenun Kamepa Nintendo 3DS, 6ynyT oTMeyeHb!

3naskom &)

* Ecm y Bac MHoro thoTorpachmii, MOXeT NOHaf0BUTLCA HEKOTOPOE BpeMsi, 4ToGbl 0TOBPa3NTb BCE SCKM3b.

®doToAaHHbIe
* Tonbko chotorpacpun, cenanHble cuctemoit Nintendo 3DS, MoryT 6bITb NOKasaHbl MM N3MEHEHBI C TOMOLLBIO KaMepbl

Nintendo 3DS. ®otorpachuu, caenanHble LdpoBbIM thoToannapaTom uin MobunbHbLIM TenedoHoM, HeBO3MOXHO byeT
nocmotpeTb. ®otorpadun, caenanHble cuctemoit Nintendo 3DS 1 ckonmpoBaHHble Ha KapTy SD, Toxe byaeT HEBO3MOXHO
NoCMOTPETh, €C/N Ha3BaHWe haitna, No3uums aiina Ha kapte SD unn cofiepxanue Bbin N3MeHeHb! Ha KOMNbloTepe
W1 Jpyrom yCTPOMCTBe.

 ®otorpaduu, caenaHHble cuctemoit Nintendo 3DS, cofiepxat 3cku3bl 1 hoTofaHHble. V3meHeHme thoTorpachuil Ha KOMMbloO-

Tepe UK [pYroM YCTPOCTBE He FrapaHTUpYeT, YTO 3TN U3MeHeHus byayT oTobpaxeHb! B 3CKM3aX. TO MOXET NPUBECTU K
TOMY, 4TO TPETbY JLa CMOTYT YBUAETb CTapble 3CKY3bl, €M U3MeHeHHbIe thoTorpaciu GyyT 3arpyxeHbl B WHTepHET. Scku3bl
totorpachuii, usmeHeHHbIX B cucteme Nintendo 3DS, oTo6paxatoT 3T1 3MeHeHNs.

\ 3BYK
= Nintendo 30S J

C nomotubto npunoxenms 3syk Nintendo 3DS Bbl MoXeTe NponrpbiBaTh ayauodaibl, *(mn £ o = @
coxpaHeHHble Ha kapTe SD. Bbl Takxe MoXeTe NPOU3BOAUTb 3ByKO3aNMCh C MOMOLLbIO
MUKpohoHa 1 06pabaTbiBaTh 3anMcaHHbIe 3BYKM, CO3[aBast COBEPLUEHHO HOBbIE 3BYKOBbIE \ % Nintendo 348

Nintendo

3thcpekTbl! KocHutech 3Hauka 3Byk Nintendo 3DS B meHio HOME, 3aTem KocHuTech
3ANYCTUTD, 4T06bI 3aNycTUTb 3TO NPUOXKEHME.

CnpaBo4HOe PyKOBOACTBO

CripaBoyHoe PYKOBOACTBO, BCTPOEHHOE B MPUIIOXKEHE, CORePXXUT NoapoGHYI0
MHEpOPMALYIO O TOM, KaK MM MOMb30BaThCS.

3anyctute npunoxenne 3syk Nintendo 3DS 1 KOCHUTECH OMLMM, KOTOPYIO Bbl XOTUTE MCMONb30BATb.

3eyk Nintendo 3DS

3anucb 3ByKOB C MOMOLbI0 MUKPOhOHa
1 ux o6paboTka (ctp. 444)

11 03

MpourpbiBaHne/06paboTka My3bIKaNbHbIX
¢aiinos (ctp. 445)

®aiinbl 1 NANKK, COXpaHeHHbIe Ha kapTe SD, nokasaHbl
37ech.

KocHutecb NMPOAOIKUTD, 4To6bl NpoonxuTh BOC-
npou3BefeHne My3bikia. MPOUTpbIBaHie MPORONKUTCS
C TOT0 MOMEHTa, Ha KOTOPOM Bbl €r0 NPUOCTaHOBUAN.

Cb U o6paboTKa
O Mpooonkutb

AaHHbIX, COXPaHEHHbIX B NPUI0XEHUN
3Byk Nintendo DS.

MpocmoTp pesynbTatoB StreetPass
BknounTb/BbIKNIOUNTH StreetPass

3fieCb MOXHO MOCMOTpPeTb pe3yNbTaThl XUT-Napafa StreetPass 1 cOBMeCTUMOCTb co StreetPass. [iist Mcnonib3oBaHus
3TUX (hyHKLNIA My3blKasbHble (aiifibl HYXHO NOMECTUTb B NNEANUCT StreetPass 1 BKO4MTb cam StreetPass.

Monyran

Monyrau cTapatoTca nofpaxatb rojocam 1 3BykaM, KOTOpble OHM CrbllwaT. KocHutech ntoboro nonyras, Korga oH NoABUTCA
Ha CEHCOPHOM pucnee, 4T06bl OH NOBTOPWJI 3aMnCaHHble 3BYKN.
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3anucb 3BYKOBbIX (haiifioB C NOMOLLbI0 MUKpOoHa

Kaxgpiit thaiin MoXeT cofiepxaTb ayavosanuce AnnHoil fo 10 cekyHA. B namsaTn cuctembl MOXET cofiepxkaTbcst fio 18 ayanosa-
nucei, a Ha kapte SD — o0 180 3anuceii.

@ Kocuutecb 2, 3aTem kocHutech 3ANUCATb UL/ 1zh

Ouuuu

24

@ KocHutecb ( ® ), 4ToObl HaYaTb ayaMo3anunch

° Ecm MVIKpO(bOH pasnnyut 3ByK LLOCTaTO4HON FPOMKOCTH, 3annUcb Ha4yHeTCA
ABTOMATU4eCKN.

o KocHuTech @ 4T06bI OCTAHOBUTb 3aMWCh.

@ KocHuTecb LBeTa
LLIapvu( C 3anncaHHbIM BaMi 3ByKOM OKPacuUTCA B Bbl6paHthl7| BaMi LBET.

Ncnonb3oBaHue nporpamm

é © YT06bl YAAAUTL 3aNNCb, BbibEpUTE COOTBETCTBYIOLLMIA WaPKK W KocHuTech YIAJIATD.
3
o
2
£ [epenucrbiBaHne crpaHuyy MNamaTb cucrembl Kapta SD
) YT06bI NepennCTHyTb CTpaHiLly, kocHutecs 4/ . By neiy L EEDEUNUDL]
o 0
5 W wewe
uvbuwuL
u@uOuv
[’
OtpatoTars e
HEPEMEI.I.IEHME N KonnupoeBaHune faHHbIX SHOHOHUEY
KocHuUTeCh CTINYCOM Luapyka Co 3ByKOM, KOTOpIiA Bl XOTUTE MepemMecTiiTb Ul CKOMMPOBaTb, SCUCA
Y / ...
1 yAepXvBaliTe €ro, a 3aTeM MepeTalLuTe ero Ha Hy)XHoe MecTo 1 oTnycTuTe. _4) ] u e
Yr06bI NEpemMecTuTL WK CKOMMPOBaTb AaHHbIE Ha APYTYI0 CTPAHULYY, KOCHUTECh Lapika co QoYL .
3BYKOM 11 yAepXMBaliTe CTANYC Ha Hewm, 3aTeM nposepuTe ero o 4 unm )
Mpumeyanme. [laHHble Helb3si KOMMPOBATb Ha TO MECTO, FAe YXe eCTb WapPKK CO 3BYKOM. ﬁwm e
MNepemectuth/Konuposatb
444

BocnpousBegeHne my3bikanbHbix (haiifioB, 3anMcaHHbIX Ha kapTe SD

BcrasbTe kapTy SD ¢ My3bikanbHbiMK haitnamm B cuctemy Nintendo 3DS.

m Bbibepute nanky u kocHutecb OTKPbITb

D ABTA S

MepepaBuraiite NoA3yHoK, 4ToGbl APOANCTATL CMIMCOK
haiinoB 1 nanok.

BbiGepuTte My3biKanbHblii (aiin, KOTOPbIi Bbl
XOTUTe npocaywaTh, n KocHutecb BOCIP.
My3biKanbHblil (haiin HauHEeT NPONTPbIBATHLCS.

CoBmecTumble hopmathbi chaiinos

Mpunoxetue 38yk Nintendo 3DS MOXeT npourpbiBaTh 3ByKOBble thaidbl cedyiowux hopMaTos:
o Qarinbl AAC ¢ pacwipenvamn .m4a, .mp4 unu .3gp

e Qaiinbl MP3 ¢ paclumpeHnem .mp3

® butpeit: 16 K6ut/c — 320 K6UT/C

® Yacrota auckpeTusaumm: 32k — 48y

Mpumeyanue. My3bikanbHble (haiinibl € 3aLLMTON OT KONMPOBAHWSA BOCNPON3BOANUTLCS He MOTYT.

CoxpaHeHue My3bikajbHbIX (haiinoB Ha KapTy SD

] Cronupyiite myssiky ¢ My3bikanbHoro ) Cxonupyiite daiinbi Ha kapTy SD
KOMNaKT-AMCKa Ha KOMNbloTep

[inA 3T0ro0 BaM noHagobuTcs BcrasbTe kapTy SD B pasbem
COOTBETCTBYIOLLEE MPOrpaMMm- [na kapt SD, ecnm OH ecTb Ha

Hoe obecrieyeHue. N BalleM KOMMbIOTEpe, uin B n
‘ apantep Ana kapt SD, KoTopbIi ﬂ |

MOXHO MPUOBPECTY OTAENbHO, I
ckonupyiiTe chaiinibl Ha kapTy SD.

OTobpaxkeHue nanok u ¢ainos, cogepxxalyuxcs Ha kapte SD
B npunoxenuu 3syk Nintendo 3DS oTo6paxatoTcs ToIbKO My3biKasbHble (aisbl 1 Manky, Cofepxalyye My3bikabHble
chaiinbl. MakcumanbHoe KoNN4ecTBo Namnok, KoTopoe MoXeT ObiTb oTobpaxeHo, — 1000.

o Ecm Ha KapTe SD coxpaHeHbl fige unn 6osiee namnok ¢ OANHAKOBbIM Ha3BaHUeM, CofepXalumnecs B HUX thaiinbl GyayT
1oKa3aHbl B 04HOM Nanke (C 3TuM HasBaHuem).

® B npunoxeHnn MoxeT bbiTb 0TobpaxeHo Ao 3000 ayanodaiinos.

o Ecnm nanka cogepxut 6onee 100 My3bikasbHbIX (a0, 0TOGPAXAIOTCA TONbKO nepsbie 100 13 HuX.

© Ecm nanka coaepuT 6osiee BOCbMY YPOBHEN BIOXKEHHBIX NaroK, 0T06paxatoTcs TobKO NepBble BOCEMb 13 HIX.
* Bce narku 0TobpaxatoTcs B OFHOM Crivcke B andaBUTHOM NOPSAKe, BHE 3aBUCUMOCTH OT UepapXun BAOXEHMS.
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Iy l ,: @EAK I i 1 D | ﬁﬁ @ Bblﬁepl/ITe YyepTbl IMla N 3NIeMeHTbI Tena, 4TOObI pefakTupoBaTtb Mii
Mﬁﬁ MokasaTb fONONHUTEIbHbIE YyepTbl

M. Co3patb no drotorpachum (cTp. 446)
Cpenaitte choTorpachmio u ucnonb3yiite ee Ans co3naHus
csoero Mii.
Co3pasaiite 06pasbl Mii gns cebs, YneHoB cembi 1 Apy3eil, Ncnonb3ys 6oratbit Habop xpn 2 | CAEhe
BOCTYMHbIX YepT mua! KocHutecs 3Hauka PegakTopa Mii B MeHio HOME, 3aTem KocHuTeCh =~ W3meHerne yepT nMua
et [
3AMYCTUT, 4To6bl 3anyCTUTb NPUNOXEHNE. _\| Pozaio ¥ { ﬁ MoneuHyT BBEPX/BHU3
+ +

m W3MeHuTb paccrosiHue

CnpaBo4HOe pyKOBOACTBO QJI DA ' .d

S W] NosephyTb
BcTpoeHHoe CripaBoyHOe pyKOBOACTBO COMIEPXUT MOAPOOHYIO MHGOPMaLIVIO O TOM, —=. i
KaK MoJb30BaThCA 3TUM NPUIIOXKEHNEM. I, i m YBenuuutb/YMeHbWUTL
Bbibpathb TuN N3meHuTb uset PacTaHyTh/ CxKaTb
Bbl Mo3XeTe 1cnonb3oBaTh co3/aHHbIe 0bpasbl Mii B iporpammax, KoTopble NopepxuBaloT hyHKuuio Mii. .
BbiGpaTh uepTy BepHyTbCA K ycTaHOBKaM no
yMol4aHunio
Co3pgaHue o6pasoB Mii
e Kochutecb IAJIEE, korpga 3akoHuuTE co3paHue Bawero Mii.

BHauane co3paiite MepcoHanbHbii Mii, koTopelii byneT oTobpaxats Bac. Co3nas cBoit MepcoHanbHblii Mii, Bbl MoXeTe ero o HaxumaiiTe KHOMKM L i R i ucnonib3ayiite KHOMKY iBUXeHNS, 4T06bl NOCMOTPeTb Ha Mii ¢ pasHbIX CTOPOH.
MOCMOTPETb 1 CO3AATb €ILE HECKOMbKO Pastbix Mii uepes rmaBHoe Meko (cTp. 448). * Ecm B ware [II Bbl BbiGpanu M0 ®OTOTPADUN, ucnonb3yemas dotorpacns GyaeT nokasaHa Ha BepxHeM 3kpaHe

pafom ¢ Bawmm Mii.
Mpumeyanme. OT BbIGPaHHOTO THNa YepT GyAeT 3aBUCETb TO, Kakue OMLN 1 LiBETA byayT AOCTYMHBI NpY PefAKTUpoBaHUN BaLuero Mii.

m Bbibepute cnocob cospganus Mii

Wcnonb3oBaHue nporpamm
wwediodu auHesosaroudy

Kaw ow xorure cosgans @ Cospaiite npocunb pna sawero Mii
aror odpax MII?
2 _J
(i | C "I' Ecnu Bbl BbiGepeTe 3TOT BapuaHT, yKaXute Non u nepeiigure = Hu: | B u3bpanHoe? | Vi
3 [ B 1o pororpa ) « wary (2. . - [ e—F—— WzbpanHoe g
En_ z i q "~ Non ~ OmycmwTs ) EC/Iv BbI KOCHETeCh 3TOr0 3HauKa, Mii nosyuut . 31o %
e i 3HayuT, 4yTo 3T0T Mii, CKOpee Bcero, OyAeT NOABNATLCA B A
: (evewn )\ © 82— pee e,y :
s = = nrpax, nogAepxmeaiomx o6pasbi Mii. ]
T Nio6umbliA LBET HonuporaHue =
L . WEB pazpe — JTOT CTaTYC MOXHO NPUCBOUTb He Bosiee YeM AeBsATH 06pa- =
[ )\ RSN 3am Mii (B gononiHeHume K Batuemy MepcoHansHomy Mii).
M0 ®O0TOrPA®NN fara poaenua  |# Cosnarens Balu MepcoanbHblit Mii 0TAMYaeTca 0T Apyrux 3HauKom
CpenaiiTe CHUMOK 1 MCMIONb3YiiTe ero [ IR ] | ‘s’ 11 He MOXT GbiTb yaaieH 13 M36panHoro.
Ina co3panus ceoero Mii. Cnepyiite : = —
yKasaHWAM Ha dKpaHe 1 BbibepuTe nos, M]
LiBET KOXI, MPUHECKY, LBET [71a3 1 BOJIOC.
. - ; KonuposaHue — Otnyctutb Mii
s ! A Ecnm Bbl Bbibepete HE PASPELLIATD, apyrue EQ/n Bbl BKIIOHUTE 3TY (YHKUMIO, CO3AaHHBIR BaMU OGPasbi
nosib30BaTeNM He CMOryT KONUPOBaTh 1 Mii cMOryT NOsSIBASTLCS B UFPaX, UTPAeMbIX M0 CeTH, 1 OCTa-
peAakTMpoBaThb faHHbIi Mii. BaTbCA B Urpax Ha cuCTeMe ipYrux Urpokos (Mms 1 fata

posxzeHus cospatens Mii npu 3Tom He GyayT NOKa3bIBaTLCA).

© KocHutecb COXPAHUTD, Koraa 3akoHunTe pefakTMpoBaTh Baluyn AaHHble. Balu HoBbIi NepcoHanbHblid Mii byaeT BugieH

© Pacno3HaBaHue N1La B NepBbIi pa3 MOXeT He cpaboTaTb. Ecv 3T0 npomsoLuno, noxanyiicra, caenaiite HoBYIO B FMaBHOM MeHIo (CM. cTp. 448).
thoTorpaduio (nogpobHee 0 pacnosHaBaHWM ML, cM. cTp. 499). e Baww MepcoHanbHblii Mii He MoxeT 6biTb yaaneH. Eciu Bbl 3axoTuTe M3MeHUTH ero, Bam byAeT HeoBXOAUMO OTpefakTU-
* Bbibepute nmuo u kocHuTech JAJIEE. poBaTh kaxjylo 4epTy Mii no otaenbHocTM.

Npumeyanue. Bee yeptbl Mii, a TakKe CXOACTBO C peanbHbIMM JIIOALMY UNW BbIMbILLIEHHbIMY MEPCOHaXamu, SBNAIOTCA MHTENNEKTyalbHON
cobcrBenHocTbio Nintendo; OHI He MOrYT pacmpoCTPaHSATLCA CBOGOAHO MM UCMIONb30BATLCS B KOMMEPHECKUX LIENSIX.
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Ncnonb3oBaHue nporpamm

PepakTop Mii U%

448

Mpodunb Mii

Korpa Bbl nepecbinaete Mii Ha apyryio cuctemy Nintendo 3DS, BMecTe ¢ HUM nepechbiNaloTcs 3N1eMeHTbl ero npoguns,

HanpuMep, ero HUK. loctapaiTech He ynoTpe6asTb 0cKopbuTeNbHbIX COB B HUKe Mii, Tak Kak OH byfeT nokasaH ero

nonyyatensm. Kpome Toro, umeiite B BUAY, YTo nocsie Toro kak Bbl nepetunete Mii Ha Apyrylo cuctemy, oH He MOXET ObiTb
YAANEeH UK 0TO3BaH C CUCTEMbI NOJyYaTeNs, a NosyyaTeslb MOXET NepechbinaTh ero ApYriM oAAM.

Mpumeyanue. Ecm vk Mii unu umsa ero cospatens Cofepxar coBa, KOTopble MOTYT GbiTb BOCPUHATHI Kak 0CKOPOUTENbHbIE, Ha

cucTeme nonyyatens olu GyayT otobpaxartbes B Bupe «?22». loxanyiicta, He UCMOAb3YiTe HEMPUCTOIHbBIE BbIpaXeHus B Huke Mii
11 IMEHI €ro co3paTens.

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000s

Hactpoiikn 3a6noK1poBaHHbIX Nonb3oBaTenel

Ecnm Mii, nosly4eHHblii 0T onpegieneHHoro nosb3oBaTtens, BOCIPUHUMAETCS BaMU Kak 0CKOPOUTENbHIN, 3TOro nosib3oBaTens
MOXHO 3abnokupoBatb. Ecnn BbibpaTh 1 3a6n0kmnpoBaTh Mii, Bce 06pa3bl Mii, co3gaHHble Tem Xe nosb3oBaTesneM, He
GypyT nokasaHbl B Urpax, a Ha Ux Mecte ByayT nokasatbl fpyrie obpassi Mii. B HekoTopbIx nporpaMmax Takxe He byaer
0T06paXaTbcs KOHTEHT OT JIlofe, Yby 06pasbl Mii Bbl 3a610kpoBani. Kpome Toro, KOHTEHT OT co3farteneil 3a610Km1po-
BaHHbIX Mii MOXeT He 0To6paxaTbCs B ApYrux nporpammax. Yiepxusaite BNeBo Ha KHOMKax HanpaeneHuii M ofHOBPEMeHHO
HaxxmuTe KHOMKM X 1 Y, 4To6bl OTKPbITb HACTPOIIKI 3a6N10KMPOBAHHBIX NONb30BaTeNel 13 FIaBHOTO MEHIO, 3aTeM
CcnepyiiTe yKasaHUaM Ha dKpaHe.

[naBHoOe MeHI0

lMocne TOro, Kak Bbl 3anyCcTuTe NPUNOXEHWNE, 0TOOPa3NTCA FNaBHOE MEHIO.
113 3T0r0 MeHIo BbibepuTe onuuio. Bbl MoXeTe 3aperucTpupoBaTh He Gosee 100 06pa3soB Mii.

— -~

- BbiGop Mii (cTp. 449)

Cnpaska
Yka3aHus no npocmoTpy o6pazos Mii.

o |
| I— Cospanue Mii (cTp. 446)

Nepepaya o6pazoe Mii ot ofHoii cuctembl Nintendo 3DS
K Apyroii

MonyyeHmne obpasos Mii c kaHana Mii Ha Wii ™
MNpumeyanune. 06pasbl Mii Henb3s oTnpaenATh Ha kaHan Mii Ha Wii.

CoxpaHeHue obpasa Mii B Buge QR Code unu B Buge
n306paxenus

YpaneHue n pegaktupoBaHue o6pasos Mii

Bbl MOXeTe pefakTpoBaTh 1 yaansath o6pasbl Mii, a Takxe f06aBnsTb U B 36paHHoe.

KocHutecs Mii, KoTOpbIii Bbl XOTUTe OTpeAaKTUPOBaTh UK yAanuTb. YTobbl nepemectits Mii, nepeTaliuTe ero cTunycom Ha
HOBOE MecTo.

KomHatbl Mii

B cnucke Mii 10 KOMHaT. B KaX ol KOMHaTe MOXHO COXPaHUTb
1o 10 o6pasos Mii. Bbl MoxeTe nepeHecti Mii B pyryto KOMHaTy,
KOCHYBLUMCb €ro CTUNYCOM 1 NepeTaLyyB Ha HYXHOe MecTo.

W Vi36panHoe

3Havok M yKa3blBaeT Ha To, 4TO AaHHbIil Mii HaxoguTca B Balliem
N36parHom (cTp. 447). Kacasck 37070 3Ha4ka, Bbl MoXeTe 406aBAATL
v ypanatb Mii u3 1136paHHoro.

PepaktupoBanune Mii

Mpu pepaktuposanuu Mii fOCTyHbI
Te Xe (hyHKUMW, 4TO W NpU Co3AaHMM e . O AU Y
Mii (cTp. 447).
Ecnm BbI X0TUTe pepakTuposatb Mii, OTnyweHHbIA Mii

KOTOpbIil Bbl MONY4MAM C [PYroit DTOT 3Ha40K MOKa3bIBAET, YTO AaHHbIA Mii ABAAETCA OTNYLLEHHbIM
cuctembl Nintendo 3DS, cospaitte (cTp. 447).

pepaakTupyemyio konuio 3toro Mii.

Konuposauune

JTOT 3HAaYOK NOKa3bIBAET, YTO ANA AaHHoro Mii paspetueHo konupo-
BaHue (cTp. 447).

@eccccosec0sccccccccccsessccssnsccccconene o

Cozparensb Mii

Ecm npochunb Mii copepxut ums ero cospatens (ctp. 447),
Bbl MOXETe yBUAETb 3T0 UM$, KOCHYBLINCH [Men 3.

L—— Ypanenue Mii

wwediodu auHesosaroudy
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AR Games: PacumpenHas peanbHoCTb IE

450

A/R) GIAIME'S

PaCI.I.IMpEI'II-Iaﬂ pPeanbHOCTb

)

[ina vrp B pexxume pacluMpeHHon peasbHOCTA NCNONb3YIOTCA KapTbl AR, KOTOpble BXOAAT ]l u 4 ELS

B komnnekT cuctembl Nintendo 3DS. Momectute kapTy AR B nosie 3peHnsi BHELHMX Kamep

Ballieii CUCTeMbl, 1 TOrfja KOPOBKM, MOHCTPbI — BCE CTaHeT Kak HacToslee! P o

Y706bl 3aMycTUTb 3TO NPUIOXKEHME, KOCHUTECH 3HauKa AR Games: PaclumpeHHas peanbHOCTb |4 ] N

B MeHio HOME, 3atem kocHutecb 3AMYCTUATD. j (e il @ |\|1
Mosows | Sanycruis.

MoaroToBKa UrpoBOro NPoCTpaHCTBa

Cpeny AR Games: PaclumpeHHas peanbHOCTb eCTb Takue urpbl,
T Bbl MOXeTe, HanpuMep, LeUTbCs 1 CTPENsiTh MO MULLEHSM.
B 3TOM cnyyae npefBapuTeNbHO YoeauTeCh B HAIUYNM [OCTa-
TOYHOro MecTa, 4T0bbl nepemeLyaTbcs BOKPYF KapTbl U CMOTPETb
Ha Hee nof pasHbIMK yrnamu 3peHus. Bbl Takke AOMKHbI Bce
BPEMS KPernKo fepxatb cucremy.

W36eraiite pe3kux ABVKEHMIA C CUCTEMON U e KOMMOHEHTaMU,
TaK Kak 3T0 MOXET NpU4NHUTL TPaBMY UK NOBPEANUTD OKPYXa-
1oLL1e NpeAMETbI.

WHchopmauus o kaptax AR

B komnnekT cuctembi Nintendo 3DS BxogsT wectb kapT AR. B 6onblinHcTBe nrp AR Games: PaclunpeHHasi peanbHOCTb UCMOSb-
3yeTca KapTa «?».

KapTta «?»

KapTbl repoes

Wcnonb3ytotca B Munn-urpe ®Poto 38e3p.

Mpumeyanue. Ecam Bbl He urpaeTe B PoTO 3Be3p, He fonyckaiite,
4T06bI KapTa «?» 11 KapTa repoeB HaXo[UINCh BMeCTe B Nofe 3peHns
BHELWHNX Kamep.

CTapaﬁTer He CFI/IﬁaTb, He pBaTb 1 He NaykaTb KapTbl AR, TaK KaK cuctema Moxer nepecratb UX pacno3HaBaTb. Byane 0CTO-
POXHbI MPU UX NCMOJIb30BAHUN 1N XPaHUTE X B 6e3onacHom mecTe, KOrga Bbl UMY He MnoJib3yeTech.

Ecnu Bbl notepanu kapty AR, unu cuctema nepecrana ee pacnosHaBartb...

N306paxeHus kapT AR MoxHo ckayaTb ¢ caitta Nintendo support.nintendo.com. Ecin 3Tv n3o6paxenuns pacneyararb
B LBeTe, MX MOXHO 1Cr0J1b30BaTh B3aMeH YTpayeHHbIX KapT.

Kak urpatb B urpbi

TMomecTuTe KapTy «?» Ha POBHYIO, XOPOLLIO OCBELLEHHYIO NOBEPXHOCTb. PerynnpyiTe paccTosiHue U pakype, Aepxa Kapry «?»
B 0J1e 3peHNs BHELUHUX Kamep, Moka oHa He GyfieT npaBuibHO pacno3HaHa. CnepyiTe ykasaHWAM Ha 3kpaHe, 4Tobbl BbI3BaTb
3KpaH Bbibopa urp.

YCTaHOBUTE HYXHOe
paccTosiHue U pakypc.

%<
= 30°

P

[lepxute kapTy AR B none 3peHuns aKpaHa.

\

&

HaBegute CnCcTeMy Ha OHY M3 UrP N HaXXMUTE KHOMKY A, 4TOObI HaYaTh urpatb.

dKpaH Bblbopa urp

1— ®orto 3Be3p
lMowmecTuTe KapTy repos nepef BHEWHUMU KaMepamu,

1 OH OXMBET, FOTOBbIA K dJOTOC'beMKe”

®oto Mii
T ®otorpacuposate MOXHO BMmecTe ¢ Mii!
Yy ._l— Bunbspp

Ypnapsiite no Wapuky, 4Tobbl OH KaTUACA, U NOCTapaiiTech
nonactb B Lienb!

m Tup

CTpensiite no MULIEHAM, NOABASIOWNMCA Ha IKPaHe.
MpoiiguTe 3Ty Urpy, 4To6bI NONY4UTHL AOcTyn K PoTo Mii
v bunbapg. Ecn npoiit Bunbsapg, nossutca goctyn K
Yemy-To elje nyywemy!

B 311 urpbl MoXHO bypet
urpath, nocse Toro Kak Bbl
npoipgete bunbsapa.

Ecnu Bo Bpems urpbl Haxatb START, Bbl BepHeTech Ha 3KpaH BblGopa urp.

Ecnmn cuctema He moxeTt pacno3HaTb Ballly KapTy...

BbinonHuTe cnepytoLuve NpoBepKy 1 NOBTOPUTE MOMbITKY.

* KapTbl AR He pacrio3HaloTcsi, eCiu iepXaTb CUcTeMy CAMLLIKOM 6IM3KO K HUM UAW CMLLKOM [asieko OT HiX.

° Ybepurtech, 4o kapTa AR NOHOCTbIO BUAHA Ha 3kpaHe. ECiin YacTb ee HaXOAUTCA 3a MPefesiaMu SKpaHa, OHa MOXET
6bITb He pacrnosHaHa.

® YbepuTech, YTO MFPOBas 30Ha XOPOLLO OCBELLeHa.

* He fonyckaitte nonapaHns NpsMoro CosHe4Horo cBeTa Ha kapTbl AR, Tak Kak 3T0 MOXET cka3aTbCs Ha CMOCOGHOCTY
BHELLHIX Kamep K NPaBUIbHOMY WX Pacno3HaBaHuio.

° EC/I BHELLHSASA Kamepa 3arps3HeHa, MpoTpuTe ee MArKol TKaHbio, Mpex/e YeM HauyaTb rpy.

 Ecnin kapTbl AR MOTHYTbI UIN CJIOXKEHBI, CUCTEMA He CMOXET WX pacro3HaTb. Y6eauTech, YTo Ucnosb3yemble kapTbl AR
POBHO IeXat Ha MoBepXHOCTH.

wwediodu auHesogaroudy
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Face Raiders t@}
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\
&
Tace RaIDERS

Yr106bI 3aMyCTUTb 3TO NPUIOXEHNE, KOCHUTECh 3Hauka Face Raiders B meHio HOME, 3aTem *eulNZ | @
KocHuTecb 3AMNYCTUTD.

Face Raiders
Nintendo

OcBobGopguTe cebe mecrto!

Mo xogy urpsl Face Raiders Bbl GygeTe nepemewyatbesi U LEAUTHCS N0 MULLEHAM.
lMepep Tem, kak HavaTb Urpy, ybeautech, YTo Balle UrPOBOE NPOCTPAHCTBO He
COZEPXKUT MPEnATCTBUN 1 4TO Bbl Kpenko aepxute cuctemy Nintendo 3DS B pykax.
He nenaitte Yepecyyp SHEPryHbIX ABVKEHUIA CUCTEMON MW ee KOMMOHEHTaMU,
Tak Kak 3T0 MOXET NPUBECTM K TpaBMe Wi MOBPEXAEHMI0 OKPYXKaIoLNX NpeAMeToB.

m Bbi6epute UTPATb

BbibepuTe ONLMI0 ¢ NOMOLLBIO KHOMKM [BUXEHNS, 3aTeM HaXMuTe

KHOMKY A 7191 MOATBEPXAEHNS.

cee scoee v o0 ceccee

@ Cpenainte CHAMOK, YTOGbl HauaTb Urpy.

* Korpa kamepa pacno3HaeT 1uo, NoABUTCA pa3meTka. Pacno-
JIOXWTe BalLK F1a3a 1 POT B COOTBETCTBUN C Pa3METOUHBIMI
nuHusMN. Koraa Bawwe nuuo 6yaeT NpaBunbHO pasmeLLieHo,
HauHeTcs urpa. bonee noapo6HyIo MHhopmaLmio 0 pacnosHa-

BaHUM UL, CM. Ha cTp. 499.

* Ecn aBTOMaTHyeckoe pacno3HaBaHve nnya He Cpa6aTbIBaET,
Bbl MOXeTe HaXaTb KHOMKY L, KHOMKY R vnm KHOMKY A, 4TobbI

CAenatb CHUMOK BpYYHYIO.

Mocne nepBoii nobeppbi. ..

Mocne Toro, Kak Bbl MPOAETE YPOBEHb UFPbI, INLIO, KOTOPOE Bbl UCMO/b30BANN AJiSl TOT0 YPOBHS, GyaeT coxpaHeHo. Cobpas
onpepaeneHHoe KOMYECTBO JINLL, Bbl MOMy4MTE JOCTYN K HOBBIM YPOBHAM WUrPbI 1 HOBBIM MPOTUBHUKAM, C KOTOPbIMM Bbl OyAeTe

cTankuBatbcs. [lonpobyiiTe MONONHUTB Bally KOMIEKLyI0 1L, hoTorpadmsiMu Balumx Apy3ei 1 6amnskmx.

L E e D
&9 Moxasm apyryl~————

R (@ Konneruws nuu ) i

i

KOJUTEKL A nnLy
3eCb MOXHO NPOCMATPUBATh, PEAAKTMPO-
BaTb 1 YAaNATb COXpaHeHHble NNLA.

Bbibepute nuuo, 3atem Bbibepute MOMO-
THATb, 4T0GbI €ro oTpefaKTUPOBaT.

WrPATb

BbibepuTe ypoBeHb, 4TOGbI HayaTb Urpy. Bl MOXeTe caenaTb HOBbII CHUMOK
UIW, €CAM Bbl YXKe AeNai CHUMKIA [ 3TOTO YPOBHS, Bbl MOXeTe BbiGpaTh
OAVH 13 HYX, NPOBEASA MO KHOMKE ABWXEHVS BNPaBo.

B urpe MoryT Takxe NosiBASTbCS HEKOTOPbIE NLA, choTorpatpoBaHHble
c nomotbio kamepbl Nintendo 3DS (cTp. 438). CobupaiiTe ux no Xogy Urpbl,
4T06bI 406ABMTb K CBOEH KONEKLMM JINLY.

MOKAXW APYTY!
3TN YpOBHU KOpOYe, YeM 0BbIYHbIE, — UCMONb3YiiTe UX, YTODbI NOKa3aThb
UTpy CBOWM APY3bAM.

 Haxumaiite kHonku L unm R no mepe mporpecca B urpe, 4Tobbl COXpaHWUTb 1306paxeH1e Ha BepxHeM 3kpaHe. 3To n3obpa-
XEHNe MOXHO byaeT 3aTeM NpocMoTpeTh B npunoxenun Kamepa Nintendo 3DS (crp. 438).

© HaxwmuTte START, 4To6bl NprnoctaHoBuTb Mrpy. KocHutecs OTMEHA, 4T06bl 3aKOHYUTL Urpy Ha TEKYLLLEM YPOBHE U BEPHYTbCS

K 3KpaHy BblbOpa ypoBHeil.

* Ecny Bac He XBaTaeT MecTa A1A COXpaHeHWUA HOBbIX JINL, Bbl AOKHbI YAANUTb YacTb CTapbIX, 4T0bbI COXpaHWTb HOBble Ha

X MecTo.
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“ypHan -
LENCTBUNA:

Kaxablii pa3, korga Bbl 6epete Bawy cuctemy Nintendo 3DS ¢ co6oit
Ha NporysnKy, AOCTynHbINA 13 MeHio HOME xypHan feiicTBuin cuntaer,
CKOMIbKO LaroB Bbl cAenani. OH Takxe 3anKChIBAET, CKOIbKO BpeMeHI
Bbl UFPa B Ty UM UHYIO UTPY.

Mpumeyanue. LLlarv noAcuMTLIBaIOTCA, KOrAa CUCTEMA 3aKpbITa U BKITIOYEH.

Hypian neAcTand

1
Nintende
: A

e———— [loka3aTb, CKOJIbKO LLAroB Bbl CAENaM, noka Hocunm ¢ coboi cuctemy
Nintendo 3DS 1 ckofibko BpeMeHY Bbl UTPany B Ty UK UHYIO UTpY.

—— T[lokasaTb cnucok urp, B KOTOpble Bbl Urpanu, BKoYaa Bpems, nposefeHHoe 3a
I/IFPOVI B KaXAY0 13 HUX, U KOJINYECTBO UTPOBbIX ceccnit.

AEDHYTHCR B veso HOME

NCTUKa 3a f€Hb

Waron ya stor Lew: 3984
Wisrow o ::uo ana:312 980

Kochutecs [ [11] / 4T0bBI N3Me-
HUTb Nepuog, 3anncu 3a KOTOpbIN
Bbl XOTUTE NPOCMOTPET (feHb,
Hepens, Mecal, rof).

01.05.2011 (8c)

KocHuTech, 4to6bl npocmoT-
peTb 3anucy 3a TekyLui
AeHb, Heflenio, MecsiL, uin
rog.

se0ee

BbiGop AHA

[lBuraiiTe Non3yHOK B€BO UK
BMPaBO N0 KaneHAapHoN Lukane,
4TObbI NPOCMOTPETH 3aMncK 3a
Lpyrve fHN, Hefeni, MecsLbl amn
roga.

W Warw ) H Bpesn wrps |

MpocmoTp uHchopMaLmu o warax/BpeMeHu, NPOBEAEHHOM
3a urpon

BbiBog B thopme cnucka/ rpacdmka

B chopme cricka Bbl CMOXeTe yBUAeTh
3anMcu 0 BpeMeHu, NPOBEfEHHOM 3a UrpOi.
Bbl MoXeTe NpoKpy4MBaTh CINCOK BBEPX

11 BHU3 C MOMOLLbIO KHoMok ( + ]/

L+ J

" Cobww 32 01,05.2011 (Bc)
’I"i  tucno waron

Anb6om nporpamm

KocHuTech 3Hauka nporpamMmbl, 4T06bI npocmoTpeTb VIHChOpMaLlMK) 0 Hell Ha BEpXHeM 3KpaHe.

-l - Hamepa Nintendo 305
Nintendo

;_. Oemc apems urps 5: 20

= l MepenucrtbiBaHne cTpaHnLy

Y706bl NepeBepHyTb CTpaHuLLy,
MpOBEAVTE CTUNYCOM BJIEBO M

g I Bnpaso, i ncnonb3yitre € / =), mr‘ Y/

serceceses eec y desces se

nepememeuue 3Ha4KoB

KocHutech 3Hauka cTunycom n ynep)KMBaﬁTe €ro Ha HeM, Noka OH
He Ha4yHeT ABUraTbCA BMeCTe CO CTUYCOM. I'IepeTaLuMTe 3Ha4yoK
CTUNycoM Ha HOBO€E MeCTO.

KocHutech
1 YAEPXN-
BaiiTe

YpaneHue 3HaukoB

anKOCHMTer CTUNYCOM K 3HauKy, YT06bI yAannThb ero.
Mpumeyanne.

* Hchopmaums, copepxaliiasics B CTaTUCTIKE 3a fieHb, He OyfeT yaaneHa.

 ECv Bbl yAanuTe MHGopMaLMIo 0 BPEMeHM, MpoBeeHHOM 3a KOHKpeTHOM
WUrPO, 11 3aTeM Ha4HeTe UrpaTh B HEe CHOBA, MH(OPMALWS O BpEMEHI,
NpoBEAEHHOM 3a Hell, ByAeT BOCCTaHOB/IEHa U f0BaBeHa K HOBOMY
BpEMEH!.

PeiiTuHr CKOMbKO Pas ChifpaKe

=, | O6wen 0poMA WIPH |
1 18 *_"_'_"__'

e — CHONBKO A3 CHrPEHD

TprKoCHUTECH CTUANYCOM K 3HAYKY, YTOGbI v
L—.—..._._J

BbIBECTW PEIATUHIOBbIE CMUCKN NPOrpaMM. b

2 13 Cpeanee npama ﬂfDH
KocHutecb COPTUPOBATb, 4T06bI M3MEHNTL Fdﬂmﬁn—a i
KpUTEpUIN periTuHra. | H

_ﬂara AEpBOro Janycxa

Elmm Witendo 305 t | AaTa nochienn

e

Mpumeyanne.

® B HeKOTOPbIX CTy4asx CCTeMa He MOXeET KOPPeKTHO pacrno3HaTh KONMYeCTBO NPOiAeHHBIX Waros. Hanpumep, ecin Bo Bpema Npo-
TYNKM OHa HaXOAWTCS B CyMKe Ha [UTNHHOM PeMHe, KOJIMYECTBO LLIAr0B MOXET OTCYUTBIBATLCA HETOYHO. YTOObI MPOMCXOANN TOUHBIN
OTCYeET aroB, UCNONb3yiTe CyMKY, NJIOTHO NPUIEralolilyto K Tefly, Hanpumep, NOACHYI0 cymky (cTp. 497).

 PeliTUHI MOXeT copiepkaThb 0 256 nporpamm. Mpy MPeBbILLEHIN 3TOr0 KOANYECTBA NPOrpamMMbl OyAyT YAANATLCA U3 peiiTUHIa
B XPOHOJIOTMYECKOM NopsifKe (HaunHas ¢ camblX CTapbix).

© Bo Bpems urpbl B nporpamMmbl Nintendo DS/Nintendo DSi o06wmit 06bem nHdopMaLy o Wwarax 1 BpeMeHn Urpbl COCTaBASIET MakcuMym
7 BHen.

* Korpja oTcek NamATY CUCTeMbI, NPeiHa3HaueHHbIN A XpaHeHNs MHopMaLyi 06 MrpoBOM BpeMeHN 1 Wwarax, Gy/AeT 3anonHeH, 3anucu
OYAyT YRANATLCSA, HauMHas C CaMbiX CTapbX. MakcumanbHbIi 06bem 3anuceii: 0kosio 10 NeT B 3aBUCUMOCTY OT 0COBEHHOCTEI NHAW-
BUYaNbHOTO MOJb30BaHNSA CUCTEMOIA.
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=28

=" 3arpysaemas urpa

(DyHKLll/Iﬂ 3arpy>Kaemaﬂ uUrpa no3BOJIAET BaM Urpatb B HEKOTOPble MHOrOMOJIb30BaTeNbCKne
Wrpbl ¢ 4pyrumun Urpokamu, faxe ecsiv y Bac BCero ogHa konua 37101 Urpbl Ha BCeX UrpoKoB.

Bbl Takke MoxeTe NocbiNaTh U NPUHIMAThL JEMOBEPCIN HEKOTOPbIX MPOrpaMM.
®yHKuns 3arpyxaemas urpa coemectuma ¢ cuctemamu Nintendo 3DS, Nintendo DS,

Nintendo DS Lite, Nintendo DSi n Nintendo DSi XL.

)

Nporpamma ycTaHoB/neHa Ha cucteme
(MHuyMaTop urpbl)

[leiicTBUA ANa MHULMaTopa Urpbl

n 3anycrute urpy u3 meHio HOME.

Hasmanme wrpn 1
Nintenda

)

CnepyiTe MHCTPYKLMAM B PYKOBOACTBE
noJsIb30BaTesIA 3TON NPOrpammbl.

Mpumeyanne. Urpsi Nintendo DS/Nintendo DSi no
yMO/4aHUIo 0To6PaxXatoTcA BO BECh IKpaH. YTobbl
3anyCcTuTb NPorpaMmy B ee NepBoHaYanbHoOM paspe-
LIEHNM, HAXMUTE 1 yAepXuBaiTe Npyu ee 3anycke
KHomKy START unu kHonky SELECT, 3aTem kocHuTeCh
3ANYCTUTD, ecnu Bbl MHALMATOP UrpPbI, WK [ =™==os |,
€C/N Bbl Y4aCTHUK Urpbl. [lepxuTe HaxaTol KHOMKY
START naun SELECT, noka nporpamma He 3anycTutcs.

BT

SarpymasHan A

7 o =) )

BanycrTuin

Nporpamma He yCTaHOBNEHa Ha cuCTeMe
(y4acTHUK urpb)

ﬂeﬁcmvm ANnA Y4aCTHUKOB UTPbl

£} Orkpoite hyHkuuio
3arpyxaemas urpa
B MeHi0 HOME.

ecece eccccccce

7)) [ns nporpamm Nintendo 3DS
KocHUTeCh [—ans), [ing
nporpamm Nintendo DS/
Nintendo DSi kocHuTech
(==ms .

oo e oo

[E) KocHurecs naHenu npo-
rpamMMbl, KOTOPYIO Bbl
XOTUTE MCMONb30BaTh.
CnepyinTe ykasaHusm B
CNPaBOYHOM PyKOBOLCTBE
3TON NPOrpamMMmbl.

Sarpymaeman Wrpa

Nintendo

NINTE ND83

! NINTENDBDS

& — BepHyTRCE B Meswo HOME

LN A01/06. 24 ] |
B Haapanue wrpn 2
| Tann f0408 Lal
HazpaHwe wrpw 3 =
Casa 103/04 Sl
Hasbaine npb 4
Mg fo8i08 Ll T
= Hasamuwa wroo 5
® Hazan |  Mosropure

MarasuH Nintendo eShop

NogkmoumnTecs kK NHTepHeTy, 4To6bI NprobpecTy 3arpyxaemble nporpammbl 1 Nintendo DSiWare

B MarasuHe Nintendo eShop.

3Hayok marasuHa Nintendo eShop byget go6asneH k meHio HOME rnocnie 06HoBREHNS

cuctembl (ctp. 487).

Mpumeyanue. Mporpammsl Nintendo 3DS n Nintendo DSiWare, pervoH KoTopbIX OTAUYEH OT
EBponbl/ ABCTpanuu, MoryT He paboTathb.

PyKOBOACTBO nojsib3oBatens

PyKOBOACTBO Mofb30BaTeNsl, BCTPOGHHOE B MPUNOXKEHNE, COAEPXUT NoApo6HYIo
VH(OPMaLWIO 0 TOM, KaK MM Mosib30BaTbcs. OHO CTAHeT [OCTYMHO, KOrAa K MeHIo
HOME (ctp. 424) pobasutcs 3Ha4ok Nintendo eShop.

arpyxaemble Nporpammsi

Nintendo 3DS download software

Marasux
Nintendo eShop

DE“@

Bbl MOXeTe 3arpyxaTtb NPorpamMMbl, fOCTYMHbIE UCKIIO4MTENbHO Yepe3 MarasuH Nintendo eShop.
Npumeyanme. Bl MoxeTe coxpaHsTb Ha kapTe SD Ao 300 ckayaHHbIX nporpamm u/vnu nporpamm Virtual Console™. Ecnu Ha kapTe SD

He XBaTaeT MecTa, yAaNNTe HeHYXXHbIe MPOrpaMmbl UM NepeHecuTe ux Ha 6onee emkyio kapty SD. MogpoGHee 06 3ToM cm. cTp. 430.

Virtual Console

Bbl MOXeTe urpaTb B KilacCcuyeckie Urpbl ¢ Takux cuctem, kak Game Boy™ of Nintendo n Game Boy™ Color of Nintendo,

Ha cucteme Nintendo 3DS!

Nintendo DSiWare

Bbl moxeTe npuobpectn Nintendo DSiWare HenocpeacTBeHHo Yepes mMarasuH Nintendo eShop. Nintendo DSiWare
BKJIHOYAET LUMPOKMIA aCCOPTUMEHT MPOTPaMM: OT MOJIE3HbIX UHCTPYMEHTOB 0 NPOCTbIX M AUHAMUYHbIX Urp!

Mpumeyanue.

° B namaT cuCTeMbl MOXHO cOXpaHuTb Ao 40 nporpamm Nintendo DSiWare. Ecnn B namaTi cucTembl He XBaTaeT MecTa, yaanute

HEHYXHble NporpamMMbl UK NepeHecuTe ux Ha kapty SD. MogpobHee 06 3ToM cm. cTp. 478.
* TMporpammbl Nintendo DSiWare He mMoryT 6biTb 3anyLieHbl ¢ KapTbl SD. 4T0ObI B HUX CHOBA 6b110 MOXHO UrpaTb, X HYXHO NepeHecTy

OﬁpaTHO B MaMATb CUCTEMbI.

° Ecnun A3bIK cucTembl — ronnarACKIiA, NOPTYranbckuii unn pycckuii, assikom nporpamm Nintendo DSiWare no ymonyahuio 6yaer

aHrnuicknii. B HEKOTOPbIX Ciy4anx A3bIK MOXHO N3MEHUTb B Hac1p0|7|Kax OTAeJIbHbIX NPOrpamMm.

wwediodu auHesogaroudy

doysa opuajuiy HugeIR

457



© s
T g I
(=} @ B

vOM&O.WO ow. .\As\OQ no_ \ Gsv

2,905 9,9 i, Ve v Yo,

% e é SRCAS
Y Ny Y va Y2 %M

21 =

00000



CucteMHble HaCTPOMKN ‘E|

N3meHeHne cMCTeMHbIX

HacTpoek

460

&

(EE— &

CuctemHble HaCTPOWMKM

K cuctemHbim HaCTpOI;IKaM OTHOCATCA MHTepHeT-HaCTpOVIKM, po,qmenbcmﬁ KOHTPOJ1b
1 MHOrue gpyrue HaCTpOVIKVI OCHOBHbIX beHKLlVIVI CUCTeMbl.

Yr106bI OTKPBITb CUCTEMHbIE HACTPOIKM, KOCHUTECH 3HaYKa CucTeMHble HacTpoiiku B MeHio HOME.

o —
N i

CHOTAMHBIE HACTRORKK HHTepHer- l Pogurenschuni

" Nintendo : \  HacTpofkK MOHTPONE
FEma i ) | SRR
. E- l[ }I - 5] 154
Il]' = | ’ [‘I"npaanEHue Mpoune
—— \ i) \QH3TpOA

3anymj B 3axpuite

e )
MHTEPHET- Hactpoiika nogknioyeHus K UHteprety (cTp. 461)
HACTPOWKM P N P @
POANTENbCKMIA YcTaHoBKa OrpaHuyeHnin Ha Nnosb30BaHe onpefeneHHbIMU MporpamMMami, Ha Nokynky 1
3arpy3Kky onpefeNeHHoro Matepuana, a Takxe Ha nosib30BaHNe HeKOTOPbIMU CUCTEMHBIMU
KOHTPOJ1b N _
hyHKLMAMY, HaNpUMep TPeXMepHOIA rpacnkon (cTp. 464).
YnpasneHue faHHbIMU, CBA3AHHBIMU C 3arpyxeHHbIMU nporpammamu Nintendo 3DS,
YNPABJIEHUE ] .
Nintendo DSiWare n StreetPass. 3fecb Takxe MOXHO COPOCUTb paHee yCTaHOBINEHHble
AAHHBIMU _ 3
HaCTPOIiKM 3a610KMPOBaHHbIX Nosib3oBaTenei (cTp. 478).
POGUTb 13meHeHMe UMeHU, faTbl POXAEHWS 1 APYrUX HACTPOEK
nonb3osatens (ctp. 481).
JATA 1 BPEMA YcTaHoBKa AaThl 1 BpeMeHu (cTp. 482).
CEHCOPHbI/A
VCIAER KanubpoBka ceHcopHoro gucnnes (ctp. 482).
KAJINBPOBKA 3D Kanubposka 3D-gucnines (crp. 483).
3BYK /3meHeHMe HacTpoek BOCNpOM3BeAeHNs 3ByKa (cTp. 483).
TECT MUKPO®OHA TpoBepka npaBuabHOCT paboTbl MukpodoHa (cTp. 483).
MPOYUE FET A e s v Y . A
PP Gl KannbpoBka kHornku aBuxeHuns (cTp. 486)
LBVXEHIA P A p- 4S0).
MepeHoc nporpamm, AaHHbIX 1 HacTpoeK NoAKioueHns K UHTepHeTy
MEPEOJAYA c opHoit cuctembl Nintendo 3DS Ha fipyryio.
JIAHHBIX MpumeyaHue. 31a yHKUMA CTaHeT JOCTYMHa Nocsie 0GHOBAEHNS CUCTEMbI
(cTp: 487).
A3bIK N3meHeHue f3bika cucTemsl (cTp. 486).
OBHOBJEHUE 06HoBNeHMe NporpaMMHoro obecneyeHus cuctemsl (ctp. 487).
dopmaTUpoBaHIe CUCTEMbI C LESbIO YAANEHUS AAHHBIX, COXPaHEHHbIX
®OPMATWPOBATb B namsiTi cuctembl: hoTorpacpmii, Nporpamm u CoxpaHeHHOMN UHGop-
L mauun (ctp. 488).

)

>

v HEEESSmL &

BO3MOXHOCTEN.

A WNHTepHeT-HacTpoiiKu

Mogkniounte ceoto cuctemy Nintendo 3DS Kk VHTEpHETY, 4T06bI OTKPBLITH ele 6osbLue

TaM Bbl HaliieTe MHOXECTBO MHTEPECHBIX 1 NOME3HbIX OMLN, HAMPUMeEp, BO3MOXHOCTb NPUOGPECTU FONONHUTENbHDINA KOHTEHT
8 marasuHe Nintendo eShop, nonyyaTtb coobluenns 1 GecnnatHbie NporpaMmbl Yepes SpotPass v UrpaTb OHMAMH C UrpoKamu

BCEro mmpa.

MarasuH Nintendo eShop

Marasuu Nintendo eShop

=) = )

31ecb MOXHO NpUoGPECTIN KOHTEHT ANS BaLUel CUCTEMbI
Nintendo 3DS: 3arpyxaemble nporpammbl Nintendo 3DS,
Nintendo DSiWare v knaccuyeckue Urpsi ¢ ApYrux cuctem
yepes Virtual Console (ctp. 457).

Mpumeyanue. MarasuH Nintendo eShop craHet goctynen nocne
06HOBJIEHNA CUCTEMBI.

Wrpa oHnanH

MoaknioumnBLINCb K VIHTEPHETY, MOXHO UrpaTh C APY3bAMU 1

MrpoKamm co BCero mMupa.

Npumeyanmne. KoHKpeTHbIi Habop tyHKLWIA 3aBUCUT OT UCNONb-
3yemoit nporpammbl. [JOMOSHUTENbHYIO MHIOPMALVIO MOXHO HaliTin
B MHCTPYKLMAX K COOTBETCTBYIOL|MM NporpamMmam.

SpotPass

—- e
) SEed
W

Ecnu octaButb cucremy BKJTIOYEHHOIA, OHa CMOXeET npvHUMaTh

JaHHble aBTOMATMYeCKku, faXKe eCv CUCTEMa HaXoguUTCs B
3aKpbITOM nonoxeHuy (cTp. 388).
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VIHTepHeT-Gpay3ep s o
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Mo3BonseT cBO60AHO NPOCMATPUBATL KOHTEHT, HAXOAALLMIACS g
B WHTepHeTe.
Mpumeyanue. NHTepHeT-6pay3ep cTaHeT JocTyneH nocne 06HoB-
JieHns cuctembl (cTp. 487).
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Yr1o H606XOAMMO A4 NOAKINI0YEeHUA K NHTEepHeTYy

[ins nopkmoyenns cuctembl Nintendo 3DS k NHTepHeTy HeobxoauMo Hannyue 6ecnpoBOAHOMO COeANHEHUS. 1S HACTPOIKM
TOYKM GecnpoBOAHOro AOCTYNa (MapLUpyTHU3aTopa) TpebyeTcs KoMnbioTep.

WuTepHer

LLinpokononocHoe noaknio4YeHne
K WHTepHety (ADSL, kabenbHoe
WY BOJIOKOHHO-ONTUYECKOE)

LnpokononocHoe
noAkno4eHne
K UHTepHety

Mogem n/vnn
MapLpyTusaTop

))) Becng::;:nuaﬂ ((( ; q

Touku GecnpoBogHoro gocryna

Mpumeyanne.

* TloaknioyeHme nerye BCero oCyllecTBAAETCA K To4kaM becnpoBoaHoro AocTyna, noanep-
XuBatowum coeguHenns AOSS unu Wi-Fi Protected Setup™ (WPS).

* Cnepyet ncnonb3oBaTh TOYKY 6eCnpoBOJHOMO AOCTYNA, NOAAEPXKMBAIOLLYIO CTaHAAPTbI
802.11b u/unm 802.11g. Touku, NoARepXMBatoLLMe ToNbKO cTaHAapT 802.11a, HecoBMe-
CTUMBI.

* lepeyeHb COBMECTUMBIX TouYeK 6ecrpoOBOAHOO AocTyna (MapLupyTH3aTOpOB), PacnosHa-
BaeMbIx cuctemamm Nintendo 3DS, nometLeH Ha caiite support.nintendo.com.

MopaknioueHne Kk NHTepHeTy

Kak Tonbko y Bac byfeT Bce He06X0ANMOe s NOAKII0YeHUs K VIHTEPHETY, Bbl MOXETe NPUCTYNaTb K HAaCTPOiKe BaLlen

cuctemsl Nintendo 3DS (crp. 472).

Npumeyanue. Yo6bl NoAKNIOUNTLCA K IHTEPHETY NPy ucnonb3oBaHum urposoit kapTel Nintendo DS, HeobxoanMo ycTaHOBUTL

HacTpoiiku nogktoyeHnit Nintendo DS.

E] Kochutecs HACTPOIKI NOAKMIOYEHIS

@ Kochutecs HOBASl CBS3b

MNop6op onTUMasnbHbIX HACTPOEK C MOMOLLBIO 06Y4aloLLell NPOrpamMmbl
KocHutecs PYKOBOJCTBO ana nonyyeHus cnpaBku o nopspke nopkmiodequs. Cnepys
YKa3aHUAM Ha 3KpaHe, BbIGEPUTE HACTPOIKY, COOTBETCTBYIOLLYE BaLLEMY TUMY COEAVHEHMS.
© UHctpykumm no AOSS™ cm. Ha cTp. 464.

© WHcTpykummn no WPS cm. Ha cTp. 465.

 VIHCTpYKUMM MO MOMCKY 1 HACTPOWKe To4eK BecnpoBOAHOTO AOCTYNA CM. Ha CTp. 466,

Hoean ceask

Bl XOTHTE HACTPOWTH
NOAKNIOUEHWE K MuTepHeTy
DPYHHYIO WK € NOMOWBIO

Hactpoiika nogknioyeHns 6e3 obyyaroweit nporpaMmmbl

Ecn Bbl NpepnoynTaeTe yCTaHoBUTb COEAVHEHNE 6e3 NOCTOPOHHEN MOMOLLY, KOCHUTECH
BPYYHY!O 1 camocTosTenbHO BbiGepuTe Hy>Hble BaM OMLMN HACTPOIIKMN MOAKIIOHEHNS.

© Wnctpykumm no AOSS cm. Ha cTp. 464.

* Uncrpykuyum no WPS cm. Ha cTp.465.

© VIHCTpyKLWM MO MOMCKY 1 HACTPOIIKe ToYek 6ecnpoBOAHOr0 AOCTYMa CM. Ha CTp. 466.

* UHcTpyKumm no coegutenmio ¢ nomoLypio Nintendo Wi-Fi USB Connector cm. crp. 468.
® HcTpyKuUmMM NO HaCTPONKe BPyYHYIO CM. Ha cTp. 469,

(el 1 g I

Nintenda Wi-F

MaodideH
XIGHNDLIMD dNHIHIEY]

R

minodideH-13HdaLH
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MoaknioyeHne yepes AOSS

Ecnm Bawwa Touka aoctyna nopaepxusaet AOSS, NoAKIIoYeHe HacTpanBaeTcsl GbICTpo 1 yA06HO. lononHuTeNbHYI0 MHGopMaLMio
MOXHO HalTI B MHCTPYKLMK K BalLiei TOYKe AoCTyna.

Mpumeyanue. Ncnonb3oBaHre AOSS MOXET NPUBECTY K N3MEHEHMIO HacTPOeK TOuKM JOCTyna. ECn Ball KomnbioTep MOAKII0YEH K TouKe
poctyna 6e3 AOSS, OH, BO3MOXHO, NepecTaHeT NOAKoYaThCa noce ncnonbosaHus AOSS. YcTaHoBKa CBA3W Yepes TOMKY AOCTYNa,
HalifleHHyl0 B pe3ynbTaTe NONCKa, He N3MEHUT HACTPOKM TOMKN JocTyna (cTp. 466).

@ KocHutecnb AOSS

Mpumeyanue. ECu Bbl ncnonb3yeTe obyuatoLuyio nporpammy v BbiGpami (L4,
HaunHaiTe ¢ nyHkTa | 2 |.

& McraTts TouKy BocTyna
i) o=

eescee cceee ececccssee cecceccce eecseccse eeccee oo

@ WNHCTpyKuma fAnd TOYKM gocTyna

Haxmute n ygepxusaiite kHonky AOSS Ha Touke AocTyna, noka
nHpnkaTop AOSS He MUTrHeT fiBa pa3a noApsA.
N

Mpumeyanue. ECm Bbl HeckonbKo pa3 GesycneLHo NbiTannck YCTaHoBUTL COeAUHEHNE o (|
c nomoLibto AOSS, nofoxanTe NPUMEPHO 5 MUHYT, NOCNE Yero NOBTOpUTE MOMbITKY. ’ = -0

Knonka AOSS

eeccccsee see cee Xy cee cee ceoe oo oo .o

@ Korpa nosiBuTcA 3kpaH 3aBepLueHus HacTpoiiku, KocHutTecb OK, 4yTo6bl
NpoBecTU NPOBEepPKY NOAKIIoYEHUs
© Ecv npoBepka npoLuia yCrewHo, HacTpoiika 3aBepLueHa.

* [lo 3aBeplueHnn HacTpoiikn Yepe3 AOSS coefiuHeHMe NHOTAA He YAaeTca ycTaHoBUTb. Ecn 310 npon3onger,
NoAOXKANTE HEKOTOPOE BPeMS, 3aTeM MOBTOPUTE MOMbITKY NOAKIIOYEHMS.

Mopgknioyenne c nomouybio WPS

Mopkntoyenmne ¢ nomotpo WPS 00bIYHO BbINOMHAETCA 04YeHb NIErko. ﬂOﬂOﬂHI/ITeﬂbHyK) I/IHCbOpMaLlVIIO CM. B UHCTPYKLMK K BaLLen
TO4Ke AocTyna.

m Kochutecs (o=) ,
Mckarte TouMKy pocTyna
Mpumeyanue. Ecnv Bbl ncnonb3yete obyyatoLLyio nporpamMmy 1 Bbibpani [E] L TN J

HauMHalTe C NyHKTa @ 1 ()
AOK 2

i i-H USE. ch

HacTposka. apyuHyi0
[

| MNoaxnmoueHHe
THEM KHO

MoaxnwoueHne yepes
l EIN—KOJ:I ]

coe secce oo eee sescescsce cee Y cee secee

@ KocHuTecb Hagnucm, CoOOTBETCTBYIOW el CNoCoby
noAKJloYeHUs,, KOTOpoe NOAAEPKMBAET Balla TOYKA
jocryna

@ WHcTpykyns gns Touku gocryna

MpumeyaHme. BbinonHeHNe HACTPONKN MOXET 3aHATb OKOJO 2 MUHYT.

JlnA KHOMOYHOr0 NOAKAI0YEHUSA

Kxonka WPS
Haxmute u yaepxusaiite kHonky WPS Ha Touke gocTyna, noka .
He 3amuraeT CBeTOfMNOA,. .

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ina nogknioveHduns ¢ nomouybio PIN-kopa

PIN-xon: 00000000

BaeakTe 30T KO B HACTPORKK

TOUKA AOCTYNA
M HOCHHTE2CH HHONKW nal'll!l!.

Ha ceHcopHom gucnnee 6ynet nokasaH PIN-kop. Beegute kop
B HACTPOVKM TOYKW AOCTYNa, nocne yero kocHutecb NEXT.

Mpumeyanue. 3aBepLurB HACTPOIIKY TOYKM AocTyna, kocHutech NEXT Ha ceHcopHoM
aucnnee cuctembl Nintendo 3DS.

l’T-E’.:I.'Jﬂ

seccsccce seccsccce ceccoe . eecceccsce eccceee eecee o oo

@ Korpga nosiBUTCA 3KpaH 3aBepLueHus HacTponku, KocHutTecb OK, 4yToGbl
BbINOJIHUTb NPOBEPKY NOAKNIOYEHUS
 Ecnv npoBepka NpoLuna ycrneLuHo, HacTpoiika 3aBeplueHa.

* o 3aBepLueHnn HacTpoiku Yepe3 WPS nHorga He yaaeTcs yCTaHOBUTL coefiHeHne. Ecnmn 3o npousonger,
NOA0XANTE HEKOTOPOE BpeMs, 3aTeM MOBTOPUTE MOMbITKY NOAKIIOYEHNS.
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Mouck TouKkn A0CTyNna U nofgkinveHne K Hen

3Tum METOA0M MOXHO BOCNONb30BaThbCA ANA NOUCKa TOHKWU [0CTyNa U NOAKN0OYeHNUA K Hel, ecnn OHa He nopnepxusaer AOSS

v WPS.

KocHutecb MICKATb TOYKY AOCTYNA

Npumeyanme. Ecn Bbl MCnonb3yeTe 06yyatolLyto nporpammy 1 Bbibpanu onuuio HE 3HAKO/
HUKAKYIO 13 3TUX unu MPOYEE, HaunHaiTe ¢ nyHKTa @

BbiGepuTe Touky gocTyna

Mpumeyanme. KocHUTECh NMeHI TOYKN JOCTYMA, K KOTOPOI Bbl XOTUTE NOAKIIOYNTLCA
(370 BONXKHO BbITb SSID, ESSID nnu ceteBoe nms).

@ Beepgute 3awuTHbIN Knio4 u KocHuTecb OK
. ﬂaHHOe ﬂeﬁUBMe BbINOJIHAETCA, TONbKO eCNn TOYKa JOCTyNa uMeeT 3aluTy.
* BBegeHHble cMBOJIbI B LieNisix 6e30MacHOCTM 0TOGpaxatoTcs B Buge 38e3gouek (*).

MpuMeyaHune. 3aLnTHbIN KIOY — 3TO Napoib, 3afaHHbIN A1 TOYKI JOCTYNa 1 Heobxo-
Aumblid ans nogktodenmns cuctembl Nintendo 3DS k WHTepHeTy. Horaa oH HasbiBaeTcs
KIIOYOM LUNEPOBAHNS UK CETEBBIM NMaposIEM.

Mckath TouKy aocTyna ||

{‘?‘I}i LS| m

Touka nocryna 1 & i

Touxa noctyna 2 & |

lToanncryr_la3 d'ia g
e ﬁ

e0cc0s0c00cc00000000 00

Broure ooy 0eIOGREMRCTH:

@ KocHutecb OK, 4To6bl COXpaHUTb yCTaHOBNIEHHbIE HACTPOIIKM

KocHutecb OK, 4To6bl BbINONHUTL NPOBEPKY NOAKNIOYEHUSA

 Ec/u npoBepka npoLuna ycneluHo, HacTpoiika 3aBepLueHa.

 Ecm ycTaHOBUTL COEANHEHNE HE YAAETCA 1 NOABAETCA coobLUeHNe 06 owmbKe, cnepyiiTe ykasaHuaM, Copepxa-

L4MMCSA B 3TOM COOBLEHMN.

3Hauku ﬂ n T.ll

Touka AOCTyna, MoMeyeHHas 3Ha4YKoM ﬂ Tpebyer
BBECTM 33aHHbII ANA Hee 3aLLMTHbIA KoY. ’ ﬁ 3awuiLeHHasn Touka goctyna. Tpebyetcs kiioy.

\\d‘ Kntoy He Tpebyercs. J

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000008

- -
3nauok | il — 370 MHAMKATOP CUNbI CYTHana B aHHBI MOMEHT. CyLLIECTBYET YeThipe YPOBHS CUMbl CUrHana. Yem cuibHee
MPUHUMAEMbIil CUTHa, TeM Jyulle YCIOBUS ANs Urpbl N0 GeCPOBOAHON CBS3M.

CunbHee |

» L ] a*
l Is Il

3HayKu cunbl cMrHana

Tunbl 3aWKThI

Cucrema Nintendo 3DS coBmecTUMa € HUXeyKa3aHHbIMI TUNAMK 3aLuTbl. [ins yCreluHoro NoaKk/oyeHus Heobxoaumo
BbIOPaTh TUM 3aL4NTbI, NOAXOAALYNIA AN BaLLeid TOYKW AOCTYNa.

v
Cnocob WEP m-PSK K
wuncposanus KIP)A‘ ) q

CreneHb
3aWuThbl

Cnabee CunbHee

Npumeyanue. Mporpammsl Nintendo DS nogaepxusaiot Tonbko WEP. [inst nogksioderns K ViHTepHety Yepes nporpammbl Nintendo DS
KocHuTech MOAKIMOYEHNA NINTENDO DS, 4To6bl HAacTpouTh TOUKY AOCTyna ¢ nomolusio WEP (cTp. 472).
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MoaknioueHne c nomouybio Nintendo Wi-Fi USB Connector

Ecnn BeraButh Nintendo Wi-Fi USB Connector B pasbem USB Ha kommbloTepe € LUIMPOKOMONOCHbIM MoAK/o4eHreM K VHTepHeTy,

3TOT KOMIMbIOTEP MOXHO MCM0/Ib30BaTh B Ka4eCTBe TOYKM [oCTyna.

Mpumeyanne.

e Nintendo Wi-Fi USB Connector 6onbLue He npopaeTcs.

* MMpexae YeM BbINOSHNTL HIKeyKasaHHble HACTPOIIKY, UHCTAIMPYITe Ha KoMMbloTepe npunoxenue Ana peructpaumn Nintendo Wi-Fi
USB Connector 1 NoAroToBbTe €ro K 1cnosb3osanuio. MogpobHee 06 3ToM cM. B pykoBoacTae nonb3osatens Nintendo Wi-Fi USB
Connector.

© KomnbtoTep AoMXeH ObiTb BKIOYEH Kaxablil pa3, koraa cuctema Nintendo 3DS nogknioyaetcs k VHTepHeTy.

 Nintendo Wi-Fi USB Connector coBmecTum ¢ onepaLuotHbiMu cuctemamn Windows® XP and Windows Vista®.

Nintendo Wi-Fi USB Connector

|

— 1)

LLinpokononocHoe
nopknioyeHne K NHtepHety

1

1]

==

Mopaem n/unn mapupyTtusatop Cucrema Nintendo 3DS

E] Kocuutecs Hagnucu NINTENDO Wi-Fi USB CONNECTOR

Mcrate Touky Aectyna

L] V{028

Nintendo Wi-Fi USB Connectal

HacTpodKa npyuHy0
(=]

sccee oo eee oo oo e ecccese oo eecceee ecccsccee

Y6eputecb, uto Nintendo Wi-Fi USB Connector

NOAKNIoYeH K KoMnbloTepy, n KocHutecb [IAJIEE Noakmuate Nintendo WiFi
USB Connector x USB-nopry

MOGOrD HOMMBIOTEPE, MMEKWETD

ceee ceccsee cecee eescee

@ BbinonHuTe cnegylowme AeicTBUS Ha KOMMbloTepe:

HaxxmMuTe 3Ha4yoK B 06NacTu yBejOMNEHN Ha NaHenm 3afay
MosBuTCA Npunoxenue ans peructpauum Nintendo Wi-Fi USB Connector.
Mpumeyanue. Nnntoctpauus B3sTa u3 cuctembl Windows® XP.

. eeccecsece coe reesce . cecee eecceee .

@ KocHutecb JAJIEE

3anyctvTe cpeacrag
peructpaumn Nintendo Wi-Fi
USB Connector Ha saileM
KOMABOTERE.
Mocne aTero KocHATECE
wHonkW fanee.

eccee oo ecee ecccccee eecee oo oo XX R RS

@ BbinosniHuTe cnegylowme AeiiCTBUA Ha KOMNbloTepe:

W3 cnucka Ha 3kpaHe Bbibepute MMs NoNb30BaTeNs CUCTEMbI
Nintendo 3DS, 3atem Bbi6epute GRANT PERMISSION TO
CONNECT.

Mpumeyanue. MprBefeHHbIe SKpaHbl COOTBETCTBYIOT ONEPaLMOHHON cucTeMe
Windows® XP.

Nintendo Wi-Fi USE Connector
tration Tool

D an e | s o o cterscted Cheh, B s 1 chach
connacton |

BblﬁepI/ITe MMA Nosib30BaTeNs, NoA KOTOPbIM
Bbl XOTUTE YCTAHOBUTL MOAKIIIOYEHNE

ceccoe e seccecccee eccoe cececcscce ceece cee vecceee

KocHutecb OK, 4T06bI BbINOJIHUTL NPOBEPKY NOAKNIOYEHMUA
* Ecnn npoBepka npoLuna ycnewHo, HacTpoiika 3aBepLueHa.

e Ecm MOAKIIOYNTLCA HE yAaeTca N noABnAeTca COOGI.I.[,EHI/IQ 06 ownbke, CﬂeﬂyVITe yKa3aHuAawm, cogepxainmca
B 3TOM COOGLI.[,GHVII/I.

PyuHasa HacTpoiika

MNoaknioyeHre K IHTEPHETY MOXHO BbINOSHUTL BPYYHYIO (3TO NpeAnonaraet ycraHoBky SSID, 3awmtbl, IP-agpeca, DNS, npokcu-
cepsepa 1 3HayeHuit MTU). locTynHble onumu 1 uHdopmaLus, Heobxoaumas Ans NOAKIoYeHNs, OyayT pasnnyaTbcs B 3aBUCHU-
MOCT OT TUNa UCMONb3YeMOii TOYKM JOCTYNa, NO3TOMY Mbl PeKOMeHAyeM, YTOObl HACTPOIKa NOAKMIOYEHNA NPON3BOANNACL
KeM-TO, KTO XOPOLLO 3HaKOM C NPOLeAypoii Py4YHOro MOAKII0YeHNs K IHTepHeTy.

KocHutecb BPYYHYIO

Mpumeyanue. 3atem nepexoguTe K NyHKTY @ pasgena «/3meHeHve, yaanetne
1 MPOBEpKa UHTEpHeT-HacTpoek» (cTp. 470).

Mckate Toury Aecryna
() g5
L_'IIIJ —

yMintenda Wi-Fi USE Connectar

. Hagzp OAHD OPY4HYID
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N3meHeHue, yAajneHue u rnpoBepka UHTePHeT-HaCTpoekK

Bbl MOXeTe coxpaHUTb He Bosiee Tpex HACTPOEK UHTEPHET-CoefMHeHMA. CO3AaHHYI0 HACTPOIIKY MOXHO 3aTeM U3MEHSTb,
YAAnATb UK NPoBepsATh ee paboTy.

MpumeyaHme. N3meHeHne HacTpoeK CoeAMHEHNs MOXeT NpuBecTy k ToM, yto cuctema Nintendo 3DS nepecTaHeT nopKNIOYaTLCA K
WHTepHeTy. B 3TOM Cityyae pekomeHayeTcst 06paTTbCA 3a MOMOLLIO K KOMY-TO, KTO XOPOLLIO 3HAaKOM C HACTPOIAKON UHTEPHET-COEAMHEHU.

@ Kochutecs HACTPOIKI MOAKMIOYEHNS

KocHutecb coeguHeHus, KOTOpOe€ Bbl XOTUTE
W3MEHUTb

KocHutecb peiictus, KOTOpoOe Bbl XOTUTE NPOU3BECTU

* Ecim kocHyTbea U3MEHWUTb HACTPOWKI, cuctema nepeiigeT K nyHKTY @
 Ecnn kocHyTbea YIAJIUTb HACTPOKM nnu TECT MOJKJTIOYEHUS, oTkpoetca
HOBbIil 3KpaH, Ha KOTOPOM MOXHO BbIBPaTL COOTBETCTBYIOLLYIO OMLYIO.

MHSMEHHW HB.CI‘EEK!J
‘ Yoanure HW_KH I

@ KocHuTtecb napameTpa, KOTOPbIA Bbl XOTUTE NU3MEHMUTb

SHaueHue MT“. |

Npumeyanne. Y coepunennii AOSS n WPS Henb3f M3MeHUTb HacTpoitki SSID 1 napameTpbl Ge3onacHocT.

N3meHute HaCTpOI?IKVI BPYYHYIO B COOTBETCTBMN C BallNMU TpeﬁOBaHl/IﬂMI/I
Mpumeyanue. Ecnv uamennTb IP-agpec BpYYHyto, HyXHO Npyu 3ToM 06513aTeNbHO N3MeHUTb 3HauveHne DNS.

SSID Tun 3awuTbl IP-agpec

IP-agpec

OcHosHoit DNS/BcrnomoratenbHblit DNS Mpoken
Monyunte DNS asTosarMuecks HacTpoium NposcH
fla O

Her

Moapotyes

$00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

TepMuUHONOIMs, CBA3aHHaA ¢ paboTon ceTei

SSID Wms, npucoenHoe Touke gocTyna. Takxe HasbiBaeTcs ESSID nnn ceTeBbIM MeHeM.

Kom6uHauus uudp, 3agatoLas agpecara uin 0TNpaBuTeNs B NpoLecce nepesaym

IP-anpec AAHHBIX MO CeTn.

Yucno, ykasbiBatowee, kakas yactb IP-agpeca naeHTUdNULMPYET ceTb, K KOTOPOIA OH

Macka nogcetn
NPUHAANEXNT.

Bbix0A 1 BX0OZ COOTBETCTBYtOLLEi ceTu. IP-agpec Wwio3a AosKeH BbiTb ykaszaH

Linio3 - _
B HaCTpounKax ycTpouctea foctyna.

OcHoBHoi1 DNS/ CepBep, KOTOPbIi CONOCTABAISIET IMEHa KOMMbIOTEPOB B CETU C COOTBETCTBYIOLLMMY
BCriomoraTenbHblii | |P-appecamn. IP-agpec 3toro cepepa He06X0AMMO yKa3aTb B HACTPOIiKax yCTpoiicTBa
DNS focryna.
Mook CepBep, KOTOpbIN BbICTYNAET B KayecTBe NOCPeAHMKA, 06eCneynBaloLeEro AOCTyN

p B MHTepHeT.
MTU 370 3HayeHwe onpegenseT MakcuManbHbIN pasmep 610Kka MHopMaLVK, KOTOPbIi

MOXeT ObITb nepefaH 3a OAuH pas.

@ KocHutecb COXPAHWUTD, 4To6bl 3aBepLunTb HaCTPOIIKY NOJKNIOYEHUSA
11 BbINOJIHUTb €ro NPOBEpPKY

e Ecnv npoBepKa NpoLua YCneLwHo, HacTpoilka 3aBepLueHa.
 EC/IM COEMMHEHNe He YCTaHaBNMBAETCA 1 MOABASETCA coobLueHve 06 owwnbKe, CiepyiiTe ykazaHUAM, COfepXalmmMcs
B 3TOM COOBLLEHNM.
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CoepuHeHus ana Nintendo DS

Huke yKasaH nopsgoK YCTaHOBKY NHTEPHET-COBAUHEHNS, NPeAHAa3HAYEHHOTO AN1A UCMOJIb30BaHNs C NPOrpaMMHbIM obecneye-
Huem Nintendo DS.

Mpumeyanue. EAUHCTBEHHBIN TN 3aLLUTbI TOYKI AOCTYNA, KOTOPbIA NOAAEPXMBAETCA NporpaMMHbIM obecneverrem Nintendo DS,
— 3710 WEP.

@ Kochurecs MOAKIIOYEHNA NINTENDO DS

NoppoGHyio nHopMaLuio 0 NOPAAKE COEJUHEHUS CM.
B pyKoBOACTBe no ucnonb3osaHuio Nintendo Wi-Fi
Connection, KOTOpoe BXOAMT B KOMIUIEKT NOCTaBKM
nporpamm Nintendo DS

JononHutenbHas nHgopmayms (CornaweHue o nonb3oBaHum/ MAC-agpec)

31ecb MOXHO nocMoTpeTb CornalueHue o nosib3oBaHun cepaucamm Nintendo 3DS 1 NOANTUKY KOHUAEHLMANBHOCTH, @ Takxe
nposeputb MAC-afipec cucTembl.

HacTpoikm
NOOKNIOYEHUSA

Mpumeyanue. MAC-afipec — 3T0 NOCTOSHHbII HOMEp, NPUCBAUBAEMbIN KaXA0MY 3NeMeHTY ceTeBoro 06opyAoBaHus.

B cnly4yae noABJieHUA Kofa omobKm

CoobiLieHne 06 oLmbKe 1 KOA, OLUNGKN NOSBASIOTCS, €N HACTPOIKY NOAKNIOYEHNS K VIHTEPHETY 3afiaHbl HEBEPHO WM €C/N He
YAAETCA BbINONHUTL NPOBEPKY MOAKIIoYeHUs. B 3ToM cnyyae HeobxoAaMMO ClefoBaTh yKasaHUAM, COAepXaLymcs B CO0BLIeHIN
06 owmnbKe, KOTOPOE NOSBAAETCA Ha IKPaHe.

B cnyyae nosiBnenns KofoB owMboK npy HacTPoiike CoefUHEeHNI fA
Nintendo DS unu npu urpe Ha nporpaMmmiom obecnedenun Nintendo DS

370 MOXET 03HayaTb HenpaBuiIbHYI0 HacTpoiiKy coepuHeHnit ana Nintendo DS. B aTom /

Clyyae crefiyeT NOCMOTPETb PYKOBOACTBO Mo ucnosb3osaHuio Nintendo Wi-Fi Connection,

KOTOPOE npunaraetcs K nporpamMmHomy obecneyenmio Nintendo DS 1 copepxut onvcaHue

BO3MOXHbIX KOI0B OLIMOOK.

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000006000

B cnyyae nosissieHns KOAoB owMGOK Npy Urpe Ha NPorpamMmmMHom oGec-
neyeHun Nintendo DSi

3T0 MOXET 03HaYaTh HeMpaBubHYIO HACTPONKY coepuHeHns cuctembl Nintendo 3DS ¢
NHTepHeToM. YT0bb! BbINONHUTL MPOBEPKY NoAKIo4erus, BbibepuTe onuuio TECT MOJ-
KIMOYEHWA B HacTpoiikax HTepHeTa (cTp. 470), noce Yero pykoBoACTBYiATECh MHOp-
Mauueit, coaepxalleiics B coobLueHnu 06 owwmbke.
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Popgutenbcknii KOHTPONb

3T0 OnuUMs CRYXWUT ANs OFPaHNYEeHs BO3MOXHOCTY [ieTell UFpaTh B HEKOTOPbIE UTPbl,
[enatb MoKynKy WaM Mcnosb3oBaTh onpeaeneHHble dyHkummu cuctembl Nintendo 3DS
(Hanpumep, nokas 3D-1306paxeHuit).

Onyuu, gonyckaiowme orpaHNyeHme

HukeykasaHHble OnLym AOMyCcKaloT BO3MOXHOCTb HaJIOXEHNS Ha HUX OrpaHNYeHMiA.
VX cnepyeT HaCTPOUTL MO Mepe HeOBXOANMOCTH, Nepep TeM Kak PaspelLnThb AeTAm
nonb3oBatbes cuctemoii Nintendo 3DS. HacTpoiika poauTenbckoro KOHTPONS Takxke ‘
N03BOAAET OPaHNYUTbL HTEPHET-HACTPOIKM, NCMOMb30BaHME BHELLHNX Kamep,
A0CTYN K (hyHKUMAM hopMaTUPOBaHWA NaMATI CUCTEMbI 1 0OHOBNEHNS CUCTEMBI.
B 3ToM ciyyae AocTyn K 3a610KMpOBaHHbIM (yHKLMAM OYAET OCYLLeCTBAATLCA

¢ nomouybio PIN-koaa. I

BroknpoBaHue ucnonb3oBaHUs NporpamMmHoro obecneyenns Nintendo 3DS u Nintendo D?
B COOTBETCTBUN C CMCTEMamMu Knaccudukaun urp (ctp. 426).

Mpumeyanue. [laHHas HACTpoiika HeMpUMeHUMa Ans nporpammHoro obecneyerus Nintendo DS
1AM AAA NPOTpamMM, MOJTyYeHHbIX € NOMOLLbIO (hyHKLMK 3arpyxaemas urpa DS.

KJIIACCUOUKALNA
NPOrPAMMbI

EﬂOKMpOBaHMe MCnosib30BaHuA MHTepHeT-ﬁpay3epa M nokasa Beﬁ-(TpaHVlLl,.
Mpumeyahne. [laHHOe orpaHnyeHre MOXHO BY/eT NPUMEHATb, KOT/ia CTaHeT JOCTYMHOMN (yHK-
LS MHTepHeT-Gpay3epa.

WHTEPHET-BPAY3EP

BAioKmpoBaHme NOKyMKM TOBApOB 1 YCIYT 1 MCMOSb30BaHIS KPeAUTHbIX KapT C (hyHKLMen
CEPBUCHI MATA3NHA MarasuHa.
NINTENDO 3DS NpumeyaHue. [laHHoe orpaHuyeHne MOXHO ByAeT NPUMEHSTb, KOFAA CTaHeT BOCTYNHa (yHKLMA

MarasiHa.
oL i BrnokvpoBaHue nokasa 3D-u3o06paxenwuii. Bcs rpacdhuka GyneT ABYXMepHOIi.
3D-N306PAXEHUN
OBMEH BrokupoBaHne becnpoBofHOI nepefayn faHHbIX, A/1s NPefOTBPALLEHNS Nepesaym NNYHOI
N30BPAXXEHUAMMWU/ nHopMaLyu, Hanpumep doTorpacinii, u306paxeHuit, ayauo- 1 BUAeO3anuce.
AYANO/BUAEO Mpumeyanme. [laHHas HacTpoiika HenpuMeHnMa A1 NporpaMMHoro obecnedeus Nintendo DS.
OBILEHWE OHNAVH BnokupoBaHue cBs3m ¢ p,pyrl_nMVl cuctemamu Nintendo 3DS yepe3 VHTepHeT. .

MNpumeyanue. [laHHas HacTpoitka HenpuMeHUMa Ast nporpammHoro obecriederns Nintendo DS.

BnokupoBanue cBs3n ¢ gpyrumn cuctemamm Nintendo 3DS uepes StreetPass.
StreetPass Mpumeyanue. [laHHas HacTpoiika HenpuMeHMa Ans nporpammHoro obecneyeqns Nintendo DS/

Nintendo DSi.

PEFUCTPALUA APY3EN briokupoBaHue perucTpaumin HoBbIX Apy3eil.

3ATPY)XAEMASA UTPA DS BnokupoBanue ncnonb3oBaHns dyHKLMM 3arpyxaemas urpa DS.

Mpumeyanue. [inq otaenbHO B3ATO CUCTEMbl BO3MOXHO WCMONIb30BaHME TOJIbKO OfHO KOH(bVII'ypaLlVIVI. Ecm TpeﬁyETca YCTaHOBUTb
OrpPaHNYeHNA [N1A HECKOMbKIX [eTell, peKOMeH/YeTCA HacTPOUTb POAUTENLCKIIA KOHTPOMb B PacyeTe Ha CaMoro MAAALIEro 13 HuX.

HacTpotlika hyHKLUN pofMTENIbCKOTO KOHTPONSA

KocHutecs Hagnuc POAUTENBCKII KOHTPOJIb, utobbl HauaTh HacTpoiiky (cTp. 460).

CnepyiiTe NHCTPYKLMAM Ha dKpaHe, YToGbl BbINMONHUTD HACTPOIIKY.

WHdpopmaLms 0 HaCTpoiikax PORUTENbCKOrO KOHTPOSA NOABUTCS Ha 3KpaHe. CnedyiTe cofepXalimcs
Tam UHCTPYKLNAM.

BeepuTe yeTbipex3HayHbii PIN-kop, 3aTem kocHuTech OK T 14

Y1obbl NoATBePANTb NPaBUIbHOCTL BBEAEHHOIO KOAa, BaM 6y,qu npeasoxeHo BBeCT
€ero NnoBTOPHO.

Mpumeyanue. PIN-kog He06X0AMM NS TOTO, YTOObI U3MEHUTL HACTPOKN POAUTENLCKOTO
KOHTPOAS MM BPEMEHHO OTKNIOYUTb ero. MocTapaiiTech ero He 3abbiTh.

= -
Hax asanw sawe nepsoe
m&mwue?

ne By poMnvce?
. N

Bawa moBinman cnopTieHas |
=

@ BbiGepuTte cekpeTHbIii BONpoc, 3aTeM KocHuTech OK

BBepuTe oTBET Ha CEKPETHbLIN BOMPOC, COfepXKaLyum
He MeHee YeTblpex CUMBOJIOB, 3aTeM KocHuTecb OK

Mpumeyanue.
© Bam HeobxoanMo ByfieT 0TBETUTb Ha CeKPeTHbIV BOMpoc, ecn Bbl 3abypeTe PIN-kog.
locTapaiitech He 3abbiTb OTBET.

© VIHCTPYKUMIO O N0JIb30BaHUW KaBUaTYpoil CM. Ha cTp. 414.

ceces oo ceccccccs oo oo TYYY

Kochutech Hagnucn HACTPOWMKIW POAUTENIbCKOTO
KOHTPOJIA

MaodideH
XIGHNDLIMD dNHIHIEY]

>

KocHuTech onuun, KOTOPYIO Bbl XOTUTE HAaCTPOUTb,

8 ‘ Hnaccudmraumns &£ =
M cnegynuTe MHCTPYKLMAM HA 3KpaHe L—HLDEL".___

-

4106l 33BEpLUIMTL HACTPOIKY (YHKLIMN POANTENBCKOTO KOHTPONS, KOCHUTECH i Wrreprer-opayzep o
s s

[OTOBO. Cepowcel marasuia ol
Nintendo 3D5 —

4 %P

quodLHOM UMXaLRLUTO,
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CHATne OrpaHM‘lEHMﬁ POAUTENIbCKOr0 KOHTpONA

BBeﬂVITe PlN-KOA, 4T06bI BPEMEHHO OTK/IOYUTDb q)yHKLl,VIIO PoAnNTENbCKOro KOHTPOIA UM U3MEHUTL €r0 NapaMeTpbl B CUCTEM-

HbIX HaCTpOVIKaX.

BPEMEHHOE CHATUe OI'paHVI‘IEHI/Iﬁ POANTENBCKOIro KOHTpONA

BbibepuTe orpaHmMyeH1e, KOTOPOE Bbl XOTUTE BPEMEHHO OTKJIOYUTb. [0SBUTCA IKpaH BBOAA
PIN-kopa. Beegute PIN-kog n kocHuTech OK.

N3meHeHne HacTpoek

Kochutech Hagnucu POAUTENbCKNIA KOHTPOJIb
B CUCTEMHbBIX HaCTpoiKax

@ KochuTecs Hagnuci U3MEHUTD

HOHTEHT DrpaHHuEH PONMTENBCHIM
KOHTRONEM,
WIMEHWTH HACTDORKK T

@ Beeaute PIN-kop

@ KocHutecb OK

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Bb|6epv|1'e OMnuuio HaCcTpoek, KOTOPYI0 Bbl XOTUTE
NU3MeHUTb

KocHutech Hagnucu HACTPOVIKW POJIUTENIbCKOTO KOHTPOJA, 4T06bI M3MeHUTh
HaCTPOWKI POAUTENBCKOro KOHTPONs, Hapnuc U3MEHUTD PIN-KOJ, 4tobbl n3MeHuUTb

PIN-kog, wnm Hagnucn YOATINTD HACTPOVKM, 4To6bl OTKNIOUMTL (YHKLMIO POAM-
TeNIbCKOro KOHTponst. [lanee cnefyiiTe MHCTPYKLMAM Ha 3KpaHe.

-

HacTpoiky poauTens-
CHOMO KOl -

| Mavennms PiN-kon J

e BATHEREETRRRN )

Ecnu Bbi 3a6binu PIN-kOf unu oTBeT Ha CEKPETHbI BONPOC...

Ecnn Bbl 336111 PIN-KOA, UM OTBET Ha CeKpeTHbI BOMPOC, ClefyiiTe YKa3aHWAM, NPUBEREHHBIM HUXE.

Kochutech Hagnucu POJUTENbCKWUIA KOHTPOJIb 1 Ha
nossuslieMcs 3kpaHe KocHutecb PIN-KOJ] 3ABbIT, unn
B okoluke Beoga PIN-koga kocHutech 1 3ABbIJI(A)

Beegute oTBeT Ha Ball CEKPETHbIﬁ Bonpoc

Mpumeyanme. Beeps oTBeT, Bbl NepeiifeTe K HACTPOIKaM POAUTENLCKOrO KOHTPONS.

LEcnw Bbl 3a6bINV OTBET Ha CEKPETHbIN BOMPOC

@ KocHutecb Hagnucu A 3ABbIJI(A)

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ha 3KpaHe NoABUTCA HOMep 3anpoca B S
BAS COMPATHME NONNOE, MEAROKNTE O
WOy, KOTORMS YHRATIN 8 QyHOROACTIG
nonsaosatan Nintentdo 305,

Bam Heobxopumo GyneT no3go- i hhsoamre canye M Howep Sinpoca, =
HUTb B cepBUcHbiii LieHTp Nintendo B HSHESTAGHE N 10 2
(cTp. 506) 1 coobiuTL HOMep %
3anpoca 1 iaTy, YCTaHOBAEHHYIO S =z
B Bawei cucteme Nintendo 3DS. 3 o
MpeaocTasus 31y nHhopmaumio, - S E
Bbl MONYYNTE TNABHbIN KITIOY. S
=
Ecnw e aaduni PIN-xoa w atoer wa T
B COMPETHIA DONPOE, NOAROHATE MO ;

W HASGRMTE CABRYOLINR HOMED SANHOCS,

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

@ KocHutecb OK

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

BBeguTe rnaBHbIN KNtOY, 3aTeM KocHUTecb OK
Hpumeuauwe. [Mocne 3Toro Bbl nepeﬁAeTe K HaCI’pOﬁKaM POANTENIBCKOrO KOHTPOA.

Bar NpeaocTABRT FABHEIA kg4,

Hemep sanpoca:
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YnpaBneHue faHHbIMU

HPOCMOTp unu yaaneHue npunoxeHuu, VIH(bOpMaLWII/I M HaCTpoekK, COXPaHEHHbIX B NaMATA

CUCTeMbl UK Ha KapTe SD.

3pech Bbl MOXeTe NpOCMaTpNBaTh 1 PeAakTUPOBaTb CAUCOK 3arpyXXeHHbIX MPUIOXeHNH,
NpOBEpPATb AN HAacTpanBaTh NPUIOXKEHIS C MOMOLLblo StreetPass 1 cbpacbiBaTb HaCTPOIKK
3a6/10KMpOBaHHbIX Mosb3oBaTeneit. Boibepute YNPABIEHUE JAHHBIMU B cuctemHbix
HacTpoiikax, 3aTeM BblbepuTe Tpebyemyio onuuio.

' NNTENGHIDS | | DS*lWare
Ynpasnetie StreetPass
[PNGEEL L e -

TMpocmoTp 1K ypaneHne ckaqaHHbIX NPUAoXeHMi

YNPABJIEHUE Nintendo 3DS wnn npunoxetuit Virtual Console.
YMNPABJIEHVE NPOrPAMMAMNU Mpumeyanme. 31a yHKLUA CTaHET JOCTYNHA NOCe 0GHOBEHNS
JOAHHbIMW cucTeMbl.
INTENDO 3D SN == &
JONOJIHUTEJIBHBIE  MpocmoTp 1 yAaneHne JONONHUTENbHON UHGOPMALMN
JAHHBIE B Bawen cucteme Nintendo 3DS.
Mpocmotp npunoxenuii Nintendo DSiWare, coxpaHeHHbIX B NAMATY CUCTEMbI UV HA
YNPABJIEHUE ; .
JAHHBIMI Kkapte SD. 3gecb Takxe MOXHO nepeHocuTb nporpammbl Nintendo DSiWare 3 namstu

cucTeMbl Ha kapTy SD 1 HaobopoT, unn yaanaTb ux.
Mpumeyanue. 31a yHKUWS CTaHeT JOCTYNHA Mocsie 0GHOBNEHNS CUCTEMbI.

NINTENDO DSiWare

lMpocmoTp cnucka NpunoxeHuii, NoaaepxuBaioLLnx StreetPass. 3aech Takxke MOXHO

YNPABJIEHUE StreetPass ¥
OTKNIOYaTb UCMONb30BaHMe StreetPass Ans NoGbIX NPUNOXEHWIA.
PA3EJIOKNPOBATD CBpoc HacTpoek 3abNI0KNPOBaHHbIX N0JIb30BaTENeil CHUMAET BCE YCTaHOBIEHHbIE
paHee orpaHny4eHns 1 No3BONAET NOMyYaTb flaHHbIe OT BCeX NoJib30BaTesel.
MNpumeyaHne.

e Mpunoxenns Nintendo DSiWare He MoryT 6bITb 3anyLyeHbl ¢ kapTbl SD. Mx HEO6XOAMMO NepeHeCT B NaMATb CUCTEMBI, MPeX/e Yem
Hauatb urpy.

* Ec/v Bbl nepemelljaeTe NporpaMMbl Ha HOCUTENb MHGOPMALWK, KOTOPBIiA YXe COREPXKUT NPUNOXeHNE C TakIM Xe Ha3BaHUeM, CTapoe
npunoxeHue Gyfet 3ameLleHo HOBbIM. Mpy nepemeLeHn NPUNoXeHuii byabTe 0CTOPOXHBI, 4TOObI He YAANUTL HyXXHble thaiinbl,
nepesanucas NoBEpPX HUX Apyrue.

YnpasneHue panHbimu Nintendo 3DS/Nintendo DSiWare

3/ecb MOXHO BbI3BaTb CMIMCOK C H(OpPMaLelt 0 npunoxeHusx. Ha BepxHem akpaHe ByfieT 0TobpaXeHo KONMYeCTBO cBO6OAHOTO
MecTa B NamMATM cucTeMbl/Ha kapTe SD (KonuyectBo u3mepsetcs B 610kax). YToObl NepeHecT uan yaanuTh NpuaoxeHus,
CnepyviTe MHCTPYKLMAM HUXe.

Ecnn Bbl BbiGpanu NINTENDO 3DS, Bam cHavana Heobxogumo bygeT Bbibpath Mexay YTNPABJIEHWE MPOTPAMMAMU v IONOJI-
HUTEJIbHBIE JAHHDIE.

Mpumeyanue. Tonbko npunoxetns Nintendo DSiWare MoxHo nepemeLyaTb MeXay NamsTbio CUCTEMbI 1 KapToii SD.

@ KocHuTecb npunoxxeHus, KOToOpoe Bbl XOTUTE Mepeksioyetive MexXay namsTbio
cuctemsbl n KapToi SD.

nepemMecTuTb uwnn yaaaunutb l
* KocHutecb « nnm », 4TOBbI NeEpeiiTh Ha ApYryIo CTPaHULLY. MMEED

* MMpu pabore ¢ Nintendo DSiWare MOXHO TONIbKO NepexoauTh € NPOCcMoTpa
CUCTEMHOI NaMsATK K IpocMOTpy KapTbl SD 1 obpaTHo.

Mintends Dsiwars 142

seccecscee coe reesce . cecee eecceee .

@ KocHutecb YOAJINTb unn NEPEMECTUTD

Bbibepute MEPEMECTUTb, 4tobbl nepemectutb npunoxerne Nintendo DSiWare, coxpaHeHHOe B NamMATh CUCTEMbI,
Ha kapTy SD, unu Haobopor.

Mpumeyanne.

* B namaATi cucteMbl MOXHO COXpaHUTb 0 40 NpunoxeHni.

 Ha kapte SD MoxHo coxpatuTb Ao 300 npunoxetuii u 300 3neMeHTOB AOMONHUTENLHOI HGOpMALMN.

.

MpunoxeHue Nintendo DSiWare Henb3si nepeHecTH, eciu...

© Ha HocuTene vmd)opmauwm, Ha KOTOprI;I Bbl COﬁI/IpaETer €ro nepeHecTn, HefoCTaTo4HO MecTa,

© KONn4ecTBo Mchopmauuu, KOTOPYIO MOXHO COXPaHUTb B MaMATU CUCTEMbI UM Ha KapTe SD, [OCTUTNO MakCcUMyma, unn
© nepeksoYaTtenb 3alWnTbl OT 3aNnCK Ha KapTe SD YCTAHOBJIEH B HUXKHEE MOJ0XeHne.

Mpoeepka HacTpoek StreetPass (YnpaBneHue StreetPass)

3peck GynerT BbIBEAEH CNNCOK NPUIOXEHNH, ANS KOTOPbIX Pa3peLLleHo 1Cronb3oBaHue StreetPass, 1 NPUNOXeHWIA, NCNonb-
3yloLLMX ero B AaHHbIii MOMeHT. KOCHUTECh 3HauKa NPUIoXeHNs, 3aTeM KocHuTech Hagnuck BbIKJTIOYUTD StreetPass, uTo6bl
OTK/IIOYNTb UCMONb30BaHKe StreetPass Ans 3Toro NPUNOXeHMs.

prmeqauue. ﬂ,ﬂﬂ OJHOTO MPUJI0XXEeHUA MOXHO COXPaHWUTb TOJIbKO OfVH Haﬁop HacTpoek StreetPass.

Ynpaaneine StreatPass

n ‘Hasaanue wrpb 1

Wrpbl B pemuMe StreetPass
o888
\ ot ' K Tb Str 5

StroatPass

Hactpoiiku StreetPass ans otaenbHbIX MporpaMm coxpasitotcs B cucteme Nintendo 3DS. KonnyectBo npumoyeHuis, 4s KoTopbix
MOryT OJHOBPEMEHHO COXPaHATLCA 3TN HACTPONKW 1 UCMONb30BaTbCA StreetPass, He MOXeT npesbiwath 12, Ecnn 310 Konnyectso
npeBbILUEHO, OTKNIOYNTe StreetPass Ans oAHOI Urpbl U 3aperncTPUPYiiTe ero Asist TOM UrPbl, C KOTOPO Bbl XOTUTE CMOIb30BATL
StreetPass.

Copoc HacTpoek 3ab610KMPOBaHHbBIX MOJib30BaTesNEN

HacTpoiiku 3a6510K1poBaHHbIX MoNb30BaTeNel MOXHO CBPaChiBaTh ANA KaX/0i OTAeNbHO
mTEeg3DS || DSCillare I

nporpaMmbil.
| Ynpasnenue Strﬁws |

YT06bI HayaTh, kocHuTech PA3BJIOKVUPOBATD, a 3aTem BOCCTAHOBUTD.

MaodideH
XIGHNDLIMD dNHIHIEY]

nigHHeY auHaugedug @Li]f]
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1] oTPoeHe HEETpHRH

: /i3MeHeHMe NNYHbIX JaHHbIX NONIb30BATENSA U HACTPOIiKa AOMOJHUTENbHbIX NapaMeTpoB Bbl MOX€Te peAaKTVpOBaTb BaLLIE UMA NIb30BATESIA, AATY POXACHH, PETMOH, MIOAMMCH Lot
A p A p p : 1 No6UMBbINA LBeT. KocHutecb HaCTpOVIKI/I, KOTOPYIO Bbl XOTUTE U3MEHUTb.
hlﬂug flons3oeatens J
OMAEHMA
OAKU peroHa
KocHuteco 4 nnu s no 6okam skpaHa, 4To6bI NepeiiTit Ha APYTyIo CTpaHILY. \wIBOGIMAS Nintendo DS,

Ncnonb3yitte knaBuatypy, YTobbl BBECTU UMA NONb30BaTENS, 3aTeM
kocHuTech OK Ans noATBepXAeH!s (0 TOM, Kak Nosb30BaTbCs KaBua-
Typoit, cM. Ha cTp. 414).

nvis Npumeyanue. Mpu o6MmeHe AaHHbIMU Mexay cuctemamu Nintendo 3DS Bawe

noJib30- ¥Ms nosib3oBaTens 6yAeT BUFHO ApyrvM urpokam. He BKIloYaiiTe B Hero

BATENA KOHcpUAEHLMaNbHYIO MHOPMALMIO ST OCKOPOUTENbHBIE CI0BA 1N BbIPAXKEHWS.
ECv Bbl UCMO/Ib30BaNM HELLEH3yPHYIO JeKCUKy B MMEHI NOJb30BaTeNs, ero
otobpaxeHue B cucteMax Apyrux nonb3osareneii Nintendo 3DS moxeT 6biTb
orpaHu4eHo.

NATA _
POXIEHNS Wcnonb3ayitte u (), 4T06bl ycTaHOBUTS ATy POXACHUS.

ABCTRANWA =
NPO®UJIb 13MeHeHMe MMeHW, faTbl POKAEHISA 1 APYriX HAacTpoek nonb3osatens (cTp. 481). PE— B
HACTPONKMN BbibepuTe CTpaHy 1 perioH, B KOTOPOM Bbl XUBETE, 3aTeM KOCHUTECH
JIATA 1 BPEM# YcTaHoBKa Aartbl v Bpemeu (cTp. 482). PETVIOHA OK Ans nogTBepXaeHUs. TN ST INT H
E
§ CEHCOPHBbIV AUCAEN Kannbposka ceHcopHoro aucnnes (cTp. 482). s
= =
= [
(] KAJIUEPOBKA 3D Kanubposka 3D-gucnnes (crp. 483). ] N =
E = OTpepakTupyiiTe Balle COOGLLEHMe 1 NoGUMbINA LBeT. OHN BYAYT MCNONB30BATLCA B HEKOTOPBIX NPO- Iz
S8 3BYK W3MeHeHUe HACTPOEK BOCTPOU3BEACHNA 3ByKa (cTp. 483) rpammax Nintendo DS u Nintendo DSi. KocHuTech HacTpoiiku, KOTOPYIO Bbl XOTUTE OTPeAaKTUPOBATb. 3 H
@ . . 8
su o=
I ® A
= TECT MUKPO®OHA MpoBepka npaBunbHOCTU paboTbl MukpodoHa (cTp. 483). C noMoLLbio KnaBUaTyPbl BBEAUTE BaLLe /InHoe =3
g coobLueHue, 3aTem KocHutech OK ans nogrsep- S
= BHELUHIAE KAMEPbI Kanu6poska BHewHiX Kamep (cTp. 484). xaetnA (o Tow, 4QE TRRg0BaT=CA KgiIOI, g
CM. Ha cTp. 414).
KHOMKA [IBUXXEHUA Kanu6poska KHOMKu Aguxenus (cTp. 486). COOBLLEHVE Npumeyanme. Jinroe coobuetie, koTopoe Bbi BbiGe-
= il peTe B 3700 OnWyN, BYAET BUGHO HA CUCTEMAX APYTUX =
Gﬂ MepeHoc Nporpamm, AaHHbIX 1 HACTPOEK NOAKIIOYeHNs K VIHTEpHETY ¢ OfHOI cUCTeMbI MPODUIb MOy - BHEKOTOPRIPEXUIENEEEFSV, NOSTOHY @
NEPEJAYA [IAHHbIX Ninténdo@Ds Ha apyryio B 3TOM pasfesie Bbl MOXeTe BBECTY NPUBETCTBYE UK
g ) NINTENDO DS Heckonbko cnoB o cee. Moxanyicra, He BKlovaiTe =
= Npumeyanme. 3ta yHKUMUA CTaHET JOCTYNHA Nocie 06HOBNEHMS cucTembl (cTp. 487). B C006lLieHVe KOHDUAEHLMANbHYI0 HGOPMALWIO, e
g a TakXke 0CKOPOUTENbHbIE BbIPAXEHN U KOHTEHT. 3
=4 A3bIK W3meHeHue s3bika cuctembl (cTp. 486). z
o fa]
= °
3 OBHOBJIEHUE O6HOBNEHMe NPOrpaMMHOro obecreyeHus cuctembl (cTp. 487). S
= Yt06bl BLIOPATB LIBET, KOCHUTECH €T0, 3aTEM z
P — DopMaTUPOBaHVe CUCTEMbI C LiefIbIO YianeHus JaHHbIX, COXPaHEHHDIX B MaMATA CACTEMBI, LIBET KocHuTech OK.
Hanpumep, doTorpadinii, NPUOXEHNIA 1 COXPaHEHHO UrPoBOI MHopMaLK (cTp. 488). Tpumevanue. HekoTopele NporpaMmbi UCNoNb3ytoT
BbIGPaHHbI/ BaMy LiBET B Pa3fNiHbIX CUTyaLMAX.
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YcTaHoBUTE TekyLLyio AaTy 1 Bpems.

m Bb|6epv|Te onuyuio, KOTOPYIo Bbl XOTUTE USMEHUTb
CeropHAwHAR nara

‘ _ Terywee Es i

T

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000006060000000000000008

@ Ucnonb3yiite (&) u (], uto6bi Coroamsunas nara D e
YCTaHOBUTb CHaYana fieHb, Mecay U |[La Lo Lo sl
ron, a 3atem Bpems. Mocne o6oux | 01,01.2011 0:00

n3meHeHun KocHutecb OK ans nog- [L!g]f N

TBepXpeHua

MpumeyaHue. ViHhopmauvs o TekyLeil fate 1 BpemeHu
VCMIONb3YeTCA B HEKOTOPbIX NporpamMmax. 06s3aTeNbHo NpoBepbTe NPaBUbHOCTL BBEAEHHON AaThl 1 BPEMEHMU.

CeHcopHbIN gucnnen

31,eCb MOXHO 0TKaJ1VI6poBaTb CeHCOprII7I ovcnneit. Ecm CeHCOprIﬁ auennei pearupyeT HenpasBuJibHO UK €N BaM KaXeTcq, 4To
HaKOHeYHMK CTUJTyCa HenpaBuibHO HAaCTPOEH, BbINOIHUTE Clieayolne neicTBuA pns KaJWIGpOBKMI

—

MocTapaiiTeck NONAcTb CTUAYCOM TOYHO B LiEHTP B
KpyXKa ® T

MpumeyaHue. Kpyxku KannbpoBK1 NOABATCA B IeBOM BEPXHEM YTy, NPaBOM BepXHeM

YrIly U B LEHTpe 3kpaHa. KocHUTeCh KaX[oro KpyxKa, 4To6bl 3aBepLumnTb KanubpoBky.
HasMure knonky B ona
OTMEHBI.

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000080000000000

KocHuTech Kaxxgoro u3 yetbipex KPY>XKoB @ ans
nopTBepXAeHuUs kanubposku. Korga 3akoHyute, _

HanwBpoBka 3ABepLEHA.
KocHuTecb OK mujm ©, UTOB! NPOBEPUTY

HanHGpoBRy.
Mpumeuanue. Ecnm Bam He yAanock Nonactb TOYHO B LEHTP Tipi npUKoCHoBERIN . PEEEY
KpyxKa (@) ¢ nepsoro pasa, Bbibepute MOBTOP, 4To6bl HavaTb ORRRE2eTcn & seneiu] o
uysert.
CHavana.

]

Ecnu ceHCOpHbI gucnieil He pearnpyeT Win HeKOPPEKTHO pearupyet Ha
NPUKOCHOBEHME. ..

Bo Bpemst BKNIOUEHS CUCTEMbI HAXMUTE 1 YAepXUBaiATe KHonku L, R n X, 4To6bl 3anycTutb 3KpaH KanubpoBku
CEHCOPHOro Aucnaes.

[=0 + G20 + ®]

@ @

Kann6poska 3D

34ecb MOXKHO NPOBEPUTb KAYECTBO TPEXMEPHOTO M300paxeHus. Vicnonb3yiiTe 3Ty ONLMIO, €CAN Bbl UCTbITBIBAETE TPYAHOCTH
€ npocMoTpoM 3D-u306paxeHnii.

YcraHoBuTe 3D-perynsTop B BepXHEE MONOXeHNe, 3aTeM CeflyiiTe yKa3aHWAM Ha JKpaHe.

Y6eautecs o ToM, uTo
‘3D-perynaTop cnpasa of
BEPXHET0 IHPAHA HAXOOWTCA B
BEPXHER NO3NUMK, 3aTEM
HocHMTECh kHoniw flanee.

3}].er MOXHO U3MEHUTH HaCTpOI;IKVI BOCMpou3BeaeHNA 3ByKa Yepe3 AUHAMUKN. KocHutech

onLuK, KOTOPYIO Bbl XOTUTE U3MEHUTb, 3aTeM KocHuTech OK. l ’ Surround J

3[eCb MOXHO MPOBEPUTD, MPaBUIIbHO JIM PAaBOTaeT MUKPOOH.

ToBepHMTECh IMLOM K MUKPOChOHY 1 NPon3HecuTe YTo-HNBYAb. ECv Bo Bpems Balueil peyn MHAMKATOP rPOMKOCTY 3anoHAETCs
L{BETHBIMI Noockamu, MUKpothoH paboTaeT npaBubHO. Korfa Bbl 3akoHuMTe NPOBEpKY MUKpothoHa, KocHuTecs FOTOBO.

MponepsTe WYDCTAMTENLHOCTE
MHkpOhaHa.

losopuTe 8 MUKpOGIOH.

POWER

WNHpuKaTop rpomKocT

Mpu pacro3HaBaHUy 3ByKa NHANKATOP FPOM-
KOCTM 3aM0NHSIETCSA LiBETHBIMY NOJIOCKaMM.

MaodideH
XIGHNDLIMD dNHIHIEY]
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ﬁ‘ v w \‘ )
Bo Bpems n1cnonb3oBaHMs BHeLHUX kamep He nopsepraiite cuctemy Nintendo 3DS MexaHU4eckum yaapaMm 1 He UCMONb3yiiTe ee
MpY BbICOKWX TemmepaTypax — 3T0 MOXET NPUBECTM K MNoXoMy KayecTBy 3D-n3obpaxeHuit. Ytobbl obecneqntb ONTUManbHyio
paboTy Kamep, BbINONHNUTE AACTBISA, MPUBEREHHDIE HIXKE.

MpumeyaHue. HenpasunbHas kannbpoBKa kamep MOXET NPUBECTH K ycyrybneHuto 3Tux npobem. MpoBoguTe NOBTOPHYIO Kanubposky
Kamep, KOr/ia B 3TOM BO3HMKAeT HEOGXOANMOCT.

Y6eputecb, 4To perynsatop riyouHbl 3D
YCTaHOBJIEH B BEpXHee MOoJIoXeHMe,
3aTem KocHuTecb JJAJIEE

eescee eee eeccscee cecceccce eecseccse eeccee oo

KocHuteco ABTOMATUYECKN
L— ABTOMaTMUECKM J

Y706bl BOCCTAHOBUTH NEPBOHaYasbHbIe HAaCTPOIIKK, kocHuTeck HACTPOKM MO
YH YD

YMOJIHAHUIO.

see oo oo secsecccee o0 oo XX

Kochutecb JAJIEE, uToGbl cienaTb CHUMOK, KOTOPbI GyAeT Ucnonb3oBaH ans
KanuepoBKM.

BbibepuTe X0poLuo ocBeLLEeHHbI, HUYEM He 3aropoXeHHbI 00bEKT Ha OTKPLITOM BO3AyXe, HAXOAALLMIACA Ha
paccrosHun 6onee 20 MeTpoB ot cuctembl Nintendo 3DS 1 3anonHsioLMA BeCb 3KpaH. ABTOKaNMBPOBKa HayHeTCs,
KOFAa 3aropsATcs TpU MHANKATOpa Ha BEpXHeM dKpaHe. [lepXuTe cucTemMy HenoABIUXHO, Noka Kanu-
6poBKa He 3aBepLUNTCA.

bonee 20 meTpos

(e —

Tpyn Yepecyyp HU3KON KOHTPACTHOCTI Ecnn 06bexT 3aropaxuBaior apyrue
thoTorpachupyemoro obbekTa 06bEKTI

MpumeyaHue. ABTOKanUGpoBka MOXeT 0ka3aTbcsi HeaheKTUBHOM 1 N0 APYruM NpuiuHam. B 3tom cnyyae kanut-
POBKY Kamep HeoBX0AUMO MPOM3BECTI BPYuHYIO. [Py BO3HNKHOBEHNI TPYAHOCTEI C aBTOKaNMGPOBKOI nonpobyiite
NpOU3BECTM ee C UCMIONb30BaHMEM APYroro 06bekTa (eCn BaM He yAacTcsl NPoM3BECTU KannBPOBKY kamepbl aBTOMa-
TUYEeCKM, Bbl MOXETe 0TKanMbpoBaTb ee Bpy4Hylo (cTp. 485)).

NpumeyaHme. MpoLiecc aBToKaNMGPOBKI MOXHO 3aBepLLUNTL 1 6e3 naeanbHo noaxoaALLer dhotorpadiy, Ho KaMepbl NPY 3TOM MOTyT
6bITb 0TKaNM6POBaHbI HerpaBusbHO. [OBTOPUTE MPOLIECC aBTOKANNBPOBKY, €CN Bbl 3aMeTiTe npobniembl ¢ 3D-u306paxeHnamu.

P.

Kanwue BHELWH

Mpo6nembl ¢ opreHTaLmeit Mo BepTUKanbHoi ocit 1 Npobnembl 3D-1306paxeHNnit MOXHO YCTPaHNTL C MOMOLLbIO PY4HOI

Kanuépol

(5

BKW.
Y6epurtechb, 4to perynatop rayouHsl 3D

YyCTaHOBJIEH B BEPXHEe NOJIOXKEHHUe,
3atem KocHutecb JJAJIEE

eccccccee oo oo oe sece eceee eccccee ° oo

KocHutecb BPYYHYIO

oo coe o o eescee eceee seccccccce seccee

KocHutecb JAJIEE, 3aTem ucnonb3yiite KHonky L unu kHonky R, 4To6bl
coTorpacupoBaTh 06BLEKT, KOTOPLINA Bbl COGMpaeTech UCNONb30BaTh
AN KanubpoBsKuM.

Mpumeyanne.

* MMomecTuTe cMCTEMY Ha HEMOABIXHYIO MOBEPXHOCTb TaK, YTOObI 0GBEKT, KOTOPBIH Bbl XOTUTE ChoTOrpathpoBaTh,
HaXOAMICA HEMOCPEACTBEHHO Nepef, KaMepoii 1 B LIEHTpe KpaHa.

* icnonb3yiiTe HECIOXHBIIA, HO YeTKMiA 06BEKT, Hanpumep, Takol, Kak TOT, 4To M306paXeH Ha pUcyHKe, — 3TO MOMOXeT
npoBecTn Kanubposky 6e3 nomex.
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HacTpoiika npaBUAbHOIO COBMELLEHUS N30OPAXKEHUMN  [Bpymeyo wowe oranudponars romss] —— ®
BeptMkansHyo ook, Kacaktecs nenold g
Ha BepreM 3Kpa|-|e M NPABOR CYPENOK AN6 B5PABHMBAHWA, 9
°
* PacnonoxeHue no BepTuKanbHOIl 0CM MOXHO KOPPeKTMPOBaTb. Bbl MoxeTe tad %
1Crosb30BaTh JIEBYIO 1 NPABYIO CTPENKY AN1A KOPPEKTUPOBKW PacrnonoxXeHus (&¥) 0,0 0> =
11306paxeHNin OTHOCUTENbHO APYT APYra, HO 3TU HAaCTPONKM He ByayT coxpaHeHbl.
 Kanubposka byaeT ycneluHoil faxe B TOM Cly4ae, e Apyrie 06bekTbl Ha n3o6pa-
JKeHuu, ncnonb3yemom gnsa KaﬂMﬁpOBKVI, He COBCEM TOYHO HaJl0XXeHb! pYr Ha apyra.
* 06bekThl, cchoTorpachmpoBaHHble CBEPXY UM MO, YIIOM, Npyu Kanubpoeke MoryT
He MOJIHOCTbIO COBMELAThCA APYr C ApYroM.
KocHutecb TECT 3D 1 cnegyinTe MHCTPYKLMAM Ha 3KpaHe 485
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KHonka gBuXeHus

30ecb MOXHO 0TKannMGpOBaTh KHOMKY ABIKEHNA. ECin BpaLyeHne KHOMKY ABUXEHIUS! IPUBOAUT K MOBOPOTY n306paxeHus B
MPOTVBOMONIOXHOM HaNpPaBAeHUM, UK e U306paxKeH1e NOBOPAYMBAETCS, Aaxe KOrfa Bbl He BpaLyaeTe KHOMKY ABUKEHNS,
BbINOJIHUTE CriefylolLue AeRCTBUA AA ee Kanubposku:

@ MpokpyTuTe KHOMKY ABUXEHMSA NO
nonHoMy Kpyry ABa Unm Tpu pasa, 3aTem
KocHutech [IAJIEE ana nogTBepxaeHus
© Ecnv Bbl BUAUTE Ha 3kpaHe cooblueHne «He yaanocb

BbINO/HUTB KanUGPOBKY. MonpobyiiTe ele pas.», HAYHUTE
KanmbpoBKy cHavana.

© YT06bI BOCCTAHOBMTb NEPBOHaYaNbHbIe HACTPOIKI KHOMKM
ABWXeHWs, KocHutech HACTPOVKI MO YMOMYAHUIO.

[oa-TpW pasza MeaneHHo

No GonbwoMy KPYTY W 3aTem
KOCHUTECH KHONKK flanes.

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000600600000000
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HaknoHuTe KHONMKY ABMXXEHUSA BBEPX,
BHU3, BJIEBO U BNPaBO U yoeauTech, 4to
YyeTbipe TPeYrofibHUKa Ha 3KpaHe npu
3TOM MEHSIOT LBeT, 3aTeM KOCHUTeCb
OK pnsa noaTBepXxpaeHus

Ecnn LBeT TpeyronbHNKOB He u3MeHUTCS, kocHuTtech NOBTOP,
4T06bl HaYaTh KanMGPOBKY CHavana.

Ecnu YoThipe TROYTONEHUKA
NOMEHAKT LBET, KocHkTecs OK.

Ecin cuctema He pearupyet

Llepecqyp SHepruyHoe nnu pnutenbHoe BpalleHne KHOMKN ABUXEHNA MOXET NPpUBecTn K HeKOppeKTHOVI pa60Te 3TOVA KHOMKN.
Ecnmn curdan ot KHONKm ABMXXEHUA NOCTYNaeT, AaXe KOrfa Bbl ee He BpallaeTe, a CEHCOPHI:IVI Lycnnen nnu KHonKku nepecranun
pearnposarb, HEOGXOAI/IMO OTKaﬂlllﬁpoBaTb KHOMKY ABVXeHUA C MOMOLLbIO 3KpaHa KaJWIGPOBKM KHOMKW ABIMKEHUA.
Bbikniounte cucTemMy, 3aTem BKJIOHUUTE ee CHOBA, YAepXUBasa Npu 3TOM KHOMKK L, RuY, ytobbl 3anycTuTb ee C 3KpaHa
Kanuﬁposxu KHOMKW ABMXEHUA.

[C=0 + G2 + O]

Bbl MoXeTe N3MeHUTb A3blK cucTeMbl. KOCHUTECH A3bIKa, KOTOPLIN Bbl NPEANoYNTaeTe, 3aTeM
KocHuTech OK.

MpumeyaHme. HacTpoiiku A3bika Takxe GyAyT pacnpocTpaHATLCA Ha MPOrPaMMbl, UCTIONb3yeMble B Nederlands

. - -~ e g |
aucteme Nintendo 3DS. 3a 6onee noppo6Hoit MHdopMaLVel obpaTUTech K CPaBOYHOMY PYKOBOACTBY £ L

Italiang:

COOTBETCTBYIOLLEI MPOrPaMMbI.

06HoBNeHne meHio HOME 1 npunoxeHuii, f0baBreHne HoBbIX MPUOXEHMIA.

YTo6bl Npon3BecTv 06HOBNEHME CUCTEMbI, HEOBXOAMMO NOAKIIoYeHNe K HTepHeTy. Mepep, 3arpy3koi 0GHOBNEHWI HaCTpoiiTe
MHTEpHeT-coeguHeHue (cTp. 461).
prmeqaume. OGHOBIEHME CUCTEMBI HE MOXET Npon3BOANTLCA, ecin 3apag 6aTapev| Ha ucxoge.

E] KocHutecb OK

NooxnounTecA B WHTEpHETY
W DOBHOBMTE CHETEMY?

BHumaTenbHO npouunTaiiTe TeKCT Ha 3KpaHe. Ecnm Bbl
cornacHbl € HUM, kocHutecb fl MPUHUMALO

Mpumeyanme. Ecnv Bbl 0TKaXeTeCh OT 0GHOBNEHNS CUCTEMbI, CUcTeMa He GyaeT 06HOB/EHa.

OBHOBJIEHWUE CUCTEMbI

BAXHO! Mocne o6Hoenexus cuctembl Nintendo 3DS Bce cyLuecTsyiowme nim byayLime HeCaHKLMOHNPOBAHHbIE TeXHNYeCKne
MoguduKaLym annapaTHoro Ui nporpaMmHoro obecneyeHns cuctembl Nintendo 3DS, unm ncnonb3oBaHe HeCaHKLMOHUPO-
BaHHOT 0 YCTPOICTBa BMECTE C CUCTEMOI MOTYT MOJIHOCTLIO BbIBECTU CUCTeMY U3 CTpos. MaTepuabl, Nosly4eHHbIe B pe3ynbTaTe
HECaHKLMOHMPOBaHHOI MOAUMKALM annapaTHOro UM NporpaMMHoro obecneyenns cuctembl Nintendo 3DS, moryT ObiTh
yAaneHsl. 0TKa3 0T NPUHATMA 0BHOBNEHNA MOXET NPUBECTI K HEBO3MOXHOCTU UrPaTh B UTPbl.

(06 000008000000000000008008080000000000080000000060000000800000000000000100008060060000

ABTOMATWUYECKOE OBHOBJIEHWE CUCTEMbI

Bawa cuctema Nintendo 3DS MoxeT Bpemsi T BpeMeH! 06HOBNSTLCA aBTOMATUYecKn. Hanpumep, MOXET 06HOBNATbCS
CN1COK, MPEAOTBPALLAIOLLVIA ynoTpebieHue OB, KOTOPbIE MOrYT NPUYNHUTL NONb3oBaTeNAM HEYA0BCTBa, W/ Ui BHYTPEHHSASA
6a3a AaHHbIX TO4YeK HECMPOBOAHOTO AOCTYNA, NO3BOASIOLMX NOAKIOUUTLCSA K OHNANH-CEpPBUCaM, MPeAOCTaBASEMbIM
Nintendo.

Bbl He Gy/eTe nonyyaTb NpeaBapuUTENbHbIX YBEROMIEHII 06 STUX 1 APYIUX BTOPOCTENEHHbIX aBTOMATUYECKUX OBHOBEHNAX.
Mpy nonyyeHum Apyrix 0bHOBNEHWIA Ha SkpaHe OYAeT NOABNATLCA YBEAOMIIEHNE, 1 BaM HYxXHO byaet Bbibpath A MPUHUMAIO
ANA UX YCTaHOBKM.

MaodideH
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BbiGepuTe 3Ty onuuto, 4ToGbI yAANUTL BCIO COXPAHEHHYIO MH(OPMALNIO 1 BOCCTAHOBUTb NEPBOHAYalbHble HACTPOIAKN CUCTEMbI.
Mpumeyanme. Homep BEPCUN CUCTEMbI OCTAHETCS 6e3 U3MeHeHT Aaxe Nocse opMaTMpoBaHUs NaMATI CUCTEMbI.

Kocuutecs ®OPMATUP. YcTpaHeHue Henonagok

Npumeyanue. Mocie hopmaTMpPoOBaHNA CUCTEMbI BaM ByAeT NpeAioXeHo Npou3BecTi ) OPMATWPOBAHME YRANHT
NEPBUYHYIO HACTPOIIKY CUCTEMbI NP ee CedytoLem BktoyeHnn (cTp. 412). JAPyMEHHbIe NDOMDANMS W BCe
mﬂHiRHNE_ 5 HBIE. :
BoccTaHosneHue yaaneHHsx
OaHHX OYLET HEBO3MOMHO.

Ecnu Bbl pewnTte OTCII)OpMaTI/IPOBaTb cucremy, cnepyto-

wue BuAabl faHHbIX 6y,qu yAaJneHbl U He CMOryT ObITb

BOCCTAHOBJI€HbI:

© [laHHble, COXpaHeHHbIe B NaMATY CUCTEMbI, HANPUMep, CNCOK Apy3ed, YBeAoM-
JIEHNs 1 MHOPMALWS O KONM4ECTBE NPOMAEHHDIX LUIAroB

* [laHHble, COXpaHeHHbIE B OTAEMbHbIX MPUTOKEHMSX

* Bce choTorpachum, coxpaHeHHbIe B IaMATH CUCTEMb

© VI3MeHeHIs CUCTEMHbIX HAaCTPOEK, CAeNaHHbIe MOfb30BaTeNemM

* TIporpammbl UM COXpaHeHHbIe AaHHbIe, J06aBeHHbIe K cucTeme
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3ameHa akkymynaTopHoin 6atapeu Nintendo 3DS @ BepHUTe Ha MECTO KPBILIKY 1 3aBUHTHUTE

YyeTbipe BUHTUKA

Mpunmeyanue. H1Korfa He 0CTaBNIAIATe CUCTEMY CO CHATOI KPbILIKOA
oTceka akKKyMynATopHoit 6atapen. Ecnn cuctema bypet nopsepxeHa

Bpems paboTbl 1 MOLLHOCTL 6aTapey yMeHbLUAIOTCA OT MHOFOKPATHbIX Nepe3apanok. ECnM Bbl 3aMeTuAu, YTo BpeMs paboTb MeXaHUYEeCKOMY Yapy B TO BpeMs, Kak Kpbillka CHATa, batapest
aKKyMyISTOPHOI BaTapeln pe3ko coKpaTinoch, 3aMeHuTe Gatapeto, Crieflya ykasaHuaM, NpUBeeHHbIM HIKE. MOXET NOJY4UTb NOBPEX/IEHNS, YTO MOXET NPUBECTY K NoXapy Wi
06patuTeck B cepBucHbIii LeHTp Nintendo ans noapo6Hoii MHdopmaumu o Tom, Fae KynuTh CMeHHylo GaTapeto B3PbIBY.

(cTp. 506).

3ameHa akkymynaTopHoi 6atapen Nintendo 3DS

* Ecnm cuctemonn nosnb3yetca MaseHbKIi peﬁeHOK, 3aMeHa 6aTapem A0JIKHA NPON3BOAUTLCA poauTenem Unm onekyHoMm.
e HPE)KAE YeM 3aMeHATb GaTBPEIO, BbIKNOYUTE CUCTEMY U OTCOEUHUTE 610K MNTaHMS.

m OTBMHTUTE KPbILKY OTCeKa akKyMynsTopHoi 6aTtapen

YTunusayusa aKKymynnTopHoﬁ 6aTapev|

© 3akJeiiTe NoNOXMUTENbHbIIA (+) 1 OTpULATENbHBIN (—) Nontoca
6aTapen KnenKoii NeHTON.

* He nbiTaitTech pa3obpatb akkyMynsTopHyto 6aTapeto.

- \ * He noepexgaitte batapelo.
Mpy noMoLLy NOAXOAALLEN OTBEPTK OTBMHTUTE YeTbIpe BUHTUKA, 3aKPEMIISIOLMX KPBILLKY 0TCEKa akKyMYNATOPHOM

6aTapewu, 3aTem CHUMUTE ee.
Hpumeqauue. Wcnonb3oBaHne HeﬂOAXOﬂRU.leVI OTBEPTKN MOXET NoBpeauTb BUHTVUKMN 1 BOCNPENATCTBOBATbL CbeMy KPbILLKW.

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

N3Bnekute akKymynaTopHyio 6atapeio

Cucrema Nintendo 3DS ncnosib3yeT NOHHO-NTUEBbIE aKKYMYNATOPHbIe Gatapeu. Moxanyiicta, yTuan3upyiite Ucnonb3oBa-
N3BnekuTe 6aTapeio, kak NokasaHo Ha PUCYHKe.

HHylo 6aTapelo B COOTBETCTBUN C MECTHbIMI NOCTaHOBJIEHNAMMU.

* YTunusaums akkymynsTopHoii 6aTapen BMecTe ¢ 6bITOBBIMI OTXO/}aMI MOXET HaHeCT Bpef oKpyXKalollieii cpefie. Buibpa-
cbiBas 6aTapeto, cBEPbTECH C MECTHLIMM HOPMaMI 1 NPaBUNaMN.

« CornacHo gupektuse EBponeiickoro Coto3a 0 6aTapesx, akkymynaTopax 1 ux ytunusauum (2006/66/EC), cnewyannsupo-
BaHHble NpoLieaypbl nepepaboTky 6aTapei Ha HACTOALLMIA MOMEHT [OMXKHbI ObITb BBEAEHbI B IENCTBUE BO BCeX CTpaHax EC.

3ameHa akkymynsTopHoii 6atapeu Nintendo 3DS
sag opudjuiN nadereg noHdorsuAwfxne eHaweg

X <
& ©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 [2)
2 s
S Mopoxpute He MmeHee 10 cekyHa, nocne =
2 Yyero BCTaBbTe HOBYIO aKKYMYJIATOPHYIO %
v

3 Oatapeto ]
= BcraBbTe HoBylo 6aTapelo, Kak MokasaHo Ha pUCYHKe. S
= Mpumeyanue. =
o [=]
> * YbepuTech, 4to Hatapesi npaBUIbHO OPUEHTUPOBAHA MO OTHOLLEHNIO =

K cucreme.

* Ecnm HoBas baTapes GyaeT BCTaneHa cpasy xe nocne Toro, kak
GygeT M3BsedeHa cTapas, HAUKaTop nutatus Gyget pabotars
HenpaBWibHO.
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I'Ipe)K,qe Yyem oﬁpau.ta'rbcn B CepBI/ICHbII7| LeHTp Nintendo, 03HaKOMbTeCh C 3TUM pa3fieNloM PYyKOBOACTBA NONb30BaTens, 4T06bI

onpenennuTb NCTOYHUK npoﬁneM.

MpumeyaHne. Ecnv BO3HMKILAA HEUCMIPABHOCTb CBA3aHa C paﬁomﬁ OT/eNbHOIi NPOrpamMMbl UK akceccyapa, 03HakoMbTeCh C COOTBET-
CTBYIOLLMM PYKOBOACTBOM M0OJIb30BaTeNA unu AOKyMeHTaLlVIeVI.

Mpobnema

Bo3moxxHoe pelieHne

He ynaetca nepesapsagutb
aKKyMynsaTopHylo 6atapeio
Nintendo 3DS/WHpukaTop
NoA3apAAKM He FopuT

* Wcnonb3yete nu Bbl 6nok nutaHus Nintendo 3DS?

= Wcnonb3yiite 6ok nuTans Nintendo 3DS (WAP-002(EUR)). C 3Toii cucTemoii Takxe
coBmectum 6ok nutanus Nintendo DSi.

© BcraBneH nu wrekep 6noka nutaHus Nintendo 3DS B cuctemy u B HaCTeHHyI0
po3eTky o ynopa?

= OTCOefMHUTE WTeKep 6A0Ka NUTaHNSA 1 NOAOXAUTe 0KoNo 30 ceKyHA, Mpexpae Yem
BCTaBAATb ero CHOBa. Y6epuTech, 4To 610K NMUTaHMA NPOYHO NOACOEANHEH U K CUCTeMe
Nintendo 3DS, 1 k po3eTke nepemeHHOro Toka.

N oo
PG

* HaxopuTca nu Temnepatypa nomelleHus, rae 3apsxaetca 6atapes, B npefenax
5-35°C?

= [Nepe3apsxaiiTe 6aTapeto npu Temnepatype okpyxaroLLer cpeabl o1 5 fo 35°C. B nomelue-
HUAX, TeMriepaTypa KOTOPbIX HAXORUTCA 3a MPeAenami 3TX 3HaueHuid, batapes MOXeT He
3apAAUTLCA.

* MpaBuAbHO N1 BCTaBNEeHa akKyMynaTopHas 6atapes?

= EC/M cucTeMa He BKIIOYAETCA 1 e Py NOAKAIOYEHNI 610Ka NUTaHWs MHAUKATOP
NOA3aPALKY 3aropaeTcs U TYT Xe racHeT, 6atapesi, BO3MOXHO, BCTABIEHA HENPABUIIbHO.
Y6eauTech, 4To 6aTapes NpaBuibHO BCTaBMeHa B cuctemy (cTp. 358).

© TopuT NN UHANKATOP NOA3aPAAKU NMOCTOAHHBIM CBETOM?

= EC/IM MHAUKATOP NOA3aPAAKN MUTaeT, BO3MOXHO, akKyMy/isSTopHas 6aTapes He 0 KOHUa
BCTaBNeHa B cuctemy. Ecnm 310 ciyumTes, obpatutech B cepBucHbii LeHTp Nintendo
(cTp. 506).

Cucrema Nintendo 3DS
He BK/IlOYaeTcs

* MlpaBUbHO NN BCTaBNIEHa aKKYMynsAToOpHas 6aTapes?

= ECc/m cuctema He BKIIIOYAETCA Y e MPU NOAKIIYEHUN GI0Ka MUTaHNA UHAMKATOP
MOA3aPAAKY 3aropaeTcsi 1 TYT Xe racHeT, 6arapes, BO3MOXHO, BCTaBJIeHa HENpaBuiibHO.
Y6epuTech, 4To 6atapen NpaBuUsbHO BCTaBNeHa B cuctemy (cTp. 358).

Mpobnema

Bo3moXxHoe peweHne

—

Cucrema Nintendo 3DS
neperpeBaeTcs

o
* Bo3moXHoO, 6aTapen 3apAXaeTca B YCJIOBUAX BbICOKOU TeMnepaTypbl UK Yepecuyp

AnuTesibHOe Bpema

= 70 MOXET NPUBECTI K PE3KOMY MOBBILLEHWNIO TEMMNEPaTypbl CUCTeMbI. 3apsixaiiTe GaTapeto

B MOMeLLieHnm, TemnepaTypa B KOTOpoM coctasnifieT ot 5 o 35 °C. MpukocHoBeHue K nepe-
rpeBLUENCA CCTEME MOXET BbI3BaTb OXOTH.

Batapes 3apsxeHa, HO
cucremoii Nintendo 3DS
BCE PaBHO HEBO3MOXHO
noNb30BaThCA ANUTENbHOE
Bpems/ Mepe3apsapka 6ata-
pen 3aHUMaeT CMWKOM
fonroe Bpems

* Bo3MOXHO, Bbl UrpaeTe Unu nepesapskaerte 6atapeio B NoMeLeHUN, TeMnepaTtypa
B KOTOPOM cocTaBnsfieT meHee 5°C

= [pu Temnepatype MeHee 5°C Hesb3si UrpaThb B TeYeHue [JIUTENLHOTO BPEMEHY, a nepesa-

psgka baTapen 3aHnMaeT bonibLue BpeMeHU, Yem 06ObIYHO.

Bpems paboTbl 6aTapeu

MHorokpaTHas nepe3sapsfka yMmeHblIaeT Bpems paboTbl 6aTapen, 4To B CBOKO 04Yepedb
COKpaLyaeT Bpemsl, B TEYEHNE KOTOPOT0 MOXHO MOJIb30BATLCA CUCTEMON Ge3 noA3apsaKu.
Ecnu Bpemsi paboTbl 6aTapen 3HauMTENbHO COKPATMNOCh, 3aMeHuTe baTapelo. 3a uHgop-
MaLueit 0 ToM, Fie MOXHO NprobpecTn 3ameHy, obpaTiTech B cepBucHbIi LieHTp Nintendo
(cTp. 506).

AKKymynaTopHas 6atapes
yBenuuunach B pasmepe

= JIUTneBo-NoHHble GaTapen NofBepxeHb AerpafaLum BUIEACTBUE AIUTENbHOTO UCMONb30-
BaHWA 1 B pe3ysibTaTe MHOTOKPATHbIX NEPe3apaAoK MOryT YBENNYNBATLCS B pa3mepe.
370 He SIBNAETCS HEMCNPABHOCTbIO U He MPeACTaBAseT NoTeHLMabHOM 0NacHoOCTH Ans
nonb3oBaTens. 3ameHnTe batapeio, €N yBeNNYeHe B pa3Mepax MpUBENO K COKpaLyeHmio
BpemMeHn ee paboTbl (cTp. 490).
Ecnv 13 akkyMynaTopHoit 6aTapen BbITEKaeT XIUAKOCTb, He MpuKacanTech K Hel 1 CBsXu-
Tecb ¢ cepBuCHbIM LieHTpom Nintendo (cm. cTp. 506).

Hert 3ByKa unu
n306paxkeHns

* TopuT K MHANKATOP NUTaHNA?
= HaxxmuTe kHonky POWER, 4ToGbl BKIOYUTb MUTaHME CUCTEMBI.

® Ly

S
Q3
Toput D N

O >

* Bo3MOXHO, cucTema He 3apsxeHa?
= [epe3apsgnTe cuctemy.

¢ [lpaBunbHO NI BCTaBNeHa urposas Kapra?
= OCTOPOXHO, HO YBEPEHHO BCTaBbTE UFPOBYIO KapTy A0 LUenyKa.

* BO3MOXXHO, CUCTEMA HAXORUTCA B peXume OXUAaHNA?

= ECiv cucTema HaxoguTes B 3TOM pexume, BbIAUTE U3 pexuma oXuaaHus. [ns nonyyeHus
MH(OPMaLMN O BbIXOAE U3 PEXMMA OXWUAAHNSA CM. PYKOBOACTBO K Urpe, KOTOPYIO Bbl
ucnonb3ayere.

Ha XK-gucnnesx BugHbl
YepHble UK APK1Ee TOYKN,
KOTOpble He ucyesaloT/
Ha XK-gucnnesax BugHol
TeMHble UK CBeTble
naTHa

-

= XK-auncnnesam cBoNCTBEHHO NOKa3bliBaTb HEKOTOPOE KOJIMYECTBO 3aBUCLUNX N MEPTBbIX
nukcenei. 3To HOPMasbHO U He ABAAETCA HeUCNPABHOCTbIO. 3D-ANCMNEN N CEHCOPHbIN
AUCNeli MEIOT pasHble TEXHNYEeCKNe XapakTepucTIKK, No3TOMY X LiBETOBas raMmma n
APKOCTb MOTYT Pa3nnyaThCs.
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Mpobnema

Bo3moxxHoe peweHne

Apkoctb XK-aucnnees
pasnuyaercs

= TexHunyeckmne XapPaKTePUCTUKM BEPXHETO U HWXKHEro AUCnsieeB passinyatoTca, No3ToMy nux
APKOCTb TOXE MOXeT ObITh pa3H0|7|. 310 HOPMaJibHO U He ABJIAETCA HEUCNPABHOCTbLIO.

Mpobnema

Bo3moXxHoe peweHne

OTTEHOK 3KpaHa pe3ko
MeHsieTcs

fpkocTb 3KpaHa meHseTcs,
1 CTaHOBUTCA TPYAHO pas-
JNYUTB APKKE LBeTa

© BO3MOXHO, BK/IOYEH 3Heprocheperaiowuin pexmum

= B 3HeproceperaloLLem pexmme SpKoCTb 1 LiBETOBAsH raMMa MEHSIIOTCA aBTOMATUYeCK B
3aBUCUMOCTM OT 0TOBPaXaemMoro KOHTeHTa, 4Tobbl NpoAnuTh Bpemsa paboTbl 6aTapen. 310
MOXET MPUBECTN K TOMY, YTO CBET/IbIE OTTEHKM ByayT 0becLiBeunBaThCs, a Apyrue ugeta
— MeHATbCA. YToBbl APKOCTb 1 LiBETOBAsA raMMa 0CTaBaUCh 6e3 U3MeHeHIi, OTKIIoYMTe
3Heprocbeperatownit pexum (ctp. 424).

3D-u3o06paxeHus He
oTo6paxalotcs unu
nnoxo otoGpaxatorcs

© Bo3mMoXHo, ucnonb3ytotcs nporpammbl Nintendo DS/ Nintendo DSi
= [porpammbl Nintendo DS/ Nintendo DSi He MoryT nokasbiBatb 3D-1306paxeHus.

© Toput nu uigukatop 3D?

= Ecn uHgukaTop 3D He ropwT, 3T0 3Ha4MT, 4TO AaHHble M306paxeHusi He MoryT oTobpa-
XKaTbCs KaK TPeXMepHbIe.

* Bo3smoxHo, perynatop 3D ycraHoBsIeH B camMoe HIXKHee NoNnoXeHune
= YcraHosuTe perynstop 3D Ha KoMdopTHbIA ANA Bac ypoBeHb (cTp. 417).

* MpaBunbHO Nu oTkanubposaH 3D-gucnneii?

= [lepxute 3D-gucnneit Ha pacctosHum 25—35 cm ot ra3 (cTp. 416).
(Ecnu BbI CTPafiaeTe paccTpoiicTBaM1 GUHOKYNAPHOTO 3pEHNS UAN BUAUTE TOJIbKO OfHUM
rna3oM, BaM, BO3MOXHO, OYAieT TpyAHO BOCMPUHUMATL 3D-u3obpaxeHus unn Bbl He Bypete
BUAETb X BooOLLE. Monb3oBaTeNsM, CTPafaloOLLMM PacCTPOCTBAMM 3peHs, pekoMeHay-
eTcs nofobpaTh NOAXOAALME METOAbI KOPPEKLIKM, HAaNpUMep, MPU3MeHHbIE 04KY, KOTOpble
MOryT MOMOYb € NpocMoTpoM 3D-1306paxeHnit.)

* He 3arpsasHeH nu 3kpaH 3D?

= ECn Ha 3kpaHe NMetoTCA 0TneyaTKy NanbLes Win Apyrie 3arpssHeHus, MPOTpUTE ero YACTon
MArKOW TKaHbl0.

© Bo3MOXHO, Bbl MPUKPENWIN K 3KpaHy 3alUTHYIO MIEHKY, NPOAAIOLLYIOCA OTAeNbHO

= cnonb3oBaHKe HEKOTOPbIX TUMOB 3aLLUTHBIX MIEHOK MOXET NPensTCcTBOBaTb YETKOCTU
3D-u306paxeHuit. icnonb3yiTe 3aLuTHyto NNeHKy, nuueH3upoBaHHyto Nintendo u npep-
Ha3HayeHHylo Ans ucnonb3osaHusa ¢ cuctemoit Nintendo 3DS. UHdopmaumio o Tom, kak
MPaBUIILHO HANOXMNTb MAEHKY, CM. B UHCTPYKLMY K Hell.

* B03MOXXHO, Bbl HAXOAUTECH NMOA npAMbIMU J1y4aMun CONHUa Wi B Henocpencmeuuoﬁ
61130CTN OT UCTOYHMKA fApKoro ceeTa

= llcnonb3oBaHue cucTembl B YCNOBUAX YPe3MepPHO APKOro OCBELLEHUA NPUBOAUT K OTCBEYN-
BaHWIO, KOTOpOe 3aTpyAHAET BOCNpuATne |/|306pa>Keva Ha 3KpaHe.

* BO3MOXHO, NCMONb3YeTCA POANTENbCKUI KOHTPONb
= OTKNIOYMTE HACTPOIKY POAUTENLCKOTO KOHTPOSS, OrpaHu1yMBaloLLyio nokas 3D-u3obpaxe-
HWiA (cTp. 476).

* BO3MOXHO, Bbl CMOTPMTE Ha HUKHUIA 3KPaH
= JTOT 3KpaH He cnocobeH oTobpaxatb 3D-KOHTEHT.

3D-3chcpekT cuctembl Nintendo 3DS co3pfaeTcs 3a CYET pa3HOro yrna 3peHuns 1€BOro 1
npaBoro rnas. OnTUManbHbIi MeTog npocmoTpa 3D-u306paxeHuii pasnniaeTcs OT OFHOMO
urpoka K apyromy. Ecnu n3obpaxeHue pasfBavBaeTcs y Bac Nepe riasamu Uam Hempa-
BUJIbHO 0TOBPAXaeTCs, HECMOTPA Ha TO YTO CUCTEMa HACTPOeHa NpaBuIbHO, MCMONb3yiTe
ToIbKO pexxum 2D (cTp. 417).

KHonka fBwkeHus
paboTaeT HenpaBWIbHO

* CoOTBETCTBYIOT JIN KOMaHAbI, NOCTYNaloWMe ¢ KHOMKMN [BWXEHUs, TOMY, 4TO Bbl
BUANTE Ha 3KpaHe?

= ECin IBUXEHNSA B Urpe He COOTBETCTBYIOT KOMaHAaM, NOCTYNaloWyM C KHOMKY ABUXEHWS,
ucnonb3yiite onuyyio KHOMKA JIBUXEHWA B cucTeMHbIX HacTpoiikax, YTobbl oTkanubposath
BBOJ, C KHOMKY ABUXEHUS (CTp. 486).
NpumeyaHue. BbikiounTe cuctemy, 3aTeM 3anycTute ee ¢ 3KpaHa KanuGpoBKU KHOMKM
ABUXEHNUA, HaXUMas 1 yaepxusas KHomku L, R 'Y Bo Bpems HaxaTua kHonku POWER.

+ o1+ (V)

IVI‘

CeHcopHbIN pucnnen
pearmpyeT HEKOppeKTHO

o CoOTBETCTBYET I MH(hOPMALMSA, KOTOPYIO Bbl MbITAETECh BBECTU C CEHCOPHOTO
avcnnes, usobpaxeHnio Ha skpaHe?

= Ecn ABUKEHMA B UFPe He COOTBETCTBYIOT KOMaHAaM, MOCTYNaloLLyM € CEHCOPHOTO Aucnes,
ucnonb3yiite onumio CEHCOPHBIN 3KPAH B cucTeMHbIX HAacTpolikax, 4Tobbl 0TKanubpoBaTh
BBOJ C CEHCOPHOro ancnnes (cTp. 482).

MpumeyaHue. BeikiounTe cucTeMy, 3aTeM 3anycTiTe ee € 3KPaHa KanmGpoBKiN CEHCOPHOTO
Aaucnnen, Haxumas v yaepxusas kHonku L, R n X Bo Bpems Haxatua kHonku POWER.

+®)]

0 N
o 2

° BO3MOXHO, Bbl NPUKPENUAN K 3KpaHy 3allUTHYIO NJEHKY, NPOAAIOLLYIOCS OTAENbHO
= [lepes; kannbpoBKOIi CEHCOPHOrO AUCMAes 06paTUTECh K MHCTPYKLNM K 3aLUMUTHON NieHKe
1 y6eauTech, YTO OHa NMPaBUMbHO HasOXEHa Ha CEHCOPHbIiA AUCTIeN.
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Mnexka HanoxeHa HepoOBHO

Mop nnexky nonan Bo3ayx
Vnn rpasb
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Mpobnema Bo3moxHOe pelieHune

Mpobnema

Bo3moXxHoe peweHne

© BO3MOXHO, r(POMKOCTb BbICTAB/IEHA Ha CaMblil HU3KUIl YPOBEHb.
= MonpobyiiTe OTperynMpoBaTh FPOMKOCTb € NOMOLLbIO PErYAIATOPa rPOMKOCTI Ha TOPLEBOIA
CTOPOHE CUCTEMDI.

I'pomkocTb

vHamukmn He m. Tuxo

BOCMPOU3BOAAT 3BYK

i

© BO3MOXXHO, NOAKNIOYEHbI HAYLIHNKN

= Ecm k cucteme Nintendo 3DS nogkntoyeHbl HayLIHIKIA, AUMHAMUKK He OyayT BOCMPON3BOANTD
3BYK.
Mpumeyanue. 3Byk 3aTBOPa hoToannapata BOCNPOU3BOAUTCA C OANHAKOBON IPOMKOCTbIO BHE
3aBMCMMOCTY OT HACTPOEK 3BYKa.

* BO3MOXHO, YCTaHOBNEH CaMblil HU3KMIA YPOBEHb FPOMKOCTH.
= [onpobyiiTe OTperynnpoBaTb FPOMKOCTb C NOMOLLbIO PEFYASATOPA IPOMKOCTY Ha TOPLIEBOI
CTOPOHE CUCTEMbI.

* Bo3moxHo, lwiTeKep HaylWHWUKOB BCTaBJIeH B CUCTEMY He [0 ynopa.
- yﬁe,qVITECb, YTO LUTeKep HayLWHWKOB NJIOTHO BCTABJIEH B pa3bem ANA ayamo.

HaywHukn He
BOCMPOU3BOAAT 3BYK

MukpooH HEOXMBAHHO
cpabaTbiBaeT/ HaunHaeT
thoHuTb (BO3HMKaET
3chhekT obpatHoi cBA3M)*

-
* Bo3MoXHO, cuctema ncnonb3yeTtca B LWyMHON OGCTaHOBKe, wnn pagom ¢ UICTOYHNKOM

FPOMKOro 3ByKa

- MI/IKpOCbOH MOXEeT pearmpoBaTtb Ha 3BYK, BOCI'IpOVIBBO,qI/IMbII?I AVHaMuKamu, nnn Ha nocro-
POHHWE 3BYKN. I'Ionp06y|7n'e OTOMTM OT UCTOYHMKA 3BYKa, YMEHbLUNTb FPOMKOCTb AUHAMUNKOB,
MCNONb30BaTb HAYLWHUKA U YCTPAHWUTD I'IOCTOpOHHI/IVI Lym.

I'pomkocTb
m Tuxo
]

—)

*Yro Takoe «3chhekT 06paTHOIN CBA3UN?

06paTHas cBSi3b — 3TO TEPMUH, KOTOPbIM 0603HAYAETCS NPOH3UTENbHBII 3BYK BbICOKOI YaCTOTbl,
BO3HMKAIOLLWIA M3-3a MHAYKTUBHOTO Wnelicha, — KOTAA 3BYK, YNaBUBaeMblii MUKPOGOHOM,
BOCMPON3BOANTCA ANHAMUKAMM, NOCIIE Yero CHOBA YIABINBAETCA MUKPO(OHOM.

* MopKnioyeHbl 1N K cMcTeMe HaYLWHUKKA ¢ MUKpodoHoM?
= HayLH1KY ¢ MUKpOOHOM HecoBMeCTUMbI ¢ cuctemoii Nintendo 3DS. MogkntoyeHme nx
K c1cTeMe MOXET Bbi3BaTb 3hheKT 0BpaTHOM CBA3N.

* BO3MOXHO, nporpamMma unu yHKLNs NporpamMmbl, KOTOPYIO Bbl MCMONb3YeTe, He
noaAepXuBaeT BBOJ C NOMOLYbIO MUKPOGOHA.

= MuKpohoH MOXHO MCMOSIb30BaTh He BCErfa, a TONLKO € NOAAEPXMBAOLLMMY €ro Nporpam-
MaMu nm yHKUUAMA.

 MNpaBunbHo nu pabotaeT MUKpodoH?
= Bbibepute TECT MUKPO®OHA B c1CTEMHBIX HACTPOIKaX, YToObl yOeAUTLCS, YTO MUKPOOH

MukpodioH He paboTaet/ pa6ortaet npasunbHo (cTp. 483).
Mol rofoc He pacnosHaeTcs
* MpaBUALHO N PACNO3HAIOTCA FON0Ca APYFUX JIOfAeiA, HaNpUMep, BawyX Apy3ei

n 6nmsknx?
= CTeneHb pacro3HaBaHWs rooca pasnyaeTcs oT OJHOTO Nob30BaTeNs K Apyromy.
HekoTopble ronioca cuctema pacrosHaet 6osiee ycnewwHo, Yem apyrue.

* BO3MOXHO, NoAKI0YEeHbI HAYIIHNKM ¢ MUKPO]OHOM.
= HaylWHUKM ¢ MUKPOhoHOM HecoBMecTuMbI ¢ cuctemoit Nintendo 3DS.

He Bepetca oTcuer
NPONAEHHbIX LWaros

* 3akpbita in cuctema Nintendo 3DS?
= OTCyeT Waros Oy/eT NPOUCXOANTD, TONILKO eC/N NTaHNe CUCTEMbI BKIIOYEHO 1 cucTema
HaXOANTCA B 3aKPbITOM NONOKEHMUMN.

* Bo3MOXHO, CuCTeMa HaXxoANTCA B CyMKe Ha ANIHHOM peMHe Ui BUCUT Ha peMellKe
y Bac Ha 3ansicTbe
= B HeKOTOpbIX Clyyanx cucTeMa He MOXeT KOPPEKTHO pacno3HaTb KONMYeCTBO MPOAEHHbIX
waroB. Hanpuwmep, e Bo BpeMs NPOrynkit OHa HaXOAUTCA B CyMKe Ha IMHHOM peMHe,
KOJIMYECTBO LUIAroB MOXET OTCYMTbIBATLCA HETOYHO. YTOBbI NPOUCXOANI TOYHbIA OTCHET
LLIAroB, 1CMonb3yinTe CymMKY, NNOTHO NPUAEraloLLyto K Teny, Hanpumep, MOSICHYI0 CYMKY.
Mpumeyanue.
© B HEKOTOPbIX CUTYaLNsX KOSIMYECTBO LUAroB, PACcMo3HaHHbIX CUCTEMON, MOXET 6biTb HosbLLe
VNN MeHbLLE PeanbHOro KONYECTBA NPOMAEHHDIX LIAroB.
© He knaguTe cuctemy B 3afHuiA KapMmaH ofiexapl. Ecnn nogseprryTs XK-gucnnen Bosgeiictanio
136bITOYHOI CUNbI, HAMPUMEP, CECTb HA HUX, 3TO MOXET UX NOBPEAMTH 11 NPUBECTH K TPAaBMaM
VNN HeNCNPaBHOCTAM.

* Bo3mo)xHo, 3anyweHa ofHa u3 nporpamm Nintendo DS/Nintendo DSi.

= Ecn B cucTeme B TeyeHve cemu unm Gonee fHeii noapsg oTkpbiTa nporpamma Nintendo DS/
Nintendo DSi, oTcueT wwaroB 6yfeT NPOM3BOANTLCS TONIbKO B TEYEHNE NEPBbIX CEMU JHEN.
CoxpaHuTe 1rpy, 3aTem OTKJIO4UTE ee.

Kapta SD He pearupyet

* paBunbHO NI BCTaBneHa kapta SD B cuctemy?
= OCTOPOXHO, HO yBEPEHHO BCTaBbTe KapTy SD B cnot ans kapt SD Ha TopLeBoi CTOpoHe
cucTembl fo wenyka (crp. 418).

* He nospexpeHa nn kapta SD?
= Y6enuTech, YTo chaiinbl, cofepxalynecs Ha kapTe SD, oTobpaxaloTcs Ha KoMMbloTepe uau
UmMpoBoIi Kamepe.
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Mpobnema

Bo3moxxHoe peweHne

HeBo3M0XHO npocMoTpeTh
¢oTorpachuum, copep-
Xauwmecs Ha kapte SD

* Moppepxusatotca nu hotorpachuu, cofepixalymecs Ha kapte SD, npunoxxeHnem
Kamepa Nintendo 3DS?

= C nomoLpto npunoxeHus Kamepa Nintendo 3DS MoxHO npocmaTpuBaTh TobKO doTorpactum,
cpenatHble cuctemoii Nintendo 3DS. ®otorpaduu, caenaHHble ¢ NomMoLLbio LudpoBoit
Kamepbl U Mo6unbHOro TenedoHa, 0TobpaxaTbCs He GyayT.

Wrposas kapTa BcTaBneHa
B CMCTeMY, HO B MeHI0
HOME nuwertcs:

He BcTaBneHa urposas
KapTa.

* MpaBunbHO NN BCTaBNeHa UrpoBas KapTa?
= |13BM1eKnTe NrPOBYIO KapTy 1 BCTaBbTe ee CHOBA A0 Luenyka. Ecin 310 He NoMoxer, nonpo-
OyiTe BCTaBUTL ee elle HecKonbko pas (cTp. 427).

* BO3MOXHO, UCMONb3YeTCA NPOrpaMma, NPefHasHaYeHHas Ans APYroro peruoHa

= MpaBusnbHo byayT pabotatb Tonbko Te nporpammbl Nintendo 3DS 1 Nintendo DSi, pervio
KOTOpbIX COBMAZAET C PErOHOM CUCTeMbI. [porpamMMbl U3 ApYrvx perMoHoB MoryT He
pabortatb.

Wrpa He paboTaet

* He orpaHuyeHo in NCnosb3oBaHNe 3Toil UrPbl HACTPOKAMUN POJUTENIbCKOTO
KOHTPOJIA Ha OCHOBaHUU ee BOSpaCTHOﬁ KﬂaCCVIdWIKaLWWI?

= Beegute PIN-KOA 1 BPEMEHHO OTKJIIOUITE OMLYI0 PORUTENLCKOO KOHTPOAIS, KOTOpas
Gn0KMpyeT UCNob30BaHINe MPOrpaMM B 3aBUCMMOCTY OT UX BO3PACTHOI knaccudmkaummn
(cTp. 476).

Bo Bpems ucnonb3oBanns
nporpammel Nintendo DS/
Nintendo DSi nosiBnserca
coobujeHmne:

Mpowusowna owmbKa.
HaxxmuTe n yaepxusainte
kHonky POWER, 4To0bl Bbl-
KJOYUTb CUCTEMY.
[JlanbHeiiwyio uHgopma-
Luio Bbl HaiifieTe B pyKo-
BO/ICTBE NONb30BaTeNA.

= OTKNIOYMTE NUTaHNe, 3aTem BKJTIOYUTE ero 1 3anycTuTe nporpammy cHosa. [osTopute
[iefiCTBIe, NOC/e KOTOPOro NosiBuiack owmbka. Ecim coobieHne 06 owwmnbke nosiensetcs
CHOBA, CUCTEMa MOXET ObiTb HeucnpasHa. B 3ToM cly4ae CBSXUTECH C CEPBIUCHBIM LEEHTPOM
Nintendo (cm. cTp. 506).

Cucrema nepexogut
B PeXUM OXnpAaHNA
6e3 npeaynpexpaeHus

= CucTemMa MOXET NepexoAunTb B PEXUM 0XWAAHUS MOJ BO3AENCTBUEM BHELIHEr0 MarHuT-
Horo nosisi. He ucnonb3yiite cuctemy B HenocpeACcTBEHHOM 6IN30CTH OT HaMarHU4eHHbIX
npeAMeToB, B TOM yucne ot apyrux cuctem Nintendo 3DS.

Mpumeyanme. Pasmellerne opHoit cuctembl Nintendo DS noBepx Apyroil Takxe MoXeT NpuBecTi
K nepexopy B peXvum 0X1aaHua.

Bo3HuKaloT TpyAHOCTM C
ncnonb3oBaHuem 6ecnpo-
BOJHOM CBsi3M (CBAA3b
npepbIBaeTCs, BO3HNKAIOT
nomexu npu urpe)

 BufieH S Ha 3KpaHe OfVH U3 3TuX 3HauKoB (5, nm £.11)?
= 370 yKa3blBaeT Ha CIMLLKOM HI3KYtO cuny curHana. Mepemectuteck 6avke K Apyrium urpokam,
10 BO3MOXHOCTY y6epuTe npesMeTbl, HaXOAALMECs MEXAY CUCTEMAMK.

Mpobnema

Bo3moXxHoe peweHne

—

HeBO3MOXHO OTKNIOYNTH
(hyHKLMIO POAUTENBCKOrO
KOHTpONSA

* Beenu nun Bbl NpaBunbHbiii PIN-kop?
= Beegute npasunbHbIii PIN-Kog, (ecnu Bbl 3a6binmn PIN-kog, obpatutecs K ctp. 477).

* BBenu nu Bbl NPaBUNbHbIN OTBET HAa CEKPETHbIN BONPOC?
= BBeguTe NpaBuNbHbI OTBET HA CEKPETHbIA BONPOC (€CM Bbl 3a0bINN OTBET Ha CEKPETHbII
BOMpoc, obpatutech K cTp. 477).

Ligeta choTtorpacmin,
CAEeNaHHbIX C NOMOLYbIO
Kamepbl, He C0OTBeT-
cTByI0T (hoTorpadmpye-
MbIM 06bekTam

* B0o3MO)XXHO, Bbl M3MEHUNM LBeToBble HacTpoiikn kamepsl Nintendo 3DS
= [poBepbTe, Kakue LBeToBble 3heKTbl U/ nn pyyHble HacTpoitku kamepsl Nintendo 3DS
UCMONb3YIOTCA B AaHHbIA MOMEHT (cTp. 441).

* LigetoBas ramma ¢hotorpadiuit pasnuyaetcs B 3aBUCUMOCTH OT TOFO, FAie NPOU3BO-
[VMTCA CbeMKa

= Monpobyiite cchoTorpadhmpoaTh Kakoii-Hnbyab Apyroit 06bekT. Ecnn no-npexHemy
HabmloaeTcA HeCOOTBETCTBE LIBETOB, 06pPaTUTECh B CePBUCHBIN LieHTp Nintendo
(cm. cTp. 506).

Mpunoxenne Kamepa
Nintendo 3DS nocrosHHo
3anpalumsaet Mmoo ¢oto-
rpacuio, HO He pearupyet

= 310 NponcxoauT, Koraa Balle nmuo He pacno3HaeTca. CnenyeT TakKXe y4ecTb HuXeyKasaH-
Hble d)aKTOpbl, KOTOpPble MOTYT B/IMATL Ha Ka4eCTBO Pacno3HaBaHWA nuL.

CoBeTbl N0 ynydwieHunio pacno3HaBaHus nuy

YT06bl MOMOYb MPOrpamMme pacno3HaTh Balle ULO, ClefynTe NpuBeAeHHbIM HXe
peKoMeHZaLMAM.

MNpousBoguTe pacnosHaBaHne nuuya  Pacnonoxure cuctemy npsiMo nepeg
NPy XOpOLLEM OCBELEHNN co6oit, a He NoA yrnom

D, 2
v fl-
x Q@

Y6epute Bonocbl, 4T06bI NUL0 ObINO CHUMMTE OYKU
NOSIHOCTBIO OTKPBITO

MpaBunbHOE pacrno3HaBaHne NnLa Takxe 3aBUCUT OT APYriX hakTOpOB, HAMpUMep, MPUYECKU,
14BeTa, (hopMbl 11 pasMepa YCoB, 60POAbI UK OBENMPHBIX YKPALLEHWIA.

NpumeyaHue. [laxe ¢ y4€TOM BbilUerepeyncieHHbIX GakTOpoB, HAMBUAYaNbHbIE 0COBEHHOCTH
JMLA Y NPeAMETbI, HAXOAALMECA HA 33HEM NaHe, MOTYT 3aTPYAHUTb Pacro3HaBaHMe.

3D-usobpaxeHus,
cAleNnaHHble BHEWHUMU
Kamepamu, He oTo6pa-
Xaiotcsa B 3D, unm nx

TPYAHO paccMoTpeTh

* BO3MOXHO, Bbl UCMOJIb3yeTe BHYTPEHHIOK Kamepy.
= BHyTpeHHsi Kamepa HecrnocobHa Aenartb TpeXMepHbIe CHUMKM.

* BO3MOXXHO, BHeLuHue Kamepbl 3arpsA3HeHbl.
= ECu BHelwHVe KaMepbl 3arpA3HeHbl, NpoTpuTe ux MSATKOI TKaHbIO.
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Mpobnema

Bo3moxxHoe peweHne

3D-u3o6paxeHus,
cpieNnaHHble BHELWHUMM
Kamepamu, He oTo6pa-
xatotca B 3D, unu nx
TPYAHO paccmMoTpeTb

© BO3MOXXHO, BHElLHMe KamMepbl HAXOAATCA NOA NPAMbIMUI ly4aMi CONHLA UAN APYTUX
CUNbHBIX UCTOYHUKOB CBETA.

= 3TO MOXET NPUBECTU K UCKaXeHNIo 3D-11306paxeHnit Unm K Tomy, 4To ux OyAeT TpyaHO
paccmoTpeTb.

© BO3MOXHO, BHELLHINE KamMepbl HEeNpaBWibHO 0TKanNbpoBaHbI.

= Ecnn cuctema Nintendo 3DS nogBepraeTcst CubHbIM MEXaHUYECKM YAApaM UM UCTOSb-
3yeTcs NPy BLICOKUX TeMMepaTypax, BHELIHNe KamMepbl MOTYT NokasbiBaTb HeveTkne
3D-u306paxeHus. Eciu Bbl 3aMeTuTe Takyio Npobemy, oTKanubpyiTe BHELWWHNE Kamepbl
B CUCTEMHbIX HacTpoikax (page 484).

Bo3moXxHoe peweHne

Mpobnema

ﬁ * B03MO)XXHO, NCMONb30BaHNe HEKOTOPbIX MPOrpamMm 3a6/10KMPOBaHO B HACTPONKax
POANTENbCKOrO KOHTPONSA B COOTBETCTBUN C BO3PACTHOI Knaccudukaumen, unu
3abnokupoBaHo ucnonb3oBaHue hyHkuun 3arpyxaemas urpa DS

HeBo3moxHo ucnonbzosatb ™ EC/I Bbl UCMbITbIBaETE TPYAHOCTY C Mcnonb3oBatnem nporpamm Nintendo 3DS/Nintendo DS,

tyHKumio 3arpyxaemas OTKJTI0YNTE OMLMIO POAUTENBCKOTO KOHTPOIA, BNIOKMPYIOLLYIO UX UCMOSIb30BaHNe B 3aBUCH-

wrpa DS MOCTM OT BO3pacTHo knaccudukauum (ctp. 476).

= Ecnn Bbl NcnbITbIBaeTe TPYAHOCTU C Ucnonb3oBaHnem nporpamm Nintendo DS/
Nintendo DSi, oTkntouMTE ONLYMI0 POAUTENBCKOTO KOHTPONS, KOTOpas 61IoKMpyeT thyHKLMIO
3arpyxaemas urpa DS (ctp. 476).

B meHI0 npunoxenus 3syk
Nintendo 3DS He BugHbI
ayavodaiinbl n nanku ¢
HUMK

¢ [lpaBunbHO Nn BCTaBneHa kapta SD B cucremy?
= OCTOPOXHO, HO YBEPEHHO BCTaBbTe KapTy SD B CoT s KapT SD Ha TopLieBoii CTopoHe
cucTeMbl 10 Lenyka.

* CopepXut nn kapta SD ayavodaitnbl, KOTOpPbIE MOTYT BOCNPOU3BOAUTLCA NPUNO-
xeHuem 3Byk Nintendo 3DS?

= B npunoxenuu 3syk Nintendo 3DS moryT BocnpoussoguTbest haiinibl AAC ¢ paciumpeHem
.mda, .mp4 v .3gp, nim caiinsl MP3 ¢ pacwmpenvem .mp3. Ayanodbaiinbl apyroro hopmara,
Hanpumep, aiinbl € 3aLMTON OT KONMPOBAHNS, BOCMIPOU3BOANTLCS HE MOTYT.

* Bo3moxHo, Ha kapTe SD coxpaHeHo Gonee 3 000 ayauodaiinos.
= B npunoxeHun moryT otobpaxatbcs He 6onee 3000 ayaunodaiinos.

* Bo3moxHo, Ha kapTe SD coxpaHeHo Gonee 1000 nanok.
= B npunoxeHun MoryT otobpaxatbcs He 6onee 1000 nanok.

* Bo3MoXHO, B OHOI Nanke copepxutca 6onee 100 ayaunodaiinos

= B ogHoit nanke MoryT otobpaxatbcs He 6onee 100 chaitnos. Ecnn Ha kapTe SD umetotcs
nanku ¢ OAMHaKOBbIM HaUMEHOBAHWEM, ayAnoaiibl, HaXOAALMECS B 3TUX nankax, byayT
rnoka3saHbl BMecTe, kak COfiepXuMoe 0fHOI nanku. B 31oi 06beMHeHHOI nanke Takxe
MOXeT bbITb 0TOOpaxeHo He 6onee 100 ayanoaiinos.

© Bo3moxHo, ayaunochaiinbl coxpaHeHbl B Nanke, BNOXeHHYio B Gonee BOCbMU Apyrux
nanok

= MpunoxeHue 3yk Nintendo 3DS oTobpaxaeT ayauocaiinbl, HaxoAsALMeCs TONbKO Ha
nepBbIX BOCbMM YPOBHAX 1epapXuin BNOXEHNA.

Mpunoxenue 3syk
Nintendo 3DS
He BOCMPOM3BOANT
ayavodaiinel
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* Bo3moxHo, chopmat 3Tux ayavodainos He noaaepxKuBaeTcs NpunoXeHnem 3ByK
Nintendo 3DS
= MpunoxeHue 3Byk Nintendo 3DS MoxeT BOCIPOM3BOANTL TONIbKO ayAMOoaiibl co
CepyloWMMI XapaKTeprucTukami:
* Qopmar:
AAC (.m4a, .mp4 nnm .3gp), MP3 (.mp3)
® butpeit:
16 —320 K6uT/C
* YacToTa guckpeTMsaumm:
32-48«y

* Bo3moXHo, chaitnbl 3awmiLeHbl ¢ nomowbio DRM (Digital Rights Management —
CpepcTBO 3awWmThl LKpoBoii MHopMaLum).

= Aypvodaiins ¢ 3awutoii DRM He MoryT Bocnpon3soauTbcs B npunoxenun 3syk Nintendo 3DS.
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Ecnu Bbl npofomkaeTe MCMbITbIBaTL TPYAHOCTH, Aaxe NOC/Ie TOro kak NpeAnpuHAAM onucaHHble Bbile wark, HE nbitaittecs
BEPHYTb NPOJAYKT. Bbl noTepsieTe coxpaHeHHyto UrpoByto MHGOPMaLWIo, BeCb KOHTEHT, 3arpyxeHHbiii ¢ Nintendo eShop, 1 6anaHc
Ha BalLem cyeTy. MoxanyiicTa, 03HaKOMbTeCh C rapaHTIeil Ha MPOAYKT 1 obpaTuTech B cepBUCHBI LieHTp Nintendo 3a nomoLybto 1
[LOMONHUTENbHON MHGOPMALWMEN O AeVCTBISIX, KOTOPbIE Bbl MOXETE MPEANPUHATbL ANA YCTpaHeHWst HeMcnpaBHocTY (cM. cTp. 506).

YTunuszayms nsgenus no OKOHYaHUM cpoKa cnyxob

Mo okoHYaHMM cpoka cyxObl u3aenns He BbibpachbiBaiiTe ero BMecTe ¢ 0CTaslbHbIMY ObITOBBIMU OTX0AaMU. Mpn yTUnM3aLmum
BbIOPACbIBAiATE OTAENLHO OT GbITOBBIX OTXOJ0B B COOTBETCTBUN C HOPMAMM 1 MPABUNAMK, NPUHATBIMI B MeCTe BaLLero npoxu-
BaHMA. 3a bonee noapobHoil NHthopmaLmeli o copy 1 yTUAN3aLMN OTCIYXKIUBLLETO 31KTPUYECKOrO W 3N1eKTPOHHOro 06opy-
[l0BaHVA, 0CyLecTBAAEMbIM GecnnaTHo 1 Mo Ballemy MecTy XUTeNbCTBa, 0bpaTuTech B COOTBETCTBYIOLLEE YNIpaBNeHNe BaLlero
MyHULMNaNbHOTO OpraHa BAacTu.

Ecnn BbI NnaHMpyeTe NOKynKy HOBOFO aHaNorMyHOro U3ENNs, BO3MOXHO, Bbl Ha OMpefeNneHHbIX YCI0BUAX CMOXEeTe 0OMeHATb

OTCIYXVBLLEE YCTPOCTBO Ha HOBOE U3fieNINe Y MECTHOTO iNepa, KOTOpbIi N03abotuTcs 06 yTunmusaumm usgenus (npu ycnosun

Hanuuus nopo6Hoi ycnyru). OaHaKO CHayana pekoMeHayeTcs MoAPO6HO BbISCHUTb Y MECTHOIO AUNepa O Haauyun Nojo6HoI

yenyru.

B ntobom cnyyae, AaHHOE M3AeNNe fOMKHO BbITb YTUAM3MPOBAHO NYTEM SKONOTMYECKI BE3BPEAHBIX TEXHONOMAN Ha NULEH3M-

poBaHHOM nepepabaTbiBaloLLeM NpefnpUATUL, U ero KOMMOHEHTbI JOIKHbI ObITb OTMPaB/IEHbI HA MOBTOPHOE MCMOJb30BaHMe

nv 6bITb NepepaboTaHbl Hanbonee 3konornyeckm besonacHbIM cnocobom cornacHo TPeGOBaHMAM AMPEKTUBbI MO YTUAM3ALMN
3/1eKTPUYECKOr0 1 3N1eKTPOHHOro 06opyaoBaHus (2002/96/EC) ot 27 sHBaps 2003 roga.

CornacHo AeicTBYIOLMM 3aKOHaM M0 OXpaHe OKpYXKaloLyeii cpefbl, B BalueM pacnopskeHn Bcerfa AOMKHA ObiTb

oT/ieNbHas CUCTeMa No YTUNN3aLK 3eKTPUYECKOro U 3NeKTPOHHOTo 06opyaoBaHuA. B HEKOTOPbLIX CTpaHax oTKas

OT NM0/Ib30BaHUA TaKUMU CUCTEMAMMN MOXKET MPUBECTN K onpefeNeHHbIM WTpatHbIM CAHKLMAM.

Mpumeyanue.

. BbibpacbiBaemble an1eKTprYeckie 1 3neKTpoHHble NpBopLI MOTYT COepXaTh OnacHble BelecTsa, KoTopble, B ciy4ae
HenpaBusbHOM NepepaboTku, MOTYT HECTV Yrpo3y ANs OKpYXaloLueii cpeibl 1 3B0POBbA YenoBeka. Mo3Tomy Heobxoanma
cneuvanbHas nepepaboTka BbibpachiBaeMbIX 3N1EKTPUYECKMX U 3IEKTPOHHbIX NPUBOPOB.

. Ha Bce anekTpuyeckue 1 3neKTpoHHble KOMMoHeHTbI cncTeMbl Nintendo pacnipocTpaHsieTcs fieiicTBIe BbllleyKasaHHOM

AVPEKTUBbL. OHI CKOHCTPYMPOBAHBI C Y4ETOM BO3MOXHOCTU UX AasibHeliLero peMoHTa, 06HOBNeHNs, nepepaboTky,

NOBTOPHOTO MCMOJIb30BAHNSA U NCMOJIb30BAHUA MO YaCTAM.

Bo Bcex eBponelickux cTpatax komnanus Nintendo 1 ee oduumanbHble NpefcTaBUTeNM NOAAEPXKMBAIOT CXeMbl NepepaboTKn

11 06513aHbl NPUHUMATB BCe Mepbl ANs oGecneyeHns Hanbosnee 3thdekTnBHON NepepaboTky, BOCCTaHOBNEHWS 1 yTUAU3ALMN

0b0pyA0BaHNSA B OTHOLLIEHNM 3KONIOTMYECKOii 6e30MacHOCTI 1 340pOBbs YeroBeKa.

C1MBON NepeyepkHYTOro MYCOPHOTO KOHTEIiHepa (CM. HIXKe) NPUCBaMBAETCA BCEM NEKTPUYECKUM 1 SNIEKTPOHHBIM KOMMO-

HeHTaM, npofaBaeMbiM komnanmei Nintendo u ee gucTpubbioTopamu no coctosHmio Ha 13 aBrycra 2005 roga. 370 cumBon

03HaYaeT, 4YTo AaHHbIe N3ENNs B KOHLIe CBOEr0 CPOKa CiIyXObl AOMKHbI YTUAM3NPOBATLCA OTAENLHO OT BbITOBbIX OTXOA0B

C Lenblo 0becneyeHmns MakcMManbHO dthdekTBHON NepepaboTku 1 6e3BPesHOCTM A OKPYXaloLLeil cpefbl.
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TexHn4yeckne xa PaKTePUCTUKN

MpumeyaHme. ITn xapaKTepuCTKN MOTYT U3MEHUTBCA 6e3 NpeaynpexaeHus B LIENAX YNyulueHns KayecTsa NpojyKTa.

Cucrema Nintendo 3DS

Homep mopenu

XK-gucnnen

Pazmep/
paspelueHue gucnnees

Bnok nutanus/6arapes

YactoTa GecnpoBogHOro
curHana

CraHpapT cBA3n
BbixoiHas MOLYHOCTb
PekomeHgyemoe paccros-
Hue MeXay cucteMamu npu

NCnonb30BaHNN NOKaJbHOMN
CBA3N

DyHKUNSA Kamepbl

DyHKLUMA YacoB
AvHamukn
TepmuHanbl BBOfa/BbIBOAA

CeHcopbl

MakcumansHoe notpe-
6GneHue 3neKTpo3HePrUn

Mpuemnemble ycnosus
aKcnayaTayun

Tabaputbl
Macca
Bpems 3apaaku

Bpems pabotbl 6aTapen

CTR-001(EUR)

Bepxuuii gucnnen: XK-pucnneit ¢ dyHkumeid 3D-usobpaxeHns, (cnocoben otobpaxatb
16,7 MJTH. LIBETOB)
Huxnuii gucnnei:  CeHcopHblit XXK-gucnnei (cnocobe otobpaxats 16,7 MiH. LiBeTOB)

BepxHuii gucnnen: 3,53 aroima (lWrpuHa 76,8 MM, Bbicota 46,08 Mm)
800x240 nukcenei (npu ucnonb3oBanuy 3D-(yHKLNMN Ha Kaxablil rna3
npuxogutcs no 400 nukcenen)

Huxuuii gucnnei: 3,02 groitma (wmpnHa 61,4 M, BeicoTa 46,08 mm)
320x240 nukcenen

bnok nutanus Nintendo 3DS (WAP-002(EURY))
AxkymynsTopHas 6atapes Nintendo 3DS (CTR-003)

B ananasoHe 2,41y (11b: 1-13ch/11g: 1-11ch)

IEEE802,11b/g
11b: 5,5 gbm/11g: 5,0 Abm Makcumym

B npegenax 30 m

Mpumeyanne. MakcumanbHoe paccTosHe, Ha KOTOPOM BO3MOXHO UCMONb30BaHMe IOKaNbHO CBA3M,
MOXET ObITb MeHblle yka3aHHOr0 B 3aBUCMMOCTIA OT YCOBUI dKCryaTaLyn. MpuBefeHHble Ludpbl
CNYKaT NLb ANA NPUBAUBUTENbHO OLEHKN.

06GbeKTUBbI: ®uKcnpoBaHHoe hoKyCHoe paccTosHne
JlaTunk usobpaxeHus: CMOs
Konunyectso 3¢pchexTnBHbIX NuKcenei:  okono 300 000

MakcumanbHoe cyTo4HOe OTKIIOHeHNe + 4 ceKyHpbl
(I'IpVI npuemsiembIx yU10BUAX SKCMayaTauuu, cMm. HIXE).

Crepeo (¢ nopaepXKoii NceB0-06beMHOr0 3By4aHus)

CNOT ANA UrPoBbIX KapT, CIOT 471st KApT SD, pasbeM fis 610Ka MATaHKSA, Pasbem [Jisi HaYLHUKOB
(BbIXOp, CTEpeo)

CeHcop ABUXeHIs, TMpOCKon
Okono 4,1 BT (Bo Bpems noa3apsakv)

Temnepatypa: 5-35 rpapycos no Llenbcuio
BnaxHocTb: 20-80%

BbicoTa 74 MM, WwupurHa 134 MM, TonwwmHa 21 MM (B 3aKpbiToM Buae)
Oxkono 235 r (BK/IoYas akkyMynaTopHylo 6atapeto, ctunyc 1 kapty SD)
Okono 3,5 vyacos

Cwm. cTp. 415.

AkkymynsiTopHas 6atapes Nintendo 3DS

Homep mopenu
Tun 6atapen

EmkocTb 6atapen

CTR-003
JutneBo-noHHas

5BTyY

Nopcraeka ana nogsapagku Nintendo 3DS

Homep mopenn
Beop/BbiBOf
Fabaputbl

Macca

CTR-007
4,6 B, 900 MA nocToAIHHOTO TOKa
Bbicota 86,5 MM, wupnHa 138,2 MM, TonwwHa 31,8 Mm

Okono 87,41

bnok nutanusa Nintendo 3DS

Homep mopenun
Bsoa/BbiBOg

Fa6aputbl

Macca

InuHa wHypa

CoBMecTUMble CUCTEMbI

WAP-002(EUR)

220 B nocrosiHHOro ToKa, 50 Iy,
4,6 B nepemeHHoro Toka, 900 MA

AnvHa 70,5 Mm x wipuHa 27,0 MM x TonwmHa 84,5 mm
Okono 80 r
Okono 1,9 m

Nintendo 3DS (CTR-001(EUR))
Nintendo DSi XL (UTL-001(EUR))
Nintendo DSi (TWL-001(EURY))

Nintendo 3DS Stylus

Homep mopenu
Marepuan
LnuHa

Bec

CTR-004
Mnactuk (ABS/PE), MeTann (HepxasetoLyas cTanb)
101,3 MM (Koraa yCTaHOBNEH Ha NOHYIO ANHY)

Okono 2,7
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AndaBuTHbIN yKazaTenb

0| P Kamepb! 408
2D-pucnneii 413,417,474 Bepxuuii 3kpaH 416 A P NUTaHNA 406, 412, 415
3D-aucnneit 407, 416 Kamepbl 408, 425, 439, 450, 460 a p I 406, 411
3D-u306paxenus 396, 416, 495 484

3D-chotorpacpum . 438

AO0SS
AR Games: PaclumpeHHas peabHoCTb

Face Raiders

Game Boy of Nintendo.

IP-apec
MAC-appec
MTU 47

Nintendo DSiWare ... 429, 457, 478
Nintendo eShop ...

BHyTpeHHAs kamepa
BospacTHble kateropum
Bocnpou3ssegeHme My3biKasbHbIX d)avmua
Bpems pabotbi batapen

407, 425, 439

pachuk (XKypHan geitctuii
pacpuku (Kypran peiictenii)

oadd

pomKOCTb.
Dara g 413, 481
JIELE)

[Dlepxatens cTunyca
[leckpunTopsl copepxumoro (PEGI)..

JAvcnapaTtHocTb
Apyr
OHNaiH-cTaTyC

perucrpauvs

Nintendo Wi-Fi USB Connector ARG R

XKypHan fefctamil 454

vrpa DS

3arpyxaemas nporpamma ... 429, 457, 478
SELECT (kHorka) 407 430
SpotPa 388 33rpyxaemble nporpammbi Nintendo 3DS ......... 457
SSID A 3amerka (WIrpoBble 3ameTku)
START (kHomka) ... 407

... 389, 443, 478

StreetPass,

3apag batapen...
3awuTHas NneHk:
3BYK (CUCTEMHBIE HAaCTPOIiKY)
3Byk Nintendo 3DS..

Virtual Console

467, 472

WPA
WPS (Wi-Fi Protected Setup).....

ABTOMaTI4ECKOE OBHOBIIEHIE CUCTEMbI
AxkkymynsTopHas 6atapes Nintendo 3DS.
Anb6om nporpamm (XKypHan feiicTaui

BesonacHocTb 6ecnpoBoaHoii cas3u
BecnpoBogHas Touka focTyna . 462
BunbApa 451

brieck (3¢hdpekT kamepbi). o 401
Brnok nutanms Nintendo 3DS ... .41
BbICcTpOe onucatne yHKLUI KaMepbi ........ 420, 425

it curnan np!
3By [DaHHble
3Hauk1 NPOrpamMm ¢ MrpoBbIX KapT
3HauKi nporpamm
3Hayok 3D.
3Havok StreetPas:
3Hayok nopapka ...
3HauoK CUMbl CUTHana

Wrpa B becnpoBopHoM pexxume ... 432, 456, 461, 501
Wrposas kapta Nintendo 3DS 422, 426

Wrposas kapra Nintendo DS/
Nintendo DSi 422,426

Wrposas kapta
WrpoBas MoHeTKa..
NrpoBbie 3amMeTKMy ..
Wwms nonb3osatens....
p 3D 406, 417

. 420-421

WHTepHeT-Gpay3ep....
WHTepHeT-HacTpoiikin
HaCTPOIIKMN 470

TecT nopKIoYeHNs .
YnanuTb HacTpoiikn
WHhopmavus o 3p0poBbe 1 Ge3onacHoCTi

K I 3D. 460, 483
Kamepa Nintendo 3DS
Kapra AR
Kapta microSD
Kapta miniSD
Kapta namsatin SD
p [aHHbIX 430
Kapta namaTun SDHC
Kaptouka pyra
Kateropuu PEGI
Knasmarypa.
Knioy 6e3onacHocTu
Knonka HOME

KHonka L
Kronka POWER..... 406, 412
Knonka R 408
KHonka ABuxeHns . 407, 460
D 486
KHonku Hanf nit 407
Kop apyra 433
Kop owwmbkm 473

KonuyectBo octaBwvixcst hotorpadimii ...... 425, 440
K ny,

KomnnekT nocraskin

KocHyTbest (ceHCopHbIit gucnneit)

Kp AnA

Kpbliiika oTceka akkymynsTopHoii 6atapen

Kpbiwka cnota ansa kapr SD....

MapuupyTn3atop ...
Macka nopcet....
Metio HOME

MecTo coxpaHeHu:
MeTtop BBOAA
Meura (3cdekt kamepbt).

Mucruka (3hekT Kamepbi)....
M i daiin

Hanoxenue (3teKT KaMepbl) ...........cewvenes 425, 441
Hactpoiiku Bpy4Hyio

Hactpoiiku 3a6510KMpOBaHHbIX
nosb: enei 448, 478

09

HWXHWi 3kpaH .

o] cnucTembl 460, 487
06pa3 Mii

W3meHnTb
K
Ori
Npodunb
Co3partens
Ypanutb.
06bl4HbIi (3heKT Kamepbl)

NamaTb cuctembl

Mapons,

MepBoHayanbHas HaCTPOIKa CUCTEMbI
MMepenaya fiaHHbIX CUCTEM®I.....
Mepexnioyartens becnpoBoHOM CBA3N
MepeknioyaTen 3aLuThl OT 3aNNCK
MuTaHue (cuctema)
il / pHast 3apszKa
Nogknioyenus Nintendo DS ....
MopcTaBka AnA nop3apaaKm
Monyrain
MpejoCTOPOXHOCT NPY MCMONb30BAHM
MpoBecty (ceHcopHbIit gucrnei)..
Mporpammbi Nintendo 3DS..

Mporpammei Nintendo DS/
Nintendo DSi. .425-427, 436, 473, 481

MporpamMMbl C UTPOBbIX KapT 422

. 426, 457

Cnaboe oceLeHne (3pdpekT kamepst)
Cnaii-Lwoy.
CnoT AnA UrpoBoii KapTb! .
Cnot na Kapt SD
CoBmecTuMOCTb (StreetPass)....
CornatueHue 0 NoNb30BaHUM

cepaucamm Nintendo 3DS 1 nonutuka

408, 427
408, 418

™ 472

C (npodpuns) 481
CooblueHme 06 owmbke 473, 499
[« 436
C 436
OTKNIO4UTS ... ... 437

Cnmcok (KypHan peiicteuit ... 454

Cnuncok apyseit 432
HaCTPOiKM

CTaTnCTMKa 3a fieHb

Crartyc
Crunyc Nintendo 3DS....

Taiimep (kamepa) ...

TexHn4eckve XapakTepucTiki
Tun 6e3onacHocTu.

Tup
Touka gocTyna

Tect

Mporpammbi ..
3akpbiTne

PykoBOACTBO Nnosib3oBaTens
Mpodpunb Nintendo DS

Mpocuns

Mpoyve HacTpoiki

Pazbem 6s10ka nuTaHus ..
Pa3zbem gns ayano
Pa3bem nogcraskn ans

Yy npor 478

Pac nmy

PaccTosHme A CbeMKit ..
Pervol . 413, 481
Per APKOCTN 424

Perynatop rny6uHb 3D . 406, 417
PepakTop Mii

nasHoe meHio 448
Pexum bec it cBA3N an

439, 441
388, 412, 415, 499

Pexum kamepl.....
Pexum oXxuaaHus ...
PeTpo (3chcbekT kamepei).
PopuTenbckuit KOHTPONb

HacTpoiiku

Onuum, fonycKaloLme orpaHnYeHye............ 474

CHATME OrpaHnyeHuit
PykoBoACTBO nofb3oBaTens
Pbiyar MHCTPYMEHTOB

CeHcopHbIii fucnneit
K

CncTemMHble HacTPOIiKK

Dokyc 3D 439
®opmar AAC 445
®opmar MP3 ... 445
®opmaTupoBaHue 469, 488
®oto Mii 451
®oTo 38€34,..... . 451
®ortorpadum 438
MpocmoTp ... 442
®otorpaduy 439
Dotop; 440, 442
®oror I (KpaTkoe pyKOBOACTBO) ...... 425
Liger (npocpusnb) 481
420, 454, 497

4n

LLTekep nep: 0 TOKa a1

LLiTekep NocTOAHHOrO TOKa - A1

OkpaH npocmotpa (XKypHan peficTBui).
SHeproc6eperaioliyii pexum.
Sckm3
JdhcpekT 0bpaTHoI CBAZM

ApkocTb.
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12-MECAYHASA FTAPAHTUA — OBOPYJOBAHWME NINTENDO 3DS

NOTPEBUTEJIbCKAAl TAPAHTUA NINTENDO

HacToslwas rapaHTua pacnpoctpaHseTca Tonbko Ha cuctemy Nintendo 3DS v opuruHanbHoe BCTPOeHHOE MporpaMmHoe obecrieyeHute,
Bxogsluee B cuctemy Nintendo 3DS Ha MoMeHT nokynku («OnepavyoHHoe nporpamMmHoe obecneyeHue Nintendo 3DS»). (B HacTosweit
rapaHTuu cuctema Nintendo 3DS 1 OnepaumoHHoe nporpammtoe obecrieverme Nintendo 3DS coBMeCTHO UMeHytoTcst «ToBap).

B cOOTBETCTBUM C YCNIOBUAMM 11 UCKNIOYEHNAMM, YKa3aHHbIMU Hixe, komnaHua «Nintendo» (ganee — «Nintendo») rapaHTupyeT nepsoHa-
YanbHomy notpebuTtenio, kynusLemy ToBap («Bbi»), 4To B TeyeHue 12 mecsues ¢ Aatbl nokynku Toapa Bamu ToBap He byaet umetb
nethekToB MaTepUasoB 11 U3roTOBMEHNA.

[ins npefbaBneHns 060CHOBAHHOM NPeTeH3MN Mo HACTOALLEN rapaHTuy, Bbl gosxHbl yBegomutb Nintendo o fecdekTe ToBapa B TeyeHue
12 mecsLeB co AHA nokynku ToBapa Bamu n 0bs3aHbl Bo3gpatuTh ToBap Nintendo B Teyenue 30 gHeit nocne yepomnenuns Nintendo o
Hannuum pedekta. Ecm B pesynbTate nposepku ToBapa Nintendo npusaer, yto Tosap sBnsetca AedekTHbiM, Nintendo (o cBoemy
co6CTBEHHOMY YCMOTPEHMIO) MPON3BEAET PEMOHT 60 3aMeHy TOiA YacTy, KoTopas Bbi3biBaeT fedekT, unu 3ameruT ToBap 6e3 B3uMaHmsa
NNaThl, UK OCYLECTBIT UHbIe JeiCTBUSA, TebyloLMecs B COOTBETCTBUN C 3aKOHOAATENbCTBOM.

NCKNIOYEHNA

Hacroswas rapaHTus He pacnpocTpaHaeTcsa Ha:

® nporpammHoe obecneyetne (kpome OnepalyoHHoro nporpammHoro obecneyenust Nintendo 3DS) unu urpbl (He3aBUCUMO OT Toro,
BKJII04EHbI /I OHU B cOCTaB TOBapa Ha MOMEHT MOKYMKM);

akceccyapbl, nepudepuiiHble YCTPOMCTBA 1 Apyrue 3NeMeHTbl, MpefHa3HauYeHHbIe A/IS UCNoNb30BaHNA ¢ TOBAPOM, HO He U3roTOB/EHHbIe
Nintendo nnu ans Hero (He3aBMCMMO OT TOTO, BK/IKOYEHbI /I OHI B COCTaB ToBapa Ha MOMEHT MOKYMKM);

Toap, ecnn oH 6bin NpuobpeTeH 3a npegenamu Poccun;

ToBap, ecv oH 6bIN NepenpogaH nin NCosb3oBanca Ans Lienei NpokaTa UaM KOMMepYeckux Lened;

nedekTbl ToBapa, BO3HNKILME B pe3ynibTaTe Cy4aiiHOro noBpexaeHus, Bawero HebpexHoro obpatleHus u/mnu HebpexHoro obpalueHns
TPeTbUX JIUL, UCMIONb30BaHNA He N0 Ha3HAYeHuIo, UCMONb30BaHNA BMECTE C TOBapaMu, KOTOpbIe Gbiiv NOCTaBNEHb! UHBIMI KOMMAHUAMY,
yem Nintendo, unn ToBapamm, Ha MpaBoO 1CMOJb30BaHUA KOTOPbIX He Bbino nosyyeHo paspewenue (MmueHsns) Nintendo (Bkntoyas,
NOMUMO MPOYETO, HENMLEH3NPOBAHHbIE UTPOBbIE YCOBEPLIEHCTBOBAHNS, YCTPONCTBA KOMMPOBAHMSA, ajanTepbl, UCTOYHUKN MUTaHNA 1
HeMLEH3MPOBaHHblEe MPUHALIEXHOCT), KOMMbIOTEPHbIX BUPYCOB MM MOAKIIOYEHNA K VHTepHeTY, ucnonb3oBaHus ToBapa ¢ HapyLUeHnem
pykoBogcTBa nonb3oatens Nintendo 3DS 1 MHbIX MHCTPYKLNIA, NpesoCTaBAAeMbIX BMecTe ¢ TOBApOM, a Takxe Mo APYriM NpuyuHam,
He CBA3aHHbIM C fecheKTaMu MaTepuanos v U3roTOBIEHNS;

NoCTeneHHoe CHIKEHUe C TeyeHeM BPeMEeHU NPOW3BOAMUTENbHOCTM U eMKOCTI akkyMynaTopHoii 6atapeu Nintendo 3DS (CTR-003)
(4T0, BO M3bEXAHME COMHEHWI, He paccMaTpUBaeTCs B kavecTBe AediekTa MaTepuanos v u3rotoBneHns ToBapa);

ToBap, €C/M OH BCKPbIBaNCs, MOABEPracs U3MeHeHUsIM UM PeMOHTUPOBANCS Kakumu-nubo nuuamm, kpome Nintendo, unu ecim
cepuitHblit Homep Toapa Gbin M3MEHeH, CTepT UV yaaneH; uin

® yTpaTy AaHHbIX, 3arpy>XeHHbIX UK BKIIOUYEHHbIX B ToBap Kakumu-n6o nuuamm, kpome Nintendo.

NOPAAOK NPEADABNEHNA NPETEH3UWN
Mpy 06HapyxeHUn fedeKToB, Ha KOTOpble PACcNpPOCTPaHACTCA HaCTOALLAsA rapaHTys, Npocbba obpalaThbea B cepBucHblii LieHTp Nintendo.
KoHTakTHyt0 ntchopmaviuio cepsucHoro LeHTpa Nintendo B Poccuin MOXHO yTOUHITb MO TenedoHy:

+7 (499) 686-01-89
unu Ha Bebcalite no cnepytowemy agpecy: http://www.nintendo.ru

Mpexge Yem otnpasuTb Tosap B cepBucHbIit LieHTp Nintendo, Bam Heobxoanmo cTepeThb uim yAanUTb Bce YacTHble Uil KOHbUAeHLMabHble
haiinbl 1 fanHble. Bbl cornataetecs ¢ Tem, yto Nintendo He HeceT OTBETCTBEHHOCTW 3a yTpaTy, YAarneHne ua nopyy Baiwunx daiinos u
JaHHbIX, KoTopble He Bbln cTepTbl UK yaaneHsbl. Nintendo HacToaTeNbHO pekomeHAyeT Bam npou3BecTy pesepBHOE KONMPOBaHME JaHHbIX,
KOTOpble He bl CTepThl UNK YAaneHsl Bamu.

Mpu otnpaske Toapa B cepBucHbIit LeHTp Nintendo:

. 110 BO3MOXHOCTIA UCMONb3YiATe OPUTMHASbHYIO YNaKOBKY;

. NpeflocTaBbTe OnMcaHue fedekTa;

. IPUNIOXUTE KOMMio OKyMeHTa, NoATBepXAalolLero hakT MOKynkin 1 cofiepxalliero Aaty nokynkin ToBapa, €ciin BO3MOXHO, Ui noapo6Ho
M3N10XITE MMEIOLLYIOCA B BaLleM PacropsXeHun NH(opMaLio, OTHOCALLYIOCA K MOKYNKe (faTa, GpupMeHHoe HalMeHOBaHMe 1 aapec
npoaaBLa n T.4.); v

4. ybeputecs, 4to ToBap nonyyeH Nintendo B TeyeHue 30 gHelt nocne NepBoHaYanbHOro yBeAOMIEHMSA 0 AedekTe.

Mpn obHapyxeHu aediekTa no UCTeYeHNM Bbillieyka3aHHOro 12-MeCcAYHOro rapaHTUiHOro Nepuofa UM €N HaCTOALAs rapaHTus He

pacnpoctpanseTca Ha fiecbekT, Nintendo Tem He MeHee, BO3MOXHO, CMOXET MPOWU3BECTY PEMOHT WM 3aMEeHNTb N1eMeHT, ABAAIOLLMACA npu-

4nHoi pedhekTa, UM 3amMeHUTb ToBap, UM BbINONHUTBL WHble AEACTBUA (MO CBOEMY YCMOTPEHWIO, UK €C/n 3TO TPeByeTcs B COOTBETCTBIN

C 3aKoHOAaTeNbCTBOM). [ist nostyyeHus Gonee NofpoGHOI MHOPMALIAN 1, B YACTHOCTH, 060 BCeX M3MEHEHNSAX, CBA3aHHBIX C OKa3aHWeM

TaKux ycayr, npocbba obpalatbcs B cepBucHblit LeHTp Nintendo.

OMNEPALMOHHOE NPOrPAMMHOE OBECNEYEHWE NINTENDO 3DS

OnepaunoHHoe nporpammHoe obecneyermne Nintendo 3DS MOXET UCNonb30BaTbCA TONLKO ¢ TOBAPOM U HE MOXET MCMONb30BATHCA ANs
Ipyrvx ueneit. 3anpeLLaeTcs KonvpoBaHie, ajanTauus, NHXeHepHbIA aHanus, feKOMNUNALNS, Au3acceMbaMpoBaHmne nin Mopndukauns
OnepaunoHHoro nporpamMmHoro obecneyeHus Nintendo 3DS, eciu nHOe NpAMO He NpefyCMOTPEHO AECTBYIOLIM 3aKOHOAATENbCTBOM.
Nintendo nmeeT npaBo NPMMEHSATL Mepbl 3aLLMTLI OT KOMMPOBAHNA 1 UHbIE MepbI, HaNPaBIeHHbIe HA 3aLMTY CBOWX NPaB Ha OnepaunoHHoe
nporpammHoe obecneyenue Nintendo 3DS.

wN =

Hacroswas rapaHTus He 3aTparuBaet Bawm npaBa, yCTaHOBNEHHbIE 3aKOHOM.
OdpmumanbHbie gucTpubbioTopbl B Poccun:
000 «H[} Bupeourpbi»

127083, r. Mockga,
MNeTpoBcko-PasymoBckas annes, A.10, kopn.1.

000 «UT-UMMEKC»

143989, MockoBckasi 06nacTb, r. XXenesHofopoXHblif,
yn. Maskosckoro, . 4

[1210/RUS/CTR-HW]

JINHUA ONEPATUBHOMN NOAAEPXKMN

3BOHWTE Ha Hallly JIMHIO ONepaTUBHOM NOAAEPXKI UTPOKOB, T/ Bbl MOMYHMTE NOMOLL MO BCEM BOMPOCaM, KaCatoLUMMCS BbIMYLLUEHHbIX/
npc nporpamm, o6op; u akceccyapos Nintendo. Hawwm cni 06y KOHCY/IbTaHTbI MOTYT OTBETUTD Ha
BCe Balun BONPOCkI N0 Urpam, AaTb COBETbl, MNPEANOXKNTL NOACKA3KW UNKU CTpaTeruio, 4To obecneynt Hawnyywee ncnonb3oBaHue
npopykTos Nintendo.

TenedoH «ropayeit nMHUN»*
+7 (499) 686-01-89

(*3BOHKM CO CTaLMOHAPHbIX TeNe(hOHOB Ha TePPUTOPIM POCCM ONNAYMBAIOTCA MO CTaHZAPTHOMY BHYTPEHHeMY Tapudy, NpejiaraeMomy
npoBaiifepOM NCMONb3yeMOii KNNEeHTOM ceTu. MnaTa 3a 3BOHK C MOBUMbHBIX TeNehOHOB MOXET OT/IYATLCA.

3BOHKY KINEHTOB 13 APYrYX CTPaH O 0TCS M0 N l y Tapudy, NpeanaraemMomy npoBaiifepoM ceTy, U ot
LIS OCYLLeCTBIeHNsi MeX[yHapOAHOM CBA3N.)
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VERPACKUNG AUFHEBEN. CONSERVER L'EMBALLAGE.
BEWAAR DEZE VERPAKKING. COXPAHUTE YMAKOBKY.

Nintendo of Europe (, Nintendo”) und seine Produkte entsprechen den geltenden Richtlinien und Bestimmungen der Europaischen
Union, von denen viele den Schutz unserer Umwelt sowie den Schutz der Gesundheit und Sicherheit des Verbrauchers hinsichtlich
der Herstellung, Bereitstellung und Verwendung von Nintendo-Produkten regeln. Eine Zusammenfassung der geltenden Richtlinien
und Bestimmungen der EU sowie MaBnahmen zu deren Einhaltung durch Nintendo kénnen auf der Website von Nintendo of Europe
eingesehen werden:

http://www.nintendo-europe.com/

DAS BEILIEGENDE NETZTEIL IST ZUM AUSSCHLIESSLICHEN GEBRAUCH INNERHALB DES EUROPAISCHEN WIRTSCHAFTSRAUMS UND
DER SCHWEIZ BESTIMMT, MIT AUSNAHME VON GROSSBRITANNIEN, IRLAND UND MALTA. NICHT ZUM GEBRAUCH IN LANDERN MIT
ABWEICHENDER NETZSPANNUNG.

Nintendo of Europe (« Nintendo ») et ses produits sont en conformité avec toutes les directives et réglements de |'Union européenne,
relatifs pour nombre d'entre eux a la protection de |'environnement, de la santé et de la sécurité du consommateur, a |'égard de la
fabrication, de I'approvisionnement et de I'utilisation des produits Nintendo. Un bref résumé des principales directives et réglements
applicables et de la maniére dont Nintendo est en conformité avec chacun d'entre eux est disponible sur le site Nintendo :

http://www.nintendo-europe.com/

LE BLOC D'ALIMENTATION FOURNI EST CONCU POUR ETRE UTILISE AU SEIN DE L'EEE (A L'EXCEPTION DU ROYAUME-UNI, DE L'IRLANDE
ET DE MALTE) ET EN SUISSE. NE L'UTILISEZ PAS DANS DES PAYS OU LE VOLTAGE EST DIFFERENT.

Nintendo of Europe (“Nintendo”) en haar producten voldoen aan de van toepassing zijnde richtlijnen en regelgeving van de Europese Unie.
Veel hiervan heeft betrekking op de bescherming van het milieu en de gezondheid en veiligheid van consumenten, bij de productie,
distributie en het gebruik van Nintendo-producten. Kijk op de website van Nintendo of Europe voor een korte samenvatting van de
belangrijkste relevante richtlijnen en regelgeving van de EU, en de manier waarop Nintendo die naleeft:

http://www.nintendo-europe.com/

DE MEEGELEVERDE VOEDING IS GESCHIKT VOOR GEBRUIK BINNEN DE EER EN ZWITSERLAND, MET UITZONDERING VAN HET VERENIGD
KONINKRUK, IERLAND EN MALTA. GEBRUIK HEM NIET IN LANDEN MET EEN AFWIJKEND VOLTAGE.

Komnahus Nintendo of Europe («Nintendo») u ee npopyKTbl COOTBETCTBYIOT BCeM MPUMEHUMBIM AUPEKTUBAM U pernamMmeHTam
EBponeiickoro Colo3a, MHOTMe M3 KOTOPbIX HaMpaB/ieHbl Ha 3aluuTy OKpyXaloLeii Cpefbl, @ Takxe 340p0BbA 11 GesonacHocTn
noTpebuTenei B TOM, YTO KacaeTcsl IPOM3BOACTBA, NOCTaBKM 1 MCMONb30BaHMs NpofykTos Nintendo. KpaTkoe n3noxeHue npyMeHUMbIX
IvpekTn n pernamenToB EC n mep no ux cobniogenuio komnaxuei Nintendo MoxHo HaitTh Ha Be6-caiiTe Nintendo of Europe:

http://www.nintendo-europe.com/
BXOZALLWN B KOMMJIEKT BJIOK MUTAHWSA MPUFOJEH NS MCMOJIb3OBAHIAS HA TEPPUTOPW EBPOTECKOV SKOHOMIYECKOM

30HbI U1 LLUBEALLAPUW 3A UCKNIKOYEHWEM BENUKOBPUTAHUW, UPTAHANN 11 MAJIBTbI. 3AMPELLLAETCS UCTIONb30BAT B CTPAHAX
C IPYTUMW TPEBOBAHUAMI K HANPAXEHNIO.

Cpok cnyx6bl TOBapa B COOTBETCTBUM C MyHKTOM 2 cTaTbi 5 ®efiepanbHoro 3akoHa PO «O 3awuTe npaB noTpebuteneii» ot
07.02.1992 N 2300-1 cocrasnser 5 net ¢ 31 aekabps roga usrotoenexus. fog urotosnenus cuctembl Nintendo 3DS MOXHO HaiTi
B BEpPXHEM NPaBOM Yriy, e/t Bbl NOAHUMETE KPbILUKY 6aTapen.

DECLARATION OF CONFORMITY / DECLARATION DE CONFORMITE

Hiermit erklart Nintendo, dass sich ,Nintendo 3DS" in Ubereinstimmung mit den grundlegenden Anforderungen und den iibrigen
einschlagigen Bestimmungen der Richtlinie 1999/5/EG befindet. Sie finden diese Konformitatserklarung auch auf unserer Internet-Seite:
http://docs.nintendo-europe.com

Par la présente, Nintendo déclare que la console « Nintendo 3DS » est conforme aux exigences essentielles et aux autres dispositions
pertinentes de la directive 1999/5/CE. Cette déclaration de conformité est accessible sur notre site Internet. Veuillez visiter le site
http://docs.nintendo-europe.com

Hiermee verklaart Nintendo dat “Nintendo 3DS” in overeenstemming is met de essentiéle eisen en andere relevante bepalingen
van richtlijn 1999/5/EG. Deze verklaring is terug te vinden op onze website: http://docs.nintendo-europe.com

Komnatus Nintendo Hactoswum 3asenseT, 4to «Nintendo 3DS» yA0BNETBOPSAET BCEM OCHOBHbIM TPe6OBaHUAM 11 fpyrUM
JeiicTytowum nonoxeHusam Jupektusbl 1999/5/EC. HacTosiuee 3asBneHme o COOTBETCTBUN ONy6AMKOBAHO Ha Beb-caliTe Haluen
komnaHuu. MoceTute Be6-cait http://docs.nintendo-europe.com

Patent Information
European Registered Design: 567,672-1; 1,020,762-1/2; 1,128,615-1/2.
Other patents pending.

515



508

Trademarks are property of their respective owners.

Nintendo 3DS is a trademark of Nintendo.

©2011 Nintendo.

This product includes RSA BSAFE Cryptographic software from RSA Security Inc.

RSA is a registered trademark of RSA Security Inc.

BSAFE is a registered trademark of RSA Security Inc. in the United States and/or other countries.
© 2005 RSA Security Inc. All Rights Reserved.

SDHC Logo is a trademark of SD-3C, LLC.

This product uses certain fonts provided by Fontworks Inc.

This product uses the LC Font by Sharp Corporation.

LCFONT, LC Font and the LC logo mark are trademarks of Sharp Corporation.

This product includes speech rate conversion software developed by Toshiba corporation.
Copyright © 2008 TOSHIBA CORPORATION

Ubiquitous TCP/IP+SSL

Copyright © 2001 -2010 Ubiquitous Corp.

Powered by Devicescape Software. Portions of this products are © 2003 —2010 Devicescape Software, Inc. Al rights reserved.
Copyright © 2003 -2010, Jouni Malinen <j@w1.fi> and contributors All Rights Reserved.

WPA Supplicant licensed pursuant to BSD License.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided that the following conditions
are met:
1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer.
2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer in the documentation and/or other materials provided with the distribution.
3. Neither the name(s) of the above-listed copyright holder(s) nor the names of its contributors may be used to endorse or promote
products derived from this software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES,
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE
DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT OWNER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,
SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR
SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY,
WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE
USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

This product includes software developed by the OpenSSL Project for use in the OpenSSL Toolkit. (http://www.openssl.org/).

Copyright © 1998-2007 The OpenSSL Project. All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided that the following conditions

are met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer in
the documentation and/or other materials provided with the distribution.

3. All advertising materials mentioning features or use of this software must display the following acknowledgment:
“This product includes software developed by the OpenSSL Project for use in the OpenSSL Toolkit. (http://www.openss|.org/)”

4. The names “OpenSSL Toolkit” and “OpenSSL Project” must not be used to endorse or promote products derived from this software
without prior written permission. For written permission, please contact openss|-core@openss|.org.

5. Products derived from this software may not be called “OpenSSL" nor may “OpenSSL” appear in their names without prior written
permission of the OpenSSL Project.

6. Redistributions of any form whatsoever must retain the following acknowledgment:
“This product includes software developed by the OpenSSL Project for use in the OpenSSL Toolkit (http://www.openssl.org/)”

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE OpenSSL PROJECT “AS IS” AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT

NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED.
IN NO EVENT SHALL THE OpenSSL PROJECT OR ITS CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL,

EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES;
LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER

IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS
SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

This product includes cryptographic software written by Eric Young. Copyright © 1995 —1998 Eric Young (eay@cryptsoft.com).

All rights reserved.

This package is an SSL implementation written by Eric Young (eay@cryptsoft.com).

The implementation was written so as to conform with Netscapes SSL.

This library is free for commercial and non-commercial use as long as the following conditions are aheared to. The following conditions
apply to all code found in this distribution, be it the RC4, RSA, Ihash, DES, etc., code; not just the SSL code. The SSL documentation included
with this distribution is covered by the same copyright terms except that the holder is Tim Hudson (tjh@cryptsoft.com).

Copyright remains Eric Young's, and as such any Copyright notices in the code are not to be removed. If this package is used in a product,
Eric Young should be given attribution as the author of the parts of the library used. This can be in the form of a textual message at
program startup or in documentation (online or textual) provided with the package.
Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided that the following conditions
are met:
1. Redistributions of source code must retain the copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer.
2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer in
the documentation and/ or other materials provided with the distribution.
3. All advertising materials mentioning features or use of this software must display the following acknowledgement:
"This product includes cryptographic software written by Eric Young (eay@cryptsoft.com)”
The word cryptographic can be left out if the rouines from the library being used are not cryptographic related :-).
4. 1f you include any Windows specific code (or a derivative thereof) from the apps directory (application code) you must include an
acknowledgement: “This product includes software written by Tim Hudson (tjh@cryptsoft.com)”

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY ERIC YOUNG “AS IS” AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED
TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT
SHALLTHE AUTHOR OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS;
OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR
TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

The licence and distribution terms for any publically available version or derivative of this code cannot be changed. i.e. this code cannot
simply be copied and put under another distribution licence [including the GNU Public Licence.]

"QR code reader" includes software deliverables of Information System Products Co., Ltd. and Institute of Super Compression Technologies,
Inc. QR Code is a registered trademark of DENSO WAVE INCORPORATED in JAPAN and other countries.

A0S S" and AOSS™ are the trademarks of BUFFALO INC.

Windows and Windows Vista are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the United States and/or
other countries.

THIS PRODUCT IS LICENSED UNDER THE MPEG-4 SYSTEMS PATENT PORTFOLIO LICENSE FOR ENCODING IN COMPLIANCE WITH THE

MPEG-4 SYSTEMS STANDARD. EXCEPT THAT AN ADDITIONAL LICENSE AND PAYMENT OF ROYALTIES ARE NECESSARY FOR ENCODING IN
CONNECTION WITH (i) DATA STORED OR REPLICATED IN PHYSICAL MEDIA WHICH IS PAID FOR ON ATITLE BY TITLE BASIS AND/OR (ii)
DATA WHICH IS PAID FOR ON ATITLE BY TITLE BASIS AND IS TRANSMITTED TO AN END USER FOR PERMANENT STORAGE AND/OR USE.
SUCH ADDITIONAL LICENSE MAY BE OBTAINED FROM MPEG LA, LLC. SEE <HTTP://WWW.MPEGLA.COM> FOR ADDITIONAL DETAILS.

The Wi-Fi CERTIFIED logo, Wi-Fi Protected Access® (WPA and WPA2), and the Wi-Fi Protected Setup icon are registered trademarks of
the Wi-Fi Alliance.

/
RSA S’/ lg r. Powered by ®0bic|ip

SECURED" i ]

v
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Les marques appartiennent a leurs propriétaires respectifs.

Nintendo 3DS est une marque de Nintendo.

© 2011 Nintendo.

Ce produit inclut le logiciel RSA BSAFE Cryptographic de RSA Security Inc.

RSA est une marque déposée de RSA Security Inc.

BSAFE est une marque déposée de RSA Security Inc. aux Etats-Unis et/ou dans d'autres pays.

© 2005 RSA Security Inc. Tous droits réservés.

Le logo SDHC est une marque de SD-3C, LLC.

Ce produit utilise certaines polices de caractéres fournies par Fontworks Inc.

Ce produit utilise la fonte LC de Sharp Corporation.

LCFONT, LC Font et le logo LC sont des marques de commerce de Sharp Corporation.

Ce produit comprend un logiciel de conversion de la vitesse de la parole développé par Toshiba corporation.
Copyright © 2008 TOSHIBA CORPORATION

Ubiquitous TCP/IP+SSL

Copyright © 2001 -2010 Ubiquitous Corp.

Ce produit utilise des éléments fournis par Devicescape Software. Certains éléments de ce produit sont protégés par les droits d'auteur.
©2003-2010 Devicescape Software, Inc. Tous droits réservés.

Copyright © 2003 -2010, Jouni Malinen <j@w1.fi> et ses contributeurs. Tous droits réservés.

Ce produit utilise wpa_supplicant en conformité avec la licence BSD.

La redistribution et I'utilisation du code source ou binaire, modifié ou non, sont autorisées dans les conditions suivantes :

1. Les redistributions du code source doivent conserver la mention de droits d'auteur ci-dessus, la présente liste de conditions et la
clause limitative de responsabilité figurant ci-apres.

2. Les redistributions sous forme binaire doivent inclure la mention de droits d'auteur ci-dessus, la présente liste de conditions et la
clause limitative de responsabilité figurant ci-aprés dans la documentation et/ou autres matériels distribués.

3. Les noms des titulaires de droits d'auteur mentionnées ci-dessus et des contributeurs ne doivent pas étre utilisés pour soutenir ou
promouvoir des produits dérivés de ce logiciel, sans autorisation écrite et préalable.

CE LOGICIEL EST FOURNI « EN L'ETAT » PAR LES DETENTEURS DES DROITS D'AUTEUR ET LEURS CONTRIBUTEURS, SANS GARANTIE
D'AUCUNE SORTE, EXPRESSE OU IMPLICITE, NOTAMMENT MAIS NON LIMITATIVEMENT, LES GARANTIES IMPLICITES DE QUALITE
MARCHANDE ET D'ADEQUATION A UN USAGE PARTICULIER. LA RESPONSABILITE DES DETENTEURS DES DROITS D'AUTEUR OU DE
LEURS CONTRIBUTEURS NE SAURAIT EN AUCUN CAS ETRE ENGAGEE AU TITRE DE DOMMAGES DIRECTS, INDIRECTS, ACCESSOIRES,
INCIDENTS, CONSECUTIFS OU AUTRES (Y COMPRIS NOTAMMENT LA FOURNITURE DE BIEN OU DE SERVICE DE REMPLACEMENT,
TOUTE PRIVATION DE JOUISSANCE, PERTE DE DONNEES OU DE BENEFICES, TOUT MANQUE A GAGNER OU TOUTE INTERRUPTION
D'ACTIVITE), QUELLE QU’EN SOIT LA CAUSE ET QUE LE FONDEMENT SOIT LA RESPONSABILITE CONTRACTUELLE, CIVILE OU DELIC-
TUELLE (Y COMPRIS POUR NEGLIGENCE OU AUTRE CAUSE), RESULTANT DE L'UTILISATION DE CE LOGICIEL, MEME DANS LE CAS OU
L'UTILISATEUR AURAIT ETE PREVENU DE L'EVENTUALITE D'UN TEL DOMMAGE.

Ce produit utilise des éléments logiciels développés par I'OpenSSL Project dans le cadre de la boite a outils OpenSSL Toolkit.

(http://www.openssl.org/)

Copyright © 19982007 The OpenSSL Project. Tous droits réservés.

La redistribution et I'utilisation du code source ou binaire, modifié ou non, sont autorisées dans les conditions suivantes :

1. Les redistributions du code source doivent conserver la mention de droits d'auteur ci-dessus, la présente liste de conditions et la
clause limitative de responsabilité figurant ci-apres.

2. Les redistributions sous forme binaire doivent inclure la mention de droits d'auteur ci-dessus, la présente liste de conditions et la
clause limitative de responsabilité figurant ci-aprés dans la documentation et/ou autres matériels distribués.

3. Tout document publicitaire énoncant les caractéristiques ou les conditions d'utilisation de ce logiciel doit comporter la mention
suivante : « Ce produit utilise des éléments logiciels développés par |'OpenSSL Project dans le cadre de la boite a outils OpenSSL
Toolkit (http://www.openssl.org/) ».

4. Les noms « OpenSSL Toolkit » et « OpenSSL Project » ne peuvent pas étre utilisés pour soutenir ou promouvoir des produits dérivés
de ce logiciel, sans autorisation écrite et préalable. Pour obtenir cette autorisation, veuillez contacter openssl-core@openss|.org.

5. Les produits dérivés de ce logiciel ne peuvent pas étre appelés « OpenSSL » ou inclure la mention « OpenSSL » dans leur nom,
sans autorisation écrite et préalable de I'Open SSL Project.

6. Les redistributions sous quelque forme que ce soit doivent conserver la mention suivante : « Ce produit utilise des éléments logiciels
développés par |'OpenSSL Project dans le cadre de la boite a outils OpenSSL Toolkit (http://www.openss|.org/) ».

CE LOGICIEL EST FOURNI « EN L'ETAT » PAR L'OPENSSL PROJECT, SANS GARANTIE D'AUCUNE SORTE, EXPRESSE OU IMPLICITE,
NOTAMMENT MAIS NON LIMITATIVEMENT, LES GARANTIES IMPLICITES DE QUALITE MARCHANDE ET D'ADEQUATION A UN
USAGE PARTICULIER. LA RESPONSABILITE DE L'OPENSSL PROJECT OU DE SES CONTRIBUTEURS NE SAURAIT EN AUCUN CAS ETRE
ENGAGEE AU TITRE DE DOMMAGES DIRECTS, INDIRECTS, ACCESSOIRES, INCIDENTS, CONSECUTIFS OU AUTRES (Y COMPRIS
NOTAMMENT LA FOURNITURE DE BIEN OU DE SERVICE DE REMPLACEMENT, TOUTE PRIVATION DE JOUISSANCE, PERTE DE DONNEES
OU DE BENEFICES, TOUT MANQUE A GAGNER OU TOUTE INTERRUPTION D’ACTIVITE) QUELLE QU'EN SOIT LA CAUSE ET QUE LE
FONDEMENT SOIT LA RESPONSABILITE CIVILE, CONTRACTUELLE, CIVILE OU DELICTUELLE (Y COMPRIS POUR NEGLIGENCE QU
AUTRE CAUSE), RESULTANT DE L'UTILISATION DE CE LOGICIEL, MEME DANS LE CAS OU L'UTILISATEUR AURAIT ETE PREVENU DE
L'EVENTUALITE D'UN TEL DOMMAGE.

Ce produit comprend un logiciel de cryptographie concu par Eric Young. Copyright © 1995-1998 Eric Young (eay@cryptsoft.com).
Tous droits réserveés.

Ce logiciel est une application SSL congue par Eric Young (eay@cryptsoft.com). Elle a été réalisée conformément au protocole SSL de
Netscape.

Cette bibliotheque peut étre utilisée a des fins commerciales et non commerciales tant que les conditions suivantes sont respectées. Ces
conditions concernent tout code présent dans ce produit, c'est-a-dire non seulement le code SSL, mais également les codes RC4, RSA,
Ihash, DES, etc. La documentation SSL afférente est protégée par les mémes dispositions relatives aux droits d'auteur, mais ceux-ci sont
détenus par Tim Hudson (tjh@cryptsoft.com).

Les droits d'auteur sont détenus par Eric Young, et a ce titre, aucune mention relative aux droits d'auteur incluse dans le code du

logiciel ne peut étre supprimée. Si ce logiciel est utilisé dans un produit, Eric Young doit étre désigné comme I'auteur des éléments

de la bibliothéque utilisés. Cette mention peut apparaitre sous la forme d'un message texte au démarrage du programme ou dans

la documentation (en ligne ou écrite) fournie avec le logiciel.

La redistribution et I'utilisation du code source ou binaire, modifié ou non, sont autorisées dans les conditions suivantes :

1. Les redistributions du code source doivent conserver la mention de droits d'auteur, la présente liste de conditions et la clause limi-
tative de responsabilité figurant ci-aprés.

2. Les redistributions sous forme binaire doivent reproduire dans tous les documents afférents au produit la mention de droits d'auteur
ci-dessus, la présente liste de conditions et la clause limitative de responsabilité figurant ci-aprés et/ou autres matériels distribués.

3. Tout document publicitaire mentionnant les caractéristiques ou les conditions d'utilisation de ce logiciel doit comporter la mention
suivante: « Ce produit comprend un logiciel de cryptographie congu par Eric Young (eay@cryptsoft.com) ». Le terme « cryptographie »
peut &tre omis si les sous-programmes issus de la bibliothéque ne sont pas liés a la cryptographie.

4. L'intégration de tout code spécifique a Windows (ou a un dérivé) a partir du répertoire apps (code d'application) doit entrainer
I'ajout de la mention suivante : « Ce produit comprend un logiciel concu par Tim Hudson (tjh@cryptsoft.com). »

CE LOGICIEL EST FOURNI « EN L'ETAT » PAR ERIC YOUNG, SANS GARANTIE D'AUCUNE SORTE, EXPRESSE OU IMPLICITE, NOTAMMENT
MAIS NON LIMITATIVEMENT, LES GARANTIES IMPLICITES DE QUALITE MARCHANDE ET D’ADEQUATION A UN USAGE PARTICULIER.
LA RESPONSABILITE DE L'AUTEUR OU DES CONTRIBUTEURS NE SAURAIT EN AUCUN CAS ETRE ENGAGEE AU TITRE DE DOMMAGES
DIRECTS, INDIRECTS, ACCESSOIRES, INCIDENTS, CONSECUTIFS OU AUTRES (Y COMPRIS NOTAMMENT TOUTE FOURNITURE DE BIEN
OU DE SERVICE DE REMPLACEMENT, TOUTE PRIVATION DE JOUISSANCE, PERTE DE DONNEES OU DE BENEFICES, TOUT MANQUE A
GAGNER OU TOUTE INTERRUPTION D'ACTIVITE) QUELLE QU'EN SOIT LA CAUSE ET QUE LE FONDEMENT SOIT LA RESPONSABILITE

CONTRACTUELLE, CIVILE OU DELICTUELLE (Y COMPRIS POUR NEGLIGENCE OU AUTRE CAUSE), RESULTANT DE L'UTILISATION DE CE
LOGICIEL, MEME DANS LE CAS OU L'UTILISATEUR AURAIT ETE PREVENU DE L'EVENTUALITE D'UN TEL DOMMAGE.

La licence et les conditions de distribution auxquelles sont soumis toute version publique ou tout dérivé du code de ce logiciel ne
peuvent étre modifiées. En d'autres termes, il est interdit de distribuer une copie du code de ce logiciel sous une autre licence, y compris
la licence publique générale GNU.

Le lecteur de code QR (QR code reader) utilise des éléments logiciels appartenant aux entreprises Information Systems Products Co.,
Ltd. et Institute of Super Compression Technologies, Inc. QR Code est une marque déposée de DENSO WAVE INCORPORATED au
Japon et dans d'autres pays.

AOSS" ADSS™ et AOSS™ sont des marques de BUFFALO INC.
Windows et Windows Vista sont des marques déposées ou marques de Microsoft Corporation aux Etats Unis et/ou dans d'autres pays.

CE PRODUIT EST COMMERCIALISE SOUS LA LICENCE MPEG-4 SYSTEMS PATENT PORTFOLIO POUR UN ENCODAGE EN CONFORMITE
AVEC LA NORME MPEG-4 SYSTEMS STANDARD, MAIS UNE LICENCE SUPPLEMENTAIRE ET LE PAIEMENT DE ROYALTIES SONT REQUIS
POUR ENCODER (i) DES DONNEES STOCKEES ET DUPLIQUEES SUR DES SUPPORTS PHYSIQUES QUI SONT PAYEES SUR UNE BASE PAR
TITRE ET/OU (ii) DES DONNEES QUI SONT PAYEES SUR UNE BASE PAR TITRE ET TRANSMISES A UN UTILISATEUR FINAL POUR UN
STOCKAGE ET/OU UNE UTILISATION PERMANENTES. VOUS POUVEZ OBTENIR CETTE LICENCE SUPPLEMENTAIRE AUPRES DE MPEG
LA, LLC. POUR DES DETAILS SUPPLEMENTAIRES, CONSULTEZ LE SITE HTTP://WWW.MPEGLA.COM.

Le logo Wi-Fi CERTIFIED, Wi-Fi Protected Access® (WPA et WPA2), et I'icdne Wi-Fi Protected Setup sont des marques déposées de
Wi-Fi Alliance.
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DEUTSCHLAND

Die Nintendo 3DS-Services werden betrieben von Nintendo of Europe GmbH,

Nintendo Center, 63760 Grossostheim, Germany,

E-Mail: info@nintendo.de, Telefon: +49 (0) 6026 950-0,

Umsatzsteuer-ldentifikationsnummer: DE 132095955,

Eingetragen beim Amtsgericht Aschaffenburg HRB 4276,

Geschaftsfiihrer: Satoru Shibata.

Bei Fragen kontaktieren Sie bitten die deutsche Konsumentenberatung unter 01803-18 18 00
(0,09 €/Minute aus dem Festnetz, Mobilfunk max. 0,42 €/Minute)

OSTERREICH

Die Nintendo 3DS-Services werden betrieben von Nintendo of Europe GmbH,
Nintendo Center, 63760 Grossostheim, Germany,

E-Mail: info@nintendo.de, Telefon: +49 (0) 6026 950-0,
Umsatzsteuer-Identifikationsnummer: DE 132095955,

Eingetragen beim Amtsgericht Aschaffenburg HRB 4276,

Geschaftsfiihrer: Satoru Shibata.

Bei Fragen kontaktieren Sie uns unter support@nintendo-club.at,

Telefon: 0043 662 87 63 48 (Ortstarif)

SCHWEIZ

Die Nintendo 3DS-Services werden betrieben von Nintendo of Europe GmbH,
Nintendo Center, 63760 Grossostheim, Germany,

E-Mail: info@nintendo.de, Telefon: +49 (0) 6026 950-0,
Umsatzsteuer-ldentifikationsnummer: DE 132095955,

Eingetragen beim Amtsgericht Aschaffenburg HRB 4276,

Geschaftsfihrer: Satoru Shibata.

Bei Fragen kontaktieren Sie bitten die Konsumentenberatung

unter support@waldmeier.ch, Telefon: 0041 623879839 (Ortstarif)

LUXEMBURG / BELGIEN

Die Nintendo 3DS-Services werden betrieben von Nintendo of Europe GmbH,

Nintendo Center, 63760 Grossostheim, Germany,

E-Mail: info@nintendo.de, Telefon: +49 (0) 6026 950-0,

Umsatzsteuer-ldentifikationsnummer: DE 132095955,

Eingetragen beim Amtsgericht Aschaffenburg HRB 4276,

Geschaftsfiihrer: Satoru Shibata.

Bei Fragen kontaktieren Sie Nintendo bitte per Telefon + 32 (0) 3/224.76.83 (0,45€ pro Minute)
oder per Email contact@nintendo.be

BELGIQUE / LUXEMBOURG

Les services Nintendo 3DS sont gérés par Nintendo of Europe GmbH,

Nintendo Center, 63760 Grossostheim, Allemagne.

E-mail : info@nintendo.de, téléphone : +49 (0) 6026 950-0

N°T.V.A.: DE 132095955

Enregistré a Amtsgericht Aschaffenburg HRB 4276

Directeur général : Satoru Shibata.

Pour tout renseignement en langue francaise, contactez Nintendo par téléphone au
03/224.76.83 ou par e-mail : contact@nintendo.be

FRANCE

Les services Nintendo 3DS sont gérés par Nintendo of Europe GmbH,

Nintendo Center, 63760 Grossostheim, Allemagne.

E-mail : info@nintendo.de, téléphone : +49 (0) 6026 950-0

N° T.V.A. : DE 132095955

Enregistré a Amtsgericht Aschaffenburg HRB 4276

Directeur général : Satoru Shibata.

Pour tout renseignement, contactez S.0.S. NINTENDO par téléphone au 08 92 68 77 55
(0,34 euro/min plus surco(it éventuel selon opérateur).

SUISSE

Les services Nintendo 3DS sont gérés par Nintendo of Europe GmbH,

Nintendo Center, 63760 Grossostheim, Allemagne.

E-mail : info@nintendo.de, téléphone : +49 (0) 6026 950-0

N°TV.A. : DE 132095955

Enregistré a Amtsgericht Aschaffenburg HRB 4276

Directeur général : Satoru Shibata.

Pour tout renseignement en langue francaise, contactez-nous par téléphone au
0041 623879839 (prix d'un appel local) ou par e-mail : support@waldmeier.ch

NEDERLAND

De Nintendo 3DS-diensten worden beheerd door:

Nintendo of Europe GmbH,

Nintendo Center, 63760 Grossostheim, Duitsland,

E-mail: info@nintendo.de, Telefoon: +49 (0) 6026 950-0,
BTW-nummer: DE 132095955,

Geregistreerd bij Amtsgericht Aschaffenburg HRB 4276,

Uitvoerend directeur: Satoru Shibata.

Neem contact op met de Nintendo Helpdesk voor hulp in je eigen taal
Telefoon: 0909-0490444 (€ 0,45 per minuut)

E-mailadres: contact@nintendo.nl

VLAAMS

De Nintendo 3DS-diensten worden beheerd door
Nintendo of Europe GmbH,

Nintendo Center, 63760 Grossostheim, Duitsland,
E-mail: info@nintendo.de, Telefoon: +49 (0) 6026 950-0,
BTW-nummer: DE 132095955,

Geregistreerd bij Amtsgericht Aschaffenburg HRB 4276,
Uitvoerend directeur: Satoru Shibata.

Neem contact op met de Nintendo Helpdesk voor hulp in je eigen taal.
Telefoon: 03/224.76.83

E-mail: contact@nintendo.be

POCCUNCKAA OELEPALMA

Cepaucbl Nintendo 3DS npepoctansiotcs komnanueit Nintendo of Europe GmbH
Appec: Nintendo Center, 63760 Grossostheim, Germany,

Anpec 3nekTpoHHoi noyTbl: info@nintendo.de, Tenedon: +49 (0) 6026 950-0,
Homep HAC: DE 132095955

KomnaHus 3apeructpupoBaHa B MecTHoM cyfie ropoga Awacdenbypr, HRB 4276
[DvpekTop: Catopy LLnb6ata.

TenedoH cepaucHoro LeHTpa Nintendo Ans NoARepXKyN Ha pycckom fA3bike

+7 (495) 785-65-13 (6ecnnatHo 13 MocKBbI, CTOMMOCTb 3BOHKOB M3 iPYrUX PErnoHoB

3aBUCUT OT NpoBaiiiepa TenedoHHON CBS3N)
Afpec 3neKTPOHHON NoyThI: support@nintendo.ru
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VERPACKUNG AUFHEBEN. CONSERVER L'EMBALLAGE.
BEWAAR DEZE VERPAKKING. COXPAHUTE YMAKOBKY.

Nintendo of Europe (, Nintendo”) und seine Produkte entsprechen den geltenden Richtlinien und Bestimmungen der Europaischen
Union, von denen viele den Schutz unserer Umwelt sowie den Schutz der Gesundheit und Sicherheit des Verbrauchers hinsichtlich
der Herstellung, Bereitstellung und Verwendung von Nintendo-Produkten regeln. Eine Zusammenfassung der geltenden Richtlinien
und Bestimmungen der EU sowie MaBnahmen zu deren Einhaltung durch Nintendo kdnnen auf der Website von Nintendo of Europe
eingesehen werden:

http://www.nintendo-europe.com/

DAS BEILIEGENDE NETZTEIL IST ZUM AUSSCHLIESSLICHEN GEBRAUCH INNERHALB DES EUROPAISCHEN WIRTSCHAFTSRAUMS UND
DER SCHWEIZ BESTIMMT, MIT AUSNAHME VON GROSSBRITANNIEN, IRLAND UND MALTA. NICHT ZUM GEBRAUCH IN LANDERN MIT
ABWEICHENDER NETZSPANNUNG.

Nintendo of Europe (« Nintendo ») et ses produits sont en conformité avec toutes les directives et reglements de I'Union européenne,
relatifs pour nombre d'entre eux a la protection de I'environnement, de la santé et de la sécurité du consommateur, a |'égard de la
fabrication, de I'approvisionnement et de I'utilisation des produits Nintendo. Un bref résumé des principales directives et réglements
applicables et de la maniére dont Nintendo est en conformité avec chacun d'entre eux est disponible sur le site Nintendo :

http://www.nintendo-europe.com/

LE BLOC D'ALIMENTATION FOURNI EST CONCU POUR ETRE UTILISE AU SEIN DE L'EEE (A L'EXCEPTION DU ROYAUME-UNI, DE L'IRLANDE
ET DE MALTE) ET EN SUISSE. NE L'UTILISEZ PAS DANS DES PAYS OU LE VOLTAGE EST DIFFERENT.

Nintendo of Europe (“Nintendo”) en haar producten voldoen aan de van toepassing zijnde richtlijnen en regelgeving van de Europese Unie.
Veel hiervan heeft betrekking op de bescherming van het milieu en de gezondheid en veiligheid van consumenten, bij de productie,
distributie en het gebruik van Nintendo-producten. Kijk op de website van Nintendo of Europe voor een korte samenvatting van de
belangrijkste relevante richtlijnen en regelgeving van de EU, en de manier waarop Nintendo die naleeft:
http://www.nintendo-europe.com/

DE MEEGELEVERDE VOEDING IS GESCHIKT VOOR GEBRUIK BINNEN DE EER EN ZWITSERLAND, MET UITZONDERING VAN HET VERENIGD
KONINKRUK, IERLAND EN MALTA. GEBRUIK HEM NIET IN LANDEN MET EEN AFWIJKEND VOLTAGE.

Komnatus Nintendo of Europe («Nintendo») 1 ee npopykTbl COOTBETCTBYIOT BCEM NPUMEHUMbIM AUPEKTUBAM U perfiameHTam
EBponerickoro Coio3a, MHOTMe 13 KOTOPbIX HanpaBeHbl Ha 3alLUTy OKpyXKaloLeil cpefibl, @ TakKe 3[,0poBbs 1 besonacHocTn
noTpebuTenei B TOM, YTO KacaeTcs MPOV3BOACTBA, NOCTABKM 1 UCMofb30BaHUA npogykToB Nintendo. KpaTkoe n3noxeHue NpyMeHNMbIX
InpekTus n pernamenToB EC n mep no ux cobniogenmio komnaxuei Nintendo MoxHo HaitTh Ha Be6-caiite Nintendo of Europe:

http://www.nintendo-europe.com/
BXOZALLNIA B KOMMMEKT BIOK MUTAHWA MPUFOAEH NS NCMOJIb3OBAHISA HA TEPPUTOPIW EBPOMEVCKON SKOHOMIUYECKON

30HbI U1 LUBEVLIAPUN 3A UCKJIOYEHWNEM BENUKOBPUTAHWM, UPTIAHZUN 1 MATIBTbI. 3AMPELLLAETCSA UCTIONb30BATH B CTPAHAX
C APYTUMW TPEBOBAHUAMM K HANPAXEHNIO.

Cpok cnyx6bl TOBapa B COOTBETCTBMM C NYHKTOM 2 cTaTby 5 PefiepanbHoro 3akoHa PO «O 3awute npas notpebutenei» ot
07.02.1992 N 2300-1 coctaBnsiet 5 net ¢ 31 aekabps roga usrotoneHus. fog usrotoenenus cucremsl Nintendo 3DS MOXHO HalTu
B BEPXHEM MPABOM YrJ1y, €N Bbl NOJHIMETE KPbILLKY baTapeu.

DECLARATION OF CONFORMITY / DECLARATION DE CONFORMITE

Hiermit erklart Nintendo, dass sich ,Nintendo 3DS” in Ubereinstimmung mit den grundlegenden Anforderungen und den iibrigen
einschlagigen Bestimmungen der Richtlinie 1999/5/EG befindet. Sie finden diese Konformitatserklarung auch auf unserer Internet-Seite:
http://docs.nintendo-europe.com

Par la présente, Nintendo déclare que la console « Nintendo 3DS » est conforme aux exigences essentielles et aux autres dispositions
pertinentes de la directive 1999/5/CE. Cette déclaration de conformité est accessible sur notre site Internet. Veuillez visiter le site
http://docs.nintendo-europe.com

Hiermee verklaart Nintendo dat “Nintendo 3DS” in overeenstemming is met de essentiéle eisen en andere relevante bepalingen
van richtlijn 1999/5/EG. Deze verklaring is terug te vinden op onze website: http://docs.nintendo-europe.com

Komnatus Nintendo Hactoswumm 3assnseT, 4to «Nintendo 3DS» yA0BNETBOPSET BCEM OCHOBHBIM TPeHOBAHUAM 1 fipyrUM
JeiicTBylowum nonoxenusam Jupektusbl 1999/5/EC. HacTosiuee 3asBneHne o COOTBETCTBIN ONy6AMKOBAHO Ha Be6-caiiTe Haluei
KomnaHum. MoceTute Be6-caiit http://docs.nintendo-europe.com

Patent Information
European Registered Design: 567,672-1; 1,020,762-1/2;1,128,615-1/2.
Other patents pending. 515



