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* ‰Îfl ‰ËÍÚÓÙÓÌ‡
**‰Îfl ‡Û‰ËÓÔÎÂÈÂ‡

RU ä‡ÚÍ‡fl ËÌÒÚÛÍˆËfl Í ‰ËÍÚÓÙÓÌÛ

é·ÁÓ ÒÓÒÚ‡‚Ì˚ı ˜‡ÒÚÂÈ

ÇÒÚÓÂÌÌ˚È ÏËÍÓÙÓÌ *
äÌÓÔÍ‡ FOLDER (Ô‡ÔÍ‡)* / REPEAT (ÔÓ‚ÚÓ)**
äÌÓÔÍ‡ PLAY (‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ)
äÌÓÔÍ‡ FF (ÛÒÍÓÂÌÌ‡fl ÔÂÂÏÓÚÍ‡ ‚ÔÂÂ‰) / +
äÌÓÔÍ‡ REW (ÛÒÍÓÂÌÌ‡fl ÔÂÂÏÓÚÍ‡ Ì‡Á‡‰) / –
äÌÓÔÍ‡ INDEX (ËÌ‰ÂÍÒ)* / EQ (˝Í‚‡Î‡ÈÁÂ) **
äÌÓÔÍ‡ ERASE (Û‰‡ÎÂÌËÂ)
ÇÒÚÓÂÌÌ˚È ‰ËÌ‡ÏËÍ
äÌÓÔÍ‡ MENU (ÏÂÌ˛)
äÌÓÔÍ‡ STOP (ÓÒÚ‡ÌÓ‚Í‡)
äÌÓÔÍ‡ REC (Á‡ÔËÒ¸)*
ÑËÒÔÎÂÈ (ÊË‰ÍÓÍËÒÚ‡ÎÎË˜ÂÒÍ‡fl Ô‡ÌÂÎ¸)
ã‡ÏÔ‡-ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ Á‡ÔËÒË / ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl
êÂ„ÛÎËÓ‚Í‡ „ÓÏÍÓÒÚË

ÉÌÂÁ‰Ó ‰Îfl Ì‡Û¯ÌËÍÓ‚ *
SmartMedia slot
ÉÌÂÁ‰Ó ‰Îfl Ì‡Û¯ÌËÍÓ‚
ê˚˜‡„ ‰Îfl ËÁ˙flÚËfl Í‡Ú˚ SmartMedia
èÂÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ POWER / LOCK 
(ÔËÚ‡ÌËÂ / Á‡˘ËÚ‡)
èÂÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ ÂÊËÏ‡
èÂÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ ˜Û‚ÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚË
ÏËÍÓÙÓÌ‡ MICSENS
äÌÓÔÍ‡ HOLD 
(·ÎÓÍËÓ‚Í‡ Ó„‡ÌÓ‚ ÛÔ‡‚ÎÂÌËfl)
ÉÌÂÁ‰Ó ‰Îfl ·ÎÓÍ‡ ÔËÚ‡ÌËfl
íÂÏËÌ‡Î ‰Îfl ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡ (USB)
ä˚¯Í‡ ÓÚ‰ÂÎÂÌËfl ·‡Ú‡ÂÂÍ
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ÜË‰ÍÓÍËÒÚ‡ÎÎË˜ÂÒÍ‡fl Ô‡ÌÂÎ¸

àÌ‰ËÍ‡ÚÓ ÒË„Ì‡Î‡ ÓÔÓ‚Â˘ÂÌËfl
àÌ‰ËÍ‡ÚÓ ·‡Ú‡ÂÂÍ
àÌ‰ËÍ‡ÚÓ WOW*
è‡ÔÍ‡*
èÓÏÂÚÍ‡ ‚ÂÏÂÌË / ‰‡Ú˚ Á‡ÔËÒË*
êÂÊËÏ Á‡ÔËÒË*
àÌ‰ËÍ‡ÚÓ VCVA 
(„ÓÎÓÒÓ‚‡fl ‡ÍÚË‚‡ˆËfl ÂÊËÏ‡ Á‡ÔËÒË)*

àÌ‰ËÍ‡ÚÓ ÔÓ‚ÚÓ‡, ÔÓËÁ‚ÓÎ¸ÌÓ„Ó
‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl**
íÂÍÛ˘ËÈ Ù‡ÈÎ
èÓÏÂÚÍ‡ Á‡˘ËÚ˚ ÓÚ Û‰‡ÎÂÌËfl
àÌ‰ËÍ‡ÚÓ ‰‡ÌÌ˚ı, ÒË„Ì‡Î‡ ÓÔÓ‚Â˘ÂÌËfl
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ëÓ‰ÂÊ‡ÌËÂ ëÚ.

é·ÁÓ ÒÓÒÚ‡‚Ì˚ı ˜‡ÒÚÂÈ ................................
ÜË‰ÍÓÍËÒÚ‡ÎÎË˜ÂÒÍ‡fl Ô‡ÌÂÎ¸......................
Å‡Ú‡ÂÈÍË ........................................................
àÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ ‡‰‡ÔÚÂ‡ ÔÂÂÏÂÌÌÓ„Ó ÚÓÍ‡
çÓÒËÚÂÎË ËÌÙÓÏ‡ˆËË Í‡Ú˚ 
SmartMedia (3,3 Ç) ............................................
ä‡Í ‚ÒÚ‡‚ÎflÚ¸ Ë ‚˚ÌËÏ‡Ú¸ Í‡Ú˚ SmartMedia
á‡˘ËÚ‡ Í‡Ú SmartMedia ÓÚ Á‡ÔËÒË ..............
îÓÏ‡ÚËÓ‚‡ÌËÂ Í‡Ú SmartMedia ................
ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ‚ÂÏÂÌË / ‰‡Ú˚ ..............................
èÓ‰Ò‚ÂÚÍ‡ ........................................................
HOLD (·ÎÓÍËÓ‚Í‡ Ó„‡ÌÓ‚ ÛÔ‡‚ÎÂÌËfl) ......
èÂÂÁ‡„ÛÁÍ‡ ....................................................
ëË„Ì‡Î¸ÌÓÂ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ........................
ëËÒÚÂÏÌ˚Â Á‚ÛÍÓ‚˚Â ÒË„Ì‡Î˚........................
á‡˘ËÚ‡ Ù‡ÈÎÓ‚ ÓÚ Û‰‡ÎÂÌËfl 
(„ÓÎÓÒÓ‚˚ı Ë ÏÛÁ˚Í‡Î¸Ì˚ı) ............................
èÂÂÍÎ˛˜ÂÌËÂ ÏÂÊ‰Û ÂÊËÏ‡ÏË 
‰ËÍÚÓÙÓÌ‡ Ë ‡Û‰ËÓÔÎÂÈÂ‡ ............................

îÛÌÍˆËË ‰ËÍÚÓÙÓÌ‡
óÛ‚ÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ ÏËÍÓÙÓÌ‡ ........................
êÂÊËÏ˚ Á‡ÔËÒË ................................................
á‡ÔËÒ¸ / Ô‡ÛÁ‡ ..................................................
ÉÓÎÓÒÓ‚‡fl ‡ÍÚË‚‡ˆËfl ÂÊËÏ‡ Á‡ÔËÒË (VCVA)
ÇÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ............................................
ìÒÍÓÂÌÌÓÂ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ........................
ìÒÍÓÂÌÌ‡fl ÔÂÂÏÓÚÍ‡ ‚ÔÂÂ‰ / Ì‡Á‡‰ / 
ÔÓËÒÍ‡ Ò ÙÛÌÍˆËÂÈ SKIP (ÔÓÔÛÒÍ) ................
àÌ‰ÂÍÒÌ˚Â ÔÓÏÂÚÍË ........................................
ì‰‡ÎÂÌËÂ ÓÚ‰ÂÎ¸Ì˚ı Ù‡ÈÎÓ‚ / 
ì‰‡ÎÂÌËÂ ‚ÒÂı Ù‡ÈÎÓ‚ ‚ Ô‡ÔÍÂ ......................

èÂÂÏÂ˘ÂÌËÂ Ù‡ÈÎÓ‚ ËÁ Ó‰ÌÓÈ 
Ô‡ÔÍË ‚ ‰Û„Û˛ ................................................
èËÒ‚ÓÂÌËÂ ËÏÂÌË Ô‡ÔÍÂ ................................

îÛÌÍˆËË ‡Û‰ËÓÔÎÂÈÂ‡
ÇÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ............................................
ìÒÍÓÂÌÌ‡fl ÔÂÂÏÓÚÍ‡ ‚ÔÂÂ‰ / Ì‡Á‡‰ / 
ÔÓËÒÍ Ò ÙÛÌÍˆËÂÈ SKIP (ÔÓÔÛÒÍ) ..................
èÓ‚ÚÓÌÓÂ Ë ÔÓËÁ‚ÓÎ¸ÌÓÂ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ
ùÍ‚‡Î‡ÈÁÂ ......................................................
ìÒËÎÂÌËÂ ˝ÙÙÂÍÚ‡ WOW ................................
èËÒ‚ÓÂÌËÂ ËÏÂÌ Ù‡ÈÎÓ‚, 
Ì‡Á‚‡ÌËÈ Ë ËÏÂÌ ËÒÔÓÎÌËÚÂÎÂÈ......................

èÂÂÌÓÒ ‰‡ÌÌ˚ı ‚ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ
àÌÒÚ‡ÎÎflˆËfl ÔÓ„‡ÏÏÌÓ„Ó Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËfl ....
Ä‚ÚÓÁ‡„ÛÁÍ‡ (‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍËÈ Á‡ÔÛÒÍ) ........
àÌÚÂ‡ÍÚË‚Ì‡fl ÔÓÏÓ˘¸ ..................................
èÓ‰ÒÓÂ‰ËÌÂÌËÂ Í ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÛ........................
éÚÒÓÂ‰ËÌÂÌËÂ ÓÚ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡........................
é„‡ÌËÁ‡ˆËfl „ÓÎÓÒÓ‚˚ı Ù‡ÈÎÓ‚ DSS ‚
ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÂ ......................................................
èÂÂÌÓÒ ‡Û‰ËÓÙ‡ÈÎÓ‚ ‚ DM-1 ........................

ÇÌËÏ‡ÌËÂ – ˝ÚÓ ‚‡ÊÌÓ
ìÒÚ‡ÌÂÌËÂ ‚ÓÁÏÓÊÌ˚ı ÌÂÔÓÎ‡‰ÓÍ................
éÔÓ‚Â˘‡˛˘ËÂ ÒÓÓ·˘ÂÌËfl Ì‡ ‰ËÒÔÎÂÂ ........
íÂıÌË˜ÂÒÍ‡fl ÔÓÏÓ˘¸........................................
ëÔÂˆËÙËÍ‡ˆËË..................................................
éÔÂ‡ˆËÓÌÌ‡fl ÒËÒÚÂÏ‡ / íÂ·Ó‚‡ÌËfl Í èä....
ÄÍÒÂÒÒÛ‡˚ (ÓÔˆËÓÌÌ˚Â) ................................

ÅÎ‡„Ó‰‡ËÏ Ç‡Ò Á‡ ÔÓÍÛÔÍÛ ñàîêéÇéÉé ÑàäíéîéçÄ DM-1, Voice&Music, ÒÓ˜ÂÚ‡˛˘Â„Ó ‚ ÒÂ·Â
ÛÒÚÓÈÒÚ‚Ó ˆËÙÓ‚ÓÈ Á‡ÔËÒË Â˜Ë Ë MP3/WMA ‡Û‰ËÓÔÎÂÈÂ. èÓÒÚÓÂ Ë Û‰Ó·ÌÓÂ ÔÓ‰ÒÓÂ‰ËÌÂÌËÂ 
Í ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÛ Ó·ÂÒÔÂ˜Ë‚‡ÂÚÒfl ÍÓÏÔÎÂÍÚÌ˚Ï USB-Í‡·ÂÎÂÏ Ë ‡·Ó˜ËÏ ÔÓ„‡ÏÏÌ˚Ï Ô‡ÍÂÚÓÏ, 
‚ ÍÓÚÓÓÏ Ó·˙Â‰ËÌÂÌ˚ ÔÓ„‡ÏÏ˚ DSS Player Ë MusicMatch Jukebox. ÅÓÎÂÂ ÔÓ‰Ó·Ì‡fl ËÌÙÓÏ‡ˆËfl
ÒÓ‰ÂÊËÚÒfl ‚ ËÌÚÂ‡ÍÚË‚ÌÓÈ ËÌÒÚÛÍˆËË Ì‡ ÍÓÏÔ‡ÍÚ-‰ËÒÍÂ.
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Å‡Ú‡ÂÈÍË

çËÁÍËÈ Á‡fl‰ ·‡Ú‡ÂÈÍË ÓÚÓ·‡Ê‡ÂÚÒfl Ì‡ ÊË‰ÍÓÍËÒÚ‡ÎÎË˜ÂÒÍÓÈ Ô‡ÌÂÎË Ú‡Í: 

èË ÔÓfl‚ÎÂÌËË ÒÓÓ·˘ÂÌËfl ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ‡ BATTERY LOW (·‡Ú‡ÂÈÍË ‡Áfl‰ËÎËÒ¸) ‰ËÍÚÓÙÓÌ
‚˚ÍÎ˛˜‡ÂÚÒfl.
èÂÂ‰ Á‡ÏÂÌÓÈ ·‡Ú‡ÂÂÍ ‚˚ÍÎ˛˜ËÚÂ ‰ËÍÚÓÙÓÌ ‚Ó ËÁ·ÂÊ‡ÌËÂ ÔÓÚÂË ‰‡ÌÌ˚ı.
éÚÓ‰‚ËÌ¸ÚÂ Í˚¯ÍÛ ÓÚ‰ÂÎÂÌËfl ·‡Ú‡ÂÂÍ, Í‡Í ÛÍ‡Á˚‚‡ÂÚ ÒÚÂÎÍ‡, Ë ‚ÒÚ‡‚¸ÚÂ ‰‚Â ·‡Ú‡ÂÈÍË ÚËÔ‡ 
AAA (ÂÍÓÏÂÌ‰Û˛ÚÒfl ˘ÂÎÓ˜Ì˚Â), ÒÓ·Î˛‰‡fl Ô‡‚ËÎ¸ÌÛ˛ ÔÓÎflÌÓÒÚ¸, Í‡Í Ó·ÓÁÌ‡˜ÂÌÓ Ì‡ ÍÓÔÛÒÂ.
á‡ÍÓÈÚÂ Í˚¯ÍÛ ‰Ó ÛÔÓ‡. 
ÖÒÎË Á‡ÏÂÌ‡ ·‡Ú‡ÂÂÍ Á‡ÌËÏ‡ÂÚ ·ÓÎÂÂ ÚÂı ÏËÌÛÚ, ÏÓÊÂÚ ÔÓÚÂ·Ó‚‡Ú¸Òfl ÔÂÂÛÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ‚ÂÏÂÌË.

àÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ ‡‰‡ÔÚÂ‡ ÔÂÂÏÂÌÌÓ„Ó ÚÓÍ‡

èË ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌÌÓÏ ‰ËÍÚÓÙÓÌÂ ÔÓ‰ÒÓÂ‰ËÌËÚÂ ÍÓÏÔÎÂÍÚÌ˚È ‡‰‡ÔÚÂ ÔÂÂÏÂÌÌÓ„Ó ÚÓÍ‡ Olympus A322
(‰Û„ÓÈ ÌÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸) Í „ÌÂÁ‰Û ‰Îfl ·ÎÓÍ‡ ÔËÚ‡ÌËfl ‚ ‰ËÍÚÓÙÓÌÂ (DC 3V – ÒÏ. ‰Ë‡„‡ÏÏÛ ‚‚ÂıÛ) 
Ë Í ÒÂÚÂ‚ÓÈ ÓÁÂÚÍÂ.
çÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ ‡‰‡ÔÚÂ ÔÂÂÏÂÌÌÓ„Ó ÚÓÍ‡ ÔË ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËË ‰ËÍÚÓÙÓÌ‡ Í USB-ÔÓÚÛ.
Ç ÌÂ‡·ÓÚ‡˛˘ÂÏ ÒÓÒÚÓflÌËË ÓÚÒÓÂ‰ËÌËÚÂ ‡‰‡ÔÚÂ ÔÂÂÏÂÌÌÓ„Ó ÚÓÍ‡ ÓÚ ÒÂÚË Ë ÓÚ „ÌÂÁ‰‡ ‰Îfl ·ÎÓÍ‡
ÔËÚ‡ÌËfl ‚ ‰ËÍÚÓÙÓÌÂ.

“BATTERY LOW”
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çÓÒËÚÂÎË ËÌÙÓÏ‡ˆËË Í‡Ú˚ SmartMedia (3,3 ÇÓÎ¸Ú)
SSFDC

SmartMedia – ˝ÚÓ Í‡Ú˚ Ô‡ÏflÚË IC Ó·˙ÂÏÓÏ ‰Ó 128 MB (Ó·˙ÂÏ ÍÓÏÔÎÂÍÚÌÓÈ Í‡Ú˚ 64 MB).

éËÂÌÚËÓ‚Ó˜Ì‡fl ÔÓ‰ÓÎÊËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ Á‡ÔËÒË
ÑËÍÚÓÙÓÌ (Ì‡ ÓÒÌÓ‚Â ÌÂÔÂ˚‚ÌÓ„Ó ‡Û‰ËÓÙ‡ÈÎ‡)

êÂÊËÏ SP êÂÊËÏ LP 
(ÒÚ‡Ì‰‡ÚÌ˚È) (‰ÎËÚÂÎ¸Ì˚È)

4 MB 30 ÏËÌ. 1 ˜. 10 ÏËÌ.
8 MB 1 ˜. 10 ÏËÌ. 2 ˜. 35 ÏËÌ.

16 MB 2 ˜. 30 ÏËÌ. 5 ˜. 20 ÏËÌ.
32 MB 5 ˜. 05 ÏËÌ. 11 ˜. 00 ÏËÌ.
64 MB 10 ˜. 20 ÏËÌ. 22 ˜. 10 ÏËÌ.

128 MB 20 ˜. 50 ÏËÌ. 44 ˜. 40 ÏËÌ.

ÄÛ‰ËÓÔÎÂÈÂ (·ËÚÓ‚‡fl ÔÎÓÚÌÓÒÚ¸ ÓÚ 160 kbps ‰Ó 64 kbps)

16 MB 12 – 30 ÏËÌ.
32 MB 25 – 60 ÏËÌ.
64 MB 50 ÏËÌ. – 2 ˜.

128 MB 1 ˜. 40 ÏËÌ. – 4 ˜.

ÇÂÏfl Á‡ÔËÒË Á‡‚ËÒËÚ ÓÚ ·ËÚÓ‚ÓÈ ÔÎÓÚÌÓÒÚË ‡Û‰ËÓÙ‡ÈÎÓ‚ (˜ÂÏ ‚˚¯Â ·ËÚÓ‚‡fl ÔÎÓÚÌÓÒÚ¸, 
ÚÂÏ ‚˚¯Â Í‡˜ÂÒÚ‚Ó Á‚ÛÍ‡, ÌÓ ÚÂÏ ·ÓÎ¸¯Â ÏÂÒÚ‡ Á‡ÌËÏ‡ÂÚ Á‡ÔËÒ¸).

èËÏÂ˜‡ÌËÂ:
• ä‡Ú˚ SmartMedia Ì‡ 5 Ç Ë Í‡Ú˚, ÌÂÒÓ‚ÏÂÒÚËÏ˚Â ÒÓ ÒÚ‡Ì‰‡ÚÓÏ SSFDC, 

ÌÂ ÏÓ„ÛÚ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òfl.
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ä‡Í ‚ÒÚ‡‚ÎflÚ¸ Ë ‚˚ÌËÏ‡Ú¸ Í‡Ú˚ SmartMedia (3,3 ÇÓÎ¸Ú)

èÓÎÌÓÒÚ¸˛ ‚ÒÚ‡‚¸ÚÂ Í‡ÚÛ SmartMedia ‚ ÒÎÓÚ, Í‡Í ÔÓÍ‡Á‡ÌÓ ÌËÊÂ, 
Ë ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ÔÂÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ POWER / LOCK ‚ ÔÓÎÓÊÂÌËÂ ON
(‚ÍÎ˛˜ÂÌÓ). 
ÖÒÎË Í‡Ú‡ ‚ÒÚ‡‚ÎÂÌ‡ Ô‡‚ËÎ¸ÌÓ, ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ PLEASE WAIT
(ÔÓ‰ÓÊ‰ËÚÂ) ·Û‰ÂÚ ÏË„‡Ú¸ Ì‡ ‰ËÒÔÎÂÂ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÒÂÍÛÌ‰.
ÖÒÎË Í‡Ú‡ ‚ÒÚ‡‚ÎÂÌ‡ ÌÂÔ‡‚ËÎ¸ÌÓ, ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ INSERT CARD
(‚ÒÚ‡‚¸ÚÂ Í‡ÚÛ) ·Û‰ÂÚ ÏË„‡Ú¸ Ì‡ ‰ËÒÔÎÂÂ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÒÂÍÛÌ‰.
ÖÒÎË Í‡Ú‡ ÌÂ ÙÓÏ‡ÚËÓ‚‡Î‡Ò¸ Ì‡ ‰ËÍÚÓÙÓÌÂ ËÎË ˆËÙÓ‚ÓÈ
ÙÓÚÓÍ‡ÏÂÂ ÒÂËË CAMEDIA, ÔÓfl‚ËÚÒfl ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ FORMAT YES
(ÙÓÏ‡ÚËÓ‚‡Ú¸ ÑÄ), Ë Ç˚ ‰ÓÎÊÌ˚ ·Û‰ÂÚÂ ÓÚÙÓÏ‡ÚËÓ‚‡Ú¸ Í‡ÚÛ.
óÚÓ·˚ ‚˚ÌÛÚ¸ Í‡ÚÛ, ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ÔÂÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ POWER / LOCK 
‚ ÔÓÎÓÊÂÌËÂ OFF (‚˚ÍÎ˛˜ÂÌÓ) Ë ÔÓ‰ÌËÏËÚÂ ˚˜‡„ ‰Îfl ËÁ˙flÚËfl
Í‡Ú˚.

èËÏÂ˜‡ÌËÂ:
ä‡Ú˚ SmartMedia – ‚˚ÒÓÍÓÚÓ˜Ì˚Â ÛÒÚÓÈÒÚ‚‡.

àÁ·Â„‡ÈÚÂ:
• åÂı‡ÌË˜ÂÒÍËı ÔÓ‚ÂÊ‰ÂÌËÈ ÓÚ ‰‡‚ÎÂÌËfl, ‡ Ú‡ÍÊÂ Ì‡„Â‚‡ Ë

‚Î‡ÊÌÓÒÚË.
• èËÍÓÒÌÓ‚ÂÌËÈ Í Ó·Î‡ÒÚflÏ ÍÓÌÚ‡ÍÚÓ‚ (ÁÓÎÓÚ˚Ï ˝ÎÂÍÚÓ‰‡Ï).
• á‡„flÁÌÂÌÌ˚Â Í‡Ú˚ ÔÓÚË‡ÈÚÂ Ïfl„ÍÓÈ ÒÛıÓÈ ÚÍ‡Ì¸˛.
• Ñ‡ÌÌ˚Â ÏÓ„ÛÚ ·˚Ú¸ ÛÌË˜ÚÓÊÂÌ˚ ˝ÎÂÍÚÓÒÚ‡ÚË˜ÂÒÍËÏË Á‡fl‰‡ÏË,

ÔÓ˝ÚÓÏÛ Í‡Ú˚ ÒÎÂ‰ÛÂÚ ı‡ÌËÚ¸ ‚ ÔËÎ‡„‡˛˘ÂÏÒfl ÙÛÚÎflÂ.
• êÂ„ÛÎflÌÓ ‰ÂÎ‡ÈÚÂ ÂÁÂ‚Ì˚Â ÍÓÔËË, ÔÓÒÍÓÎ¸ÍÛ ÛÚÂflÌÌ˚Â

‰‡ÌÌ˚Â ‚ÓÒÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌË˛ ÌÂ ÔÓ‰ÎÂÊ‡Ú.

2
POWER/LOCK

ON
OFF

MENU

INDEX/EQ

REC

STOP

ERASE

contact
area
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á‡˘ËÚ‡ Í‡Ú SmartMedia ÓÚ Á‡ÔËÒË

èÂ˜‡Ú¸ ‰Îfl Á‡˘ËÚ˚ ÓÚ Á‡ÔËÒË (ÔËÎ‡„‡ÂÚÒfl Í Í‡ÚÂ SmartMedia)
ÏÓÊÂÚ ÔËÍÂÔÎflÚ¸Òfl Í Í‡ÚÂ SmartMedia ‰Îfl ÔÂ‰ÓÚ‚‡˘ÂÌËfl
ÌÂÔÂ‰Ì‡ÏÂÂÌÌÓÈ Á‡ÔËÒË, Û‰‡ÎÂÌËfl ‰‡ÌÌ˚ı ËÎË
ÙÓÏ‡ÚËÓ‚‡ÌËfl. èÓ‚ÚÓÌÓÏÛ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌË˛ ÌÂ ÔÓ‰ÎÂÊËÚ.

îÓÏ‡ÚËÓ‚‡ÌËÂ Í‡Ú SmartMedia

ä‡Ú˚ SmartMedia, ÌÂ ÔÓËÁ‚Â‰ÂÌÌ˚Â Olympus, ÚÂ·Û˛Ú ÔÂ‚ÓÌ‡˜‡Î¸ÌÓ„Ó ÙÓÏ‡ÚËÓ‚‡ÌËfl.

èËÏÂ˜‡ÌËÂ: 
• îÓÏ‡ÚËÓ‚‡ÌËÂ ÒÚË‡ÂÚ ‚ÒÂ Á‡ÔËÒ‡ÌÌ˚Â ‰‡ÌÌ˚Â.

1. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ MENU.
2. ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÓÍ FF/+ ËÎË REW/– ‚˚·ÂËÚÂ ÔÓÁËˆË˛ FORMAT YES / NO.
3. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ PLAY.
4. ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÓÍ FF/+ ËÎË REW/– ‚˚·ÂËÚÂ ÔÓÁËˆË˛ YES?, Á‡ÚÂÏ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ PLAY. 

ç‡˜ÌÂÚÒfl ÙÓÏ‡ÚËÓ‚‡ÌËÂ, Ì‡ ‰ËÒÔÎÂÂ ÌÂÍÓÚÓÓÂ ‚ÂÏfl ·Û‰ÂÚ ÏË„‡Ú¸ ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ FORMAT!,
Á‡ÚÂÏ ÔÓfl‚ËÚÒfl ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ FORMAT DONE (ÙÓÏ‡ÚËÓ‚‡ÌËÂ Á‡‚Â¯ÂÌÓ). 

ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ‚ÂÏÂÌË / ‰‡Ú˚

èÓÒÎÂ ‚‚Ó‰‡ ‚ÂÏÂÌË Ë ‰‡Ú˚ ÓÌË ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ÒÓı‡Ìfl˛ÚÒfl ÔË Á‡ÔËÒË „ÓÎÓÒÓ‚Ó„Ó Ù‡ÈÎ‡.

1. èË‚Â‰ËÚÂ ÔÂÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ POWER / LOCK ‚ ÔÓÎÓÊÂÌËÂ ON (‚ÍÎ˛˜ÂÌÓ).
2. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ MENU.
3. ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÍË FF/+ ËÎË REW/– ‚˚·ÂËÚÂ ÔÓÁËˆË˛ TIME & DATE 

(ÓÌ‡ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ÔÓfl‚ËÚÒfl ÔÓÒÎÂ Á‡fl‰ÍË ·‡Ú‡ÂÂÍ). 
4. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ PLAY.

àÌ‰ËÍ‡ÚÓ ˜‡ÒÓ‚ Ì‡˜ÌÂÚ ÏË„‡Ú¸.
5. ìÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ Ô‡‡ÏÂÚ ˜‡ÒÓ‚ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÓÍ FF/+ Ë REW/– Ë ÒÓı‡ÌËÚÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍÛ Ì‡Ê‡ÚËÂÏ 

Ì‡ ÍÌÓÔÍÛ PLAY. 
ÄÌ‡ÎÓ„Ë˜ÌÓ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ÏËÌÛÚ˚, „Ó‰, ÏÂÒflˆ Ë ‰‡ÚÛ.

6. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ STOP ‰Îfl ÓÍÓÌ˜‡ÌËfl ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË.

Write-protect
area



ëË„Ì‡Î¸ÌÓÂ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ

The alarm playback can be set to play a selected file (either voice or music) at a pre-set time. 
ùÚ‡ ÙÛÌÍˆËfl ‚ÓÒÔÓËÁ‚Ó‰ËÚ Á‡‡ÌÂÂ ‚˚·‡ÌÌ˚È Ù‡ÈÎ („ÓÎÓÒÓ‚ÓÈ ËÎË ‡Û‰ËÓ) ‚ Á‡‡ÌÂÂ
ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌÓÂ ‚ÂÏfl.

ÖÒÎË ‚Ó ‚ÂÏfl ‡·ÓÚ˚ ‰ËÍÚÓÙÓÌ‡ ÔÓËÒıÓ‰ËÚ Ò·ÓÈ, 
ÎÂ„ÍÓ Ì‡ÊÏËÚÂ, ÌÂ ‚˚ÌËÏ‡fl ·‡Ú‡ÂÂÍ, ÍÌÓÔÍÛ Reset Ì‡
ÓÚ‰ÂÎÂÌËË ·‡Ú‡ÂÂÍ, Ì‡ÔËÏÂ, ÍÓÌ˜ËÍÓÏ ¯‡ËÍÓ‚ÓÈ Û˜ÍË 
(ÌÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ ÓÒÚ˚ı ÔÂ‰ÏÂÚÓ‚).
Ç‡¯Ë Á‡ÔËÒË ÌÂ ÛÌË˜ÚÓÊ‡ÚÒfl, ÌÓ ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ ·Û‰ÂÚ
ÔÂÂÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ ‰‡ÚÛ Ë ‚ÂÏfl.

èÂÂÁ‡„ÛÁÍ‡

10

èÓ‰Ò‚ÂÚÍ‡

èÓ‰Ò‚ÂÚÍ‡ ·Û‰ÂÚ ‰ÂÈÒÚ‚Ó‚‡Ú¸ ÓÍÓÎÓ 15 ÒÂÍÛÌ‰ ÔÓÒÎÂ Ì‡Ê‡ÚËfl Ì‡ ÍÌÓÔÍÛ.

1. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ MENU. 
2. ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÍË FF/+ ËÎË REW/– ‚˚·ÂËÚÂ ÔÓÁËˆË˛ LIGHT ON (ÔÓ‰Ò‚ÂÚÍ‡ ‚ÍÎ˛˜ÂÌ‡).
3. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ PLAY. 
4. ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÍË FF/+ ËÎË REW/– ‚˚·ÂËÚÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍÛ ON ËÎË OFF Ë Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ PLAY.
5. á‡ÍÓÈÚÂ ÏÂÌ˛ Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË STOP.

HOLD (·ÎÓÍËÓ‚Í‡ Ó„‡ÌÓ‚ ÛÔ‡‚ÎÂÌËfl)

ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ÔÂÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎfl HOLD ‚ ÌËÊÌÂÂ ÔÓÎÓÊÂÌËÂ ÔÂÂ‚Ó‰ËÚ ‚ÒÂ ÍÌÓÔÍË ‚ ÌÂ‡ÍÚË‚ÌÓÂ ÒÓÒÚÓflÌËÂ. 

Ç˚ Ú‡ÍÊÂ ÏÓÊÂÚÂ ÒÓı‡ÌËÚ¸ ÚÂÍÛ˘ËÂ ÔÓÍ‡Á‡ÌËfl, Ì‡Ê‡‚ ÍÌÓÔÍÛ STOP ‚ Î˛·ÓÈ ÏÓÏÂÌÚ.
ç‡Ê‡‚ Ì‡ ÍÌÓÔÍÛ FOLDER ‚Ó ‚ÂÏfl ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ˜‡ÒÓ‚ Ë ÏËÌÛÚ, ‚˚ ÏÓÊÂÚÂ ÔÂÂıÓ‰ËÚ¸ ÓÚ 12-˜‡ÒÓ‚ÓÈ
ÒËÒÚÂÏ˚ Í 24-˜‡ÒÓ‚ÓÈ Ë Ó·‡ÚÌÓ. ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÍË FOLDER ÔË ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍÂ ‰‡Ú˚ ‚˚ ÏÓÊÂÚÂ
ËÁÏÂÌËÚ¸ ÔÓfl‰ÓÍ ‡ÒÔÓÎÓÊÂÌËfl „Ó‰‡, ÏÂÒflˆ‡ Ë ‰Ìfl.
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ëËÒÚÂÏÌ˚Â Á‚ÛÍÓ‚˚Â ÒË„Ì‡Î˚

ëË„Ì‡Î ËÁ‰‡ÂÚÒfl ‰Îfl ÔÂ‰ÛÔÂÊ‰ÂÌËfl Ó· Ó¯Ë·Í‡ı.
ÖÒÎË Ç˚ ıÓÚËÚÂ ÓÚÏÂÌËÚ¸ ÒËÒÚÂÏÌ˚Â Á‚ÛÍÓ‚˚Â ÒË„Ì‡Î˚, Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ MENU.
ç‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË FF/+ ËÎË REW/– ‚˚·ÂËÚÂ ÔÓÁËˆË˛ BEEP (ÒË„Ì‡Î) Ì‡ ‰ËÒÔÎÂÂ, Á‡ÚÂÏ Ì‡ÊÏËÚÂ
ÍÌÓÔÍÛ PLAY.
ç‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË FF/+ ËÎË REW/– ‚˚·ÂËÚÂ ÔÓÎÓÊÂÌËÂ ON ËÎË OFF (‡ÍÚË‚ËÓ‚‡Ú¸ / ÓÚÏÂÌËÚ¸),
Á‡ÚÂÏ ÒÌÓ‚‡ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ PLAY.
á‡ÍÓÈÚÂ ÏÂÌ˛ Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË STOP.

á‡˘ËÚ‡ Ù‡ÈÎÓ‚ ÓÚ Û‰‡ÎÂÌËfl (ÏÛÁ˚Í‡Î¸Ì˚ı Ë „ÓÎÓÒÓ‚˚ı)

Ç˚ ÏÓÊÂÚÂ Á‡˘ËÚËÚ¸ Ù‡ÈÎ˚ ÓÚ ÌÂÔÂ‰Ì‡ÏÂÂÌÌÓ„Ó Û‰‡ÎÂÌËfl.
Ç˚·ÂËÚÂ Ù‡ÈÎ, Ì‡ ÍÓÚÓ˚È ÌÛÊÌÓ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ Á‡˘ËÚÛ, Á‡ÚÂÏ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ MENU.
ç‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË FF/+ ËÎË REW/– ‚˚·ÂËÚÂ ÔÓÁËˆË˛ LOCK Ì‡ ‰ËÒÔÎÂÂ, Á‡ÚÂÏ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ PLAY.
ç‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË FF/+ ËÎË REW/– ‚˚·ÂËÚÂ ÔÓÎÓÊÂÌËÂ ON ËÎË OFF (‡ÍÚË‚ËÓ‚‡Ú¸ / ÓÚÏÂÌËÚ¸),
Á‡ÚÂÏ ÒÌÓ‚‡ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ PLAY.
á‡ÍÓÈÚÂ ÏÂÌ˛ Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË STOP.

èËÏÂ˜‡ÌËÂ: 
• á‡˘Ë˘ÂÌÌ˚Â ÓÚ Û‰‡ÎÂÌËfl Ù‡ÈÎ˚ Û‰‡Îfl˛ÚÒfl ÔË ÙÓÏ‡ÚËÓ‚‡ÌËË Í‡Ú˚ SmartMedia. 
• ç‡ ÓÚ‰ÂÎ¸Ì˚Â Ù‡ÈÎ˚, ı‡Ìfl˘ËÂÒfl Ì‡ Í‡ÚÂ SmartMedia Ò ÔÂ˜‡Ú¸˛ Á‡˘ËÚ˚ ÓÚ Á‡ÔËÒË, 

ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ Á‡˘ËÚÛ ÓÚ Û‰‡ÎÂÌËfl ÌÂ‚ÓÁÏÓÊÌÓ.

1. Ç˚·ÂËÚÂ Ù‡ÈÎ, ÍÓÚÓ˚È ÌÛÊÌÓ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Ó‰ËÚ¸, Ë Á‡ÚÂÏ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ MENU.
2. ç‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË FF/+ ËÎË REW/– ‚˚·ÂËÚÂ ÔÓÁËˆË˛ ALARM (ÓÔÓ‚Â˘‡˛˘ËÈ ÒË„Ì‡Î) Ì‡ ‰ËÒÔÎÂÂ,

Á‡ÚÂÏ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ PLAY.
3. ç‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË FF/+ ËÎË REW/– ‚˚·ÂËÚÂ ÔÓÎÓÊÂÌËÂ ON ËÎË OFF (‡ÍÚË‚ËÓ‚‡Ú¸ / ÓÚÏÂÌËÚ¸),

Á‡ÚÂÏ ÒÌÓ‚‡ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ PLAY.
ÖÒÎË Ç˚ ‚˚·ÂÂÚÂ OFF, ÓÔÂ‡ˆËfl Á‡‚Â¯ËÚÒfl, Ë ÔÓÏÂÚÍ‡ ÓÔÓ‚Â˘‡˛˘Â„Ó ÒË„Ì‡Î‡ ËÒ˜ÂÁÌÂÚ Ò
‰ËÒÔÎÂfl.
ÖÒÎË Ç˚ ‚˚·ÂÂÚÂ ON, ÔÓÏÂÚÍ‡ ÓÔÓ‚Â˘‡˛˘Â„Ó ÒË„Ì‡Î‡ Á‡„ÓËÚÒfl, Ë Ç˚ ÒÏÓÊÂÚÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸
ÌÛÊÌÓÂ ‚ÂÏfl.

4. ÑÎfl ˝ÚÓ„Ó Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË FF/+ ËÎË REW/– ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ˜‡Ò˚, Á‡ÚÂÏ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ PLAY.
èÓ‚ÚÓËÚÂ ÓÔÂ‡ˆË˛ ‰Îfl ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ÏËÌÛÚ.

5. á‡ÍÓÈÚÂ ÏÂÌ˛ Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË STOP.
éÔÓ‚Â˘‡˛˘ËÈ ÒË„Ì‡Î ·Û‰ÂÚ Á‚Û˜‡Ú¸ ‚ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌÓÂ ‚ÂÏfl Í‡Ê‰˚È ‰ÂÌ¸ ‚ ÚÂ˜ÂÌËÂ ÔflÚË ÏËÌÛÚ,
ÔÓÍ‡ ÌÂ ·Û‰ÂÚ ÓÚÏÂÌÂÌ‡ ÛÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ËÎË Û‰‡ÎÂÌ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Ó‰ËÏ˚È Ù‡ÈÎ. ÖÒÎË ‰ËÍÚÓÙÓÌ Ì‡ıÓ‰ËÚÒfl
‚ ‡·ÓÚÂ, ÒË„Ì‡Î ÔÓÁ‚Û˜ËÚ ÔÓÒÎÂ ÓÍÓÌ˜‡ÌËfl ‡·ÓÚ˚.



êÂÊËÏ˚ Á‡ÔËÒË

Ç˚·ÂËÚÂ ÂÊËÏ Á‡ÔËÒË

SP: ÒÚ‡Ì‰‡ÚÌÓÂ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ
ËÎË
LP: ‰ÎËÚÂÎ¸ÌÓÂ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ

1. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ MENU, Á‡ÚÂÏ ÍÌÓÔÍÛ PLAY.
2. ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÍË FF/+ ËÎË REW/– ‚˚·ÂËÚÂ ÔÓÁËˆË˛ SP ËÎË LP
3. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ PLAY.
4. á‡ÍÓÈÚÂ ÏÂÌ˛ Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË STOP.

äÓÏÔÎÂÍÚÌ‡fl Í‡Ú‡ SmartMedia Ì‡ 64 MB ‚ÏÂ˘‡ÂÚ ÓÍÓÎÓ 10 ˜. 20 ÏËÌ. Á‡ÔËÒË ‚ ÂÊËÏÂ 
SP Ë 22 ˜. 10 ÏËÌ. ‚ ÂÊËÏÂ LP.
Ç ˆÂÎÓÏ ÂÏÍÓÒÚ¸ Á‡‚ËÒËÚ ÓÚ ‰ÎËÚÂÎ¸ÌÓÒÚË ‚ÒÂı Á‡ÔËÒÂÈ.

12

èÂÂÍÎ˛˜ÂÌËÂ ÏÂÊ‰Û ÂÊËÏ‡ÏË ‰ËÍÚÓÙÓÌ‡ Ë
‡Û‰ËÓÔÎÂÈÂ‡

èÂÂÍÎ˛˜ÂÌËÂ ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎflÂÚÒfl ÔÂÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎÂÏ Mode (ÂÊËÏ) (ÒÏ. ‰Ë‡„‡ÏÏÛ ‹20 ‚˚¯Â).

ÑËÍÚÓÙÓÌ: ‰Îfl Á‡ÔËÒË Ë ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl Á‡ÔËÒÂÈ Â˜Ë.

ÄÛ‰ËÓÔÎÂÈÂ: ‰Îfl ÔÓÒÎÛ¯Ë‚‡ÌËfl ÏÛÁ˚Í‡Î¸Ì˚ı Á‡ÔËÒÂÈ.

îÛÌÍˆËË ‰ËÍÚÓÙÓÌ‡

óÛ‚ÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ ÏËÍÓÙÓÌ‡

óÛ‚ÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ ÏËÍÓÙÓÌ‡ ÛÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚÒfl ÔÂÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎÂÏ MICSENS:
DICT (ÓÔÚËÏ‡Î¸ÌÓ ‰Îfl ‡ÒÔÓÁÌ‡‚‡ÌËfl Â˜Ë, ÏËÍÓÙÓÌ ‰ÓÎÊÂÌ ·˚Ú¸ Ì‡Ô‡‚ÎÂÌ Ì‡ „Ó‚Ófl˘Â„Ó) ËÎË
CONF (‚˚ÒÓÍ‡fl ˜Û‚ÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸, Á‡ÔËÒ˚‚‡˛ÚÒfl Ú‡ÍÊÂ ÓÍÛÊ‡˛˘ËÂ Á‚ÛÍË)

Ç ÒÎÛ˜‡Â Ó˜ÂÌ¸ ÒËÎ¸Ì˚ı ÙÓÌÓ‚˚ı ¯ÛÏÓ‚ ÂÍÓÏÂÌ‰ÛÂÚÒfl ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ÏËÍÓÙÓÌ Ó‰ÌÓÌ‡Ô‡‚ÎÂÌÌÓ„Ó
‰ÂÈÒÚ‚Ëfl ME 12.
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á‡ÔËÒ¸ / è‡ÛÁ‡ 

Ç‡¯Ë ÒÓÓ·˘ÂÌËfl ÒÓı‡Ìfl˛ÚÒfl Í‡Í Ù‡ÈÎ˚ ÙÓÏ‡Ú‡ DSS (ˆËÙÓ‚ÓÈ
ÒÚ‡Ì‰‡Ú Â˜Ë), ÍÓÚÓ˚Â ÏÓ„ÛÚ ÔÂÂÌÓÒËÚ¸Òfl ‚ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ.

1. ç‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË FOLDER ‚˚·ÂËÚÂ Ô‡ÔÍÛ A, B ËÎË C; 
Í‡Ê‰‡fl Ô‡ÔÍ‡ ÏÓÊÂÚ ÒÓ‰ÂÊ‡Ú¸ ‰Ó 199 Ù‡ÈÎÓ‚. 
àÏfl Ô‡ÔÍË ÔÓfl‚ËÚÒfl Ì‡ ‰ËÒÔÎÂÂ. 

2. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ REC. ã‡ÏÔ‡-ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ Á‡ÔËÒË /
‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl Á‡„ÓËÚÒfl Í‡ÒÌ˚Ï. èÓ‰ÒÓÂ‰ËÌËÚÂ Ì‡Û¯ÌËÍË 
Í „ÌÂÁ‰Û ‰Îfl Ì‡Û¯ÌËÍÓ‚, ˜ÚÓ·˚ ÔÓÒÎÛ¯‡Ú¸ Ò‰ÂÎ‡ÌÌÛ˛ Á‡ÔËÒ¸.
ÉÓÏÍÓÒÚ¸ ÙËÍÒËÓ‚‡Ì‡. äÓ„‰‡ Ò‚Ó·Ó‰ÌÓ„Ó ‰Îfl Á‡ÔËÒË ÏÂÒÚ‡
ÓÒÚ‡ÌÂÚÒfl 60, 30 Ë 10 ÒÂÍÛÌ‰, ÔÓÁ‚Û˜ËÚ ÒË„Ì‡Î.

3. éÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ Á‡ÔËÒ¸ Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË STOP.

ÖÒÎË Ç˚ ıÓÚËÚÂ Ò‰ÂÎ‡Ú¸ Ô‡ÛÁÛ ‚ Á‡ÔËÒË, Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ REC ‚Ó
‚ÂÏfl Á‡ÔËÒË. ç‡ ‰ËÒÔÎÂÂ ÔÓfl‚ËÚÒfl ÏË„‡˛˘ÂÂ ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ REC
PAUSE (Ô‡ÛÁ‡ ‚ Á‡ÔËÒË). á‡ÔËÒ¸ ‚ÓÁÓ·ÌÓ‚ÎflÂÚÒfl ÔÓ‚ÚÓÌ˚Ï
Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË REC. ÖÒÎË ‰ËÍÚÓÙÓÌ Ì‡ıÓ‰ËÚÒfl ‚ ÂÊËÏÂ 
Ô‡ÛÁ˚ ‰ÓÎ¸¯Â 10 ÏËÌÛÚ, ÔÓËÒıÓ‰ËÚ ÓÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ Á‡ÔËÒË.

èËÏÂ˜‡ÌËÂ:
• ÇÓ ‚ÂÏfl Á‡ÔËÒË ÌÂ ÓÚÒÓÂ‰ËÌflÈÚÂ Ë ÌÂ ÔÓ‰ÒÓÂ‰ËÌflÈÚÂ ‡‰‡ÔÚÂ ÔÂÂÏÂÌÌÓ„Ó ÚÓÍ‡, ‰‡ÊÂ ÂÒÎË 

‚ ‰ËÍÚÓÙÓÌÂ Ì‡ıÓ‰flÚÒfl ·‡Ú‡ÂÈÍË. Ç ÔÓÚË‚ÌÓÏ ÒÎÛ˜‡Â ÔÓÒÎÂ‰Û˛˘ÂÂ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ
Á‡ÔËÒ˚‚‡ÂÏÓ„Ó Ù‡ÈÎ‡ ÏÓÊÂÚ ÒÚ‡Ú¸ ÌÂ‚ÓÁÏÓÊÌ˚Ï.
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3 MENU

INDEX/EQ

REC

STOP

ERASE

ÉÓÎÓÒÓ‚‡fl ‡ÍÚË‚‡ˆËfl ÂÊËÏ‡ Á‡ÔËÒË (VCVA)

ÅÎ‡„Ó‰‡fl ÙÛÌÍˆËË VCVA, DM-1 Ì‡˜ËÌ‡ÂÚ Á‡ÔËÒ¸ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ÚÓÎ¸ÍÓ ÚÓ„‰‡, ÍÓ„‰‡ Ç˚ „Ó‚ÓËÚÂ,
·ÂÁ ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓÒÚË Í‡Ê‰˚È ‡Á Ì‡ÊËÏ‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ REC (Á‡ÔËÒ¸). ùÚËÏ ‰ÓÒÚË„‡ÂÚÒfl ˝ÍÓÌÓÏËfl Ô‡ÏflÚË,
ÔÓÒÍÓÎ¸ÍÛ ‚Ó ‚ÂÏfl ÏÓÎ˜‡ÌËfl Á‡ÔËÒ¸ ÓÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚÒfl.

1. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ MENU, Á‡ÚÂÏ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÍË FF/+ ËÎË REW/– ÓÚÍÓÈÚÂ ˝Í‡Ì ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË VCVA.
2. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ PLAY, Á‡ÚÂÏ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÍË FF/+ ËÎË REW/– ‚˚·ÂËÚÂ ÔÓÎÓÊÂÌËÂ ON ËÎË

OFF (‡ÍÚË‚ËÓ‚‡Ú¸ / ÓÚÏÂÌËÚ¸).
3. èÓ‰Ú‚Â‰ËÚÂ ‚˚·Ó Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË PLAY, Á‡ÚÂÏ Á‡ÍÓÈÚÂ ÏÂÌ˛ Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË STOP. 

ÖÒÎË ‚˚·‡ÌÓ ON, ‚ ‚ÂıÌÂÏ Ô‡‚ÓÏ Û„ÎÛ ‰ËÒÔÎÂfl ÔÓfl‚ËÚÒfl ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ VCVA.
4. ç‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË REC Ì‡˜ÌËÚÂ Á‡ÔËÒ¸. ÑËÍÚÓÙÓÌ ÔÂÂÈ‰ÂÚ ‚ ÂÊËÏ ÓÊË‰‡ÌËfl, ÍÓ„‰‡ „ÓÏÍÓÒÚ¸

Á‚ÛÍ‡ ÛÔ‡‰ÂÚ ÌËÊÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌÓ„Ó Ç‡ÏË ÛÓ‚Ìfl. ç‡ ‰ËÒÔÎÂÂ ÔÓfl‚ËÚÒfl ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ STANDBY
VCVA, Î‡ÏÔ‡-ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ Á‡ÔËÒË / ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ·Û‰ÂÚ ÏË„‡Ú¸.

Microphone



ìÒÍÓÂÌÌÓÂ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ

Ç ˝ÚÓÏ ÂÊËÏÂ Á‡ÔËÒ¸ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÒfl ÔË·ÎËÁËÚÂÎ¸ÌÓ Ì‡ 50% ·˚ÒÚÂÂ.
ÇÓ ‚ÂÏfl ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ PLAY Ë Û‰ÂÊË‚‡ÈÚÂ ‰ÓÎ¸¯Â 1 ÒÂÍÛÌ‰˚.
èÓ‚ÚÓÌ˚Ï Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË PLAY ‰ÓÎ¸¯Â 1 ÒÂÍÛÌ‰˚ Ç˚ ÏÓÊÂÚÂ ‚ÂÌÛÚ¸Òfl Í ÌÓÏ‡Î¸ÌÓÏÛ
‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌË˛.

ìÒÍÓÂÌÌ‡fl ÔÂÂÏÓÚÍ‡ ‚ÔÂÂ‰ / Ì‡Á‡‰ / 
ÔÓËÒÍ‡ Ò ÙÛÌÍˆËÂÈ SKIP (ÔÓÔÛÒÍ)
ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÍË FF/+ ËÎË REW/– Ç˚ ÏÓÊÂÚÂ «ÔÂÂÏÓÚ‡Ú¸» Á‡ÔËÒ¸ ‚ÔÂÂ‰ ËÎË Ì‡Á‡‰ ‚ ÂÊËÏÂ
‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl. éÚÔÛÒÚËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ, ˜ÚÓ·˚ ‚ÂÌÛÚ¸Òfl Í ÌÓÏ‡Î¸ÌÓÏÛ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌË˛.
ÑËÍÚÓÙÓÌ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ÓÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÒfl ‚ Ì‡˜‡ÎÂ / ÍÓÌˆÂ ÚÂÍÛ˘Â„Ó Ù‡ÈÎ‡ ËÎË Ì‡ ·ÎËÊ‡È¯ÂÈ
ËÌ‰ÂÍÒÌÓÈ ÔÓÏÂÚÍÂ, ÂÒÎË Ç˚ ÌÂ ÓÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ „ÔÂÂÏÓÚÍÛ„ ‚ ÌÛÊÌÓÏ Ç‡Ï ÏÂÒÚÂ Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË
STOP.
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ÇÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ

Ç˚·ÂËÚÂ Ô‡ÔÍÛ Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË FOLDER.
ç‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË FF/+ ËÎË REW/– ‚˚·ÂËÚÂ Ù‡ÈÎ, ÍÓÚÓ˚È Ç˚ ıÓÚËÚÂ ‚ÓÒÔÓËÁ‚ÂÒÚË 
(ÏÓÌÓ, ÌÂ ÒÚÂÂÓ).
ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ PLAY, ˜ÚÓ·˚ Ì‡˜‡Ú¸ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ. ã‡ÏÔ‡-ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ Á‡ÔËÒË / ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl
Á‡„ÓËÚÒfl ÁÂÎÂÌ˚Ï.
ç‡ ‰ËÒÔÎÂÂ Ç˚ Û‚Ë‰ËÚÂ ‰‡ÚÛ Ë ‚ÂÏfl ÒÓÁ‰‡ÌËfl Á‡ÔËÒË. á‡ÚÂÏ ÔÓfl‚ËÚÒfl ÚÂÍÛ˘ÂÂ ‚ÂÏfl Ë Ó·˘ÂÂ
‚ÂÏfl Á‡ÔËÒË.
ìÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ÊÂÎ‡ÂÏÛ˛ „ÓÏÍÓÒÚ¸ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ Â„ÛÎËÓ‚ÍË „ÓÏÍÓÒÚË.
ÖÒÎË Ç˚ ıÓÚËÚÂ Ò‰ÂÎ‡Ú¸ Ô‡ÛÁÛ, Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ PLAY. óÚÓ·˚ ‚ÓÁÓ·ÌÓ‚ËÚ¸ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ, 
ÒÌÓ‚‡ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ PLAY.
ÖÒÎË ‰ËÍÚÓÙÓÌ Ì‡ıÓ‰ËÚÒfl ‚ ÂÊËÏÂ Ô‡ÛÁ˚ ‰ÓÎ¸¯Â 10 ÏËÌÛÚ, ÔÓËÒıÓ‰ËÚ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍ‡fl ÓÒÚ‡ÌÓ‚Í‡
‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl.
èÓÒÎÂ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl Í‡Ê‰ÓÈ Á‡ÔËÒË ‰ËÍÚÓÙÓÌ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ‚˚ÍÎ˛˜‡ÂÚÒfl.
ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ STOP ËÎË PLAY, ˜ÚÓ·˚ Á‡‚Â¯ËÚ¸ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ.

ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÍË FF/+ ËÎË REW/– ‚Ó ‚ÂÏfl Á‡ÔËÒË Ç˚ ÏÓÊÂÚÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ Ì‡ Ó‰ÌÓ ËÁ 15 ÁÌ‡˜ÂÌËÈ
ÛÓ‚ÂÌ¸ Á‚ÛÍ‡, ÔË ÍÓÚÓÓÏ Ì‡˜ËÌ‡ÂÚÒfl / ÓÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚÒfl Á‡ÔËÒ¸. èË Ò‡ÏÓÏ ‚˚ÒÓÍÓÏ ÁÌ‡˜ÂÌËË
‰‡ÊÂ Ò‡Ï˚È ÒÎ‡·˚È Á‚ÛÍ ‡ÍÚË‚ËÁËÛÂÚ Á‡ÔËÒ¸ (ÛÓ‚ÂÌ¸ Ú‡ÍÊÂ Á‡‚ËÒËÚ ÓÚ ˜Û‚ÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚË
ÏËÍÓÙÓÌ‡.)
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àÌ‰ÂÍÒÌ˚Â ÔÓÏÂÚÍË

Ç˚ ÏÓÊÂÚÂ Ò‰ÂÎ‡Ú¸ ËÌ‰ÂÍÒÌÛ˛ ÔÓÏÂÚÍÛ ‚ ÚÓÏ ÏÂÒÚÂ Á‡ÔËÒË, ÍÓÚÓÓÂ ‚ÔÓÒÎÂ‰ÒÚ‚ËË ıÓÚËÚÂ ÎÂ„ÍÓ
Ì‡ıÓ‰ËÚ¸ Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË FF/+ ËÎË REW/–. Ç Ó‰ÌÓÏ Ù‡ÈÎÂ Ç˚ ÏÓÊÂÚÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ ‰Ó 16 ËÌ‰ÂÍÒÌ˚ı
ÔÓÏÂÚÓÍ.
àÌ‰ÂÍÒÌ‡fl ÔÓÏÂÚÍ‡ ÛÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚÒfl Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË INDEX (ËÌ‰ÂÍÒ) ‚Ó ‚ÂÏfl Á‡ÔËÒË ËÎË
‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl. ëÓÓ·˘ÂÌËÂ INDEX Ë ÌÓÏÂ ËÌ‰ÂÍÒÌÓÈ ÔÓÏÂÚÍË ÔÓfl‚flÚÒfl Ì‡ ‰ËÒÔÎÂÂ.
óÚÓ·˚ ÒÚÂÂÚ¸ ÔÓÏÂÚÍÛ, ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ËÚÂ ÌÛÊÌ˚È Ù‡ÈÎ, Á‡ÚÂÏ ÍÌÓÔÍÓÈ FF/+ ËÎË REW/– 
‚˚·ÂËÚÂ ËÌ‰ÂÍÒÌÛ˛ ÔÓÏÂÚÍÛ Ë Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ ERASE (Û‰‡ÎÂÌËÂ) ‚ ÚÂ˜ÂÌËÂ ‰‚Ûı ÒÂÍÛÌ‰.

ì‰‡ÎÂÌËÂ ÓÚ‰ÂÎ¸Ì˚ı Ù‡ÈÎÓ‚ / 
ì‰‡ÎÂÌËÂ ‚ÒÂı Ù‡ÈÎÓ‚ ‚ Ô‡ÔÍÂ

Ç˚·ÂËÚÂ Ù‡ÈÎ, ÍÓÚÓ˚È ÌÛÊÌÓ Û‰‡ÎËÚ¸.
ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ ERASE (Û‰‡ÎÂÌËÂ). ç‡ ‰ËÒÔÎÂÂ ÔÓfl‚ËÚÒfl ÏË„‡˛˘ÂÂ ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ FILE ERASE?
(Û‰‡ÎËÚ¸ Ù‡ÈÎ?).
ëÌÓ‚‡ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ ERASE. äÓ„‰‡ ÔÓfl‚ËÚÒfl ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ ERASE OK, Û‰‡ÎÂÌËÂ ·Û‰ÂÚ Á‡‚Â¯ÂÌÓ.
èÓÒÎÂ Û‰‡ÎÂÌËÂ Ù‡ÈÎ‡ ÌÓÏÂ‡ ÓÒÚ‡Î¸Ì˚ı Ù‡ÈÎÓ‚ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ÍÓÂÍÚËÛ˛ÚÒfl.

ÖÒÎË Ç˚ ıÓÚËÚÂ Û‰‡ÎËÚ¸ ‚ÒÂ ÒÓ‰ÂÊËÏÓÂ Ô‡ÔÍË, ‚˚·ÂËÚÂ Ô‡ÔÍÛ Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË FOLDER.
ç‡ÊÏËÚÂ Ë Û‰ÂÊË‚‡ÈÚÂ ÍÌÓÔÍÛ ERASE ‚ ÚÂ˜ÂÌËÂ ÚÂı ÒÂÍÛÌ‰.
ç‡ ‰ËÒÔÎÂÂ ÔÓfl‚ËÚÒfl ÏË„‡˛˘ÂÂ ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ ALL ERASE? (Û‰‡ÎËÚ¸ ‚ÒÂ?).
ëÌÓ‚‡ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ ERASE. äÓ„‰‡ ÔÓfl‚ËÚÒfl ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ ERASE OK 
(ÏÓÊÂÚ ÔÓÈÚË ·ÓÎÂÂ 10 ÒÂÍÛÌ‰), Û‰‡ÎÂÌËÂ ·Û‰ÂÚ Á‡‚Â¯ÂÌÓ.

èÂÂÏÂ˘ÂÌËÂ Ù‡ÈÎÓ‚ ËÁ Ó‰ÌÓÈ Ô‡ÔÍË ‚ ‰Û„Û˛

èÂÂÏÂ˘ÂÌÌ˚È Ù‡ÈÎ ÔÓÏÂ˘‡ÂÚÒfl ‚ ÌÓ‚Û˛ Ô‡ÔÍÛ ‚ ÍÓÌˆÂ ÒÔËÒÍ‡.

1. Ç˚·ÂËÚÂ Ù‡ÈÎ, ÍÓÚÓ˚È ÌÛÊÌÓ ÔÂÂÌÂÒÚË.
2. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ PLAY, ˜ÚÓ·˚ Ì‡˜‡Ú¸ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ Ù‡ÈÎ‡, Á‡ÚÂÏ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ FOLDER.

ç‡Á‚‡ÌËÂ Ô‡ÔÍË, ‚ ÍÓÚÓÛ˛ ÔÂÂÌÓÒËÚÒfl Ù‡ÈÎ, ÔÓfl‚ËÚÒfl ÏË„‡˛˘ËÏ Ì‡ ‰ËÒÔÎÂÂ.
3. ç‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË FF/+ ËÎË REW/– ‚˚·ÂËÚÂ Ô‡ÔÍÛ, ‚ ÍÓÚÓÛ˛ Ç˚ ıÓÚËÚÂ ÔÂÂÏÂÒÚËÚ¸ Ù‡ÈÎ.
4. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ PLAY, ˜ÚÓ·˚ ÔÓ‰Ú‚Â‰ËÚ¸ ‚˚·Ó.

î‡ÈÎ ·Û‰ÂÚ ÔÂÂÏÂ˘ÂÌ.
éÔÂ‡ˆËfl ÔÓ ÔÂÂÏÂ˘ÂÌË˛ Ù‡ÈÎ‡ ·Û‰ÂÚ ÓÚÏÂÌÂÌ‡, ÂÒÎË Ç˚ Ì‡ÊÏÂÚÂ ÍÌÓÔÍÛ STOP ËÎË ÌÂ
ÔÓËÁ‚Â‰ÂÚÂ ÌËÍ‡ÍËı ÓÔÂ‡ˆËÈ ‚ ÚÂ˜ÂÌËÂ ‚ÓÒ¸ÏË ÒÂÍÛÌ‰.



ÇÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÏÛÁ˚Í‡Î¸Ì˚ı Á‡ÔËÒÂÈ

ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÓÍ FF/+ Ë REW/– ‚˚·ÂËÚÂ Ù‡ÈÎ, ÍÓÚÓ˚È Ç˚ ıÓÚËÚÂ ‚ÓÒÔÓËÁ‚ÂÒÚË.
èÓfl‚ËÚÒfl Ì‡Á‚‡ÌËÂ Ù‡ÈÎ‡, ‚ ÚÂ˜ÂÌËÂ ‰‚Ûı ÒÂÍÛÌ‰ ·Û‰ÂÚ ÔÓÍ‡Á‡Ì‡ ‰ÎËÌ‡ ÏÛÁ˚Í‡Î¸ÌÓÈ ‰ÓÓÊÍË.
èÓ‰ÒÓÂ‰ËÌËÚÂ Ì‡Û¯ÌËÍË ‰Îfl ÔÓÎÌÓ„Ó Ó·˙ÂÏÌÓ„Ó ÒÚÂÂÓÁ‚Û˜‡ÌËfl ËÎË ÔÓÒÎÛ¯Ë‚‡ÈÚÂ ‚ ÏÓÌÓ ˜ÂÂÁ
‚ÒÚÓÂÌÌ˚È ‰ËÌ‡ÏËÍ.
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èËÒ‚ÓÂÌËÂ ËÏÂÌË Ô‡ÔÍÂ

ä‡Ê‰ÓÈ ËÁ ÚÂı Ô‡ÔÓÍ (Ô‡ÔÍË A, B Ë C) ÏÓÊÂÚ ·˚Ú¸ ÔËÒ‚ÓÂÌÓ ËÏfl ‰ÎËÌÓÈ ‰Ó ‚ÓÒ¸ÏË ÁÌ‡ÍÓ‚ 
(Ì‡Ô. MEMO).
ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ FOLDER, Á‡ÚÂÏ ÍÌÓÔÍÓÈ FF/+ ËÎË REW/– ‚˚·ÂËÚÂ ÔÓÁËˆË˛ FOLDER NAME 
(ËÏfl Ô‡ÔÍË) Ì‡ ‰ËÒÔÎÂÂ. 
ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ PLAY, Á‡ÚÂÏ ÍÌÓÔÍÓÈ FF/+ ËÎË REW/– ‚˚·ÂËÚÂ Ô‡ÔÍÛ, ÍÓÚÓÓÈ ıÓÚËÚÂ ÔËÒ‚ÓËÚ¸
ËÏfl. èÓ‰Ú‚Â‰ËÚÂ ‚˚·Ó Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË PLAY.
èÂ‚˚È ÒËÏ‚ÓÎ ‚ ËÏÂÌË ·Û‰ÂÚ ÏË„‡Ú¸. ç‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÓÍ FF/+ Ë REW/– ‚˚·ÂËÚÂ ÒËÏ‚ÓÎ˚ 
(ÓÚ 0 ‰Ó 9, ÓÚ A ‰Ó Z, Ë ÔÓ·ÂÎ). 

äÌÓÔÍ‡ PLAY èÓ‰Ú‚ÂÊ‰ÂÌËÂ ‚˚·Ó‡ Ë ÔÂÂıÓ‰ Í ÒÎÂ‰Û˛˘ÂÈ ÔÓÁËˆËË ËÏÂÌË 
äÌÓÔÍ‡ FOLDER á‡ÏÂÌflÂÚ ÔÓ·ÂÎ
äÌÓÔÍ‡ ERASE ëÚË‡ÂÚ ÏË„‡˛˘ËÈ ÁÌ‡Í
äÌÓÔÍ‡ INDEX ÇÒÚ‡‚ÎflÂÚ ÔÓ·ÂÎ

èÓÒÎÂ ÓÍÓÌ˜‡ÌËfl Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ PLAY ‰ÓÎ¸¯Â Ó‰ÌÓÈ ÒÂÍÛÌ‰˚, Á‡ÚÂÏ Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË STOP
Á‡ÍÓÈÚÂ ÏÂÌ˛.

îÛÌÍˆËË ‡Û‰ËÓÔÎÂÈÂ‡

DM-1 ÏÓÊÂÚ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òfl Í‡Í ‡Û‰ËÓÔÎÂÈÂ ‰Îfl ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl Á‡ÔËÒÂÈ ‚ ÙÓÏ‡ÚÂ MP3 Ë WMA
(·ËÚÓ‚‡fl ÔÎÓÚÌÓÒÚ¸ ÓÚ 32 kbps ‰Ó 160 kbps), ÔÂÂÌÂÒÂÌÌ˚ı Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÓÏÔÎÂÍÚÌÓ„Ó ÔÓ„‡ÏÏÌÓ„Ó
Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËfl MusicMatch Jukebox Ì‡ Í‡ÚÛ SmartMedia. 
ÄÛ‰ËÓÙ‡ÈÎ˚ MP3 Ë WMA ÏÓ„ÛÚ ·˚Ú¸ ÔÂÂÌÂÒÂÌ˚ ËÁ àÌÚÂÌÂÚ ËÎË c ÍÓÏÔ‡ÍÚ-‰ËÒÍ‡ Ì‡ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ.

ÅÂÁ ÔÓÏÂÚÍË Ó Á‡˘ËÚÂ ‡‚ÚÓÒÍËı Ô‡‚ Á‡ÔÂ˘‡ÂÚÒfl ÔÂÂÌÓÒ „ÓÎÓÒÓ‚˚ı ËÎË ÏÛÁ˚Í‡Î¸Ì˚ı Ù‡ÈÎÓ‚ ËÁ
àÌÚÂÌÂÚ, ÍÓÔËÓ‚‡ÌËÂ Ë ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËÂ ÏÛÁ˚Í‡Î¸Ì˚ı ÍÓÏÔ‡ÍÚ-‰ËÒÍÓ‚, ‡ Ú‡ÍÊÂ ÍÓÌ‚ÂÚËÓ‚‡ÌËÂ
MP3-Ù‡ÈÎÓ‚ Ò ˆÂÎ¸˛ Ëı ÔÓÏÂ˘ÂÌËfl ‚ àÌÚÂÌÂÚ ËÎË ‚ ÍÓÏÏÂ˜ÂÒÍËı ˆÂÎflı.
çËÊÂ ÓÔËÒ‡Ì ÔÓˆÂÒÒ ÔÂÂÌÓÒ‡ ‡Û‰ËÓÙ‡ÈÎÓ‚ Ì‡ DM-1 (ÒÏ. «èÂÂÌÓÒ ‰‡ÌÌ˚ı ‚ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ»).
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èÓ‚ÚÓÌÓÂ Ë ÔÓËÁ‚ÓÎ¸ÌÓÂ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ

ç‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË FOLDER / REPEAT (Ô‡ÔÍ‡ / ÔÓ‚ÚÓ) ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÏÓÊÂÚ ÔÂÂÍÎ˛˜‡Ú¸Òfl Ì‡
ÂÊËÏ˚: 

NORMAL PLAY éÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ÔÓÒÎÂ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl No indication
(ÌÓÏ‡Î¸ÌÓÂ): ‚ÒÂı ‰ÓÓÊÂÍ

SINGLE MUSIC REPEAT PLAY é‰Ì‡ ‰ÓÓÊÍ‡ ·Û‰ÂÚ ÌÂÔÂ˚‚ÌÓ 
(Ó‰ËÌÓ˜Ì˚È ÔÓ‚ÚÓ): ‚ÓÒÔÓËÁ‚Ó‰ËÚ¸Òfl

ALL MUSIC REPEAT PLAY 
(ÔÓ‚ÚÓ ‚ÒÂı Á‡ÔËÒÂÈ): ÇÒÂ ‰ÓÓÊÍË Ò ÔÂ‚ÓÈ ‰Ó ÔÓÒÎÂ‰ÌÂÈ 

·Û‰ÛÚ ÌÂÔÂ˚‚ÌÓ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Ó‰ËÚ¸Òfl

RANDOM PLAY éÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ÔÓÒÎÂ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ‚ÒÂı
(ÔÓËÁ‚ÓÎ¸ÌÓÂ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ): ‰ÓÓÊÂÍ ‚ ÒÎÛ˜‡ÈÌÓÏ ÔÓfl‰ÍÂ RANDOM

RANDOM REPEAT PLAY çÂÔÂ˚‚ÌÓÂ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ‚ÒÂı
(ÔÓËÁ‚ÓÎ¸ÌÓÂ ÔÓ‚ÚÓÌÓÂ ‰ÓÓÊÂÍ ‚ ÒÎÛ˜‡ÈÌÓÏ ÔÓfl‰ÍÂ RANDOM
‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ): 

ìÒÍÓÂÌÌ‡fl ÔÂÂÏÓÚÍ‡ ‚ÔÂÂ‰ / Ì‡Á‡‰ / 
ÔÓËÒÍ Ò ÙÛÌÍˆËÂÈ SKIP (ÔÓÔÛÒÍ)
ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÍË FF/+ ËÎË REW/– Ç˚ ÏÓÊÂÚÂ «ÔÂÂÏÓÚ‡Ú¸» Á‡ÔËÒ¸ ‚ÔÂÂ‰ ËÎË Ì‡Á‡‰ ‚ ÂÊËÏÂ
‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl.
ÑËÍÚÓÙÓÌ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ÓÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÒfl ‚ Ì‡˜‡ÎÂ / ÍÓÌˆÂ ÚÂÍÛ˘Â„Ó Ù‡ÈÎ‡, ÂÒÎË Ç˚ ÎË¯¸ ÍÓÓÚÍÓ
Ì‡ÊÏÂÚÂ ÍÌÓÔÍÛ FF/+ ËÎË REW/–. éÚÔÛÒÚËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ, ˜ÚÓ·˚ ‚ÂÌÛÚ¸Òfl Í ÌÓÏ‡Î¸ÌÓÏÛ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌË˛.

ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ PLAY, ˜ÚÓ·˚ Ì‡˜‡Ú¸ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ. ã‡ÏÔ‡-ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ Á‡ÔËÒË / ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl
Ì‡˜ÌÂÚ ÏË„‡Ú¸ ÁÂÎÂÌ˚Ï, ÒÎÂ‚‡ Ì‡ ˝Í‡ÌÂ ÔÓfl‚flÚÒfl Ì‡Á‚‡ÌËÂ Ë ËÏfl ‡‚ÚÓ‡ (ÂÒÎË Á‡ÔËÒ‡ÌÓ; 
‚ ÔÓÚË‚ÌÓÏ ÒÎÛ˜‡Â ÔÓfl‚ËÚÒfl Ì‡‰ÔËÒ¸ UNKNOWN – ÌÂËÁ‚ÂÒÚÌÓ).
ìÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ÊÂÎ‡ÂÏÛ˛ „ÓÏÍÓÒÚ¸ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ Â„ÛÎËÓ‚ÍË „ÓÏÍÓÒÚË. 
ÇÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÒÎÂ‰Û˛˘ÂÈ ‰ÓÓÊÍË Ì‡˜ÌÂÚÒfl ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ÔÓÒÎÂ ÓÍÓÌ˜‡ÌËfl ÚÂÍÛ˘ÂÈ.
óÚÓ·˚ Á‡‚Â¯ËÚ¸ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ, Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ PLAY ËÎË STOP.

èËÏÂ˜‡ÌËÂ
• èË ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËË Ù‡ÈÎ‡ Ò ·ËÚÓ‚ÓÈ ÔÎÓÚÌÓÒÚ¸˛ ÌËÊÂ 64 Kbps, ÔÓÍ‡Á‡ÌËfl ‚ÂÏÂÌË ÏÓ„ÛÚ 

·˚Ú¸ ÌÂÚÓ˜Ì˚ÏË.
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ùÍ‚‡Î‡ÈÁÂ

Ç˚ ÏÓÊÂÚÂ ‚˚·‡Ú¸ Ó‰ËÌ ËÁ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌ˚ı ÂÊËÏÓ‚ ˝Í‚‡Î‡ÈÁÂ‡ Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË INDEX / EQ
(FLAT – ROCK – POP – JAZZ – USER). Ç ÂÊËÏÂ USER (ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ÒÍËÈ) Ç˚ ÏÓÊÂÚÂ ÔÓËÁ‚ÂÒÚË
ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË Ò‡ÏÓÒÚÓflÚÂÎ¸ÌÓ.

ìÒËÎÂÌËÂ ˝ÙÙÂÍÚ‡ WOW (ÔÓ‚˚¯ÂÌÌÓÂ ÔËÒÛÚÒÚ‚ËÂ
Á‚ÛÍ‡ Ë Í‡˜ÂÒÚ‚Ó ÌËÁÍËı ˜‡ÒÚÓÚ)

ìÓ‚ÂÌ¸ ˝ÙÙÂÍÚ‡ ÔËÒÛÚÒÚ‚Ëfl (surround) (SRS 3D – Û‚ÂÎË˜ÂÌËÂ ÁÓÌ˚ ÒÚÂÂÓ˝ÙÙÂÍÚ‡ Ë ˜ËÒÚÓÚ˚
Á‚ÛÍ‡) Ë ˝ÙÙÂÍÚ ÌËÁÍËı ˜‡ÒÚÓÚ (Tru Bass – ÛÒËÎË‚‡ÂÚ ÛÓ‚ÂÌ¸ ÌËÁÍËı ˜‡ÒÚÓÚ) ÏÓ„ÛÚ ·˚Ú¸
ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ˚ ËÌ‰Ë‚Ë‰Û‡Î¸ÌÓ. é·‡ ˝ÙÙÂÍÚ‡ ÔÓ ÛÏÓÎ˜‡ÌË˛ ÓÚÍÎ˛˜ÂÌ˚ (OFF). ç‡ ‰ËÒÔÎÂÂ ÔÓfl‚ËÚÒfl
ÔÓÏÂÚÍ‡ WOW, ÂÒÎË ˝ÙÙÂÍÚ˚ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ˚.

ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ MENU, Ì‡ ‰ËÒÔÎÂÂ ÔÓfl‚ËÚÒfl ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ WOW EFFECT. 
ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ PLAY – Ì‡˜ÌÂÚÒfl ÔÓˆÂÒÒ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ˝ÙÙÂÍÚ‡ ÔËÒÛÚÒÚ‚Ëfl. (èË ÔÓÒÎÛ¯Ë‚‡ÌËË
Á‡ÔËÒË ÔÓÒÚÓ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ MENU.) 
äÌÓÔÍÓÈ FF/+ ËÎË REW/– ‚˚·ÂËÚÂ ÛÓ‚ÂÌ¸ ˝ÙÙÂÍÚ‡ (OFF / éÚÍÎ.-LOW / çËÁÍËÈ-MIDDLE / 
ëÂ‰ÌËÈ-HIGH / Ç˚ÒÓÍËÈ).
ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ PLAY – Ì‡˜ÌÂÚÒfl ÔÓˆÂÒÒ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ˝ÙÙÂÍÚ‡ ÌËÁÍËı ˜‡ÒÚÓÚ.
äÌÓÔÍÓÈ FF/+ ËÎË REW/– ‚˚·ÂËÚÂ ÛÓ‚ÂÌ¸ ˝ÙÙÂÍÚ‡ (OFF / éÚÍÎ.-LOW / çËÁÍËÈ-MIDDLE / 
ëÂ‰ÌËÈ-HIGH / Ç˚ÒÓÍËÈ).
èÓ‰Ú‚Â‰ËÚÂ Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË PLAY, Á‡ÚÂÏ Á‡ÍÓÈÚÂ ÏÂÌ˛ Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË STOP.

èËÏÂ˜‡ÌËÂ
• ùÙÙÂÍÚ WOW ·Û‰ÂÚ ÒÎ‡·ÂÂ, ÂÒÎË ·ËÚÓ‚‡fl ÔÎÓÚÌÓÒÚ¸ ‡Û‰ËÓÙ‡ÈÎ‡ ÏÂÌ¸¯Â 32 kbps.

Ç Á‡‚ËÒËÏÓÒÚË ÓÚ ËÒÔÓÎÌflÂÏÓÈ ÔÂÒÌË ˝ÙÙÂÍÚ WOW ÏÓÊÂÚ ÛÒËÎË‚‡Ú¸Òfl Ë Á‚Û˜‡Ú¸, Í‡Í ¯ÛÏ. 
Ç ˝ÚÓÏ ÒÎÛ˜‡Â ÔÓËÁ‚Â‰ËÚÂ Ì‡ÒÚÓÈÍÛ WOW-˝ÙÙÂÍÚ‡.

èËÒ‚ÓÂÌËÂ ËÏÂÌ Ù‡ÈÎÓ‚, Ì‡Á‚‡ÌËÈ Ë ËÏÂÌ
ËÒÔÓÎÌËÚÂÎÂÈ

Ç˚ ÏÓÊÂÚÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ‡ÎÙ‡‚ËÚÌ˚Â ÒËÏ‚ÓÎ˚ Ë ˆËÙ˚, ÍÓÏÂ #, $, @, [, ], \, –, |, ‘, ˆ, {, }.
ç‡Á‚‡ÌËÂ Ë ËÏfl ËÒÔÓÎÌËÚÂÎfl ÏÓ„ÛÚ ÒÓ‰ÂÊ‡Ú¸ ‰Ó 30 ÒËÏ‚ÓÎÓ‚. ÖÒÎË ÓÌË ·Û‰ÛÚ ‰ÎËÌÌÂÂ ‰Â‚flÚË
ÒËÏ‚ÓÎÓ‚, Ì‡ ‰ËÒÔÎÂÂ ÓÌË ·Û‰ÛÚ ÛÍÓÓ˜ÂÌ˚.
ë‡ÏÓ ÔËÒ‚ÓÂÌËÂ ËÏÂÌË ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÒfl Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÔÓ„‡ÏÏÌÓ„Ó Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËfl.
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èÂÂÌÓÒ ‰‡ÌÌ˚ı ‚ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ

àÌÒÚ‡ÎÎflˆËfl ÔÓ„‡ÏÏÌÓ„Ó Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËfl

ê‡·Ó˜ËÈ ÔÓ„‡ÏÏÌ˚È Ô‡ÍÂÚ Olympus Voice & Music DM-1 ÒÓ‚ÏÂ˘‡ÂÚ ÔÓ„‡ÏÏ˚ DSS Player 
(‰Îfl ‡·ÓÚ˚ Ò „ÓÎÓÒÓ‚˚ÏË DSS-Ù‡ÈÎ‡ÏË) Ë Music Match Jukebox (‰Îfl ‡·ÓÚ˚ Ò ÏÛÁ˚Í‡Î¸Ì˚ÏË
‡Û‰ËÓÙ‡ÈÎ‡ÏË). 

ì·Â‰ËÚÂÒ¸, ˜ÚÓ:
– ‚ÒÂ ÔËÎÓÊÂÌËfl Á‡Í˚Ú˚
– ‚ÒÂ ‰ËÒÍÂÚ˚ ËÁ‚ÎÂ˜ÂÌ˚
– Û Ç‡Ò ÂÒÚ¸ Í‡Ú‡ Ò ID-ÍÓ‰ÓÏ ÎËˆÂÌÁËË

èËÏÂ˜‡ÌËÂ
• ÖÒÎË Ç˚ ‡·ÓÚ‡ÂÚÂ ‚ ÍÓÌÙË„Û‡ˆËË Windows 2000 ‰Îfl ÎÓÍ‡Î¸ÌÓÈ ÒÂÚË, 

Ç‡Ï ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ Â„ËÒÚËÓ‚‡Ú¸Òfl Ò Ô‡‚‡ÏË ‡‰ÏËÌËÒÚ‡ÚÓ‡. 

1. èÓÒÎÂ ‚ÒÚ‡‚ÍË ÍÓÏÔ‡ÍÚ-‰ËÒÍ‡ Ò ‡·Ó˜ËÏ ÔÓ„‡ÏÏÌ˚Ï Ô‡ÍÂÚÓÏ Olympus Voice & Music
DM-1 ‚ ‰‡È‚ CD-ROM ËÌÒÚ‡ÎÎËÛ˛˘‡fl ÔÓ„‡ÏÏ‡ Á‡ÔÛÒÚËÚÒfl ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË.
Ç ÔÓÚË‚ÌÓÏ ÒÎÛ˜‡Â Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ START (èÛÒÍ) Ë RUN (Ç˚ÔÓÎÌËÚ¸). ç‡·ÂËÚÂ 
«D (ËÎË ‰Û„ÓÂ ËÏfl ‰‡È‚‡ CD-ROM): / Setup.exe» ‚ ÍÓÏ‡Ì‰ÌÓÈ ÒÚÓÍÂ, Ì‡ÊÏËÚÂ OK.

2. éÚÍÓÂÚÒfl ÓÍÌÓ ‚˚·Ó‡ flÁ˚Í‡ ËÌÒÚ‡ÎÎflˆËË. 
ç‡ÊÏËÚÂ Ì‡ ÌÛÊÌ˚È flÁ˚Í, Á‡ÚÂÏ Ì‡ÊÏËÚÂ NEXT (Ñ‡ÎÂÂ).

3. èÓ‰Ú‚Â‰ËÚÂ ÒÓ„Î‡ÒËÂ Ò ÛÒÎÓ‚ËflÏË ÎËˆÂÌÁËË – Ì‡ÊÏËÚÂ YES (Ñ‡).

4. Ç˚·ÂËÚÂ ‰ËÂÍÚÓË˛ ‰Îfl ËÌÒÚ‡ÎÎflˆËË. ÖÒÎË Ç˚ ıÓÚËÚÂ ÛÍ‡Á‡Ú¸ ‰Û„Û˛ ‰ËÂÍÚÓË˛,
Ì‡ÊÏËÚÂ BROWSE (èÓÒÏÓÚ). ÖÒÎË ÌÂÚ – Ì‡ÊÏËÚÂ NEXT (Ñ‡ÎÂÂ).

5. ÑÎfl ËÌÒÚ‡ÎÎflˆËË Ë DSS Player, Ë MusicMatch Jukebox ‚˚·ÂËÚÂ STANDARD (ëÚ‡Ì‰‡ÚÌÓ)
Ë Á‡ÚÂÏ NEXT (Ñ‡ÎÂÂ). ÖÒÎË Ç˚ ıÓÚËÚÂ ËÌÒÚ‡ÎÎËÓ‚‡Ú¸ ÓÚ‰ÂÎ¸Ì˚Â ÔÓ„‡ÏÏÌ˚Â Ô‡ÍÂÚ˚,
‚˚·ÂËÚÂ CUSTOM Ë ÓÚÏÂÚ¸ÚÂ ÌÛÊÌ˚È ÔÓ„‡ÏÏÌ˚È Ô‡ÍÂÚ, Á‡ÚÂÏ Ì‡ÊÏËÚÂ NEXT (Ñ‡ÎÂÂ).
(ÇÌËÏ‡ÌËÂ: ÂÒÎË Ç˚ Û·ÂÂÚÂ ‚ÒÂ ÓÚÏÂÚÍË, ÏÓ„ÛÚ Û‰‡ÎËÚ¸Òfl ÛÊÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌ˚Â ÔÓ„‡ÏÏ˚.)

6. èÓ‰Ú‚Â‰ËÚÂ ÚÂÍÛ˘ËÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË, Á‡ÚÂÏ Ì‡ÊÏËÚÂ NEXT (Ñ‡ÎÂÂ).

7. Ç˚·ÂËÚÂ INSTALL ADOBE ACROBAT READER (ËÌÒÚ‡ÎÎËÓ‚‡Ú¸ Adobe Acrobat Reader),
ÂÒÎË ˝Ú‡ ÔÓ„‡ÏÏ‡ (ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏ‡ ‰Îfl ÔÓÒÏÓÚ‡ ÔÓ‰Ó·Ì˚ı ËÌÒÚÛÍˆËÈ Í DSS Player)
Â˘Â ÌÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ‡ Ì‡ Ç‡¯ÂÏ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÂ. 
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8. ç‡ÊÏËÚÂ NEXT (Ñ‡ÎÂÂ), ÍÓ„‰‡ ÔÓfl‚ËÚÒfl ÓÍÌÓ Olympus DSS Player 2000 for DM-1 Setup
(ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ Olympus DSS Player 2000 ‰Îfl DM-1).

9. èÓ‰Ú‚Â‰ËÚÂ ÒÓ„Î‡ÒËÂ Ò ÛÒÎÓ‚ËflÏË ÎËˆÂÌÁËË – Ì‡ÊÏËÚÂ YES (Ñ‡).

10. ç‡ÊÏËÚÂ «èÓÒÏÓÚ» (BROWSE), ˜ÚÓ·˚ ‚˚·‡Ú¸ Ô‡ÔÍÛ ‰Îfl ËÌÒÚ‡ÎÎflˆËË DSS Player.
óÚÓ·˚ ‚˚·‡Ú¸ Ô‡ÔÍÛ, ÛÍ‡Á‡ÌÌÛ˛ ÔÓ ÛÏÓÎ˜‡ÌË˛, Ì‡ÊÏËÚÂ NEXT (Ñ‡ÎÂÂ).

11. Ç˚·ÂËÚÂ Ô‡ÔÍÛ ÔÓ„‡ÏÏÌÓ„Ó ÏÂÌ˛ ÛÍ‡Á‡ÌÌ˚Ï ‚˚¯Â ÒÔÓÒÓ·ÓÏ.

12. èÓ‰Ú‚Â‰ËÚÂ ÚÂÍÛ˘ËÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË, Á‡ÚÂÏ Ì‡ÊÏËÚÂ NEXT (Ñ‡ÎÂÂ). (óÚÓ·˚ ËÁÏÂÌËÚ¸ 
Ô‡ÔÍÛ ÔÓ„‡ÏÏÌÓ„Ó ÏÂÌ˛ ËÎË ËÌÒÚ‡ÎÎflˆËË, Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ BACK – ç‡Á‡‰.)

13. èÓÒÎÂ ËÌÒÚ‡ÎÎflˆËË DSS Player Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ FINISH (á‡‚Â¯ËÚ¸).

14. àÌÒÚ‡ÎÎËÛÈÚÂ MusicMatch Jukebox. ç‡ÊÏËÚÂ NEXT (Ñ‡ÎÂÂ), ÍÓ„‰‡ ÔÓfl‚ËÚÒfl ÓÍÌÓ
ÔË‚ÂÚÒÚ‚Ëfl.

èËÏÂ˜‡ÌËÂ
• èË ËÌÒÚ‡ÎÎflˆËË MusicMatch Jukebox ÌÂ ‡·ÓÚ‡ÈÚÂ Ò ÔËÎÓÊÂÌËflÏË, ÍÓÚÓ˚Â Ô‡‡ÎÎÂÎ¸ÌÓ

ÔÓËÁ‚Ó‰flÚ Á‡ÔËÒË Ì‡ ÊÂÒÚÍÓÏ ‰ËÒÍÂ. çÂÍÓÚÓ˚Â ÍÓÌÙË„Û‡ˆËË, ‚˚Á˚‚‡˛˘ËÂ ÌÂÒÚ‡·ËÎ¸ÌÓÒÚ¸
ÓÔÂ‡ˆËÓÌÌÓÈ ÒËÒÚÂÏ˚, Ú‡ÍËÂ Í‡Í ÌÂ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜Ì‡fl Ô‡ÏflÚ¸ ËÎË ÏÌÓÊÂÒÚ‚ÂÌÌ˚Â ÓÚÍ˚Ú˚Â ÓÍÌ‡,
Ú‡ÍÊÂ ÔÓ‚ÎËfl˛Ú Ì‡ Í‡˜ÂÒÚ‚Ó Á‡ÔËÒË.

15. èÓ‰Ú‚Â‰ËÚÂ ÒÓ„Î‡ÒËÂ Ò ÛÒÎÓ‚ËflÏË ÎËˆÂÌÁËË – Ì‡ÊÏËÚÂ YES (Ñ‡).

16. éÍÌÓ Â„ËÒÚ‡ˆËË ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl MusicMatch ‚ ëòÄ ÔÓfl‚ËÚÒfl Ì‡ ˝Í‡ÌÂ. ÖÒÎË Û Ç‡Ò ÂÒÚ¸
‡‰ÂÒ e-mail, ÂÍÓÏÏÂÌ‰ÛÂÚÒfl Á‡Â„ËÒÚËÓ‚‡Ú¸Òfl ÓÌ-Î‡ÈÌ. ÖÒÎË ÌÂÚ – ÓÚÏÂÌËÚÂ ‚˚‰ÂÎÂÌËÂ
RECOMMENDED OPTIONS, ‚‚Â‰ËÚÂ Ò‚ÓÂ ËÏfl Ë ‚ÓÁ‡ÒÚ, Ì‡·ÂËÚÂ «a@a.a» ‚ ÒÚÓÍÂ ‰Îfl
‡‰ÂÒ‡ e-mail, ‚‚Â‰ËÚÂ Ì‡Á‚‡ÌËÂ Ò‚ÓÂÈ ÒÚ‡Ì˚. á‡ÚÂÏ Ì‡ÊÏËÚÂ NEXT (Ñ‡ÎÂÂ).

17. ìÍ‡ÊËÚÂ, ÔÎ‡ÌËÛÂÚÂ ÎË Ç˚ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òfl Personal Music Recommendation
(ÔÂÒÓÌ‡Î¸Ì˚Â ÏÛÁ˚Í‡Î¸Ì˚Â ÂÍÓÏÂÌ‰‡ˆËË) – Ì‡ÊÏËÚÂ NO (çÂÚ) ËÎË YES (Ñ‡) Ë
ÔÂÂıÓ‰ËÚÂ «Ñ‡ÎÂÂ». ï‡‡ÍÚÂËÒÚËÍË Ë Ó„Î‡‚ÎÂÌËÂ Ì‡ıÓ‰flÚÒfl ‚ ˝Í‡ÌÂ Personal Music
Recommendation.

18. ÖÒÎË ‚˚ ıÓÚËÚÂ ÔÓËÁ‚ÂÒÚË ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚Â ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË, ÓÚÏÂÚ¸ÚÂ ÔÓÁËˆË˛ CUSTOM. 
á‡ÚÂÏ ÛÍ‡ÊËÚÂ, ÍÛ‰‡ ËÌÒÚ‡ÎÎËÓ‚‡Ú¸ MusicMatch Jukebox – Ì‡ÊÏËÚÂ BROWSE (èÓÒÏÓÚ),
ÂÒÎË Ç˚ ıÓÚËÚÂ ËÁÏÂÌËÚ¸ ÚÂÍÛ˘Û˛ Ô‡ÔÍÛ. óÚÓ·˚ ‚˚·‡Ú¸ Ô‡ÔÍÛ, ÛÍ‡Á‡ÌÌÛ˛ ÔÓ ÛÏÓÎ˜‡ÌË˛,
Ì‡ÊÏËÚÂ NEXT (Ñ‡ÎÂÂ). ÄÌ‡ÎÓ„Ë˜ÌÓ ÛÍ‡ÊËÚÂ Ô‡ÔÍÛ ‰Îfl ÒÓı‡ÌÂÌËfl ‡Û‰ËÓÙ‡ÈÎÓ‚ Ë Ô‡ÔÍÛ
ÔÓ„‡ÏÏÌÓ„Ó ÏÂÌ˛.
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èËÏÂ˜‡ÌËÂ
• üÎ˚ÍË ‰Îfl MusicMatch Jukebox ÏÓ„ÛÚ ·˚Ú¸ ÒÓÁ‰‡Ì˚ ‚ ÚÂı ÏÂÒÚ‡ı – ÓÚÏÂÚ¸ÚÂ ÔÓÁËˆËË,

ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ËÂ flÎ˚Í‡Ï, ÍÓÚÓ˚Â Ç˚ ıÓÚËÚÂ ÒÓÁ‰‡Ú¸. á‡ÚÂÏ Ì‡ÊÏËÚÂ NEXT (Ñ‡ÎÂÂ) Ë ÔÂÂÈ‰ËÚÂ
Í Â„ËÒÚ‡ˆËË ÚËÔÓ‚ Ù‡ÈÎÓ‚. éÚÏÂÚ¸ÚÂ ÌÛÊÌ˚Â ÔÓÁËˆËË ‰Îfl ‡ÒÒÓˆËËÓ‚‡ÌËfl ‡Û‰ËÓÙ‡ÈÎÓ‚ Ò
MusicMatch Jukebox, á‡ÚÂÏ Ì‡ÊÏËÚÂ NEXT (Ñ‡ÎÂÂ).

19. ÖÒÎË Ç˚ ÌÂ ıÓÚËÚÂ ‰ÂÎ‡Ú¸ ËÁÏÂÌÂÌËfl, ÓÚÏÂÚ¸ÚÂ ÔÓÁËˆË˛ EXPRESS, Í‡Í ÂÍÓÏÂÌ‰ÛÂÚÒfl,
Ë Á‡ÚÂÏ Ì‡ÊÏËÚÂ NEXT (Ñ‡ÎÂÂ).

20. èÓ‰ÓÊ‰ËÚÂ, ÔÓÍ‡ MusicMatch Jukebox ËÌÒÚ‡ÎÎËÛÂÚÒfl. 
ÑÎfl Á‡‚Â¯ÂÌËfl ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ÓÚÏÂÌËÚÂ ‚˚‰ÂÎÂÌËÂ RUN MUSICMATCH JUKEBOX NOW
(á‡ÔÛÒÚËÚ¸ MUSICMATCH JUKEBOX ÒÂÈ˜‡Ò) Ë Á‡ÚÂÏ Ì‡ÊÏËÚÂ FINISH (á‡‚Â¯ËÚ¸).

21. ìÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ Acrobat Reader, ÍÓ„‰‡ ÓÚÍÓÂÚÒfl ‰Ë‡ÎÓ„Ó‚ÓÂ ÓÍÌÓ, Ì‡Ê‡‚ Ì‡ ÍÌÓÔÍÛ NEXT
(Ñ‡ÎÂÂ).

22. ìÍ‡ÊËÚÂ, ‚ Í‡ÍÛ˛ Ô‡ÔÍÛ ËÌÒÚ‡ÎÎËÓ‚‡Ú¸ Acrobat Reader. óÚÓ·˚ ‚˚·‡Ú¸ ÛÍ‡Á‡ÌÌÛ˛ ÔÓ
ÛÏÓÎ˜‡ÌË˛ Ô‡ÔÍÛ, Ì‡ÊÏËÚÂ NEXT Ë ÔÓ‰ÓÊ‰ËÚÂ, ÔÓÍ‡ Acrobat Reader ËÌÒÚ‡ÎÎËÛÂÚÒfl 
Ì‡ Ç‡¯ÂÏ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÂ. äÓ„‰‡ ÔÓfl‚ËÚÒfl ‰Ë‡ÎÓ„Ó‚ÓÂ ÓÍÌÓ Exit Setup (Ç˚ıÓ‰ ËÁ
ËÌÒÚ‡ÎÎflˆËË), Ì‡ÊÏËÚÂ OK.

23. ê‡·ÓÚ‡ ÔÛÚÂ‚Ó‰ËÚÂÎfl ÔÓ ËÌÒÚ‡ÎÎflˆËË Á‡‚Â¯ÂÌ‡. Ç˚·ÂËÚÂ YES, I WANT TO RESTART
MY PC NOW (Ñ‡, fl ıÓ˜Û ÔÂÂÁ‡„ÛÁËÚ¸ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ ÒÂÈ˜‡Ò) Ë Ì‡ÊÏËÚÂ FINISH
(á‡‚Â¯ËÚ¸). Ç˚ÍÎ˛˜ËÚÂ Ë ÔÂÂÁ‡„ÛÁËÚÂ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ.

Ä‚ÚÓÁ‡„ÛÁÍ‡ (‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍËÈ Á‡ÔÛÒÍ)

DSS Player ÏÓÊÂÚ Á‡ÔÛÒÍ‡Ú¸Òfl ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ÔÓÒÎÂ ÔÓ‰ÒÓÂ‰ËÌÂÌËfl DM-1 Í ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÛ.
ÖÒÎË ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÓ ÏÛÁ˚Í‡Î¸ÌÓÂ ÔËÎÓÊÂÌËÂ, MusicMatch Jukebox ÏÓÊÂÚ Á‡ÔÛÒÚËÚ¸Òfl ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË.
óÚÓ·˚ ËÁÏÂÌËÚ¸ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍËÈ Á‡ÔÛÒÍ, Ì‡ÊÏËÚÂ Ô‡‚ÓÈ ÍÌÓÔÍÓÈ „Ï˚¯Ë„ Ì‡ ËÍÓÌÛ ‚ Ô‡ÌÂÎË
Á‡‰‡˜ ‚ Ô‡‚ÓÏ ÌËÊÌÂÏ Û„ÎÛ ˝Í‡Ì‡, Á‡ÚÂÏ Ì‡ÊÏËÚÂ SELECT STARTUP APPLICATION (Ç˚·‡Ú¸
ÔËÎÓÊÂÌËÂ ‰Îfl Á‡ÔÛÒÍ‡). éÚÏÂÚ¸ÚÂ ÌÛÊÌÛ˛ ÔÓÁËˆË˛.

àÌÚÂ‡ÍÚË‚Ì‡fl ÔÓÏÓ˘¸

èÓÒÎÂ ËÌÒÚ‡ÎÎflˆËË DSS Player Ç˚ ÒÏÓÊÂÚÂ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òfl ËÌÚÂ‡ÍÚË‚ÌÓÈ ÔÓÏÓ˘¸˛ (Online Help), 
„‰Â ·ÓÎÂÂ ‰ÂÚ‡Î¸ÌÓ ÓÔËÒ‡Ì˚ ‚ÒÂ ÓÔÂ‡ˆËË ÔÓ„‡ÏÏ˚. ÇÓÁÏÓÊÂÌ ÔÓËÒÍ ÔÓ ÒÓ‰ÂÊ‡ÌË˛ Ë ÔÓ
ÍÎ˛˜Â‚˚Ï ÒÎÓ‚‡Ï.
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èÓ‰ÒÓÂ‰ËÌÂÌËÂ Í ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÛ

èÂÂ‰ ÔÓ‰ÒÓÂ‰ËÌÂÌËÂÏ DM-1 Û·Â‰ËÚÂÒ¸, ˜ÚÓ ËÌÒÚ‡ÎÎflˆËfl ÛÍ‡Á‡ÌÌÓ„Ó ‚˚¯Â ÔÓ„‡ÏÏÌÓ„Ó
Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËfl Á‡‚Â¯ÂÌ‡.
èÓÒÎÂ ÔÓ‰ÒÓÂ‰ËÌÂÌËfl DM-1 Í ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÛ ÌÂ ÌÛÊÌÓ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ‡‰‡ÔÚÂ ÔÂÂÏÂÌÌÓ„Ó ÚÓÍ‡, 
Ú.Í. ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓÂ ÔËÚ‡ÌËÂ ÔÓÒÚÛÔ‡ÂÚ Í ‰ËÍÚÓÙÓÌÛ ˜ÂÂÁ USB-ÔÓÚ.

èÓÎÌÓÒÚ¸˛ ‚ÒÚ‡‚¸ÚÂ Í‡ÚÛ SmartMedia ‚ ÒÎÓÚ. èË‚Â‰ËÚÂ ÔÂÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ POWER / LOCK (ÔËÚ‡ÌËÂ /
Á‡˘ËÚ‡) Ì‡ DM-1 ‚ ÔÓÎÓÊÂÌËÂ ON. èË ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓÒÚË ÓÚÍÎ˛˜ËÚÂ HOLD (·ÎÓÍËÓ‚Í‡ Ó„‡ÌÓ‚
ÛÔ‡‚ÎÂÌËfl). èÓ‰ÒÓÂ‰ËÌËÚÂ ÍÓÌÂˆ A USB-Í‡·ÂÎfl Í USB-ÔÓÚÛ ËÎË USB-ı‡·Û ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡, 
ÍÓÌÂˆ B – Í ÚÂÏËÌ‡ÎÛ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡ ‚ DM-1 (‹ 24 ‚ ‰Ë‡„‡ÏÏÂ ‚˚¯Â). ì·Â‰ËÚÂÒ¸, ˜ÚÓ ÍÓÌÌÂÍÚÓ˚
Í‡·ÂÎfl ‚ÒÚ‡‚ÎÂÌ˚ ‰Ó ÛÔÓ‡. ç‡ ‰ËÒÔÎÂÂ ÔÓfl‚ËÚÒfl ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ «Remote» (ì‰‡ÎÂÌÌÓ).

éÚÒÓÂ‰ËÌÂÌËÂ ÓÚ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡

Windows 98 / 98 SE
ì·Â‰ËÚÂÒ¸, ˜ÚÓ Î‡ÏÔ‡-ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ Á‡ÔËÒË / ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl DM-1 ÌÂ ÏË„‡ÂÚ.
ç‡ÊÏËÚÂ Ô‡‚ÓÈ ÍÌÓÔÍÓÈ „Ï˚¯Ë„ Ì‡ ËÍÓÌÛ Removable Disk (Ò˙ÂÏÌ˚È ‰ËÒÍ) ‚ Ô‡ÔÍÂ My Computer 
(åÓÈ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ) Ë ‚˚·ÂËÚÂ ÔÓÁËˆË˛ EJECT (àÁ‚ÎÂ˜¸).
éÚÒÓÂ‰ËÌËÚÂ USB-Í‡·ÂÎ¸.

Windows Me / 2000
ç‡ÊÏËÚÂ ‚ Ô‡ÌÂÎË Á‡‰‡˜ ‚ Ô‡‚ÓÏ ÌËÊÌÂÏ Û„ÎÛ ˝Í‡Ì‡.
ç‡ÊÏËÚÂ STOP USB DISK-DRIVE (E) (éÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ USB-‰‡È‚ [Ö]) (àÏfl ‰‡È‚‡ ‚ Ç‡¯ÂÏ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÂ
ÏÓÊÂÚ ·˚Ú¸ ‰Û„ËÏ).
äÓ„‰‡ ÔÓfl‚ËÚÒfl ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ Safe to remove hardware window (åÓÊÂÚÂ Û‰‡ÎËÚ¸ ÓÍÌÓ ÛÒÚÓÈÒÚ‚‡),
Ì‡ÊÏËÚÂ OK. éÚÒÓÂ‰ËÌËÚÂ USB-Í‡·ÂÎ¸.



é„‡ÌËÁ‡ˆËfl „ÓÎÓÒÓ‚˚ı Ù‡ÈÎÓ‚ DSS ‚ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÂ

èÓ„‡ÏÏÌ˚È Ô‡ÍÂÚ DSS Player ÔÂ‰ÓÒÚ‡‚ÎflÂÚ ‡ÁÌÓÓ·‡ÁÌ˚Â ÙÛÌÍˆËË, Ú‡ÍËÂ Í‡Í ÔÂÂÌÓÒ,
‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ „ÓÎÓÒÓ‚˚ı Ù‡ÈÎÓ‚ Ò ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡, ÓÚÔ‡‚Í‡ „ÓÎÓÒÓ‚˚ı Ù‡ÈÎÓ‚ Í‡Í ÔËÎÓÊÂÌËÈ
˝ÎÂÍÚÓÌÌÓÈ ÔÓ˜ÚÓÈ (ÔÓ„‡ÏÏÌÓÂ Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËÂ ‰Îfl ˝ÎÂÍÚÓÌÌÓÈ ÔÓ˜Ú˚ ÌÂ ÔËÎ‡„‡ÂÚÒfl). 
é·‡ÚËÚÂÒ¸ Í ËÌÚÂ‡ÍÚË‚ÌÓÈ ÔÓÏÓ˘Ë.

èÂÂÌÓÒ „ÓÎÓÒÓ‚˚ı Ù‡ÈÎÓ‚ ‚ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ
ëÛ˘ÂÒÚ‚ÛÂÚ ÚË ÒÔÓÒÓ·‡ ÔÂÂÌÓÒ‡ „ÓÎÓÒÓ‚˚ı Ù‡ÈÎÓ‚:
èÂÂÌÓÒ ‚˚‰ÂÎÂÌÌ˚ı Ù‡ÈÎÓ‚: ÔÂÂÌÓÒ Ó‰ÌÓ„Ó ËÎË ÌÂÒÍÓÎ¸ÍËı Ù‡ÈÎÓ‚ ‚ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ
èÂÂÌÓÒ ˆÂÎÓÈ Ô‡ÔÍË
èÂÂÌÂÒÚË ‚ÒÂ: ç‡ÊÏËÚÂ ËÍÓÌÛ , Ë ‚ÒÂ „ÓÎÓÒÓ‚˚Â Ù‡ÈÎ˚ ‚ DM-1 ·Û‰ÛÚ ÒÓı‡ÌÂÌ˚ ‚ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÂ.
çËÊÂ ÔÓÍ‡Á‡Ì ÔËÏÂ ÚÓ„Ó, Í‡Í ÔÂÂÌÓÒËÚ¸ ÓÚ‰ÂÎ¸Ì˚Â Ù‡ÈÎ˚. ÑÛ„ËÂ ÒÔÓÒÓ·˚ ÔÂÂÌÓÒ‡ ‰ÂÈÒÚ‚Û˛Ú
‡Ì‡ÎÓ„Ë˜ÌÓ. é·‡ÚËÚÂÒ¸ Í ËÌÚÂ‡ÍÚË‚ÌÓÈ ÔÓÏÓ˘Ë.

1. Ç ÓÍÌÂ Device Manager Ì‡ÊÏËÚÂ Ì‡ ÌÛÊÌÛ˛ Ô‡ÔÍÛ.

2. Ç˚·ÂËÚÂ „ÓÎÓÒÓ‚ÓÈ Ù‡ÈÎ ËÁ ÒÔËÒÍ‡. óÚÓ·˚ ‚˚·‡Ú¸ ·ÓÎ¸¯Â ‰‚Ûı Ù‡ÈÎÓ‚, 
ÔË Ì‡Ê‡ÚÓÈ ÍÎ‡‚Ë¯Â <Ctrl> ËÎË <Shift> ‚˚·Ë‡ÈÚÂ Ù‡ÈÎ˚.

1
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èÂÂÌÓÒ ‡Û‰ËÓÙ‡ÈÎÓ‚ ‚ DM-1

èÓ‰ÒÓÂ‰ËÌËÚÂ DM-1 Í ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÛ.
éÚÍÓÈÚÂ MusicMatch Jukebox Ë ‰‚‡Ê‰˚ Ì‡ÊÏËÚÂ Ì‡ ‡Û‰ËÓÙ‡ÈÎ, ÔÓfl‚Ë‚¯ËÈÒfl ‚ ÓÍÌÂ My Library.
ëÓı‡ÌËÚÂ Â„Ó ‚ ÒÔËÒÍÂ ‡Û‰ËÓÙ‡ÈÎÓ‚.
ç‡ÊÏËÚÂ DOWNLOAD PLAYLIST TO OLYMPUS DM-1 (èÂÂÌÂÒÚË ÒÔËÒÓÍ ‡Û‰ËÓÙ‡ÈÎÓ‚ ‚ OLYMPUS
DM-1) ÔÓ‰ ÔÛÌÍÚÓÏ SEND TO DEVICE (èÂÂÒÎ‡Ú¸ Ì‡ ÛÒÚÓÈÒÚ‚Ó) ‚ ÏÂÌ˛ FILE.
Ç˚·ÂËÚÂ ‡Û‰ËÓÙ‡ÈÎ ËÁ ÒÔËÒÍ‡ ‚ ÓÍÌÂ Transfer Possible (èÂÂÌÓÒ ‚ÓÁÏÓÊÂÌ), Á‡ÚÂÏ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ
DOWNLOAD TO PLAYER (èÂÂÌÂÒÚË ‚ ÔÎÂÈÂ).
åËÌËÏÛÏ ˜ÂÂÁ 5 ÒÂÍÛÌ‰ ÓÍÌÓ ÔÂÂÌÓÒ‡ Á‡ÍÓÂÚÒfl Ë Î‡ÏÔ‡-ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ Á‡ÔËÒË / ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl Ì‡
DM-1 ÔÓ„‡ÒÌÂÚ. èÂÂÌÓÒ Á‡‚Â¯ÂÌ.

3. Ç ÏÂÌ˛ ÓÍÌ‡ ÔÂÂÌÓÒ‡ Ì‡ÊÏËÚÂ DOWNLOAD SELECTED FILES (èÂÂÌÂÒÚË ‚˚‰ÂÎÂÌÌ˚Â Ù‡ÈÎ˚).

4. èÓÒÎÂ Á‡Í˚ÚËfl ÓÍÌ‡ ÔÂÂÌÓÒ‡ (ÏËÌËÏÛÏ ˜ÂÂÁ 5 ÒÂÍÛÌ‰) Ë ÍÓ„‰‡ Î‡ÏÔ‡-ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ
Á‡ÔËÒË / ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl Ì‡ DM-1 ÔÓ„‡ÒÌÂÚ, ÔÂÂÌÓÒ Á‡‚Â¯ÂÌ. 
î‡ÈÎ˚ ·Û‰ÛÚ ÔÂÂÌÂÒÂÌ˚ ‚ Ô‡ÔÍÛ Ò ÚÂÏ ÊÂ Ì‡Á‚‡ÌËÂÏ.
ÇÂÏfl ÔÂÂÌÓÒ‡ Á‡‚ËÒËÚ ÓÚ ‡ÁÏÂ‡ „ÓÎÓÒÓ‚Ó„Ó Ù‡ÈÎ‡ Ë ÍÓÌÙË„Û‡ˆËË ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡.
ç‡ÔËÏÂ, ÔÂÂÌÓÒ Ù‡ÈÎ‡ ‡ÁÏÂÓÏ 64MB ÏÓÊÂÚ Á‡ÌflÚ¸ 5 ÏËÌÛÚ.

èËÏÂ˜‡ÌËÂ
• àÏÂÌ‡ Ô‡ÔÓÍ, ÔËÒ‚ÓÂÌÌ˚Â Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ DM-1 ËÎË DSS Player, ‰ÂÈÒÚ‚ËÚÂÎ¸Ì˚ ÚÓÎ¸ÍÓ ‰Îfl ˝ÚËı

ÛÒÚÓÈÒÚ‚. àÏÂÌ‡ ‚ ÔËÎÓÊÂÌËflı Microsoft Windows, Ú‡ÍËı Í‡Í èÓ‚Ó‰ÌËÍ Ù‡ÈÎÓ‚, ·Û‰ÛÚ ‰Û„ËÏË.
ÇÓÁÏÓÊÌÓ, ‚˚ ÌÂ ÒÏÓÊÂÚÂ ÛÁÌ‡Ú¸ Ù‡ÈÎ˚.

• çËÍÓ„‰‡ ÌÂ ‚˚ÌËÏ‡ÈÚÂ Í‡ÚÛ SmartMedia Ë ÌÂ ÓÚÒÓÂ‰ËÌflÈÚÂ USB-Í‡·ÂÎ¸ ÔË ÏË„‡˛˘ÂÈ 
Î‡ÏÔÂ-ËÌ‰ËÍ‡ÚÓÂ Á‡ÔËÒË / ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ‚Ó ËÁ·ÂÊ‡ÌËÂ ÔÓ‚ÂÊ‰ÂÌËfl ‰‡ÌÌ˚ı.

• ÖÒÎË „ÓÎÓÒÓ‚ÓÈ Ù‡ÈÎ Ò Ú‡ÍËÏ ÊÂ ËÏÂÌÂÏ, ‰‡ÚÓÈ Ë ‚ÂÏÂÌÂÏ ÒÓÁ‰‡ÌËfl ÛÊÂ ÒÛ˘ÂÒÚ‚ÛÂÚ, 
ÌÓ‚˚È Ù‡ÈÎ ÌÂ ·Û‰ÂÚ ÔÂÂÌÂÒÂÌ.

3
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ÇÌËÏ‡ÌËÂ – ˝ÚÓ ‚‡ÊÌÓ

çÂ ı‡ÌËÚÂ ‰ËÍÚÓÙÓÌ ‚ Ì‡„ÂÚÓÈ (ÔflÏ˚Â ÒÓÎÌÂ˜Ì˚Â ÎÛ˜Ë) ËÎË ‚Î‡ÊÌÓÈ ÒÂ‰Â, ‚·ÎËÁË
˝ÎÂÍÚÓÔË·ÓÓ‚, Ú‡ÍËı Í‡Í ıÓÎÓ‰ËÎ¸ÌËÍË Ë ÚÂÎÂ‚ËÁÓ˚, ‡ Ú‡ÍÊÂ ÒËÎ¸Ì˚ı Ï‡„ÌËÚÌ˚ı ÔÓÎÂÈ.

àÁ·Â„‡ÈÚÂ ÔÓ‚˚¯ÂÌÌÓÈ ‚Î‡ÊÌÓÒÚË, ÓÒÓ·ÂÌÌÓ ÒÓÎÂÌÓÈ ‚Ó‰˚ (ÔË ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓÒÚË ÔÓÚË‡ÈÚÂ ÒÛıÓÈ,
ÌÂ ÓÒ˚Ô‡˛˘ÂÈÒfl ÚÍ‡Ì¸˛ – ÌÂ ÔËÏÂÌflÈÚÂ ÒÔËÚ Ë ‰Û„ËÂ Ó„‡ÌË˜ÂÒÍËÂ Ë ıËÏË˜ÂÒÍËÂ ‡ÒÚ‚ÓËÚÂÎË).
èÓÔ‡‰‡ÌËÂ ÔÂÒÍ‡ ËÎË „flÁË ‚Ó‚ÌÛÚ¸ ‰ËÍÚÓÙÓÌ‡ ÏÓÊÂÚ ÔË‚ÂÒÚË Í ÌÂ‚ÓÒÒÚ‡ÌÓ‚ËÏ˚Ï ÔÓ‚ÂÊ‰ÂÌËflÏ.

ÇË·‡ˆËË (Ô‡‰ÂÌËÂ ‰ËÍÚÓÙÓÌ‡) ÏÓ„ÛÚ ÔÓ‚Â‰ËÚ¸ Á‡ÔËÒË Ë Ò‰ÂÎ‡Ú¸ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÌÂ‚ÓÁÏÓÊÌ˚Ï.

èË Í‡ÍËı-ÎË·Ó ÔÓ‚ÂÊ‰ÂÌËflı ‰ËÍÚÓÙÓÌ‡ ÌÂ ÔÓ‰ÓÎÊ‡ÈÚÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ Â„Ó, ‡ Ó·‡ÚËÚÂÒ¸ ‚
·ÎËÊ‡È¯ËÈ ÒÂ‚ËÒÌ˚È ˆÂÌÚ Olympus.

çÂ ÍÎ‡‰ËÚÂ Ï‡„ÌËÚÌ˚Â Í‡Ú˚ (·‡ÌÍÓ‚ÒÍËÂ ËÎË ÍÂ‰ËÚÌ˚Â) ‚·ÎËÁË ‰ËÍÚÓÙÓÌ‡. ùÚÓ ÏÓÊÂÚ ÔË‚ÂÒÚË 
Í ÔÓÚÂÂ ‰‡ÌÌ˚ı.

Å‡Ú‡ÂÈÍË
çÂ ÔÓ‰‚Â„‡ÈÚÂ ·‡Ú‡ÂÈÍË Ì‡„Â‚Û Ë ÌËÍÓ„‰‡ ÌÂ ‡Á·Ë‡ÈÚÂ Ë ÌÂ ‰ÂÙÓÏËÛÈÚÂ Ëı (‚Ó ËÁ·ÂÊ‡ÌËÂ
‚ÓÁ„Ó‡ÌËfl ËÎË ‚Á˚‚‡). ÖÒÎË ·‡Ú‡ÂÈÍË ÔÓÚÂÍÎË, ÔÓÚËÚÂ ÓÚ‰ÂÎÂÌËÂ ·‡Ú‡ÂÂÍ ÒÛıÓÈ ÚÍ‡Ì¸˛
ÔÂÂ‰ ÚÂÏ, Í‡Í ‚ÒÚ‡‚ËÚ¸ ÌÓ‚˚Â ·‡Ú‡ÂÈÍË.

Ç˚ÌËÏ‡ÈÚÂ ·‡Ú‡ÂÈÍË, ÂÒÎË ‰ËÍÚÓÙÓÌ ÌÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl ‰ÓÎ¸¯Â Ó‰ÌÓ„Ó ÏÂÒflˆ‡, ÂÒÎË ‰ËÍÚÓÙÓÌ
ÔÂÂ„Â‚‡ÂÚÒfl, ËÁ‰‡ÂÚ Á‡Ô‡ı „ÓÂÎÓ„Ó ËÎË ‰˚Ï.

çÂ Á‡·˚‚‡ÈÚÂ ·‡Ú¸ Ò ÒÓ·ÓÈ ‚ ÔÓÂÁ‰ÍÛ ÒÏÂÌÌ˚Â ·‡Ú‡ÂÈÍË.

çÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ ÔÓ‚ÂÊ‰ÂÌÌ˚Â ·‡Ú‡ÂÈÍË, ÒÚ‡˚Â ·‡Ú‡ÂÈÍË ‚ÏÂÒÚÂ Ò ÌÓ‚˚ÏË ËÎË ·‡Ú‡ÂÈÍË
‡ÁÌÓ„Ó ÚËÔ‡ ‚ÏÂÒÚÂ.

ï‡ÌËÚÂ ·‡Ú‡ÂÈÍË ‚ ÌÂ‰ÓÒÚÛÔÌ˚ı ‰Îfl ‰ÂÚÂÈ ÏÂÒÚ‡ı.

çÂ ÔÂÂÁ‡flÊ‡ÈÚÂ ˘ÂÎÓ˜Ì˚Â Ë ÎËÚËÂ‚˚Â ·‡Ú‡ÂÈÍË.

Ç˚·‡Ò˚‚‡fl ·‡Ú‡ÂÈÍË, ÔÓÏÌËÚÂ Ó· Óı‡ÌÂ ÓÍÛÊ‡˛˘ÂÈ ÒÂ‰˚.

Ä‰‡ÔÚÂ ÔÂÂÏÂÌÌÓ„Ó ÚÓÍ‡
ì·Â‰ËÚÂÒ¸, ˜ÚÓ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÓ Ô‡‚ËÎ¸ÌÓÂ Ì‡ÔflÊÂÌËÂ. 

çÂ ‡Á·Ë‡ÈÚÂ Ë ÌÂ ‰ÂÙÓÏËÛÈÚÂ ‡‰‡ÔÚÂ ÔÂÂÏÂÌÌÓ„Ó ÚÓÍ‡.

çÂ ‰ÓÔÛÒÍ‡ÈÚÂ ÔÓÔ‡‰‡ÌËfl ÊË‰ÍÓÒÚË ËÎË ÔÓÒÚÓÓÌÌËı ÔÂ‰ÏÂÚÓ‚ ‚ÌÛÚ¸ ‡‰‡ÔÚÂ‡. 
çÂ ‰ÓÚ‡„Ë‚‡ÈÚÂÒ¸ Í ‡‰‡ÔÚÂÛ ÏÓÍ˚ÏË ÛÍ‡ÏË.

çÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ ‡‰‡ÔÚÂ ‚·ÎËÁË ÎÂ„ÍÓ‚ÓÒÔÎ‡ÏÂÌflÂÏÓ„Ó „‡Á‡ ËÎË ÊË‰ÍÓÒÚË.

Ç ÒÎÛ˜‡Â Í‡ÍÓ„Ó-ÎË·Ó ÔÓ‚ÂÊ‰ÂÌËfl ‡‰‡ÔÚÂ‡ ËÎË Á‡„flÁÌÂÌËfl ‚ËÎÍË, ÓÚÒÓÂ‰ËÌËÚÂ Â„Ó ÓÚ 
ËÒÚÓ˜ÌËÍ‡ ÚÓÍ‡ Ë ÌÂ ÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂÒ¸ ËÏ ÌË ÔË Í‡ÍËı ÛÒÎÓ‚Ëflı.

Ç ÒÎÛ˜‡Â ÌÂÔÓÎ‡‰ÓÍ Ó·‡ÚËÚÂÒ¸ ‚ ·ÎËÊ‡È¯ËÈ ÒÂ‚ËÒÌ˚È ˆÂÌÚ Olympus!



ìÒÚ‡ÌÂÌËÂ ‚ÓÁÏÓÊÌ˚ı ÌÂÔÓÎ‡‰ÓÍ

ç‡ ‰ËÒÔÎÂÂ ÌË˜Â„Ó ÌÂ ÔÓfl‚ÎflÂÚÒfl.
• è‡‚ËÎ¸ÌÓ ÎË ‚ÒÚ‡‚ÎÂÌ˚ Ë ÌÂ ‡ÁflÊÂÌ˚ ÎË ·‡Ú‡ÂÈÍË?
• èÂÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ POWER / LOCK ‚ ÔÓÎÓÊÂÌËË OFF (‚˚ÍÎ˛˜ÂÌÓ)?

ÑËÍÚÓÙÓÌ ÌÂ Â‡„ËÛÂÚ Ì‡ Ì‡Ê‡ÚËÂ ÍÌÓÔÍË.
• ÑËÍÚÓÙÓÌ ‚ ÂÊËÏÂ HOLD (·ÎÓÍËÓ‚Í‡ Ó„‡ÌÓ‚ ÛÔ‡‚ÎÂÌËfl).
• Å‡Ú‡ÂÈÍË ‡Áfl‰ËÎËÒ¸, ÌÂÔ‡‚ËÎ¸ÌÓ ‚ÒÚ‡‚ÎÂÌ˚, Í˚¯Í‡ ÓÚ‰ÂÎÂÌËfl ·‡Ú‡ÂÂÍ Á‡Í˚Ú‡ ÌÂ

ÔÓÎÌÓÒÚ¸˛.
• éÚÙÓÏ‡ÚËÓ‚‡Ì‡ ÎË Í‡Ú‡ SmartMedia?

á‡ÔËÒ¸ ÌÂ ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÒfl.
• ä‡Ú‡ SmartMedia Á‡˘Ë˘ÂÌ‡ ÓÚ Á‡ÔËÒË, ÔÓÎÌÓÒÚ¸˛ Á‡ÔÓÎÌÂÌ‡ ËÎË ÌÂ ÓÚÙÓÏ‡ÚËÓ‚‡Ì‡.
• è‡ÔÍ‡ Á‡ÔÓÎÌÂÌ‡.
• ÇÍÎ˛˜ÂÌ ÂÊËÏ MUSIC (‡Û‰ËÓÔÎÂÈÂ).

èË ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËË ÌÂ ÒÎ˚¯ÂÌ Á‚ÛÍ ËÁ ‰ËÌ‡ÏËÍ‡.
• ÉÓÏÍÓÒÚ¸ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ‡ Ì‡ ÌËÁÍËÈ ÛÓ‚ÂÌ¸?
• èÓ‰ÒÓÂ‰ËÌÂÌ˚ Ì‡Û¯ÌËÍË?

ì‰‡ÎÂÌËÂ ÌÂ ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÒfl.
• î‡ÈÎ ËÎË Í‡Ú‡ SmartMedia Á‡˘Ë˘ÂÌ˚ ÓÚ Á‡ÔËÒË.

èË ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËË ÒÎ˚¯ÂÌ ¯ÛÏ.
• ÇÓ ‚ÂÏfl Á‡ÔËÒË ‰ËÍÚÓÙÓÌ ‚ÒÚflıË‚‡ÎÒfl, Ì‡ıÓ‰ËÎÒfl ‚·ÎËÁË ÏÓ·ËÎ¸ÌÓ„Ó ÚÂÎÂÙÓÌ‡ ËÎË ËÒÚÓ˜ÌËÍ‡

ÙÎÛÓÂÒˆÂÌÚÌÓ„Ó Ò‚ÂÚ‡.

çÂ‚ÓÁÏÓÊÌÓ Ò‰ÂÎ‡Ú¸ ËÌ‰ÂÍÒÌ˚Â ÔÓÏÂÚÍË.
• ìÊÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÓ Ï‡ÍÒËÏ‡Î¸ÌÓÂ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ÔÓÏÂÚÓÍ – 16.
• î‡ÈÎ ËÎË Í‡Ú‡ SmartMedia Á‡˘Ë˘ÂÌ˚ ÓÚ Á‡ÔËÒË.

çÂ‚ÓÁÏÓÊÌÓ ËÁ‚ÎÂ˜¸ Í‡ÚÛ SmartMedia.
• ìÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ ÎË ÔÂÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ POWER / LOCK ‚ ÔÓÎÓÊÂÌËÂ ON (‚ÍÎ˛˜ÂÌÓ)?
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éÔÓ‚Â˘‡˛˘ËÂ ÒÓÓ·˘ÂÌËfl Ì‡ ÊË‰ÍÓÍËÒÚ‡ÎÎË˜ÂÒÍÓÈ
Ô‡ÌÂÎË
BATTERY LOW çËÁÍËÈ Á‡fl‰ ·‡Ú‡ÂÂÍ

CARD LOCK ä‡Ú‡ SmartMedia Á‡˘Ë˘ÂÌ‡ ÓÚ Û‰‡ÎÂÌËfl.

CARD ERROR ÇÒÚ‡‚ÎÂÌ‡ ÌÂÒÓ‚ÏÂÒÚËÏ‡fl Í‡Ú‡ SmartMedia.

CONNECT to PC ç‡ Í‡ÚÂ SmartMedia ÌÂÚ ÒÓ‚ÏÂÒÚËÏÓ„Ó ‡Û‰ËÓÙ‡ÈÎ‡ ‰Îfl ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl.

EJECT ERROR ä‡Ú‡ SmartMedia ·˚Î‡ ËÁ˙flÚ‡ ‚Ó ‚ÂÏfl ‡·ÓÚ˚.

FOLDER FULL è‡ÔÍ‡ Á‡ÔÓÎÌÂÌ‡ ÔÓÎÌÓÒÚ¸˛ (ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó Ù‡ÈÎÓ‚ Ï‡ÍÒËÏ‡Î¸ÌÓÂ – 199).

FORMAT ERROR é¯Ë·Í‡ ÔË ÙÓÏ‡ÚËÓ‚‡ÌËË. èÂÂÙÓÏ‡ÚËÛÈÚÂ Í‡ÚÛ SmartMedia.

INDEX FULL ìÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÓ Ï‡ÍÒËÏ‡Î¸ÌÓÂ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ËÌ‰ÂÍÒÌ˚ı ÔÓÏÂÚÓÍ – 16.

INSERT CARD ä‡Ú‡ SmartMedia ÌÂ ‚ÒÚ‡‚ÎÂÌ‡.

LICENSE MISMATCH ãËˆÂÌÁËÓÌÌ˚È ID-ÍÓ‰ ÌÂ ÒÓ‚Ô‡‰‡ÂÚ.

LOCK ON î‡ÈÎ Á‡˘Ë˘ÂÌ ÓÚ Û‰‡ÎÂÌËfl.

MEMORY FULL ë‚Ó·Ó‰ÌÓÈ Ô‡ÏflÚË ÌÂÚ.

NO FILE Ç ‰‡ÌÌÓÈ Ô‡ÔÍÂ ÌÂ Ì‡È‰ÂÌÓ Ù‡ÈÎÓ‚.

READONLY ä‡Ú‡ SmartMedia ÒÓ‰ÂÊËÚ Ó¯Ë·ÍË. 

ÖÒÎË ‚ÓÁÏÓÊÌÓ, Ò‰ÂÎ‡ÈÚÂ ÂÁÂ‚ÌÛ˛ ÍÓÔË˛ Ë ÔÂÂÙÓÏ‡ÚËÛÈÚÂ Í‡ÚÛ.

SAME FILE Ç ‰‡ÌÌÓÈ Ô‡ÔÍÂ ÛÊÂ ÒÛ˘ÂÒÚ‚ÛÂÚ Ù‡ÈÎ Ò Ú‡ÍËÏ ÊÂ ËÏÂÌÂÏ.

íÂıÌË˜ÂÒÍ‡fl ÔÓÏÓ˘¸

èË ‚ÓÁÌËÍÌÓ‚ÂÌËË ÔÓ·ÎÂÏ ÔÓÒËÏ Ç‡Ò ÔÂÊ‰Â Ó·‡ÚËÚ¸Òfl Í ‰ËÎÂÛ, Û ÍÓÚÓÓ„Ó Ç˚ ÔËÓ·ÂÎË ˝ÚÓÚ
ÔÓ‰ÛÍÚ.
Ç˚ ÏÓÊÂÚÂ Ú‡ÍÊÂ ÔÓÁ‚ÓÌËÚ¸ Ì‡Ï ÔÓ „Ófl˜ÂÈ ÎËÌËË ËÎË ÔÓÒÎ‡Ú¸ ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ ÔÓ ˝ÎÂÍÚÓÌÌÓÈ ÔÓ˜ÚÂ.

ÅÂÒÚ‡ËÙÌ˚È ÌÓÏÂ 00800 67 10 83 00 
‰Îfl Ä‚ÒÚËË, ÅÂÎ¸„ËË, ÇÂÎËÍÓ·ËÚ‡ÌËË, ÉÂÏ‡ÌËË, Ñ‡ÌËË, çË‰ÂÎ‡Ì‰Ó‚, çÓ‚Â„ËË, î‡ÌˆËË,
ò‚ÂˆËË, ò‚ÂÈˆ‡ËË

èÎ‡ÚÌ˚Â ÌÓÏÂ‡ +49180 567 1083
‰Îfl àÒÔ‡ÌËË, àÚ‡ÎËË, ã˛ÍÒÂÏ·Û„‡, èÓÚÛ„‡ÎËË, îËÌÎflÌ‰ËË, óÂıËË

+49 40 23773 899
‰Îfl ÇÂÌ„ËË, ÉÂˆËË, ïÓ‚‡ÚËË Ë ÓÒÚ‡Î¸Ì˚ı Â‚ÓÔÂÈÒÍËı ÒÚ‡Ì

E-mail ‡‰ÂÒ: dss.support@olympus-europa.com
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ëÔÂˆËÙËÍ‡ˆËË

ñËÙÓ‚ÓÈ ‰ËÍÚÓÙÓÌ

îÓÏ‡Ú Á‡ÔËÒË: DSS (ˆËÙÓ‚ÓÈ ÒÚ‡Ì‰‡Ú Â˜Ë)

ìÓ‚ÂÌ¸ Ì‡ ‚ıÓ‰Â: –70 ‰Å

á‡‰‡˛˘‡fl ˜‡ÒÚÓÚ‡: êÂÊËÏ SP: 12 ÍÉˆ
êÂÊËÏ LP:  8 ÍÉˆ

ó‡ÒÚÓÚÌ˚È ‰Ë‡Ô‡ÁÓÌ: êÂÊËÏ SP: ÓÚ 300 ‰Ó 5,000 Éˆ
êÂÊËÏ LP: ÓÚ 300 ‰Ó 3,000 Éˆ

ÇÂÏfl Á‡ÔËÒË (1 ÌÂÔÂ˚‚Ì‡fl Á‡ÔËÒ¸, Í‡Ú‡ Ì‡ 64 MB): 
ëÚ‡Ì‰‡ÚÌ˚È ÂÊËÏ: ÓÍ. 10 ˜. 20 ÏËÌ.
ÑÎËÚÂÎ¸Ì˚È ÂÊËÏ:  ÓÍ. 22 ˜. 10 ÏËÌ.

ëÓÍ ÒÎÛÊ·˚ ·‡Ú‡ÂÂÍ (˘ÂÎÓ˜Ì˚Â ·‡Ú‡ÂÈÍË, ÒÓ„Î‡ÒÌÓ ÒÚ‡Ì‰‡ÚÌ˚Ï ÚÂÒÚ‡Ï Olympus):
(á‡ÔËÒ¸) éÍ. 11 ˜‡ÒÓ‚*
(ÇÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ) éÍ. 8 ˜‡ÒÓ‚*

ñËÙÓ‚ÓÈ ‡Û‰ËÓÔÎÂÈÂ

ëÓ‚ÏÂÒÚËÏ˚È ÙÓÏ‡Ú ‰‡ÌÌ˚ı:
WMA, MP3 (using the multidecoder system)

á‡‰‡˛˘‡fl ˜‡ÒÚÓÚ‡: 44,1 ÍÉˆ

ó‡ÒÚÓÚÌ˚È ‰Ë‡Ô‡ÁÓÌ: ÓÚ 20 ‰Ó 20’000 HÉˆ

ÇÂÏfl ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl: ÅËÚÓ‚‡fl ÔÎÓÚÌÓÒÚ¸ 160 kbps: 50 ÏËÌ.
ÅËÚÓ‚‡fl ÔÎÓÚÌÓÒÚ¸ 128 kbps: 60 ÏËÌ.
ÅËÚÓ‚‡fl ÔÎÓÚÌÓÒÚ¸   96 kbps: 84 ÏËÌ.
ÅËÚÓ‚‡fl ÔÎÓÚÌÓÒÚ¸   64 kbps: 120 ÏËÌ.
(Í‡Ú‡ Ì‡ 64 MB; ‚ÂÏfl Á‡‚ËÒËÚ ÓÚ ·ËÚÓ‚ÓÈ ÔÎÓÚÌÓÒÚË ÏÛÁ˚Í‡Î¸ÌÓÈ
ËÌÙÓÏ‡ˆËË)

å‡ÍÒ. ÏÓ˘ÌÓÒÚ¸ Ì‡Û¯ÌËÍÓ‚ Ì‡ ‚˚ıÓ‰Â: 
5 ÏÇÚ + 5 ÏÇÚ (ÔË ÒÓÔÓÚË‚ÎÂÌËË 16 éÏ)

ëÓÍ ÒÎÛÊ·˚ ·‡Ú‡ÂÂÍ (˘ÂÎÓ˜Ì˚Â ·‡Ú‡ÂÈÍË, ÒÓ„Î‡ÒÌÓ Ì‡¯ËÏ ÒÚ‡Ì‰‡ÚÌ˚Ï ÚÂÒÚ‡Ï):
éÍ. 8 ˜‡ÒÓ‚*
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é·˘ËÂ ÒÔÂˆËÙËÍ‡ˆËË

çÓÒËÚÂÎ¸ Á‡ÔËÒË: ä‡Ú˚ SmartMedia Ì‡ 3 Ç (3,3 ÇÓÎ¸Ú) ÓÚ 4 ‰Ó 128 MB, 
SSFDC-ÒÓ‚ÏÂÒÚËÏ˚Â
çËÍ‡Í‡fl Í‡Ú‡ SmartMedia ·ÂÁ ÙÛÌÍˆËË ID-ÍÓ‰‡ ÌÂ ÏÓÊÂÚ
ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òfl Ò ‡Û‰ËÓÔÎÂÈÂÓÏ.

ÑËÌ‡ÏËÍ: ÇÒÚÓÂÌÌ˚È, ÍÛ„Î˚È, ‰Ë‡ÏÂÚ 28 ÏÏ

ÉÌÂÁ‰Ó ‰Îfl ÏËÍÓÙÓÌ‡: ÑË‡ÏÂÚ 3,5 ÏÏ, ÏËÌË-„ÌÂÁ‰Ó, ÒÓÔÓÚË‚ÎÂÌËÂ 2 ÍéÏ

å‡ÍÒ. ÏÓ˘ÌÓÒÚ¸ Ì‡ ‚˚ıÓ‰Â (3 Ç, ÔÓÒÚÓflÌÌ˚È ÚÓÍ):
180 ÏÇÚ Ë ·ÓÎÂÂ (‰ËÌ‡ÏËÍ 8 éÏ)

ÉÌÂÁ‰Ó ‰Îfl Ì‡Û¯ÌËÍÓ‚: ÑË‡ÏÂÚ 3,5 ÏÏ, ÏËÌË„ÌÂÁ‰Ó, ÒÓÔÓÚË‚ÎÂÌËÂ 16 éÏ

èËÚ‡ÌËÂ: ê‡Ò˜ÂÚÌÓÂ Ì‡ÔflÊÂÌËÂ: 3 Ç, ÔÓÒÚÓflÌÌ˚È ÚÓÍ
Å‡Ú‡ÂÈÍË: ‰‚Â ÚËÔ‡ AAA (LR03 ËÎË R03)
Ä‰‡ÔÚÂ ÔÂÂÏÂÌÌÓ„Ó ÚÓÍ‡ – ÓÔˆËÓÌ

ê‡ÁÏÂ˚: 109,5 x 50,0 x 16,7 ÏÏ (·ÂÁ ‚˚ÒÚÛÔ‡˛˘Ëı ˜‡ÒÚÂÈ)

å‡ÒÒ‡: 86 „

ëÔÂˆËÙËÍ‡ˆËË ÏÓ„ÛÚ ËÁÏÂÌflÚ¸Òfl ·ÂÁ Ó·˙fl‚ÎÂÌËÈ.
* ëÓÍ ÒÎÛÊ·˚ ·‡Ú‡ÂÂÍ ÒÛ˘ÂÒÚ‚ÂÌÌÓ ÍÓÎÂ·ÎÂÚÒfl ‚ Á‡‚ËÒËÏÓÒÚË ÓÚ ÚËÔ‡ ·‡Ú‡ÂÂÍ Ë ÛÒÎÓ‚ËÈ

ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl.

DM-1 ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚ ÒËÒÚÂÏÛ åÛÎ¸ÚË‰ÂÍÓ‰Â, ÔÓ˝ÚÓÏÛ ‰‡ÊÂ ÂÒÎË ‚ ·Û‰Û˘ÂÏ ÔÓfl‚ËÚÒfl ·ÓÎÂÂ
ÒÓ‚Â¯ÂÌÌ˚È ÙÓÏ‡Ú ‚˚ÒÓÍÓÈ ÒÚÂÔÂÌË ÒÊ‡ÚËfl ËÎË ‚ ÛÔÓÚÂ·ÎÂÌËË ·Û‰ÂÚ ‰Û„ÓÈ ÚËÔ ‡Û‰ËÓÙ‡ÈÎÓ‚,
Ç‡Ï ÌÛÊÌÓ ·Û‰ÂÚ ÚÓÎ¸ÍÓ ËÌÒÚ‡ÎÎËÓ‚‡Ú¸ ÌÓ‚Û˛ ‚ÂÒË˛ ‰Îfl ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ÏÛÁ˚Í‡Î¸Ì˚ı Ù‡ÈÎÓ‚.

ë‰ÂÎ‡ÌÌ˚Â Ç‡ÏË Á‡ÔËÒË ÔÂ‰Ì‡ÁÌ‡˜ÂÌ˚ ÚÓÎ¸ÍÓ ‰Îfl Ç‡¯Â„Ó ÎË˜ÌÓ„Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl. 
á‡ÔËÒ¸ Ï‡ÚÂË‡ÎÓ‚, Á‡˘Ë˘ÂÌÌ˚ı ‡‚ÚÓÒÍËÏË Ô‡‚‡ÏË, ·ÂÁ ÒÓ„Î‡ÒËfl ‚Î‡‰ÂÎ¸ˆ‡ ‡‚ÚÓÒÍËı Ô‡‚
Á‡ÔÂ˘‡ÂÚÒfl, ÒÓ„Î‡ÒÌÓ Á‡ÍÓÌÓ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚Û Ó· ‡‚ÚÓÒÍËı Ô‡‚‡ı.
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éÔÂ‡ˆËÓÌÌ‡fl ÒÂ‰‡ / íÂ·Ó‚‡ÌËfl Í èä

éÔÂ‡ˆËÓÌÌ‡fl ÒËÒÚÂÏ‡: Microsoft Windows 98 / 98SE / Me / 2000 Professional
Microsoft Internet Explorer 4.01 Ë ÔÓÁÊÂ,
Ç˚ıÓ‰ ‚ àÌÚÂÌÂÚ (ÂÍÓÏÂÌ‰ÛÂÚÒfl ‚˚ÒÓÍ‡fl ÒÍÓÓÒÚ¸)
êÂÍÓÏÂÌ‰ÛÂÚÒfl Windows Media Player 7 Ë ÔÓÁÊÂ

ìÒÚÓÈÒÚ‚‡
IBM PC / AT-ÒÓ‚ÏÂÒÚËÏ˚È ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ
USB-ÔÓÚ
CD-Writer ‰Îfl ÒÓÁ‰‡ÌËfl ‡Û‰ËÓ-ÍÓÏÔ‡ÍÚ-‰ËÒÍÓ‚ (ÂÍÓÏÂÌ‰ÛÂÚÒfl)

åËÌËÏ‡Î¸ÌÓ êÂÍÓÏÂÌ‰ÛÂÚÒfl

èÓˆÂÒÒÓ: äÎ‡ÒÒ Intel Pentium 200 MHz Intel Pentium ÍÎ‡ÒÒ II 
300 MHz MMX ËÎË ÎÛ˜¯Â

RAM: 32 MB 64 MB ËÎË ·ÓÎ¸¯Â

ë‚Ó·Ó‰ÌÓÂ ÏÂÒÚÓ 70 MB (ÔÎ˛Ò ÏÂÒÚÓ ‰Îfl Á‚ÛÍÓ‚˚ı Ù‡ÈÎÓ‚) ËÎË ·ÓÎ¸¯Â Ì‡ ÊÂÒÚÍÓÏ ‰ËÒÍÂ:

Ñ‡È‚: 4-ÒÍÓÓÒÚÌÓÈ CD-ROM 12-ÒÍÓÓÒÚÌÓÈ CD-ROM

á‚ÛÍÓ‚‡fl Í‡Ú‡: Creative Labs Sound Blaster 16 ËÎË 100%-ÒÓ‚ÏÂÒÚËÏ‡fl

íÂÏËÌ‡Î˚ ‚˚ıÓ‰ ‰Îfl Ì‡Û¯ÌËÍÓ‚ ËÎË ‰ËÌ‡ÏËÍ
‡Û‰ËÓ‚ıÓ‰‡ / ‚˚ıÓ‰‡:

ÑËÒÔÎÂÈ: ñ‚ÂÚÌ‡fl ‚Ë‰ÂÓÍ‡Ú‡ SVGA ËÎË ÎÛ˜¯Â 16-·ËÚÌ‡fl ˆ‚ÂÚÌ‡fl ‚Ë‰ÂÓÍ‡Ú‡ 
(ÏËÌ. ‡ÁÂ¯ÂÌËÂ 800 x 600)
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ÄÍÒÂÒÒÛ‡˚ (ÓÔˆËÓÌÌ˚Â)

ä‡Ú˚ SmartMedia Ì‡ 3 Ç (3,3 Ç) (Ó·˙ÂÏ 4, 8, 16, 32, 64 Ë 128 MB)
åÓ„ÛÚ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òfl Í‡Ú˚ SmartMedia ‰Îfl ˆËÙÓ‚˚ı ÙÓÚÓÍ‡ÏÂ Olympus ÒÂËË CAMEDIA.

MA-2E
Ä‰‡ÔÚÂ PC-Í‡Ú˚
èÂ‰Ì‡ÁÌ‡˜ÂÌ ‰Îfl ·˚ÒÚÓ„Ó Ò˜ËÚ˚‚‡ÌËfl Í‡Ú SmartMedia ˜ÂÂÁ ÒÎÓÚ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡ ‰Îfl PC-Í‡Ú.

ÇÌÂ¯ÌËÈ ÏËÍÓÙÓÌ ME10*
åËÍÓÙÓÌ ‡ÁÌÓÌ‡Ô‡‚ÎÂÌÌÓ„Ó ‰ÂÈÒÚ‚Ëfl Ì‡ ÔÓ‚Ó‰Â, ÔËÍ‡Î˚‚‡˛˘ËÈÒfl Í Ó‰ÂÊ‰Â.

ÇÌÂ¯ÌËÈ ÏËÍÓÙÓÌ Ò ÔÓ‰‡‚ÎÂÌËÂÏ ¯ÛÏÓ‚ ME 12
à‰Â‡ÎÂÌ ÔË ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËË ÔÓ„‡ÏÏ ‡ÒÔÓÁÌ‡‚‡ÌËfl Â˜Ë.

Ä‰‡ÔÚÂ ÔÂÂÏÂÌÌÓ„Ó ÚÓÍ‡ A322 ‰Îfl Ö‚ÓÔ˚, ÍÓÏÂ ÇÂÎËÍÓ·ËÚ‡ÌËË

ëÓÂ‰ËÌËÚÂÎ¸Ì˚È ¯ÌÛ KA232*
ëÓÂ‰ËÌflÂÚ „ÌÂÁ‰Ó ‰Îfl ÏËÍÓÙÓÌ‡ ‚ ‰ËÍÚÓÙÓÌÂ Ò ‡‰ËÓÔËÂÏÌËÍÓÏ ËÎË ‰Û„ËÏ ËÒÚÓ˜ÌËÍÓÏ Á‚ÛÍ‡.

* Ä‰‡ÔÚÂ-ÔÂÂıÓ‰ÌËÍ ‰Îfl „ÌÂÁ‰‡ PA3
ÄÍÒÂÒÒÛ‡˚ Ò ÔÓÏÂÚÍÓÈ * ÚÂ·Û˛Ú ˝ÚÓÚ ‡‰‡ÔÚÂ, ˜ÚÓ·˚ ÔÓ‰ÒÓÂ‰ËÌflÚ¸ ÏËÍÓÙÓÌ˚ Ò ÏËÌË-¯ÚÂÍÂÓÏ
‰Ë‡ÏÂÚÓÏ 2,5 ÏÏ Í ÏËÌË-„ÌÂÁ‰Û ‰ËÍÚÓÙÓÌ‡ ‰Ë‡ÏÂÚÓÏ 3,5 ÏÏ.

IBM, PC / AT Ë ViaVoice fl‚Îfl˛ÚÒfl ÚÓ„Ó‚˚ÏË Ï‡Í‡ÏË ËÎË Á‡Â„ËÒÚËÓ‚‡ÌÌ˚ÏË ÚÓ„Ó‚˚ÏË Ï‡Í‡ÏË
International Business Machines Corporation.
Microsoft, Windows Ë Windows Media fl‚Îfl˛ÚÒfl Á‡Â„ËÒÚËÓ‚‡ÌÌ˚ÏË ÚÓ„Ó‚˚ÏË Ï‡Í‡ÏË Microsoft
Corporation.
Intel Ë Pentium fl‚Îfl˛ÚÒfl Á‡Â„ËÒÚËÓ‚‡ÌÌ˚ÏË ÚÓ„Ó‚˚ÏË Ï‡Í‡ÏË Intel Corporation.
WOW Ë (O) ÒËÏ‚ÓÎ fl‚Îfl˛ÚÒfl ÚÓ„Ó‚˚ÏË Ï‡Í‡ÏË SRS labs, Inc.
MusicMatch Jukebox fl‚ÎflÂÚÒfl Á‡Â„ËÒÚËÓ‚‡ÌÌÓÈ ÚÓ„Ó‚ÓÈ Ï‡ÍÓÈ MusicMatch Inc.
Adobe Ë Acrobat Reader fl‚Îfl˛ÚÒfl Á‡Â„ËÒÚËÓ‚‡ÌÌ˚ÏË ÚÓ„Ó‚˚ÏË Ï‡Í‡ÏË Adobe Systems Inc.
éÒÚ‡Î¸Ì˚Â ÔÓ‰ÛÍÚ˚ Ë Ï‡ÍË, ÛÔÓÏflÌÛÚ˚Â Á‰ÂÒ¸, ÏÓ„ÛÚ ·˚Ú¸ ÚÓ„Ó‚˚ÏË Ï‡Í‡ÏË ËÎË
Á‡Â„ËÒÚËÓ‚‡ÌÌ˚ÏË ÚÓ„Ó‚˚ÏË Ï‡Í‡ÏË ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘Ëı ‚Î‡‰ÂÎ¸ˆÂ‚.


