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DIGITAL VOICE RECORDER

DS-3000

äêÄíäÄü àçëíêìäñàü 
ä Ñàäíéîéçì

RU



ÅÎ‡„Ó‰‡ËÏ Ç‡Ò Á‡ ÔÓÍÛÔÍÛ ñàîêéÇéÉé ÑàäíéîéçÄ DS-3000 – ÍÓÏÔ‡ÍÚÌÓ„Ó ˆËÙÓ‚Ó„Ó
ÛÒÚÓÈÒÚ‚‡ Á‡ÔËÒË Â˜Ë, ÔÓÒÚÓ„Ó Ë Û‰Ó·ÌÓ„Ó ‚ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËË, Ò ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸˛
ÔÓ‰ÒÓÂ‰ËÌÂÌËfl Í èä. ÅÓÎÂÂ ÔÓ‰Ó·Ì‡fl ËÌÙÓÏ‡ˆËfl ÒÓ‰ÂÊËÚÒfl ‚ ËÌÚÂ‡ÍÚË‚ÌÓÈ 
ËÌÒÚÛÍˆËË Ì‡ ÔËÎ‡„‡˛˘ÂÏÒfl ÍÓÏÔ‡ÍÚ-‰ËÒÍÂ.

RU ä‡ÚÍ‡fl ËÌÒÚÛÍˆËfl Í ‰ËÍÚÓÙÓÌÛ
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é·ÁÓ ÒÓÒÚ‡‚Ì˚ı ˜‡ÒÚÂÈ Ë ÙÛÌÍˆËÈ ÛÔ‡‚ÎÂÌËfl

åËÍÓÙÓÌ
äÌÓÔÍ‡ NEW (ÌÓ‚˚È)
äÌÓÔÍ‡ REC/SET (Á‡ÔËÒ¸/ÛÒÚ‡ÌÓ‚Í‡)
äÌÓÔÍ‡ REW 
(ÛÒÍÓÂÌÌ‡fl ÔÂÂÏÓÚÍ‡ Ì‡Á‡‰) /–
äÌÓÔÍ‡ FF 
(ÛÒÍÓÂÌÌ‡fl ÔÂÂÏÓÚÍ‡ ‚ÔÂÂ‰) /+
äÌÓÔÍ‡ INDEX (ËÌ‰ÂÍÒ)
äÌÓÔÍ‡ ERASE (Û‰‡ÎÂÌËÂ)
ÑËÌ‡ÏËÍ
äÌÓÔÍ‡ FOLDER/MENU (Ô‡ÔÍ‡/ÏÂÌ˛)
äÌÓÔÍ‡ STOP (ÓÒÚ‡ÌÓ‚Í‡)
äÌÓÔÍ‡ PLAY (‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ)
ÑËÒÔÎÂÈ (ÊË‰ÍÓÍËÒÚ‡ÎÎË˜ÂÒÍ‡fl Ô‡ÌÂÎ¸)
ã‡ÏÔ‡-ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ Á‡ÔËÒË/
‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl

êÂ„ÛÎËÓ‚Í‡ „ÓÏÍÓÒÚË
ÉÌÂÁ‰Ó ‰Îfl Ì‡Û¯ÌËÍÓ‚
ëÎÓÚ ‰Îfl Í‡Ú˚ SmartMedia
ÉÌÂÁ‰Ó ÏËÍÓÙÓÌ‡
ê˚˜‡„ ‰Îfl ËÁ˙flÚËfl Í‡Ú˚ SmartMedia
èÂÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ POWER/LOCK
(ÔËÚ‡ÌËÂ/Á‡˘ËÚ‡)
èÂÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ ˜Û‚ÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚË
ÏËÍÓÙÓÌ‡ MICSENS
èÂÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ VCVA 
(„ÓÎÓÒÓ‚‡fl ‡ÍÚË‚‡ˆËfl ÂÊËÏ‡ Á‡ÔËÒË)
äÌÓÔÍ‡ HOLD 
(·ÎÓÍËÓ‚Í‡ ‚ÒÂı Ó„‡ÌÓ‚ ÛÔ‡‚ÎÂÌËfl)
ÉÌÂÁ‰Ó ‰Îfl ·ÎÓÍ‡ ÔËÚ‡ÌËfl
íÂÏËÌ‡Î ‰Îfl ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡ (USB)
ä˚¯Í‡ ÓÚ‰ÂÎÂÌËfl ·‡Ú‡ÂÂÍ
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ÜË‰ÍÓÍËÒÚ‡ÎÎË˜ÂÒÍ‡fl Ô‡ÌÂÎ¸

è‡ÔÍ‡ (A, B Ë C)
àÌ‰ËÍ‡ÚÓ ·‡Ú‡ÂÂÍ 
èÓÏÂÚÍ‡ ‰‡Ú˚/‚ÂÏÂÌË Á‡ÔËÒË
àÌ‰ËÍ‡ÚÓ Ò‚Ó·Ó‰ÌÓÈ Ô‡ÏflÚË
àÌ‰ËÍ‡ÚÓ ÔÓÎÌÓ„Ó ‚ÂÏÂÌË Ù‡ÈÎ‡
êÂÊËÏ Á‡ÔËÒË
èÓÏÂÚÍ‡ ÒË„Ì‡Î‡ ÓÔÓ‚Â˘ÂÌËfl

àÌ‰ËÍ‡ÚÓ Á‡˘ËÚ˚ ÓÚ Û‰‡ÎÂÌËfl
íÂÍÛ˘ËÈ Ù‡ÈÎ
èÓ¯Â‰¯ÂÂ ‚ÂÏfl, ÚÂÍÛ˘ÂÂ ‚ÂÏfl,
‚ÂÏfl Á‡ÔËÒË, ÏÂÌ˛
Ñ‡Ú‡, Ò‚Ó·Ó‰Ì‡fl Ô‡ÏflÚ¸, ÔÓÎÌÓÂ ‚ÂÏfl
Á‡ÔËÒË Ù‡ÈÎ‡, ÏÂÌ˛
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ëÓ‰ÂÊ‡ÌËÂ ëÚ.
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Å‡Ú‡ÂÈÍË

çËÁÍËÈ Á‡fl‰ ·‡Ú‡ÂÈÍË
ÓÚÓ·‡Ê‡ÂÚÒfl Ì‡
ÊË‰ÍÓÍËÒÚ‡ÎÎË˜ÂÒÍÓÈ Ô‡ÌÂÎË
Ú‡Í: 

➜ ➜ ➜

èË ÔÓfl‚ÎÂÌËË ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ‡ 
BATTERY LOW (·‡Ú‡ÂÈÍË
‡Áfl‰ËÎËÒ¸) ‰ËÍÚÓÙÓÌ
‚˚ÍÎ˛˜‡ÂÚÒfl.

èÂÂ‰ Á‡ÏÂÌÓÈ ·‡Ú‡ÂÂÍ ‚˚ÍÎ˛˜ËÚÂ ‰ËÍÚÓÙÓÌ ‚Ó ËÁ·ÂÊ‡ÌËÂ ÔÓÚÂË ‰‡ÌÌ˚ı.
éÚÓ‰‚ËÌ¸ÚÂ Í˚¯ÍÛ ÓÚ‰ÂÎÂÌËfl ·‡Ú‡ÂÂÍ, Í‡Í ÛÍ‡Á˚‚‡ÂÚ ÒÚÂÎÍ‡, Ë ‚ÒÚ‡‚¸ÚÂ ‰‚Â ·‡Ú‡ÂÈÍË
ÚËÔ‡ AAA (LR03 ËÎË R03), ÒÓ·Î˛‰‡fl Ô‡‚ËÎ¸ÌÛ˛ ÔÓÎflÌÓÒÚ¸, Í‡Í Ó·ÓÁÌ‡˜ÂÌÓ Ì‡ ÍÓÔÛÒÂ.
á‡ÍÓÈÚÂ Í˚¯ÍÛ ‰Ó ÛÔÓ‡.
ÖÒÎË Á‡ÏÂÌ‡ ·‡Ú‡ÂÂÍ Á‡ÌËÏ‡ÂÚ ·ÓÎÂÂ ÚÂı ÏËÌÛÚ, ÏÓÊÂÚ ÔÓÚÂ·Ó‚‡Ú¸Òfl ÔÂÂÛÒÚ‡ÌÓ‚Í‡
‚ÂÏÂÌË.
ôÂÎÓ˜Ì˚Â ·‡Ú‡ÂÈÍË ÚËÔ‡ AAA Ó·ÂÒÔÂ˜Ë‚‡˛Ú ÓÍ. 11 ˜‡ÒÓ‚ ÌÂÔÂ˚‚ÌÓÈ Á‡ÔËÒË Ë
‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ‚ Á‡‚ËÒËÏÓÒÚË ÓÚ ÛÒÎÓ‚ËÈ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl ‰ËÍÚÓÙÓÌ‡.

àÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ ‡‰‡ÔÚÂ‡ ÔÂÂÏÂÌÌÓ„Ó ÚÓÍ‡

èË ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌÌÓÏ ‰ËÍÚÓÙÓÌÂ ÔÓ‰ÒÓÂ‰ËÌËÚÂ ÍÓÏÔÎÂÍÚÌ˚È
‡‰‡ÔÚÂ ÔÂÂÏÂÌÌÓ„Ó ÚÓÍ‡ Olympus A322 (‰Û„ÓÈ ÌÂ
ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸) Í „ÌÂÁ‰Û ‰Îfl ·ÎÓÍ‡ ÔËÚ‡ÌËfl ‚ ‰ËÍÚÓÙÓÌÂ 
(DC 3V – (ÑË‡„‡ÏÏ‡ Ì‡ ÒÚ. 8/rechts)) Ë Í ÒÂÚÂ‚ÓÈ ÓÁÂÚÍÂ.
éÚÒÓÂ‰ËÌËÚÂ ‡‰‡ÔÚÂ ÔÂÂÏÂÌÌÓ„Ó ÚÓÍ‡ ÔË ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËË
‰ËÍÚÓÙÓÌ‡ Í USB-ÔÓÚÛ.
Ç ÌÂ‡·ÓÚ‡˛˘ÂÏ ÒÓÒÚÓflÌËË ÓÚÒÓÂ‰ËÌËÚÂ ‡‰‡ÔÚÂ
ÔÂÂÏÂÌÌÓ„Ó ÚÓÍ‡ ÓÚ ÒÂÚË Ë ÓÚ „ÌÂÁ‰‡ ‰Îfl ·ÎÓÍ‡ ÔËÚ‡ÌËfl 
‚ ‰ËÍÚÓÙÓÌÂ.

MENU

INDEX

REC

STOP

ERASE

Ç ÂÊËÏÂ ÓÒÚ‡ÌÓ‚ÍË

çÓÏÂ ÚÂÍÛ˘Â„Ó Ù‡ÈÎ‡
åÂÒÚÓ ÓÒÚ‡ÌÓ‚ÍË
èÓÎÌÓÂ ‚ÂÏfl Á‡ÔËÒË Ù‡ÈÎ‡

“BATTERY LOW”
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çÓÒËÚÂÎË ËÌÙÓÏ‡ˆËË Í‡Ú˚ SmartMedia (3,3 ÇÓÎ¸Ú)

SmartMedia – ˝ÚÓ Í‡Ú˚ Ô‡ÏflÚË IC Ó·˙ÂÏÓÏ ‰Ó 64 MB (Ó·˙ÂÏ ÍÓÏÔÎÂÍÚÌÓÈ Í‡Ú˚ 16 MB).
ÑËÍÚÓÙÓÌ DS-3000 ÒÓı‡ÌflÂÚ ‡Û‰ËÓËÌÙÓÏ‡ˆË˛ Ò ‚˚ÒÓÍÓÈ ÒÚÂÔÂÌ¸˛ ÒÊ‡ÚËfl ‚ ÙÓÏ‡ÚÂ 
DSS (ˆËÙÓ‚ÓÈ ÒÚ‡Ì‰‡Ú Â˜Ë).

êÂÊËÏ SP (ÒÚ‡Ì‰‡ÚÌ˚È) êÂÊËÏ LP (‰ÎËÚÂÎ¸Ì˚È)

4 MB 35 ÏËÌ. 1 ˜. 20 ÏËÌ.

8 MB 1 ˜. 15 ÏËÌ. 2 ˜. 45 ÏËÌ.

16 MB 2 ˜. 35 ÏËÌ. 5 ˜. 30 ÏËÌ.

32 MB 5 ˜. 10 ÏËÌ. 11 ˜. 10 ÏËÌ.

64 MB 10 ˜. 25 ÏËÌ. 22 ˜. 20 ÏËÌ.

ä‡Í Ó„‡ÌËÁÓ‚‡Ú¸ ‡·ÓÚÛ Ò DS-3000

éÒÌÓ‚Ì˚Â ÓÔÂ‡ˆËË Ò DS-3000 ÔÓËÁ‚Ó‰flÚÒfl Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÛÍ‡Á‡ÌÌ˚ı ÌËÊÂ ÔÛÌÍÚÓ‚ ÏÂÌ˛,
‚˚·Ó ÍÓÚÓ˚ı ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎflÂÚÒfl Ì‡Ê‡ÚËÂÏ Ë Û‰ÂÊ‡ÌËÂÏ ‰ÓÎ¸¯Â 1 ÒÂÍÛÌ‰˚ ÍÌÓÔÍË 
FOLDER/MENU (Ô‡ÔÍ‡/ÏÂÌ˛), ‡ ËÁÏÂÌÂÌËÂ Ô‡‡ÏÂÚ‡ – Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÓÍ FF/+ Ë REW/–.
ÖÒÎË ÔË ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍÂ Ô‡‡ÏÂÚÓ‚ ÏÂÌ˛ Ì‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ STOP, REC/SET ËÎË FOLDER/MENU,
‰ËÍÚÓÙÓÌ ÔÂÂıÓ‰ËÚ ‚ ÂÊËÏ ÓÒÚ‡ÌÓ‚ÍË, Ë ‚ÒÂ ÔÓËÁ‚Â‰ÂÌÌ˚Â Í ˝ÚÓÏÛ ÏÓÏÂÌÚÛ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË
‡ÍÚË‚ËÁËÛ˛ÚÒfl.

AUTHOR ID (ID-ÍÓ‰ ‡‚ÚÓ‡ Ù‡ÈÎ‡)
WORK TYPE – íàè áÄèàëà (ÍÎ‡ÒÒËÙËÍ‡ˆËfl)
REC-MODE – ÂÊËÏ Á‡ÔËÒË (ÒÚ‡Ì‰‡ÚÌ˚È SP ËÎË ‰ÎËÚÂÎ¸Ì˚È LP)
LOCK (Á‡˘ËÚ‡ ÓÚ Á‡ÔËÒË)
ALARM – ÒË„Ì‡Î˚ ÓÔÓ‚Â˘ÂÌËfl (‡ÍÚË‚ËÓ‚‡Ú¸ ËÎË ÓÚÍÎ˛˜ËÚ¸)
BEEP (ÒËÒÚÂÏÌ˚Â Á‚ÛÍÓ‚˚Â ÒË„Ì‡Î˚ - ‡ÍÚË‚ËÓ‚‡Ú¸ ËÎË ÓÚÍÎ˛˜ËÚ¸)
ÇêÖåü Ë ÑÄíÄ
àåü èÄèäà
FORMAT (ÙÓÏ‡ÚËÓ‚‡ÌËÂ Í‡Ú SmartMedia)

á‡ÔÓÒ˚ INSERT REC? (‚ÒÚ‡‚ËÚ¸ Ù‡„ÏÂÌÚ Á‡ÔËÒË?) Ë
FILE MOVE? (ÔÂÂÏÂÒÚËÚ¸ Ù‡ÈÎ?)
ÔÓfl‚Îfl˛ÚÒfl ÔÓÒÎÂ Ì‡Ê‡ÚËÒfl ÍÌÓÔÍË FOLDER/MENU ‚Ó ‚ÂÏfl ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl.

éËÂÌÚËÓ‚Ó˜Ì‡fl
ÔÓ‰ÓÎÊËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸
Á‡ÔËÒË (‡Û‰ËÓÙ‡ÈÎ˚ 
Ò ÌÂÔÂ˚‚ÌÓÈ
Á‡ÔËÒ¸˛)
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ä‡Í ‚ÒÚ‡‚ÎflÚ¸ Ë ‚˚ÌËÏ‡Ú¸ Í‡Ú˚ SmartMedia

èÓÎÌÓÒÚ¸˛ ‚ÒÚ‡‚¸ÚÂ Í‡ÚÛ SmartMedia ‚ ÒÎÓÚ, 
Í‡Í ÔÓÍ‡Á‡ÌÓ ÌËÊÂ, Ë ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ÔÂÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸
POWER/LOCK ‚ ÔÓÎÓÊÂÌËÂ ON (‚ÍÎ˛˜ÂÌÓ). 
ÖÒÎË Í‡Ú‡ ‚ÒÚ‡‚ÎÂÌ‡ Ô‡‚ËÎ¸ÌÓ, ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ 
PLEASE WAIT (ÔÓ‰ÓÊ‰ËÚÂ) ·Û‰ÂÚ ÏË„‡Ú¸ Ì‡ 
‰ËÒÔÎÂÂ ‚ ÚÂ˜ÂÌËÂ ‰‚Ûı ÒÂÍÛÌ‰.
ÖÒÎË Í‡Ú‡ ‚ÒÚ‡‚ÎÂÌ‡ ÌÂÔ‡‚ËÎ¸ÌÓ, 
ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ INSERT CARD (‚ÒÚ‡‚¸ÚÂ Í‡ÚÛ) ·Û‰ÂÚ 
ÏË„‡Ú¸ Ì‡ ‰ËÒÔÎÂÂ ‚ ÚÂ˜ÂÌËÂ ‰‚Ûı ÒÂÍÛÌ‰.
ÖÒÎË Í‡Ú‡ ÌÂ ÙÓÏ‡ÚËÓ‚‡Î‡Ò¸ Ì‡ ‰ËÍÚÓÙÓÌÂ ËÎË
ˆËÙÓ‚ÓÈ ÙÓÚÓÍ‡ÏÂÂ ÒÂËË CAMEDIA, ÔÓfl‚ËÚÒfl
ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ FORMAT YES (ÙÓÏ‡ÚËÓ‚‡Ú¸ ÑÄ), 
Ë Ç˚ ‰ÓÎÊÌ˚ ·Û‰ÂÚÂ ÓÚÙÓÏ‡ÚËÓ‚‡Ú¸ Í‡ÚÛ.
óÚÓ·˚ ‚˚ÌÛÚ¸ Í‡ÚÛ, ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ÔÂÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸
POWER/LOCK ‚ ÔÓÎÓÊÂÌËÂ OFF (‚˚ÍÎ˛˜ÂÌÓ) Ë 
ÔÓ‰ÌËÏËÚÂ ˚˜‡„ ‰Îfl ËÁ˙flÚËfl Í‡Ú˚.

èËÏÂ˜‡ÌËÂ:
• ä‡Ú˚ SmartMedia – ‚˚ÒÓÍÓÚÓ˜Ì˚Â ÛÒÚÓÈÒÚ‚‡.

àÁ·Â„‡ÈÚÂ:
• åÂı‡ÌË˜ÂÒÍËı ÔÓ‚ÂÊ‰ÂÌËÈ ÓÚ ‰‡‚ÎÂÌËfl, ‡ Ú‡ÍÊÂ Ì‡„Â‚‡ Ë ‚Î‡ÊÌÓÒÚË.
• èËÍÓÒÌÓ‚ÂÌËÈ Í Ó·Î‡ÒÚflÏ ÍÓÌÚ‡ÍÚÓ‚ (ÁÓÎÓÚ˚Ï ˝ÎÂÍÚÓ‰‡Ï).
• á‡„flÁÌÂÌÌ˚Â Í‡Ú˚ ÔÓÚË‡ÈÚÂ Ïfl„ÍÓÈ ÒÛıÓÈ ÚÍ‡Ì¸˛.
• Ñ‡ÌÌ˚Â ÏÓ„ÛÚ ·˚Ú¸ ÛÌË˜ÚÓÊÂÌ˚ ˝ÎÂÍÚÓÒÚ‡ÚË˜ÂÒÍËÏË Á‡fl‰‡ÏË, ÔÓ˝ÚÓÏÛ Í‡Ú˚ ÒÎÂ‰ÛÂÚ

ı‡ÌËÚ¸ ‚ ÔËÎ‡„‡˛˘ÂÏÒfl ˜ÂıÎÂ.
• êÂ„ÛÎflÌÓ ‰ÂÎ‡ÈÚÂ ÂÁÂ‚Ì˚Â ÍÓÔËË, ÔÓÒÍÓÎ¸ÍÛ ÛÚÂflÌÌ˚Â ‰‡ÌÌ˚Â ‚ÓÒÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌË˛ ÌÂ

ÔÓ‰ÎÂÊ‡Ú.

èËÏÂ˜‡ÌËÂ:
• ä‡Ú˚ SmartMedia Ì‡ 5 ÇÓÎ¸Ú Ë Í‡Ú˚, ÌÂÒÓ‚ÏÂÒÚËÏ˚Â ÒÓ ÒÚ‡Ì‰‡ÚÓÏ SSFDC, 

ÌÂ ÏÓ„ÛÚ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òfl.
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á‡˘ËÚ‡ Í‡Ú SmartMedia ÓÚ Á‡ÔËÒË

èÂ˜‡Ú¸ ‰Îfl Á‡˘ËÚ˚ ÓÚ Á‡ÔËÒË (ÔËÎ‡„‡ÂÚÒfl Í Í‡ÚÂ SmartMedia) ÏÓÊÂÚ
ÔËÍÂÔÎflÚ¸Òfl Í Í‡ÚÂ SmartMedia Ò ˆÂÎ¸˛ ÔÂ‰ÓÚ‚‡˘ÂÌËfl ÌÂÔÂ‰Ì‡ÏÂÂÌÌÓÈ
Á‡ÔËÒË, Û‰‡ÎÂÌËfl ‰‡ÌÌ˚ı ËÎË ÙÓÏ‡ÚËÓ‚‡ÌËfl. èÓ‚ÚÓÌÓÏÛ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌË˛ ÌÂ
ÔÓ‰ÎÂÊËÚ.

îÓÏ‡ÚËÓ‚‡ÌËÂ Í‡Ú SmartMedia

ä‡Ú˚ SmartMedia, ÌÂ ÔÓËÁ‚Â‰ÂÌÌ˚Â Olympus, ÚÂ·Û˛Ú ÔÂ‚ÓÌ‡˜‡Î¸ÌÓ„Ó ÙÓÏ‡ÚËÓ‚‡ÌËfl.

èËÏÂ˜‡ÌËÂ: 
îÓÏ‡ÚËÓ‚‡ÌËÂ ÒÚË‡ÂÚ ‚ÒÂ Á‡ÔËÒ‡ÌÌ˚Â ‰‡ÌÌ˚Â!

1. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ FOLDER/MENU Ë Û‰ÂÊË‚‡ÈÚÂ ÂÂ 1 ÒÂÍÛÌ‰Û ËÎË ‰ÓÎ¸¯Â.
2. ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÓÍ FF/+ ËÎË REW/– ÓÚÍÓÈÚÂ ÓÍÌÓ ÙÓÏ‡ÚËÓ‚‡ÌËfl.
3. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ REC/SET.
4. ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÓÍ FF/+ ËÎË REW/– ‚˚·ÂËÚÂ ÔÓÁËˆË˛ YES?, Á‡ÚÂÏ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ

REC/SET. ç‡˜ÌÂÚÒfl ÙÓÏ‡ÚËÓ‚‡ÌËÂ, Ë Ì‡ ‰ËÒÔÎÂÂ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÒÂÍÛÌ‰ ·Û‰ÂÚ ÏË„‡Ú¸
ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ FORMAT, ÔÓÒÎÂ ˜Â„Ó ÔÓfl‚flÚÒfl ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ FORMAT DONE (ÙÓÏ‡ÚËÓ‚‡ÌËÂ
Á‡‚Â¯ÂÌÓ) Ë NEW FILE (ÌÓ‚˚È Ù‡ÈÎ). 

ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ‚ÂÏÂÌË/‰‡Ú˚ Ë ËÌÙÓÏ‡ˆËË Ó Á‡ÔËÒË

èÓËÁ‚Â‰ËÚÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍÛ ‚ÂÏÂÌË Ë ‰‡Ú˚ ‰Îfl ÛÔÓ˘ÂÌËfl
Ó„‡ÌËÁ‡ˆËË Ç‡¯ÂÈ ‡·ÓÚ˚.
ä‡Ê‰ÓÏÛ Ù‡ÈÎÛ ÏÓÊÂÚ ·˚Ú¸ ÔËÒ‚ÓÂÌÓ ËÏfl ‡‚ÚÓ‡ 
(ID-ÍÓ‰ ‡‚ÚÓ‡) Ë ÚËÔ Á‡ÔËÒË.
ùÚ‡ ËÌÙÓÏ‡ˆËfl ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ÒÓı‡ÌflÂÚÒfl ÔË
ÒÓÁ‰‡ÌËË „ÓÎÓÒÓ‚Ó„Ó Ù‡ÈÎ‡.

1. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ FOLDER/MENU Ë Û‰ÂÊË‚‡ÈÚÂ ÂÂ 1 ÒÂÍÛÌ‰Û ËÎË ‰ÓÎ¸¯Â.
2. ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÓÍ FF/+ ËÎË REW/– ÓÚÍÓÈÚÂ ÓÍÌÓ TIME & DATE FORMAT 

(ÙÓÏ‡ÚËÓ‚‡ÌËÂ ‚ÂÏÂÌË Ë ‰‡Ú˚).
3. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ REC/SET.

ç‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË NEW ‚˚ ÏÓÊÂÚÂ ‚˚·‡Ú¸ 12- ËÎË 24-˜‡ÒÓ‚Û˛ ÒËÒÚÂÏÛ ‚ÂÏÂÌË.
àÌ‰ËÍ‡ÚÓ ˜‡ÒÓ‚ Ì‡˜ÌÂÚ ÏË„‡Ú¸.

Hour

Month

Minute

Year

Date
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4. ìÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ Ô‡‡ÏÂÚ ˜‡ÒÓ‚ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÓÍ FF/+ Ë REW/– Ë ÒÓı‡ÌËÚÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍÛ
Ì‡Ê‡ÚËÂÏ Ì‡ ÍÌÓÔÍÛ REC/SET.
èÓËÁ‚Â‰ËÚÂ ÚÂ ÊÂ ÓÔÂ‡ˆËË ‰Îfl ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ÏËÌÛÚ, „Ó‰‡, ÏÂÒflˆ‡ Ë ‰‡Ú˚.

5. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ STOP ‰Îfl ÓÍÓÌ˜‡ÌËfl ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË.
Ç˚ Ú‡ÍÊÂ ÏÓÊÂÚÂ ÒÓı‡ÌËÚ¸ ÚÂÍÛ˘ËÂ ÔÓÍ‡Á‡ÌËfl ‚ÂÏÂÌË Ë ‰‡Ú˚, Ì‡Ê‡‚ ÍÌÓÔÍÛ STOP 
‚ Î˛·ÓÈ ÏÓÏÂÌÚ.

ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ID-ÍÓ‰‡ ‡‚ÚÓ‡ Ë ÚËÔ‡ Á‡ÔËÒË ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÒfl ‚ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÂ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛
ÔËÎÓÊÂÌÌÓ„Ó ÔÓ„‡ÏÏÌÓ„Ó Ô‡ÍÂÚ‡ DSS Player Ë ÔÂÂÌÓÒËÚÒfl Ì‡ ‰ËÍÚÓÙÓÌ.
ID-ÍÓ‰ ‡‚ÚÓ‡ ‰ÓÎÊÂÌ ËÏÂÚ¸ ÌÂ ÏÂÌÂÂ 4 ÁÌ‡ÍÓ‚, Ë Ó·‡ Ô‡‡ÏÂÚ‡ – ÌÂ ·ÓÎÂÂ 17 ÁÌ‡ÍÓ‚.

1. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ FOLDER/MENU Ë Û‰ÂÊË‚‡ÈÚÂ ÂÂ 1 ÒÂÍÛÌ‰Û ËÎË ‰ÓÎ¸¯Â.
ç‡ ‰ËÒÔÎÂÂ ÔÓfl‚ËÚÒfl ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ AUTHOR ID (ID-ÍÓ‰ ‡‚ÚÓ‡).
(Ç˚·ÂËÚÂ ÚËÔ Á‡ÔËÒË Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË FF/+ ËÎË REW/–.)

2. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ REC/SET.
3. ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÓÍ FF/+ ËÎË REW/– ÓÚÍÓÈÚÂ ÓÍÌÓ AAAA MANUAL

(ëÚÓÍ‡ MANUAL WORK TYPE ÔÓfl‚ËÚÒfl ‚ÏÂÒÚÓ Ì‡Á‚‡ÌËfl ÚËÔ‡ Á‡ÔËÒË.)
4. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ REC/SET.
5. èÂ‚˚È ÁÌ‡Í ËÏÂÌË Ì‡˜ÌÂÚ ÏË„‡Ú¸. ç‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÓÍ FF/+ Ë REW/– ‚˚·ÂËÚÂ ÌÛÊÌ˚È 

ÁÌ‡Í (ÓÚ 0 ‰Ó 9, ÓÚ A ‰Ó Z Ë ÔÓ·ÂÎ).
6. ç‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË REC/SET ÔÓ‰Ú‚Â‰ËÚÂ ‚˚·Ó Ë ÔÂÂÈ‰ËÚÂ Í ÒÎÂ‰Û˛˘ÂÈ ÔÓÁËˆËË.

äÌÓÔÍ‡ NEW á‡ÏÂÌflÂÚ ÔÓ·ÂÎ
äÌÓÔÍ‡ ERASE ëÚË‡ÂÚ ÏË„‡˛˘ËÈ ÁÌ‡Í
äÌÓÔÍ‡ INDEX ÇÒÚ‡‚ÎflÂÚ ÔÓ·ÂÎ
äÌÓÔÍ‡ REC/SET èÓ‰Ú‚ÂÊ‰ÂÌËÂ ‚˚·Ó‡ Ë ÔÂÂıÓ‰ Í ÒÎÂ‰Û˛˘ÂÈ ÔÓÁËˆËË ËÏÂÌË 

7. ÑÎfl ÓÍÓÌ˜‡ÌËfl ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ REC/SET 1 ÒÂÍÛÌ‰Û ËÎË ‰ÓÎ¸¯Â, Á‡ÚÂÏ Ì‡ÊÏËÚÂ
ÍÌÓÔÍÛ STOP, ˜ÚÓ·˚ Á‡Í˚Ú¸ ÏÂÌ˛.

èÂÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ HOLD (·ÎÓÍËÓ‚Í‡ Ó„‡ÌÓ‚ ÛÔ‡‚ÎÂÌËfl)
• èË‚Â‰ÂÌËÂ ÔÂÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎfl HOLD ‚ ÌËÊÌÂÂ ÔÓÎÓÊÂÌËÂ ÔÂÂ‚Ó‰ËÚ ‚ÒÂ ÍÌÓÔÍË ÛÔ‡‚ÎÂÌËfl 

‚ ÌÂ‡ÍÚË‚ÌÓÂ ÒÓÒÚÓflÌËÂ. 
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èÂÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ ˜Û‚ÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚË ÏËÍÓÙÓÌ‡

óÛ‚ÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ ÏËÍÓÙÓÌ‡ ÛÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚÒfl ÔÂÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎÂÏ MICSENS:
DICT (ÓÔÚËÏ‡Î¸ÌÓ ‰Îfl ‡ÒÔÓÁÌ‡‚‡ÌËfl Â˜Ë, ÏËÍÓÙÓÌ ‰ÓÎÊÂÌ ·˚Ú¸ Ì‡Ô‡‚ÎÂÌ Ì‡
„Ó‚Ófl˘Â„Ó), ËÎË
CONF (‚˚ÒÓÍ‡fl ˜Û‚ÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸, Á‡ÔËÒ˚‚‡˛ÚÒfl Ú‡ÍÊÂ ÓÍÛÊ‡˛˘ËÂ Á‚ÛÍË; 
ÂÍÓÏÂÌ‰ÛÂÚÒfl ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ÍÓÌÙÂÂÌˆ-ÏËÍÓÙÓÌ ME 7).

êÂÊËÏ˚ Á‡ÔËÒË

Ç˚·ÂËÚÂ ÂÊËÏ Á‡ÔËÒË

SP: ÔÓ‰ÓÎÊËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ Á‡ÔËÒË ÓÍ. 2 ˜ 35 ÏËÌ (Ò Í‡ÚÓÈ SmartMedia Ì‡ 16 MB)
êÂÊËÏ SP Ó·ÂÒÔÂ˜Ë‚‡ÂÚ ‡ÒÔÓÁÌ‡‚‡ÌËÂ Â˜Ë Ë ‰ÓÎÊÂÌ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òfl, ÂÒÎË Ç‡Ï
ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ ‚˚ÒÓÍÓÂ Í‡˜ÂÒÚ‚Ó ‰‡ÌÌ˚ı ‰Îfl èä ËÎË ‡ÒÔÓÁÌ‡‚‡ÌËfl Â˜Ë, ËÎË

LP: ‰ÎËÚÂÎ¸Ì˚È – ÔÓ‰ÓÎÊËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ Á‡ÔËÒË ÓÍ. 5 ˜ 30 ÏËÌ (Ò Í‡ÚÓÈ SmartMedia Ì‡ 16 MB).
Ç ˆÂÎÓÏ ÔÓ‰ÓÎÊËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ Á‡ÔËÒË Á‡‚ËÒËÚ ÓÚ ‰ÎËÚÂÎ¸ÌÓÒÚË Ë ÂÊËÏ‡ ‚ÒÂı Á‡ÔËÒÂÈ.

1. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ FOLDER/MENU 1 ÒÂÍÛÌ‰Û ËÎË ‰ÓÎ¸¯Â.
2. ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÍË FF/+ ËÎË REW/– ÓÚÍÓÈÚÂ ÓÍÌÓ REC MODE.
3. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ REC/SET.
4. Ç˚·ÂËÚÂ ÂÊËÏ SP ËÎË LP Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÍË FF/+ ËÎË REW/–, 

Á‡ÚÂÏ ÒÌÓ‚‡ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ REC/SET.
5. á‡ÍÓÈÚÂ ÏÂÌ˛ Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË STOP.

èÂÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ á‡ÔËÒ¸ (REC/SET) / è‡ÛÁ‡

ÇÓÁÏÓÊÌ˚ ˜ÂÚ˚Â ÂÊËÏ‡ Á‡ÔËÒË:
çÓ‚‡fl Á‡ÔËÒ¸
ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì‡fl Á‡ÔËÒ¸ ‚ Ù‡ÈÎ
á‡ÔËÒ¸ ÔÓ‚Âı
ÇÒÚ‡‚Í‡ Ù‡„ÏÂÌÚ‡

çÓ‚‡fl Á‡ÔËÒ¸
Ç˚·ÂËÚÂ Ô‡ÔÍÛ (A, B ËÎË C; Í‡Ê‰‡fl Ô‡ÔÍ‡ ÏÓÊÂÚ ÒÓ‰ÂÊ‡Ú¸ ‰Ó 199 Ù‡ÈÎÓ‚) Ì‡Ê‡ÚËÂÏ
ÍÌÓÔÍË FOLDER/MENU. àÏfl Ô‡ÔÍË Ë ÌÓÏÂ ÚÂÍÛ˘Â„Ó Ù‡ÈÎ‡ ÔÓfl‚flÚÒfl Ì‡ ‰ËÒÔÎÂÂ.
ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ NEW (ÌÓ‚˚È). èÓfl‚ËÚÒfl ÌÓ‚˚È ÌÓÏÂ Ù‡ÈÎ‡ Ë ËÌ‰ËÍ‡ˆËfl Ò‚Ó·Ó‰ÌÓ„Ó 
ÏÂÒÚ‡ ‰Îfl Á‡ÔËÒË.
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ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ REC/SET – Ì‡˜ÌÂÚÒfl Á‡ÔËÒ¸. ã‡ÏÔ‡-ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ record/play
(Á‡ÔËÒ¸/‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ) Á‡Ò‚ÂÚËÚÒfl Í‡ÒÌ˚Ï, ÔÓfl‚ËÚÒfl ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ ÚÂÍÛ˘Â„Ó ‚ÂÏÂÌË Á‡ÔËÒË.
èÓÁ‚Û˜ËÚ ÒË„Ì‡Î, ÍÓ„‰‡ Ò‚Ó·Ó‰ÌÓ„Ó ‰Îfl Á‡ÔËÒË ÏÂÒÚ‡ ÓÒÚ‡ÌÂÚÒfl 60, 30 Ë 10 ÒÂÍÛÌ‰.
éÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ Á‡ÔËÒ¸ Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË STOP.

ÖÒÎË Ç˚ ıÓÚËÚÂ Ò‰ÂÎ‡Ú¸ Ô‡ÛÁÛ ‚ Á‡ÔËÒË, Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ REC/SET ‚Ó ‚ÂÏfl Á‡ÔËÒË. 
ç‡ ‰ËÒÔÎÂÂ ÔÓfl‚ËÚÒfl ÏË„‡˛˘ÂÂ ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ REC PAUSE (Ô‡ÛÁ‡ ‚ Á‡ÔËÒË).
á‡ÔËÒ¸ ‚ÓÁÓ·ÌÓ‚ÎflÂÚÒfl ÔÓ‚ÚÓÌ˚Ï Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË REC/SET. ÖÒÎË ‰ËÍÚÓÙÓÌ Ì‡ıÓ‰ËÚÒfl 
‚ ÂÊËÏÂ Ô‡ÛÁ˚ ‰ÓÎ¸¯Â 10 ÏËÌÛÚ, ÔÓËÒıÓ‰ËÚ ÓÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ Á‡ÔËÒË.

ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì‡fl Á‡ÔËÒ¸ ‚ Ù‡ÈÎ
Ç˚ ÏÓÊÂÚÂ ‰ÓÔÓÎÌËÚ¸ ÒÛ˘ÂÈÒÚ‚Û˛˘ËÈ Ù‡ÈÎ ÌÓ‚ÓÈ Á‡ÔËÒ¸˛ Â˜Ë, ÔÓ‚ÚÓÌÓ Ì‡Ê‡‚ ÍÌÓÔÍÛ
REC/SET ÔÓÒÎÂ ÒÓÁ‰‡ÌËfl ÌÓ‚Ó„Ó Ù‡ÈÎ‡. çÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ ‚˚·‡Ú¸ ÚÓÚ ÂÊËÏ Á‡ÔËÒË (LP ËÎË SP), 
‚ ÍÓÚÓÓÏ ·˚Î ÒÓÁ‰‡Ì ÌÓ‚˚È Ù‡ÈÎ.

á‡ÔËÒ¸ ÔÓ‚Âı
Ç˚·ÂËÚÂ Ô‡ÔÍÛ Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË FOLDER/MENU. 
èÓfl‚flÚÒfl ËÏfl Ô‡ÔÍË Ë ÌÓÏÂ ÚÂÍÛ˘Â„Ó Ù‡ÈÎ‡.
ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÓÍ FF/+ Ë REW/– ‚˚·ÂËÚÂ Ù‡ÈÎ, ÔÓ‚Âı ÍÓÚÓÓ„Ó ‚˚ ıÓÚËÚÂ Ò‰ÂÎ‡Ú¸ Á‡ÔËÒ¸. 
ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ PLAY (‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ) Ë Á‡ÚÂÏ ÍÌÓÔÍÛ STOP (ÓÒÚ‡ÌÓ‚Í‡) ‚ ÚÓÏ ÏÂÒÚÂ, 
Ò ÍÓÚÓÓ„Ó ‚˚ ıÓÚËÚÂ Ì‡˜‡Ú¸ Á‡ÔËÒ¸ ÔÓ‚Âı. (á‡ÔËÒ¸ ÔÓ‚Âı Ù‡ÈÎ‡ ‚ÓÁÏÓÊÌ‡ ÚÓÎ¸ÍÓ ‚
ÂÊËÏÂ, ‚ ÍÓÚÓÓÏ ÓÌ ÒÓÁ‰‡Ì – SP ËÎË LP.)
ç‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË REC/SET Ì‡˜ÌËÚÂ Á‡ÔËÒ¸.
ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ STOP, ˜ÚÓ·˚ ÓÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ Á‡ÔËÒ¸.
ÖÒÎË ÌÓ‚‡fl Á‡ÔËÒ¸ ‰ÓÎ¸¯Â ÒÚ‡ÓÈ (ÔÓ‚Âı ÍÓÚÓÓÈ ‚˚ ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂ Á‡ÔËÒ¸), 
ÒÎÂ‰Û˛˘ËÈ Ù‡ÈÎ ÌÂ ·Û‰ÂÚ ÒÚË‡Ú¸Òfl. 

ÇÒÚ‡‚Í‡ ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÓ„Ó Ù‡„ÏÂÌÚ‡ ‚ Ù‡ÈÎ
Ç˚·ÂËÚÂ Ô‡ÔÍÛ Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË FOLDER/MENU.
èÓfl‚flÚÒfl ËÏfl Ô‡ÔÍË Ë ÌÓÏÂ ÚÂÍÛ˘Â„Ó Ù‡ÈÎ‡.
ç‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË FF/+ ËÎË REW/– ‚˚·ÂËÚÂ Ù‡ÈÎ, ‚ ÍÓÚÓ˚È Ç˚ ıÓÚËÚÂ ‚ÒÚ‡‚ËÚ¸
‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚È Ù‡„ÏÂÌÚ Á‡ÔËÒË.
ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ PLAY (‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ) Ë Á‡ÚÂÏ ÍÌÓÔÍÛ FOLDER/MENU Ì‡ ÚÓÏ ÏÂÒÚÂ, 
„‰Â Ç˚ ıÓÚËÚÂ ÔÓËÁ‚ÂÒÚË ‚ÒÚ‡‚ÍÛ.
èÓfl‚ËÚÒfl ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ INSERT REC? (‚ÒÚ‡‚ËÚ¸ Á‡ÔËÒ¸?). ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ REC/SET
(Á‡ÔËÒ¸/ÛÒÚ‡ÌÓ‚Í‡). á‡‚Â¯ËÚÂ ‚ÒÚ‡‚ÍÛ Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË STOP.
ÇÂÏfl Ë ‰‡Ú‡ ÒÓÁ‰‡ÌËfl Ù‡ÈÎ‡ ÚÂÔÂ¸ ·Û‰ÛÚ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Ó‚‡Ú¸ ‚ÒÚ‡‚ÎÂÌÌÓÏÛ Ù‡„ÏÂÌÚÛ.



61

ÇÒÚ‡‚ÍÛ ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ ‰ÂÎ‡Ú¸ ‚ ÚÓÏ ÂÊËÏÂ Á‡ÔËÒË – LP ËÎË SP – ‚ ÍÓÚÓÓÏ ·˚Î ÒÓÁ‰‡Ì
ËÒıÓ‰Ì˚È Ù‡ÈÎ.

èÓ‰ÒÓÂ‰ËÌËÚÂ Ì‡Û¯ÌËÍË Í „ÌÂÁ‰Û ‰Îfl Ì‡Û¯ÌËÍÓ‚, ˜ÚÓ·˚ ÔÓÒÎÛ¯Ë‚‡Ú¸ Á‡ÔËÒ¸. 
ÉÓÏÍÓÒÚ¸ ÙËÍÒËÓ‚‡Ì‡.

Ç˚ ÏÓÊÂÚÂ Ï„ÌÓ‚ÂÌÌÓ ÔÓÒÎÛ¯‡Ú¸ ÌÓ‚Û˛ Á‡ÔËÒ¸ – Ì‡ÊÏËÚÂ Ë Û‰ÂÊË‚‡ÈÚÂ ÍÌÓÔÍÛ 
REW/– ‚Ó ‚ÂÏfl Á‡ÔËÒË, Á‡ÚÂÏ ÓÚÔÛÒÚËÚÂ ÂÂ.

èËÏÂ˜‡ÌËÂ:
• ÇÓ ‚ÂÏfl Á‡ÔËÒË ÌÂ ÓÚÒÓÂ‰ËÌflÈÚÂ Ë ÌÂ ÔÓ‰ÒÓÂ‰ËÌflÈÚÂ ‡‰‡ÔÚÂ ÔÂÂÏÂÌÌÓ„Ó ÚÓÍ‡, 

‰‡ÊÂ ÂÒÎË ‚ ‰ËÍÚÓÙÓÌÂ Ì‡ıÓ‰flÚÒfl ·‡Ú‡ÂÈÍË. Ç ÔÓÚË‚ÌÓÏ ÒÎÛ˜‡Â ÔÓÒÎÂ‰Û˛˘ÂÂ
‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ Á‡ÔËÒ˚‚‡ÂÏÓ„Ó Ù‡ÈÎ‡ ÏÓÊÂÚ ÒÚ‡Ú¸ ÌÂ‚ÓÁÏÓÊÌ˚Ï.

àÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ „ÓÎÓÒÓ‚ÓÈ ‡ÍÚË‚‡ˆËË Á‡ÔËÒË (VCVA)

ÅÎ‡„Ó‰‡fl ÙÛÌÍˆËË VCVA ‰ËÍÚÓÙÓÌ DS-3000 Ì‡˜ËÌ‡ÂÚ Á‡ÔËÒ¸ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ÚÓÎ¸ÍÓ ÚÓ„‰‡,
ÍÓ„‰‡ Ç˚ „Ó‚ÓËÚÂ, ·ÂÁ ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓÒÚË Í‡Ê‰˚È ‡Á Ì‡ÊËÏ‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ REC/SET
(Á‡ÔËÒ¸/ÛÒÚ‡ÌÓ‚Í‡). ùÚËÏ ‰ÓÒÚË„‡ÂÚÒfl ˝ÍÓÌÓÏËfl Ô‡ÏflÚË, ÔÓÒÍÓÎ¸ÍÛ ‚Ó ‚ÂÏfl ÏÓÎ˜‡ÌËfl 
Á‡ÔËÒ¸ ÓÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚÒfl.

èË‚Â‰ËÚÂ ÔÂÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ VCVA ‚ ÔÓÎÓÊÂÌËÂ ON (‚ÍÎ˛˜ÂÌÓ).
ë ÔÓÏÓ˘¸˛ Â„ÛÎflÚÓ‡ „ÓÏÍÓÒÚË ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ÛÓ‚ÂÌ¸ Á‚ÛÍ‡, ÔË ÍÓÚÓÓÏ ·Û‰ÂÚ ÔÓËÒıÓ‰ËÚ¸
‡ÍÚË‚‡ˆËfl Ë ÓÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ Á‡ÔËÒË. (ìÓ‚ÂÌ¸ Ú‡ÍÊÂ Á‡‚ËÒËÚ ÓÚ ˜Û‚ÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚË ÏËÍÓÙÓÌ‡.)
ä‡Í ÚÓÎ¸ÍÓ ÏËÍÓÙÓÌ Á‡Â„ËÒÚËÛÂÚ Á‚ÛÍ „ÓÎÓÒ‡, Á‡„ÓËÚÒfl Î‡ÏÔ‡ record/play
(Á‡ÔËÒ¸/‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ) Ë Ì‡˜ÌÂÚÒfl Á‡ÔËÒ¸. 
ÑËÍÚÓÙÓÌ ÔÂÂÈ‰ÂÚ ‚ ÂÊËÏ ÓÊË‰‡ÌËfl, ÍÓ„‰‡ „ÓÏÍÓÒÚ¸ Á‚ÛÍ‡ ÛÔ‡‰ÂÚ ÌËÊÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌÓ„Ó
Ç‡ÏË ÛÓ‚Ìfl. ç‡ ‰ËÒÔÎÂÂ ÔÓfl‚ËÚÒfl ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ STANDBY VCVA.

ÇÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ

Ç˚·ÂËÚÂ Ô‡ÔÍÛ Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË FOLDER/MENU.
ç‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË FF/+ ËÎË REW/– ‚˚·ÂËÚÂ Ù‡ÈÎ, ÍÓÚÓ˚È Ç˚ ıÓÚËÚÂ ÔÓË„‡Ú¸.
ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ PLAY, ˜ÚÓ·˚ Ì‡˜‡Ú¸ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ. ã‡ÏÔ‡ record/play Á‡Ò‚ÂÚËÚÒfl
ÁÂÎÂÌ˚Ï.
ç‡ ‰ËÒÔÎÂÂ Ç˚ Û‚Ë‰ËÚÂ ‰‡ÚÛ Ë ‚ÂÏfl ÒÓÁ‰‡ÌËfl Á‡ÔËÒË. á‡ÚÂÏ ÔÓfl‚ËÚÒfl ÚÂÍÛ˘ÂÂ ‚ÂÏfl Ë
Ó·˘ÂÂ ‚ÂÏfl Á‡ÔËÒË.
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èÂÂÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ ÛÒÍÓÂÌÌÓÈ ÔÂÂÏÓÚÍË ‚ÔÂÂ‰/Ì‡Á‡‰/
ÔÓËÒÍ‡ Ò ÙÛÌÍˆËÂÈ SKIP (ÔÓÔÛÒÍ)

ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÓÍ FF/+ Ë REW/– Ç˚ ÏÓÊÂÚÂ «ÔÂÂÏÓÚ‡Ú¸» Á‡ÔËÒ¸ ‚ÔÂÂ‰ ËÎË Ì‡Á‡‰ ‚
ÂÊËÏÂ ÓÒÚ‡ÌÓ‚ÍË.
ÑËÍÚÓÙÓÌ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ÓÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÒfl ‚ Ì‡˜‡ÎÂ/ÍÓÌˆÂ ÚÂÍÛ˘Â„Ó Ù‡ÈÎ‡ ËÎË Ì‡ ·ÎËÊ‡È¯ÂÈ
ËÌ‰ÂÍÒÌÓÈ ÔÓÏÂÚÍÂ, ÂÒÎË Ç˚ ÌÂ ÓÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ «ÔÂÂÏÓÚÍÛ» ‚ ÌÛÊÌÓÏ Ç‡Ï ÏÂÒÚÂ Ì‡Ê‡ÚËÂÏ
ÍÌÓÔÍË STOP.

ÖÒÎË Ç˚ ·Û‰ÂÚÂ Û‰ÂÊË‚‡Ú¸ Ì‡Ê‡ÚÓÈ ÍÌÓÔÍÛ FF/+ ËÎË REW/– ‚Ó ‚ÂÏfl ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl, 
Ç˚ ÒÏÓÊÂÚÂ ÛÒÎ˚¯‡Ú¸ Á‡ÔËÒ¸ ‚Ó ‚ÂÏfl «ÔÂÂÏÓÚÍË». éÚÔÛÒÚËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ, ˜ÚÓ·˚ ‚ÂÌÛÚ¸Òfl Í
ÌÓÏ‡Î¸ÌÓÏÛ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌË˛. ÑËÍÚÓÙÓÌ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ÓÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚÒfl ‚ Ì‡˜‡ÎÂ Ë ÍÓÌˆÂ
Í‡Ê‰Ó„Ó Ù‡ÈÎ‡

ÖÒÎË Ç˚ Ì‡ÊÏÂÚÂ ÍÌÓÔÍÛ FF/+ ËÎË REW/– ‚Ó ‚ÂÏfl ÛÒÍÓÂÌÌÓÈ ÔÂÂÏÓÚÍË ‚ÔÂÂ‰/Ì‡Á‡‰,
‰ËÍÚÓÙÓÌ Ò‡ÁÛ ÔÂÂÈ‰ÂÚ ‚ Ì‡˜‡ÎÓ ÒÎÂ‰Û˛˘Â„Ó/ÚÂÍÛ˘Â„Ó Ù‡ÈÎ‡ (ÙÛÌÍˆËfl SKIP – ÔÓÔÛÒÍ).

ìÒÍÓÂÌÌÓÂ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ

Ç ˝ÚÓÏ ÂÊËÏÂ Á‡ÔËÒ¸ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÒfl ÔË·ÎËÁËÚÂÎ¸ÌÓ Ì‡ 50% ·˚ÒÚÂÂ.
ÇÓ ‚ÂÏfl ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ PLAY Ë Û‰ÂÊË‚‡ÈÚÂ ‰ÓÎ¸¯Â 1 ÒÂÍÛÌ‰˚.
èÓ‚ÚÓÌ˚Ï Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË PLAY ‰ÓÎ¸¯Â 1 ÒÂÍÛÌ‰˚ Ç˚ ÏÓÊÂÚÂ ‚ÂÌÛÚ¸Òfl Í ÌÓÏ‡Î¸ÌÓÏÛ
‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌË˛.

ìÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ÊÂÎ‡ÂÏÛ˛ „ÓÏÍÓÒÚ¸ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ Â„ÛÎËÓ‚ÍË „ÓÏÍÓÒÚË.
ÖÒÎË Ç˚ ıÓÚËÚÂ Ò‰ÂÎ‡Ú¸ Ô‡ÛÁÛ, Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ PLAY. èÓfl‚ËÚÒfl ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ PLAY PAUSE
(Ô‡ÛÁ‡ ‚ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËË). óÚÓ·˚ ‚ÓÁÓ·ÌÓ‚ËÚ¸ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ, ÒÌÓ‚‡ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ
PLAY.
ÖÒÎË ‰ËÍÚÓÙÓÌ Ì‡ıÓ‰ËÚÒfl ‚ ÂÊËÏÂ Ô‡ÛÁ˚ ‰ÓÎ¸¯Â 10 ÏËÌÛÚ, ÔÓËÒıÓ‰ËÚ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍ‡fl
ÓÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl.
èÓÒÎÂ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl Í‡Ê‰ÓÈ Á‡ÔËÒË ‰ËÍÚÓÙÓÌ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ‚˚ÍÎ˛˜‡ÂÚÒfl.
ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ STOP, ˜ÚÓ·˚ Á‡‚Â¯ËÚ¸ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ.
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àÌ‰ÂÍÒÌ˚Â ÔÓÏÂÚÍË Á‡ÔËÒË/‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl

Ç˚ ÏÓÊÂÚÂ Ò‰ÂÎ‡Ú¸ ËÌ‰ÂÍÒÌÛ˛ ÔÓÏÂÚÍÛ ‚ ÚÓÏ ÏÂÒÚÂ Á‡ÔËÒË, ÍÓÚÓÓÂ ‚ÔÓÒÎÂ‰ÒÚ‚ËË ıÓÚËÚÂ
ÎÂ„ÍÓ Ì‡ıÓ‰ËÚ¸. Ç Ó‰ÌÓÏ Ù‡ÈÎÂ Ç˚ ÏÓÊÂÚÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ ‰Ó 16 ËÌ‰ÂÍÒÌ˚ı ÔÓÏÂÚÓÍ.
àÌ‰ÂÍÒÌ‡fl ÔÓÏÂÚÍ‡ ÛÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚÒfl Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË INDEX (ËÌ‰ÂÍÒ) ‚Ó ‚ÂÏfl Á‡ÔËÒË ËÎË
Ô‡ÛÁ˚ ‚ Á‡ÔËÒË. ëÓÓ·˘ÂÌËÂ INDEX Ë ÌÓÏÂ ËÌ‰ÂÍÒÌÓÈ ÔÓÏÂÚÍË ÔÓfl‚flÚÒfl Ì‡ ‰ËÒÔÎÂÂ.
óÚÓ·˚ ÒÚÂÂÚ¸ ÔÓÏÂÚÍÛ, ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ËÚÂ ÌÛÊÌ˚È Ù‡ÈÎ, ÍÌÓÔÍÓÈ FF/+ ËÎË REW/– ‚˚·ÂËÚÂ
‰‡ÌÌÛ˛ ËÌ‰ÂÍÒÌÛ˛ ÔÓÏÂÚÍÛ Ë Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ ERASE (Û‰‡ÎÂÌËÂ) ‚ ÚÂ˜ÂÌËÂ 2 ÒÂÍÛÌ‰.

ì‰‡ÎÂÌËÂ ÓÚ‰ÂÎ¸Ì˚ı Ù‡ÈÎÓ‚/
ì‰‡ÎÂÌËÂ ‚ÒÂı Ù‡ÈÎÓ‚ ‚ Ô‡ÔÍÂ/ó‡ÒÚË˜ÌÓÂ Û‰‡ÎÂÌËÂ

Ç˚·ÂËÚÂ Ù‡ÈÎ, ÍÓÚÓ˚È ÌÛÊÌÓ Û‰‡ÎËÚ¸.
ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ ERASE (Û‰‡ÎÂÌËÂ). ç‡ ‰ËÒÔÎÂÂ ÔÓfl‚ËÚÒfl ÏË„‡˛˘ÂÂ ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ FILE ERASE?
(Û‰‡ÎËÚ¸ Ù‡ÈÎ?).
ëÌÓ‚‡ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ ERASE. äÓ„‰‡ ÔÓfl‚flÚÒfl ÒÓÓ·˘ÂÌËfl FILE ERASE! Ë Á‡ÚÂÏ ERASE
DONE, Û‰‡ÎÂÌËÂ ·Û‰ÂÚ Á‡‚Â¯ÂÌÓ.
èÓÒÎÂ Û‰‡ÎÂÌËÂ Ù‡ÈÎ‡ ÌÓÏÂ‡ ÓÒÚ‡Î¸Ì˚ı Ù‡ÈÎÓ‚ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ÍÓÂÍÚËÛ˛ÚÒfl.

ÖÒÎË Ç˚ ıÓÚËÚÂ Û‰‡ÎËÚ¸ ‚ÒÂ ÒÓ‰ÂÊËÏÓÂ Ô‡ÔÍË, ‚˚·ÂËÚÂ Ô‡ÔÍÛ Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË
FOLDER/MENU.
ç‡ÊÏËÚÂ Ë Û‰ÂÊË‚‡ÈÚÂ ÍÌÓÔÍÛ ERASE ‚ ÚÂ˜ÂÌËÂ 3 ÒÂÍÛÌ‰.
ç‡ ‰ËÒÔÎÂÂ ÔÓfl‚ËÚÒfl ÏË„‡˛˘ÂÂ ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ ALL ERASE? (Û‰‡ÎËÚ¸ ‚ÒÂ?).
ëÌÓ‚‡ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ ERASE. äÓ„‰‡ ÔÓfl‚flÚÒfl ÒÓÓ·˘ÂÌËfl ALL ERASE! Ë Á‡ÚÂÏ ERASE DONE,
Û‰‡ÎÂÌËÂ ·Û‰ÂÚ Á‡‚Â¯ÂÌÓ.

ÖÒÎË Ç˚ ıÓÚËÚÂ ÒÚÂÂÚ¸ ÚÓÎ¸ÍÓ ˜‡ÒÚ¸ Ù‡ÈÎ‡, ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ËÚÂ ÌÛÊÌ˚È Ù‡ÈÎ Ë ÒÌÓ‚‡ Ì‡ÊÏËÚÂ
ÍÌÓÔÍÛ PLAY ‚ ÚÓÏ ÏÂÒÚÂ, Ò ÍÓÚÓÓ„Ó ıÓÚËÚÂ Ì‡˜‡Ú¸ Û‰‡ÎÂÌËÂ. ÑËÍÚÓÙÓÌ ÔÂÂıÓ‰ËÚ ‚ ÂÊËÏ
Ô‡ÛÁ˚.
ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ ERASE. ÑËÍÚÓÙÓÌ Ì‡˜ÌÂÚ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ.
ç‡ ‰ËÒÔÎÂÂ ÔÓÔÂÂÏÂÌÌÓ ·Û‰ÛÚ ÔÓfl‚ÎflÚ¸Òfl Ó·˘ÂÂ ‚ÂÏfl Á‡ÔËÒË ‚ Ù‡ÈÎÂ Ë ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ ERASE.
ëÌÓ‚‡ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ ERASE ‚ ÚÓÏ ÏÂÒÚÂ, „‰Â Ç˚ ıÓÚËÚÂ ÔÂÍ‡ÚËÚ¸ ÒÚË‡ÌËÂ.
ç‡˜‡ÎÓ Ë ÓÍÓÌ˜‡ÌËÂ ÒÚË‡ÂÏÓ„Ó Ù‡„ÏÂÌÚ‡ ·Û‰ÛÚ ÔÓÍ‡Á‡Ì˚ Í‡Í ‚ÂÏfl.
ëÌÓ‚‡ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ ERASE.
äÓ„‰‡ ÔÓfl‚flÚÒfl ÒÓÓ·˘ÂÌËfl PARTIAL ERASE! Ë Á‡ÚÂÏ ERASE DONE, ˜‡ÒÚË˜ÌÓÂ Û‰‡ÎÂÌËÂ
·Û‰ÂÚ Á‡‚Â¯ÂÌÓ.
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ëËÒÚÂÏÌ˚Â Á‚ÛÍÓ‚˚Â ÒË„Ì‡Î˚

ëË„Ì‡Î ËÁ‰‡ÂÚÒfl ‰Îfl ÔÂ‰ÛÔÂÊ‰ÂÌËfl Ó· Ó¯Ë·Í‡ı.
ÖÒÎË Ç˚ ıÓÚËÚÂ ÓÚÏÂÌËÚ¸ ÒËÒÚÂÏÌ˚Â Á‚ÛÍÓ‚˚Â ÒË„Ì‡Î˚, Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ FOLDER/MENU 
‚ ÚÂ˜ÂÌËÂ 1 ÒÂÍÛÌ‰˚ ËÎË ‰ÓÎ¸¯Â.
ç‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË FF/+ ËÎË REW/– ‚˚·ÂËÚÂ ÔÓÁËˆË˛ BEEP (ÒË„Ì‡Î) Ì‡ ‰ËÒÔÎÂÂ, 
Á‡ÚÂÏ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ REC/SET.
ç‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË FF/+ ËÎË REW/– ‚˚·ÂËÚÂ ÔÓÎÓÊÂÌËÂ ON ËÎË OFF
(‡ÍÚË‚ËÓ‚‡Ú¸/ÓÚÏÂÌËÚ¸), Á‡ÚÂÏ ÒÌÓ‚‡ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ REC/SET.
á‡ÍÓÈÚÂ ÏÂÌ˛ Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË STOP.

á‡˘ËÚ‡ Ù‡ÈÎÓ‚

Ç˚ ÏÓÊÂÚÂ Á‡˘ËÚËÚ¸ Ù‡ÈÎ˚ ÓÚ ÌÂÔÂ‰Ì‡ÏÂÂÌÌÓ„Ó Û‰‡ÎÂÌËfl.
Ç˚·ÂËÚÂ Ù‡ÈÎ, ÍÓÚÓ˚È ÌÛÊÌÓ Á‡˘ËÚËÚ¸, Á‡ÚÂÏ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ FOLDER/MENU ‚ ÚÂ˜ÂÌËÂ 
1 ÒÂÍÛÌ‰˚ ËÎË ‰ÓÎ¸¯Â.
ç‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË FF/+ ËÎË REW/– ‚˚·ÂËÚÂ ÔÓÁËˆË˛ LOCK Ì‡ ‰ËÒÔÎÂÂ, Á‡ÚÂÏ Ì‡ÊÏËÚÂ
ÍÌÓÔÍÛ REC/SET.
ç‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË FF/+ ËÎË REW/– ‚˚·ÂËÚÂ ÔÓÎÓÊÂÌËÂ ON ËÎË OFF
(‡ÍÚË‚ËÓ‚‡Ú¸/ÓÚÏÂÌËÚ¸), Á‡ÚÂÏ ÒÌÓ‚‡ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ REC/SET.
á‡ÍÓÈÚÂ ÏÂÌ˛ Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË STOP.

èËÏÂ˜‡ÌËÂ: 
• á‡˘Ë˘ÂÌÌ˚Â ÓÚ Û‰‡ÎÂÌËfl Ù‡ÈÎ˚ Û‰‡Îfl˛ÚÒfl ÔË ÙÓÏ‡ÚËÓ‚‡ÌËË Í‡Ú˚ SmartMedia. 
• çÂ‚ÓÁÏÓÊÌÓ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ Á‡˘ËÚÛ ÓÚ Û‰‡ÎÂÌËfl Ì‡ ÓÚ‰ÂÎ¸Ì˚Â Ù‡ÈÎ˚, ı‡Ìfl˘ËÂÒfl Ì‡ Í‡ÚÂ

SmartMedia Ò ÔÂ˜‡Ú¸˛ Á‡˘ËÚ˚ ÓÚ Á‡ÔËÒË.

ëË„Ì‡Î¸ÌÓÂ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ

ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ˝ÚÓÈ ÙÛÌÍˆËË ‚ÓÒÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÒfl Á‡‡ÌÂÂ ‚˚·‡ÌÌ˚È Ù‡ÈÎ ÔË Ì‡Ê‡ÚËË Î˛·ÓÈ
ÍÌÓÔÍË ÔÓÒÎÂ ÚÓ„Ó, Í‡Í ÔÓÁ‚Û˜ËÚ ÓÔÓ‚Â˘‡˛˘ËÈ ÒË„Ì‡Î. ÑËÍÚÓÙÓÌ ‰ÓÎÊÂÌ ·˚Ú¸ ‚ÍÎ˛˜ÂÌ
(ÔÂÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ POWER/LOCK ‚ ÔÓÎÓÊÂÌËË ON).

1. Ç˚·ÂËÚÂ Ù‡ÈÎ, ÍÓÚÓ˚È ÌÛÊÌÓ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Ó‰ËÚ¸, Ë Á‡ÚÂÏ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ FOLDER/MENU 
‚ ÚÂ˜ÂÌËÂ 1 ÒÂÍÛÌ‰˚ ËÎË ‰ÓÎ¸¯Â.

2. ç‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË FF/+ ËÎË REW/– ‚˚·ÂËÚÂ ÔÓÁËˆË˛ ALARM (ÓÔÓ‚Â˘‡˛˘ËÈ ÒË„Ì‡Î) 
Ì‡ ‰ËÒÔÎÂÂ, Á‡ÚÂÏ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ REC/SET.
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èÂÂÏÂ˘ÂÌËÂ Ù‡ÈÎÓ‚ ËÁ Ó‰ÌÓÈ Ô‡ÔÍË ‚ ‰Û„Û˛

èÂÂÏÂ˘ÂÌÌ˚È Ù‡ÈÎ ÔÓÏÂ˘‡ÂÚÒfl ‚ ÌÓ‚Û˛ Ô‡ÔÍÛ ‚ ÍÓÌˆÂ ÒÔËÒÍ‡.
1. Ç˚·ÂËÚÂ Ù‡ÈÎ, ÍÓÚÓ˚È ÌÛÊÌÓ ÔÂÂÌÂÒÚË.
2. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ PLAY, ˜ÚÓ·˚ Ì‡˜‡Ú¸ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ Ù‡ÈÎ‡, Á‡ÚÂÏ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ 

FOLDER/MENU.
èÓfl‚ËÚÒfl ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ INSERT REC? (‚ÒÚ‡‚ËÚ¸ Á‡ÔËÒ¸?). 

3. ëÌÓ‚‡ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ FOLDER/MENU, ˜ÚÓ·˚ ÔÓfl‚ËÎÓÒ¸ ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ FILE MOVE?
(ÔÂÂÏÂÒÚËÚ¸ Ù‡ÈÎ?)

4. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ REC/SET. ç‡Á‚‡ÌËÂ Ô‡ÔÍË, ‚ ÍÓÚÓÛ˛ ÔÂÂÌÓÒËÚÒfl Ù‡ÈÎ, ÔÓfl‚ËÚÒfl
ÏË„‡˛˘ËÏ Ì‡ ‰ËÒÔÎÂÂ.

5. ç‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË FF/+ ËÎË REW/– ‚˚·ÂËÚÂ Ô‡ÔÍÛ, ‚ ÍÓÚÓÛ˛ Ç˚ ıÓÚËÚÂ ÔÂÂÏÂÒÚËÚ¸ 
Ù‡ÈÎ, Ë Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ REC/SET, ˜ÚÓ·˚ ÔÓ‰Ú‚Â‰ËÚ¸ ‚˚·Ó. î‡ÈÎ ·Û‰ÂÚ ÔÂÂÏÂ˘ÂÌ.
éÔÂ‡ˆËfl ÔÓ ÔÂÂÏÂ˘ÂÌË˛ Ù‡ÈÎ‡ ·Û‰ÂÚ ÓÚÏÂÌÂÌ‡, ÂÒÎË Ç˚ Ì‡ÊÏÂÚÂ ÍÌÓÔÍÛ STOP ËÎË 
ÌÂ ÔÓËÁ‚Â‰ÂÚÂ ÌËÍ‡ÍËı ÓÔÂ‡ˆËÈ ‚ ÚÂ˜ÂÌËÂ 8 ÒÂÍÛÌ‰.

3. ç‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË FF/+ ËÎË REW/– ‚˚·ÂËÚÂ ÔÓÎÓÊÂÌËÂ ON ËÎË OFF
(‡ÍÚË‚ËÓ‚‡Ú¸/ÓÚÏÂÌËÚ¸), Á‡ÚÂÏ ÒÌÓ‚‡ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ REC/SET.
• ÖÒÎË Ç˚ ‚˚·ÂÂÚÂ OFF, ÓÔÂ‡ˆËfl Á‡‚Â¯ËÚÒfl, Ë ÔÓÏÂÚÍ‡ ÓÔÓ‚Â˘‡˛˘Â„Ó ÒË„Ì‡Î‡ 

ËÒ˜ÂÁÌÂÚ Ò ‰ËÒÔÎÂfl.
• ÖÒÎË Ç˚ ‚˚·ÂÂÚÂ ON, ÔÓÏÂÚÍ‡ ÓÔÓ‚Â˘‡˛˘Â„Ó ÒË„Ì‡Î‡ ÓÒÚ‡ÌÂÚÒfl, Ë Ç˚ ÒÏÓÊÂÚÂ

ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ ÌÛÊÌÓÂ ‚ÂÏfl.
4. ÑÎfl ˝ÚÓ„Ó Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË FF/+ ËÎË REW/– ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ˜‡Ò˚, Á‡ÚÂÏ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ

REC/SET. èÓ‚ÚÓËÚÂ ÓÔÂ‡ˆË˛ ‰Îfl ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ÏËÌÛÚ.
5. á‡ÍÓÈÚÂ ÏÂÌ˛ Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË STOP.

éÔÓ‚Â˘‡˛˘ËÈ ÒË„Ì‡Î ·Û‰ÂÚ Á‚Û˜‡Ú¸ ‚ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌÓÂ ‚ÂÏfl Í‡Ê‰˚È ‰ÂÌ¸ ‚ ÚÂ˜ÂÌËÂ 
ÔflÚË ÏËÌÛÚ, ÔÓÍ‡ ÛÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ÌÂ ·Û‰ÂÚ ÓÚÏÂÌÂÌ‡. ÖÒÎË ‰ËÍÚÓÙÓÌ Ì‡ıÓ‰ËÎÒfl ‚ ‡·ÓÚÂ, 
ÒË„Ì‡Î ÔÓÁ‚Û˜ËÚ ÔË ÓÍÓÌ˜‡ÌËË ‡·ÓÚ˚.

èËÒ‚ÓÂÌËÂ ËÏÂÌË Ô‡ÔÍÂ

ä‡Ê‰ÓÈ ËÁ 3-ı Ô‡ÔÓÍ (Ô‡ÔÍË A, B Ë C) ÏÓÊÂÚ ·˚Ú¸ ÔËÒ‚ÓÂÌÓ ËÏfl ‰ÎËÌÓÈ ‰Ó 8 ÁÌ‡ÍÓ‚ 
(Ì‡Ô. MEMO).
1. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ FOLDER/MENU ‚ ÚÂ˜ÂÌËÂ 1 ÒÂÍÛÌ‰˚ ËÎË ‰ÓÎ¸¯Â, Á‡ÚÂÏ ÍÌÓÔÍÓÈ FF/+ ËÎË

REW/– ‚˚·ÂËÚÂ ÔÓÁËˆË˛ FOLDER NAME (ËÏfl Ô‡ÔÍË) Ì‡ ‰ËÒÔÎÂÂ. 
2. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ REC/SET, Á‡ÚÂÏ ÍÌÓÔÍÓÈ FF/+ ËÎË REW/– ‚˚·ÂËÚÂ Ô‡ÔÍÛ, ÍÓÚÓÓÈ ıÓÚËÚÂ

ÔËÒ‚ÓËÚ¸ ËÏfl. èÓ‰Ú‚Â‰ËÚÂ ‚˚·Ó Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË REC/SET.



3. èÂ‚˚È ÒËÏ‚ÓÎ ‚ ËÏÂÌË ·Û‰ÂÚ ÏË„‡Ú¸. ç‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÓÍ FF/+ Ë REW/– ‚˚·ÂËÚÂ ÒËÏ‚ÓÎ˚
(ÓÚ 0 ‰Ó 9, ÓÚ A ‰Ó Z, ÔÓ·ÂÎ). 

4. ç‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË REC/SET Ç˚ ‚‚Â‰ÂÚÂ ‚˚·‡ÌÌ˚È ÒËÏ‚ÓÎ Ë ÔÂÂÈ‰ÂÚÂ Í ÒÎÂ‰Û˛˘ÂÈ
ÔÓÁËˆËË.

äÌÓÔÍ‡ NEW á‡ÏÂÌflÂÚ ÔÓ·ÂÎ
äÌÓÔÍ‡ ERASE ëÚË‡ÂÚ ÏË„‡˛˘ËÈ ÁÌ‡Í
äÌÓÔÍ‡ INDEX ÇÒÚ‡‚ÎflÂÚ ÔÓ·ÂÎ
äÌÓÔÍ‡ REC/SET èÓ‰Ú‚ÂÊ‰ÂÌËÂ ‚˚·Ó‡ Ë ÔÂÂıÓ‰ Í ÒÎÂ‰Û˛˘ÂÈ ÔÓÁËˆËË ËÏÂÌË 

5. èÓÒÎÂ ÓÍÓÌ˜‡ÌËfl Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ REC/SET ‰ÓÎ¸¯Â 1 ÒÂÍÛÌ‰˚, Á‡ÚÂÏ Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË
STOP Á‡ÍÓÈÚÂ ÏÂÌ˛.

ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ÛÓ‚ÌÂÈ ÔËÓËÚÂÚÌÓÒÚË

Ç˚ ÏÓÊÂÚÂ Ó·ÓÁÌ‡˜ËÚ¸ ÓÔÂ‰ÂÎÂÌÌ˚Â Ù‡ÈÎ˚ Í‡Í ÓÒÓ·Ó ‚‡ÊÌ˚Â ‰Îfl ÔÓÒÎÂ‰Û˛˘ÂÈ ‡·ÓÚ˚,
ÛÒÚ‡ÌÓ‚Ë‚ ÛÓ‚ÂÌ¸ Ëı ÔËÓËÚÂÚÌÓÒÚË Ì‡ «HIGH» (‚˚ÒÓÍËÈ).
èËÓËÚÂÚÌÓÒÚ¸ ÌÓ‚Ó„Ó Ù‡ÈÎ‡ ÏÓÊÌÓ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ ÔÂ‚ÓÓ˜ÂÂ‰Ì˚Ï Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË NEW,
‰Îfl ÒÛ˘ÂÒÚ‚Û˛˘Â„Ó Ù‡ÈÎ‡ – ÔÂ‚ÓÓ˜ÂÂ‰Ì˚Ï Ó·‡˘ÂÌËÂÏ Í ˝ÚÓÏÛ Ù‡ÈÎÛ.

1. ç‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ INDEX ‰ÓÎ¸¯Â 1 ÒÂÍÛÌ‰˚. èÓfl‚ËÚÒfl ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ «PRIORITY NORMAL»
(ÔËÓËÚÂÚÌÓÒÚ¸ ÌÓÏ‡Î¸Ì‡fl).

2. ç‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË INDEX ‚˚·ÂËÚÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍÛ «NORMAL» (ÌÓÏ‡Î¸Ì‡fl) ËÎË «HIGH»
(‚˚ÒÓÍ‡fl).

3. èÓ‰Ú‚Â‰ËÚÂ ‚˚·Ó Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË REC/SET.

é˜ËÒÚÍ‡ / ÔÂÂÁ‡„ÛÁÍ‡

ÖÒÎË ‚Ó ‚ÂÏfl ‡·ÓÚ˚ ‰ËÍÚÓÙÓÌ‡ ÔÓËÒıÓ‰ËÚ Ò·ÓÈ, 
ÎÂ„ÍÓ Ì‡ÊÏËÚÂ, ÌÂ ‚˚ÌËÏ‡fl ·‡Ú‡ÂÂÍ, ÍÌÓÔÍÛ Reset
(Ó˜ËÒÚÍ‡ / ÔÂÂÁ‡„ÛÁÍ‡) Ì‡ ÓÚ‰ÂÎÂÌËË ·‡Ú‡ÂÂÍ,
Ì‡ÔËÏÂ, ÍÓÌ˜ËÍÓÏ ¯‡ËÍÓ‚ÓÈ Û˜ÍË 
(ÌÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ ÓÒÚ˚ı ÔÂ‰ÏÂÚÓ‚).
Ç‡¯Ë Á‡ÔËÒË ÌÂ ÛÌË˜ÚÓÊ‡ÚÒfl, ÌÓ ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ ·Û‰ÂÚ
ÔÂÂÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ ‰‡ÚÛ Ë ‚ÂÏfl.
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èÂÂÌÓÒ ‰‡ÌÌ˚ı ‚ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ

Ç‡¯ ‰ËÍÚÓÙÓÌ DS-3000 ÒÌ‡·ÊÂÌ ÍÓÌÌÂÍÚÓÓÏ ‰Îfl USB-ÚÂÏËÌ‡Î‡ ‰Îfl ÔÂÂÌÓÒ‡ ‰‡ÌÌ˚ı ‚
ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ Ò ˆÂÎ¸˛ Ëı Ó·‡·ÓÚÍË/‡ıË‚‡ˆËË. 

èË ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌÌÓÏ ‰ËÍÚÓÙÓÌÂ
ÔÓ‰ÒÓÂ‰ËÌËÚÂ USB-Í‡·ÂÎ¸, 
Í‡Í ÔÓÍ‡Á‡ÌÓ Á‰ÂÒ¸.
àÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ‡‰‡ÔÚÂ
ÔÂÂÏÂÌÌÓ„Ó ÚÓÍ‡ ÌÂ ÌÛÊÌÓ,
ÔÓÒÍÓÎ¸ÍÛ USB-ÔÓÚ
Ó·ÂÒÔÂ˜Ë‚‡ÂÚ ‰ËÍÚÓÙÓÌ
ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏ˚Ï ÔËÚ‡ÌËÂÏ.
Ñ‡ÌÌ˚Â ÏÓ„ÛÚ Ú‡ÍÊÂ

ÔÂÂÌÓÒËÚ¸Òfl Ò Í‡Ú SmartMedia ‚ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÓÔˆËÓÌÌ˚ı ‡ÍÒÂÒÒÛ‡Ó‚ 
(‡‰‡ÔÚÂ ‰Îfl PC-Í‡Ú˚, ‡‰‡ÔÚÂ ‰Îfl 3,5”-‰ËÒÍÂÚ˚, ÛÒÚÓÈÒÚ‚Ó ˜ÚÂÌËfl/Á‡ÔËÒË USB).
èÓ‰Ó·ÌÛ˛ ËÌÙÓÏ‡ˆË˛ Ó ÔÂÂÌÓÒÂ ‰‡ÌÌ˚ı, ÔÓ„‡ÏÏÌÓÏ Ô‡ÍÂÚÂ DSS Player Pro Ë Ó
‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl ÔÓ„‡ÏÏ ‰Îfl ‡ÒÔÓÁÌ‡‚‡ÌËË Â˜Ë Ç˚ ÏÓÊÂÚÂ Ì‡ÈÚË ‚ 
‡Á‰ÂÎÂ «èÓÏÓ˘¸» ËÌÚÂ‡ÍÚË‚ÌÓÈ ËÌÒÚÛÍˆËË.

PC

USB cable

To PC’s
USB connector

USB terminal

PC

USB cable

To PC’s
USB connector USB terminal

ÇÌËÏ‡ÌËÂ – ˝ÚÓ ‚‡ÊÌÓ

çÂ ı‡ÌËÚÂ ‰ËÍÚÓÙÓÌ ‚ Ì‡„ÂÚÓÈ (ÔflÏ˚Â ÒÓÎÌÂ˜Ì˚Â ÎÛ˜Ë) ËÎË ‚Î‡ÊÌÓÈ ÒÂ‰Â, ‚·ÎËÁË
˝ÎÂÍÚÓÔË·ÓÓ‚, Ú‡ÍËı Í‡Í ıÓÎÓ‰ËÎ¸ÌËÍË Ë ÚÂÎÂ‚ËÁÓ˚, ‡ Ú‡ÍÊÂ ÒËÎ¸Ì˚ı Ï‡„ÌËÚÌ˚ı ÔÓÎÂÈ.

àÁ·Â„‡ÈÚÂ ÔÓ‚˚¯ÂÌÌÓÈ ‚Î‡ÊÌÓÒÚË, ÓÒÓ·ÂÌÌÓ ÒÓÎÂÌÓÈ ‚Ó‰˚ (ÔË ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓÒÚË ÔÓÚË‡ÈÚÂ
ÒÛıÓÈ ÌÂÓÒ˚Ô‡˛˘ÂÈÒfl ÚÍ‡Ì¸˛ – ÌÂ ÔËÏÂÌflÈÚÂ ÒÔËÚ Ë ‰Û„ËÂ Ó„‡ÌË˜ÂÒÍËÂ Ë ıËÏË˜ÂÒÍËÂ
‡ÒÚ‚ÓËÚÂÎË). èÓÔ‡‰‡ÌËÂ ÔÂÒÍ‡ ËÎË „flÁË ‚ÌÛÚ¸ ‰ËÍÚÓÙÓÌ‡ ÏÓÊÂÚ ÔË‚ÂÒÚË Í
ÌÂ‚ÓÒÒÚ‡ÌÓ‚ËÏ˚Ï ÔÓ‚ÂÊ‰ÂÌËflÏ.

ÇË·‡ˆËË (Ô‡‰ÂÌËÂ ‰ËÍÚÓÙÓÌ‡) ÏÓ„ÛÚ ÔÓ‚Â‰ËÚ¸ Á‡ÔËÒË Ë Ò‰ÂÎ‡Ú¸ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ
ÌÂ‚ÓÁÏÓÊÌ˚Ï.

èË Í‡ÍËı-ÎË·Ó ÔÓ‚ÂÊ‰ÂÌËflı ‰ËÍÚÓÙÓÌ‡ ÌÂ ÔÓ‰ÓÎÊ‡ÈÚÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ Â„Ó, ‡ Ó·‡ÚËÚÂÒ¸ 
‚ ·ÎËÊ‡È¯ËÈ ÒÂ‚ËÒÌ˚È ˆÂÌÚ Olympus.

çÂ ÍÎ‡‰ËÚÂ Ï‡„ÌËÚÌ˚ı Í‡Ú (Ú‡ÍËı Í‡Í ·‡ÌÍÓ‚ÒÍËÂ ËÎË ÍÂ‰ËÚÌ˚Â) ‚·ÎËÁË ‰ËÍÚÓÙÓÌ‡. 
ùÚÓ ÏÓÊÂÚ ÔË‚ÂÒÚË Í ÔÓÚÂÂ ‰‡ÌÌ˚ı.
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Å‡Ú‡ÂÈÍË
çÂ ÔÓ‰‚Â„‡ÈÚÂ ·‡Ú‡ÂÈÍË Ì‡„Â‚Û Ë ÌËÍÓ„‰‡ ÌÂ ‡Á·Ë‡ÈÚÂ Ë ÌÂ ‰ÂÙÓÏËÛÈÚÂ Ëı 
(‚Ó ËÁ·ÂÊ‡ÌËÂ ‚ÓÁ„Ó‡ÌËfl ËÎË ‚Á˚‚‡). ÖÒÎË ·‡Ú‡ÂÈÍË ÔÓÚÂÍÎË, ÔÓÚËÚÂ ÓÚ‰ÂÎÂÌËÂ
·‡Ú‡ÂÂÍ ÒÛıÓÈ ÚÍ‡Ì¸˛ ÔÂÂ‰ ÚÂÏ, Í‡Í ‚ÒÚ‡‚ËÚ¸ ÌÓ‚˚Â ·‡Ú‡ÂÈÍË.

Ç˚ÌËÏ‡ÈÚÂ ·‡Ú‡ÂÈÍË, ÂÒÎË ‰ËÍÚÓÙÓÌ ÌÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl ‰ÓÎ¸¯Â Ó‰ÌÓ„Ó ÏÂÒflˆ‡, 
ÂÒÎË ‰ËÍÚÓÙÓÌ ÔÂÂ„Â‚‡ÂÚÒfl, ËÁ‰‡ÂÚ Á‡Ô‡ı „ÓÂÎÓ„Ó ËÎË ‰˚Ï.

çÂ Á‡·˚‚‡ÈÚÂ ·‡Ú¸ Ò ÒÓ·ÓÈ ‚ ÔÓÂÁ‰ÍÛ ÒÏÂÌÌ˚Â ·‡Ú‡ÂÈÍË.

çÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ ÔÓ‚ÂÊ‰ÂÌÌ˚Â ·‡Ú‡ÂÍË, ÒÚ‡˚Â ·‡Ú‡ÂÍË ‚ÏÂÒÚÂ Ò ÌÓ‚˚ÏË ËÎË 
·‡Ú‡ÂÍË ‡ÁÌÓ„Ó ÚËÔ‡ ‚ÏÂÒÚÂ.

ï‡ÌËÚÂ ·‡Ú‡ÂÈÍË ‚ ÏÂÒÚ‡ı, ÌÂ‰ÓÒÚÛÔÌ˚ı ‰Îfl ‰ÂÚÂÈ.

çÂ ÔÂÂÁ‡flÊ‡ÈÚÂ ˘ÂÎÓ˜Ì˚Â Ë ÎËÚËÂ‚˚Â ·‡Ú‡ÂÈÍË.

Ç˚·‡Ò˚‚‡fl ·‡Ú‡ÂÈÍË, ÔÓÏÌËÚÂ Ó· Óı‡ÌÂ ÓÍÛÊ‡˛˘ÂÈ ÒÂ‰˚.

Ä‰‡ÔÚÂ ÔÂÂÏÂÌÌÓ„Ó ÚÓÍ‡
ì·Â‰ËÚÂÒ¸, ˜ÚÓ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÓ Ô‡‚ËÎ¸ÌÓÂ Ì‡ÔflÊÂÌËÂ. 

çÂ ‡Á·Ë‡ÈÚÂ Ë ÌÂ ‰ÂÙÓÏËÛÈÚÂ ‡‰‡ÔÚÂ ÔÂÂÏÂÌÌÓ„Ó ÚÓÍ‡.

çÂ ‰ÓÔÛÒÍ‡ÈÚÂ ÔÓÔ‡‰‡ÌËfl ÊË‰ÍÓÒÚË ËÎË ÔÓÒÚÓÓÌÌËı ÔÂ‰ÏÂÚÓ‚ ‚ÌÛÚ¸ ‡‰‡ÔÚÂ‡. 
çÂ ‰ÓÚ‡„Ë‚‡ÈÚÂÒ¸ Í ‡‰‡ÔÚÂÛ ÏÓÍ˚ÏË ÛÍ‡ÏË.

çÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ ‡‰‡ÔÚÂ ‚·ÎËÁË ÎÂ„ÍÓ‚ÓÒÔÎ‡ÏÂÌflÂÏÓ„Ó „‡Á‡ ËÎË ÊË‰ÍÓÒÚË.

Ç ÒÎÛ˜‡Â Í‡ÍÓ„Ó-ÎË·Ó ÔÓ‚ÂÊ‰ÂÌËfl ‡‰‡ÔÚÂ‡ ËÎË Á‡„flÁÌÂÌËfl ‚ËÎÍË, ÓÚÒÓÂ‰ËÌËÚÂ Â„Ó 
ÓÚ ËÒÚÓ˜ÌËÍ‡ ÚÓÍ‡ Ë ÌÂ ÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂÒ¸ ËÏ ÌË ÔË Í‡ÍËı ÛÒÎÓ‚Ëflı.

Ç ÒÎÛ˜‡Â ÌÂÔÓÎ‡‰ÍË Ó·‡ÚËÚÂÒ¸ ‚ ·ÎËÊ‡È¯ËÈ ÒÂ‚ËÒÌ˚È ˆÂÌÚ Olympus!
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ìÒÚ‡ÌÂÌËÂ ‚ÓÁÏÓÊÌ˚ı ÌÂÔÓÎ‡‰ÓÍ

ç‡ ‰ËÒÔÎÂÂ ÌË˜Â„Ó ÌÂ ÔÓfl‚ÎflÂÚÒfl.
• è‡‚ËÎ¸ÌÓ ÎË ÛÒÚ‡‚ÎÂÌ˚ Ë ÌÂ ‡ÁflÊÂÌ˚ ÎË ·‡Ú‡ÂÈÍË?
• èÂÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ POWER/LOCK ‚ ÔÓÎÓÊÂÌËË OFF (‚˚ÍÎ˛˜ÂÌÓ)?

ÑËÍÚÓÙÓÌ ÌÂ Â‡„ËÛÂÚ Ì‡ Ì‡Ê‡ÚËÂ ÍÌÓÔÍË.
• ÑËÍÚÓÙÓÌ ‚ ÂÊËÏÂ HOLD (·ÎÓÍËÓ‚Í‡ ‚ÒÂı Ó„‡ÌÓ‚ ÛÔ‡‚ÎÂÌËfl).
• Å‡Ú‡ÂÈÍË ‡Áfl‰ËÎËÒ¸, ÌÂÔ‡‚ËÎ¸ÌÓ ‚ÒÚ‡‚ÎÂÌ˚, Í˚¯Í‡ ÓÚ‰ÂÎÂÌËfl ·‡Ú‡ÂÂÍ Á‡Í˚Ú‡ 

ÌÂ ÔÓÎÌÓÒÚ¸˛.
• éÚÙÓÏ‡ÚËÓ‚‡Ì‡ ÎË Í‡Ú‡ SmartMedia?

á‡ÔËÒ¸ ÌÂ ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÒfl.
• ä‡Ú‡ SmartMedia Á‡˘Ë˘ÂÌ‡ ÓÚ Á‡ÔËÒË, ÔÓÎÌÓÒÚ¸˛ Á‡ÔÓÎÌÂÌ‡ ËÎË ÌÂ ÓÚÙÓÏ‡ÚËÓ‚‡Ì‡.

èË ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËË ÌÂ ÒÎ˚¯ÂÌ Á‚ÛÍ ËÁ ‰ËÌ‡ÏËÍ‡.
• ÉÓÏÍÓÒÚ¸ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ‡ Ì‡ ÌËÁÍËÈ ÛÓ‚ÂÌ¸?
• èÓ‰ÒÓÂ‰ËÌÂÌ˚ Ì‡Û¯ÌËÍË?

ì‰‡ÎÂÌËÂ ÌÂ ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÒfl.
• î‡ÈÎ ËÎË Í‡Ú‡ SmartMedia Á‡˘Ë˘ÂÌ˚ ÓÚ Á‡ÔËÒË.

èË ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËË ÒÎ˚¯ÂÌ ¯ÛÏ.
• ÇÓ ‚ÂÏfl Á‡ÔËÒË ‰ËÍÚÓÙÓÌ ‚ÒÚflıË‚‡ÎÒfl, Ì‡ıÓ‰ËÎÒfl ‚·ÎËÁË ÏÓ·ËÎ¸ÌÓ„Ó ÚÂÎÂÙÓÌ‡ 

ËÎË ËÒÚÓ˜ÌËÍ‡ ÙÎÛÓÂÒˆÂÌÚÌÓ„Ó Ò‚ÂÚ‡.

çÂ‚ÓÁÏÓÊÌÓ Ò‰ÂÎ‡Ú¸ ËÌ‰ÂÍÒÌ˚Â ÔÓÏÂÚÍË.
• ìÊÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÓ Ï‡ÍÒËÏ‡Î¸ÌÓÂ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ÔÓÏÂÚÓÍ – 16.
• î‡ÈÎ ËÎË Í‡Ú‡ SmartMedia Á‡˘Ë˘ÂÌ˚ ÓÚ Á‡ÔËÒË.

çÂ‚ÓÁÏÓÊÌÓ ËÁ‚ÎÂ˜¸ Í‡ÚÛ SmartMedia.
• ìÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ ÎË ÔÂÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ POWER/LOCK ‚ ÔÓÎÓÊÂÌËÂ ON (‚ÍÎ˛˜ÂÌÓ)?
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éÔÓ‚Â˘‡˛˘ËÂ ÒÓÓ·˘ÂÌËfl Ì‡ ÊË‰ÍÓÍËÒÚ‡ÎÎË˜ÂÒÍÓÈ Ô‡ÌÂÎË

BATTERY LOW çËÁÍËÈ Á‡fl‰ ·‡Ú‡ÂÂÍ.

CARD LOCK ä‡Ú‡ SmartMedia Á‡˘Ë˘ÂÌ‡ ÓÚ Á‡ÔËÒË, ‚ÒÚ‡‚ÍË Ù‡„ÏÂÌÚÓ‚ Ë
Û‰‡ÎÂÌËfl.

CARD ERROR ÇÒÚ‡‚ÎÂÌ‡ ÌÂÒÓ‚ÏÂÒÚËÏ‡fl Í‡Ú‡ SmartMedia.

EJECT ERROR ä‡Ú‡ SmartMedia ·˚Î‡ ËÁ˙flÚ‡ ‚Ó ‚ÂÏfl ‡·ÓÚ˚.

FOLDER FULL è‡ÔÍ‡ Á‡ÔÓÎÌÂÌ‡ ÔÓÎÌÓÒÚ¸˛ (ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó Ù‡ÈÎÓ‚ Ï‡ÍÒËÏ‡Î¸ÌÓÂ – 199).

FORMAT ERROR é¯Ë·Í‡ ÔË ÙÓÏ‡ÚËÓ‚‡ÌËË. èÂÂÙÓÏ‡ÚËÛÈÚÂ Í‡ÚÛ SmartMedia.

INDEX FULL ìÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÓ Ï‡ÍÒËÏ‡Î¸ÌÓÂ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ËÌ‰ÂÍÒÌ˚ı ÔÓÏÂÚÓÍ – 16.

INSERT CARD ä‡Ú‡ SmartMedia ÌÂ ‚ÒÚ‡‚ÎÂÌ‡.

LOCK ON î‡ÈÎ Á‡˘Ë˘ÂÌ ÓÚ Á‡ÔËÒË, ‚ÒÚ‡‚ÍË Ù‡„ÏÂÌÚÓ‚ Á‡ÔËÒË Ë Û‰‡ÎÂÌËfl.

MEMORY FULL ë‚Ó·Ó‰ÌÓÈ Ô‡ÏflÚË ÌÂÚ.

NO FILE Ç ‰‡ÌÌÓÈ Ô‡ÔÍÂ ÌÂ Ì‡È‰ÂÌÓ Ù‡ÈÎÓ‚.

READONLY ä‡Ú‡ SmartMedia ÒÓ‰ÂÊËÚ Ó¯Ë·ÍË. ÖÒÎË ‚ÓÁÏÓÊÌÓ, Ò‰ÂÎ‡ÈÚÂ
ÂÁÂ‚ÌÛ˛ ÍÓÔË˛ Ë ÔÂÂÙÓÏ‡ÚËÛÈÚÂ Í‡ÚÛ.

SAME FILE Ç ‰‡ÌÌÓÈ Ô‡ÔÍÂ ÛÊÂ ÒÛ˘ÂÒÚ‚ÛÂÚ Ù‡ÈÎ Ò Ú‡ÍËÏ ÊÂ ËÏÂÌÂÏ.

TRAIN PC ÑËÍÚÓÙÓÌ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl Í‡Í ÏËÍÓÙÓÌ ‰Îfl ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡.
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íÂıÌË˜ÂÒÍ‡fl ÔÓÏÓ˘¸

èË ‚ÓÁÌËÍÌÓ‚ÂÌËË ÔÓ·ÎÂÏ ÔÓÒËÏ Ç‡Ò ÔÂÊ‰Â Ó·‡ÚËÚ¸Òfl Í ‰ËÎÂÛ, Û ÍÓÚÓÓ„Ó 
Ç˚ ÔËÓ·ÂÎË ˝ÚÓÚ ÔÓ‰ÛÍÚ. ÖÒÎË ‰ËÎÂ ÌÂ ÏÓÊÂÚ ‡ÁÂ¯ËÚ¸ Ç‡¯Û ÔÓ·ÎÂÏÛ, 
ÔÓÁ‚ÓÌËÚÂ Ì‡Ï ÔÓ „Ófl˜ÂÈ ÎËÌËË ËÎË ÔÓ¯ÎËÚÂ ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ ÔÓ ˝ÎÂÍÚÓÌÌÓÈ ÔÓ˜ÚÂ.

ÅÂÒÚ‡ËÙÌ˚È ÌÓÏÂ
00800 67 10 83 00 
‰Îfl Ä‚ÒÚËË, ÅÂÎ¸„ËË, ÇÂÎËÍÓ·ËÚ‡ÌËË, ÉÂÏ‡ÌËË, Ñ‡ÌËË, çË‰ÂÎ‡Ì‰Ó‚, 
çÓ‚Â„ËË, î‡ÌˆËË, ò‚ÂˆËË, ò‚ÂÈˆ‡ËË

èÎ‡ÚÌ˚Â ÌÓÏÂ‡
+49180 567 1083
‰Îfl àÒÔ‡ÌËË, àÚ‡ÎËË, ã˛ÍÒÂÏ·Û„‡, èÓÚÛ„‡ÎËË, îËÌÎflÌ‰ËË, óÂıËË
+49 40 23773 899
‰Îfl ÉÂˆËË, ïÓ‚‡ÚËË, ÇÂÌ„ËË Ë ‰Û„Ëı Â‚ÓÔÂÈÒÍËı ÒÚ‡Ì

E-mail ‡‰ÂÒ: dss.support@olympus-europa.com
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ëÔÂˆËÙËÍ‡ˆËË

îÓÏ‡Ú Á‡ÔËÒË: DSS (ˆËÙÓ‚ÓÈ ÒÚ‡Ì‰‡Ú Â˜Ë)

çÓÒËÚÂÎ¸ Á‡ÔËÒË: ä‡Ú˚ SmartMedia Ì‡ 3 Ç (3,3 ÇÓÎ¸Ú) 
(ÓÚ 4 ‰Ó 64 MB), SSFDC-ÒÓ‚ÏÂÒÚËÏ˚Â

çÓÏËÌ‡Î¸Ì˚È ÛÓ‚ÂÌ¸ Ì‡ ‚ıÓ‰Â:
–70 ‰Å

á‡‰‡˛˘‡fl ˜‡ÒÚÓÚ‡: ÂÊËÏ SP (ÒÚ‡Ì‰‡ÚÌ˚È): 12 ÍÉˆ
ÂÊËÏ LP (‰ÎËÚÂÎ¸Ì˚È):    8 ÍÉˆ

ó‡ÒÚÓÚÌ˚È ‰Ë‡Ô‡ÁÓÌ: ÂÊËÏ SP: ÓÚ 300 ‰Ó 5,000 Éˆ
ÂÊËÏ LP: ÓÚ 300 ‰Ó 3,000 Éˆ

ÇÂÏfl Á‡ÔËÒË (1 ÌÂÔÂ˚‚Ì‡fl ëÚ‡Ì‰‡ÚÌ˚È ÂÊËÏ: ÓÍ. 2 ˜. 35 ÏËÌ.
Á‡ÔËÒ¸, Í‡Ú‡ Ì‡ 16 MB): ÑÎËÚÂÎ¸Ì˚È ÂÊËÏ:  ÓÍ. 5 ˜. 30 ÏËÌ.

ÑËÌ‡ÏËÍ: ÇÒÚÓÂÌÌ˚È, ÍÛ„Î˚È, ‰Ë‡ÏÂÚ 28 ÏÏ

ÉÌÂÁ‰Ó ‰Îfl ÏËÍÓÙÓÌ‡: ÑË‡ÏÂÚ 3,5 ÏÏ, ÏËÌË-„ÌÂÁ‰Ó, ÒÓÔÓÚË‚ÎÂÌËÂ 2 ÍéÏ

å‡ÍÒ. ÏÓ˘ÌÓÒÚ¸ Ì‡ ‚˚ıÓ‰Â: èÓfl‰Í‡ 100 ÏÇÚ Ë ·ÓÎÂÂ (‰ËÌ‡ÏËÍ (3 Ç, ÔÓÒÚÓflÌÌ˚È ÚÓÍ) 8 éÏ)

ÉÌÂÁ‰Ó ‰Îfl Ì‡Û¯ÌËÍÓ‚: ÑË‡ÏÂÚ 3,5 ÏÏ, ÏËÌË-„ÌÂÁ‰Ó, ÒÓÔÓÚË‚ÎÂÌËÂ 8 éÏ

èËÚ‡ÌËÂ: ê‡Ò˜ÂÚÌÓÂ Ì‡ÔflÊÂÌËÂ: 3 Ç, ÔÓÒÚÓflÌÌ˚È ÚÓÍ

Å‡Ú‡ÂÈÍË: ‰‚Â ÚËÔ‡ AAA (LR03 ËÎË R03)
Ä‰‡ÔÚÂ ÔÂÂÏÂÌÌÓ„Ó ÚÓÍ‡ – ÓÔˆËÓÌÌ˚È ‡ÍÒÂÒÒÛ‡
ëÓÍ ÒÎÛÊ·˚ ·‡Ú‡ÂÂÍ

ÔË ÌÂÔÂ˚‚ÌÓÈ ‡·ÓÚÂ: éÍ. 11 ˜‡ÒÓ‚ (ÒÓ„Î‡ÒÌÓ ÚÂÒÚ‡Ï Olympus Ò ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂÏ
˘ÂÎÓ˜Ì˚ı ·‡Ú‡ÂÂÍ)*
êÂÍÓÏÂÌ‰ÛÂÚÒfl ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ ÓÔˆËÓÌÌÓ„Ó ‡‰‡ÔÚÂ‡
ÔÂÂÏÂÌÌÓ„Ó ÚÓÍ‡

ê‡ÁÏÂ˚: 109,5 (Ç) x 50,0 (ò) x 16,7 (í) ÏÏ ·ÂÁ ‚˚ÒÚÛÔ‡˛˘Ëı ˜‡ÒÚÂÈ

å‡ÒÒ‡ Ò Û˜ÂÚÓÏ ·‡Ú‡ÂÂÍ: 86 „

ëÔÂˆËÙËÍ‡ˆËË ÏÓ„ÛÚ ËÁÏÂÌflÚ¸Òfl ·ÂÁ Ó·˙fl‚ÎÂÌËÈ.
* ëÓÍ ÒÎÛÊ·˚ ·‡Ú‡ÂÂÍ ÒÛ˘ÂÒÚ‚ÂÌÌÓ ÍÓÎÂ·ÎÂÚÒfl ‚ Á‡‚ËÒËÏÓÒÚË ÓÚ ÚËÔ‡ ·‡Ú‡ÂÂÍ Ë ÛÒÎÓ‚ËÈ

ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl.

ë‰ÂÎ‡ÌÌ˚Â Ç‡ÏË Á‡ÔËÒË ÔÂ‰Ì‡ÁÌ‡˜ÂÌ˚ ÚÓÎ¸ÍÓ ‰Îfl Ç‡¯Â„Ó ÎË˜ÌÓ„Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl.
á‡ÔÂ˘‡ÂÚÒfl Á‡ÔËÒ¸ Ï‡ÚÂË‡ÎÓ‚, Á‡˘Ë˘ÂÌÌ˚ı ‡‚ÚÓÒÍËÏË Ô‡‚‡ÏË, ·ÂÁ ÒÓ„Î‡ÒËfl ‚Î‡‰ÂÎ¸ˆ‡
‡‚ÚÓÒÍËı Ô‡‚, ÒÓ„Î‡ÒÌÓ Á‡ÍÓÌÓ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚Û Ó· ‡‚ÚÓÒÍËı Ô‡‚‡ı. 
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ÄÍÒÂÒÒÛ‡˚ (ÓÔˆËÓÌÌ˚Â)

ä‡Ú˚ SmartMedia Ì‡ 3 Ç (3,3 ÇÓÎ¸Ú) (Ó·˙ÂÏ 4, 8, 16, 32 Ë 64 MB)
åÓ„ÛÚ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òfl Í‡Ú˚ SmartMedia ‰Îfl ˆËÙÓ‚˚ı ÙÓÚÓÍ‡ÏÂ Olympus ÒÂËË CAMEDIA.

MA-2E Ä‰‡ÔÚÂ PC-Í‡Ú˚
èÂ‰Ì‡ÁÌ‡˜ÂÌ ‰Îfl ·˚ÒÚÓ„Ó Ò˜ËÚ˚‚‡ÌËfl Í‡Ú SmartMedia ˜ÂÂÁ ÒÎÓÚ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡ ‰Îfl PC-Í‡Ú.

MAFP-2E FlashPath (Ä‰‡ÔÚÂ ‰Îfl 3,5„-‰ËÒÍÂÚ˚)
èÓÁ‚ÓÎflÂÚ ÎÂ„ÍÓ„Ó Ò˜ËÚ˚‚‡Ú¸ Í‡Ú˚ SmartMedia ˜ÂÂÁ ‰ËÒÍÓ‚Ó‰ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡ ‰Îfl 3,5„-‰ËÒÍÂÚ˚.

MAUSB-2 ìÒÚÓÈÒÚ‚Ó ˜ÚÂÌËfl/Á‡ÔËÒË USB SmartMedia
èÂ‰Ì‡ÁÌ‡˜ÂÌÓ ‰Îfl ·˚ÒÚÓ„Ó Ò˜ËÚ˚‚‡ÌËfl Í‡Ú SmartMedia ˜ÂÂÁ USB-ÔÓÚ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡.

äÓÌÙÂÂÌˆ-ÏËÍÓÙÓÌ ME7
Ç˚ÒÓÍÓ˜Û‚ÒÚ‚ËÚÂÎ¸Ì˚È directional shotgun ÏËÍÓÙÓÌ ‰Îfl Á‡ÔËÒË Ò ·ÓÎ¸¯Ó„Ó ‡ÒÒÚÓflÌËfl.

ÇÌÂ¯ÌËÈ ÏËÍÓÙÓÌ ME10*
lavalier omnidirectional ÏËÍÓÙÓÌ, ÔËÍ‡Î˚‚‡˛˘ËÈÒfl Í Ó‰ÂÊ‰Â.

ÇÌÂ¯ÌËÈ ÏËÍÓÙÓÌ Ò ÔÓ‰‡‚ÎÂÌËÂÏ ¯ÛÏÓ‚ ME 12
à‰Â‡ÎÂÌ ÔË ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËË ÔÓ„‡ÏÏ ‡ÒÔÓÁÌ‡‚‡ÌËfl Â˜Ë.

Ä‰‡ÔÚÂ ÔÂÂÏÂÌÌÓ„Ó ÚÓÍ‡ A322 ‰Îfl Ö‚ÓÔ˚, ÍÓÏÂ ÇÂÎËÍÓ·ËÚ‡ÌËË

ëÓÂ‰ËÌËÚÂÎ¸Ì˚È ¯ÌÛ KA232*
ëÓÂ‰ËÌflÂÚ „ÌÂÁ‰Ó ‰Îfl ÏËÍÓÙÓÌ‡ ‚ ‰ËÍÚÓÙÓÌÂ Ò ‡‰ËÓÔËÂÏÌËÍÓÏ ËÎË ‰Û„ËÏ ËÒÚÓ˜ÌËÍÓÏ
Á‚ÛÍ‡.

AS-3000 – äÓÏÔÎÂÍÚ ‰Îfl Ú‡ÌÒÍËÔˆËË Ì‡ èä
åÓ‰ÛÎ¸ ‰Îfl Ú‡ÌÒÍËÔˆËË Ì‡ ÓÒÌÓ‚Â ÔÓ„‡ÏÏÌÓ„Ó Ô‡ÍÂÚ‡ DSS Player Pro ‰Îfl 
‡ÒÔÓÁÌ‡‚‡ÌËfl Â˜Ë Ì‡ Ç‡¯ÂÏ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÂ. èËÎ‡„‡ÂÚÒfl ÌÓÊÌÓÈ ‚˚ÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸ Ë Ì‡Û¯ÌËÍË.

* Ä‰‡ÔÚÂ-ÔÂÂıÓ‰ÌËÍ ‰Îfl „ÌÂÁ‰‡ PA3
ÄÍÒÂÒÒÛ‡˚ Ò ÔÓÏÂÚÍÓÈ * ÚÂ·Û˛Ú ˝ÚÓÚ ‡‰‡ÔÚÂ, ˜ÚÓ·˚ ÔÓ‰ÒÓÂ‰ËÌflÚ¸ ÏËÍÓÙÓÌ˚ Ò 
ÏËÌË-¯ÚÂÍÂÓÏ ‰Ë‡ÏÂÚÓÏ 2,5 ÏÏ Í ÏËÌË-„ÌÂÁ‰Û ‰ËÍÚÓÙÓÌ‡ ‰Ë‡ÏÂÚÓÏ 3,5 ÏÏ.

IBM, PC/AT Ë ViaVoice fl‚Îfl˛ÚÒfl ÚÓ„Ó‚˚ÏË Ï‡Í‡ÏË ËÎË Á‡Â„ËÒÚËÓ‚‡ÌÌ˚ÏË ÚÓ„Ó‚˚ÏË
Ï‡Í‡ÏË International Business Machines Corporation.
Microsoft Ë Windows fl‚Îfl˛ÚÒfl Á‡Â„ËÒÚËÓ‚‡ÌÌ˚ÏË ÚÓ„Ó‚˚ÏË Ï‡Í‡ÏË Microsoft Corporation.
Intel Ë Pentium fl‚Îfl˛ÚÒfl Á‡Â„ËÒÚËÓ‚‡ÌÌ˚ÏË ÚÓ„Ó‚˚ÏË Ï‡Í‡ÏË Intel Corporation.
Macintosh Ë Apple fl‚Îfl˛ÚÒfl Á‡Â„ËÒÚËÓ‚‡ÌÌ˚ÏË ÚÓ„Ó‚˚ÏË Ï‡Í‡ÏË Apple Computer, Inc.
éÒÚ‡Î¸Ì˚Â ÔÓ‰ÛÍÚ˚ Ë Ï‡ÍË, ÛÔÓÏflÌÛÚ˚Â Á‰ÂÒ¸, ÏÓ„ÛÚ ·˚Ú¸ ÚÓ„Ó‚˚ÏË Ï‡Í‡ÏË ËÎË
Á‡Â„ËÒÚËÓ‚‡ÌÌ˚ÏË ÚÓ„Ó‚˚ÏË Ï‡Í‡ÏË ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘Ëı ‚Î‡‰ÂÎ¸ˆÂ‚.


