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Áëàãîäàðèì Âàñ çà ïîêóïêó èçäåëèÿ êîìïàíèè Pioneer.

Ïðî÷òèòå, ïîæàëóéñòà, âíèìàòåëüíî ýòó èíñòðóêöèþ, ÷òîáû çíàòü, êàê ïðàâèëüíî îáðàùàòüñÿ ñ äàííîé ìîäåëüþ. Ïîñëå ïðî÷òåíèÿ èíñòðóêöèè ïîëîæèòå åå â íàäåæíîå

ìåñòî, ïîñêîëüêó â áóäóùåì îíà ìîæåò âàì ïðèãîäèòüñÿ äëÿ ïîëó÷åíèÿ íåîáõîäèìûõ ñïðàâîê.

Â íåêîòîðûõ ñòðàíàõ èëè ðåãèîíàõ ôîðìà ñåòåâîé âèëêè è ðîçåòêè ìîãóò îòëè÷àòüñÿ îò èçîáðàæåííûõ íà ïîÿñíèòåëüíûõ ðèñóíêàõ. Òåì íå ìåíåå, ñïîñîá ïîäêëþ÷åíèÿ è

èñïîëüçîâàíèÿ äàííîãî óñòðîéñòâà áóäåò îäèíàêîâûì. K015 Ru

CAUTION
RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

D3-4-2-1-1_Ru-A

D3-4-2-1-9a_Ru

Данное устройство поставляется с литой трехконтактной сетевой вилкой, обеспечивающей безопасное и удобное подключение. В 
сетевую вилку установлен плавкий предохранитель 3 А. Когда необходимо выполнить замену предохранителя, обязательно 
убедитесь в том, что новый предохранитель имеет номинал 3 А и одобрен к использованию ASTA или BSI в соответствии со 
стандартом BS1362.

На корпусе предохранителя должен быть символ ASTA          или BSI        .

Если сетевая вилка имеет съемную крышку предохранителя, то не забудьте при смене предохранителя установить крышку на место. 
В случае потери крышки предохранителя сетевую вилку использовать нельзя. Необходимую крышку можно приобрести у вашего 
продавца.

Если штатная сетевая вилка не подходит к имеющейся сетевой розетке, плавкий предохранитель следует вынуть, а вилку 
срезать и утилизировать с соблюдением надлежащих мер предосторожности. Подключение вилки в розетку сети 13 А 
представляет опасность тяжелого поражения электрическим током.

Если на шнур устанавливается новая сетевая вилка, то соблюдайте показанную ниже цветовую маркировку проводов. В случае 
возникновения каких-либо сомнений обратитесь, пожалуйста, к квалифицированному электрику.

ВАЖНОЕ ЗАМЕЧАНИЕ

Провода сетевого шнура питания имеют следующие цветовые обозначения:

Синий: Нейтральный Коричневый: Под напряжением
Поскольку цвета проводов сетевого шнура этого устройства могут не соответствовать цветовой маркировке, используемой в вашей 
розетке, то поступайте следующим образом:

Провод СИНЕГО цвета необходимо подключать к ЧЕРНОМУ контакту или контакту, который помечен буквой N 
[Нейтральный].
Провод КОРИЧНЕВОГО цвета необходимо подключать к КРАСНОМУ контакту или контакту, помеченному буквой L [Под 
напряжением].

Замена предохранителя: Откройте отверткой нишу, в которой установлен предохранитель, и замените плавкий предохранитель.

ВНИМАНИЕ: ЛИТАЯ ВИЛКА
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Ìåñòî óñòàíîâêè

Óñòàíàâëèâàéòå óñòðîéñòâî â õîðîøî âåíòèëèðóåìîì ìåñòå, ãäå îíî íå
áóäåò ïîäâåðãàòüñÿ âîçäåéñòâèþ âûñîêèõ òåìïåðàòóð è âûñîêîé
âëàæíîñòè.
÷ Íå óñòàíàâëèâàéòå óñòðîéñòâî â òàêèõ ìåñòàõ, ãäå íà íåãî áóäóò ïîïàäàòü

ïðÿìûå ñîëíå÷íûå ëó÷è, à òàêæå íå óñòàíàâëèâàéòå åãî îêîëî ïëèò è
ðàäèàòîðîâ îòîïëåíèÿ. Èçáûòî÷íûé íàãðåâ ìîæåò íåáëàãîïðèÿòíî ïîâëèÿòü íà
êîðïóñ è íà âíóòðåííèå êîìïîíåíòû óñòðîéñòâà. Óñòàíîâêà óñòðîéñòâà â
ñûðîì èëè çàïûëåííîì ìåñòå òàêæå ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîëîìêå óñòðîéñòâà
èëè íåñ÷àñòíîìó ñëó÷àþ. (Èçáåãàéòå óñòàíîâêè óñòðîéñòâà âáëèçè ïëèòû, ãäå
íà íåãî ìîãóò âîçäåéñòâîâàòü ãàðü, ïàð è òåïëî îò ïëèòû.)

÷ Åñëè óñòðîéñòâî óñòàíàâëèâàåòñÿ âíóòðè íåñóùåãî êîðïóñà èëè â êàáèíêå äè-
äæåÿ, òî íå äîïóñêàéòå êàñàíèÿ óñòðîéñòâà ñî ñòåíàìè èëè ñ äðóãèì
îáîðóäîâàíèåì, ïîñêîëüêó ýòî óõóäøèò óñëîâèÿ âåíòèëÿöèè.

Óõîä çà óñòðîéñòâîì

÷ Äëÿ ïðîòèðêè óñòðîéñòâà èñïîëüçóéòå ïîëèðîâî÷íóþ òêàíü.
÷ Åñëè ïîâåðõíîñòü óñòðîéñòâà ñèëüíî çàãðÿçíåíà, ïðîòðèòå åå ìÿãêîé òêàíüþ,

ñìî÷åííîé êàêèì-ëèáî íåéòðàëüíûì ìîþùèì ñðåäñòâîì, ðàçáàâëåííûì âîäîé
â 5 – 6 ðàç, è õîðîøî îòæàòîé. Ïîñëå ýòîãî ïðîòðèòå óñòðîéñòâî åùå ðàç
ñóõîé òêàíüþ. Íå èñïîëüçóéòå âîñê äëÿ ìåáåëè èëè ÷èñòÿùèå ñðåäñòâà.

÷ Íèêîãäà íå íàíîñèòå ðàñòâîðèòåëè, áåíçèí, àýðîçîëüíûå èíñåêòèöèäû èëè
êàêèå-ëèáî äðóãèå õèìè÷åñêèå âåùåñòâà íà ñàìî óñòðîéñòâî è íå èñïîëüçóéòå
èõ âáëèçè íåãî, ïîñêîëüêó îíè ìîãóò ïðèâåñòè ê ïîð÷å ïîâåðõíîñòè.
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11111 Âûñîêîå êà÷åñòâî çâóêà
Äèñêðåòèçàöèÿ àíàëîãîâûõ ñèãíàëîâ ïðîèçâîäèòñÿ ñ ÷àñòîòîé 96 êÃö (24
ðàçðÿäà), ÷òî ñðàâíèìî ñ óðîâíåì ïðîôåññèîíàëüíîé àïïàðàòóðû. Ìèêøèðîâàíèå
îñóùåñòâëÿåòñÿ ñ èñïîëüçîâàíèåì 32-ðàçðÿäíîãî DSP [Öèôðîâîé ïðîöåññîð
ñèãíàëîâ], êîòîðûé ïðèìåíÿåòñÿ â ìèêøåðíûõ ïóëüòàõ DJM-1000 è DJM-800,
÷òî ïîçâîëÿåò èçáåæàòü óõóäøåíèÿ êà÷åñòâà çâóêà è ïîëó÷èòü ÷èñòûé è ìîùíûé
êëóáíûé çâóê, îïòèìàëüíî ïîäõîäÿùèé äëÿ ðàáîòû äè-äæåÿ.

22222 3-ïîëîñíûé ýêâàëàéçåð ñ ôóíêöèåé ïîëíîãî çàãëóøåíèÿ
ñèãíàëîâ

Ôóíêöèè ýêâàëàéçåðà ïðåäóñìîòðåíû äëÿ êàæäîé èç òðåõ ïîëîñ HI [Âûñîêèå
÷àñòîòû], MID [Ñðåäíèå ÷àñòîòû] è LOW [Íèçêèå ÷àñòîòû], êðîìå òîãî,
ïîääåðæèâàåòñÿ ôóíêöèÿ ïîëíîãî çàãëóøåíèÿ óðîâíÿ äî –∞.

33333 Áîëüøîé íàáîð ýôôåêòîâ
1) Beat effects [Ðèòì-ýôôåêòû]
Ðèòì-ýôôåêòû, ñòîëü ïîïóëÿðíûå äëÿ ïóëüòà DJM-600, ïîëó÷èëè çäåñü
äàëüíåéøåå ðàçâèòèå. Ýôôåêòû ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïðèìåíèòåëüíî ê òåìïó
ìóçûêè BPM [Óäàð (áèò) â ìèíóòó] è, òåì ñàìûì, ïîëó÷àòü ðàçíîîáðàçíûå çâóêè.
Ê ýòèì ýôôåêòàì îòíîñÿòñÿ Delay [Çàäåðæêà], Echo [Ýõî], Filter [Ôèëüòð], Flanger
[Èçãèá], Phaser [Ñäâèã ôàçû], Robot [Ðîáîò] è Roll [Ïîâòîð].
2) Êíîïêè âûáîðà òåìïà
Àâòîìàòè÷åñêàÿ óñòàíîâêà âðåìåíè ýôôåêòà, ñâÿçàííîãî ñ BPM. Âûáîð
íåîáõîäèìîãî BPM, îáåñïå÷èâàþùåãî ñèíõðîíèçàöèþ ðèòì-ýôôåêòîâ.
3) Ïåòëåâîé ñýìïëåð
Îïðåäåëÿåò BPM òåêóùåãî òðåêà, çàïèñûâàåò â áàíêè ïàìÿòè äî 5
÷åòûðåõáèòîâûõ èñòî÷íèêîâ ñèãíàëîâ è âîñïðîèçâîäèò ïåòëþ ñèíõðîííî ñ BPM
òðåêà.

44444 2 ìèêðîôîííûõ âõîäà, ïåðåêëþ÷åíèå â ðåæèì AUX
Àïïàðàò îñíàùåí 2 âõîäíûìè êîíòàêòàìè äëÿ ìèêðîôîíîâ, êîòîðûå ìîæíî
ïåðåêëþ÷èòü â ðåæèì AUX, ÷òî ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü èõ â êà÷åñòâå òðåòüåãî
ëèíåéíîãî âõîäà.

55555 Ôóíêöèÿ Talk-over [Àâòîìàòè÷åñêîå óìåíüøåíèå óðîâíÿ
ãðîìêîñòè òðåêà]

Ôóíêöèÿ Talk-over àâòîìàòè÷åñêè óìåíüøàåò óðîâåíü ãðîìêîñòè òðåêà ïðè
îáíàðóæåíèè ñèãíàëà íà ìèêðîôîííîì âõîäå.

66666 Ïðî÷èå ôóíêöèè
¶ Ñ ïîìîùüþ óïðàâëÿþùåãî êàáåëÿ ìîæíî ïîäêëþ÷èòü àïïàðàò ê DJ CD-ïëååðó

ïðîèçâîäñòâà Pioneer, ÷òî ïîçâîëÿåò óâÿçàòü âîñïðîèçâåäåíèå ñ ðàáîòîé
ôåéäåðà (“âîñïðîèçâåäåíèå ïî ôåéäåðó”).

¶ Ôóíêöèÿ íàñòðîéêè ïåðåõîäíîé õàðàêòåðèñòèêè ôåéäåðà, êîòîðàÿ ïîçâîëÿåò
èçìåíèòü âèä õàðàêòåðèñòèê êðîññôåéäåðà.

¶ Ôóíêöèÿ àâòîìàòè÷åñêîãî îïðåäåëåíèÿ BPM, îáåñïå÷èâàþùàÿ âèçóàëüíîå
ïðåäñòàâëåíèå òåìïà òðåêà.

¶ Ôóíêöèÿ àâòîìàòè÷åñêîãî âûáîðà ðåæèìà ìîíèòîðà, êîòîðàÿ ìîæåò
èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ íàçíà÷åíèÿ êàíàëüíûõ âõîäîâ èëè ãëàâíûõ âûõîäîâ
ëåâîìó è ïðàâîìó êàíàëàì êîíòðîëüíûõ íàóøíèêîâ.

¶ Ïîëíàÿ ðåãóëèðîâêà âõîäíûõ/âûõîäíûõ ñèñòåì. Ïðåäóñìîòðåíî äëÿ êàæäûõ
äâóõ CD è LINE/PHONO (òèïà MM [ñ ïîäâèæíûì ìàãíèòîì]) âõîäîâ è äâóõ
ìèêðîôîííûõ âõîäîâ øåñòè âõîäíûõ ñèñòåì ñîâìåñòíî ñ äâóìÿ âûõîäíûìè
ñèñòåìàìè.
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ÏÎÄÊËÞ×ÅÍÈÅ ÏÓËÜÒÀ

ÊÎÌÌÓÒÀÖÈÎÍÍÀß ÏÀÍÅËÜ

ÏÎÄÊËÞ×ÅÍÈÅ ÏÓËÜÒÀ

POWER
OFF ON

AC IN

MASTER
OUT

MONO STEREO

21

L

R

L

R

LINE    PHONO

LINE
PHONO

MIC2 MIC1
AUX(R) AUX(L)

AUXMIC

CD

CONTROL

L

R

LINE    PHONO

LINE
PHONO CD

CONTROL

SIGNAL
GND

1 32 4 5 6 18

91011121314151617 78

Çàäíÿÿ ïàíåëü Ïåðåäíÿÿ ïàíåëü

1. Âêëþ÷àòåëü POWER [Ïèòàíèå]

2. Ïåðåêëþ÷àòåëü STEREO/MONO [Ñòåðåî/Ìîíî]
Ïðè óñòàíîâêå ýòîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ â ïîëîæåíèå [MONO] ãëàâíûé âûõîä
ñòàíîâèòñÿ ìîíîôîíè÷åñêèì.

3. Âõîä MIC2/AUX(R) [Ìèêðîôîí 2/Äîïîëíèòåëüíûé âõîä
(ïðàâûé êàíàë)]

Âõîäíîé ðàçúåì òèïà Phone äèàìåòðîì 6,3 ìì. Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ
ìèêðîôîíà èëè ïðàâîãî êàíàëà (R) êîìïîíåíòà ñ ëèíåéíûì âûõîäîì.

4. Ïåðåêëþ÷àòåëü âõîäîâ MIC/AUX [Ìèêðîôîí/
Äîïîëíèòåëüíûé âõîä]

Ïðè óñòàíîâêå ýòîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ â ïîëîæåíèå [AUX] âõîäû MIC1 [Ìèêðîôîí
1] è MIC2 [Ìèêðîôîí 2] äåéñòâóþò êàê âõîäû AUX (L) [Äîïîëíèòåëüíûé âõîä
(ëåâûé êàíàë)] è AUX (R) [Äîïîëíèòåëüíûé âõîä (ïðàâûé êàíàë)].

5. Âõîä MIC1/AUX (L) [Ìèêðîôîí 1/Äîïîëíèòåëüíûé âõîä
(ëåâûé êàíàë)]

Âõîäíîé ðàçúåì òèïà Phone äèàìåòðîì 6,3 ìì. Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ
ìèêðîôîíà èëè ëåâîãî êàíàëà (L) êîìïîíåíòà ñ ëèíåéíûì âûõîäîì.

6. Êëåììà çàçåìëåíèÿ ñèãíàëà (SIGNAL GND)
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ çàçåìëÿþùèõ ïðîâîäîâ îò ïðîèãðûâàòåëåé
âèíèëîâûõ ïëàñòèíîê.
Ýòà êëåììà íå ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â êà÷åñòâå êëåììû áåçîïàñíîãî
çàçåìëåíèÿ!

7. Ðàçúåì CONTROL [Óïðàâëåíèå] êàíàëà 1
Ìàëîãàáàðèòíûé àóäèîðàçúåì äèàìåòðîì 3,5 ìì. Ïîäêëþ÷àåòñÿ ê óïðàâëÿþùåìó
ðàçúåìó CD-ïëååðà äè-äæåÿ, ïîäêëþ÷åííîãî ê âõîäàì ïåðâîãî êàíàëà.
Åñëè ýòî ïîäêëþ÷åíèå ïðîèçâåäåíî, òî ïîëçóíîê ôåéäåðà ìèêøåðíîãî ïóëüòà äè-
äæåÿ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ è âîçâðàòà ê ìåòêå CD-
ïëååðà, ïîäêëþ÷åííîãî ê ïåðâîìó êàíàëó.

8. Âõîäû CD (äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ CD-ïëååðà) êàíàëà 1
Ëèíåéíûé âõîä, ðàçúåì RCA.
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ CD-ïëååðà äè-äæåÿ èëè äðóãîãî êîìïîíåíòà ñ
ëèíåéíûì âûõîäîì.

9. Âõîäû PHONO/LINE [Çâóêîñíèìàòåëü/Ëèíåéíûé âõîä]
êàíàëà 1

Ðàçúåì RCA òèïà, ïðåäíàçíà÷åííûé äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ çâóêîñíèìàòåëÿ (MM òèïà)
èëè ëèíåéíîãî ñèãíàëà.
Ôóíêöèþ êàíàëà 1 âûáèðàéòå ïåðåêëþ÷àòåëåì PHONO/LINE.

10. Ïåðåêëþ÷àòåëü âõîäîâ PHONO/LINE êàíàëà 1
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè âõîäà PHONO/LINE êàíàëà 1.

11. Ðàçúåì CONTROL [Óïðàâëåíèå] êàíàëà 2
Ìàëîãàáàðèòíûé àóäèîðàçúåì äèàìåòðîì 3,5 ìì. Ïîäêëþ÷àåòñÿ ê óïðàâëÿþùåìó
ðàçúåìó CD-ïëååðà äè-äæåÿ, ïîäêëþ÷åííîãî ê âõîäàì âòîðîãî êàíàëà.
Åñëè ýòî ïîäêëþ÷åíèå ïðîèçâåäåíî, òî ïîëçóíîê ôåéäåðà ìèêøåðíîãî ïóëüòà äè-
äæåÿ ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ è âîçâðàòà ê ìåòêå CD-
ïëååðà, ïîäêëþ÷åííîãî êî âòîðîìó êàíàëó.

12. Âõîäû CD (äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ CD-ïëååðà) êàíàëà 2
Ëèíåéíûé âõîä, ðàçúåì RCA.
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ CD-ïëååðà äè-äæåÿ èëè äðóãîãî êîìïîíåíòà ñ
ëèíåéíûì âûõîäîì.

13. Âõîäû PHONO/LINE [Çâóêîñíèìàòåëü/Ëèíåéíûé âõîä]
êàíàëà 2

Ðàçúåì RCA òèïà, ïðåäíàçíà÷åííûé äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ çâóêîñíèìàòåëÿ (MM òèïà)
èëè ëèíåéíîãî ñèãíàëà.
Ôóíêöèþ êàíàëà 2 âûáèðàéòå ïåðåêëþ÷àòåëåì PHONO/LINE.

14. Ïåðåêëþ÷àòåëü âõîäîâ PHONO/LINE êàíàëà 2
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè âõîäà PHONO/LINE êàíàëà 2.

15. Âûõîä MASTER OUT 2 [Ãëàâíûé âûõîä 2]
Íåñèììåòðè÷íûé âûõîä, ðàçúåì òèïà RCA.

16. Âûõîä MASTER OUT 1 [Ãëàâíûé âûõîä 1]
Íåñèììåòðè÷íûé âûõîä, ðàçúåì òèïà RCA.

17. Ðàçúåì äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ (AC IN)
Èñïîëüçóÿ ïðèëàãàåìûé ñåòåâîé øíóð, ïîäêëþ÷èòå óñòðîéñòâî ê ðîçåòêå ïèòàíèÿ
ñ íàäëåæàùèì íàïðÿæåíèåì.

18. Ðàçúåì PHONES [Íàóøíèêè]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ñòåðåîôîíè÷åñêèõ íàóøíèêîâ, ñíàáæåííûõ
ñòåðåîðàçúåìîì äèàìåòðîì 6,3 ìì.
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ÏÎÄÊËÞ×ÅÍÈÅ ÏÓËÜÒÀ

ÏÎÄÊËÞ×ÅÍÈÅ ÂÕÎÄÎÂ

DJ CD-ïëååðû Pioneer
Ïîäêëþ÷àéòå âûõîäû DJ CD-ïëååðà ê âõîäó CD îäíîãî èç êàíàëîâ (1 èëè 2)
ïóëüòà, à êàáåëü óïðàâëåíèÿ îò ïëååðà ïîäêëþ÷àéòå ê ðàçúåìó CONTROL
ñîîòâåòñòâóþùåãî êàíàëà. Ïåðåêëþ÷àòåëü âõîäîâ êàíàëà, ê êîòîðîìó ïîäêëþ÷åí
ïëååð, óñòàíîâèòå â ïîëîæåíèå [CD].

Ïðîèãðûâàòåëü âèíèëîâûõ ïëàñòèíîê
×òîáû ïîäêëþ÷èòü ïðîèãðûâàòåëü âèíèëîâûõ ïëàñòèíîê, ñîåäèíèòå âûõîäíîé
êàáåëü ïðîèãðûâàòåëÿ ñ âõîäîì PHONO/LINE êàíàëà 1 èëè 2 ïóëüòà. Óñòàíîâèòå
ïåðåêëþ÷àòåëü âõîäîâ PHONO/LINE ñîîòâåòñòâóþùåãî êàíàëà â ïîëîæåíèå
[PHONO], à ïåðåêëþ÷àòåëü âõîäîâ â ïîëîæåíèå [PHONO/LINE]. Âõîä PHONO
ïóëüòà DJM-400 ïîääåðæèâàåò çâóêîñíèìàòåëè òèïà MM [ñ ïîäâèæíûì
ìàãíèòîì]. Çàçåìëÿþùèé ïðîâîä ïðîèãðûâàòåëÿ ïîäêëþ÷èòå ê êëåììå SIGNAL
GND ïóëüòà DJM-400.

Ïîäêëþ÷åíèå äðóãèõ óñòðîéñòâ, èìåþùèõ ëèíåéíûé âûõîä
×òîáû èñïîëüçîâàòü êàññåòíóþ äåêó èëè äðóãîé CD-ïëååð, ïîäêëþ÷èòå
àóäèîâûõîä êîìïîíåíòà ê âõîäó PHONO/LINE îäíîãî èç êàíàëîâ (1 èëè 2)
ïóëüòà. Çàòåì óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü PHONO/LINE ñîîòâåòñòâóþùåãî êàíàëà
â ïîëîæåíèå [LINE], à ïåðåêëþ÷àòåëü âõîäîâ â ïîëîæåíèå [PHONO/LINE].

Ìèêðîôîí
Ãíåçäà MIC1 è MIC2 ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ìèêðîôîíîâ,
èìåþùèõ øòåêåð äèàìåòðîì 6,3 ìì. Ïåðåêëþ÷àòåëü MIC/AUX óñòàíîâèòå â
ïîëîæåíèå [MIC].

Äîïîëíèòåëüíûå âõîäû
Îáà ìèêðîôîííûõ âõîäà (MIC1 è MIC2) ìîæíî èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå
äîïîëíèòåëüíîãî ñòåðåîôîíè÷åñêîãî ëèíåéíîãî âõîäà äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ
êîìïîíåíòà, èìåþùåãî ëèíåéíûé âûõîä. Ïîäêëþ÷èòå ëåâûé êàíàë (L) êîìïîíåíòà
ê ãíåçäó MIC1 (AUX(L)), à ïðàâûé êàíàë (R) ê ãíåçäó MIC2 (AUX(R)). Çàòåì-
óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü MIC/AUX â ïîëîæåíèå [AUX] (ýòî ïîäêëþ÷åíèå
ïðåäïîëàãàåò èñïîëüçîâàíèå øòåêåðà äèàìåòðîì 6,3 ìì).

ÏÎÄÊËÞ×ÅÍÈÅ ÂÛÕÎÄÎÂ

Ãëàâíûé âûõîä
Ýòîò ïóëüò ñíàáæåí äâóìÿ âûõîäíûìè ñèñòåìàìè MASTER OUT 1 [Ãëàâíûé
âûõîä 1] è MASTER OUT 2 [Ãëàâíûé âûõîä 2], îáå èç êîòîðûõ èñïîëüçóþò
ðàçúåìû RCA. Åñëè ïåðåêëþ÷àòåëü STEREO/MONO óñòàíîâëåí â ïîëîæåíèå
[MONO], òî ãëàâíûé âûõîä áóäåò ìîíîôîíè÷åñêèì ñî÷åòàíèåì êàíàëîâ L+R
[Ëåâûé è ïðàâûé].

Êîãäà âû ïðîèçâîäèòå êàêèå-ëèáî ïîäêëþ÷åíèÿ, îáÿçàòåëüíî îòêëþ÷àéòå íàïðÿæåíèå âûêëþ÷àòåëåì è îòñîåäèíÿéòå ñåòåâóþ âèëêó îò ðîçåòêè.

POWER
OFF ON

AC IN

MASTER
OUT

MONO STEREO

21

L

R

L

R

LINE    PHONO

LINE
PHONO

MIC2 MIC1
AUX(R) AUX(L)

AUXMIC

CD

CONTROL

L

R

LINE    PHONO

LINE
PHONO CD

CONTROL

SIGNAL
GND

L R LRLRLRLR

R

L

Ïåðåêëþ÷àòåëü MIC/AUX
Ïåðåêëþ÷àòåëè âõîäîâ

Ìèêðîôîí 2

Ìèêðîôîí 1

Ïåðåêëþ÷àòåëü PHONO/LINE
Ïðèìå÷àíèå:
Óñòàíàâëèâàéòå ýòîò ïåðåêëþ÷àòåëü âñåãäà
â ïîëîæåíèå [LINE], çà èñêëþ÷åíèåì òåõ
ñëó÷àåâ, êîãäà âû èñïîëüçóåòå
ïðîèãðûâàòåëü âèíèëîâûõ ïëàñòèíîê

Ýëåêòðîííûé èíñòðóìåíò,
CD-ïëååð è ò.ï.

(àóäèîðàçúåì Phone)

Êàññåòíàÿ äåêà è ò.ï. Ïðîèãðûâàòåëü
âèíèëîâûõ ïëàñòèíîê

Ïðîèãðûâàòåëü
âèíèëîâûõ ïëàñòèíîê

DJ CD-ïëååð DJ CD-ïëååð

Íàóøíèêè
Ãíåçäî PHONES íà ïåðåäíåé ïàíåëè ïóëüòà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ
íàóøíèêîâ ñî ñòåðåîôîíè÷åñêèì øòåêåðîì äèàìåòðîì 6,3 ìì.

POWER
OFF ON

AC IN

MASTER
OUT

MONO STEREO

21

L

R

LRL R

Ïåðåêëþ÷àòåëü STEREO/MONO Ïåðåäíÿÿ ïàíåëü

Óñèëèòåëü ìîùíîñòè

Êàññåòíàÿ äåêà è ò.ï.
(çàïèñûâàþùåå óñòðîéñòâî

ñ àíàëîãîâûì âõîäîì)

Óñèëèòåëü ìîùíîñòè Íàóøíèêè

ÏÎÄÊËÞ×ÅÍÈÅ ÑÅÒÅÂÎÃÎ ØÍÓÐÀ

Ñåòåâîé øíóð ïîäêëþ÷àéòå â ïîñëåäíþþ î÷åðåäü.
÷ Ïðîèçâåäÿ âñå íåîáõîäèìûå ñîåäèíåíèÿ, ïîäêëþ÷èòå ïðèëàãàåìûé ñåòåâîé

øíóð ê ðàçúåìó ïóëüòà, à ñåòåâóþ âèëêó øíóðà âñòàâüòå â íàñòåííóþ ðîçåòêó
èëè âî âñïîìîãàòåëüíóþ ðîçåòêó óñèëèòåëÿ ìîùíîñòè.

÷ Èñïîëüçóéòå òîëüêî ïðèëàãàåìûé ñåòåâîé øíóð.
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ÝËÅÌÅÍÒÛ ÏÓËÜÒÀ È ÈÕ ÔÓÍÊÖÈÈ
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ÝËÅÌÅÍÒÛ ÏÓËÜÒÀ È ÈÕ ÔÓÍÊÖÈÈ

1 Ïåðåêëþ÷àòåëü âõîäîâ êàíàëà 1
CD 1:
Âûáèðàþòñÿ âõîäû CD (ëèíåéíûé óðîâåíü ñèãíàëà).
PHONO 1/LINE 1:
Âûáèðàþòñÿ âõîäû PHONO/LINE [Çâóêîñíèìàòåëü/Ëèíåéíûé âõîä].
¶ Ïåðåêëþ÷àòåëü íà ïàíåëè ñ ðàçúåìàìè PHONO/LINE èñïîëüçóåòñÿ äëÿ

èçìåíåíèÿ ôóíêöèè ðàçúåìîâ ïåðâîãî êàíàëà ìåæäó âõîäîì ïðîèãðûâàòåëÿ
(àíàëîãîâûé ïðîèãðûâàòåëü âèíèëîâûõ ïëàñòèíîê) è ëèíåéíûì âõîäîì
(ëèíåéíûé óðîâåíü ñèãíàëà).

2 Ïåðåêëþ÷àòåëü âõîäîâ êàíàëà 2
CD 2:
Âûáèðàþòñÿ âõîäû CD (ëèíåéíûé óðîâåíü ñèãíàëà).
PHONO 2/LINE 2:
Âûáèðàþòñÿ âõîäû PHONO/LINE [Çâóêîñíèìàòåëü/Ëèíåéíûé âõîä].
¶ Ïåðåêëþ÷àòåëü íà ïàíåëè ñ ðàçúåìàìè PHONO/LINE èñïîëüçóåòñÿ äëÿ

èçìåíåíèÿ ôóíêöèè ðàçúåìîâ âòîðîãî êàíàëà ìåæäó âõîäîì ïðîèãðûâàòåëÿ
(àíàëîãîâûé ïðîèãðûâàòåëü âèíèëîâûõ ïëàñòèíîê) è ëèíåéíûì âõîäîì
(ëèíåéíûé óðîâåíü ñèãíàëà).

3 Ðåãóëÿòîð TRIM [Ïîäñòðîéêà]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäñòðîéêè âõîäíîãî óðîâíÿ êàæäîãî êàíàëà (äèàïàçîí
ðåãóëèðîâêè îò –∞ äî +9 äÁ, ñðåäíåå ïîëîæåíèå ñîîòâåòñòâóåò 0 äÁ).

4 Êàíàëüíûé ýêâàëàéçåð, ðåãóëÿòîð âûñîêèõ ÷àñòîò (HI)
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàñòðîéêè óðîâíÿ âûñîêèõ ÷àñòîò çâóêà êàæäîãî êàíàëà
(âêëþ÷àÿ ôóíêöèþ ïîëíîãî çàãëóøåíèÿ).
(Äèàïàçîí ðåãóëèðîâêè: îò –∞ äî +9 äÁ).

¶ Åñëè ïåðåêëþ÷àòåëü êðîññôåéäåðà íàõîäèòñÿ â ëåâîì ïîëîæåíèå (THRU
[Ñêâîçíîé ïðîõîä]), òî ýòà ôóíêöèÿ ïðèâÿçàíà ê îïåðàöèè êàíàëüíîãî
ôåéäåðà (íå ñâÿçàíà ñ êðîññôåéäåðîì).

¶ Åñëè ïåðåêëþ÷àòåëü êðîññôåéäåðà íàõîäèòñÿ â ñðåäíåì ( ) èëè ïðàâîì
( ) ïîëîæåíèè, òî ýòà ôóíêöèÿ ïðèâÿçàíà ê îïåðàöèè êðîññôåéäåðà (íå
ñâÿçàíà ñ êàíàëüíûì ôåéäåðîì).

11 Ïåðåêëþ÷àòåëü êðîññôåéäåðà
Ñ ïîìîùüþ ýòîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ âûáèðàåòñÿ èñïîëüçîâàíèå/îòêëþ÷åíèå
êðîññôåéäåðà, à â ñëó÷àå åãî èñïîëüçîâàíèÿ âûáèðàåòñÿ òèï ïåðåõîäíîé
õàðàêòåðèñòèêè.
¶ Åñëè ýòîò ïåðåêëþ÷àòåëü íàõîäèòñÿ â ëåâîì ïîëîæåíèè (THRU), òî

êðîññôåéäåð îòêëþ÷åí, è âûõîä êàíàëüíîãî ôåéäåðà ìèêøèðóåòñÿ áåç
ïðîõîæäåíèÿ ÷åðåç êðîññôåéäåð.

¶ Åñëè ïåðåêëþ÷àòåëü íàõîäèòñÿ â öåíòðàëüíîì ïîëîæåíèè ( ), òî
êðîññôåéäåð âêëþ÷åí, ïðè ýòîì âûáðàíà ïëàâíàÿ ïåðåõîäíàÿ õàðàêòåðèñòèêà.

¶ Åñëè ïåðåêëþ÷àòåëü íàõîäèòñÿ â ïðàâîì ïîëîæåíèè ( ), òî êðîññôåéäåð
âêëþ÷åí, ïðè ýòîì âûáðàíà áûñòðî íàðàñòàþùàÿ ïåðåõîäíàÿ õàðàêòåðèñòèêà
(êàê òîëüêî äâèæîê îòõîäèò îò ñòîðîíû [< 1], ñðàçó ñëûøåí çâóê ñòîðîíû
[2 >]).

12 Äâèæîê êðîññôåéäåðà
Âûâîäèò ñèãíàëû êàíàëà 1 è êàíàëà 2 â ñîîòâåòñòâèè ñ õàðàêòåðèñòèêîé,
âûáèðàåìîé ïåðåêëþ÷àòåëåì êðîññôåéäåðà. Ôóíêöèÿ êðîññôåéäåðà îòêëþ÷àåòñÿ,
åñëè ïåðåêëþ÷àòåëü êðîññôåéäðà íàõîäèòñÿ â ïîëîæåíèè [THRU].

13 Èíäèêàòîðû óðîâíÿ ãëàâíîãî âûõîäà (MASTER LEVEL)
Ýòè èíäèêàòîðû ïîêàçûâàþò âûõîäíîé óðîâåíü â ìîíîôîíè÷åñêîì âèäå. Äëÿ
êàæäîãî èíäèêàòîðà ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå óäåðæèâàåòñÿ â òå÷åíèå 0,6 ñåêóíäû.

14 Ðåãóëÿòîð ãëàâíîãî óðîâíÿ (MASTER LEVEL)
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåãóëèðîâêè óðîâíÿ ãëàâíîãî âûõîäà (äèàïàçîí ðåãóëèðîâêè: îò
–∞ äî 0 äÁ).

5 Êàíàëüíûé ýêâàëàéçåð, ðåãóëÿòîð ñðåäíèõ
÷àñòîò (MID)

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàñòðîéêè óðîâíÿ ñðåäíèõ ÷àñòîò çâóêà
êàæäîãî êàíàëà (âêëþ÷àÿ ôóíêöèþ ïîëíîãî çàãëóøåíèÿ).
(Äèàïàçîí ðåãóëèðîâêè: îò –∞ äî +9 äÁ).

6 Êàíàëüíûé ýêâàëàéçåð, ðåãóëÿòîð íèçêèõ
÷àñòîò (LOW)

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàñòðîéêè óðîâíÿ íèçêèõ ÷àñòîò çâóêà
êàæäîãî êàíàëà (âêëþ÷àÿ ôóíêöèþ ïîëíîãî çàãëóøåíèÿ).
(Äèàïàçîí ðåãóëèðîâêè: îò –∞ äî +9 äÁ).

7 Èíäèêàòîðû óðîâíåé êàíàëîâ
Îòîáðàæàþò òåêóùèé óðîâåíü êàæäîãî êàíàëà; ìàêñèìàëüíîå
çíà÷åíèå óäåðæèâàåòñÿ â òå÷åíèå 0,6 ñåêóíäû.

8 Äâèæêè êàíàëüíûõ ôåéäåðîâ
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ðåãóëèðîâêè óðîâíåé ãðîìêîñòè êàæäîãî
êàíàëà. (Äèàïàçîí ðåãóëèðîâêè: îò –∞ äî 0 äÁ).

9 Êíîïêà/èíäèêàòîð ïóñêà CD-ïëååðà îò
ôåéäåðà êàíàëà 1 (ôóíêöèÿ FADER START)

Íàæàòèå ýòîé êíîïêè âêëþ÷àåò/âûêëþ÷àåò ôóíêöèþ ïóñêà îò
ôåéäåðà/âîçâðàò ê ìåòêå DJ CD-ïëååðà, ïîäêëþ÷åííîãî ê
êàíàëó 1. Êíîïêà ñâåòèòñÿ â ðåæèìå ON [Âêëþ÷åíî]. Â ðåæèìå
ON ïðîèçâîäèìàÿ îïåðàöèÿ çàâèñèò îò ïîëîæåíèÿ
ïåðåêëþ÷àòåëÿ êðîññôåéäåðà.
¶ Åñëè ïåðåêëþ÷àòåëü êðîññôåéäåðà íàõîäèòñÿ â ëåâîì

ïîëîæåíèå (THRU [Ñêâîçíîé ïðîõîä]), òî ýòà ôóíêöèÿ
ïðèâÿçàíà ê îïåðàöèè êàíàëüíîãî ôåéäåðà (íå ñâÿçàíà ñ
êðîññôåéäåðîì).

¶ Åñëè ïåðåêëþ÷àòåëü êðîññôåéäåðà íàõîäèòñÿ â ñðåäíåì
( ) èëè ïðàâîì ( ) ïîëîæåíèè, òî ýòà ôóíêöèÿ
ïðèâÿçàíà ê îïåðàöèè êðîññôåéäåðà (íå ñâÿçàíà ñ
êàíàëüíûì ôåéäåðîì).

10 Êíîïêà/èíäèêàòîð ïóñêà CD-ïëååðà îò
ôåéäåðà êàíàëà 2 (ôóíêöèÿ FADER START)

Íàæàòèå ýòîé êíîïêè âêëþ÷àåò/âûêëþ÷àåò ôóíêöèþ ïóñêà îò
ôåéäåðà/âîçâðàò ê ìåòêå DJ CD-ïëååðà, ïîäêëþ÷åííîãî ê
êàíàëó 2. Êíîïêà ñâåòèòñÿ â ðåæèìå ON [Âêëþ÷åíî]. Â ðåæèìå
ON ïðîèçâîäèìàÿ îïåðàöèÿ çàâèñèò îò ïîëîæåíèÿ
ïåðåêëþ÷àòåëÿ êðîññôåéäåðà.
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Ñåêöèÿ ðèòì-ýôôåêòîâ

15 Èíäèêàòîð BPM
Îòîáðàæàåò òåìï òåêóùåãî òðåêà â óäàðàõ â ìèíóòó (BPM).
¶ Èíäèêàòîð ìèãàåò âî âðåìÿ îïðåäåëåíèÿ BPM èëè êîãäà BPM íå ìîæåò áûòü

îïðåäåëåí.

16 Êíîïêà/èíäèêàòîð ðåæèìà èçìåðåíèÿ BPM
(AUTO [Àâòîìàòè÷åñêîå îïðåäåëåíèå])

Ïðè êàæäîì íàæàòèè ýòîé êíîïêè ðåæèì èçìåðåíèÿ BPM ïåðåêëþ÷àåòñÿ
ñëåäóþùèì îáðàçîì:
Ðåæèì AUTO:
Ñâåòèòñÿ êíîïêà AUTO, BPM îïðåäåëÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.
Ýòîò ðåæèì óñòàíàâëèâàåòñÿ ïî óìîë÷àíèþ ïðè âêëþ÷åíèè ïóëüòà.
Ðåæèì TAP [Ïîñòóêèâàíèå] (ðó÷íîé ðåæèì):
Êíîïêà AUTO íå ñâåòèòñÿ, BPM ââîäèòñÿ âðó÷íóþ êíîïêîé TAP.

17 Êíîïêà TAP [Ïîñòóêèâàíèå]
BPM îïðåäåëÿåòñÿ ïî òåìïó, ñ êîòîðûì äè-äæåé ïîñòóêèâàåò êíîïêó TAP. Åñëè
êíîïêó TAP ïîñòóêèâàòü â ðåæèìå AUTO, òî ðåæèì àâòîìàòè÷åñêè ïåðåêëþ÷àåòñÿ
â TAP (ðó÷íîé ââîä).

18 Êíîïêè âûáîðà òåìïà
(BEAT/PITCH –, + [Òåìï/Òîíàëüíîñòü])

+ (Óâåëè÷åíèå òåìïà): óäâàèâàåò âû÷èñëåííûé BPM.
– (Óìåíüøåíèå òåìïà): óìåíüøàåò âäâîå âû÷èñëåííûé BPM.
¶ Åñëè îäíó èç êíîïîê BEAT/PITCH (–, +) íàæàòü ïðè óäåðæèâàåìîé êíîïêå

TAP, òî BPM ìîæíî èçìåíÿòü (îò 40 äî 999 ñ ïðèðàùåíèåì â 1 øàã).
Âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåòëåâîãî ñýìïëà èçìåíÿåòñÿ ñêîðîñòü
âîñïðîèçâåäåíèÿ.
+ (Óâåëè÷åíèå òåìïà): Ñêîðîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ âîçðàñòàåò ïðè íàæàòèè

êíîïêè.
– (Óìåíüøåíèå òåìïà): Ñêîðîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ óìåíüøàåòñÿ ïðè íàæàòèè

êíîïêè.

19 Êíîïêè/èíäèêàòîðû âûáîðà òåìïà/áàíêà ïàìÿòè
(BEAT [Òåìï] 1 (1/2), 2 (3/4), 4 (1/1), 8 (2/1), 16 (4/1)/
BANK [Áàíê ïàìÿòè])

Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà òåìïà, íåîáõîäèìîãî äëÿ ñèíõðîíèçàöèè ýôôåêòîâ
(ñòð. 11).
Âûáðàííàÿ êíîïêà ñâåòèòñÿ.
Âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåòëåâîãî ñåìïëà ñ ïîìîùüþ ýòèõ êíîïîê
ïðîèçâîäèòñÿ âûáîð áàíêîâ ïàìÿòè, â êîòîðûå çàïèñàíû ìóçûêàëüíûå ñýìïëû
(ñòð. 12).
¶ Åñëè êíîïêà BEAT/BANK íàæàòà ïðè óäåðæèâàåìîé êíîïêå ERASE (BEAT/

PITCH –), òî ìóçûêàëüíûé ñýìïë, çàïèñàííûé ñ èñïîëüçîâàíèåì êíîïêè BEAT/
BANK, áóäåò óäàëåí.

20 Ïåðåêëþ÷àòåëü ýôôåêòîâ (DELAY/ECHO/FILTER/FLANGER/
PHASER/ROBOT/ROLL/IN-LOOP SAMPLER)

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà íåîáõîäèìîãî ýôôåêòà (ñòð. 10 – 12).

21 Âûáîð êàíàëà, íà êîòîðûé äåéñòâóåò ýôôåêò (CH.SELECT
1/2/MIC/MASTER [Âûáîð êàíàëà 1/2/Ìèêðîôîí/Ãëàâíûé])

Èñïîëüçóéòå ýòîò ïåðåêëþ÷àòåëü äëÿ âûáîðà êàíàëà, íà êîòîðûé áóäóò
âîçäåéñòâîâàòü ðèòì-ýôôåêòû (ñòð. 11). Åñëè âûáðàíî ïîëîæåíèå [MIC], òî
ýôôåêòû âîçäåéñòâóþò íà îáà ìèêðîôîíà (1 è 2).

22 Ðåãóëÿòîð ïàðàìåòðà ýôôåêòà
(LEVEL/DEPTH [Óðîâåíü/Ãëóáèíà])

Íàñòðàèâàåò êîëè÷åñòâåííûå ïàðàìåòðû äëÿ âûáðàííîãî ýôôåêòà (ñòð. 11 – 12).

23 Êíîïêà/èíäèêàòîð âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ ýôôåêòà
Âêëþ÷àåò/âûêëþ÷àåò âûáðàííûå ýôôåêòû (ñòð. 11).
Åñëè ýôôåêòû îòêëþ÷åíû (OFF), òî êíîïêà ñâåòèòñÿ. Åñëè ýôôåêòû âêëþ÷åíû
(ON), òî êíîïêà ìèãàåò. Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ýôôåêòû ïî óìîë÷àíèþ
âûêëþ÷åíû.

Óïðàâëåíèå ìèêðîôîííûì âõîäîì

24 Ðåãóëÿòîð ÷óâñòâèòåëüíîñòè ìèêðîôîíà 1 (MIC 1 LEVEL)
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåãóëèðîâêè ÷óâñòâèòåëüíîñòè ìèêðîôîíà 1.
(Äèàïàçîí ðåãóëèðîâêè: îò –∞ äî 0 äÁ).
Åñëè ïåðåêëþ÷àòåëü íà êîììóòàöèîííîé ïàíåëè MIC/AUX óñòàíîâëåí â
ïîëîæåíèå [AUX], òî ýòîò ðåãóëÿòîð ïîçâîëÿåò ðåãóëèðîâàòü ÷óâñòâèòåëüíîñòü
ëåâîãî êàíàëà äîïîëíèòåëüíîãî âõîäà (AUX(L)).

25 Ðåãóëÿòîð ÷óâñòâèòåëüíîñòè ìèêðîôîíà 2 (MIC 1 LEVEL)
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåãóëèðîâêè ÷óâñòâèòåëüíîñòè ìèêðîôîíà 2. (Äèàïàçîí
ðåãóëèðîâêè: îò –∞ äî 0 äÁ).
Åñëè ïåðåêëþ÷àòåëü íà êîììóòàöèîííîé ïàíåëè MIC/AUX óñòàíîâëåí â
ïîëîæåíèå [AUX], òî ýòîò ðåãóëÿòîð ïîçâîëÿåò ðåãóëèðîâàòü ÷óâñòâèòåëüíîñòü
ïðàâîãî êàíàëà äîïîëíèòåëüíîãî âõîäà (AUX(R)).

26 Ðåãóëÿòîð ýêâàëàéçåðà ìèêðîôîíà (EQ)
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàñòðîéêè òåìáðà çâóêà ìèêðîôîíîâ 1 è 2. Ïðè ïîâîðîòå ýòîãî
ðåãóëÿòîðà äî óïîðà ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå âûïîëíÿåòñÿ ìàêñèìàëüíîå çàãëóøåíèå
íèçêèõ ÷àñòîò. Åñëè ðåãóëÿòîð ïîâåðíóòü äî óïîðà ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè, òî
âûïîëíÿåòñÿ ìàêñèìàëüíîå çàãëóøåíèå âûñîêèõ ÷àñòîò. (Äèàïàçîí ðåãóëèðîâêè îò
0 äÁ äî –12 äÁ).

27 Ïåðåêëþ÷àòåëü ôóíêöèè ìèêðîôîíà (MIC)
OFF [Âûêëþ÷åíî]:
Ñèãíàë ñ ìèêðîôîíà íå âûâîäèòñÿ.
ON [Âêëþ÷åíî]:
Íîðìàëüíàÿ ðàáîòà ìèêðîôîíà.
TALK OVER:

Ñèãíàë ñ ìèêðîôîíà âûâîäèòñÿ; ïðè ïîñòóïëåíèè íà âõîä ñèãíàëà îò ìèêðîôîíà
íà÷èíàåò ðàáîòàòü ôóíêöèÿ TALK OVER, ïðè ýòîì âñå îñòàëüíûå ñèãíàëû
îñëàáëÿþòñÿ íà 20 äÁ.

Ñåêöèÿ âûõîäà íà íàóøíèêè

28 Èíäèêàòîð/êíîïêà âêëþ÷åíèÿ êîíòðîëüíûõ íàóøíèêîâ
(CH-1, CH-2, MASTER [Êàíàë 1, Êàíàë 2, Ãëàâíûé])

Íàæìèòå êíîïêó òîãî èñòî÷íèêà, êîòîðûé âû õîòèòå êîíòðîëèðîâàòü ñ ïîìîùüþ
íàóøíèêîâ. Åñëè êíîïêà âûêëþ÷åíà, òî îíà ñâåòèòñÿ òóñêëî; ïðè âêëþ÷åíèè
êíîïêà ñâåòèòñÿ ÿðêî (ñòð. 8).
Åñëè âûáðàí ýôôåêò [ECHO], òî ïðè âêëþ÷åíèè êíîïêè íàóøíèêîâ CH-1 èëè
CH-2 íà ñèãíàë íàóøíèêîâ îí íå äåéñòâóåò.

29 Ðåãóëÿòîð óðîâíÿ ãðîìêîñòè íàóøíèêîâ (LEVEL)
Ðåãóëèðóåò óðîâåíü ñèãíàëà, ïîäàâàåìîãî íà íàóøíèêè. (Äèàïàçîí ðåãóëèðîâêè:
îò –∞ äî 0 äÁ).

30 Ãíåçäî äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ íàóøíèêîâ (PHONES)
Íàõîäèòñÿ íà ïåðåäíåé ïàíåëè ïóëüòà.
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ÎÏÅÐÀÖÈÈ Ñ ÌÈÊØÅÐÎÌ (ÎÑÍÎÂÍÛÅ ÎÏÅÐÀÖÈÈ)

ÎÏÅÐÀÖÈÈ Ñ ÌÈÊØÅÐÎÌ

ÎÑÍÎÂÍÛÅ ÎÏÅÐÀÖÈÈ

MIC

HEADPHONES

MASTER

BEAT EFFECTS

2

7

1

3

4

5

6

TRIM

POWER

MASTER
LEVEL

HI, MID,
LOW

1. Óñòàíîâèòå âêëþ÷àòåëü POWER, íàõîäÿùèéñÿ íà çàäíåé
ïàíåëè ïóëüòà, â ïîëîæåíèå ON [Âêëþ÷åíî].

2. Ñ ïîìîùüþ âõîäíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ êàíàëà âûáåðèòå
ïîäêëþ÷åííûé êîìïîíåíò.
¶ Ôóíêöèÿ âõîäà PHONO/LINE óñòàíàâëèâàåòñÿ ñ ïîìîùüþ ïåðåêëþ÷àòåëÿ

PHONO/LINE íà êîììóíèêàöèîííîé ïàíåëè.
3. Ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà TRIM óñòàíîâèòå âõîäíîé óðîâåíü.
4. Èñïîëüçóÿ ðåãóëÿòîðû êàíàëüíîãî ýêâàëàéçåðà (HI, MID,

LOW), îòðåãóëèðóéòå òåìáð çâóêà.
5. Èñïîëüçóÿ äâèæîê êàíàëüíîãî ôåéäåðà, íàñòðîéòå óðîâåíü

ãðîìêîñòè âûáðàííîãî êàíàëà.
6. ×òîáû èñïîëüçîâàòü êðîññôåéäåð äëÿ âûáðàííîãî êàíàëà,

óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü êðîññôåéäåðà â ñðåäíåå ( ) èëè
ïðàâîå ïîëîæåíèå ( ), äàëåå ìàíèïóëèðóéòå ðåãóëÿòîðîì
êðîññôåéäåðà.
¶ Åñëè âû íå èñïîëüçóåòå êðîññôåéäåð, òî óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü

êðîññôåéäåðà â ïîëîæåíèå [THRU].
7. Èñïîëüçóÿ ðåãóëÿòîð MASTER LEVEL, íàñòðîéòå îáùèé

óðîâåíü ãðîìêîñòè.

[Âûáîð ñòåðåîôîíè÷åñêîãî èëè
ìîíîôîíè÷åñêîãî ðåæèìà]
Åñëè ïåðåêëþ÷àòåëü íà êîììóòàöèîííîé ïàíåëè STREO/MONO óñòàíîâèòü â
ïîëîæåíèå [MONO], òî ãëàâíûé âûõîä ñòàíîâèòñÿ ìîíîôîíè÷åñêèì ñî÷åòàíèåì
L+R êàíàëîâ.

[Ìèêðîôîííûé âõîä]
1. Óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü êîììóòàöèîííîé ïàíåëè MIC/AUX

â ïîëîæåíèå [MIC].
2. Óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü MIC â ïîëîæåíèå [ON] èëè [TALK

OVER].
¶ Åñëè ïåðåêëþ÷àòåëü MIC óñòàíîâëåí â ïîëîæåíèå [TALK OVER] è âõîäíîé

ñèãíàë ñ ìèêðîôîíà ïðè ýòîì ïðåâûøàåò óðîâåíü –15 äÁ, òî óðîâåíü âñåõ
ñèãíàëîâ, êðîìå ñèãíàëà ñ ìèêðîôîíà, îñëàáëÿåòñÿ íà 20 äÁ.

3. Èñïîëüçóÿ ðåãóëÿòîð MIC 1 LEVEL, íàñòðîéòå
÷óâñòâèòåëüíîñòü âõîäà MIC 1, à ðåãóëÿòîðîì MIC 2 LEVEL –
÷óâñòâèòåëüíîñòü âõîäà MIC 2.

4. Èñïîëüçóÿ ðåãóëÿòîð ìèêðîôîííîãî ýêâàëàéçåðà (EQ),
íàñòðîéòå òåìáð çâóêà îò ìèêðîôîíà.
¶ Ôóíêöèÿ ìèêðîôîííîãî ýêâàëàéçåðà âîçäåéñòâóåò îäíîâðåìåííî íà

ìèêðîôîíû 1 è 2.

[Äîïîëíèòåëüíûé âõîä]
1. Óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü íà êîììóòàöèîííîé ïàíåëè MIC/

AUX â ïîëîæåíèå [AUX].
¶ Âõîä MIC1 ïðè ýòîì äåéñòâóåò êàê âõîä AUX(L), à âõîä MIC2 – êàê

âõîä AUX(R).
2. Óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü MIC â ïîëîæåíèå [ON] èëè [TALK

OVER].
¶ Åñëè ïåðåêëþ÷àòåëü MIC óñòàíîâëåí â ïîëîæåíèå [TALK OVER] è

âõîäíîé ñèãíàë ïîäàåòñÿ íà âõîä AUX, òî óðîâåíü âñåõ ñèãíàëîâ, êðîìå
ñèãíàëà ñ ìèêðîôîíà, ïîíèæàåòñÿ íà 20 äÁ.

3. Èñïîëüçóÿ ðåãóëÿòîð MIC 1 LEVEL, íàñòðîéòå
÷óâñòâèòåëüíîñòü ëåâîãî êàíàëà, à ðåãóëÿòîðîì MIC 2 LEVEL
– ÷óâñòâèòåëüíîñòü ïðàâîãî êàíàëà.

4. Èñïîëüçóÿ ðåãóëÿòîð ìèêðîôîííîãî ýêâàëàéçåðà (EQ),
íàñòðîéòå òåìáð çâóêà îò ìèêðîôîíà.

[Âûõîä íà íàóøíèêè]
1. Èñïîëüçóÿ êíîïêó âêëþ÷åíèÿ ñèãíàëà íà íàóøíèêè (CH-1,

CH-2, MASTER), âûáåðèòå èñòî÷íèê, êîòîðûé âû áóäåòå
âûâîäèòü íà íàóøíèêè.
¶ Êíîïêà, ñîîòâåòñòâóþùàÿ âûáðàííîìó èñòî÷íèêó, íà÷èíàåò ãîðåòü ÿðêî.

[Ñâÿçü êíîïîê íàóøíèêîâ ñ ñèãíàëîì, ïîäàâàåìûì íà íàóøíèêè]

2. Èñïîëüçóÿ ðåãóëÿòîð LEVEL, îòðåãóëèðóéòå óðîâåíü
ãðîìêîñòè íàóøíèêîâ.

MIC

HEADPHONES

MASTER

BEAT EFFECTS

2

1

3

1

4
EQ

2
LEVEL

THRU/     /

MIC 1 LEVEL,
MIC 2 LEVEL

STEREO/MONOMIC/AUX

CH-1, CH-2,
MASTER

[PHONES]

[MIC]
[AUX]

(Ïåðåêëþ÷àòåëü
õàðàêòåðèñòèêè êðîññôåéäåðà)

Êíîïêè íàóøíèêîâ Âûõîä íà íàóøíèêè

CH-1 CH-2 MASTER

[Êàíàë 1] [Êàíàë 2] [Ãëàâíûé L (ëåâûé) êàíàë R (ïðàâûé) êàíàë
ñèãíàë]

ON OFF OFF CH-1(L) CH-1(R)
OFF ON OFF CH-2(L) CH-2(R)
OFF OFF ON MASTER(L) MASTER(R)
ON ON OFF CH-1(L)+CH-2(L) CH-1(R)+CH-2(R)
ON OFF ON CH-1(MONO) MASTER(MONO)
OFF ON ON CH-2(MONO) MASTER(MONO)
ON ON ON CH-1(MONO)+CH-2(MONO) MASTER(MONO)
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ÎÏÅÐÀÖÈÈ Ñ ÌÈÊØÅÐÎÌ (ÎÑÍÎÂÍÛÅ ÎÏÅÐÀÖÈÈ/ÇÀÏÓÑÊ ÏËÅÅÐÀ ÎÒ ÔÅÉÄÅÐÀ)

ÇÀÏÓÑÊ ÏËÅÅÐÀ ÎÒ ÔÅÉÄÅÐÀ

Ïîäêëþ÷èâ îïöèîíàëüíûé óïðàâëÿþùèé êàáåëü ê DJ CD-ïëååðó Pioneer, âû
ìîæåòå íà÷èíàòü âîñïðîèçâåäåíèå íà ïëååðå ñ ïîìîùüþ êàíàëüíîãî ôåéäåðà è
êðîññôåéäåðà. Ïðè ïåðåìåùåíèè äâèæêà êàíàëüíîãî ôåéäåðà èëè êðîññôåéäåðà
ïóëüòà CD-ïëååð âûõîäèò èç ðåæèìà ïàóçû è àâòîìàòè÷åñêè (î÷åíü áûñòðî)
íà÷èíàåò âîñïðîèçâåäåíèå âûáðàííîãî òðåêà. Êðîìå òîãî, êîãäà äâèæîê ôåéäåðà
âîçâðàùàåòñÿ â èñõîäíîå ïîëîæåíèå, CD-ïëååð òàêæå âîçâðàùàåòñÿ â èñõîäíóþ
òî÷êó (âîçâðàò ê ìåòêå), ïîçâîëÿÿ âîñïðîèçâîäèòü “ñýìïë”.

Ïóñê âîñïðîèçâåäåíèÿ è âîçâðàò ê ìåòêå ñ ïîìîùüþ
êðîññôåéäåðà

Åñëè CD-ïëååð, íàçíà÷åííûé êàíàëó 1, íàõîäèòñÿ â ðåæèìå îæèäàíèÿ íà ìåòêå,
òî ïåðåìåùåíèå äâèæêà êðîññôåéäåðà ñ ïðàâîé ñòîðîíû (2) ê ëåâîé ñòîðîíå (1)
àâòîìàòè÷åñêè íà÷èíàåò âîñïðîèçâåäåíèå CD-ïëååðà ïîäêëþ÷åííîãî ê êàíàëó 1.
Êîãäà äâèæîê êðîññôåéäåðà äîñòèãàåò ëåâîé ñòîðîíû (1), òî CD-ïëååð,
íàçíà÷åííûé êàíàëó 2, âîçâðàùàåòñÿ íà èñõîäíóþ òî÷êó (ê ìåòêå). Êðîìå òîãî,
êîãäà CD-ïëååð, íàçíà÷åííûé êàíàëó 2, íàõîäèòñÿ â ðåæèìå îæèäàíèÿ íà ìåòêå,
òî ïåðåìåùåíèå äâèæêà êðîññôåéäåðà ñ ëåâîé ñòîðîíû (2) ê ïðàâîé ñòîðîíå (1)
àâòîìàòè÷åñêè íà÷èíàåò âîñïðîèçâåäåíèå CD-ïëååðà ïîäêëþ÷åííîãî ê êàíàëó 2.
Êîãäà äâèæîê êðîññôåéäåðà äîñòèãàåò ïðàâîé ñòîðîíû (2), òî CD-ïëååð,
íàçíà÷åííûé êàíàëó 1, âîçâðàùàåòñÿ íà èñõîäíóþ òî÷êó (ê ìåòêå).
* Âîçâðàò ê ìåòêå ïðîèçâîäèòñÿ äàæå â òîì ñëó÷àå, åñëè ïåðåêëþ÷àòåëü âõîäà

íå óñòàíîâëåí â ïîëîæåíèå [CD].

[Èñïîëüçîâàíèå êàíàëüíîãî ôåéäåðà äëÿ
íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ]

1. Óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü êðîññôåéäåðà â ëåâîå ïîëîæåíèå
(THRU).

2. Íàæìèòå êíîïêó FADER START êàíàëà (1 èëè 2),
ïîäêëþ÷åííîãî ê CD-ïëååðó, êîòîðûì âû õîòèòå óïðàâëÿòü.
¶ Çàñâåòèòñÿ êíîïêà âûáðàííîãî êàíàëà.

MIC

HEADPHONES

MASTER

BEAT EFFECTS

FADER
START
(CH-1)

THRU/     /

2

53

FADER
START
(CH-2)

2

1

3. Óñòàíîâèòå êàíàëüíûé ôåéäåð â ñàìîå íèæíåå ïîëîæåíèå.
4. Óñòàíîâèòå CD-ïëååð íà íåîáõîäèìóþ ìåòêó è âêëþ÷èòå äëÿ

ýòîé ìåòêè ðåæèì îæèäàíèÿ.
¶ Åñëè ìåòêà áûëà óæå çàäàíà, òî íåò íåîáõîäèìîñòè óñòàíàâëèâàòü CD-

ïëååð â ðåæèì îæèäàíèÿ íà ýòîé ìåòêå.
5. Â òîò ìîìåíò, êîãäà âû õîòèòå íà÷àòü âîñïðîèçâåäåíèå,

íà÷íèòå ïåðåìåùàòü äâèæîê ôåéäåðà ââåðõ.
¶ CD-ïëååð íà÷íåò âîñïðîèçâåäåíèå.
¶ Åñëè ïîñëå òîãî, êàê âîñïðîèçâåäåíèå óæå íà÷àëîñü, êàíàëüíûé ôåéäåð

âîçâðàòèòü â åãî èñõîäíîå ïîëîæåíèå (ìèíèìàëüíûé óðîâåíü), òî CD-
ïëååð âîçâðàòèòñÿ ê ìåòêå è âíîâü ïåðåéäåò â ðåæèì îæèäàíèÿ (âîçâðàò
ê ìåòêå).

* Åñëè ïåðåêëþ÷àòåëü êðîññôåéäåðà óñòàíîâëåí â ïîëîæåíèå, îòëè÷íîå îò
[THRU], òî àêòèâèçèðóåòñÿ óïðàâëåíèå îò êðîññôåéäåðà è êàíàëüíûé ôåéäåð
äëÿ óïðàâëåíèÿ èñïîëüçîâàòü íåëüçÿ.

[Èñïîëüçîâàíèå êðîññôåéäåðà äëÿ íà÷àëà
âîñïðîèçâåäåíèÿ]

1. Óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü êðîññôåéäåðà â ñðåäíåå ( )
èëè ïðàâîå ïîëîæåíèå ( ).

2. Íàæìèòå êíîïêó FADER START ëþáîãî êàíàëà (1 èëè 2),
ïîäêëþ÷åííîãî â CD-ïëååðó, êîòîðûì âû õîòèòå óïðàâëÿòü.
¶ Çàñâåòèòñÿ êíîïêà âûáðàííîãî êàíàëà.

3. Óñòàíîâèòå äâèæîê êðîññôåéäåðà äî óïîðà íà ñòîðîíó,
ïðîòèâîïîëîæíóþ òîé, êàíàëîì êîòîðîé âû õîòèòå
óïðàâëÿòü.

4. Óñòàíîâèòå CD-ïëååð íà íåîáõîäèìóþ ìåòêó è âêëþ÷èòå äëÿ
ýòîé ìåòêè ðåæèì îæèäàíèÿ.
¶ Åñëè ìåòêà áûëà óæå çàäàíà, òî íåò íåîáõîäèìîñòè óñòàíàâëèâàòü CD-

ïëååð â ðåæèì îæèäàíèÿ íà ýòîé ìåòêå.
5. Â òîò ìîìåíò, êîãäà âû õîòèòå íà÷àòü âîñïðîèçâåäåíèå,

íà÷íèòå ïåðåìåùàòü äâèæîê êðîññôåéäåðà.
¶ CD-ïëååð íà÷íåò âîñïðîèçâåäåíèå.
¶ Åñëè ïîñëå òîãî, êàê âîñïðîèçâåäåíèå óæå íà÷àëîñü, äâèæîê

êðîññôåéäåðà ïåðåìåñòèòü äî óïîðà â ñòîðîíó, ïðîòèâîïîëîæíóþ
èñõîäíîé, òî CD-ïëååð, íàçíà÷åííûé êàíàëó ïðîòèâîïîëîæíîé ñòîðîíû,
âîçâðàòèòñÿ ê ìåòêå è ïåðåéäåò â ðåæèì îæèäàíèÿ (âîçâðàò ê ìåòêå).

* Åñëè ïåðåêëþ÷àòåëü êðîññôåéäåðà óñòàíîâëåí â ïîëîæåíèå [THRU], òî
àêòèâèçèðóåòñÿ óïðàâëåíèå îò êàíàëüíîãî ôåéäåðà è êðîññôåéäåð äëÿ
óïðàâëåíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ èñïîëüçîâàòü íåëüçÿ.

MIC

HEADPHONES

MASTER

BEAT EFFECTS

FADER
START
(CH-1)

THRU/     /

2

53

FADER
START
(CH-2)

2

1

[Âûáîð õàðàêòåðèñòèêè êðîññôåéäåðà]
Èçìåíåíèå óðîâíÿ ãðîìêîñòè ïðè ïåðåìåùåíèè äâèæêà ôåéäåðà çàâèñèò îò
âûáðàííîé õàðàêòåðèñòèêè ôåéäåðà (îäíà èç äâóõ).
77777 Èñïîëüçóÿ ïåðåêëþ÷àòåëü êðîññôåéäåðà, âûáåðèòå

íåîáõîäèìûé òèï õàðàêòåðèñòèêè êðîññôåéäåðà.
¶ Åñëè ïåðåêëþ÷àòåëü íàõîäèòñÿ â öåíòðàëüíîì ïîëîæåíèè ( ), òî

âûáðàííàÿ õàðàêòåðèñòèêà ïðè ïåðåìåùåíèè êðîññôåéäåðà îáåñïå÷èâàåò
ðàâíîìåðíîå è ïëàâíîå èçìåíåíèå óðîâíåé ãðîìêîñòè.

¶ Åñëè ïåðåêëþ÷àòåëü íàõîäèòñÿ â ïðàâîì ïîëîæåíèè ( ), òî âûáðàííàÿ
õàðàêòåðèñòèêà ïðè ïåðåìåùåíèè êðîññôåéäåðà îáåñïå÷èâàåò ðåçêîå
èçìåíåíèå óðîâíåé ãðîìêîñòè êàíàëîâ (êàê òîëüêî äâèæîê îòõîäèò îò
ñòîðîíû [<1], ñðàçó ñëûøåí çâóê ñòîðîíû [2>]).

¶ Âûáðàííàÿ õàðàêòåðèñòèêà îäèíàêîâî äåéñòâóåò ïðè ïåðåìåùåíèè â
ëþáóþ ñòîðîíó ([<1] èëè [2>]).
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ÝÔÔÅÊÒÛ (ÒÈÏÛ ÐÈÒÌ-ÝÔÔÅÊÒÎÂ)

ÝÔÔÅÊÒÛ

Äàííûé ïóëüò ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü 8 áàçîâûõ ýôôåêòîâ, èñïîëüçóÿ ðèòì-ýôôåêòû
(beat effects) è ïåòëè, ïðèâÿçàííûå ê BPM. Èçìåíÿÿ ïàðàìåòðû êàæäîãî èç
ýôôåêòîâ, ìîæíî ïîëó÷èòü áîëüøîå êîëè÷åñòâî íîâûõ ýôôåêòîâ. Åùå áîëüøèé
íàáîð ðèòì-ýôôåêòîâ ìîæíî ïîëó÷èòü, óñòàíàâëèâàÿ êíîïêàìè BEAT/BANK
ðàçëè÷íûå âðåìåííûå ïàðàìåòðû.

ÒÈÏÛ ÐÈÒÌ-ÝÔÔÅÊÒÎÂ

6. ROBOT (Ðîáîò)
Ñîçäàíèå çâóêîâîãî ýôôåêòà, íàïîìèíàþùåãî ìåõàíè÷åñêèé ãîëîñ ðîáîòà.

7. ROLL (Ïîâòîð)
Çàïèñü çâóêîâ 1/2, 3/4, 1/1, 2/1 èëè 4/1 óäàðîâ è èõ ïîâòîðíîå
âîñïðîèçâåäåíèå.

Ïðèìåð

Ïîâòîð

Îðèãèíàë

Roll 1/1

Ýôôåêò âêëþ÷åí

5. PHASER (Ñäâèã ôàçû)
Ïðîñòîå è áûñòðîå ïîëó÷åíèå 1-òàêòíîãî ýôôåêòà ôýéçåðà â åäèíèöàõ
1/1, 2/1, 4/1, 8/1 èëè 16/1 óäàðîâ.

Ïðèìåð

1 òàêò = 1/1, 2/1, 4/1, 8/1 èëè 16/1 óäàðà

Ñäâèã ôàçû

4. FLANGER (Èçãèá)
Ïðîñòîå è áûñòðîå ïîëó÷åíèå 1-òàêòíîãî ýôôåêòà “èçãèáà” äëÿ óäàðîâ
1/1, 2/1, 4/1, 8/1 èëè 16/1.

Ïðèìåð

1 òàêò = 1/1, 2/1, 4/1, 8/1 èëè 16/1 óäàðà

Êîðîòêàÿ
çàäåðæêà

1. DELAY (Ïîâòîð îäíîãî çâóêà)
Áûñòðî è ëåãêî ìèêøèðóåò çàäåðæàííûå çâóêè óäàðîâ 1/2, 3/4, 1/1, 2/1
èëè 4/1. Íàïðèìåð, ïðè äîáàâëåíèè çàäåðæàííîãî óäàðà 1/2 ÷åòûðå óäàðà
ñòàíîâÿòñÿ âîñåìüþ óäàðàìè. Êðîìå òîãî, äîáàâëåíèå çàäåðæàííîãî 3/4
óäàðà ñîçäàåò ñèíêîïèðîâàííûé ðèòì.

Ïðèìåð

Îðèãèíàë
(4 óäàðà)

Çàäåðæêà 1/2
(8 óäàðîâ)

2. ECHO (Ìíîãî÷èñëåííûå ïîâòîðÿþùèåñÿ çâóêè)
Ýòîò ðåæèì îáåñïå÷èâàåò áûñòðîå è óäîáíîå ìèêøèðîâàíèå ýõà äëÿ
óäàðîâ 1/2, 3/4, 1/1, 2/1 èëè 4/1.
Íàïðèìåð, åñëè ýõî óäàðà 1/1 èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûðåçàíèÿ âõîäíîãî
çâóêà, òî çâóê, ñèíõðîííûé ñ ýòèì óäàðîì, áóäåò ïîâòîðÿòüñÿ ñ
çàòóõàíèåì.
Êðîìå òîãî, ïðè äîáàâëåíèè ïîâòîðà óäàðà 1/1 ê ñèãíàëó ìèêðîôîíà, çâóê
áóäåò ïîâòîðÿòüñÿ ñèíõðîííî ñ ìóçûêàëüíûì ðèòìîì.
Åñëè ïîâòîð óäàðà 1/1 ïðèìåíèòü ê òðåêó ñ âîêàëîì, òî ïåñíÿ
ïðèîáðåòàåò ýôôåêò ìíîãîêðàòíîãî ïîâòîðà.

Ïðèìåð

1 óäàð
Âûðåçàåò
âõîäíîé çâóê

1 óäàð

3. FILTER (Ôèëüòð)
Çíà÷èòåëüíîå èçìåíåíèå òîíà ïóòåì ñäâèãà ÷àñòîòû ôèëüòðà â åäèíèöàõ
1/1, 2/1, 4/1, 8/1 èëè 16/1 óäàðà.

Ïðèìåð

1 öèêë = 1/1, 2/1, 4/1, 8/1 èëè 16/1 óäàð

×àñòîòà
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ÝÔÔÅÊÒÛ (ÏÎËÓ×ÅÍÈÅ ÐÈÒÌ-ÝÔÔÅÊÒÎÂ/ÏÅÒËÅÂÎÉ ÑÝÌÏËÅÐ)

ÏÎËÓ×ÅÍÈÅ ÐÈÒÌ-ÝÔÔÅÊÒÎÂ

Ðèòì-ýôôåêòû îáåñïå÷èâàþò áûñòðóþ óñòàíîâêó âðåìåíè ýôôåêòà, ñèíõðîííîãî ñ
BPM (óäàðû â ìèíóòó), ÷òî ïîçâîëÿåò ïîëó÷èòü áîëüøîå ðàçíîîáðàçèå ýôôåêòîâ,
äåéñòâóþùèõ ñèíõðîííî ñ òåêóùèì ðèòìîì, äàæå âî âðåìÿ “æèâûõ” êîíöåðòîâ.

1. Íàæìèòå êíîïêó AUTO, ÷òîáû çàäàòü ðåæèì èçìåðåíèÿ
êîëè÷åñòâà óäàðîâ â ìèíóòó (BPM – ýòî òåìï ìóçûêè).
AUTO: Ñâåòèòñÿ êíîïêà AUTO, ïðè ýòîì ïðîèñõîäèò àâòîìàòè÷åñêîå

èçìåðåíèå BPM äëÿ âõîäíîãî ñèãíàëà.
TAP: BPM ââîäèòñÿ âðó÷íóþ ïóòåì ïîñòóêèâàíèÿ ïî êíîïêå TAP.

Èíäèêàòîð AUTO íå ñâåòèòñÿ.
¶ Ïðè ïåðâîì âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ äëÿ ýòîé ôóíêöèè ïî óìîë÷àíèþ

óñòàíàâëèâàåòñÿ ðåæèì AUTO.
¶ Â òîì ñëó÷àå, åñëè BPM òðåêà àâòîìàòè÷åñêè îïðåäåëèòü íåâîçìîæíî, òî

èíäèêàòîð BPM íà÷èíàåò ìèãàòü.
¶ Ýôôåêòèâíûì äèàïàçîíîì äëÿ ðåæèìà AUTO ÿâëÿåòñÿ 70 – 180 BPM.

Äëÿ íåêîòîðûõ òðåêîâ íåâîçìîæíî òî÷íîå èçìåðåíèå BPM.
Â ýòîì ñëó÷àå èñïîëüçóéòå ðåæèì TAP äëÿ ðó÷íîãî ââîäà BPM.

[Èñïîëüçîâàíèå êíîïêè TAP äëÿ ðó÷íîãî ââîäà BPM]
Åñëè êíîïêó TAP ñòóêíóòü äâà èëè áîëüøåå êîëè÷åñòâî ðàç
ñèíõðîííî ñ ðèòìîì ìóçûêè (1/4 íîòû), òî BPM áóäåò çàäàí
êàê ñðåäíÿÿ âåëè÷èíà äëÿ ýòîãî èíòåðâàëà.
¶ Åñëè ðåæèì èçìåðåíèÿ BPM óñòàíîâëåí â [AUTO], òî ïîñòóêèâàíèå

êíîïêè TAP ïåðåêëþ÷èò åãî â ðåæèì TAP, è áóäåò èçìåðÿòüñÿ òåìï, ñ
êîòîðûì ïîñòóêèâàåòñÿ êíîïêà TAP.

¶ Åñëè BPM çàäàåòñÿ ñ ïîìîùüþ êíîïêè TAP, òî èçìåðåíèå ìîæåò áûòü
“1/1” èëè “4/1” (â çàâèñèìîñòè îò âûáðàííîãî ýôôåêòà), à â êà÷åñòâå
âðåìåíè ýôôåêòà áóäåò óñòàíîâëåíî âðåìÿ 1 óäàðà (1/4 íîòû) èëè 4
óäàðîâ.

[Èñïîëüçîâàíèå êíîïîê BEAT/PITCH äëÿ ðó÷íîãî ââîäà BPM]
Íàæàòèå êíîïêè BEAT/PITCH (–, +) ïðè óäåðæàíèè êíîïêè
TAP ïîçâîëÿåò èçìåíèòü BPM.
¶ BPM ìîæíî çàäàòü â ïðåäåëàõ îò 40 äî 999 ñ øàãîì â 1 åäèíèöó.

2. Óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü ýôôåêòîâ â ëþáîå ïîëîæåíèå,
êðîìå [IN-LOOP SAMPLER].
¶ Ñì. îïèñàíèå ýôôåêòîâ íà ñòð. 10.

3. Âûáåðèòå ïåðåêëþ÷àòåëåì êàíàëà, íà êîòîðûé áóäåò
äåéñòâîâàòü ýôôåêò, íåîáõîäèìûé êàíàë.
¶ Åñëè âûáðàí êàíàë [MIC], òî ýôôåêò áóäåò âîçäåéñòâîâàòü íà îáà

ìèêðîôîííûõ ñèãíàëà – ìèêðîôîí 1 è 2.

MAXMIN

BPM

AUTO

TAP

PITCH

ERASE

BEAT

1

3 4

1 1

2 1

4 1

1 2

2

4

8

16

DELAY

1
2 MIC

MASTER

FILTER

ECHO

FLANGER PHASER

ROBOT

ROLL

IN-LOOP
SAMPLER

CH. SELECT

LEVEL/DEPTH

ON/OFF

BEAT EFFECTS

BANKBEAT

2

3

6

7

1

5

4

AUTO

BEAT/BANK
=1(1/2) / 2(3/4) / 4(1/1) / 8(2/1) / 16(4/1)
=DELAY / ECHO / FILTER /
    FLANGER / PHASER /
    ROBOT / ROLL

TAP

BEAT/PITCH –, +

CH. SELECT
=1 / 2 / MIC / MASTER

LEVEL/DEPTH

ON/OFF

4. Íàæàâ îäíó èç êíîïîê BEAT/BANK, âûáåðèòå óäàð, ñ
êîòîðûì âû õîòèòå ñèíõðîíèçîâàòü ýôôåêò.
¶ Ìîæíî âûáèðàòü ñëåäóþùèå çíà÷åíèÿ: [1/2, 3/4, 1/1, 2/1, 4/1] èëè [1,

2, 4, 8, 16]. (Èñïîëüçóåìàÿ êðàòíîñòü çàâèñèò îò ïðèìåíÿåìîãî ýôôåêòà.
Ïîäðîáíîñòè ñì. íà ñòðàíèöå 10).

¶ Âûáðàííàÿ êíîïêà áóäåò ïîäñâå÷åíà.
¶ Âðåìÿ ýôôåêòà, ñîîòâåòñòâóþùåå êðàòíîñòè óäàðà, óñòàíàâëèâàåòñÿ

àâòîìàòè÷åñêè.
Íàïðèìåð: Åñëè ÂÐÌ = 120
1/1 = 500 ìñ
1/2 = 250 ìñ
2/1 = 1000 ìñ

5. Èñïîëüçóÿ êíîïêè BEAT/PITCH (–, +), âûáåðèòå êðàòíîñòü
óäàðà, ñ êîòîðûì âû õîòèòå ñèíõðîíèçîâàòü ýôôåêòû.
¶ Åñëè âûáðàíà êíîïêà [+], òî òåìï, âû÷èñëåííûé èç BPM, óäâàèâàåòñÿ, à

åñëè âûáðàíà êíîïêà [—], òî òåìï óìåíüøàåòñÿ âäâîå.
¶ Åñëè âðåìåííîé ïàðàìåòð íàõîäèòñÿ â ïðåäåëàõ äèàïàçîíà, âû÷èñëåííîãî

èç BPM, òî íà÷èíàåò ñâåòèòüñÿ êíîïêà BEAT/BANK, ñîîòâåòñòâóþùàÿ
ýòîìó çíà÷åíèþ. Åñëè ïàðàìåòð ïîïàäàåò ìåæäó äâóìÿ çíà÷åíèÿìè
óäàðîâ, òî áóäóò ìèãàòü îáå ñîîòâåòñòâóþùèå êíîïêè BEAT/BANK. Åñëè
ýòè çíà÷åíèÿ ìåíüøå 1/2 (1), òî áóäåò ìèãàòü êíîïêà 1/2(1), à åñëè
áîëüøå 4/1(16) – áóäåò ìèãàòü êíîïêà 4/1(16).

¶ Åñëè âî âðåìÿ èñïîëüçîâàíèÿ ýôôåêòîâ [DELAY], [ECHO] èëè [ROLL]
äëÿ ñäâèãà êðàòíîñòè íàæèìàòü êíîïêè [—], [+], òî çíà÷åíèå “3/4” áóäåò
ïðîïóñêàòüñÿ. Òåì íå ìåíåå, çíà÷åíèå 3/4 ìîæíî âûáðàòü ïðÿìûì
íàæàòèåì êíîïêè 3/4.

6. Âðàùàÿ ðåãóëÿòîð LEVEL/DEPTH, óñòàíîâèòå êîëè÷åñòâåííîå
çíà÷åíèå ïàðàìåòðà äëÿ âûáðàííîãî ýôôåêòà.
¶ Ïîäðîáíîñòè, êàñàþùèåñÿ âëèÿíèÿ ïàðàìåòðà íà ýôôåêò ñì. íà ñòðàíèöå 12.

7. Äëÿ âêëþ÷åíèÿ âûáðàííîãî ýôôåêòà óñòàíîâèòå êíîïêó ON/
OFF â ïîëîæåíèå ON.
¶ Ïðè êàæäîì íàæàòèè ýòîé êíîïêè áóäåò ÷åðåäîâàòüñÿ âêëþ÷åíèå/

âûêëþ÷åíèå ýôôåêòà. (Ïðè ïåðâîì âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ýòà ôóíêöèÿ ïî
óìîë÷àíèþ âûêëþ÷åíà (OFF)).

¶ Åñëè ýôôåêò âêëþ÷åí, òî êíîïêà ON/OFF áóäåò ìèãàòü.

ÏÅÒËÅÂÎÉ ÑÝÌÏËÅÐ

Ýòà ôóíêöèÿ îïðåäåëÿåò BPM òåêóùåãî òðåêà è 4-áèòîâûå çâóêè çàïèñûâàþòñÿ â
áàíêè ïàìÿòè (âñåãî 5), êîòîðûå âîñïðîèçâîäÿòñÿ â âèäå ïåòåëü ñèíõðîííî ñ
BPM òåêóùåãî òðåêà. Âîçìîæíà òàêæå çàïèñü ñ íàëîæåíèåì.
1. Óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü ýôôåêòîâ â ïîëîæåíèå [IN-LOOP

SAMPLER].
2. Âûáåðèòå ïåðåêëþ÷àòåëåì êàíàëîâ òîò êàíàë, äëÿ êîòîðîãî

âû õîòèòå çàïèñàòü ñýìïë.
3. Îïðåäåëèòå BPM.

¶ Âûïîëíèòå ïóíêò 1 ðàçäåëà “Ïîëó÷åíèå ðèòì-ýôôåêòîâ” (ñòð. 11).
4. Óñòàíîâèòå êíîïêó ON/OFF â ïîëîæåíèå ON.

MAXMIN

BPM

AUTO

TAP

PITCH

ERASE

BEAT

1

3 4

1 1

2 1

4 1

1 2

2

4

8

16

DELAY

1
2 MIC

MASTER

FILTER

ECHO

FLANGER PHASER

ROBOT

ROLL

IN-LOOP
SAMPLER

CH. SELECT

LEVEL/DEPTH

ON/OFF

BEAT EFFECTS

BANKBEAT

1

2

3

8

6

5

AUTO

CH. SELECT
=1 / 2 / MIC / MASTER

7 LEVEL/DEPTH

=IN-LOOP SAMPLER

TAP

BEAT/BANK

ERASE
BEAT/PITCH –, +

4 ON/OFF
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5. Â òîé òî÷êå, â êîòîðîé âû õîòèòå çàïèñàòü ñýìïë, íàæìèòå
îäíó èç íåñâåòÿùèõñÿ êíîïîê BEAT/BANK.
¶ Ñâåòÿùàÿñÿ êíîïêà BEAT/BANK óæå áûëà èñïîëüçîâàíà äëÿ çàïèñè è íå

ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äî òåõ ïîð, ïîêà âû íå ñîòðåòå ñîîòâåòñòâóþùóþ
çàïèñü.

¶ Çàïèñü íà÷èíàåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè, êîãäà áóäåò îáíàðóæåí ñèãíàë îò CD-
ïëååðà èëè îò äðóãîãî êîìïîíåíòà. Âî âðåìÿ çàïèñè êíîïêà BEAT/BANK
áóäåò ÷àñòî ìèãàòü. Åñëè çàïèñü íàõîäèòñÿ â ðåæèìå îæèäàíèÿ, òî ýòà
êíîïêà áóäåò ìèãàòü ðåäêî.

¶ Êîãäà áóäóò çàïèñàíû 4 òåìïà çâóêà ñ èçìåðåííûì BPM, êíîïêà BEAT/
BANK áóäåò ìèãàòü ðåäêî, è íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ïåòëè.

6. Åñëè ñèíõðîíèçàöèÿ òåìïà íàðóøèòñÿ, íàæìèòå îäíó èç
êíîïîê BEAT/PITCH (–, +), ÷òîáû âíîâü ñèíõðîíèçîâàòü
âîñïðîèçâîäèìûé ñýìïë ñ òåêóùèì òðåêîì.
¶ Ïðè íàæàòèè êíîïêè [+] ñêîðîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ âîçðàñòàåò, à ïðè

íàæàòèè êíîïêè [—] – óìåíüøàåòñÿ.
7. Âðàùàÿ ðåãóëÿòîð LEVEL/DEPTH, íàñòðîéòå áàëàíñ ìåæäó

èñõîäíûì ñèãíàëîì è ñýìïëîì.
8. Äëÿ îñòàíîâêè âîñïðîèçâåäåíèÿ íàæìèòå ñîîòâåòñòâóþùóþ

êíîïêó BEAT/BANK.
¶ Êíîïêà BEAT/BANK ïåðåñòàíåò ðåäêî ìèãàòü è áóäåò ãîðåòü ïîñòîÿííî.

* Ìàêñèìàëüíîå îáùåå âðåìÿ çàïèñè äëÿ âñåõ áàíêîâ ïàìÿòè ñîñòàâëÿåò 12
ñåêóíä. Ïðè ïðåâûøåíèè ýòîãî âðåìåíè äèñïëåé BPM îòîáðàæàåò ñîîáùåíèå
[Full], è çàïèñü âûïîëíÿòüñÿ íå áóäåò.

[Âîñïðîèçâåäåíèå çàïèñàííîãî ñýìïëà]
11111 Óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü ýôôåêòîâ â ïîëîæåíèå [IN-LOOP

SAMPLER].
22222 Èñïîëüçóÿ ïåðåêëþ÷àòåëü êàíàëà, âûáåðèòå êàíàë äëÿ

âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåòëè.
33333 Óñòàíîâèòå êíîïêó ON/OFF â ïîëîæåíèå ON.
44444 Íàæìèòå êíîïêó BEAT/BANK, êîòîðîé ñîîòâåòñòâóåò

íåîáõîäèìûé âàì ñýìïë.
¶ Ñâåòÿòñÿ òå êíîïêè BEAT/BANK, äëÿ êîòîðûõ çàïèñàíû ñýìïëû.
¶ Âûáðàííàÿ êíîïêà áóäåò ðåäêî ìèãàòü, è íà÷íåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ïåòëè.

55555 Åñëè ñèíõðîíèçàöèÿ òåìïà íàðóøèòñÿ, òî ñ ïîìîùüþ êíîïîê
BEAT/PITCH (–, +) ïðîèçâåäèòå ñèíõðîíèçàöèþ
âîñïðîèçâîäèìîãî ñýìïëà ñ òåêóùèì òðåêîì.
¶ Ïðè íàæàòèè êíîïêè [+] ñêîðîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ âîçðàñòàåò, à ïðè

íàæàòèè êíîïêè [—] – óìåíüøàåòñÿ.

66666 Âðàùàÿ ðåãóëÿòîð LEVEL/DEPTH, íàñòðîéòå áàëàíñ ìåæäó
èñõîäíûì ñèãíàëîì è ñýìïëîì.

77777 Äëÿ îñòàíîâêè âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåòëè íàæìèòå
ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó BEAT/BANK.
¶ Ïîäñâåòêà êíîïêè BEAT/BANK áóäåò ãîðåòü ïîñòîÿííî.

[Óäàëåíèå çàïèñàííîãî ñýìïëà]
11111 Óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü ýôôåêòîâ â ïîëîæåíèå [IN-LOOP

SAMPLER].
22222 Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó ERASE (BEAT/PITCH –), íàæìèòå

êíîïêó BEAT/BANK, ñîäåðæàùóþ óäàëÿåìûé ñýìïë.
¶ Êíîïêè BEAT/BANK, ñîäåðæàùèå çàïèñàííûå ñýìïëû, áóäóò ïîäñâå÷åíû.
¶ Èíäèêàòîð âûáðàííîé êíîïêè BEAT/BANK ïîãàñíåò è ñýìïë áóäåò

óäàëåí.

ÏÀÐÀÌÅÒÐÛ ÝÔÔÅÊÒÎÂ

Íàçâàíèå ýôôåêòà

1 DELAY
[Ïîâòîð çâóêà]

2 ECHO
[Ýõî]

3 FILTER
[Ôèëüòð]

4 FLANGER
[Èçãèá]

5 PHASER
[Ñäâèã ôàçû]

6 ROBOT
[Ðîáîò]

7 ROLL
[Ïîâòîð]

8 IN-LOOP SAMPER
[Ïåòëåâîé
ñýìïëåð]

Ïàðàìåòðû êíîïêè BEAT/BANK

Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàäåðæêè îò 1/2
äî 4/1 íà âðåìÿ 1 óäàðà ÂÐÌ.

Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàäåðæêè îò 1/2
äî 4/1 íà âðåìÿ 1 óäàðà ÂÐÌ.

Öèêë ñäâèãà ÷àñòîòû ñðåçà
óñòàíàâëèâàåòñÿ â åäèíèöàõ îò 1/1 äî
16/1 ïî îòíîøåíèþ ê 1 óäàðó ÂÐÌ.

Öèêë ñäâèãà ýôôåêòà Flanger
óñòàíàâëèâàåòñÿ â åäèíèöàõ îò 1/1 äî
16/1 ïî îòíîøåíèþ ê 1 óäàðó ÂÐÌ.

Öèêë ñäâèãà ýôôåêòà Phaser
óñòàíàâëèâàåòñÿ â åäèíèöàõ îò 1/1 äî
16/1 ïî îòíîøåíèþ ê 1 óäàðó ÂÐÌ.

Çâóêîâûå ýôôåêòû Robot ìîãóò
óñòàíàâëèâàòüñÿ äëÿ 7 ôèêñèðîâàííûõ
çíà÷åíèé îò –100 äî +100%.

Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ ýôôåêòà îò 1/2 äî
4/1 íà âðåìÿ 1 óäàðà ÂÐÌ.

Âûáèðàåò áàíê äëÿ çàïèñè/
âîñïðîèçâåäåíèÿ 4 áèòîâ èñõîäíîãî
ñèãíàëà.

Íàçíà÷åíèå

Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ
çàäåðæêè.

Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ
çàäåðæêè.

Çàäàåò öèêë äëÿ
ñäâèãà ÷àñòîòû ñðåçà.

Çàäàåò öèêë äëÿ
ýôôåêòà ôëýíäæåðà.

Çàäàåò öèêë äëÿ
ñäâèãà ôàçû.

Âêëþ÷àåò ýôôåêò
ãîëîñà ðîáîòà.

Çàäàåò âðåìÿ
ýôôåêòà.

Äèàïàçîí óñòàíîâîê
(åäèíèöà èçìåðåíèÿ)

îò 1 äî 8000 (ìñ)

îò 1 äî 8000 (ìñ)

îò 10 äî 32000 (ìñ)

îò 10 äî 32000 (ìñ)

îò 10 äî 32000 (ìñ)

–100, –66, –50, 0, +26,
+50, +100 (%)
(ôèêñèðîâàííûå çíà÷åíèÿ)

îò 1 äî 8000 (ìñ)

Ïàðàìåòð 2
(ðåãóëÿòîð LEVEL/DEPTH)

Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó óðîâíÿìè èñõîäíîãî è
çàäåðæàííîãî ñèãíàëîâ.

Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó óðîâíÿìè èñõîäíîãî
ñèãíàëà è ñèãíàëà ýõà.

Âåëè÷èíà ýôôåêòà âîçðàñòàåò ïðè âðàùåíèè
ðåãóëÿòîðà ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå.

Âåëè÷èíà ýôôåêòà âîçðàñòàåò ïðè âðàùåíèè
ðåãóëÿòîðà ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå. Åñëè ðåãóëÿòîð
ïîâåðíóòü äî óïîðà ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè, òî íà
âûõîäå èìååòñÿ òîëüêî èñõîäíûé ñèãíàë.

Âåëè÷èíà ýôôåêòà âîçðàñòàåò ïðè âðàùåíèè
ðåãóëÿòîðà ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå. Åñëè ðåãóëÿòîð
ïîâåðíóòü äî óïîðà ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè, òî íà
âûõîäå èìååòñÿ òîëüêî èñõîäíûé ñèãíàë.

Âåëè÷èíà ýôôåêòà âîçðàñòàåò ïðè âðàùåíèè
ðåãóëÿòîðà ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå.

Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó óðîâíÿìè èñõîäíîãî
ñèãíàëà è ñèãíàëîì ROLL. Åñëè ðåãóëÿòîð
ïîâåðíóòü îò öåíòðàëüíîãî ïîëîæåíèÿ âïðàâî, òî
íèêàêèõ èçìåíåíèé â çâó÷àíèè íå ïðîèñõîäèò.

Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó óðîâíÿìè èñõîäíîãî è
çàïèñàííîãî ñèãíàëà. Åñëè ðåãóëÿòîð ïîâåðíóòü îò
öåíòðàëüíîãî ïîëîæåíèÿ âïðàâî, òî íèêàêèõ
èçìåíåíèé â çâó÷àíèè íå ïðîèñõîäèò.

Ïàðàìåòð 1 (êíîïêà BEAT)

8. IN-LOOP SAMPLER [Ïåòëåâîé ñýìïëåð]
Ýòà ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò çàïîìèíàòü 4-áèòîâûå çâóêè (âñåãî 5), à çàòåì
ïîâòîðíî èõ âîñïðîèçâîäèòü.

Ïðèìåð

Ïîâòîð

Áàíê 1

Òåêóùèé
òðåê
BPM = 125

Âêëþ÷åí áàíê
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ÓÑÒÐÀÍÅÍÈÅ ÍÅÏÎËÀÄÎÊ

ÓÑÒÐÀÍÅÍÈÅ ÍÅÏÎËÀÄÎÊ

Íåêîððåêòíûå îïåðàöèè ÷àñòî ïðèíèìàþòñÿ çà íåïðàâèëüíóþ ðàáîòó èëè íåèñïðàâíîñòü. Åñëè âû äóìàåòå, ÷òî ñ ýòèì óñòðîéñòâîì ÷òî-òî ïðîèçîøëî, òî ñâåðüòåñü ñ
ïðèâåäåííûìè íèæå ïóíêòàìè. Èíîãäà íåïîëàäêà ìîæåò áûòü îáóñëîâëåíà íåïðàâèëüíîé ðàáîòîé äðóãîãî êîìïîíåíòà, ïîýòîìó ïðîâåðÿéòå òàêæå ïðàâèëüíîñòü ðàáîòû
âñåõ îñòàëüíûõ èñïîëüçóåìûõ óñòðîéñòâ.
Åñëè íåïîëàäêó íå óäàåòñÿ óñòðàíèòü äàæå ïîñëå ñâåðêè ñ ïðèâåäåííûìè íèæå ïóíêòàìè, îáðàòèòåñü ê âàøåìó ïðîäàâöó èëè â áëèæàéøèé ñåðâèñíûé öåíòð Pioneer.

Ê íåïðàâèëüíîé ðàáîòå óñòðîéñòâà ìîãóò ïðèâåñòè ñòàòè÷åñêîå ýëåêòðè÷åñòâî èëè ïðî÷èå âíåøíèå ïîìåõè. Äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ íîðìàëüíîé ðàáîòû âûêëþ÷èòå ïèòàíèå, à
çàòåì âêëþ÷èòå åãî ñíîâà.

Ïðèçíàê íåèñïðàâíîñòè

Îòñóòñòâóåò ïèòàíèå.

Çâóê îòñóòñòâóåò, èëè ãðîìêîñòü çâóêà
íèçêàÿ.

Çâóê èñêàæåí.

Íå ðàáîòàåò êðîññôåéäåð.

CD-ïëååð íå çàïóñêàåòñÿ îò ôåéäåðà.

Íå äåéñòâóþò ýôôåêòû.

Íå èçìåðÿåòñÿ ÂÐÌ.
Èçìåðåííîå çíà÷åíèå ÂÐÌ íå ñîîòâåòñòâóåò
äåéñòâèòåëüíîñòè.

Èçìåðåííîå çíà÷åíèå ÂÐÌ îòëè÷àåòñÿ îò
çíà÷åíèÿ, óêàçàííîãî íà CD.

Âîçìîæíàÿ ïðè÷èíà

÷ Íå ïîäêëþ÷åí ñåòåâîé øíóð.

÷ Íåïðàâèëüíî óñòàíîâëåí âõîäíîé ïåðåêëþ÷àòåëü.

÷ Íåïðàâèëüíî óñòàíîâëåí âïåðåêëþ÷àòåëü PHONO/
LINE.

÷ Íåïðàâèëüíî ïîäêëþ÷åíû ñîåäèíèòåëüíûå êàáåëè
èëè ñîåäèíåíèå èìååò ïëîõîé êîíòàêò.

÷ Ãíåçäà èëè øòåêåðû çàãðÿçíåíû.

÷ Ñëèøêîì âûñîêèé óðîâåíü ãëàâíîãî âûõîäíîãî
ñèãíàëà.

÷ Ñëèøêîì âûñîêèé óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà.

÷ Ïåðåêëþ÷àòåëü êðîññôåéäåðà óñòàíîâëåí â
ïîëîæåíèå [THRU].

÷ Êíîïêà FADER START íàõîäèòñÿ â âûêëþ÷åííîì
ñîñòîÿíèè.

÷ Ðàçúåì CONTROL íà çàäíåé ïàíåëè íå ñîåäèíåí ñ
CD-ïëååðîì.

÷ Ñ CD-ïëååðîì ñîåäèíåí òîëüêî ðàçúåì CONTROL,
íàõîäÿùèéñÿ íà çàäíåé ïàíåëè ïóëüòà.

÷ Íåïðàâèëüíî âûáðàíî ïîëîæåíèå ïåðåêëþ÷àòåëÿ
âûáîðà êàíàëà äëÿ íàëîæåíèÿ ýôôåêòà
(CH.SELECT).

÷ Ðåãóëÿòîð ïàðàìåòðà ýôôåêòà (LEVEL/DEPTH)
íàõîäèòñÿ â ïîëîæåíèè [MIN].

÷ Óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ñëèøêîì âûñîêèé èëè
ñëèøêîì íèçêèé.

÷ Äëÿ íåêîòîðûõ òðåêîâ êîððåêòíîå èçìåðåíèå ÂÐÌ
íåâîçìîæíî.

÷ Íåêîòîðîå ðàçíîãëàñèå ìîæåò áûòü îáóñëîâëåíî
ðàçëè÷èÿìè ìåòîäîâ îïðåäåëåíèÿ ÂÐÌ.

Ðåøåíèå

÷ Ïîäêëþ÷èòå ñåòåâîé øíóð ê ðîçåòêå.

÷ Óñòàíîâèòå âõîäíîé ïåðåêëþ÷àòåëü â ïîëîæåíèå,
ñîîòâåòñòâóþùåå èñïîëüçóåìîìó êîìïîíåíòó.

÷ Óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü âõîäà PHONO/LINE â
ïîëîæåíèå, ñîîòâåòñòâóþùåå èñïîëüçóåìîìó êîìïîíåíòó.

÷ Óáåäèòåñü â ïðàâèëüíîñòè è íàäåæíîñòè ïîäêëþ÷åíèé.

÷ Ïðîòðèòå ïåðåä ïîäêëþ÷åíèåì âñå çàãðÿçíåííûå
êîíòàêòû.

÷ Íàñòðîéòå ðåãóëÿòîð óðîâíÿ ãëàâíîãî âûõîäà (MASTER
LEVEL) íà çàäíåé ïàíåëè.

÷ Íàñòðîéòå ðåãóëÿòîð TRIM òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû
âõîäíîé óðîâåíü ïî èíäèêàòîðó êàíàëà áûë ðàâíûì
0 äÁ.

÷ Óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü êðîññôåéäåðà â ïîëîæåíèå,
îòëè÷íîå îò [THRU].

÷ Âêëþ÷èòå êíîïêó FADER START.

÷ Èñïîëüçóÿ óïðàâëÿþùèé êàáåëü, ñîåäèíèòå ðàçúåì
CONTROL ïóëüòà DJM-400 ñ CD-ïëååðîì.

÷ Ñîåäèíèòå ñ CD-ïëååðîì è ðàçúåì CONTROL, è
ðàçúåìû CD.

÷ Ïðàâèëüíî âûáåðèòå êàíàë äëÿ íàëîæåíèÿ ýôôåêòîâ.

÷ Îòêîððåêòèðóéòå ïîëîæåíèå ðåãóëÿòîðà ïàðàìåòðà
ýôôåêòà.

÷ Íàñòðîéòå ðåãóëÿòîð TRIM.

÷ Çàäàâàéòå ÂÐÌ âðó÷íóþ ñ ïîìîùüþ êíîïêè TAP.

÷ Íèêàêèå äåéñòâèÿ íå òðåáóþòñÿ.
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ÒÅÕÍÈ×ÅÑÊÈÅ ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ

1. Îáùèå õàðàêòåðèñòèêè
Èñòî÷íèê ïèòàíèÿ ........................ îò 220 äî 240 Â ïåðåìåííîãî òîêà, 50 Ãö/60 Ãö
Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü ............................................................................. 13 Âò
Äèàïàçîí ðàáî÷èõ òåìïåðàòóð ................................................... îò +5°Ñ äî +35°Ñ
Äîïóñòèìàÿ âëàæíîñòü ....................................... îò 5% äî 85% (áåç êîíäåíñàöèè)
Âåñ ............................................................................................................. 3,2 êã
Ìàêñèìàëüíûå ðàçìåðû .................................. 223 (Ø) õ 304,7 (Ã) õ 106,6 (Â) ìì

2. Àóäèîïàðàìåòðû
×àñòîòà äèñêðåòèçàöèè ............................................................................... 96 êÃö
Ðàçðÿäíîñòü ÀÖÏ, ÖÀÏ ............................................................................. 24 áèòà
×àñòîòíàÿ õàðàêòåðèñòèêà

Ëèíåéíûé âõîä (LINE) ........................................................ îò 20 Ãö äî 20 êÃö
Ìèêðîôîííûé âõîä (MIC) ................................................... îò 20 Ãö äî 20 êÃö
Âõîä äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ çâóêîñíèìàòåëÿ (PHONO) ...... îò 20 Ãö äî 20 êÃö (RIAA)

Îòíîøåíèå ñèãíàë/øóì (ïðè íîìèíàëüíîì âûõîäå)
Ëèíåéíûé âõîä (LINE) ............................................................................ 97 äÁ
Âõîä äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ çâóêîñíèìàòåëÿ (PHONO) .................................... 82 äÁ
Ìèêðîôîííûé âõîä (MIC) ....................................................................... 78 äÁ

Íåëèíåéíûé èñêàæåíèÿ (LINE-MASTER OUT [Ëèíåéíûé - Ãëàâíûé âûõîä]) ...... 0,007%
Âõîäíîé óðîâåíü/èìïåäàíñ

Âõîä PHONO [Çâóêîñíèìàòåëü] .............................................. –52 äÁí/47 êÎì
Âõîä MIC1 [Ìèêðîôîí 1], MIC2 [Ìèêðîôîí 2] ....................... –52 äÁí/47 êÎì
Âõîäû CD [CD-ïëååð], LINE [Ëèíåéíûé âõîä] ......................... –12 äÁí/47 êÎì

Âûõîäíîé óðîâåíü/èìïåäàíñ
Âûõîä MASTER OUT [Ãëàâíûé âûõîä] ...................................... +2 äÁí/10 êÎì
Âûõîä PHONES [Íàóøíèêè] ....................................................... +2 äÁí/32 Îì

Ïåðåêðåñòíîå çàòóõàíèå (LINE [Ëèíåéíûé âõîä]) .......................................... 78 äÁ
Ðåãóëèðîâêà îòäåëüíûõ ïîëîñ ýêâàëàéçåðà

Âûñîêèå ÷àñòîòû (HI) .............................. îò +9 äÁ äî –∞ (íà ÷àñòîòå 13 êÃö)
Ñðåäíèå ÷àñòîòû (MID) ............................. îò +9 äÁ äî –∞ (íà ÷àñòîòå 1 êÃö)
Íèçêèå ÷àñòîòû (LOW) ............................... îò +9 äÁ äî –∞ (íà ÷àñòîòå 70 Ãö)

Ðåãóëèðîâêà ÷àñòîòíîé õàðàêòåðèñòèêè ìèêðîôîíà
Âûñîêèå ÷àñòîòû (HI) .............. îò –12 äÁ (ïîëíîñòüþ ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè)

äî 0 äÁ (öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå) (íà ÷àñòîòå 10 êÃö)
Íèçêèå ÷àñòîòû (LOW) ...... îò –12 äÁ (ïîëíîñòüþ ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå) äî 0 äÁ

(öåíòðàëüíîå ïîëîæåíèå) (íà ÷àñòîòå 100 Ãö)

3. Âõîäû/âûõîäû ñèñòåìû
Âõîäû PHONO/LINE [Çâóêîñíèìàòåëü/Ëèíåéíûé âõîä]

RCA-ðàçúåìû ............................................................................................... 2
Âõîäû CD [CD-ïëååð]

RCA-ðàçúåìû ............................................................................................... 2
Âõîäû MIC/AUX [Ìèêðîôîí/Äîïîëíèòåëüíûé]

Ðàçúåìû Phone (äèàìåòð 6,3 ìì) ................................................................ 2
Âûõîä MASTER [Ãëàâíûé]

RCA-ðàçúåìû ............................................................................................... 2
Âûõîä PHONES [Íàóøíèêè]

Ñòåðåîôîíè÷åñêèé ðàçúåì Phone (äèàìåòð 6,3 ìì) ...................................... 1
Âûõîä CONTROL [Óïðàâëåíèå]

Ìèíè-ðàçúåì (äèàìåòð 3,5 ìì) ................................................................... 2

4. Ïðèíàäëåæíîñòè
Èíñòðóêöèÿ ïî ýêñïëóàòàöèè .............................................................................. 1
Ñåòåâîé øíóð ................................................................................................... 1

Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè è äèçàéí óñòðîéñòâà ìîãóò áûòü èçìåíåíû áåç
ïðåäâàðèòåëüíîãî óâåäîìëåíèÿ.

ÒÅÕÍÈ×ÅÑÊÈÅ ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ
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ÁËÎÊ-ÑÕÅÌÀ ÏÓËÜÒÀ

ÁËÎÊ-ÑÕÅÌÀ ÏÓËÜÒÀ
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PIONEER EUROPE NV MULTIMEDIA DIVISION Pioneer House Hollybush Hill, Stoke Poges, Slough SL2 4QP U.K. TEL: +44-1-753-789-789
PIONEER ELECTRONICS AUSTRALIA PTY. LTD. 178-184 Boundary Road, Braeside, Victoria 3195, Australia TEL: +61-3-9586-6300
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PIONEER ELECTRONICS DE MEXICO S.A. DE C.V. Blvd.Manuel Avila Camacho 138  10 piso Col.Lomas de Chapultepec, Mexico, D.F. C.P. 11000 TEL: 52-55-9178-4270

ПримечаниеПримечание:
В соответствии со статьей Закона Российской Федерации “О защите прав потребителя” и 
Постановлением Правительства Российской Федерации № 720 от 16 июня 1997 года корпорация 
Pioneer Europe NV устанавливает следующий срок службы для изделий,
официально поставляемых на российский рынок товаров.

Аудио и видеооборудование: 7 лет
Переносное аудиооборудование: 6 лет
Другое оборудование (наушники, микрофон и т.д.): 5 лет
Автомобильная электроника: 6 лет 


