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Thank you for buying this Pioneer product.

Please read through these operating instructions so you will know how to operate your model properly. After you have finished

reading the instructions, put them away in a safe place for future reference.

In some countries or regions, the shape of the power plug and power outlet may sometimes differ from that shown in the
explanatory drawings. However the method of connecting and operating the unit is the same.

IMPORTANT

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

The lightning flash with arrowhead symbol,
within an equilateral triangle, is intended to
alert the user to the presence of uninsulated
"dangerous voltage" within the product's
enclosure that may be of sufficient
magnitude to constitute a risk of electric
shock to persons.

CAUTION:

TO PREVENT THE RISK OF ELECTRIC
SHOCK, DO NOT REMOVE COVER (OR
BACK). NO USER-SERVICEABLE PARTS
INSIDE. REFER SERVICING TO QUALIFIED
SERVICE PERSONNEL.

The exclamation point within an equilateral
triangle is intended to alert the user to the
presence of important operating and
maintenance (servicing) instructions in the
literature accompanying the appliance

D3-4-2-1-1_En-A

Replacement and mounting of an AC plug on the power supply cord of this unit should be performed only by qualified
service personnel.

IMPORTANT: THE MOULDED PLUG

This appliance is supplied with a moulded three pin mains plug for your safety and convenience. A 5 amp fuse is fitted in this plug. Should the
fuse need to be replaced, please ensure that the replacement fuse has a rating of 5 amps and that it is approved by ASTA or BSI to BS1362.

Check for the ASTA mark @ or the BSI mark @ on the body of the fuse.

If the plug contains a removable fuse cover, you must ensure that it is refitted when the fuse is replaced. If you lose the fuse cover the plug
must not be used until a replacement cover is obtained. A replacement fuse cover can be obtained from your local dealer.

If the fitted moulded plug is unsuitable for your socket outlet, then the fuse shall be removed and the plug cut off and disposed of
safely. There is a danger of severe electrical shock if the cut off plug is inserted into any 13 amp socket.

If a new plug is to be fitted, please observe the wiring code as shown below. If in any doubt, please consult a qualified electrician.

IMPORTANT. The wires in this mains lead are coloured in accordance with the following code:
Blue : Neutral Brown: Live
As the colours of the wires in the mains lead of this appliance may not correspond with the coloured markings identifying the terminals in
your plug, proceed as follows ;
The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal which is marked with the
letter N or coloured BLACK.
The wire which is coloured BROWN must be connected to the terminal which is marked with the
letter L or coloured RED.

How to replace the fuse: Open the fuse compartment with a screwdriver and replace the fuse.
D3-4-2-1-2-2_B_En

Operating Environment

Operating environment temperature and humidity:
+5°C — 435 °C (+41 °F — 495 °F); less than 85 %RH
(cooling vents not blocked)

Do not install this unit in a poorly ventilated area, or in
locations exposed to high humidity or direct sunlight (or
strong artificial light) D3-4-2-1-7c_A_En

WARNING
To prevent a fire hazard, do not place any naked
flame sources (such as a lighted candle) on the

WARNING

Before plugging in for the first time, read the following
section carefully.

The voltage of the available power supply differs
according to country or region. Be sure that the
power supply voltage of the area where this unit
will be used meets the required voltage (e.g., 230V
or 120V) written on the bottom panel. 342144 tnmod

equipment. D3-4-2-1-7a_A_En

E If you want to dispose this product, do not mix it with general household waste. There is a separate collection system for used
electronic products in accordance with legislation that requires proper treatment, recovery and recycling

|

Private households in the member states of the EU, in Switzerland and Norway may return their used electronic products free of charge to
designated collection facilities or to a retailer (if you purchase a similar new one).

For countries not mentioned above, please contact your local authorities for the correct method of disposal.

By doing so you will ensure that your disposed product undergoes the necessary treatment, recovery and recycling and thus prevent potential

negative effects on the environment and human health KO58_A_En

When using this product follow the instructions
written on the underside of the unit, which

concern rated voltage, etc.  p3-42-24 En

If the AC plug of this unit does not match the AC
outlet you want to use, the plug must be removed
and appropriate one fitted. Replacement and
mounting of an AC plug on the power supply cord of
this unit should be performed only by qualified
service personnel. If connected to an AC outlet, the
cut-off plug can cause severe electrical shock. Make
sure it is properly disposed of after removal.

The equipment should be disconnected by removing
the mains plug from the wall socket when left
unused for a long period of time (for example, when

on vacation). D3-4-2-2-1a_A_En

CAUTION

The POWER switch on this unit will not completely
shut off all power from the AC outlet. Since the
power cord serves as the main disconnect device for
the unit, you will need to unplug it from the AC outlet
to shut down all power. Therefore, make sure the
unit has been installed so that the power cord can
be easily unplugged from the AC outlet in case of an
accident. To avoid fire hazard, the power cord should
also be unplugged from the AC outlet when left
unused for a long period of time (for example, when

on vacation). D3-4-2-2-2a_A_En

WARNING
This equipment is not waterproof. To prevent a fire
or shock hazard, do not place any container filed
with liquid near this equipment (such as a vase or
flower pot) or expose it to dripping, splashing, rain
or moisture.

VENTILATION CAUTION
When installing this unit, make sure to leave space
around the unit for ventilation to improve heat
radiation (at least 5 cm at rear, and 3 cm at each
side).

WARNING

Slots and openings in the cabinet are provided for
ventilation to ensure reliable operation of the
product, and to protect it from overheating. To
prevent fire hazard, the openings should never be
blocked or covered with items (such as newspapers,
table-cloths, curtains) or by operating the
equipment on thick carpet or a bed.

D3-4-2-1-3_A_En

D3-4-2-1-7b_A_En

This product complies with the Low Voltage Directive
2006/95/EC and EMC Directive 2004/108/EC.

D3-4-2-1-9a_A_En

POWER-CORD CAUTION

Handle the power cord by the plug. Do not pull out the
plug by tugging the cord and never touch the power
cord when your hands are wet as this could cause a
short circuit or electric shock. Do not place the unit, a
piece of furniture, etc., on the power cord, or pinch the
cord. Never make a knot in the cord or tie it with other
cords. The power cords should be routed such that they
are not likely to be stepped on. A damaged power cord
can cause a fire or give you an electrical shock. Check
the power cord once in a while. When you find it
damaged, ask your nearest PIONEER authorized

service center or your dealer for a replacement.  so02_en
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CONFIRM
ACCESSORIES

Operating Instructions. ... o o 1

CAUTIONS REGARDING
HANDLING

Location

Install the unit in a well-ventilated location where it will

not be exposed to high temperatures or humidity.

¢ Do notinstall the unitin alocation which is exposed to direct
rays of the sun, or near stoves or radiators. Excessive heat
can adversely affect the cabinet and internal components.
Installation of the unit in a damp or dusty environment may
also result in a malfunction or accident. (Avoid installation
near cookers etc., where the unit may be exposed to oily
smoke, steam or heat.)

* When the unit is used inside a carrying case or DJ booth,
separate it from the walls or other equipment to improve
heat radiation.

|
Cleaning the Unit
e Use a polishing cloth to wipe off dust and dirt.

* When the surfaces are very dirty, wipe with a soft cloth
dipped in some neutral cleanser diluted five or six times with
water and wrung out well, then wipe again with a dry cloth.
Do not use furniture wax or cleaners.

* Never use thinners, benzene, insecticide sprays or other
chemicals on or near this unit, since these will corrode the
surfaces.

FEATURES

Designed for high sound quality

Analog signals are transmitted by the shortest circuitry and
converted to digital format at 96 kHz sampling rate via a 24-bit high
quality A/D converter. As a result, signals are passed to the digital
mixing stage in the best possible state. Mixing is performed with a
32-bit DSP, totally eliminating any loss in fidelity, while the ideal
level of filtering is introduced to produce optimum sound for DJ
play.

These features are housed in a high-rigidity chassis with high-
output power section and other features that carry on the high-
fidelity performance of the DJM-1000, thus ensuring the utmost in
clear and powerful club sound.

Manual Filter

This unit features Manual Effecter for more intuitive setting of
effects, thus expanding the potential range of DJ play. In addition,
by combining this with “beat effects,” an even wider range of
effects can be produced, allowing a tremendous variety of remix
and DJ play.

Beat effects

The “beat effects” so popular on the DJM-600 are continued here.
Effects can be applied in linkage to the BPM (Beats Per Minute)
count, thus allowing the production of a variety of sounds.
Equipped with a broad range of special effects, including delay,
echo, trans, filter, flanger, phaser, reverb, robot, crush, roll, reverse
roll, uproll, and downroll.

This unit features an “effect frequency filter” allowing the user to
limit what frequency bands are subjected to effects, and which are
not. This enhances the degree of audio expression compared to
conventional effecters that are applied to the entire frequency
range.

Digital OUT

The digital output connectors support sampling rates 96 kHz/24-
bit format and 48 kHz/24-bit format, making the unit even more
convenient for cutting studio tracks or on other occasions when
high sound fidelity is required. (Only linear PCM is supported.)

MIDI OUT

Virtually all the dial and switch information of the DJM-700-S/
DJM-700-K can be output in MIDI signal format, allowing a
component supporting MIDI control to be controlled via MIDI.

Other functions

* Acontrol cable can be used to connect the unit to a Pioneer DJ

CD player, thus allowing playback to be linked to operation of the

fader (*fader start play”).

Built-in “3-band equalizer” supports level control within the

range of +6 dB to —26 dB in each bandwidth.

“Cross fader assignment” function allows each channel’s input

to be assigned flexibly to a cross fader.

“Talk over” function automatically lowers track volume during

microphone input.

* “Fader curve adjustment” function allows modification of the
cross fader and channel fader curves.
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CONNECTION PANEL
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1 POWER switch 11 DIGITAL OUT connector
2 BOOTH monitor output connectors RCA type digital coaxial output connector.
RCA-type booth monitor output jack. Master audio digital output.
The sound level from these connectors is controlled independently 12 Sampling frequency selector switch (fs 48 k/96 k)
by the BOOTH MONITOR LEVEL dial, regardless of the position of Use to set the sampling frequency of the digital output to 96 kHz/
the MASTER LEVEL dial. 24-bit format or 48 kHz/24-bit format.
3 Recording output connectors (REC) e Turn power off before changing this switch position.
RCA type output connectors for recording. 13 RETURN connectors
4 PHONO input connectors 6.3 mm phone-type input connectors.
RCA type phono level (MM cartridge) input connectors. Use to connect to the output connectors of external effectors or
Do not use for inputting line level signals. similar components.
5 LINE input connectors When the L channel only is connected, the L channel input is
RCA type line level input connectors. simultaneously input to the R channel.
Use to connect a cassette deck or other line level output 14 SEND output connectors
component. 6.3 mm phone-type output connectors.
6 CD input connectors Use to connect to the input connectors of external effectors or
RCA type line level input connectors. other similar components. When the L channel only is connected,
Use to connect a DJ CD player or other line level output a L+R monaural signal is output.
component. 15 Master output attenuator switch (IASTER ATT)
7 CONTROL connectors Use to attenuate the level of the master 1 and master 2 outputs.
@3.6 mm mini-connector. Use to connect to the control connector ~ Attenuation can be set to 0.dB, -3 dB, or -6 dB.
of a Pioneer DJ CD player. 16 MASTER 2 output connectors
When the connectors are connected, the DIM-700-S/DJM-700-K's RCA type unbalanced output.
fader can be used to perform start/stop on the DJ CD player. 17 MASTER 1 output connectors
8 Two microphone input jacks (MIC 2) XLR type (male) balanced output.
Connect microphones equipped with phone-type plugs. » When using a cord with RCA-type plug, users are recommended
9 Signal grounding terminals (SIGNAL GND) to connect the plug directly to the MASTER 2 connectors
Reduces noise when connecting an analog turntable. without using an XLR/RCA converter plug.
10 MIDI OUT connector 18 Power cord
DIN type output connector. Connect to ordinary AC outlet.
Use to connect to other MIDI component (see P. 21).
En

ni




J é OT_DJM-700_En.book 6 X—< 2007478100 KkEH F#%8K41

5

( CONNECTIONS

Always turn off the power switch and disconnect the power plug from its outlet when making or changing connections.

CONNECTING INPUTS

Pioneer DJ CD players

The audio output connectors of a DJ-type CD player can be
connected to the CD input connectors (channel 1 or 2), or to the
LINE input connectors (channel 1) of the DJM-700-S/DJM-700-K.
Connect the control cord to the CONTROL jack, and set the input
selector switch to [CD] or [LINE].

Analog turntable

To connect an analog turntable, connect the turntable's audio
output cable to one of the channel 2 to 4 PHONO input
connectors. Setthe corresponding channel’s input selector switch
to [PHONO]. The DJM-700-S/DJM-700-K's PHONO inputs support
MM cartridges.

Connect the ground wire from an analog turntable to the
SIGNAL GND terminal of the DJM-700-S/DJM-700-K.

* Note that no PHONO input connector is provided for channel 1.

Connecting other line level output devices

To use a cassette deck or ordinary CD player, connect its audio
output connectors to one of the DJM-700-S/DJM-700-K's LINE
input connectors (channel 1, 3, or 4) or to the CD input connectors
(channel 1 or 2), and set the input selector switch to [LINE].

Input selector switch

0B \m m

O

CH-3

PHONO LINE

&6

9

2| CH-2

PHONO CD LINE cb

5) %) D@

CH-1 DJM=700

MIC 2

©)

»

N\

I

o —— DDDDDE}

Analog turntable

Analog turntable

DJ CD player

CD player, etc.

Cassette deck, etc.

= O
Lo [

DJ CD player
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CONNECTING EXTERNAL EFFECTORS, OUTPUT CONNECTORS

Master output

This unitis furnished with balanced output MASTER 1 (supporting
XLR plugs), and unbalanced output MASTER 2 (supporting RCA
plugs).

Using the MASTER ATT switch, adjust the output level to match
the input sensitivity of the power amplifier used.

If the operating panel’s MONO/STEREO switch is set to [MONO],
the master output will be a monaural combination of L+R
channels.

Booth monitor output

Unbalanced output supporting RCA-type plug. The sound volume
for this output is controlled by the BOOTH MONITOR LEVEL dial,
independently of the master output level setting.

Recording output
These are output connectors for recording, supporting RCA plugs.

Cassette deck
(analog input
recording device)

Power amplifier
(for booth monitor)

Power amplifier
(RCA plug input

Digital output

This is a coaxial digital output connector, supporting RCA plugs.
The sampling frequency can be set to 96 kHz/24-bit format or

48 kHz/24-bit format to match the connected device.

e Turn power off before changing this switch position.

External effector

Use a cable with @6.3 mm phone plugs to connect the DJ mixer's
SEND connectors to the effector’s input connectors.

When using an effector with monaural inputs, connect only to the
DJ mixer's L channel output. In this way, the mixed L+R audio
signal will be sent to the effector. In the same way, use a cable with
@6.3 mm phone plugs to connect the DJ mixer's RETURN
connectors to the output connectors of the effector.

If the effector has only monaural output, connect to the DJ mixer’s
L channel input only. The signal from the effector will be input to
both L and R channels.

When using an external effector, set the effect selector to [SND/
RTN].

Digital input AV amplifier
(digital input

connectors) recording device)

O =y ==wwO0

EE00O000

ERETTTe)

—°Q

— Q

Sampling frequency
selector switch

%.

CH-3

PHONO  LIN/

R@ ..

acoLo R MASTER1 |_ \

CH-2 CH-1 DJN

\(_]H(_)\

©Q"
QO 7.

PHONO CD

2N ‘ .
I I CONTROL

SIGNAL GND

LINE CD
©]C)
I I CONTHOL

MIC 2

[ aTER

Q @sds -adB 0dB Q

DIGITAL OUT MIDI OUT

L(MONO) R

4Ek ssk

C)

MASTER ATT switch

(@
Power amplifier
(XLR plug input connectors)

External effector
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/

ABOUT MIDI CONNECTORS

See P. 21 regarding the functions of MIDI connectors.

CONNECTING MICROPHONE AND HEADPHONES

Microphone Headphones
A microphone with XLR-type plug can be connected to the MIC 1 The PHONES jack on the upper surface of the operating panel can
connector on the Operation Panel (upper) . be used to connect headphones with a @6.3 mm stereo phone
The MIC 2 jack on the connection panel can be used to connect a plug.
microphone with 6.3 mm phone plugs.
* \When using a microphone, set the operating panel’s MIC switch

to [ON] or [TALK OVER], and adjust the LEVEL dial as MONO SELIT' STEREO

necessary. (O

When not using a microphone, it is recommended to set the

MIC switch to [OFF] and rotate the LEVEL dial fully MIXING
counterclockwise to the [—] side.
CUE MASTER
Microphone 1 LEVEL
_oj I Io
Headphones PHONES

®
) mict |

O \ O
o

Microphone 2

&

&

MIC1 LEVEL

J L MIC2 LEVEL
N i . E
\

N = 0

B

)

8,

HI

\\ MIC 2
E

2
Low Q
2

€

MIDI OUT ‘
- 12
@ MICrakO
of, o i |

(mul

FADER START .
\ [ CH-1 CH-2 Iy
~ ~ 14

€

CONNECTING THE POWER CORD

Connect the power cord last.
e After completing all other connections, connect the power plug to an ordinary AC outlet.

ni
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( NAMES AND FUNCTIONS OF PARTS

NAMES AND FUNCTIONS OF PARTS

OPERATION PANEL

'—PO\F? m
@ @ Y DJ ® 5
@ =wict | [ oz [ cis__ | [_cHa ] IASTER onore] ™ Jramnsron @_
(=] LINE cb PHONO LINE PHONO LINE PHONO m
£ o J=di=] e )
oL - 0 BEAT EFFECTS
L3 i
- 0 _m
ﬂ@' AN
ow EQ F&W)f FREQUENCY ‘Eﬂ
o 9 =
© g EFFECTS ©
[ 7 i (=5 16]
HEADPHONES CUE 3
Cl CH-2 REVERB  ROBOT
Q 9 (® ® =
B 5 5 5 T
w0 | : : : @
MIXING 5 5 2 z 1 W
e || B | BP9 B M| B @%
[ Eijj [ EmJj [ Em:H [ w LEVEL/DEPTH
o= T T T s 0] .@.
CROSS FADER ASSIGN s— ONOFF
PHONES - | I 11 22
o) 4t o™
@ ClE) - D[ @
1 Microphone 1 input jack (MIC 1) TALK OVER:
Connect microphone with XLR-type plug. Microphone sound is output; when sound is input to a connected
2 Microphone 1 level control dial (MIC 1 LEVEL) rr;;}croshhonteht?? TAL{;OVE,R furllCt'O”, opiratestarédbalégo;gd
Use to adjust the volume of microphone 1. (adjustable range —e to otherthan tha ‘ rom the micropnone 'S? er?ug ed by '
0dB) * When not using the TALK OVER function, it is recommended to
3 Microphone 2 level control dial (MIC 2 LEVEL) set the switch to the [OFF] or [ON] position.
Use to adjust the volume of microphone 2. (adjustable range —eo to 8CD Channel 1 input selector switch
0dB) : . . .
4 Microphone equalizer high-range control dial (HI) Sele(?ts CD input (line level analog input).
Use to adjust the treble (high-range) frequencies of microphones 1 bINE{ lect LINE inout t
and 2. (adjustable range —12 dB to +12 dB) se o selec . 'npu connec.ors.
5 Microphone equalizer low-range control dial (LOW) gD.ChanneI 2 input selector switch
Use to adjust the bass (low-range) frequencies of microphones 1 . . . .
and 2. (adjustable range —12 dB to +12 dB) Selects €D input (line level analog input).
6 Microphone function indicator BHOtNO: lect PHONO input n loa turntable input
Lights when microphone is ON; flashes when TALK OVER is ON. s¢ fo selee . npu conne-c ors (analog turntable inpub)
. . . 10 Channel 3, 4 input selector switch
7 Microphone function selector switch (MIC) LINE:
OFF: . Selects LINE input (line level analog input).
No microphone sound is output. PHONO:
!(\)/Ialz:ro hone sound is output normall Use to select PHONO input connectors (analog turntable input).
P P y 11 TRIM adjust dial
Use to adjust the input level for each channel. (adjustable range: —
o 10 +9 dB, mid-position is about 0 dB)
12 Channel equalizer high-range adjust dial (HI)
Use to adjust the treble (high-range) frequency sound for each
channel. (adjustable range: =26 dB to +6 dB)
En
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( NAMES AND FUNCTIONS OF PARTS

13 Channel equalizer mid-range adjust dial (MID)

Use to adjust the mid-range frequency sound for each channel.

(adjustable range: —26 dB to +6 dB)

14 Channel equalizer low-range adjust dial (LOW)

Use to adjust the bass (low-range) frequency sound for each

channel. (adjustable range: -26 dB to +6 dB)

15 Channel level indicator

Displays the current level for each channel, with two-second peak

hold.

16 HEADPHONES CUE buttons/indicators

These buttons are used to select from 1 to 4, MASTER, or

EFFECTS, to allow you to monitor the desired source through

headphones. If multiple buttons are pressed simultaneously, the

selected audio sources are mixed. Press the button once more to
cancel the selected source. Unselected buttons glow darkly, while
selected source buttons light brightly.

17 Fader start button/indicator (FADER START CH-1, CH-2)

Enables the fader start/back cue function for the channel to which

a DJ CD player is connected. The button lights when set to ON.

When enabled, the operation differs depending on the setting of

the CROSS FADER ASSIGN switch.

* When the CROSS FADER ASSIGN switch is set to the [A] or [B]
position, fader start button operation is linked to the operation of
the cross fader (and unlinked to channel fader).

* When the CROSS FADER ASSIGN switch is set to the [THRU]
position, fader start button operation is linked to the operation of
the channel fader (and unlinked to cross fader).

18 Channel fader lever

Use to adjust sound volumes for each channel. (adjustable range:

-0 t0 0 dB)

Output is in accordance with the channel fader curve selected

with the CH FADER curve switch.

19 CROSS FADER ASSIGN switch

This switch assigns each channel’s output to either right or left

side of the cross fader (if multiple channels are assigned to the

same side, the result will be the combined sum of the channels).

A:

The selected channel is assigned to the cross fader's A (left) side.

THRU:

The channel fader's output is sent as is to the master output,

without being passed through the cross fader.

The selected channel is assigned to the cross fader's B (right) side.

20 Channel fader curve switch (CH FADER)

This switch allows the user to select from two types of channel

fader curve response. This setting is applied equally to channels

1to 4.

e At the left setting, the curve operates to produce a rapid rise as
the channel fader approaches its distant position.

e At the right setting, the curve operates to produce an even,
neutral rise throughout the channel fader's movement.

21 Cross fader curve switch (CROSS FADER)

This switch allows the user to select from three types of cross fader
curve response.

* Atthe left setting, the curve produces a rapid signal rise. (As
soon as the cross fader lever leaves the [A] side, the [B] channel
sound is produced.)

At the right setting, the curve operates to produce an even,
neutral rise throughout the cross fader's movement.

At the middle setting, an intermediate curve is produced,
midway between the two curves noted above.

22 Cross fader lever

Outputs sound assigned to [A] and [B] sides in accordance with
setting of the CROSS FADER ASSIGN switch, and subject to the
cross fader curve selected with the CROSS FADER curve switch.
23 Master output level dial (MASTER LEVEL)

Use to adjust the master output level. (adjustable range: — to
0dB)

The master output is the sum combination of the sound from
channels set to [THRU] with the CROSS FADER ASSIGN switch;
the signal passed through the cross fader; and the signals from
microphone 1 and microphone 2 (if the effect selector is set to
[SND/RTN], the RETURN input is also added).

24 Master level indicator (MASTER L, R)

These segment indicators display the output level from L and R
channels. The indicators have a two-second peak hold.

25 Master balance dial (BALANCE)

Use to adjust the L/R channel balance for master output, booth
monitor output, recording output, and digital output.

26 Master output MONO/STEREO selector switch

When set to the [MONO] position, master output, booth monitor
output, recording output, digital output are all produced in L+R
monaural.

27 BOOTH MONITOR LEVEL control dial

This dial is used to adjust the booth monitor output volume.

The volume can be adjusted independently of the master output
level. (adjustable range: —e to 0 dB)

28 Headphones output switch (MONO SPLIT/STEREO)

MONO SPLIT:

When HEADPHONES CUE (1, 2, 3, 4 or EFFECTS) button is
selected, the selected audio is output to the L channel. When
HEADPHONES CUE (MASTER) button is selected, the master
audio is output from the R channel.

STEREO:

The audio source selected with the HEADPHONES CUE button is
output in stereo.

29 Headphones mixing dial (MIXING)

When rotated clockwise (toward [MASTER]), the master output
audio is produced at the headphones (only when [MASTER] has
been selected with the HEADPHONES CUE button); when rotated
counterclockwise (toward [CUE]), the headphones output
becomes the mixture of the effect monitor and the channel
selected with the HEADPHONES CUE button.

In the middle position, the audio from [MASTER] and [CUE] will be
output.

30 Headphones level adjust dial (LEVEL)

Adjusts the output level of the headphones jack. (adjustable range:
—oo t0 0 dB)
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31 Headphones jack (PHONES)

Connect to headphones equipped with phone-type jack.

32 Beat select buttons (<« BEAT »)

» (Beat up):Doubles the calculated BPM.

<« (Beat down):Halves the calculated BPM.

(P.18)

* Some effects can be set for “3/4".

With some effects, these are used for functions other than setting

the beat.

33 MIDI ON/OFF button

Sets MIDI output function (not including timing lock) to ON/OFF.

When power is first turned ON, automatically defaults to OFF.

34 MIDI start/stop button (MIDI START/STOP)

Outputs START/STOP signal for MIDI control function (see P. 21).

When this control is enabled, the [MIDI START (STOP)] message

appears for two seconds on the display.

MIDI SNAP SHOT:

When the MIDI START/STOP button is held depressed, a snapshot

is sent to the external MIDI component.

35 BPM measuring mode button (AUTO)

Switches between the BPM measuring modes AUTO and TAP.

When [AUTO] indicator on the display is lighted, the BPM will be

measured automatically.

36 TAP button

The BPM is calculated from the intervals at which the TAP button

is struck. If the TAP button is pressed in the AUTO mode, the mode

automatically switches to the TAP mode (manual input).

37 MANUAL/EFFECT Frequency filter button

Use to switch between manual filter and effect frequency filter.

When power is first turned ON, defaults to effect frequency filter

and the button indicator lights. When manual filter is selected, the

button indicator does not light.

38 Manual filter adjust dial (FREQUENCY)

Use to adjust the cutoff frequency of the selected filter.

39 Effect selector (DELAY, ECHO, TRANS, FILTER, FLANGER,
PHASER, REVERB, ROBOT (ROBOT VOCODER), CRUSH, ROLL,
REVERSE (REVERSE ROLL), UP (UP ROLL), DOWN (DOWN
ROLL), SND/RTN (SEND/RETURN))

Use to select desired type of effect (P. 16).

When using an external effector connected to the SEND and

RETURN connectors, set to the [SND/RTN] position.

40 Effect channel selector (1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER)

Use to select the channel to which effects are applied (P. 18).

When [MIC] is selected, effects are applied to both microphone 1

and microphone 2.

41 Effect parameter 1 dial [TIME (PARAMETER 1)]

Adjusts time parameter for selected effect (P. 18, 20) (With some

effects, this is used for adjustments other than time parameters.)

e If the TIME dial is rotated while depressing the TAP button,

direct BPM can be set manually.

 If the TIME dial is rotated while holding the TAP button and

AUTO/TAP buttons depressed, the BPM can be set in 0.1 units.

42 Effect parameter 2 dial [LEVEL/DEPTH (PARAMETER 2)]

Adjusts quantitative parameters for selected effect (P. 18, 20).

43 Effect button/indicator (ON/OFF)

Sets selected effect ON/OFF (P. 18). When power is first turned

ON, defaults to effect OFF. When set to effect OFF, the button

indicator lights. When effects are enabled (ON), the button

flashes.

44 Display

See the following section for details.
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DISPLAY SECTION
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1 Effects display section

Text display (7 characters) displays effect name as shown in
accompanying table. Also, when one of the change operations is
performed as noted in the table, the corresponding characters are
displayed for two seconds, after which the display returns to the
original effect name.

Switching Operation
At MIDI start
At MIDI stop
MIDI snapshot
When MIDI output function is ON
When MIDI output function is OFF

Display
START
STOP
SNAP
MIDI On
MIDIOff

2 Channel select display section
Lights position selected by effect channel selector.

3 Parameter display section

AUTO/TAP:

[AUTO] lights when the BPM measuring mode is set to AUTO, and
[TAP] lights when the BPM measuring mode is set to manual
(TAP).

BPM counter display (3 digits):

In AUTO mode, displays the automatically detected BPM value. If
the BPM count cannot be detected automatically, the display will
flash at the previously detected value. In manual (TAP) mode,
displays the BPM value designated by TAP input, etc.

BPM:

Lights constantly.

MIDI:

Indicates status of MIDI output function ON/OFF.

* Lights when MIDI output function is ON.

¢ Not lighted when MIDI output function is OFF,

Parameter 1 display (5 digits):

Displays parameters designated for each effect. When the beat
select buttons (BEAT «, ) are pressed, the corresponding beat
multiple change is displayed for two seconds. If the beat select
buttons (BEAT «, ) are used to designate a value outside the
parameter range, the current number will flash but will not
change.

Unit Display (%/ms):

Lights in accordance with the unit used for each effect.
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4 Beat display section indicator flashes. Although the display includes seven actual
Displays the location of parameter 1 relative to BPM (1/1 beat). The indicators, the values of the two ends can also be considered to
lower row is lighted constantly. When the parameter 1 location represent indicators, with the result that nine positions can be
approaches a threshold value, the corresponding indicator is logically assumed. When the values are at the two ends, no
lighted. When the parameter 1 is between threshold values, the indicators light.
[1] Effect P ter displ Beat displ
Effect display arameter display eat display
selector Minimum | Maximum .
Effect name value value Default | Unit| @ @) ® @ ® ® @ ®
DELAY DELAY 1 4000 500 ms | 1/8 | 1/4 | 1/2 | 3/4 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 [16/1
ECHO ECHO 1 4000 500 ms | 1/8 | 1/4 | 1/2 | 3/4 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1
TRANS TRANS 10 16 000 500 ms |1/16| 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1
FILTER FILTER 10 32 000 2 000 ms | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1|32/1 |64/1
FLANGER FLANGER 10 32 000 2 000 ms | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1|32/1|64/1
PHASER PHASER 10 32 000 2000 ms | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1|32/1 |64/1
REVERB REVERB 1 100 50 % 10 | 20 | 30 | 40 | 50 | 60 | 70 | 80 | 90
ROBOT ROBOT -100 100 0 % — |-100| -66 | -50 | O 26 | 50 [ 100 | —
CRUSH CRUSH 10 32 000 2 000 ms | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1|32/1|64/1
ROLL ROLL 10 4000 500 ms |[1/16| 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1
REV ROLL REVROLL 10 4000 500 ms |(1/16| 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1
UP ROLL UP ROLL 10 4000 500 ms |1/16| 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 [16/1
DOWN ROLL DWNROLL 10 4000 500 ms |1/16| 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 [16/1
SND/RTN SND/RTN

Shaded items [[___] are not displayed.
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MIXER OPERATIONS

BASIC OPERATIONS
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1 Set rear panel POWER switch to ON.

2 Set the input selector switch for the desired channel to
choose the connected component.
e CH1: Set to [CD] or [LINE].
CH2: Set to [CD] or [PHONO].
CH3/4: Set to [LINE] or [PHONO].
3 Use the TRIM dial to adjust the input level.
4 Use the channel equalizer dials (HI, MID, LOW) to adjust the
tone.
5 Use the channel fader lever to adjust the sound volume of
the selected channel.
6 To use the cross fader on the selected channel, set the CROSS
FADER ASSIGN switch to either cross fader channel A or
channel B, and operate the cross fader lever.

¢ When not using the cross fader, set the CROSS FADER
ASSIGN switch to [THRU].

7 Use the MASTER LEVEL dial to adjust the overall sound
volume.

8 Use the BALANCE dial to adjust the sound balance between
right and left.

Microphone input F Booth monitor output
l
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Headphones output Fader curve

[Selecting Stereo or Monaural]

When the MONO/STEREO switch is set to [MONO], the master
output becomes a monaural combination of L+R channels.

[Microphone Input]

1 To use a microphone, set the MIC switch to [ON] or [TALK

OVER].

* When the switch is set to [TALK OVER], any time a sound of
over—15 dB is detected by the microphone, the output for all
ggudnéi sources other than the microphone are attenuated by

2 Use the MIC 1 LEVEL dial to adjust the sound volume of

MIC 1, and use the MIC 2 LEVEL dial to adjust the sound

volume of MIC 2.

3 Use the microphone equalizer dials (HI, LOW) to adjust the
tone of the microphone sound.

* The microphone equalizer function operates simultaneously
on microphone 1 and 2.

[Booth Monitor Output]

1 Use the BOOTH MONITOR LEVEL dial to adjust the sound
volume.

* The BOOTH MONITOR LEVEL dial can be used to adjust the
sound volume independently of the MASTER LEVEL dial.

[Headphones Output]

1 Use the HEADPHONES CUE buttons (channels 1 to 4,
MASTER, EFFECTS) to select the source.

* The selected HEADPHONES CUE button lights brightly.

2 Set the headphones (MONO SPLIT/STEREO) switch.

* \When HEADPHONES CUE (1, 2, 3, 4 or EFFECTS) button is
selected, the selected audio is output to the L channel.
When HEADPHONES CUE (MASTER) button is selected, the
master audio is output from the R channel.

When set to the [STEREO] position, the sound

corresponding to the selected HEADPHONES CUE button is

output in stereo.

3 When [MONO SPLIT] is selected, use the MIXING dial to
adjust the balance of sound between the left channel (sound
selected with the HEADPHONES CUE button), and the right
channel (the master sound - but only when the
HEADPHONES CUE button for the [MASTER] is ON).

* When the MIXING dial is rotated clockwise (toward
[MASTER]), the master output (only when the
HEADPHONES CUE button for the [MASTER] is ON)
increases; when rotated counterclockwise (toward [CUE]),
thet sotund selected with the HEADPHONES CUE button is
output.

4 Use the LEVEL dial to adjust the headphones’ sound volume.

ysi|bu3
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[Fader Curve Selection]
Select sound-volume curve corresponding to fader operation.

Use the CH FADER switch to select the desired channel fader
response curve.

* Atthe left setting, the curve operates to produce a rapid rise
as the channel fader approaches its distant position.

e At the right setting, the curve operates to produce an even,
neutral rise throughout the channel fader’'s movement,

 This setting applies equally to channels 1 to 4.

Use the CROSS FADER curve switch to select the cross fader
curve response.

e Atthe left setting, the curve produces a rapid signal rise. (As
soon as the cross fader lever leaves the [A] side, the [B]
channel sound is produced.)

* At the right setting, the curve operates to produce an even,
neutral rise throughout the cross fader's movement.

* At the middle setting, an intermediate curve is produced,
midway between the two curves noted above.

. Thi(;ls éettmg produces equal curve effects for both sides A
and B.

FADER START FUNCTION

By connecting the optional Pioneer DJ CD Player control cable,
the channel fader and cross fader can be used to start CD
playback.

When the mixer's channel fader lever or cross fader lever are
moved, the CD player is released from the pause mode and
automatically —and instantly — begins playback of the selected
track. Also, when the fader lever is returned to its original position,
the CD player returns to its cue point (back cue), thus allowing
“sampler” type play.

Cross fader start play and back cue play
When the CD player assigned to cross fader channel A is set to
standby at a cue point, moving the cross fader lever from the right
(B) side toward the left (A) side automatically starts play on the
channel A CD player.
When the cross fader lever reaches the left (A) side, the CD player
assigned to channel B goes to back cue (returns to cue point).
Also, when the CD player assigned to channel B is set to standby
at a cue point, moving the cross fader lever from the left (A) side to
the right (B) side automatically starts playback on the channel B
CD player. When the cross fader lever reaches the right (B) side,
the CD player assigned to channel A goes to back cue (returns to
cue point).
* The back cue is performed even if the input selector switch is not
set to [CD] or [LINE].

[Using the Channel Fader to Start Playback]
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1 Press the FADER START button for the channel (1, 2)
connected to the CD player you wish to control.
* The button for the selected channel lights.

2 Set the channel fader lever to “0".

3 Set the CD player to the desired cue point, and engage cue
point standby.

* |facue point has already been set, it is not necessary to set
the CD player to standby at the cue point.

4 At the instant you wish to start playback, move the channel
fader lever.

e CD player begins playback.

» After playback has begun, if the channel fader lever is
returned to the [0] position, the CD player returns to the cue
point and re-enters standby mode (back cue).

* Playback control is possible with the channel fader only with the
CROSS FADER ASSIGN switch is set to [THRUJ.

ni
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[Using the Cross Fader to Start Playback]
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1 Press the FADER START button for the channel (1, 2)
connected to the CD player you wish to control.
¢ The button for the selected channel lights.

2 Setthe CROSS FADER ASSIGN switch for the selected channel
to [A] or [B].
* Select [A] to assign to cross fader channel A (left side).
* Select [B] to assign to cross fader channel B (right side).

3 Move the cross fader lever to the full opposite side away
from the CD player you wish to start.

4 Set the CD player to the desired cue point, and engage cue
point standby.

* |facue point has already been set, it is not necessary to set
the CD player to standby at the cue point.

5 At the instant you wish to start playback, move the cross
fader lever.

* CD player begins playback.

* After playback has begun, if the cross fader lever is moved
fully to the opposite side, the CD player assigned to the
opposite side channel will return to the cue point and enter
standby mode (back cue).
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EFFECT FUNCTIONS

This unit can produce a total of 15 basic beat effects (including
SND/RTN) through beat effects linked to the BPM and manual
filters or effect frequency filters linked to the FREQUENCY dial.
Additionally, by adjusting the parameters for each effects, a wide
range of effects can be produced.

A wide variety of beat effects can be created by adjusting the
temporal parameter through the TIME dial (Parameter 1) as well
as the quantitative parameter through the LEVEL/DEPTH dial
(Parameter 2).

A low-pass filter effect or high-pass filter effect can be created with
the manual filter or effect frequency filter depending on the
positioning of the FREQUENCY dial. Additionally, by combining
beat effects with the manual filter or effect frequency filter, a wide
range of effects can be created.

TYPES OF BEAT EFFECTS

1 DELAY (One repeat sound)
This function allows a delay sound with beat of 1/8, 1/4, 1/2, 3/4,
1/1,2/1,4/1,8/1, or 16/1 to be added quickly and simply. For
example, When a 1/2 beat delay sound is added, four beats
become eight beats. Also, by adding a 3/4 beat delay sound, the
rhythm becomes syncopated.

() N
¥
&xfppﬁﬁppbﬁ

2 ECHO (Multiple repeat sounds)
This function allows an echo sound with beat of 1/8, 1/4, 1/2,
3/4,1/1,2/1, 4/1, 8/1, or 16/1 to be added quickly and simply.
Forexample, when a 1/1 beat echo sound is used to cutoff the
input sound, a sound in synch with the beat is repeated
together with fadeout,
Also, by adding a 1/1 beat echo to the microphone, the
microphone sound repeats in synch with the music beat.
Ifa 1/1 beat echo is applied to the vocal portion of a track, the
song takes on an effect reminiscent of a “round”.

Example
«— T «— >
1 beat ) 1 beat
Cuts input
sound

3 Auto TRANS
In units of 1/16, 1/8, 1/4, 1/2,1/1, 2/1, 4/1, 8/1, or 16/1 beat, the
sound is automatically cut in synch with the rhythm.

Example

Cut Cut

< <
< » < »

i< N > Time
1 cycle =1/16, 1/8, 1/4,1/2, 1/1, 2/1,
4/1, 8/1, or 16/1 beat

4 FILTER
Inunitsof 1/4,1/2,1/1,2/1,4/1,8/1,16/1, 32/1, or 64/1 beat, the
filter frequency is moved, greatly changing the sound
coloration.

Example

\\ \\
> Frequency

1 cycle =1/4,1/2,1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1, or 64/1 beat

5 FLANGER
In units of 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1, or 64/1 beat,
1 cycle of flanger effect is produced quickly and easily.

Example

» Short delay

< N

1 cyce =1/4,1/2,1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1, or 64/1 beat

6 PHASER
In units of 1/4, 1/2,1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1, or 64/1 beat,
1 cycle of phaser effect is produced quickly and easily.

Example

>Phase shift

< >
<

1 cycle = 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1, or 64/1 beat

ni
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7 REVERB 12 UP ROLL

Produces reverberation effect. Records sounds at 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1
8 ROBOT beats, and plays them repeatedly while continuously raising

Generates sound effect resembling that produced by a robot.
When ROBOT is applied to microphone sound, a voice-
changer effect is produced.

9 CRUSH
Allows rapid creation of cyclically changing “crush sound
effect” in beats of 1/4, 1/2,1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1, or 64/1.

Example

1 cycle = 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1, or 64/1 beat

10 ROLL
Records sounds at 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1
beats and plays them repeatedly.

Example

ws ) 21110

Effect ON ‘
111 roll IJ ﬂJ JHJ ﬂJ J“J ﬂj J,

Repeat

11 REVERSE ROLL
Records sounds at 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1
beats and repeats them but in reverse order.

o) 1) LI

tem 1000007

Reversed repeat

ke

their pitch/key.

Example

e SN0

wss | Dot 1) e ) Dot

Key rises and repeats

ysi|bu3

13 DOWN ROLL
Records sounds at 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1
beats, and plays them repeatedly while continuously lowering

/!
J Jirefr
\ 4

e e b I

Key lowers and repeats

Example

Original

14 SEND/RETURN
By connecting a sampler or effector, a wide variety of other
effects can be created.
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PRODUCING BEAT EFFECTS

Display example
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Beat effects allow the instant setting of effect times in synch with
the BPM (beats per minute), thus allowing the production of a
wide variety of effects in synch with the current rhythm, even
during live performances.

1 Set BPM measuring mode to AUTO to measure BPM (beats
per minute).
The BPM of the input music signal is detected automatically.
Whenever power is first turned ON, the function defaults to the
[AUTO] mode.
* In the event the track’s BPM cannot be detected
automatically, the display's BPM counter will flash.
* Measurable range: BPM=70 to 180.
It may not be possible to measure some tracks

Effect Name: DELAY
Effect Channel Select: CH 1

J
(1= )_( Bpm| BPM value: 120 BPM
J

L _)_l ms Parameter 1: 500 ms

—— ————— Beat multiple: 1/1

Press the BEAT button (<, ») to select the beat multiple to

which the effect is to be synchronized.

* When P is pressed, the beat count calculated from the BPM
is doubled, and when «is pressed, the beat count
calculated from the BPM is halved (some effects also allow
“3/4" setting).

* The multiple of the selected beat (parameter 1 position) is
displayed in seven sections on the display (see P. 12).

* The effect time corresponding to the beat's multiple is set
automatically.

Example: When BPM = 120

1/1 =500 ms
1/2 = 2560 ms
2/1 =1000 ms

Set the ON/OFF button to ON to enable the effect.

?ncirl:r:;:?e' press the TAP button and input the beat * Each time the button is pressed, the effect alternates ON/
manually ’ OFF (whenever power is first turned ON, the function
' defaults to OFF).
[Using the TAP Button for Manual BPM Input] * The ON/OFF button flashes when the effect is ON.

If the TAP button is tapped two times or more in synch with
beat (1/4 notes), the BPM will be recorded as the average value
recorded during that interval.

* When BPM mode is set to [AUTO], tapping the TAP button

' used for adjustments other than time parameters.)
m‘! %ﬁgffafg? \E%/Eil\ghr?ﬁgﬁ'fpcgjt?gﬁ ‘tg é?:szégmﬁdb% and See P. 20 for details regarding the effect on parameter 1 of rotating

measured. the TIME (PARAMETER 1) dial.

* \When the BPM is set via the TAP button, the beat multiple
becomes “1/1" (or “4/1", depending on the effect selected),

Parameter 1
Rotating the TIME (PARAMETER 1) dial adjusts the temporal
parameter (time) for the selected effect. (With some effects, this is

Parameter 2

and the time for 1 beat (1/4 notes) or 4 beats will be set as Rotating the LEVEL/DEPTH (PARAMETER 2) dial adjusts the
the effect time. quantitative parameter for the selected effect.

e |fthe TIME dial is rotated while depressing the TAP button, See P. 20 for details regarding the effect on parameter 2 of rotating
direct BPM can be set manually. the LEVEL/DEPTH (PARAMETER 2) dial.

If the TIME dial is rotated while holding the TAP button and
AUTO buttons depressed, the BPM can be set in 0.1 units.
2 Set the effect selector to the desired effect.
* The display will show the name of the selected effect.
e See P. 16 to 17 for details regarding the various effects.
3 Set the effect channel selector to the channel you wish to
apply the effect to.
* The selected channel lights in the display’s channel name
area.
e |f [MIC] is selected, the effect will be applied to both
microphone 1 and microphone 2.
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(EFFECT FUNCTIONS )
MANUAL FILTER OPERATION EFFECT FREQUENCY FILTER OPERATION
1 MANUAL FILTER 1 Effect frequency filter
The filter frequency is shifted, resulting in strong changes to Sets the filter's cutoff frequency, allowing the beat effect to be
the tone. applied to a desired frequency band alone.
Rotating the dial to the right produces high-pass filter effects, m
while rotating the dial to the left produces low-pass filter Through Through 3
effects. REQUENCY \ Qe
Low-pass filter High-pass filter ¥ - =)
Frequency Frequency
Frequency Frequency ) &lo o
R O 0 0 0
Ol=|==|=|gp o o fofoh o] o]
[ (i
toRo R EolEoREo il Rodl Eodl Ro gl B0 5)
o4 @ﬂ @ﬂ @ﬂ @ﬂ - ! @;J @J @J ;@J 7C@¥—ﬂ FILTER
ol bl Sl g el o o) o) o) [5G o8 ey
ol @J @J @J @J 0—@¥—n FILTER oo &l o
e ] LI 3] o .
= |la) 5] o] 5SS ey = 2=
. &9 1
103 0l m
o | 2 g © ©
@ =dillir=_|*| O The effect frequency filter is linked to the FREQUENCY dial. The
beat effect is applied only to the selected frequency band.
The manual effecter is linked to the FREQUENCY dial. The output * The function is not supported when SEND/RETURN is selected
sounds of the manual effecter become the input sounds for the as the type of beat effect.
beat effect. 1 Press the FILTER button so that it lights.
* When the beat effect type is set to ROLL, REVERSE ROLL, UP  Confirm that the FILTER button lights steadily.
ROLL, or DOWN ROLL, the beat effect’s output sound becomes  When flashing, press the button so that it lights. Each time
the input sound for the manual effecter. the button is pressed, it alternates between flashing and
1 Press the FILTER button so that it flashes. lighting steadily. -
« Confirm that the FILTER button flashes steadily. * When power is first turned ON, defaults to steadily lighted.
» When it lights, press the button so that it flashes. Each time 2 Operate the beat effect.
t.he button is pressed, it alternates between flashing and * For details, see page 18.
lighting steadily. 3 Use the FREQUENCY dial to select the frequency to which
* When power is first turned ON, defaults to steadily lighted. you wish to apply the beat effect.
2 Use the effect channel select switch to choose the channel to * Rotate counterclockwise to apply the effect to low-range
which you wish to apply the effects. sounds only. High-frequency sounds are set to through.
* The name of the selected channel will appear in the display’s * Rotate clockwise to apply the effect to high-range sounds
channel name section. only. Low-frequency sounds are set to through.
* When [MIC] is selected, the effect will be applied to both
microphone 1 and microphone 2.
3 Use the FREQUENCY dial to adjust the filter's cutoff
frequency.
* Rotate counterclockwise to apply a low-pass filter.
* Rotate clockwise to apply a high-pass filter.
En
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( EFFECT FUNCTIONS

EFFECT PARAMETERS

Beat Effect (*1)

set in units of 1/4 to 64/1
relative to 1 beat of BPM.

effect shift.

Name Beat Switch Parameter Parameter 1 (TIME dial) Parameter 2
Contents Setting Range (unit) (LEVEL/DEPTH dial) contents

1 DELAY Sets delay time of 1/8to 16/1 | Sets delay time. 1104 000 (ms) Sets balance between original and
per 1 beat of BPM time. delay sound.

2 ECHO (*2) Sets delay time of 1/8to 16/1 | Sets delay time. 1104 000 (ms) Sets balance between original sound
per 1 beat of BPM time. and echo sound.

3 TRANS Sets cut time of 1/16 to 16/1 Sets effect time. 10 to 16 000 (ms) Sets balance between original sound
per 1 beat of BPM time. and effect sound.

4 FILTER Cycle of cutoff frequency shift | Sets cycle for cutoff | 10 to 32 000 (ms) Amount of effect increases when
is set in unit of 1/4 to 64/1 time shift. dial is turned clockwise.
relative to 1 beat of BPM,

5 FLANGER Cycle of flanger shift is set in | Sets cycle for 10 to 32 000 (ms) Amount of effect increases when
units of 1/4 to 64/1 relative to | flanger effect shift. dial isturned clockwise. When dial is
1 beat of BPM. turned fully counterclockwise, only

original sound is output.
6 PHASER Cycle of phaser effect shiftis | Sets cycle for phase | 10 to 32 000 (ms) Amount of effect increases when

dial isturned clockwise. When dial is
turned fully counterclockwise, only
original sound is output.

7 REVERB (*2)

Amount of reverberation is set
from 1 % to 100 %.

Sets amount of

reverberation effect.

110 100 (%)

Sets balance between original sound
and effect sound.

movement is set to 1/4 to 64/1
relative to a single beat of
BPM.

effect shift.

8 ROBOT Sets pitch of robot sound Sets pitch of robot  |-100to +100 (%) Amount of effect increases when
effect within range of =100 % | sound effect. dial is turned clockwise.
to +100 %.

9 CRUSH Cycle of crush effect Sets cycle for crush |10 to 32 000 (ms) Amount of effect increases when

dial isturned clockwise. When dial is
turned fully counterclockwise, only
original sound is output.

10 ROLL (*2)

Effecttimeissetas 1/16to 16/1
relative of 1 beat of BPM.

Sets effect time.

1104000 (ms)

Sets balance of original sound and
roll sound.

11 REVERSE
ROLL (*2)

Effecttimeissetas 1/16to 16/1
relative of 1 beat of BPM.

Sets effect time.

1to0 4 000 (ms)

Sets balance of original sound and
roll sound.

12 UP ROLL (*2)

Effecttimeis setas 1/16to 16/1
relative of 1 beat of BPM.

Sets effect time.

1to0 4 000 (ms)

Sets balance of original sound and
roll sound.

13 DOWN ROLL
(*2)

Effecttimeissetas 1/16to 16/1
relative of 1 beat of BPM.

Sets effect time.

1104 000 (ms)

Sets balance of original sound and
roll sound.

14 SEND/
RETURN

Sets volume of RETURN input
sound.

(*1) When the effect channel selector is set to [CF.A], [CF.B], or [MASTER], even if the effect monitoris turned ON, if the selected channel’s

sound is not output to the master output, the effect sound will not be heard.
(*2) When effect is disabled (OFF), the effect sound will not be heard, even if monitor is set to effector.

ni
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( MIDI SETTINGS

MIDI SETTINGS

MIDI is an acronym for "Musical Instrument Digital Interface” and
refers to a protocol developed for the exchange of data between
electronic instruments and computers.

A MIDI cable is used to connect components equipped with MIDI
connectors to enable the transmission and receipt of data.

The DJM-700-S/DJM-700-K uses the MIDI protocol for transmitting
data about component operation and BPM (timing clock).

DJ CD Player

MIDI sequencer

IN

)
=120{ § mIDI OUT

QO [= [= | = | = |£s|o_c=1 MIDISTART
OGO PO O /STOP
o {@W @W @W @W -

josl Bodl Bo 3l ol B0 50)
slnllale)ellig

w' | ol ool lalala ]

s [EEIEE= s

o @

ol | G—TIME
& ‘ = s

o [ =]~ o

DJM-700-S/DJM-700-K

[

SYNCHRONIZING AUDIO SIGNALS TO

EXTERNAL SEQUENCER, OR USING
DJM-700-S/DJM-700-K INFORMATION TO
OPERATE AN EXTERNAL SEQUENCER

1

2

ysi|bu3

Use a commercially available MIDI cable to connect the

DJM-700-S/DJM-700-K's MIDI OUT connector to the MIDI

sequencer’s MIDI IN connector.

* Set the MIDI sequencer's synch mode to “Slave”.

* MIDI sequencers that do not support MIDI timing clock
cannot be synchronized.

e Synch may not be achieved if the track's BPM cannot be
detected and measured stably.

* BPM values set with the TAP mode can also be used to
output the timing clock.

Press the MIDI START/STOP button.

* The MIDI timing clock output range is 40 to 2560 BPM.

[MIDI Channel Setting]
The MIDI channel (1 to 16) can be set and stored in memory.

1

While holding the MIDI START/STOP button depressed, set

the power switch to ON.

* The display will show [CH SET] and the unit will enter the
MIDI setting mode.

Rotate the TIME dial to select the MIDI channel.

Press the MIDI START/STOP button.

¢ Records MIDI channel. During recording of channel, [SAVE]
indicator flashes.

¢ When recording of channel is completed, [END] is
displayed.

Set power to OFF.

e
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( MIDI SETTINGS

MIDI MESSAGES

Category Switch Name Switch Type MID! Message Commnets
MSB LSB
CH1 HI VR Bn 02 dd 0 to 127
MID VR Bn 03 dd 0 to 127
LOw VR Bn 04 dd 0 to 127
CUE BUTTON Bn 46 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 1 dd 0 to 127
CF ASSIGN Sw Bn 41 dd 0, 64, 127
CH2 HI VR Bn 07 dd 0 to 127
MID VR Bn 08 dd 0 to 127
LOW VR Bn 09 dd 0 to 127
CUE BUTTON Bn 47 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 12 dd 0 to 127
CF ASSIGN Sw Bn 42 dd 0, 64, 127
CH3 HI VR Bn OE dd 0 to 127
MID VR Bn OF dd 0 to 127
LOwW VR Bn 15 dd 0 to 127
CUE BUTTON Bn 48 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 13 dd 0 to 127
CF ASSIGN SW Bn 43 dd 0, 64, 127
CH4 HI VR Bn 51 dd 0 to 127
MID VR Bn 5C dd 0 to 127
LOW VR Bn 52 dd 0 to 127
CUE BUTTON Bn 49 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 14 dd 0 to 127
CF ASSIGN Sw Bn 44 dd 0, 64, 127
CROSS FADER CROSS FADER VR Bn 0B dd 0 to 127
FADER CURVE CH CURVE Sw Bn 5E dd 0, 127
CROSS CURVE SW Bn 5F dd 0, 64, 127
MASTER MASTER LEVEL VR Bn 18 dd 0 to 127
BALANCE VR Bn 17 dd 0 to 127
CUE BUTTON Bn 4A dd OFF=0, ON=127
BOOTH MONITOR VR Bn 19 dd 0 to 127
FILTER FILTER BUTTON Bn 54 dd OFF=0, ON=127
FREQUENCY VR Bn 05 dd 0 to 127

ni
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( MIDI SETTINGS

Category Switch Name Switch Type MIDI Message Commnets
MSB LSB
EFFECT BEAT LEFT BUTTON Bn 4C dd OFF=0, ON=127
BEAT RIGHT BUTTON Bn 4D dd OFF=0, ON=127
AUTO/TAP BUTTON Bn 45 dd OFF=0, ON=127
TAP BUTTON Bn 4E dd OFF=0, ON=127
CUE BUTTON Bn 4B dd OFF=0, ON=127
EFFECT KIND SwW Cn | pc See “PROGRAM CHANGE”
CH SELECT sw cn | pc below.
TIME SW Bn 0D | MSB | Bn 2D LSB [PARAMETER 1 value;
FLANGER, PHASER, FILTER,
CRUSH changed to 1/2
value; minus values are
converted to positive.
LEVEL/DEPTH VR Bn 5B dd 0 to 127
EFFECT ON/OFF BUTTON Bn 40 dd OFF=0, ON=127
MiIC HI VR Bn 1E dd 0 to 127
Low VR Bn 1F dd 0 to 127
(FADER START) FADER START 1 BUTTON Bn 58 dd OFF=0, ON=127
FADER START 2 BUTTON Bn 59 dd OFF=0, ON=127
(HEAD PHONES) MIXING VR Bn 1B dd 0 to 127
LEVEL VR Bn 1A dd 0 to 127
MIDI START BUTTON FA
STOP BUTTON FC

ysi|bu3
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(MIDI SETTINGS )

PROGRAM CHANGE
MSB LSB
0 | 0 | EFFSEL2 | EFFSEL1 | EFFSELO | EFFCH2 | EFFCH1 | EFFCHO |

e EFFECT SEL BEAT
EFFSEL2 EFFSEL1 EFFSELO

0 0 1 DELAY
ECHO
TRANS
FILTER
FLANGER
PHASER
REVERB

— — — ROBOT

— — — CRUSH

— — — ROLL

— — — REV ROLL
— — — UP ROLL
— — — DWNROLL
— — — SND/RTN
1 1
0 2
1 3
0 4
1

0

1

1
0
1
0
1
1

Ol m | m| a2 O
- = O0l0| ©

MIC
CF.A
CF.B

— — — MASTER

SNAPSHOT

Once the DJM-700-S/DJM-700-K is setup with parameters for a
given purpose, that set of parameters can be recorded as a
snapshot. When snapshot of the current status is recorded, all
messages for control change and program change are
transmitted. Hold the MIDI START/STOP button depressed to send
the snapshot.

MIDI ON/OFF

Use the MIDI ON/OFF button to control whether the MIDI control
signal is generated. The default condition is MIDI OFF. Even when
MIDI OFF is selected, however, timing clock and snap shot
functions are supported.
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( TROUBLESHOOTING

TROUBLESHOOTING

Incorrect operations are often mistaken for trouble and malfunctions. If you think there is something wrong with this component, check
the points below. Sometimes the trouble may originate from another component. Thus, also check the other electrical appliances also in

use.

If the trouble cannot be rectified even after checking the following items, contact your dealer or nearest PIONEER service center.

Symptom

Possible Cause

Remedy

No power

* The power cord has not been connected.

e Connect to power outlet.

No sound, or sound volume is
too low.

* |nput selector is set incorrectly.

e Connection cables are connected incorrectly, or
connections are loose.

Jacks or plugs are dirty.

* The rear panel master output attenuator switch
(MASTER ATT) is set to -6 dB, etc.

e Set input selector to playback component.
e Connect correctly.

Clean soiled jacks/plugs before connecting.

Adjust rear panel master attenuator switch
(MASTER ATT).

No digital output.

The digital output sampling frequency (fs) does
not match the specifications of the connected
component.

Set rear panel sampling frequency selector to
match the specifications of the connected
component.

Sound is distorted.

Master output level is too high.

Input level is too high.

Adjust master output level (MASTER LEVEL)
dial or the rear panel master output attenuator
(MASTER ATT) switch.

Adjust the TRIM dial so that the input level

approaches 0 dB on the channel level indicator.

Cross fader doesn't work.

e CROSS FADER ASSIGN switch setting ([A],
[THRU], [B]) is incorrect.

Correctly set the CROSS FADER ASSIGN switch
for the desired channel.

Can't perform fader start with
CD player.

The FADER START button is set to OFF.
Rear panel CONTROL jack is not connected to
CD player.

* Onlythe rear panel CONTROL jack is connected
to the CD player.

Set the FADER START button to ON.

* Use a control cable to connect the CONTROL
jacks of mixer and CD player.

Connect both the CONTROL jacks and analog
input connectors.

Effects don't work.

» Effect channel selecter setting is incorrect.

e Effect parameter 2 adjust dial (LEVEL/DEPTH) is
set to [MIN].

Correctly select the channel on which you wish
to apply effects.

Adjust the effect parameter 2 adjust dial
(LEVEL/DEPTH).

External effector doesn't work.

e Effect selecter is not set to [SND/RTN].

e Effector is not connected to rear panel SEND/
RETURN connector.

» Effect channel selector is set to incorrectly.

Set effect selector to [SND/RTN].

Connect effector to the rear panel SEND/
RETURN connectors.

Use the effect channel selector to select the
audio source to which you wish to apply the
effects.

Sound from external effector is
distorted.

Input level from external effector is set too high.

Lower the output level of the external effector.

BPM can't be measured.

Measured BPM value is
incorrect.

Input level is too high, or too low.

* BPM may not be correctly measurable with
some tracks.

Adjust the TRIM dial so that the input level
approaches 0 dB in the channel level indicator.
Adjust other channels as well so that the input
levels approach 0 dB in the channel level
indicator.

Strike the TAP button to set BPM manually.

The measured BPM value is
different from the value
published with the CD.

* Some differences may occur due to differences
in BPM detection methods.

No remedy is necessary.

MIDI sequencer can't be
synchronized.

* MIDI sequencer’s synch mode is not set to
“slave”.

* MIDI sequencer is not supported type.

* Set MIDI sequencer’s sync mode to “slave”.

* MIDI sequencers that do not support MIDI
timing clock cannot be synchronized.

Static electricity or other external interference may cause the unit to malfunction. To restore normal operation, turn the power off and then

on again.

ysijbuz
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SPECIFICATIONS

1 General
Powersource .................. AC 220 V to 240V, 50 Hz/60 Hz
Power consumption.......... i 33 W
Operating temperature ..................... +5 °C to +36 °C
Operating humidity ......... 5 % to 85 % (without condensation)
Weight. oo 6.6 kg
Maximum dimensions
,,,,,,,,,,,,,,,,,,, 320 mm (W) x 378.4 mm (D) x 107.9 mm (H)
2 Audio section
Samplingrate. ... 96 kHz
A/D,D/Aconverter. ... 24 bits
Frequency response
LINE . 20 Hz to 20 kHz
MIC 20 Hz to 20 kHz
PHONO ... 20 Hz to 20 kHz (RIAA)
S/N ratio (at rated output)
LINE . 104 dB
PHONO . .. 94 dB
MIC 82 dB
Distortion (LINE-MASTER 1) ... 0.005 %
Standard input level/Input impedance
PHONO2to4. ... 52 dBu/47 kQ
MICT,MIC2. .. -52 dBu/22 kQ
LINE,LINE/CD 1to4 ... -12 dBu/22 kQ
RETURN L. -12 dBu/47 kQ
Standard output level/Load impedance/Output impedance
MASTER 1. oo +8 dBu/10 kQ/22 Q or less
MASTER 2. ... ..o +2 dBu/10 k&Q/10 Q
REC . -8 dBu/10 kQ/10 Q
BOOTH .. +2 dBu/10 kQ/22 Q
SEND. ... -12 dBu/10 kQ/1 kQ
PHONES ... +8.5 dBu/32 Q/22 Q or less
Rated output level/Load impedance
MASTER 1. . +25 dBu/10 kQ
MASTER 2. ... +20 dBu/10 kQ
Crosstalk (LINE) ..o 82 dB
Channel equalizer response
Hioo -26 dB to +6 dB (13 kHz)
MID o —26 dB to +6 dB (1 kHz)
LOW. -26 dB to +6 dB (70 Hz)
Microphone equalizer response
Hioo -12 dBto +12 dB (10 kHz)
LOW. -12 dBto +12 dB (100 Hz)

3 Input/output connector systems

PHONO input connectors

RCA PINJaCKS © vt
CD input connectors

RCA PINJACKS © vt
LINE input connectors

RCA PINJaCKS © vt
MIC input connectors

XLR connector. .. ..o

Phone jack (6.3 mMm) . ...
RETURN input connectors

Phone jacks (@6.3MmM) ... .o
MASTER output connectors

XLR connectors. . ..o

RCA PINJACKS © vt
BOOTH output connectors

RCA PINJACKS © oo
REC output connectors

RCA PINJaCKS © vt
SEND output connectors

Phone jacks (@6.3MmM) ... o
DIGITAL coaxial output connector

RCA PINJaCK o
MIDI OUT connector

BP DIN
PHONES output connector

Stereo phone jack (6.3 mm) ...
CONTROL connector

Mini phone jacks (@3.5mm) ...

4 Accessories
Operating Instructions . ...

Specifications and appearance are subject to change without
notice.




J é 0T_DJM-700_En.book 27 R—< 200 7%7H1 00 XEH F%8E414

ysi|bu3

ni




02_DJM-700_Fr.book 2 R—< 20075 7HA1 08 XEH F%8E42%9

Nous vous remercions pour cet achat d'un produit Pioneer.
Nous vous demandons de lire soigneusement ce mode d’emploi; vous serez ainsi a méme de faire fonctionner I'appareil
correctement. Apres avoir bien lu le mode d’emploi, le ranger dans un endroit sdr pour pouvoir s’y référer ultérieurement.

Dans certains pays ou certaines régions, la forme de la fiche d’alimentation et de la prise d’alimentation peut différer de celle qui
figure sur les schémas, mais les branchements et le fonctionnement de 'appareil restent les mémes.

IMPORTANT

ATTENTION

DANGER D’ELECTROCUTION

NE PAS OUVRIR

Ce symbole de I'éclair, placé dans un
triangle équilatéral, a pour but d'attirer
|'attention de I'utilisateur sur la présence, a
I'intérieur du coffret de I'appareil, de
“tensions dangereuses” non isolées d'une
grandeur suffisante pour représenter un
risque d'électrocution pour les étres
humains.

ATTENTION:

POUR EVITER TOUT RISQUE
D'ELECTROCUTION, NE PAS ENLEVER LE
COUVERCLE (NI LE PANNEAU ARRIERE).
AUCUNE PIECE REPARABLE PAR
LUTILISATEUR NE SE TROUVE A
LINTERIEUR. CONFIER TOUT ENTRETIEN A
UN PERSONNEL QUALIFIE UNIQUEMENT.

Ce point d'exclamation, placé dans un
triangle équilatéral, a pour but d'attirer
I'attention de I'utilisateur sur la présence,
dans les documents qui accompagnent
I'appareil, d’explications importantes du
point de vue de I'exploitation ou de
I'entretien.

D3-4-2-1-1_Fr

AVERTISSEMENT
Cet appareil n’est pas étanche. Pour éviter les
risques d’incendie et de décharge électrique, ne
placez prés de lui un récipient rempli d’eau, tel
qu’un vase ou un pot de fleurs, et ne I'exposez pas
a des gouttes d’eau, des éclaboussures, de la pluie
ou de I'humidité. D3-4-2-1-3_A_Fr
AVERTISSEMENT
Avant de brancher I'appareil pour la premiére, lisez
attentivement la section suivante.
La tension de I'alimentation électrique disponible
varie selon le pays ou la région. Assurez-vous que
la tension du secteur de la région ou I'appareil sera
utilisé correspond a la tension requise (par ex. 230
V ou 120 V), indiquée sur le panneau inférieur.
D3-4-2-1-4_A_Fr MOD
AVERTISSEMENT
Pour éviter les risques d’'incendie, ne placez aucune
flamme nue (telle qu’une bougie allumée) sur
I"appareil.

PRECAUTION DE VENTILATION

Lors de I'installation de I’appareil, veillez a laisser
un espace suffisant autour de ses parois de maniére
a améliorer la dissipation de chaleur (au moins 5 cm
a l'arriere et 3 cm de chaque c6té).
AVERTISSEMENT

Les fentes et ouvertures du coffret sont prévues
pour la ventilation, pour assurer un fonctionnement
stable de I'appareil et pour éviter sa surchauffe.
Pour éviter les risques d'incendie, ne bouchez
jamais les ouvertures et ne les recouvrez pas
d’objets, tels que journaux, nappes ou rideaux, et
n’utilisez pas I'appareil posé sur un tapis épais ou
un lit.

Milieu de fonctionnement

Température et humidité du milieu de fonctionnement :
De +5 a +35°C (de +41 a +95°F); Humidité relative

Si la fiche d'alimentation secteur de cet appareil ne
convient pas a la prise secteur a utiliser, la fiche doit
étre remplacée par une appropriée.

Ce remplacement et la fixation d'une fiche secteur
sur le cordon d'alimentation de cet appareil doivent
étre effectués par un personnel de service qualifié.
En cas de branchement sur une prise secteur, la
fiche de coupure peut provoquer une sérieuse
décharge électrique. Assurez-vous qu’elle est
éliminée correctement apres sa dépose.

L'appareil doit étre déconnecté en débranchant sa
fiche secteur au niveau de la prise murale si vous
prévoyez une période prolongée de non utilisation
(par exemple avant un départ en vacances).

ATTENTION

L'interrupteur POWER de cet appareil ne coupe pas
complétement celui-ci de sa prise secteur. Comme
le cordon d'alimentation fait office de dispositif de
déconnexion du secteur, il devra étre débranché au
niveau de la prise secteur pour que I'appareil soit
completement hors tension. Par conséquent, veillez
a installer I'appareil de telle maniére que son cordon
d'alimentation puisse étre facilement débranché de
la prise secteur en cas d'accident. Pour éviter tout
risque d'incendie, le cordon d'alimentation sera
débranché au niveau de la prise secteur si vous
prévoyez une période prolongée de non utilisation
(par exemple avant un départ en vacances).

inférieure a 85% (orifices de ventilation non obstrués)
N'installez pas I'appareil dans un endroit mal ventilé ou
un lieu soumis & une forte humidité ou en plein soleil

(ou a une forte lumiere artificielle). D3-4-2-1-7c_A_Fr

hid

législation.

Si vous souhaitez vous débarrasser de cet appareil, ne le mettez pas a la poubelle avec vos ordures ménageres. |l existe un systeme
de collecte séparé pour les appareils électroniques usagés, qui doivent étre récupérés, traités et recyclés conformément a la

Les habitants des états membres de I'UE, de Suisse et de Norvege peuvent retourner gratuitement leurs appareils électroniques usagés aux
centres de collecte agréés ou a un détaillant (si vous rachetez un appareil similaire neuf).

Dans les pays qui ne sont pas mentionnés ci-dessus, veuillez contacter les autorités locales pour savoir comment vous pouvez vous débarrasser

de vos appareils.

Vous garantirez ainsi que les appareils dont vous vous débarrassez sont correctement récupérés, traités et recyclés et préviendrez de cette facon

les impacts néfastes possibles sur I'environnement et la santé humaine.

Lorsque vous utilisez ce produit, respectez les

instructions inscrites sur le fond a propos de la

tension nominale et d’autres paramétres.
D3-4-2-2-4_Fr

KO058_A_Fr

Ce produit est conforme a la directive relative a la
basse tension 2006/95/CE et a la directive relative a
la compatibilité électromagnétique 2004/108/CE.

D3-4-2-1-9a_A _Fr

NOTE IMPORTANTE SUR LE CABLE
D’ALIMENTATION

Tenir le cable d'alimentation par la fiche. Ne pas
débrancher la prise en tirant sur le cable et ne pas
toucher le cable avec les mains mouillées. Cela risque
de provoquer un court-circuit ou un choc électrique. Ne
pas poser I'appareil ou un meuble sur le cable. Ne pas
pincer le cable. Ne pas faire de noeud avec le céable ou
I'attacher a d'autres cébles. Les céables d’alimentation
doivent étre posés de fagon a ne pas étre écrasés. Un
cable abimé peut provoquer un risque d'incendie ou un
choc électrique. Vérifier le cable d'alimentation de
temps en temps. Contacter le service aprés-vente
PIONEER le plus proche ou le revendeur pour un
remplacement.
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VERIFICATION DES
ACCESSOIRES

Mode d'emploi ..o 1

AVERTISSEMENTS
CONCERNANT L'USAGE

Emplacement

Installez I'appareil dans un endroit bien aéré, ou il ne sera

pas exposé a de hautes températures ou a I’lhumidité.

* N'installez pas I'appareil dans un endroit exposé aux rayons
de soleil directs, ni a proximité de poéles ou de radiateurs. Le
boitier et les parties internes peuvent étre endommagés par
de fortes chaleurs. L'installation de I'appareil dans un
environnement humide ou poussiéreux peut entrainer un
dysfonctionnement ou un accident. (Evitez d’'installer
I'appareil a proximité de cuisinieres etc., ou il pourrait étre
exposeé a des fumées grasses, a des vapeurs ou & la chaleur.)

o Sil'appareil est utilisé dans une mallette ou dans une cabine
de DJ, éloignez-le des parois ou d'autres appareils afin de
favoriser |'évacuation de la chaleur.

Nettoyer I'appareil

e Utilisez un chiffon a poussiere pour enlever la poussiere et
les saletés.

* Siles surfaces sont tres sales, nettoyez avec un chiffon doux
trempé dans un détergent neutre, dilué dans cing ou six fois
plus d'eau, essorez bien et repassez avec un chiffon sec.
N'utilisez pas de cire @ meubles ou de détachants.

e N'utilisez jamais de diluants, de benzéne, d'insecticides ou

d'autres produits chimiques sur ou a proximité de I'appareil,
car ceux-ci abfment les surfaces.

CARACTERISTIQUES

Concu en vue d'une haute qualité sonore

Transmis par des circuits les plus courts possibles, les signaux
analogiques sont convertis en format numérique a un taux
d’échantillonnage de 96 kHz via un convertisseur A/N 24 bits de
haute qualité. Il en résulte que les signaux sont passés a I'étage de
mixage numérique dans le meilleur état possible. Le mixage est
exécuté par un processeur de signal numérique (DSP) & 32 bits, ce
qui élimine completement toute perte en fidélité, tandis qu'un
niveau idéal de filtrage est introduit afin de fournir un son optimal
pour la lecture DJ.

Ces fonctions sont regroupées dans un coffret trés rigide avec la
section alimentation & forte sortie et d’autres atouts qui
perpétuent les performances de haute fidélité du DJM-1000, ce qui
vous garantit le nec plus ultra en sonorités claires et puissantes.

Filtre manuel

Cet appareil comporte un Effecteur Manuel en vue d’'un réglage
plus intuitif des effets, ce qui élargit la plage potentiel du jeu en DJ.
De plus, par combinaison de cet atout avec les “effets de
battement”, une gamme d’effets encore plus large peut étre
produite, ce qui offre une extraodinaire variété de Remix et de DJ
play.

Effets de battement

Tres populaires déja sur le DJM-600, les “effets de battement” ont
été maintenus. lls peuvent étre appliqués en liaison avec le
compte BPM (Battements par minute), ce qui autorise la
production d'une grande variété de sons.

L'appareil est doté d'une large gamme d'effets spéciaux,
notamment delay, echo, trans, filter, flange, phaser, reverb, robot,
crush, roll, reverse roll, uproll et downroll.

L'appareil dispose aussi d'un “filtre de fréquence d'effet”. Il permet
a l'utilisateur de limiter les bandes de fréquence seront sujettes
aux effets et celles qui ne le seront pas. Ceci rehausse le degré
d'expression audio en comparaison des effecteurs traditionnels
qui sont appligués a toute la gamme des fréquences.

Digital OUT

Les connecteurs de sortie numérique prennent en compte les taux
d’'échantillonnage de 96 kHz/24 bits et le format 48 kHz/24 bits.
Ceci rend I'appareil encore plus pratique pour couper des pistes
de studio et a d'autres occasions lorsqu'une haute fidélité sonore
est requise. (Seul PCM linéaire est pris en compte.)

MIDI OUT

Pratiquement toutes les informations provenant des bagues et
commandes du DIM-700-S/DJM-700-K peuvent étre fournies en
format de signal MIDI, ce qui permet de controler via les signaux
MIDI un composant, acceptant le contréle MIDI.

Autres fonctions

e Un céble de commande peut étre utilisé pour raccorder cet
appareil a un lecteur DJ CD de Pioneer, ce qui permet alors de
synchroniser la lecture avec le fonctionnement du fondu
(“Lecture a départ en fondu”).

Incorporation d'un “Egaliseur 3 bandes”, permettant une
commande de niveau sur une plage de +6 dB a—-26 dB pour
chaqgue bande passante.

Fonction “Affectation de fondu croisé”, autorisant une
affectation plus souple de I'entrée de chaque canal a un fondu
croisé.

Incorporation d'une fonction “Talk Over”, abaissant
automatiquement le volume de la piste, lors d'une entrée par
micro.

Fonction “Ajustement de courbe de fondu”, permettant de
modifier les courbes de fondu croisé et de fondu de canal.

%
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( BRANCHEMENTS

BRANCHEMENTS

PANNEAU DE CONNEXION

ﬁ—ﬂt—_aﬂ m m m m ﬂa
2@0@@@@; BOOTHL REC 7PHOCNCI):-I§NE PHOCNCI):-LINE PHONCl)-LI-%D LIIEI-L'-]:D DQ:J ME?Q @
POWER M OFF s ~nl [ 7~ ) 7 Ty 7~ N ]
= Q0| QO QO oY | Q@] | = -
i TN (@Y @Y | e\ G SYAN 2y Y
L+006 06 00066006 € :
| scoo g MASEI"EFH L R R SIGNAL GND R B ‘ a
MASTER2  yasTeR SEND RETURN DIGITAL OUT MIDI OUT g .
@ @ @ R L ATT. R Lmono)| R Lwonoy | ) 7]
o o o o -6dB -3dB 0dB P ™
@ WWeew @0@0=ae O
& @ o
18] (15014} 13] 121011} 10]
1 Interrupteur d'alimentation (POWER) 11 Connecteur de sortie numérique (DIGITAL OUT)
2 Connecteurs de sortie pour moniteur de cabine (BOOTH) Connecteur de sortie coaxiale numérique de type RCA.
Prise de sortie de moniteur de cabine de type RCA. Sortie audionumérique principale.
Le niveau sonore de ces connecteurs est controlé 12 Sélecteur de fréquence d’échantillonnage (fs 48 k/96 k)
indépendamment par la bague BOOTH MONITOR LEVEL, quel Pour régler au format 96 kHz/24 bits ou au format 48 kHz/24 bits la
que soit la position de la bague MASTER LEVEL. fréquence d'échantillonnage de la sortie numérique.
3 Connecteur de sortie d’enregistrement (REC) e Mettez I'appareil hors tension avec de changer la position de ce
Connecteurs de sortie de type RCA pour I'enregistrement. sélecteur.
4 Connecteurs d'entrée PHONO 13 Connecteurs de retour (RETURN)
Connecteurs d'entrée de niveau phono (cellule MM) de type RCA. Connecteurs d'entrée de type téléphonique (2 6,3 mm).
Ne les utilisez pas pour I'entrée de signaux de niveau de ligne. Pour brancher les connecteurs d'entrée d'effecteurs externes, etc.
5 Connecteurs d'entrée de ligne (LINE) Si seul le canal L (gauche) est raccordé, I'entrée du canal L sera
Connecteurs d'entrée de niveau de ligne de type RCA. entrée simultanément au canal R (droit).
Pour le branchement d’une platine-cassette ou d’un autre 14 Connecteurs de sortie de transmission (SEND)
composant de sortie de niveau de ligne. Connecteurs de sortie de type téléphonique (2 6,3 mm).
6 Connecteurs d’entrée CD Pour le branchement de connecteurs d'entrée, provenant
Connecteurs d’entrée de niveau de ligne de type RCA. d'effecteurs externes ou de composants similaires. Si seul le canal
Pour le branchement de lecteurs CD DJ ou d'un autre composant L (gauche) est raccordé, un signal monaural de L+R sera fourni.
de sortie de niveau de ligne. 15 Commande d'atténuateur de sortie principale (IASTER ATT)
7 Connecteurs de commande (CONTROL) Pour atténuer le niveau des sorties principale 1 et principale 2.
Mini-connecteur de g 3,6 mm. Pour branchement du connecteur L'atténuation peut étre réglee a 0. dB, -3 dB ou -6 dB.
de commande & un lecteur CD DJ de Pioneer. 16 Connecteur de sortie principale 2 (MASTER 2)
Ces connecteurs permettent a la fonction fondu du DJM-700-S/ Sortie asymeétrique de type RCA.
DJM-7OQ-K de contréler la marche/arrét d'un lecteur CD DJ 17 Connecteurs de sortie principale 1 (MASTER 1)
raccorde. Sortie symétrique de type XLR (méle).
8 Deux prises d’entrée de microphone (MIC 2) * Al'emploi d'un cordon & fiches de type RCA, il est conseill¢ de
Pour brancher des microphones munis de prise de type brancher la fiche directement sur les connecteurs MASTER 2
téléphonique. sans faire appel & une fiche de conversion XLR/RCA.
9 Bornes de mise a la terre du signal (SIGNAL GND) 18 Cordon d'alimentation
Pour réduire les parasites au branchement d’une platine-disque Branchez-le sur une prise secteur ordinaire.
analogique.
10 Connecteur de sortie MIDI (MIDI OUT)
Connecteur de sortie de type DIN,
Pour le branchement d'un autre composant MIDI (voir page 21).
Fr
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( BRANCHEMENTS

Coupez toujours l'interrupteur d’alimentation et débranchez la fiche d'alimentation au niveau de la prise secteur avant

d’'effectuer ou de modifier les branchements.

BRANCHEMENT DES ENTREES

Lecteurs CD DJ de Pioneer

Les connecteurs de sortie audio d'un lecteur CD de type DJ
peuvent étre raccordés aux connecteurs d'entrée CD (canal 1 ou
2), ou aux connecteurs d'entrée LINE (canal 1) du DJM-700-S/
DJM-700-K.

Connectez le cordon de controéle sur la prise CONTROL et réglez le
sélecteur d'entrée sur [CD] ou [LINE].

Platine-disque analogique

Pour raccorder une platine-disque analogique, branchez le céble
de sortie audio de la platine-disque sur un jeu des sélecteurs
d’'entrée de canal 2 a 4 PHONO du DJM-700-S/DJM-700-K. Réglez
le sélecteur d’entrée du canal correspondant sur [PHONO]. Les
entrées PHONO du DJM-700-S/DJM-700-K prennent en compte
les cellules magnétiques MM,

Connectez le fil de terre provenant d'une platine-disque
analogique sur la borne SIGNAL GND du DJM-700-S/DJM-700-K.

* Remarquez qu’aucun connecteur d'entrée PHONO n'est prévu
pour le canal 1.

Branchement d’'autres dispositifs de sortie de
niveau de ligne

Pour utiliser une platine-cassette ou un lecteur CD ordinaire,
raccordez ses connecteurs de sortie audio sur un des connecteurs
d'entrée LINE du DJM-700-S/DJM-700-K (canal 1,3 ou 4) ou sur les
connecteurs d'entrée CD (canal 1 ou 2) et réglez ensuite le
sélecteur d'entrée sur [LINE].

Sélecteur d'entrée

STER
TT.
idB 0dE|

PHONOL cD LINEL cD
CONTR((L C(NTROL /A\
L : ) 15!S(:Z';GG':‘\IJ.IVT
@)=

Platine-disque
analogique

Platine-disque
analogique

o

=
Lo

Lecteur CD DJ

Lecteur CD, etc.

= O
o | CoOO00d

=

Lecteur CD DJ Platine-cassette, etc.
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( BRANCHEMENTS

BRANCHEMENT D’'EFFECTEURS EXTERNES,

Sortie principale

Cet appareil est muni de prises de sortie symétriques MASTER 1
(pour fiches XLR) et des prises de sortie asymétriques MASTER 2
(pour fiches RCA).

Au moyen du sélecteur MASTER ATT ajustez le niveau de sortie
de maniere a correspondre & la sensibilité d'entrée de I'ampli de
puissance utilisé.

Si le sélecteur MONO/STEREO du panneau avant est réglé sur
[MONO], la sortie principale sera une combinaison monaurale
des canaux gauche et droit (L+R).

Sortie au moniteur de cabine

Sortie dissymétrique acceptant une fiche de type RCA. Le niveau
sonore pour cette sortie est contrélé par la bague BOOTH
MONITOR LEVEL, indépendamment du réglage du niveau de
sortie principale

Sortie d'enregistrement

Connecteurs de sortie pour I'enregistrement, acceptant des fiches
RCA.

Platine-cassette
(Dispositif
d’enregistrement
a entrée analogique)

Amplificateur de
puissance (pour
moniteur de cabine)

Amplificateur de
puissance (Connecteurs
d’entrée a fiches RCA)

CONNECTEURS DE SORTIE

Sortie numérique

Connecteur de sortie numérique coaxiale, acceptant des fiches
RCA. La fréquence d'échantillonnage peut étre réglée au format
96 kHz/24 bits ou au format 48 kHz/24 bits pour convenir a
|'appareil raccordé.

e Coupez 'alimentation électrique avant de changer la position
du sélecteur.

Effecteur externe

Utilisez un cable a fiche téléphonique de @ 6,3 mm pour raccorder
les connecteurs SEND du mixeur DJ sur les connecteurs d'entrée
de I'effecteur.

Sivous utilisez un effecteur doté d'entrées monaurales, raccordez
uniquement a la sortie du canal gauche (L) du mixeur DJ. De cette
facon, les signaux audio mixés gauche-droit (L+R) seront envoyés
a l'effecteur. De la méme maniere, utilisez un cable a fiches
téléphoniques de @ 6,3 mm pour raccorder les connecteurs
RETURN du mixeur DJ sur les connecteurs de sortie de I'effecteur.
Si I'effecteur ne posséde qu'une sortie monaurale, raccordez
uniguement a I'entrée du canal gauche (L) du mixeur DJ. Les
signaux provenant de I'effecteur seront fournis aux canaux gauche
et droit (L et R).

Lorsque vous utilisez un effecteur externe, réglez le sélecteur
d’effet sur [SND/RTN].

4

siedue.

Amplificateur AV a
entrée numérique
(Dispositif d’enregistrement
a entrée numérique)

5

RETITe)

O =
[ 1o | [ [ [

@'G

Q)

Sélecteur de fréquence
d’échantillonnage

JL_

CH-4

LINE

CH-3

©
© R

scoo g MASTERT |

1GND 2 HOT

o
©X

PHONO  LIN/
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603

CH-2

PHONO CD

r‘ ‘ .
I I CONTHOL

SIGNAL GND

CH-1

LINE CD

©]©)
CONTHOL

©O©

DJM=700

MIC 2

MASTER wiien

SEND RETURN DIGITAL OUT ‘
Lmono)| R Lvono) ‘

MIDI OUT
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> 501
i

Sélecteur MASTER ATT

(@

Amplificateur de puissance
(connecteur d’entrée
a fiches XLR)

Effecteur externe
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/

A PROPOS DES CONNECTEURS MIDI

En ce qui concerne les fonctions des connecteurs MIDI, reportez-vous a la page 21.

BRANCHEMENT D'UN MICROPHONE ET D'UN CASQUE

Microphone

Un microphone a fiche de type XLR peut étre branché sur le

connecteur MIC 1 du pupitre d'exploitation (panneau supérieur).

La prise MIC 2 du panneau de connexion permet de brancher un

microphone muni d'une fiche téléphonique de @6,3 mm.

e Quandvous utilisez un microphone, réglez I'interrupteur MIC du
pupitre d'exploitation sur [ON] ou [TALK OVER] et agissez sur MONO SELIT' STEREO
la bague LEVEL selon les besoins. (O
Quand vous n'utilisez pas le microphone, il est conseillé de
régler I'interrupteur MIC sur [OFF] et de tourner la bague LEVEL MIXING
a fond dans le sens antihoraire vers le c6té [—oo].

Casque d'écoute

La prise PHONES sur la surface supérieure du pupitre
d'exploitation permet le branchement d'un casque d’'écoute, muni
d'une fiche téléphonique stéréo de @ 6,3 mm.

HEADPHONES

CUE MASTER
Microphone 1 LEVEL

Casque d’écoute PHONES

®
) mict |

O \ O
o

Microphone 2

&

&

MIC1 LEVEL

B

MIC2 LEVEL

: 0

N = 0

)

8,

HI

43

12
Low Q
2

€

‘J

12

€

MIDI OUT

-1

MIC 1o kO
OFF ON OVER
Lo o .—I

(mul

FADER START .
\ [ CH-1 CH-2 Iy
~ ~ 14

BRANCHEMENT DU CORDON D’ALIMENTATION

Branchez le cordon d'alimentation en dernier lieu.
e Aprés avoir achevé toutes les autres connexions, branchez la fiche du cordon d'alimentation sur une prise secteur ordinaire.

ni
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(NOMS ET FONCTIONS DES ORGANES

NOMS ET FONCTIONS DES ORGANES

PUPITRE D’EXPLOITATION

'—PO\F?
@® @® @ rorccoona e DJI ®
@ =wict | [ oz [ cis__ | [_cHa ] IASTER onore] ™ Jramnsron
0 cD LINE cD PHONO | LINE PHONO | LINE PHONO Q D D
n MICI]LEVEL - 0 BEAT EFFECTS
& i,
-
oL} XN z
. =0 3
ow EQ F&W)f FREQUENCY ‘Eﬂ
g @/—m
1 12 +12 LPi PF
© o g EFFECTS ©
[ 7 e unll =16
Cl CH-2
QO O 5 m&‘!:“ ng;nmnu
““e’c‘n
NG o4ym)
Rt @\m
e e 1)
o Tw
CROSS FADER ASSIGN s—— ONOFF
PHONES - | I | 1 22
o) 4t o™
@ ClE) - D[ @
1 Prise d’entrée de microphone 1 (MIC 1) TALK OVER:
Pour brancher un microphone & fiche de type XLR. Le son du microphone est fourni. Quand le son est fourni a un
2 Bague de réglage du niveau de microphone 1 (MIC 1 LEVEL) microphone raccordé, la fonction TALK OVER agit et tous les sons
Pour ajuster le volume du microphone 1. (Plage de réglage : de — autres que ceux dU. m|crophone sorﬁ atténués de QQ dB. .
o a0dB) * Quandvous n'utilisez pas la fonction TALK OVER, il est conseillé
3 Bague de réglage du niveau de microphone 2 (MIC 2 LEVEL) de ,regler | mt’errup{teur & la position [OFF] ou [ON].
Pour ajuster le volume du microphone 2. (Plage de réglage : de — 8CD Sélecteur d'entrée de canal 1
0« a0dB) . , , . ‘ :
4 Bague de réglage des aigus d'égaliseur de microphone (HI) |Fl’our sélectionner I'entrée CD (entrée analogique de niveau de
Pour ajuster la plage des sons aigus des microphones 1 et 2. |gne.).
(Plage de réglage : de ~12.dB a +12 dB) Ilf’lg\lulsr.sélectionner les connecteurs d'entrée LINE
5 Bague de réglage des graves d'égaliseur de microphone X , . '
(LOW) 9 Sélecteur d'entrée de canal 2
. . CD:
(Ppolur anSte,r Ila plagée defgsggs\ggvgezg)es microphones 1 et 2. Pour sélectionner I'entrée CD (entrée analogique de niveau de
age de réglage : .e— a : ligne).
6 Voyant de fonctionnement du microphone PHONO:
Il s"allume guand le microphone est en service; il clignote quand Pour sélectionner les connecteurs d’entrée PHONO (entrée de
la fon’c‘uon' TALK OVEIIR est utilisée. . platine-disque analogique).
Z)FFSeIectlon de fonctionnement du microphone (MIC) 10 Sélecteur d'entrée de canal 3, 4
: ‘ , ‘ LINE:
Aucun son du microphone n'est fourni. Pour sélectionner I'entrée LINE (entrée analogique de niveau de
ON: . . ligne).
Le son du microphone est fourni normalement. PHONO:
Pour sélectionner les connecteurs d'entrée PHONO (entrée de
platine-disque analogique).
11 Bague de réglage TRIM
Pour le réglage du niveau d'entrée de chaque canal. (Plage de
réglage : de —~ & +9 dB. Le réglage approche de 0 dB a mi-
distance.)
Fr
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12 Bagues de réglage des aigus d’égaliseur de canal (HI)

Pour ajuster la plage des hautes fréquences de chaque canal.

(Plage de réglage : de —26 dB a +6 dB)

13 Bagues de réglage du medium d'égaliseur de canal (MID)

Pour ajuster la plage des moyennes fréquences de chaque canal.

(Plage de réglage : de —26 dB a +6 dB)

14 Bagues de réglage des graves d'égaliseur de canal (LOW)

Pour ajuster la plage des basses fréquences de chaque canal.

(Plage de réglage : de —26 dB & +6 dB)

15 Indicateur de niveau de canal

|Is affichent le niveau de chaque canal, avec un maintien de créte

pendant 2 secondes.

16 Boutons/voyants de repérage par casque (HEADPHONES

CUE)

Ces boutons servent a sélectionner 1, 2, 3, 4, MASTER ou

EFFECTS, ce quivous permet de surveiller la source souhaitée par

le casque d'écoute. Si plusieurs boutons sont actionnés

simultanément, les sources audio sélectionnées seront mixées.

Appuyez une nouvelle fois sur le bouton pour annuler la source

sélectionnée. Les boutons non sélectionnés luisent en foncé,

tandis que ceux des sources sélectionnées luisent de fagon
brillante.

17 Bouton/voyant de démarrage de fondu (FADER START CH-1,

CH-2)

[I'valide la fonction Démarrage de fondu/Retour au point de repere

pour le canal auquel un lecteur CD DJ est raccordé. Le bouton

s'allume lors d'un réglage sur ON. Lorsque la fonction est validée,
le fonctionnement différe selon le réglage du sélecteur CROSS

FADER ASSIGN.

* Sile sélecteur CROSS FADER ASSIGN est réglé a la position [A]
ou [B], le fonctionnement du bouton de démarrage de fondu est
couplé a celui du fondu croisé (et découplé du fondu de canal).

e Sile sélecteur CROSS FADER ASSIGN est réglé a la position
[THRUJ, le fonctionnement du bouton de démarrage de fondu
est couplé & celui du fondu canal (et découplé du fondu croisé).

18 Curseur du fondu de canal

Pour ajuster le volume de chaque canal. (Plage de réglage : de —eo

a0dB

La sortie dépend de la courbe de fondu de canal, définie par la

bague CH FADER.

19 Sélecteur d'affectation du fondu croisé (CROSS FADER

ASSIGN)

Pour sélectionner vers quel cété du fondu croisé la sortie de

chaque canal sera dirigée. (Si plusieurs canaux sont choisis sur le

méme cOté, le résultat sera la somme combinée des canaux.)

A:

Le canal sélectionné est affecté au coté A (gauche) du fondu

croisé.

THRU:

La sortie du fondu de canal est dirigée telle quelle vers la sortie

principale sans passer par le fondu croisé.

B:

Le canal sélectionné est affecté au coté B (droit) du fondu croisé.

20 Sélecteur de courbe du fondu de canal (CH FADER)

[ permet a I'utilisateur de sélectionner entre deux types de courbe

du fondu de canal. Ce réglage est appliqué de fagon égale aux

canaux 1 e 4.

* Ala position de gauche, la courbe produit une hausse rapide du
signal lorsque le fondu de canal approche de sa position
éloignée.

* Ala position de droite, la courbe produit une hausse réguliere et
neutre sur tout le mouvement du fondu de canal.

21 Sélecteur de courbe du fondu croisé (CROSS FADER)
Il permet de sélectionner entre trois types de réponse pour la
courbe du fondu croisé.

* Ala position de gauche, la courbe produit une hausse rapide du
signal. (Des que le levier de fondu croisé quitte le coté [A], le son
du canal [B] est produit.)

* Ala position de droite, la courbe produit une hausse réguliere et
neutre sur tout le mouvement du fondu croisé.

e Ala position du milieu, une courbe intermédiaire est produite, &
mi-course entre les deux courbes mentionnées ci-avant.

22 Levier de fondu croisé

Il fournit le son affecté aux cotés [A] et [B] selon le réglage de la

commande CROSS FADER ASSIGN et il est assujetti a la courbe

de fondu croisé, sélectionnée par le sélecteur de courbe CROSS

FADER.

23 Bague de niveau de sortie principale (VASTER LEVEL)

Pour ajuster le niveau de la sortie principale. (Plage de réglage : de

—2a0dB

La sortie principale est la combinaison du son des canaux, réglés

sur [THRU] par le sélecteur CROSS FADER ASSIGN, avec le signal

passé par le fondu croisé et avec le signal provenant du
microphone 1 et du microphone 2 (si le sélecteur d'effet est réglé
sur [SND/RTN], I'entrée RETURN sera ajoutée elle aussi).

24 Indicateur de niveau principal (MASTER L, R)

Ces segments indiquent le niveau de sortie des canaux gauche (L)

et droit (R). Ces voyants assurent un maintien de créte pendant 2

secondes.

25 Bague de balance principale (BALANCE)

Elle permet d'ajuster la balance entre canaux L/R pour la sortie

principale, la sortie de moniteur de cabine, la sortie

d'enregistrement et la sortie numérique.

26 Sélecteur de sortie principale MONO/STEREO

Lors d'un réglage a la position [MONOY], la sortie principale, la

sortie du moniteur de cabine, la sortie d'enregistrement et la sortie

numeérique sont toutes produites en combinaison monaurale
gauche et droit (L+R).

27 Bague de contréle de niveau du moniteur de cabine (BOOTH

MONITOR)

Elle permet d'ajuster le volume de sortie du moniteur de cabine.

Le volume peut s'ajuster indépendamment du niveau de sortie

principale. (plage de réglage : de — a 0 dB)

28 Sélecteur de sortie du casque (MONO SPLIT/STEREO)

MONO SPLIT:

Quand le bouton HEADPHONES CUE (1, 2, 3, 4, ou EFFECTS) est

sélectionné, le son sélectionné est fourni par le canal gauche (L).

Quand le bouton HEADPHONES CUE (MASTER) est sélectionné,

le son principal est fourni par le canal droit (R).

STEREO:

La source audio sélectionnée par le bouton HEADPHONES CUE

est fournie en stéréo.

29 Bague de mixage de casque (MIXING)

Lors d'une rotation dans le sens horaire (vers [MASTERY]), le son de

sortie principale est produit au casque d'écoute (seulement quand

[MASTER] a été sélectionné par le bouton HEADPHONES CUE).

Lors d'une rotation dans le sens antihoraire (vers [CUE]), la sortie

du casque devient un mélange du contréle d'effet et du canal

sélectionné par le bouton HEADPHONES CUE.

A la position intermédiaire, le son provenant de [MASTER] et de

[CUE] sera fourni.

30 Bague de réglage du niveau au casque (LEVEL)

Pour ajuster le niveau de sortie de la prise du casque. (Plage de

réglage : de —~ a 0 dB)
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31 Prise de casque d'écoute (PHONES)
Branchez ici un casque muni d'une fiche de type téléphonique.

32 Sélecteurs de battement (< BEAT »)
» (Battement croissant) :Il double le BPM calculé.
<« (Battement décroissant) :Il diminue de moitié le BPM calculé.
(page 18)
* Certains effets peuvent étre réglés pour “3/4".
Avec certains effets, les sélecteurs servent a des fonctions autres
que le réglage du battement.
33 Bouton d’activation/désactivation MIDI (VIIDI ON/OFF)
I met la fonction de sortie MIDI (& I'exception du blocage synchro)
en/hors service. A la mise sous tension, le réglage revient
automatiquement sur OFF (désactivé).
34 Bouton de marche/arrét MIDI (MIDI START/STOP)
Il fournit le signal de marche/arrét pour la fonction de controle
MIDI (page 21).
Quand cette commande est validée, le message [MIDI START
(STOP)] apparait pendant deux secondes sur 'affichage.
MIDI SNAP SHOT:
Quand le bouton MIDI START/STOP est maintenu enfoncé, un
instantané est envoyé au composant MIDI externe.
35 Bouton du mode de mesure BPM (AUTO)
Il permute entre les modes de mesure BPM AUTO et TAP. Quand
le voyant [AUTO] est allumeé sur I'affichage, le BPM est
automatiquement mesuré.
36 Bouton TAP
Le BPM est calculé & partir des intervalles auxquels le bouton TAP
est actionné. Si le bouton TAP est actionné en mode AUTO, le
mode passe automatiquement au mode TAP (saisie manuelle).
37 Bouton de filtre de fréquence MANUAL/EFFECT
Il permet de commuter entre le filtre manuel et le filtre de
fréquence d'effet.
Lors de la premiére mise sous tension, le réglage revient par
défaut au filtre de fréquence d'effet et le voyant s'allume. Quand le
filtre manuel est sélectionné, le voyant du bouton ne s'allume pas.
38 Bague de réglage de filtre manuel (FREQUENCY)
Utilisée pour ajuster la fréquence de coupure du filtre sélectionné.
39 Sélecteur d’'effet (DELAY, ECHO, TRANS, FILTER, FLANGER,
PHASER, REVERB, ROBOT (ROBOT VOCODERY), CRUSH, ROLL,
REVERSE (REVERSE ROLL), UP (UP ROLL), DOWN (DOWN
ROLL), SND/RTN (SEND/RETURN))
I permet de sélectionner le type d’effet souhaité (page 16).
Al'emploi d'un effecteur externe, raccordé aux connecteurs SEND
et RETURN, réglez ce sélecteur a la position [SND/RTN].
40 Sélecteur de canal d'effet (1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER)
Il permet de sélectionner le canal auquel les effets seront
appliqués (page 18). Quand [MIC] est sélectionné, les effets sont
appliqués autant au microphone 1 qu'au microphone 2.
41 Bague de paramétre d’effet 1 [TIME (PARAMETER 1)]
Pour ajuster le parameétre de temps pour I'effet sélectionné (page
18, 20). (Avec certains effets, la bague est utilisée pour des
réglages autres que les parametres de temps.)
¢ Sila bague TIME est tournée en appuyant sur le bouton TAP, la
valeur BPM directe peut étre définie manuellement.
¢ Silabague TIME est tournée en maintenant le bouton TAP et les
boutons AUTO/TAP enfoncés, la valeur BPM peut étre définie
en dixieme (0,1) d'unité.
42 Bague de paramétre d'effet 2 [LEVEL/DEPTH (PARAMETER 2)]
Pour ajuster les paramétres quantitatifs de |'effet sélectionné.
(page 18, 20)
43 Bouton/voyant d'effet (ON/OFF)
Il active ou désactive I'effet sélectionné (page 18). Lors de la
premiére mise sous tension, le réglage revient par défaut a OFF
(désactivé). Quand les effets sont désactivés (OFF), le voyant du
bouton s'allume. Le voyant clignote quand les effets sont activés
(ON).
44 Affichage
Reportez-vous a la section suivante pour les détails.

SECTION D'AFFICHAGE

1

1

{AuTO |7 T | miDi !

LOTAP L )l )—( BPM !

Do D% | B

VIZOIZOIZ0Z0 T ms |
gy

Ljend

ONOROROROROCRVRONO)

1 Section d'affichage des effets

L'affichage de texte (7 caracteres) indique le nom de I'effet comme
illustré sur le tableau. De plus, quand une des commutations est
effectuée comme signalé sur le tableau, les caracteres
correspondants sont affichés pendant 2 secondes, puis I'affichage
repasse au nom de |'effet original.

Opération des commutations Affichage
Au départ MIDI START
A I'arrét MIDI STOP
Instantané MIDI SNAP
Quand la fonction de sortie MIDI est | MIDI On
activée (ON)
Quand la fonction de sortie MIDI est | MIDIOff
désactivée (OFF)

2 Section d'affichage de sélection de canal
La position choisie par le sélecteur de canal d'effet s'allume.

3 Section d'affichage de paramétre

AUTO/TAP:

Le voyant [AUTO] s'allume quand le mode de mesure BPM est

réglé sur AUTO, tandis que [TAP] s'allume quand le mode de

mesure est manuel (TAP).

Affichage de compteur BPM (3 chiffres) :

En mode AUTO, les chiffres indiquent automatiquement la valeur

BPM détectée. Si le compte BPM ne peut pas étre détecté

automatiquement, I'affichage clignote a la valeur préalablement

détectée. En mode manuel (TAP), les chiffres indiquent la valeur

BPM, définie par I'action sur le bouton TAP, etc.

BPM:

[l s’allume de fagcon continue.

MIDI:

Il indique I'état (activé/désactivé) de la fonction de sortie MIDI.

e S'allume quand la fonction de sortie MIDI est activée (ON).

¢ Non allumé quand la fonction de sortie MIDI est desactivée
(OFF).

Affichage de paramétre 1 (5 chiffres) :

[l indique les parametres désignés pour chaque effet. Quand les

sélecteurs de battement (BEAT «, ») sont actionnés, le

changment au multiple du battement correspondant est affiché

pendant 2 secondes. Si les sélecteurs de battement (BEAT «, »)

sont utilisés pour désigner une valeur au-dela de la plage du

parametre, le chiffre actuel clignotera, mais il ne changera pas.

Unité d'affichage (%/ms)

Le voyant s'allume en fonction de I'unité, utilisée pour chaque

effet.

4

siedued

ni
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4 Section d'affichage de battement entre les seuils, le voyant clignote. Bien que I'affichage comporte
Elle indique I'emplacement du paramétre 1 par rapport au BPM sept voyants réels, les valeurs des deux extrémités peuvent étre
(battement 1/1). Le rang inférieur s'allume de fagon continue. considerés comme de voyants, ce qui permet de postuler qu'il
Quand I'emplacement du parameétre 1 approche d'un seuil, le existe neuf positions. Lorsque les valeurs sont aux deux
voyant correspondant s'allume. Quand le parametre 1 se trouve extrémités, aucun voyant ne s'allume.
sélecteur :f:;::;f 9e Affichage de paramétre (4] Affichage de battement
deffet | Nom areffer | vareur T Valewr T~ Par Ty 0 [0 | @ | ® | 0| o ©
DELAY DELAY 1 4 000 500 ms | 1/8 | 1/4 | 1/2 | 3/4 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1
ECHO ECHO 1 4 000 500 ms | 1/8 | 174 | 1/2 | 3/4 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1
TRANS TRANS 10 16 000 500 ms |1/16| 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1
FILTER FILTER 10 32 000 2 000 ms | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1|32/1 | 64/1
FLANGER FLANGER 10 32 000 2 000 ms | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1|32/1 |64/1
PHASER PHASER 10 32 000 2 000 ms | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1|32/1 | 64/1
REVERB REVERB 1 100 50 % | 10 | 20 | 30 | 40 | 50 | 60 | 70 | 80 | 90
ROBOT ROBOT -100 100 0 % — [-100| -66 | -50 | O 26 | 50 | 100 | —
CRUSH CRUSH 10 32 000 2 000 ms | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1|32/1 |64/1
ROLL ROLL 10 4 000 500 ms |(1/16| 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1
REV ROLL REVROLL 10 4000 500 ms |1/16| 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1
UP ROLL UP ROLL 10 4000 500 ms |1/16| 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1
DOWN ROLL DWNROLL 10 4 000 500 ms |(1/16| 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1
SND/RTN SND/RTN

Les rubriques en gris [[_] ne sont pas affichées.
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UTILISATION DU MIXEUR
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1 Réglez I'interrupteur POWER du panneau arriére sur ON.

2 Réglez le sélecteur d'entrée pour le canal souhaité de
maniére a choisir le composant raccordé.
e CH1 . Réglez sur [CD] ou [LINE].
CH2 : Réglez sur [CD] ou [PHONO].
CH3/4 : Réglez sur [LINE] ou [PHONO].
3 Utilisez la bague TRIM pour ajuster le niveau d’entrée.

4 Ajustez la tonalité au moyen des bagues d'égaliseur de canal
(HI, MID, LOW).

5 Ajustez le niveau sonore du canal souhaité au moyen du
levier de fondu de canal.

6 Pour utiliser le fondu croisé sur le canal sélectionné, réglez le
sélecteur CROSS FADER ASSIGN au canal A ou au canal B et
actionnez le levier de fondu croisé.

e Sivous n'utilisez pas le fondu croisé, réglez le sélecteur
CROSS FADER ASSIGN sur [THRUJ.

7 Servez-vous de la bague MASTER LEVEL pour ajuster le
volume sonore d'ensemble.

8 Servez-vous de la bague BALANCE pour ajuster la balance
sonore entre la gauche et la droite.

Sortie de moniteur

F de cabine

Entrée de microphone
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Sortie de casque Courbe de fondu

[Sélection de son stéréo ou monaural]

Lorsque le sélecteur MONO/STEREO est réglé sur [MONO], la
sortie principale devient une combinaison monaurale des canaux
gauche et droit (L+R).

[Entrée de microphone]

1 Al'emploi d'un microphone, réglez le sélecteur MIC sur [ON]
ou sur [TALK OVER].

e Lors d'un réglage sur [TALK OVER], |a sortie de toutes les
sources sonores, & I'exception des sons du microphone, est
atténuée de 20 dB quand des sons supérieurs a—15 dB sont
détectés par le microphone.

2 Ajustez le volume sonore de MIC 1 au moyen de la bague

MIC 1 LEVEL et servez-vous de la bague MIC 2 LEVEL pour

ajuster le volume sonore de MIC 2.

3 Servez-vous des bagues d’'égaliseur de microphone (HI, LOW)
pour ajuster la tonalité des sons du microphone.
e Lafonction d'égaliseur de microphone agit simultanément
sur les microphones 1 et 2.

[Sortie du moniteur de cabine]

1 Servez-vous de la bague BOOTH MONITOR LEVEL pour
ajuster le volume sonore.

* |a bague BOOTH MONITOR LEVEL peut servir pour ajuster
le volume sonore indépendamment de la bague MASTER
LEVEL.

[Sortie de casque d'écoute]

1 Servez-vous des boutons HEADPHONES CUE (canaux 1 a 4,
MASTER, EFFECTS) pour sélectionner la source.

* Le bouton HEADPHONES CUE choisi s'allume de fagon
brillante.

2 Reglez le sélecteur de casque (MVIONO SPLIT/STEREO).

e Quand le bouton HEADPHONES CUE (1, 2, 3, 4, ou
EFFECTS) est sélectionné, le son sélectionné est fourni par
le canal gauche (L). Quand le bouton HEADPHONES CUE
(MASTER) est sélectionné, le son principal est fourni par le
canal droit (R).

e Lors d'un réglage a la position [STEREO], les sons
correspondant au bouton HEADPHONES CUE sélectionné
sont fournis en stéréo.

3 Lorsque [MONO SPLIT] est sélectionné, servez-vous de la
bague MIXING pour ajuster la balance des sons entre le canal
gauche (les sons sélectionnés par le bouton HEADPHONES
CUE) et le canal droit (les sons principaux, mais seulement si
le bouton HEADPHONES CUE pour [MASTER] est activé (ON)).
* Lorsque la bague MIXING est tournée dans le sens horaire

vers [MASTER], les sons principaux augmentent
(seulement si le bouton HEADPHONES CUE pour [MASTER]
est activé). Lors d'une rotation de le sens antihoraire (vers
[CUE)), les sons sélectionnés par le bouton HEADPHONES
CUE sont fournis.

4 Servez-vous de la bague LEVEL pour ajuster le volume sonore
du casque d’'écoute.

4

siedued
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[Sélection de la courbe de fondu]
Sélectionner la courbe du volume sonore correspondant au fondu.

Servez-vous du sélecteur CH FADER pour choisir la courbe de
réponse de fondu souhaitée.

« Ala position de gauche, la courbe produit une hausse
rapide du signal lorsque le fondu de canal approche de sa
position éloignée.

* A la position de droite, la courbe produit une hausse
régul‘iére et neutre sur tout le mouvement du fondu de
canal.

» Ce réglage s'applique de la méme fagon aux canaux 1 a 4.
Utilisez le sélecteur de courbe CROSS FADER pour définir la
réponse de courbe de fondu croisé.

« Ala position de gauche, la courbe produit une hausse
rapide du signal. (Des que le levier de fondu croisé approche
du coté [A], le son du canal [B] est produit.)

* A la position de droite, la courbe produit une hausse
réguliere et neutre sur tout le mouvement du fondu croisé.

e Ala position du milieu, une courbe intermédiaire est
produite, a mi-course entre les deux courbes mentionnées
ci-avant.

* Ce réglage produit des effets de courbe égaux sur les cOtés
AetB.

FONCTION DE DEPART EN FONDU

En branchant le cable de commande du lecteur CD DJ de Pioneer
disponible en option, le fondu de canal et le fondu croisé peuvent
étre utilisés pour lancer la lecture du CD.

Lorsque le levier de fondu de canal ou le levier de fondu croisé du
mixeur est déplacé, le mode de pause du lecteur CD est désactivé
et la lecture de la plage choisie commence automatiquement et a
I'instant. De plus, quand le levier de fondu est ramené a sa
position originale, le lecteur CD effectue un repérage arriere
(retour au point de repére), ce qui permet une lecture semblable a
celle d'un “échantillonneur”.

Lecture a départ en fondu croisé et lecture a retour au
point de repére

Quand le lecteur CD affecté au canal A du fondu croisé est placé
en mode d'attente a un point de repére, un déplacement du levier
de fondu croisé de la droite (coté B) vers la gauche (coté A) lancera
automatiquement la lecture sur le lecteur CD de canal A.
Lorsque le levier de fondu croisé atteint le coté gauche (A), le
lecteur CD affecté au canal B se place en repérage arriére (retour
au point de repérage). De méme, quand le lecteur CD affecté au
canal B est réglé au mode d'attente au point de repére, un
déplacement du levier de fondu croisé de la gauche (coté A) vers
la droite (coté B) lancera automatiquement la lecture sur le lecteur
CD decanal B. Lorsque le levier de fondu croisé atteint le c6té droit
(B), le lecteur CD affecté au canal A se place en repérage arriere
(retour au point de repérage).

e Le retour au point de repérage est exécuté méme si le sélecteur
d’entrée n'est pas réglé sur [CD] ou [LINE].

[Lancement de la lecture par fondu de canal]
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1 Appuyez sur le bouton FADER START pour le canal (1, 2)
raccordé au lecteur CD que vous voulez controler.
* Le bouton du canal sélectionné s'allume.

2 Déplacez le levier du fondu de canal a la position “0".

3 Réglez le point de repére sur le lecteur CD et placez celui-ci
en mode Attente au point de repére.
e Siun point de repere a déja été posé, le lecteur CD ne doit
pas étre placé en mode Attente au point de repére.
4 Déplacez le levier de fondu de canal au moment souhaité
pour lancer la lecture.
* Le lecteur CD commence la lecture.
* Une fois que la lecture a commencé, le déplacement du
levier de fondu de canal & la position [0] fait que le lecteur
CD revient au point de repere et qu'il s'y replace en mode
Attente (retour au point de repére).
e Le controle de la lecture est possible avec le fondu de canal
uniguement quand le sélecteur CROSS FADER ASSIGN est
réglé sur [THRU].

ni
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[Lancement de la lecture par fondu croisé]
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1 Appuyez sur le bouton FADER START pour le canal (1, 2)
raccordé au lecteur CD que vous voulez controler.
¢ Le bouton du canal sélectionné s'allume.
2 Réglez le sélecteur CROSS FADER ASSIGN du canal
sélectionné sur [A] ou sur [B].
¢ Lors d'une affectation au canal A (c6té gauche) du fondu
croisé, réglez sur [Al.
* Lors d'une affectation au canal B (c6té droit) du fondu
croisé, réglez sur [B].
3 Déplacez le curseur du fondu croisé aussi loin que possible
vers le c6té opposé au canal que vous voulez commencer.

4 Réglezle pointde repére sur le lecteur CD et réglez celui-ci en
mode Attente au point de repére.

e Siun point de repere a déja été posé, le lecteur CD ne doit
pas étre placé en mode Attente au point de repere.

5 Déplacez le levier du fondu croisé au moment souhaité pour
lancer la lecture.

¢ Le lecteur CD commence la lecture.

* Une fois que la lecture a commencé, en déplacant le levier
de fondu croisé a fond vers le c6té opposé, le lecteur CD
affecté au c6té opposé reviendra au point de repere et il sy
placera en mode Attente (retour au point de repere).
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FONCTIONS DES EFFETS

Cet appareil peut produire en tout 15 effets de battement
fondamentaux (y compris SND/RTN) grace aux effets de
battement, couplés aux filtres BPM et manuels ou aux filtres de
fréquence d'effet, couplés a la bague FREQUENCY. De plus, en
ajustant les parametres pour chaque effet, une large gamme
d’'effets peut étre produite.

Vous pouvez créer un large éventail d'effets de battement en
ajustant le parametre temporel au moyen de la bague TIME
(Parametre 1) ainsi que le parametre quantitatif par la bague
LEVEL/DEPTH (Parametre 2).

Un effet de filtre passe-bas ou un effet de filtre passe-haut peut
étre créé grace au filtre manuel ou au filtre de fréquence d'effet, en
fonction du positionnement de la bague FREQUENCY. En outre,
en associant les effets de battement avec le filtre manuel ou le
filtre de fréquence d’effet, une large gamme d'effets peut étre
créée.

TYPES D'EFFETS DE BATTEMENT

1 DELAY (Son a répétition unique)
Cette fonction permet d'ajouter rapidement et simplement un
son retardé avec une mesure de 1/8, 1/4,1/2, 3/4,1/1,2/1,4/1,8/
1 ou 16/1. Par exemple, si un son retardé de 1/2 mesure est
ajouté, 4 battements deviennent 8 battements. De méme, en
ajoutant un son retardé de 3/4 mesure, le rythme devient

)y

¥

2 ECHO (Sons répétés multiples)
Cette fonction permet d'ajouter rapidement et simplement
un son d’écho avec une mesure de 1/8, 1/4,1/2, 3/4, 1/1, 2/1,
4/1, 8/1 ou 16/1.
Par exemple, quand un son a écho d’'une mesure 1/1 est
utilisé pour couper le son entré, un son en synchronisation
avec la mesure sera répété avec le fondu en sortie.
De méme, en ajoutant un écho de mesure 1/1 au
microphone, le son de celui-ci se répete en synchronisation
avec la mesure musicale.
Siun écho d'une mesure 1/1 est appliqué a la partie vocale
d'une plage, le son acquiert un effet qui évoque un “rond”.

Exemple

Original
(4 mesures)

1/2 retard
(8 mesures)

Exemple
<« T <«
1 mesure 1 mesure

Coupure
du son entré

Auto TRANS

Enunitésde 1/16,1/8,1/4,1/2,1/1,2/1,4/1,8/1 ou 16/1 mesure,
le son est automatiquement coupé en synchronisation avec le
rythme.

Exemple Coupure Coupure

< > < N
< » < >

p e S > Temps

1 cycle = 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1,
4/1, 8/1 ou 16/1 mesure

4 FILTER

En unités de 1/4,1/2,1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1 ou 64/1
mesure, la fréquence de filtre est déplacée, ce qui change
considérablement la coloration des sons.

Exemple

T

1 cycle =1/4,1/2,1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1,
32/1 ou 64/1 mesure

> Fréquence

5 FLANGER

En unités de 1/4,1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1 ou 64/1
mesure, un cycle d’effet en pente est produit rapidement et
simplement.

Exemple

» Court retard

< >

1 cycle = 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1,
16/1, 32/1 ou 64/1 mesure

PHASER

En unités de 1/4,1/2,1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1 ou 64/1
mesure, un cycle d'effet de retardeur de phase est produit
rapidement et simplement.

Exemple

»Décalage de
phase

< >
< >

1 cycle =1/4,1/2,1/1, 2/1, 4/1, 8/1,
16/1, 32/1 ou 64/1 mesure

ni
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7 REVERB
Produit un effet de réverbération.

8 ROBOT
Génére un effet sonore ressemblant a celui produit par un
robot. Quand ROBOT est appliqué au son du microphone, un
effet de changeur vocal est produit.

9 CRUSH
Permet la création rapide d'un “effet de son écrasant” a
changement cyclique en battements de 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1,
8/1,16/1, 32/1 ou 64/1.

Exemple
‘ Temps
1 cycle = 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1,
16/1, 32/1 ou 64/1 mesure
10 ROLL

Enregistre les sons aux battements 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1,
4/1, 8/1, 16/1 et reproduit ces sons de facon répétée.

Exemple

Original

Pyt ie

s
lJﬂJJHJﬂJJ,JﬂJJ,

Répétition

11 REVERSE ROLL
Enregistre les sons aux battements 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1,
4/1,8/1,16/1 et reproduit ces sons de fagon répétée, mais dans
I'ordre inverse.

Exemple

el Jf gtk

w4
. JDJ“J JDJ"J JJjJ,

Répétition inversée

Roulement
inversé 1/1

12 UP ROLL
Enregistre les sons aux battements 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1,
4/1,8/1,16/1 et reproduit ces sons de fagon répetée en élevant
leur hauteur/clé de fagon continue.

Exemple ﬂ

oo JIY 11T
E?fet activé
(ON)

ws | Yo £ dee A1) dop A

La clé monte et se répete

13 DOWN ROLL
Enregistre les sons aux battements 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1,
4/1,8/1, 16/1 et reproduit ces sons de fagon répétée en
abaissant leur hauteur/clé de facon continue.

Exemple

el
4

1/1DOWNROLL. prln W,.l Er.

La clé descend et se répéte

Effet activé
(ON)

14 SEND/RETURN
En raccordant un échantillonneur ou un effecteur, une large
gamme d'effets supplémentaires peut étre créée.

el

4

siedued

e
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PRODUCTION D’EFFETS DE BATTEMENT

Exemple d’affichage

Nom d’effet : DELAY
l] Sélection de canal d'effet: CH 1

|
( )Z )_( Bpm| Valeur BPM : 120 BPM
J

)l )_l ms Parameétre 1: 500 ms

— e e —— Multiple de mesure : 1/1

o[=[=T=]=[ep =
ol So M oW Er B En [
0] @1 @1 1@1 @W —=—A BEAT <>
fodl Rodi Bo gl ol B G TAP
o @J @J @J @Jio@ g8 Auto
= ol lallallallala ]
°° & e
:EEEE s

L & TIME
o) | @ | % |EVEL/DEPTH
e | =dqillir= || C—— onoFF

Les effets de battement autorisent un réglage instantané de la
durée de I'effet en synchronisation avec la valeur BPM
(Battements par minute), ce qui permet de produire une large
gamme d'effets en synchronisation avec le rythme actuel, méme
au cours d'une interprétation en direct.

1 Réglez le mode de mesure BPM sur AUTO pour mesurer la
valeur BPM (battements par minute).

Le BPM des signaux musicaux entrés est automatiquement

détecté. A chaque remise sous tension de 'appareil, la

fonction revient par défaut au mode [AUTO].

* Aucas ou le BPM d’'une plage ne peut pas étre détecté
automatiquement, le compteur BPM de I'affichage
clignotera.

e Plage mesurable : BPM = 70 a 180.

Il peut s’avérer impossible de mesure certaines plages
avec précision.

Dans ce cas, appuyez sur le bouton TAP et effectuez une
saisie manuelle de la valeur des battements.

[Utilisation du bouton TAP pour une saisie BPM manuelle]
Si le bouton TAP est tapoté deux fois ou plus en
synchronisation avec la mesure (1/4 notes), le BPM sera
enregistré comme valeur moyenne pendant cet intervalle.

e Lorsque le mode BPM est réglé sur [AUTO], le toucher du
bouton TAP fera que le mode BPM changera au mode TAP
et \'intgrvalle auquel le bouton TAP est actionné sera
mesuré.

Lorsque le BPM est défini par le bouton TAP, le multiple de

la mesure devient “1/1" (ou “4/1", selon I'effet sélectionné)

et la durée pour 1 mesure (1/4 note) ou 4 mesures sera
définie comme durée d’effet.

Si la bague TIME est tournée en appuyant sur le bouton

TAP, la valeur BPM directe peut étre définie manuellement.

Si la bague TIME est tournée en maintenant le bouton TAP

et les boutons AUTO enfoncés, la valeur BPM peut étre

définie en dixieme (0,1) d'unité.

2 Réglez le sélecteur d’effet a I'effet souhaité.

» 'affichage indique le nom de I'effet sélectionné.

* Reportez-vous aux page 16 a 17 en ce qui concerne les

détails sur les divers effets.

3 Réglez le sélecteur de canal d'effet au canal auquel vous
souhaitez appliquer I'effet.

e Le canal sélectionné s'allume dans la zone du nom de canal

sur 'affichage.

e Si [MIC] est sélectionné, I'effet sera appliqué au

microphone 1 et au microphone 2.

4 Appuyez sur le bouton BEAT («, ») pour sélectionner le

multiple du battement auquel I'effet devra étre synchronisé.

» Sivous appuyez sur P, le compte de battement, calculé a

partir de BPM, sera doublé; en revanche, si vous appuyez

sur «, le compte de battement, calculé a partir de BPM,

sera divisé par deux (certains effets autorisent aussi un

réglage “3/4").

Le multiple du battement sélectionné (position de

parametre 1) est affiché par les 7 sections de I'affichage

(voir page 12).

e Ladurée d'effet correspondant au multiple du battement est
réglée automatiquement.

Exemple : Quand BPM = 120

1/1 = 500 ms
1/2 = 260 ms
2/1 = 1000 ms

5 Réglez le bouton ON/OFF sur ON afin de valider I'effet.

* Chaque pression sur le bouton fait alterner I'activation et la
désactivation de I'effet (lors de la premiére mise sous
tension, la fonction revient par défaut a OFF).

e Le bouton ON/OFF clignote pendant que I'effet est activé.

Parametre 1

La rotation de la bague TIME (PARAMETER 1) ajuste le paramétre
temporel (durée) pour I'effet sélectionné. (Avec certains effets, la
bague sert a ajuster des parametres autres que la durée.)
Reportez-vous & la page 20 pour les détails sur 'effet sur le
parameétre 1 de la rotation de la bague TIME (PARAMETER 1).

Parameétre 2

La rotation de la bague LEVEL/DEPTH (PARAMETER 2) ajuste le
parametre quantitatif pour I'effet sélectionné.

Reportez-vous a la page 20 pour les détails sur I'effet sur le
parameétre 2 de la rotation de la bague LEVEL/DEPTH
(PARAMETER 2).

ni
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UTILISATION DU FILTRE MANUEL

1

MANUAL FILTER

La fréquence de filtre est décalée, ce qui provoque de forts
changements de la tonalité.

Une rotation de la bague vers la droite produit des effets de
filtre passe-haut, tandis qu’une rotation vers la gauche produit
des effets de filtre passe-bas.

Filtre passe bas Filtre passe-haut

S\ (@A

Fréquence Fréquence
=== =Bl o
$o 3o 3 30 3 Eo ) § o
o olejoie) i
(o Bodi Bo i Ro i Eo S LTS
o/ @J @J @J @Jo_@k_‘l FILTER
= EEEEE‘@ FREQUENCY
°° | ¢
S EEEE[l S

| O

£ ‘ =] o
o | —dir— 1= o

L'effecteur manuel est couplé a la bague FREQUENCY. Les sons
de sortie de I'effectueur manuel deviennent les sons d’entrée pour
I'effet de battement.

¢ Quand letype d'effet de battement est réglé sur ROLL, REVERSE

1

ROLL, UP ROLL ou DOWN ROLL, le son de sortie de I'effet de
battement devient le son d'entrée pour I'effecteur manuel.

Appuyez sur le bouton FILTER de sorte qu'il clignote.

» Confirmez que le bouton FILTER clignote de fagon
constante.

e S'il s'allume, appuyez sur le bouton de sorte qu'il clignote. A
chaque pousseée sur le bouton, il alterne entre le
clignotement et I'état allumé en continu.

* Lors de la premiere mise sous tension, le réglage par défaut
est I'état allumé en continu.

Utilisez le sélecteur de canal d'effet pour choisir le canal

auquel vous souhaitez appliquer les effets.

¢ Le nom du canal sélectionné apparait sur la section du nom
de canal de I'affichage.

¢ Quand [MIC] est sélectionné, I'effet sera appliqué au
Microphone 1 et au Microphone 2.

Utilisez la bague FREQUENCY pour ajuster la fréquence de

coupure du filtre.

¢ Faites tourner dans le sens antihoraire pour appliquer un
filtre passe-bas.

¢ Faites tourner dans le sens horaire pour appliquer un filtre
passe-haut.

UTILISATION DU FILTRE DE FREQUENCE
D’EFFET

1

Filtre de fréquence d'effet

Il regle la fréquence de coupure d’effet, ce qui permet a I'effet
d'étre appliqué uniquement a une bande de fréquence
souhaitée.

Direct

{@'ﬂ
. LPf HPF
Fréquence

Effet de battement

Direct
>

Fréquence
Effet de battement

= | | = | = g0 o

(o3 Eo 3l 5o 3 Fo ) Eo

ol bl Bl ol B 1

todl Boal Eo 3l Bo 3 Eu I B 1IS(O)

- @J @J @J @Jic @k—ﬂFILTER
Gy @E@@E@ FREQUENCY
ONO % % % % @} %

@ @ | &

0 G| o

ro) ‘ 5

o | —diflit— |*] O

Le filtre de fréquence d'effet est couplé a la bague FREQUENCY.,
|'effet de battement est appliqué uniqguement a la bande de
fréquence sélectionnée.

e Lafonction n’est pas prise en compte quand SEND/RETURN est

1

sélectionné comme type d'effet de battement.

Appuyez sur le bouton FILTER de sorte qu'il s'allume.

e Confirmez que le bouton FILTER reste allumé.

» S'il clignote, appuyez sur le bouton de sorte qu'il s'allume. A
chaque poussée sur le bouton, il alterne entre le
clignotement et I'état allumé en continu.

e Lors de la premiére mise sous tension, le réglage par défaut
est I'état allumé en continu.

Mettez I'effet de battement en service.

e Pour plus de détails, reportez-vous a la page 18.

Utilisez la bague FREQUENCY pour sélectionner la fréquence

a laquelle vous souhaitez appliquer I'effet de battement.

¢ Faites tourner dans le sens antihoraire pour appliquer I'effet
uniquement aux sons des graves. Les sons des hautes
fréquences passent tels quels.

* Faites tourner dans le sens horaire pour appliquer I'effet
uniguement aux sons des aigus. Les sons des basses
fréquences passent tels quels.

4

siedued

ni
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PARAMETRES DES EFFETS
Effet de battement (*1)

Nom Parameétre Paramétre 1 (bague TIME) Parameétre 2
Contenu Plage de réglage (bague LEVEL/DEPTH)
(unité)

1 DELAY Regle la durée du retard de Définit la durée de | 1&4 000 (ms) Définit la balance entre le son
1/8 @ 16/1 par 1 mesure de retard. original et décalé.
temps BPM.

2 ECHO (*2) Regle la durée du retard de Définit la durée de |1 a4 000 (ms) Définit la balance entre le son
1/8 2 16/1 par 1 mesure de retard. original et le son d'écho.
temps BPM.

3 TRANS Régle la durée de coupure de | Définit la durée 10 2 16.000 (ms) Définit la balance entre le son
1/16 2 16/1 par 1 mesure de d’effet. original et le son d'effet.
temps BPM.

4 FILTER Le cycle du décalage de la Définit le cycle pour | 10 a 32.000 (ms) Le degré de 'effet augmente a
fréquence de coupure est réglé | décalage de durée mesure que la bague est tournée
en unité de 1/4 & 64/1 par de coupure. dans le sens horaire.
rapport a 1 mesure de BPM.

5 FLANGER Le cycle de décalage de pente | Définit le cycle pour |10 a 32.000 (ms) Le degré de 'effet augmente a
est réglé en unités de 1/4 & décalage d'effet en mesure que la bague est tournée
64/1 par rapport a 1 mesure de | pente dans le sens horaire. Quand la
BPM. bague est tournée a fond dans le

sens antihoraire, seul le son original
est fourni.

6 PHASER Le cycle du décalage de I'effet | Définit le cycle pour | 10 a 32.000 (ms) Le degré de I'effet augmente a

de déphaseur est réglé en
unité de 1/4 a 64/1 par rapport
a 1 mesure de BPM.

décalage d'effet de
phase.

mesure que la bague est tournée
dans le sens horaire. Quand la
bague est tournée a fond dans le
sens antihoraire, seul le son original
est fourni.

7 REVERB (*2)

Le degré de réverbération est
réglé entre 1 % et 100 %.

Définit le degré
d'effet de
réverbération.

124100 (%)

Définit la balance entre e son
original et le son d'effet.

8 ROBOT Définit le degré de I'effet du Définit le degré de |-100 a +100 (%) Le degré de I'effet augmente a
son robotisé dans une plage | I'effet du son mesure que la bague est tournée
de =100 % a +100 %. robotisé. dans le sens horaire.

9 CRUSH Le cycle de mouvement de Définit le cycle pour | 10 a 32.000 (ms) Le degré de I'effet augmente a

I'effet écrasant ‘crush’ est
réglé de 1/4 &2 64/1 en fonction
d'un seul battement de BPM.

décalage d'effet
écrasant.

mesure que la bague est tournée
dans le sens horaire. Quand la
bague est tournée a fond dans le
sens antihoraire, seul le son original
est fourni.

10 ROLL (*2) Ladurée d'effetest régléeentre | Définit la durée 124000 (ms) Définit la balance entre le son
1/16 et 16/1 par rapport a 1 d'effet. original et le son de roulement.
mesure de BPM.

11 REVERSE La durée d'effet est réglée entre | Définit la durée 124000 (ms) Définit la balance entre le son

ROLL (*2) 1/16 et 16/1 par rapport a 1 d’effet. original et le son de roulement.
mesure de BPM.

12 UP ROLL (*2) | Ladurée d'effet est réglée entre | Définit la durée 1244000 (ms) Définit la balance entre le son
1/16 et 16/1 par rapport a 1 d'effet. original et le son de roulement.
mesure de BPM.

13 DOWN ROLL | Ladurée d'effetestréglée entre | Définit la durée 124000 (ms) Définit la balance entre le son

(*2)

1/16 et 16/1 par rapport & 1
mesure de BPM.

d’effet.

original et le son de roulement.

14 SEND/
RETURN

Définit le volume du son d'entrée
RETURN.

(*1) Quand le sélecteur de canal d'effet est réglé sur [CF.A], [CF.B] ou [MASTER], méme si le moniteur d'effet est activé, sile son du canal
sélectionné n'est pas fourni a la sortie principale, 'effet sonore ne sera pas audible.

(*2) Si I'effet est désactivé (OFF), le son de I'effet ne sera plus audible, méme si le moniteur est réglé sur effecteur.
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REGLAGES MIDI

MIDI est un acronyme anglais pour “Interface numérique pour
instruments de musique”. Il s'agit d'un protocole, mis au point
pour I'échange de données musicales entre instruments
¢électroniques et ordinateurs.

Un céble MIDI est utilisé pour raccorder des composants dotés de
connecteurs MIDI, de maniere a permettre la transmission et la
réception des données.

Le DJM-700-S/DJM-700-K utilise le protocole MIDI pour
transmettre les données relatives au fonctionnement des
composants et a la valeur BPM (horloge de synchronisation)

Lecteur CD DJ

Séquenceur MIDI

IN

R @ o = MIDI START
/STOP

@ O —0O

@?1 30)

03 ©

= TIME

&
—imi=_1=| o

DJM-700-S/DJM-700-K

B Ot | O] e x5 0
B Ot (D) g 53 & 0
B0 De e
B O D) ox g3 8 0
B aJ
@@@@@

SYNCHRONISATION DES SIGNAUX
AUDIO A UN SEQUENCEUR EXTERNE, OU
UTILISATION DES INFORMATIONS DU
DJM-700-S/DJM-700-K POUR CONTROLER
UN SEQUENCEUR EXTERNE

1 Utilisez un cable MIDI disponible dans le commerce pour
raccorder le connecteur MIDI OUT du DJM-700-S/DJM-700-K
sur le connecteur MIDI IN du séquenceur MIDI.

* Réglez le mode de synchronisation du séquenceur MIDI sur
“Asservi”.

* Des séquenceurs MIDI qui ne prennent pas en compte
I'horloge de synchronisation MIDI ne peuvent pas étre
synchronisés.

* |l se peut que la synchronisation ne soit pas acquise si le
Bth de la plage ne peut pas étre détecté et mesuré de facon
stable.

¢ |esvaleurs BPM définies en mode TAP peuvent aussi étre
utilisées pour I'horloge de synchronisation.

2 Appuyez sur le bouton MIDI START/STOP.

* La plage de sortie de I'horloge de synchronisation MIDI va
de 40 a 250 BPM.

[Réglages de canal MIDI]

Le canal MIDI (1 & 16) peut étre défini et placé en mémoire.

1 Enmaintenant le bouton MIDI START/STOP enfoncé, allumez
(ON) I'interrupteur d'alimentation.

e L'affichage indiquera [CH SET] et I'appareil passera en
mode de réglage MIDI.
2 Tournez la bague TIME pour sélectionner le canal MIDI.
3 Appuyez sur le bouton MIDI START/STOP.
* Enregistre le canal MIDI. Pendant I'enregistrement du
canal, le voyant [SAVE] clignote.
¢ Lorsque 'enregistrement est terminé, [END] est affiché.
4 Coupez (OFF) I'alimentation électrique.

4

siedued

ni
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MESSAGES MIDI

Catégorie Nom de sélecteur s-I(:e)I,Zcet::r VISB Message MIDI o8 Commentaires
CH1 HI VR Bn 02 dd 0a127
MID VR Bn 03 dd 0a127
LOwW VR Bn 04 dd 0a127
CUE BUTTON Bn 46 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 1 dd 0a127
CF ASSIGN Sw Bn 41 dd 0, 64, 127
CH2 HI VR Bn 07 dd 0a127
MID VR Bn 08 dd 0a127
LOW VR Bn 09 dd 0a127
CUE BUTTON Bn 47 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 12 dd 0a127
CF ASSIGN Sw Bn 42 dd 0, 64, 127
CH3 HI VR Bn OE dd 0a127
MID VR Bn OF dd 0a127
LOwW VR Bn 15 dd 0a127
CUE BUTTON Bn 48 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 13 dd 0a127
CF ASSIGN SW Bn 43 dd 0, 64, 127
CH4 HI VR Bn 51 dd 0a127
MID VR Bn 5C dd 0a127
LOW VR Bn 52 dd 0a127
CUE BUTTON Bn 49 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 14 dd 0a127
CF ASSIGN Sw Bn 44 dd 0, 64, 127
CROSS FADER CROSS FADER VR Bn 0B dd 0a127
FADER CURVE CH CURVE SwW Bn 5E dd 0, 127
CROSS CURVE SW Bn 5F dd 0, 64, 127
MASTER MASTER LEVEL VR Bn 18 dd 0a127
BALANCE VR Bn 17 dd 0a127
CUE BUTTON Bn 4A dd OFF=0, ON=127
BOOTH MONITOR VR Bn 19 dd 0a127
FILTER FILTER BUTTON Bn 54 dd OFF=0, ON=127
FREQUENCY VR Bn 05 dd 0a127

ni
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(REGLAGES MIDI )
Message MIDI
Catégorie Nom de sélecteur T’ype de Commentaires
sélecteur MSB LSB
EFFECT BEAT LEFT BUTTON Bn 4C dd OFF=0, ON=127
BEAT RIGHT BUTTON Bn 4D dd OFF=0, ON=127
AUTO/TAP BUTTON Bn 45 dd OFF=0, ON=127
TAP BUTTON Bn 4E dd OFF=0, ON=127
CUE BUTTON Bn 4B dd OFF=0, ON=127
EFFECT KIND sSw Cn pc Reportez-vous a
“CHANGEMENT DE
CH SELECT sw Cn | pc PROGRAMME" ci-apres.
-
TIME Sw Bn OD | MSB | Bn 2D LSB | Valeur de PARAMETER 1 ; 3
FLANGER, PHASER, FILTER, >
CRUSH sont changés a 1/2 D
valeur; les valeurs @

négatives sont converties
en valeurs positives.

LEVEL/DEPTH VR Bn 5B dd 0a127

EFFECT ON/OFF BUTTON Bn 40 dd OFF=0, ON=127
MIC HI VR Bn 1E dd 0a127

Low VR Bn 1F dd 0a127
(FADER START) FADER START 1 BUTTON Bn 58 dd OFF=0, ON=127

FADER START 2 BUTTON Bn 59 dd OFF=0, ON=127
(HEAD PHONES) MIXING VR Bn 1B dd 0a127

LEVEL VR Bn 1A dd 0a127
MIDI START BUTTON FA

STOP BUTTON FC
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CHANGEMENT DE PROGRAMME
MSB LSB
0 | 0 |EFFSEL2 | EFFSEL1 | EFFSELO| EFFCH2 | EFFCH1 | EFFCHO|

e EFFECT SEL BEAT
EFFSEL2 EFFSEL1 EFFSELO

0 0 1 DELAY
ECHO
TRANS
FILTER
FLANGER
PHASER
REVERB
— — — ROBOT

— — — CRUSH

— — — ROLL

— — — REV ROLL
— — — UP ROLL
— — — DWNROLL
— — — SND/RTN
1 1
0 2
1 3
0 4
1

0

1

1
0
1
0
1
1

Ol m | m| a2 O
- = O0l0| ©

MIC
CF.A
CF.B

— — — MASTER

SNAPSHOT (INSTANTANE)

Une fois que le DJM-700-S/DJM-700-K est programmé avec des
parametres en vue d'un but donné, ce jeu de parameétres peut étre
enregistré comme un “instantané”. Quand l'instantané de I'état
actuel est enregistré, tous les messages pour le changement de
contrble et le changement de programme sont transmis.
Maintenez le bouton MIDI START/STOP enfoncé pour transmettre
I'instantané.

MIDI ON/OFF

Utilisez le bouton MIDI ON/OFF pour définir si le signal de
contréle MIDI est généré ou non. L'état par défaut est MIDI OFF
(désactivé). Toutefois, méme si MIDI OFF est sélectionné, I'horloge
de synchronisation et les fonctions ‘snap shot’ sont prises en
compte.
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GUIDE DE DEPANNAGE

De fausses manipulations sont souvent prises pour des pannes et des dysfonctionnements. Si vous croyez que ce composant a un
probléme, vérifiez les points du tableau suivant. Parfois le probleme est ailleurs, dans un autre composant. Vérifiez donc les autres

appareils utilisés avec celui-ci.

Si le probleme persiste, méme apres vérification des points énumérés ci-dessous, contactez votre revendeur ou votre centre de service
apres-vente PIONEER le plus proche.

Symptoémes

Causes possibles

Corrections

L'appareil ne se met pas sous
tension.

* Le cordon d'alimentation n'est pas branché.

* Branchez le cordon sur une prise secteur.

Absence de sons, ou volume
sonore trop faible.

* Le sélecteur d'entrée est mal réglé.

¢ Des céables de connexion sont mal branchés ou
les connexions sont relachées.

e Les prises ou les fiches sont souillées.

¢ Lacommande d'atténuateur de sortie principale
du panneau arriere (MASTER ATT) est réglée
sur -6 dB, etc.

Réglez le sélecteur d'entrée au composant de
lecture.

Effectuez correctement les connexions.

Nettoyez les prises/fiches souillées avant leur
connexion.

e Ajustez le sélecteur d’atténuateur principal du
panneau arriere (MASTER ATT).

Pas de sons numériques.

* Lafréquence d'échantillonnage (fs) de la sortie
numérique ne correspond pas avec les
spécifications du composant raccordé.

Réglez le sélecteur de fréquence d'échantillonnage
du panneau arriére pour convenir aux
spécifications du composant raccordé.

Le son est distordu.

* e niveau de sortie principale est trop haut.

Le niveau d'entrée est trop haut.

Ajustez la bague de niveau de sortie principal
(MASTER LEVEL) ou le sélecteur d'atténuateur
de sortie principale (MASTER ATT) du panneau
arriere.

Ajustez la bague TRIM de maniere que le niveau
d’entrée approche de 0 dB sur I'indicateur de
niveau de canal.

Le fondu croisé ne fonctionne
pas.

Le réglage CROSS FADER ASSIGN ([A], [THRU],
[B]) est incorrect.

Réglez correctement le sélecteur CROSS FADER
ASSIGN au canal souhaité.

Impossible d'effectuer un
départ en fondu avec le lecteur
CD.

Le bouton FADER START est réglé sur OFF.

e Laprise CONTROL du panneau arriere n'est pas
raccordée au lecteur CD.

* Seule la prise CONTROL du panneau arriere est

raccordée au lecteur CD.

Réglez le bouton FADER START sur ON.,
e Utilisez un céble de commande pour raccorder

les prises CONTROL du mixeur et du lecteur CD.

Raccordez les prises CONTROL et les
connecteurs d’'entrée analogique.

Les effets ne fonctionnent pas.

Le réglage du sélecteur de canal d'effet n'est
pas correct.

e La bague de réglage de Parametre d'effet 2
(LEVEL/DEPTH) est réglée sur [MIN].

Sélectionnez correctement le canal auquel vous
souhaitez appliquer les effets.

Ajustez la bague de réglage du parametre
d'effet 2 (LEVEL/DEPTH).

L'effecteur externe ne
fonctionne pas.

Le sélecteur d'effet n'est pas réglé sur [SND/
RTN].

L'effecteur n'est pas raccordé au connecteur
SEND/RETURN sur le panneau arriére.

Le sélecteur de canal d'effet n'est pas réglé
correctement.

Réglez le sélecteur d'effet sur [SND/RTN].

Raccordez I'effecteur aux connecteurs SEND/
RETURN du panneau arriére.

Servez-vous du sélecteur de canal d'effet pour
choisir la source audio auquel vous voulez
appliquer les effets.

Le son de I'effecteur externe
est distordu.

¢ Le niveau d'entrée provenant de I'effecteur
externe est réglé trop haut.

Abaissez le niveau de sortie de I'effecteur
externe.

Impossible de mesurer la
valeur BPM.

La valeur BPM mesurée n'est
pas correcte.

e Le niveau d'entrée est trop haut ou trop bas.

Il se peut que la valeur BPM ne puisse pas étre
mesurée correctement avec certaines plages.

Ajustez la bague TRIM de sorte que le niveau
d’entrée approche de 0 dB sur I'indicateur de
niveau de canal.

Ajustez les autres canaux également de sorte
que les niveaux d'entrée approchent de 0 dB sur
I'indicateur de niveau de canal.

Tapotez le bouton TAP pour régler
manuellement la valeur BPM.

La valeur BPM mesurée est
différente de celle renseignée
avec le CD.

Certaines différences peuvent se produire en
raison des différences entre les méthodes de
détection de la valeur BPM,

e Aucune correction n'est requise.

Impossible de synchroniser le
séquenceur MIDI.

¢ Le mode de synchronisation du séquenceur
MIDI n'est pas réglé sur 'Asservi®,

e Le type du séquenceur MIDI n’est pas pris en
compte.

Réglez le mode de synchronisation du
séquenceur MIDI sur 'Asservi®.

* Des séquenceurs MIDI qui ne prennent pas en
compte I'horloge de synchronisation MIDI ne
peuvent pas étre synchronisés.

Il se peut que I'appareil ne fonctionne pas normalement a cause de I'électricité statique ou d'autres interférences externes. Mettez
I'appareil hors et sous tension afin de rétablir des conditions de fonctionnement normales.

%

4

siedue.

ni
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FICHE TECHNIQUE

1 Données d'ordre général 3 Connecteurs d’entrée/sortie
Tension d'alimentation ....... Secteur 220V a 240 V, 50 Hz/60 Hz Connecteurs d’entrée PHONO
Consommation électrique. ... 33 W Priseabroche RCA. .. ... 3
Température de fonctionnement ............ De +5°Ca +35°C Connecteurs d’entrée CD
Humidité de fonctionnement . De 5 % a 85 % (sans condensation) Priseabroche RCA. . ... 2
Poids o 6,6 kg Connecteurs d’entrée LINE
Dimensions maximales Priseabroche RCA. .. ... . 3
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, 320 mm (L) x 378,4 mm (P) x 107,9 mm (H) Connecteurs d’entrée MIC
2 Section audio Connecteur XLR ... oo 1
Taux d'échantillonnage . . ..o v ove i 96 kHz Prise téléphonique (@ 6,3 mm). ... 1
Convertisseur A/N, N/A oo 24 bits Connecteurs d’entrée RETURN
Réponse de fréquence Prise télephonique (@ 6,3 mm). ... 1
LINE . o De 20 Hz & 20 kHz Connecteurs de sortie MASTER
MIC . De 20 Hz & 20 kHz Connecteur XLR .o 1
PHONO ... De 20 Hz & 20 kHz (RIAA) Prise abroche RCA. ..o 1
Rapport Signal/Bruit (& sortie nominale) Connecteurs de sortie BOOTH
LINE . 104 dB Priseabroche RCA. .. ... . 1
PHONO . o o 94 dB Connecteurs de sortie REC
MIC o 82 dB Priseabroche RCA. .. ... . 1
Distorsion (LINE-MASTER 1) ... 0,006 % Connecteurs de sortie SEND
Niveau/Impédance d'entrée standard Prise téléphonique (@63 mm). ... 1
PHONO Q84 oo oo _52 dBU/4T kQ Connecteur de sortie coaxiale DIGITAL
MICT,MIC2. .o -52 dBu/22 kQ Prise a broche RCA. ..o 1
LINE, LINE/CD 1 &4, . ..oovei e -12 dBu/22 kQ Connecteur MIDI OUT
RETURN . oo ~12 dBU/47 kQ Prise DINabbroches. ..........c. i 1
Niveau de sortie/Impédance de charge/Impédance de sortie Connecteur de sortie PHONES
standard Prise téléphonique stéréo (@ 6,3 mm). ..................... 1
MASTER 1. +8 dBu/10 kQ/22 Q ou moains Connecteur CONTROL
MASTER O oo +2 dBu/10 kQ/10 Q Mini prise téléphonique (@35 mm) ... 2
REC . -8 dBu/10 kQ/10 Q 4 Accessoires
BOOTH ... +2 dBu/10 kQ/22 Q Mode d'emploi. ..o 1
SEND. ... —12 dBu/10 kQ/1 kQ
PHONES ..................... +8,6 dBu/32 Q/22 Q ou moins
Niveau de sortie standard/Impédance de charge Spécifications et aspect sous réserve de changements sans avis
MASTER 1. . +25 dBu/10 kQ préalable.
MASTER 2. ... +20 dBu/10 kQ
Diaphonie (LINE) ... . o 82 dB
Réponse d'égaliseur de canal
Hioo De 26 dB & +6 dB (13 kHz)
MID o De —26 dB a +6 dB (1 kHz) Publication de Pioneer Corporation.
LOW. De 26 dB & +6 dB (70 Hz) © 2007 Pioneer Corporation.
Reéponse d'égaliseur de microphone Tous droits de reproduction et de traduction réservés.
Hio De-12dBa +12dB (10 kHz)
LOW. .o De-12dBa +12dB (100 Hz)
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Wir danken Ihnen fur den Kauf dieses Pioneer-Produkts.
Lesen Sie sich bitte diese Bedienungsanleitung durch. Dann wissen Sie, wie Sie Ihr Geréat richtig bedienen. Bewahren Sie sie an
einem sicheren Platz auf, um auch zukunftig nachschlagen zu kénnen.
In manchen Landern oder Verkaufsgebieten weichen die Ausfihrungen von Netzstecker oder Netzsteckdose u.U. von den in den
Abbildungen gezeigten ab; die AnschluB- und Bedienungsverfahren des Gerétes sind jedoch gleich.

WICHTIG

Das Blitzsymbol in einem Dreieck weist den
Benutzer darauf hin, dass eine
Berthrungsgefahr mit nicht isolierten Teilen
im Gerateinneren, die eine geféhrliche
Spannung fuhren, besteht. Die Spannung
kann so hoch sein, dass sie die Gefahr eines
elektrischen Schlages birgt.

ACHTUNG:

UM SICH NICHT DER GEFAHR EINES
ELEKTRISCHEN SCHLAGES AUSZUSETZEN,
DURFEN SIE NICHT DEN DECKEL (ODER
DIE RUCKSEITE) ENTFERNEN. IM
GERATEINNEREN BEFINDEN SICH KEINE
VOM BENUTZER REPARIERBAREN TEILE.
UBERLASSEN SIE REPARATUREN DEM
QUALIFIZIERTEN KUNDENDIENST.

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

Ein Ausrufezeichen in einem Dreieck weist

den Benutzer auf wichtige Bedienungs- und
Wartungsanweisungen in den Dokumenten
hin, die dem Gerét beiliegen.

D3-4-2-1-1_Ge

WARNUNG
Dieses Gerat ist nicht wasserdicht. Zur Vermeidung
der Gefahr von Brand und Stromschlag keine
Behalter mit Fliissigkeiten (z.B. Blumenvasen und
-tépfe) in die Ndhe des Gerates bringen und dieses
vor Tropfwasser, Spritzwasser, Regen und Nasse
schiitzen.

WARNUNG
Vor dem erstmaligen Anschluss des Gerétes an das
Stromnetz bitte den folgenden Hinweis sorgféltig
beachten.

Die Netzspannung ist je nach Land verschieden. Vor
der Inbetriebnahme des Gerétes sicherstellen, dass
die ortliche Netzspannung mit der auf dem
Typenschild an der Unterseite des Gerates
angegebenen Nennspannung (z.B. 230 V oder 120 V)
libereinstimmt.

WARNUNG

Keine Quellen offener Flammen (z.B. eine

brennende Kerze) auf dieses Gerat stellen.
D3-4-2-1-7a_A_Ge

D3-4-2-1-3_A_Ge

D3-4-2-1-4_A_Ge mod

Dieses Produkt erfillt die Niederspannungsrichtilie
2006/95/EC und die EMV-Richtinie 2004/108/EC.

Betriebsumgebung

Betriebstemperatur und Betriebsluftfeuchtigkeit:

5 °C bis 35 °C, 85 % rel. Feuchte max.
(Ventilationsschlitze nicht blockiert)

Eine Aufstellung dieses Gerét an einem unzureichend
belufteten, sehr feuchten oder heien Ort ist zu
vermeiden, und das Gerat darf weder direkter
Sonneneinstrahlung noch starken Kunstlichtquellen
ausgesetzt werden. D3-4-2-1-7c_A_Ge

VORSICHTSHINWEIS ZUR BELUFTUNG

Bei der Aufstellung dieses Gerates muss fiir einen
ausreichenden Freiraum gesorgt werden, um eine
einwandfreie Warmeabfuhr zu gewahrleisten
(mindestens 5 cm hinter dem Gerat und jeweils 3
cm an der Seite des Gerates).

WARNUNG

Im Gerategehause sind Ventilationsschlitze und
andere Offnungen vorgesehen, die dazu dienen,
eine Uberhitzung des Gerites zu verhindern und
einen zuverlassigen Betrieb zu gewahrleisten. Um
Brandgefahr auszuschlieBen, diirfen diese
Offnungen auf keinen Fall blockiert oder mit
Gegensténden (z.B. Zeitungen, Tischdecken und
Gardinen) abgedeckt werden, und das Gerat darf
beim Betrieb nicht auf einem dicken Teppich oder
Bett aufgestellt sein. D3-4-2-1-7b_A_Ge

Falls der Netzstecker des Netzkabels dieses Gerétes
nicht in die Zusatzsteckdose einer anderen
Komponente passt, muss er gegen einen
Netzstecker der geeigneten Ausfiihrung
ausgewechselt werden. Ein derartiger Austausch des
Netzsteckers muss vom Kundendienstpersonal
vorgenommen werden. Wenn der vom Netzkabel
abgeschnittene urspringliche Netzstecker in eine
Netzsteckdose eingesteckt wird, besteht akute
Stromschlaggefahr! Daher ist unbedingt daftr zu
sorgen, dass der abgeschnittene Netzstecker sofort
vorschriftsmé&Big entsorgt wird.
Vor einem langeren Nichtgebrauch des Gerétes,
beispielsweise wahrend des Urlaubs, sollte der
Netzstecker aus der Netzsteckdose gezogen werden,
um das Gerat vollstéandig vom Netz zu trennen.
D3-4-2-2-1a_A_Ge

ACHTUNG
Der POWER-Schalter dieses Gerates trennt das
Gerét nicht vollstandig vom Stromnetz. Um das
Gerat vollstandig vom Netz zu trennen, muss der
Netzstecker aus der Netzsteckdose gezogen werden.
Daher sollte das Gerat so aufgestellt werden, dass
stets ein unbehinderter Zugang zur Netzsteckdose
gewabhrleistet ist, damit der Netzstecker in einer
Notsituation sofort abgezogen werden kann. Um
Brandgefahr auszuschlieBen, sollte der Netzstecker
vor einem langeren Nichtgebrauch des Gerates,
beispielsweise wahrend des Urlaubs, grundsétzlich
von der Netzsteckdose getrennt werden.
D3-4-2-2-2a_A_Ge

D3-4-2-1-9a_A_Ge
L]

Mischen Sie dieses Produkt, wenn Sie es entsorgen wollen, nicht mit gewodhnlichen Haushaltsabfallen. Es gibt ein getrenntes
Sammelsystem flr gebrauchte elektronische Produkte, Gber das die richtige Behandlung, Riickgewinnung und Wiederverwertung
gemaB der bestehenden Gesetzgebung gewahrleistet wird.

Privathaushalte in den Mitgliedsstaaten der EU, in der Schweiz und in Norwegen kdnnen ihre gebrauchten elektronischen Produkte an
vorgesehenen Sammeleinrichtungen kostenfrei zurtickgeben oder aber an einen Handler zurtickgeben (wenn sie ein &hnliches neues Produkt

kaufen)

Bitte wenden Sie sich in den Landern, die oben nicht aufgefihrt sind, hinsichtlich der korrekten Verfahrensweise der Entsorgung an die értliche

Kommunalverwaltung.

Auf diese Weise stellen Sie sicher, dass das zu entsorgende Produkt der notwendigen Behandlung, Riickgewinnung und Wiederverwertung
unterzogen wird, und so mégliche negative Einflisse auf die Umwelt und die menschliche Gesundheit vermieden werden

Beim Gebrauch dieses Gerates unbedingt die
Anweisungen beziiglich der Nennspannung usw.
auf dem Aufkleber befolgen, der sich an der
Unterseite des Gerates befindet.

D3-4-2-2-4_Ge

K058 _A_Ge

VORSICHT MIT DEM NETZKABEL

Fassen Sie das Netzkabel immer am Stecker. Ziehen Sie
nicht am Kabel selbst, und fassen Sie das Netzkabel
niemals mit nassen Handen an, da dies einen
Kurzschluss oder elektrischen Schlag verursachen
kann. Stellen Sie nicht das Gerat, Mobelstlcke o0.a. auf
das Netzkabel; sehen Sie auch zu, dass es nicht
eingeklemmt wird. Machen Sie niemals einen Knoten
in das Netzkabel, und binden Sie es nicht mit anderen
Kabeln. Das Netzkabel sollte so gelegt werden, dass
niemand darauf tritt. Ein beschéadigtes Netzkabel kann
einen Brand oder elektrischen Schlag verursachen.
Prifen Sie das Netzkabel von Zeit zu Zeit. Sollte es
beschadigt sein, wenden Sie sich an Ihre nachste
autorisierte PIONEER-Kundendienststelle oder Ihren
Héandler, um es zu ersetzen. S002_Ge
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UBERPRUFEN DES
MITGELIEFERTEN
ZUBEHORS

Bedienungsanleitung. ........ ..o oo 1 Stck.

VORSICHTSHINWEISE
ZUR HANDHABUNG

Aufstellung

Stellen Sie dieses Gerat an einem gut beliifteten Ort auf,
an dem es weder hohen Temperaturen noch hoher
Luftfeuchtigkeit ausgesetzt ist.

* Das Gerat darf nicht an einem Ort, der direkter
Sonneneinstrahlung ausgesetzt ist, oder in der Néhe von
Ofen oder Heizkorpern aufgestellt werden. Starke Hitze kann
sich negativ auf Gehduse und Bauteile im Gerateinneren
auswirken. AuBerdem kann eine Aufstellung des Gerates in
einer feuchten oder staubigen Umgebung zu
Funktionsstérungen oder Unfallen fihren. (Vermeiden Sie
eine Aufstellung auch in der Néhe eines Kiichenherdes
usw., wo das Gerét ¢lhaltigem Rauch, Wasserdampf oder
Hitze ausgesetzt ware.)

* Wenn das Geréat innerhalb eines Transportbehélters oder
einer DJ-Kabine betrieben wird, muss flr einen
angemessenen Abstand zu Wanden bzw. anderen Geraten
gesorgt werden, um eine ausreichende Warmeabfuhr zu
gewahrleisten.

Reinigen des Gerates

¢ Verwenden Sie ein weiches, trockenes Tuch, um Staub und
Schmutz von den AuBenflachen zu entfernen.

e Um hartnackige Schmutzflecken zu beseitigen, tauchen Sie
einen weichen Lappen in eine milde Seifenlauge (ein Teil
neutrales Reinigungsmittel zu 5 bis 6 Teilen Wasser),
wringen Sie das Tuch grindlich aus und wischen Sie die
AuBenflachen damit ab. Reiben Sie anschlieBend mit einem
trockenen Tuch nach. Benutzen Sie keinerlei Mobelpolitur
oder Mobelreiniger.

Verwenden Sie auf keinen Fall Farbverdinner, Leichtbenzin,
Insektensprays oder andere Chemikalien auf oder in der
Nahe dieses Gerates, da derartige Mittel die AuBenflachen
angreifen.

MERKMALE

Hohe Klangqualitit

Analoge Signale werden Uber den kirzest moglichen
Schaltungsweg Ubertragen und von einem hochwertigen, mit einer
Abtastfrequenz von 96 kHz arbeitenden 24-Bit-A/D-Wandler in
Digitalsignale umgewandelt, so dass die Signale in einem optimalen
Zustand an die digitale Mischstufe geleitet werden. Dank Einsatz
eines 32-Bit-DSP erfolgt der Mischvorgang ohne die geringste
Beeintrachtigung der Klangqualitat, und in Verbindung mit einer
gleichzeitig ausgefihrten idealen Filterung der Signale wird der von
Profi-Diskjockeys in Clubs benétigte optimale Klang erzeugt.

Diese Einrichtungen sind gemeinsam mit einem Hochleistungs-
Netzteil und anderen Merkmalen der auch beim Modell DJM-1000
verwendeten Hi-Fi-Technologie in einem hochsteifen Chassis
untergebracht, so dass ein auBerst sauber definierter, satter Klang
erhalten wird, der fir Club-Darbietungen ideal geeignet ist.

Manual Filter-Funktion

Das manuelle Effektgerét dieses Mischpults gestattet eine
intuitive Einstellung von Effekten, wodurch die kreativen
Maoglichkeiten bei der DJ-Wiedergabe betrachtlich erweitert
werden. Durch Kombinieren dieser Funktion mit den ,Beat-
Effekten” wird Effektpalette noch betrachtlich erweitert, so dass
der Benutzer bei Remixing und DJ-Wiedergabe Uber ein riesiges
Effektpotential verfigen kann.

Beat-Effekte

Die sog. ,Beat-Effekte”, die wesentlich zur groBen Beliebtheit des
DJM-600 beitrugen, sind auch bei diesem Modell vorgesehen. Da
diese Effekte unter Verknipfung mit dem BPM-Wert (BPM =
Taktschlage pro Minute) hinzugefligt werden kénnen, lasst sich
eine groBe Vielfalt an Sounds erzeugen.

Dieses Gerat ist mit einer groBen Auswahl an Spezialeffekten
ausgestattet, einschlieBlich von Delay, Echo, Trans, Filter, Flanger,
Phaser, Reverb, Robot, Crush, Roll, Reverse Roll, Uproll und
Downroll.

Das ,Effektfrequenz-Filter" dieses Gerétes erlaubt es dem
Benutzer festzulegen, welche Frequenzbander mit Effekten
versehen werden und welche nicht. Im Gegensatz zu
herkdmmlichen Effektgeréten, die den gesamten Frequenzbereich
beeinflussen, gestattet diese Funktion eine gezielte Beeinflussung
einzelner Frequenzbander zur Steigerung der Ausdruckskraft des
tonalen Gesamteindrucks.

Digitalausgang

Die Digital-Ausgangsbuchsen unterstitzen die Abtastfrequenzen
96 kHz/24 Bit und 48 kHz/24 Bit, was bei Aufnahmen im Tonstudio
sowie bei anderen Anwendungen, bei denen eine hohe
Klangqualitat absolut unerlasslich ist, &uBerst praktisch ist. (Nur
Linear-PCM-Signale werden unterstitzt.)

MIDI OUT-Funktion

Informationen Uber die Einstellungen praktisch aller Regler und
Schalter des DIM-700-S/DJM-700-K kdnnen im MIDI-Signalformat
ausgegeben werden, um externe Geréate, die mit dieser Funktion
ausgestattet sind, Uber MIDI zu steuern.

Weitere Merkmale

* Bei Anschluss eines Pioneer CD-Players fir DJ-Anwendungen

an dieses Mischpult Gber ein Steuerkabel ist ein automatischer

Wiedergabestart durch eine Betatigung des Faderhebels

moglich (Fader-Startfunktion).

Der eingebaute 3-Band-Equalizer ermdglicht eine

Pegelregelung innerhalb des Bereichs von +6 dB bis —26 dB

auf jedem Frequenzband.

* Eine Kreuz-Faderhebel-Zuordnungsfunktion ist vorgesehen, die

die flexible Zuordnung des Eingangssignals jedes Kanals zum

Kreuz-Faderhebel gestattet.

Eine TALK OVER-Funktion sorgt flr eine automatische

Absenkung des Lautstarkepegels des laufenden Titels, wenn der

Diskjockey in das Mikrofon spricht.

* Die Funktion fur Einstellung der Faderhebel-Dampfungskurve
gestattet eine Einstellung der Dampfungskurve sowoh! des
Kreuz-Faderhebels als auch der Kanal-Faderhebel.
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ANSCHLUSSE

ANSCHLUSSFELD
ﬁﬁr—_aﬂ m m m m ﬂa
Z@H@@@@? BOOTHL REC jIOCNCI):-IﬂNE PHOCNCI):-LINE PHONCl)-LI-%D LIIEI-L'-?:D DQ:J ME?Q @
POWER M OFF s ~nl [ 7~ ) 7 Ty 7~ N ]
1 GND2 HOT [/ Y | N | 7N N (A T ) S\Y
3coLp MASTER1
R = MASTER2  yasTER SEND RETURN DIGITAL OUT MIDI OUT
R L ATT. R Lviono) R Lono)
°5° 9,9 68 3B 008 P @
[ — T[g | I
O
18] (15014} 13] 121011} 10] 2
1 Netzschalter (POWER) 11 Digitalsignal-Ausgangsbuchse (DIGITAL OUT) g
2 Ausgangsbuchsen fiir Kabinen-Monitor (BOOTH) Dies ist ein koaxialer Cinchbuchsen-Digitalausgang. >
Dies ist ein Cinchbuchsen-Ausgang fur einen Kabinen-Monitor. Bei dieser Buchse handelt es sich um einen digitalen Master-
Der Lautstérkepegel der von diesen Buchsen ausgegebenen Audioausgang.
Signale kann mit dem BOOTH MONITOR LEVEL-Regler 12 Abtastfrequenz-Wahlschalter (fs 48 k/96 k)
unabhéngig von der Einstellung des MASTER LEVEL-Reglers Mit diesem Schalter kann die Abtastfrequenz des Digitalausgangs
eingestellt werden. zwischen 96 kHz/24 Bit und 48 kHz/24 Bit umgeschaltet werden.
3 Aufnahme-Ausgangsbuchsen (REC) * Achten Sie stets darauf, die Stromzufuhr auszuschalten, bevor
Dies ist ein Cinchbuchsen-Aufnahmeausgang. Sie die Einstellung dieses Schalters dndern.
4 Plattenspieler-Eingangsbuchsen (PHONO) 13 Riickleitungsbuchsen fiir externes Effektgerat (RETURN)
Dies ist ein Cinchbuchsen-Eingang fir einen Plattenspieler (mit Dies ist ein Klinkenbuchsen-Eingang (6,3 mm).
MM-Tonabnehmer). Verbinden Sie diese Buchsen mit den Ausgangsbuchsen eines
Leiten Sie diesen Buchsen auf keinen Fall Signale mit Line-Pegel externen Effektsgerétes usw.
zu. Bei Verwendung eines Effektgerdtes mit monauralem Ausgang
5 LINE-Eingangsbuchsen verbinden Sie diesen mit der Eingangsbuchse des linken (L)
Dies ist ein Cinchbuchsen-Eingang fiir Signale mit Line-Pegel. Kanals. Das vom Effektgerat zugeleitete Signal wird dann sowohl
SchlieBen Sie ein Cassettendeck oder den Line-Pegel-Ausgang an den linken (L) Kanal als auch an den rechten (R) Kanal geleitet.
eines anderen Gerates an diese Buchsen an. 14 Ausgangsbuchsen fiir externes Effektgerat (SEND)
6 CD-Eingangsbuchsen Dies ist ein Klinkenbuchsen-Ausgang (6,3 mm).
Dies ist ein Cinchbuchsen-Eingang fir Signale mit Line-Pegel. Verbinden Sie diese Buchsen mit den Eingangsbuchsen eines
SchlieBen Sie einen CD-Player fur DJ-Anwendungen oder den externen Effektsgerates usw. Bei Verwendung eines Effektgerates
Line-Pegel-Ausgang eines anderen Gerates an diese Buchsen an, ~ Mit monauralem Ausgang verbinden Sie diesen mit der
7 Steuerbuchsen (CONTROL) Ausgangsbuchse des linken (L) Kanals. Bei dem an das
Dies ist ein Minibuch £ 035 fr die Verbind Effektgerat ausgegebenen Signals handelt es sich dann um eine
1es istein viinibuchsen- ingang (&3, mm) urdie verbinaung monaurale Mischung der Signale des linken und rechten (L+R)
des Steuerkabels mit der Steuerbuchse eines Pioneer CD-Players Kanals
fur DJ-Anwendungen. ..
Dieser Anschluss erméglicht es, die Wiedergabe am 15 Dampfungs-Wahlschalter fiir Master-Ausgangspegel
angeschlossenen CD-Player fur DJ-Anwendungen tber den ‘ (MASTER ATT) ) .
Faderhebel am DJM-700-S/DJM-700-K zu starten und zu stoppen. D\ese"rWahIschaltermentzurDampfung'des Ausgangspegels der
8 Eingangsbuchse fiir Mikrofon 2 (MIC 2) éusgalrlmge MAETE§1 undBl\/lA(?TEg"?. Df'e folgenhden
An diese Buchse kann ein Mikrofon mit Klinkenstecker msﬁe ungen des AusmaBes der Dampfung stehen zur
Verflgung: 0 dB, -3 dB und -6 dB.
angeschlossen werden.
9 Signalerde-Klemmen (SIGNAL GND) 16 Master-Ausgangsbuchsen 2 (MASTER 2)
Diese Klemmen ermoglichen eine Reduzierung des Rauschens Dies ist ein unsymmetrischer Cinchbuchsen-Ausgang.
bei Anschluss eines Plattenspielers. 17 Master-Ausgangsbuchsen 1 (MASTER 1)
10 MIDI-Ausgangsbuchse (MIDI OUT) Dies ist ein symmetrischer XLR-Buchsenausgang
Bei dieser Buchse handelt es sich um einen DIN-Buchsen- (Steckbuchseh). , o .
Ausgang. * Wenn nurein Audiokabel mit Cinchsteckern zur Verfligung
SchlieBen Sie ein anderes MIDI-Ger&t an diese Buchse an (S. 21). stent, ist der Anschluss stattdessen an den MASTER 2-
Buchsen herzustellen; ein XLR-Cinch-Adapterstecker sollte
nicht verwendet werden, um den Anschluss an diesen Buchsen
herzustellen.
18 Netzkabel
SchlieBen Sie den Netzstecker an eine Netzsteckdose an.
Ge
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Achten Sie unbedingt darauf, das Gerat auszuschalten und den Netzstecker von der Netzsteckdose zu trennen, bevor

irgendwelche Anschliisse hergestellt oder geandert werden.

ANSCHLUSSE AN DEN EINGANGSBUCHSEN

Pioneer CD-Player fiir DJ-Anwendungen

Verbinden Sie die Audio-Ausgangsbuchsen eines CD-Players flr
DJ-Anwendungen entweder mit den CD-Eingangsbuchsen von
Kanal 1 bzw. 2) oder mit den LINE-Eingangsbuchsen von Kanal 1
am DJM-700-S/DJM-700-K.

SchlieBen Sie das Steuerkabel an die CONTROL-Buchse an, und
bringen Sie den Eingangswahlschalter in die Stellung [CD] oder
[LINE].

Plattenspieler

SchlieBen Sie das Audio-Ausgangskabel des Plattenspielers an
ein Paar der PHONO-Eingangsbuchsen von Kanal 2 bis 4 am
DJM-700-S/DJM-700-K an, und bringen Sie den
Eingangswahlschalter des jeweils angeschlossenen Kanals am
Bedienfeld in die Stellung [PHONO]. Der PHONO-Eingang des
DJM-700-S/DIM-700-K ist auf den Anschluss von Plattenspielern
mit MM-Tonabnehmer ausgelegt.

SchlieBen Sie den Massedraht des Plattenspielers an eine der

beiden SIGNAL GND-Klemmen am DJM-700-S/DJM-700-K an.

* Bitte beachten Sie, dass flr Kanal 1 keine PHONO-
Eingangsbuchsen vorgesehen sind.

Sonstige Gerdte mit Line-Pegel-Ausgang

Um ein Cassettendeck oder einen herkdmmlichen CD-Player
anzuschlieBen, verbinden Sie die Audio-Ausgangsbuchsen des
betreffenden Gerétes mit den LINE-Eingangsbuchsen von Kanal 1,
3 oder 4 am DJM-700-S/DIM-700-K oder mit den CD-
Eingangsbuchsen von Kanal 1 oder 2, und bringen Sie den
Eingangswahlschalter in die Stellung [LINE].

Eingangswabhlschalter

STER
TT.
idB 0dE|

CH-1 DJM=700
LINE  CD

@L@ NTROL

CONTR([L

D) )

)

DIGITAL (
fs(Hz)

)

=

=
Lo

o

Plattenspieler Plattenspieler

CD-Player fiir
DJ-Anwendungen

CD-Player usw.

= O
o | CoOO00d

=

CD-Player fiir Cassettendeck usw.

DJ-Anwendungen
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ANSCHLUSSE AN DEN EFFEKTGERAT- UND AUSGANGSBUCHSEN

Master-Ausgang

Flr diesen Ausgang sind sowohl symmetrische XLR-Buchsen
(MASTER 1) als auch unsymmetrische Cinchbuchsen

(MASTER 2) vorgesehen.

Stellen Sie den Master-Ausgangspegel mit dem MASTER ATT-
Wabhlschalter ein, um ihn der Eingangsempfindlichkeit des
angeschlossenen Leistungsverstarkers anzupassen.

Bei Einstellung des MONO/STEREO-Schalters am Bedienfeld auf
[MONO] handelt es sich beim Master-Ausgangssignal um eine
monaurale Mischung der Signale des linken und rechten Kanals.

Kabinen-Monitorausgang

Dies ist ein unsymmetrischer Cinchbuchsen-Ausgang. Der
Lautstarkepegel der von diesen Buchsen ausgegebenen Signale
kann mit dem BOOTH MONITOR LEVEL-Regler unabh&ngig von
der Einstellung des MASTER LEVEL-Reglers eingestellt werden.

Aufnahmeausgang
Dies ist ein Cinchbuchsen-Ausgang fur Aufnahmezwecke.

Cassettendeck
(Aufnahmegerat mit
analogem Eingang)

Leistungsverstarker
(fiir Kabinen-Monitor)

Leistungsverstarker
(Cinchbuchsen-Eingang)

Digitalausgang

Dies ist ein koaxialer Cinchbuchsen-Digitalausgang. Mit diesem
Schalter kann die Abtastfrequenz auf 96 kHz/24 Bit oder 48 kHz/24
Bit eingestellt werden, um sie dem angeschlossenen Gerat
anzupassen.

¢ Achten Sie stets darauf, die Stromzufuhr auszuschalten, bevor
Sie die Einstellung dieses Schalters &ndern.

Externes Effektgerat

Verbinden Sie die SEND-Buchsen am DJM-700 tber ein Kabel mit
6,3-mm-Klinkensteckern mit den Eingangsbuchsen des externen
Effektgerétes.

Bei Verwendung eines Effektgerdtes mit monauralem Eingang
verbinden Sie diesen mit der SEND-Buchse des linken (L) Kanals
am DJM-700. Bei dem an das Effektgerat ausgegebenen Signal
handelt es sich dann um eine monaurale Mischung der Signale
des linken und rechten (L+R) Kanals. Verbinden Sie die RETURN-
Buchsen am DJM-700 Uber ein Kabel mit 6,3-mm-Klinkensteckern
mit den Ausgangsbuchsen des externen Effektgerétes.

Bei Verwendung eines Effektgerates mit monauralem Ausgang
verbinden Sie diesen mit der RETURN-Buchse des linken (L)
Kanals am DJM-700-S/DJM-700-K. Das vom Effektgerét
zugeleitete Signal wird dann sowohl an den linken (L) als auch an
den rechten (R) Kanal geleitet.

Bei Verwendung eines externen Effektgerates bringen Sie den
Effekt-Wahlschalter in die Stellung [SND/RTN].

AV-Verstarker mit Digitaleingang
(Aufnahmegerat mit
Digitaleingang)

TS

(@ QW (@
o | COO0O0O0O

@'G

Q)

Abtastfrequenz-
Wahlschalter

3

orod

V=700

MIC 2

=\
\

©le

SIGNAL GND

ATT.
]

R Lmono) R

SEND RETURN

MASTER ATT-Wahlschalter

==

Leistungsverstarker
(XLR-Buchseneingang)

externes Effektgerat

yssinag
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MIDI-ANSCHLUSS
Einzelheiten zu den MIDI-Funktionen des DJM-700 finden Sie auf S. 21.

ANSCHLIESSEN VON MIKROFONEN UND KOPFHORER

Mikrofon Kopfhorer
Ein Mikrofon mit XLR-Stecker kann an die MIC 1-Buchse im Ein Kopfhorer mit 6,3-mm-Stereo-Klinkenstecker kann an die
oberen Bereich des Bedienfelds angeschlossen werden. PHONES-Buchse im oberen Bereich des Bedienfelds
An die MIC 2-Buchse am Anschlussfeld kann ein Mikrofon mit angeschlossen werden.
6,3-mm-Klinkenstecker angeschlossen werden.
* Bei Verwendung eines Mikrofons bringen Sie den MIC-Schalter
am Bedienfeld in die Stellung [ON] oder [TALK OVER], und MONO SELIT' STEREO
stellen Sie den LEVEL-Regler wunschgema@ ein. (O
Wenn kein Mikrofon verwendet werden soll, empfiehlt es sich,
den MIC-Schalter in die Stellung [OFF] zu bringen und den MIXING

Richtung [~e<]) zu drehen.

CUE MASTER
LEVEL
Mikrofon 1
-00 0
Kopfhorer PHONES

®
@ mict |

O \O
o

LEVEL-Regler bis zum Anschlag im Gegenuhrzeigersinn (in

Mikrofon 2

&

@

MIC1 LEVEL

-0 0
MIC2 LEVEL

\ Lo

N\, - 0

N\,
HI
“ MIC 2
\\\\
\\
i
a2 412
Low EQ
2

CF: O

8

€

MIDI OUT -‘-
4 12
@ MIC Ak O
id|

FF ON OVER
CE 'S

FADER START .
\ [ CH-1 CH-2 7
~ ~ 4

€

ANSCHLIESSEN DES NETZKABELS

SchlieBen Sie das Netzkabel zuletzt an.
* Nachdem alle Ubrigen Anschlisse hergestellt worden sind, schlieBen Sie den Netzstecker an eine Netzsteckdose an.

Ge
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BEZEICHNUNG UND FUNKTION DER
BEDIENELEMENTE

BEDIENFELD
® ® D oo D-"‘?PEE ®
@ =Mct |[_cm ][ _cwz | [_cAs | [ cna 1| Wer onore] ™ Jransro
@ co LINE co PHONO | LINE PHONO | LINE PHONO D D
a—F"° | Sm Ctwo Swm Sm o e
L O WL O Ly |
- 0 _m
l. — Py TAP\
12 12-| @
ow EQ FES/ FREQUENCY ‘Eﬂ
B@J @/—gﬁ o
6 2 412 LPi PF
% \ c
® opr onares] masteR| | erFects @ o
7 Buall] (]| =8 23
HEADPHONES CUE 0
CH- CH-2 BALANCE REVERB  ROBOT
Q ¢ (® ® @5& G
B v b 5 e
mm || : : : S v
MI)‘ING ‘5 2 g g Bcaﬁﬂ)ﬁ ‘ W
i | we| @t | wp| LT Tla
[ w [ ijj [ m [ w o . LEVEL/DEPTH
s Chiih Thiih This Chiih _}gﬂj—f’; 2 @Tﬂﬂ
PHONES - | L - CROSS FADER ON/OFF
@0 | Cold EZT O™
@ @ - @ @
1 Eingangsbuchse fiir Mikrofon 1 (MIC 1) TALK OVER:
An diese Buchse kann ein Mikrofon mit XLR-Stecker Der Mikrofonton wird ausgegeben. Wenn einer Mikrofon-
angeschlossen werden. Eingangsbu;hse ein Sig‘nal zugeleitet wird, spricht die TALK .
2 Pegelregler fiir Mikrofon 1 (MIC 1 LEVEL) QVER Funktion automatisch an, und alle Tonausgangspegel mit
Mit diesem Regler wird der Lautstarkepegel von Mikrofon 1 usnahme des Viikrofontons werden um gedampit.
eingestellt (Einstellbereich: —s bis 0 dB). . Wenn die TALK OVER-Funktion lmcht verwendet werden soll,
3 Pegelregler fiir Mikrofon 2 (MIC 2 LEVEL) emé)ﬂeh\t es sich, den Schalter in die Stellung [OFF] oder [ON]
Mit diesem Regler wird der Lautstérkepegel von Mikrofon 2 zu . ringen.
eingestellt (Einstellbereich: —e bis 0 dB). ED Eingangswahlschalter Kanal 1
4 ) M|krofon-Entzer‘rungsregler f.t." Hohen (HI) Diese Einstellung dient zur Wahl der CD-Eingangsbuchsen
Mit diesem Regler wird der Lautstarkepegel der hohen (@nalo Line-Peqel-Fi
- X . : ger Line-Pegel-Eingang).
Frequenzanteile des Signals von Mikrofon 1 und 2 eingestellt LINE:
(Emst.ellberemh: —12dB bis +12 d@' . Diese Einstellung dient zur Wahl der LINE-Eingangsbuchsen.
5 Mikrofon-Entzerrungsregler fiir Tiefen (LOW) 9 Ei hischalter Kanal 2
Mit diesem Regler wird der Lautstérkepegel der tiefen D: Ingangswanhischalter Rana
Frequenzanteile des Signals von Mikrofon 1 und 2 eingestellt S . N
(Einstellbereich: —12 dB bis +12 dB). Diese Emstgllung d|enf[ zur Wahl der €D-Eingangsbuchsen
) : . (analoger Line-Pegel-Eingang).
6 Mikrofonfunktions-Anzeige PHONO:
Diese Anzeige Ieuchtet, wenn sich der MIC-Wahlschalter in Di E tel| dient Wahl d PHONO-Ej buch
Stellung [ON] befindet. Sie blinkt, wenn der MIC-Wahlschalter auf (P\‘eastienlggee‘eg_ré?ﬂglaerr]wg)zur antaer 'ngangsbuchsen
[TALK OVER] eingestellt ist. 10 Eingan swahlschaltér Kanal 3 und 4
7 Mikrofonfunktions-Wahlschalter (MIC) LINE: gang
OFF: ) ‘ Diese Einstellung dient zur Wahl! der LINE-Eingangsbuchsen
Der Mikrofonton wird nicht ausgegeben. (analoger Line-Pegel-Eingang).
cD)glr:!\/Iikrofon‘[on wird normal ausgegeben PHONO:
ged ' Diese Einstellung dient zur Wahl der PHONO-Eingangsbuchsen
(Plattenspieler-Eingang).
Ge
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11 Eingangspegelregler (TRIM)

Mit diesem Regler wird der Eingangspegel des betreffenden
Kanals eingestellt (Einstellbereich: —e bis +9 dB, ca. 0 dB in
Mittenstellung des Reglers).

12 Kanal-Entzerrungsregler fiir Hohen (HI)

Mit diesem Regler wird der Pegel der hohen Frequenzanteile des
Signals des betreffenden Kanals eingestellt (Einstellbereich: —
26 dB bis +6 dB).

13 Kanal-Entzerrungsregler fiir Mitten (MID)

Mit diesem Regler wird der Pegel der mittleren Frequenzanteile
des Signals des betreffenden Kanals eingestellt (Einstellbereich: —
26 dB bis +6 dB).

14 Kanal-Entzerrungsregler fiir Tiefen (LOW)

Mit diesem Regler wird der Pegel der tiefen Frequenzanteile des
Signals des betreffenden Kanals eingestellt (Einstellbereich: —
26 dB bis +6 dB).

15 Kanalpegelmesser
Auf dieser Leuchtsegmentsaule wird der aktuelle Pegel des
betreffenden Kanals mit einem Spitzenhalt von 2 Sekunden Dauer
angezeigt.
16 Tasten/Anzeigen fiir Kopfhérer-Uberwachung
(HEADPHONES CUE)
Die Uber Kopfhorer zu Gberwachende Eingangsquelle wird durch
Einschalten der HEADPHONES CUE-Taste von 1 bis 4, MASTER,
oder EFFECTS gewéhlt. Wenn mehrere dieser Tasten gleichzeitig
eingeschaltet sind, werden die entsprechenden Signale gemischt
an den Kopfhérer ausgegeben. Durch erneutes Driicken einer
CUE-Taste wird die Wahl des betreffenden Signals zur
Uberwachung aufgehoben. Die Anzeigen der Tasten der nicht
gewahlten Eingangsquellen leuchten schwach, die der momentan
gewahlten Eingangsquellen leuchten hell.
17 Fader-Start-Tasten/Anzeigen (FADER START CH-1, CH-2)
Diese Taste dient zum Aktivieren der Fader-Start/Cue-Rucklauf-
Funktion des an den betreffenden Kanals angeschlossenen CD-
Players fur DJ-Anwendungen. Im eingeschalteten Zustand einer
Taste leuchtet die zugehoérige Anzeige. Wenn diese Funktion
aktiviert ist, hangt der jeweils ausgeflhrte Betriebsvorgang von
der Einstellung des CROSS FADER ASSIGN-Schalters ab.
* Bei Einstellung des CROSS FADER ASSIGN-Schalters auf [A]
oder [B] ist die Fader-Startfunktion mit der Betatigung des
Kreuz-Faderhebels verknipft (nicht mit der Betatigung des
Kanal-Faderhebels).
Bei Einstellung des CROSS FADER ASSIGN-Schalters auf
[THRU] ist die Fader-Startfunktion mit der Betatigung des
Kanal-Faderhebels verknlpft (nicht mit der Betatigung des
Kreuz-Faderhebels).

18 Kanal-Faderhebel
Mit diesem Gleitbahnregler wird der Pegel des betreffenden
Kanals eingestellt (Einstellbereich: — bis 0 dB).
Die Ausgabe erfolgt entsprechend der mit dem CH FADER-
Wahlschalter fur die Kanal-Faderhebel eingestellten
Démpfungskurve.
19 Schalter fiir Kreuz-Faderhebel-Zuordnung

(CROSS FADER ASSIGN)
Mit diesem Schalter wird die Seite (rechts oder links) des Kreuz-
Faderhebels gewéhlt, der das Ausgangssignal des betreffenden
Kanals zugeordnet werden soll. (Wenn mehrere Kanale der
gleichen Seite des Kreuz-Faderhebels zugeordnet werden, erfolgt
auf der betreffenden Seite eine summierte Ausgabe der
betreffenden Kanalsignale).
A:
Das Ausgangssignal des betreffenden Kanals wird Seite A (linke
Seite) des Kreuz-Faderhebels zugeordnet.
THRU:
Das Ausgangssignal des Kanals wird direkt auf den Master-
Ausgang gelegt, ohne die Kreuz-Faderhebelschaltung zu
passieren.
B:
Das Ausgangssignal des betreffenden Kanals wird Seite B (rechte
Seite) des Kreuz-Faderhebels zugeordnet.

20 Wahlschalter fiir Einstellung der Dampfungskurve der Kanal-
Faderhebel (CH FADER)

Mit diesem Wahlschalter kann zwischen zwei verschiedenen

Démpfungskurven fir das Ansprechverhalten der Kanal-

Faderhebel gewahlt werden. Die hier gewahlte Einstellung ist fir

alle Faderhebel von Kanal 1 bis 4 wirksam.

* In der linken Stellung des Wahlschalters entsteht eine steil
ansteigende Démpfungskurve, die bewirkt, dass der
Lautstarkepegel beim Verschieben eines Kanal-Faderhebels
Uber seine Mittenstellung hinaus rasch zunimmt.

* In der rechten Stellung des Wahlschalters entsteht eine lineare
Dampfungskurve, die bewirkt, dass sich der Lautstéarkepegel
beim Verschieben eines Kanal-Faderhebels nach oben
gleichméBig andert.

21 Wahlschalter fiir Einstellung der Dampfungskurve des Kreuz-

Faderhebels (CROSS FADER)

Mit diesem Wahlschalter kann zwischen drei verschiedenen

Dampfungskurven fir das Ansprechverhalten des Kreuz-

Faderhebels gewéahlt werden.

e In der linken Stellung des Wahlschalters entsteht eine steil

ansteigende Dampfungskurve (sobald der Kreuz-Faderhebel

aus seiner Anschlagstellung auf Seite [A] bewegt wird,
erscheint der Ton des Seite [B] zugeordneten Kanals).

In der rechten Stellung des Wahlschalters entsteht eine lineare

Dampfungskurve, die bewirkt, dass beim Verschieben des

Kreuz-Faderhebels ein gleichmaBiger Ubergang zwischen den

beiden Kanalen erzeugt wird.

In der mittleren Stellung des Wahlschalters entsteht eine

Démpfungskurve, die etwa halbwegs zwischen den beiden oben

beschriebenen Kurven liegt.

22 Kreuz-Faderhebel

Das mit dem CROSS FADER ASSIGN-Schalter jedes Kanals

entweder Seite [A] oder [B] des Kreuz-Faderhebels zugeordnete

Signal wird entsprechend der mit dem CROSS FADER-

Wahlschalter fir den Kreuz-Faderhebel eingestellten

Dampfungskurve ausgegeben.

23 Pegelregler fiir Master-Ausgang (MASTER LEVEL)

Mit diesem Regler wird der Pegel des Master-Ausgangssignals
eingestellt (Einstellbereich: —eo bis 0 dB).

Beim Master-Ausgangssignal handelt es sich um die Summe der
Signale aller Kanale, deren CROSS FADER ASSIGN-Schalter auf
[THRU] eingestellt ist, des auf den Kreuz-Faderhebel gelegten
Signals und der Signale von Mikrofon 1 und 2 (bei Einstellung des
Effekt-Wahlschalters auf [SND/RTN] wird auch das vom externen
Effektgerét an die RETURN-Buchse geleitete Signal hinzugefugt).

24 Pegelmesser fiir Master-Ausgang (MIASTER L, R)

Mit diesen Leuchtsegmentsaulen werden die Pegel des linken (L)
und rechten (R) Kanals des Master-Ausgangssignals angezeigt.
Jeder Pegelmesser liefert einen Spitzenhalt von 2 Sekunden
Dauer.

25 Gesamtbalanceregler (BALANCE)

Mit diesem Regler wird die Links/Rechts-Kanalbalance (L/R) der
Signale des Master-Ausgangs, Kabinen-Monitorausgangs,
Aufnahmeausgangs und Digitalausgangs eingestellt.

26 MONO/STEREO-Wahlischalter fiir Master-Ausgang

Bei Einstellung auf [MONO] handelt es sich beim Master-
Ausgangssignal, Kabinenmonitor-Ausgangssignal, Aufnahme-
Ausgangssignal und Digital-Ausgangssignal jeweils um eine
monaurale Mischung der Signale des linken (L) und rechten (R)
Kanals.

27 Pegelregler fiir Kabinen-Monitor (BOOTH MONITOR LEVEL)
Mit diesem Regler kann der Gesamtpegel des Ausgangssignals
des Kabinen-Monitors unabhangig von der Einstellung des
MASTER LEVEL-Reglers eingestellt werden (Einstellbereich: —eo
bis 0 dB).
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28 Kopfhorerausgangssignal-Wahlschalter (VONO SPLIT/
STEREO)

MONO SPLIT:

Wenn einer der HEADPHONES CUE-Tasten (1, 2, 3, 4 oder

EFFECTS) eingeschaltet ist, wird das entsprechende Signal Uber

den linken Kanal ausgegeben. Wenn die HEADPHONES CUE-

Taste MASTER eingeschaltet ist, wird das Master-Ausgangssignal

Uber den rechten Kanal ausgegeben.

STEREO:

Das mit der jeweiligen HEADPHONES CUE-Taste gewahlte Signal

wird stereophon ausgegeben.

29 Kopfhorer-Mischregler (MIXING)

Wenn dieser Regler im Uhrzeigersinn (in Richtung [MASTER])

gedreht wird, erfolgt eine Ausgabe des Master-Ausgangssignals

(nur wenn die HEADPHONES CUE-Taste MASTER eingeschaltet

ist) an den Kopfhorer; bei Drehen des Reglers im

Gegenuhrzeigersinn (in Richtung [HEADPHONES CUE]) wird ein

Mischsignal aus dem vom externen Effektgerat an die RETURN-

Buchse geleiteten Signal und dem Signal des mit der jeweiligen

HEADPHONES CUE-Taste gewahlten Kanals an den Kopfhérer

ausgegeben.

In der Mittenstellung des Reglers werden die MASTER- und CUE-

Signale ausgegeben.

30 Kopfhorer-Pegelregler (LEVEL)

Mit diesem Regler kann der Ausgangspegel der PHONES-Buchse

eingestellt werden (Einstellbereich: —e bis 0 dB).

31 Kopfhorerbuchse (PHONES)

An diese Buchse kann ein Kopfhérer mit Klinkenstecker

angeschlossen werden.

32 Beat-Wahltasten (< BEAT »)

» (Beat-Erhohung):Diese Taste dient zum Verdoppeln des
berechneten BPM-Wertes.

<« (Beat-Verringerung):Diese Taste dient zum Halbieren des
berechneten BPM-Wertes.

(S.18)

* Bestimmte Effekte kénnen auf ,“3/4"" eingestellt werden.

Bei bestimmten Effekten werden diese Tasten fur andere

Funktionen als die Einstellung des BPM-Wertes verwendet.

33 MIDI ON/OFF-Taste

Mit dieser Taste kann die MIDI-Ausgangsfunktion (ausschlief3lich

Taktgebersignal) ein- und ausgeschaltet werden. Beim

Einschalten der Stromzufuhr ist die Taste ausgeschaltet.

34 MIDI-Start/Stopp-Taste (MIDI START/STOP)

Diese Taste dient zur Ausgabe des Start/Stopp-Signals fur die

MIDI-Steuerfunktion (siehe S. 21).

Nach einer Betatigung dieser Taste erscheint die Meldung [MIDI

START (STOP)] 2 Sekunden lang im Display.

MIDI SNAP SHOT:

Wenn Sie die MIDI START/STOP-Taste gedrUckt halten, wird ein

Schnappschuss an das externe MIDI-Gerét Ubertragen.

35 Wahltaste fiir BPM-Messmodus (AUTO)

Mit dieser Taste wird zwischen den beiden BPM-Messmodi AUTO

und TAP umgeschaltet. Wenn die Anzeige [AUTO] im Display

leuchtet, wird der BPM-Wert automatisch gemessen.

36 Taste fiir manuelle Eingabe des BPM-Wertes (TAP)

Der BPM-Wert wird auf der Grundlage der Zeitintervalle zwischen

den einzelnen Antippvorgangen der TAP-Taste berechnet. Wird

die TAP-Taste im AUTO-Modus betatigt, so erfolgt eine

automatische Umschaltung auf den TAP-Modus (manuelle

Eingabe des BPM-Wertes).

37 MANUAL/EFFECT-Frequenz-Filter-Wahltaste

Mit dieser Taste kann abwechselnd zwischen dem manuellen

Filter und dem Effektfrequenz-Filter umgeschaltet werden.

Beim Einschalten der Stromzufuhr ist stets das Effektfrequenz-

Filter gewahlt, und die Anzeige dieser Taste leuchtet. Bei Wahl des

manuellen Filters leuchtet die Anzeige nicht.

38 Einstellregler fiir manuelles Filter (FREQUENCY)

Mit diesem Regler kann die Grenzfrequenz des gewéhlten Filters

eingestellt werden.

39 Effekt-Wahlschalter (DELAY, ECHO, TRANS, FILTER,
FLANGER, PHASER, REVERB, ROBOT (ROBOT VOCODER),
CRUSH, ROLL, REVERSE (REVERSE ROLL), UP (UP ROLL),
DOWN (DOWN ROLL), SND/RTN (SEND/RETURN))

Mit diesem Wahlschalter wird der jeweils gewlinschte Effekt

gewahlt (S. 16).

Wenn ein externes Effektgerét an die Buchsen SEND und RETURN

angeschlossen ist, bringen Sie diesen Wahlschalter in die

Stellung [SND/RTN].

40 Effektkanal-Wahlschalter (1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER)

Mit diesem Wahlschalter wird der Kanal gewahlt, dessen Signal

mit dem jeweils gewahlten Effekt versehen werden soll (S. 18). Bei

Wahl von [MIC] wird der gewahlte Effekt dem Ton von sowohl

Mikrofon 1 als auch Mikrofon 2 hinzugeflgt.

41 Effektparameter-Regler 1 [TIME (PARAMETER 1)]

Mit diesem kann der Zeitparameter des gewahlten Effekts

eingestellt werden (S. 18, 20) (Bei bestimmten Effekten wird dieser

Regler fir andere Einstellungen als die des Zeitparameters

verwendet.)

e Der BPM-Wert kann direkt manuell eingegeben werden, indem
der TIME-Regler gedrtuckt wird, wahrend die TAP-Taste gedrlckt
gehalten wird.

* Werden die beiden Tasten TAP und AUTO/TAP beim Drehen
des TIME-Reglers gedrickt gehalten, so kann der BPM-Wert in
Schritten von 0,1 Einheiten feineingestellt werden.

42 Effektparameter-Regler 2 [LEVEL/DEPTH (PARAMETER 2)]

Mit diesem Regler kann der quantitative Parameter des gewéhlten

Effekts eingestellt werden (S. 18, 20).

43 Effekt-Taste/Anzeige (ON/OFF)

Diese Taste dient zum Ein- und Ausschalten des gewahlten Effekts

(S. 18). Beim Einschalten der Stromzufuhr sind alle Effekte

ausgeschaltet. Wenn die Effekte ausgeschaltet sind, leuchtet die

Anzeige dieser Taste. Wenn die Effekte eingeschaltet sind, blinkt

sie.

44 Display

Einzelheiten zu den verschiedenen Anzeigen, die im Display

erscheinen, finden Sie im folgenden Abschnitt.

yssinag

DISPLAY
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1 Effekt-Anzeigebereich

Auf dem alphanumerischen Anzeigefeld (7 Zeichen) erscheint der
Effektname wie in der Tabelle weiter unten aufgefihrt. Nach
Ausfliihrung eines der in der nachstehenden Tabelle aufgefihrten
Umschaltvorgange werden die entsprechenden Zeichen 2
Sekunden lang angezeigt, wonach die urspringliche Anzeige des
Effektnamens zurtckkehrt.

Umschaltvorgang Anzeige

Bei MIDI-Start START

Bei MIDI-Stopp STOP

MIDI-Schnappschuss SNAP

Bei eingeschalteter MIDI- MIDI On

Ausgangsfunktion

Bei ausgeschalteter MIDI- MIDIOff

Ausgangsfunktion
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2 Kanalwahl-Anzeigebereich
Die Anzeige des mit dem Effektkanal-Wahlschalter gewahlten

Kanals leuchtet.

3 Parameter-Anzeigebereich

AUTO/TAP:

Wenn der BPM-Messmodus AUTO aktiviert ist, leuchtet die
Anzeige [AUTO]; ist der BPM-Messmodus TAP (manuelle
Eingabe) aktiviert, leuchtet die Anzeige [TAP].
BPM-Zahler-Anzeigefeld (3 Stellen):

Im AUTO-Modus wird hier der automatisch ermittelte BPM-Wert
angezeigt. Wenn keine automatische Ermittlung des BPM-Wertes
maoglich ist, blinkt die Anzeige des zuletzt ermittelten Wertes auf
diesem Anzeigefeld. Im TAP-Modus wird der manuell Gber die
TAP-Taste eingegebene BPM-Wert angezeigt.

BPM:

Diese Anzeige leuchtet konstant.

MIDI:

Diese Anzeige kennzeichnet den Ein/Aus-Zustand der MIDI-
Ausgangsfunktion.

* Wenn die MIDI-Ausgangsfunktion eingeschaltet ist, leuchtet

diese Anzeige.

e Bei ausgeschalteter MIDI-Ausgangsfunktion ist die Anzeige

ausgeschaltet.

Anzeige von Parameter 1 (5 Stellen):

Hier werden die Parameter jedes Effekts angezeigt. Nach einer
Betatigung der Beat-Wahltasten (BEAT «, ») wird die
entsprechende Anderung der Beat-Zahl 2 Sekunden lang
angezeigt. Wenn die Beat-Wahltasten (BEAT <, ») zur Vorgabe
eines Wertes betétigt werden, der auBerhalb des Parameter-
Einstellbereichs liegt, so blinkt die aktuelle Anzeige, ohne dass
sich ihr Wert &ndert.

Anzeige der Einheit (%/ms):

Die Anzeige der fir den jeweiligen Effekt geltenden Einheit
leuchtet auf.

4 Beat-Anzeigebereich

Hier wird die Position von Parameter 1 gegentber dem BPM-Wert
(1/1-Beat) durch Leuchtsegmente angezeigt. Die untere Zeile
leuchtet konstant. Wenn die Position von Parameter 1 einen
Grenzwert erreicht hat, leuchtet das entsprechende Segment auf.
Wenn der Wert von Parameter 1 zwischen zwei Grenzwerten liegt,
blinkt die Anzeige. Dieses Anzeigefeld umfasst zwar nur 7
Leuchtsegmente, doch kdnnen die beiden Enden ebenfalls als
Anzeigen betrachtet werden, so dass insgesamt 9 Positionen
angezeigt werden kénnen. Wenn sich die Werte an beiden Enden
befinden, leuchtet keines der Segmente.

Effekt- Effektzeige Parameteranzeige Beat-Anzeige
Wahlschalter Kleinster | GroBter [ Standard .. , .
Effektname Wert Wert wert Einheit| ® | @ | ® | ® | ® | ® | @ ®
DELAY DELAY 1 4 000 500 ms 1/8 | 1/4 | 1/2 | 3/4 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1
ECHO ECHO 1 4000 500 ms |(1/8|1/4|1/2|3/4|1/1|2/1|4/1]|8/1|16/1
TRANS TRANS 10 16 000 500 ms |1/16| 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1
FILTER FILTER 10 32 000 2 000 ms 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 [16/1|32/1|64/1
FLANGER FLANGER 10 32 000 2 000 ms 14 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1|32/1|64/1
PHASER PHASER 10 32 000 2 000 ms 14 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1|32/1|64/1
REVERB REVERB 1 100 50 % 10 | 20 | 30 | 40 | 50 | 60 | 70 | 80 | 90
ROBOT ROBOT -100 100 0 % — |-100| -66 | -50 | O 26 | 50 | 100 | —
CRUSH CRUSH 10 32 000 2000 ms |(1/4|1/2|1/1|2/1|4/1| 8/1|16/1|32/1|64/1
ROLL ROLL 10 4000 500 ms (1/16| 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1
REV ROLL REVROLL 10 4000 500 ms |1/16| 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1
UP ROLL UP ROLL 10 4 000 500 ms |1/16| 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1
DOWN ROLL DWNROLL 10 4000 500 ms |1/16| 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1
SND/RTN SND/RTN

Die in der obigen Tabell

e schraffiert dargestellten Posten [ werden nicht angezeigt.
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GRUNDLEGENDE BEDIENUNGSVERFAHREN

3 POWER
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1 Schalten Sie den POWER-Schalter an der Riickwand
(Anschlussfeld) ein.
2 Stellen Sie den Eingangswahlschalter jedes Kanals
entsprechend dem angeschlossenen Gerét ein.
e Kanal 1: Bringen Sie den Schalter in die Stellung [CD] oder
[LINE].
Kanal 2: Bringen Sie den Schalter in die Stellung [CD] oder
[PHONO].
Kanal 3/4: Bringen Sie den Schalter in die Stellung [LINE]
oder [PHONO].

3 Stellen Sie den Eingangspegel jedes Kanals mit dem TRIM-
Regler wunschgemas ein.

4 Stellen Sie die Klangfarbe mit den Entzerrungsreglern (HI,
MID, LOW) jedes Kanals wunschgemaB ein.

5 Stellen Sie den Lautstdrkepegel jedes Kanals mit seinem
Kanal-Faderhebel wunschgemaB ein.

6 Wenn eine Kreuziiberblendung zwischen Kanélen
ausgefiihrt werden soll, verwenden Sie die CROSS FADER
ASSIGN-Schalter zur Wahl zwischen Kanal [A] und [B] des
Kreuz-Faderhebels, und betétigen Sie dann den Kreuz-
Faderhebel.

* Wenn der Kreuz-Faderhebel nicht verwendet werden soll,
wéahlen Sie die Einstellung [THRU] der CROSS FADER
ASSIGN-Schalter.

7 Betatigen Sie den MASTER LEVEL-Regler zur Einstellung des
Gesamtlautstarkepegels.

8 Betatigen Sie den BALANCE-Regler zur Einstellung der Links/
Rechts-Kanalbalance.

Kabinen-
Mikrofoneirlrgang F Monitorausgang
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Kopfhorerausgang Faderhebel-
Dampfungskurve

[Wahl zwischen Stereo und Mono]

Bei Einstellung des MONO/STEREO-\Wahlschalters auf [MONO]
handelt es sich beim Master-Ausgangssignal um eine monaurale
Mischung der Signale des linken und rechten Kanals.

[Mikrofoneingang]

1 Um ein Mikrofon zu verwenden, bringen Sie den MIC-
Schalter in die Stellung [ON] oder [TALK OVER].

* Bei Einstellung auf [TALK OVER] werden alle
Tonausgangspegel mit Ausnahme des Mikrofontons
automatisch um 20 dB gedampft, wenn dem
Mikrofoneingang ein Signal mit einem hoheren Pegel als —
15 dB zugeleitet wird.

2 Betatigen Sie den MIC 1 LEVEL-Regler zur Einstellung des
Lautstarkepegels von Mikrofon 1 (MIC 1), und den MIC 2
LEVEL-Regler zur Einstellung des Lautstarkepegels von
Mikrofon 2 (MIC 2).

3 Stellen Sie die Klangfarbe des Mikrofontons mit den
Mikrofon-Entzerrungsreglern (HI, LOW) wunschgemaB ein.
* Die Mikrofon-Entzerrungsregler sind fir Mikrofon 1 und 2
gemeinsam wirksam.

[Kabinen-Monitorausgang]
1 Stellen Sie den Lautstdrkepegel des Monitor-
Ausgangssignals mit dem BOOTH MONITOR LEVEL-Regler

wunschgemaB ein.

e Der Lautstarkepegel kann mit dem BOOTH MONITOR
LEVEL-Regler unabhangig von der Einstellung des MASTER
LEVEL-Reglers eingestellt werden.

[Kopfhdrerausgang]
1 Wabhlen Sie die abzuhdrende Eingangsquelle mit den

HEADPHONES CUE-Tasten (Kanal 1 bis 4, MASTER, EFFECTS).

* Die Anzeige der gewéhlten HEADPHONES CUE-Taste
leuchtet hell.

2 Verwenden Sie den MONO SPLIT/STEREO-Schalter zur Wahl
des an den Kopfhorer auszugebenden Signals.

e Wenn einer der HEADPHONES CUE-Tasten (1, 2, 3, 4 oder
EFFECTS) eingeschaltet ist, wird das entsprechende Signal
Uber den linken Kanal ausgegeben. Wenn die
HEADPHONES CUE-Taste MASTER eingeschaltet ist, wird
das Master-Ausgangssignal Gber den rechten Kanal
ausgegeben.

Bei Einstellung auf [STEREO] wird das mit der jeweiligen

HEADPHONES CUE-Taste gewahlte Signal stereophon

ausgegeben.

3 Bei Wahl von [MONO SPLIT] betatigen Sie den MIXING-Regler
zur Einstellung der Balance zwischen dem (mit der jeweiligen
HEADPHONES CUE-Taste gewahlten) Signal des linken
Kanals und dem Master-Ausgangssignal des rechten Kanals
(nur wenn zusatzlich die HEADPHONES CUE-Taste im
[MASTER]-Bereich eingeschaltet ist).

* Wenn der MIXING-Regler im Uhrzeigersinn (in Richtung
[MASTER]) gedreht wird, erfolgt eine Ausgabe des Master-
Ausgangssignals (nur wenn die HEADPHONES CUE-Taste
im [MASTER]-Bereich eingeschaltet ist) an den Kopfhorer;
bei Drehen im Uhrzeigersinn (in Richtung [CUE]) wird das
mit der jeweiligen HEADPHONES CUE-Taste gewahlte Signall
an den Kopfhorer ausgegeben.

4 Stellen Sie den Lautstérkepegel des Kopfhérers mit dem
LEVEL-Regler wunschgemaB ein.
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[Wahl der Faderhebel-Dampfungskurve]

Wahlen Sie die Dampfungskurve (Verlauf der Anderung des
Lautstarkepegels) flr das Ansprechverhalten der Faderhebel.

Stellen Sie die Dampfungskurve fiir die Kanal-Faderhebel mit
dem CH FADER-Wahischalter wunschgemaB ein.

 In der linken Stellung des Wahlschalters entsteht eine steil
ansteigende Dampfungskurve, die bewirkt, dass der
Lautstarkepegel beim Verschieben eines Kanal-Faderhebels
Uber seine Mittenstellung hinaus rasch zunimmt.

* In der rechten Stellung des Wahlschalters entsteht eine
lineare Dampfungskurve, die bewirkt, dass sich der
Lautstarkepegel beim Verschieben eines Kanal-Faderhebels
nach oben gleichméaBig éndert.

¢ Die mit diesem Wahlschalter eingestellte Dampfungskurve
ist fur alle Kanal-Faderhebel von 1 bis 4 wirksam.

Stellen Sie die Dampfungskurve fiir den Kreuz-Faderhebel
mit dem CROSS FADER-Wahlschalter wunschgemaB ein.

* In der linken Stellung des Wahlschalters entsteht eine steil
ansteigende Dampfungskurve (sobald der Kreuz-
Faderhebel aus seiner Anschlagstellung auf Seite [A]
bewegt wird, erscheint der Ton des Seite [B] zugeordneten
Kanals).

In der rechten Stellung des Wahlschalters entsteht eine
lineare Dampfungskurve, die bewirkt, dass beim
Verschieben des Kreuz-Faderhebels ein gleichmaBiger
Ubergang zwischen den beiden Kanalen erzeugt wird.

In der mittleren Stellung des Wahlschalters entsteht eine
Dampfungskurve, die etwa halbwegs zwischen den beiden
oben beschriebenen Kurven liegt, so dass der
Lautstarkepegel beim Verschieben eines Kanal-Faderhebels
Uber seine Mittenstellung hinaus allméahlich zunimmt.

Die hier gewéahlte Einstellung liefert jeweils die gleiche
Dampfungskurve fir Seite [A] und [B].

FADER-STARTFUNKTION

Wenn dieses Geréat Uber ein optionales Steuerkabel an einen
Pioneer CD-Player fur DJ-Anwendungen angeschlossen wird,
kdnnen die Kanal-Faderhebel und der Kreuz-Faderhebel betatigt
werden, um die Wiedergabe am CD-Player automatisch zu
starten.

Bei einer Verstellung des Kanal- oder Kreuz-Faderhebels am
Mischpult wird der Pausenzustand am CD-Player aufgehoben,
und die Wiedergabe des gewahlten Titels startet unmittelbar. Wird
der Faderhebel anschlieBend in seine Ausgangsstellung
zurtickgebracht, so kehrt der CD-Player an den Cue-Punkt zuriick
(Cue-Rucklauf-Funktion), wodurch eine Sampler-ghnliche
Wiedergabe ermoglicht wird.

Wiedergabestart und Cue-Riicklauf liber Kreuz-Faderhebel
Wenn der Kanal A des Kreuz-Faderhebels zugeordnete CD-Player
momentan am Cue-Punkt auf Wiedergabebereitschaft geschaltet
ist und der Kreuz-Faderhebel von der rechten Seite (Seite B) auf
die linke Seite (Seite A) gefuhrt wird, startet die Wiedergabe an
dem Kanal A zugeordneten CD-Player automatisch.

Sobald der Kreuz-Faderhebel seine linke (Seite A)
Anschlagstellung erreicht, fihrt der Kanal B zugeordnete CD-
Player einen Rucklauf an den Cue-Punkt (Cue-Rucklauf) aus.
Wenn der Kanal B des Kreuz-Faderhebels zugeordnete CD-Player
momentan am Cue-Punkt auf Wiedergabebereitschaft geschaltet
ist und der Kreuz-Faderhebel von der linken Seite (Seite A) auf die
rechte Seite (Seite B) gefiihrt wird, startet die Wiedergabe an dem
Kanal B zugeordneten CD-Player automatisch. Sobald der Kreuz-
Faderhebel seine rechte (Seite B) Anschlagstellung erreicht, fihrt
der Kanal A zugeordnete CD-Player einen Ricklauf an den Cue-
Punkt (Cue-Rucklauf) aus.

* Der Cue-Rucklauf wird selbst dann ausgefihrt, wenn der
Eingangswahlschalter nicht auf [CD] bzw. [LINE] eingestellt ist.

Ge
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[Starten der Wiedergabe liber Kanal-Faderhebel]
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1 Driicken Sie die FADER START-Taste des Kanals (1, 2), an den
der anzusteuernde CD-Player angeschlossen ist.
* Die Anzeige der Taste des gewéhlten Kanals leuchtet auf.
2 Bringen Sie den Kanal-Faderhebel in seine untere
Anschlagstellung (Skalenteilung “0").

3 Legen Sie den gewiinschten Cue-Punkt am CD-Player fest,
und schalten Sie ihn dort auf Wiedergabebereitschaft.

* Wenn der Cue-Punkt bereits festgelegt worden ist, braucht
der CD-Player nicht am Cue-Punkt auf Bereitschaft
geschaltet zu werden.

4 Sobald die Wiedergabe des CD-Players beginnen soll, fiihren
Sie den Kanal-Faderhebel mit der gewiinschten
Geschwindigkeit nach oben.

* Die Wiedergabe startet am CD-Player.

e Nach Beginn der Wiedergabe kénnen Sie den Kanal-
Faderhebel jederzeit wieder auf die Skalenteilung [0]
zurtckbringen, um den CD-Player an den Cue-Punkt
zurUckzufihren und in den Bereitschaftszustand zu
schalten (Cue-Rucklauf).

* Diese Funktion steht nur dann zur Verfigung, wenn der CROSS

FADER ASSIGN-Schalter des betreffenden Kanals auf [THRU]
eingestellt ist.




J é 03_DJM-700_Ge.book 15— 2007478100 XkER F#%8K42%9

( BEDIENUNG DES MISCHPULTS

[Starten der Wiedergabe liber den Kreuz-

Faderhebel]
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1 Driicken Sie die FADER START-Taste des Kanals (1, 2), an den
der anzusteuernde CD-Player angeschlossen ist.

* Die Taste des gewéhlten Kanals leuchtet auf.

2 Bringen Sie den CROSS FADER ASSIGN-Schalter des

gewahlten Kanals in Stellung [A] oder [B].

e Wahlen Sie die Stellung [A], wenn der Kanal, der zur
Wiedergabe vorgesehen ist, Kanal A (der linken Seite) des
Kreuz-Faderhebels zugeordnet werden soll.

* Wahlen Sie die Stellung [B], um den Kanal, der zur
Wiedergabe vorgesehen ist, Kanal B (der rechten Seite) des
Kreuz-Faderhebels zuzuordnen.

3 Bringen Sie den Kreuz-Faderhebel in die Anschlagstellung,
die dem zur Wiedergabe vorgesehenen Kanal
entgegengesetzt ist.

4 Legen Sie den gewiinschten Cue-Punkt am CD-Player fest,
und schalten Sie ihn dort auf Wiedergabebereitschaft.

* Wenn der Cue-Punkt bereits festgelegt worden ist, braucht
der CD-Player nicht am Cue-Punkt auf Bereitschaft
geschaltet zu werden.

5 Sobald die Wiedergabe des CD-Players beginnen soll, fiihren
Sie den Kreuz-Faderhebel mit der gewiinschten
Geschwindigkeit auf die Seite des entsprechenden Kanals.
¢ Die Wiedergabe startet am CD-Player.

* Nach Beginn der Wiedergabe kdnnen Sie den Kreuz-
Faderhebel jederzeit in die entgegengesetzte
Anschlagstellung bringen, um den CD-Player an den Cue-
Punkt zurickzufihren und in den Bereitschaftszustand zu
schalten (Cue-Rucklauf).
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EFFEKTFUNKTIONEN

Dieses Gerat kann insgesamt 15 grundlegende Beat-Effekte
(einschlieBlich von SND/RTN) erzeugen, die mit dem BPM-Wert
verknUpft sind, und verfugt zusétzlich Uber ein jeweils mit dem
FREQUENCY-Regler verknlpftes manuelles Filter und ein
Effektfrequenz-Filter. Da aulBerdem die Parameter jedes Effekts
wunschgemal eingestellt werden konnen, lasst sich eine auerst
grofBe Vielfalt an Effektvariationen erzeugen.

Die Beat-Effekte konnen innerhalb eines breiten Bereichs variiert
werden, indem der Zeitparameter Gber den TIME-Regler
(Parameter 1) und der quantitative Parameter Uber den LEVEL/
DEPTH- (Parameter 2) Regler veréandert wird.

Je nach Einstellung des FREQUENCY-Reglers kann das manuelle
Filter bzw. das Effektfrequenz-Filter zur Erzeugung eines Tiefpass-
oder Hochpass-Filtereffekts verwendet werden. Durch
Kombinieren von Beat-Effekten mit dem manuellen Filter oder
dem Effektfrequenz-Filter lassen sich zahlreiche weitere
Effektvariationen erzeugen.

BEAT-EFFEKTTYPEN

1 DELAY (Einzelton-Wiederholung)
Diese Funktion gestattet es, dem Originalton auf rasche und
einfache Weise einen Verzogerungston mit einem Beat von 1/8,
1/4,1/2,3/4,1/1,2/1,4/1, 8/1 oder 16/1 hinzuzufigen. Wenn
beispielsweise ein Verzégerungston mit einem 1/2-Beat
hinzugeflgt wird, verwandeln sich 4 Beats in 8 Beats. Durch
Hinzufligen eines 3/4-Beat lasst sich ein synkopierter Rhythmus

A

¥
anenna | ) pPP » pJ’P

(8 Beats)

Beispiel

Originalton
(4 Beats)

2 ECHO (Mehrfachwiederholung)
Diese Funktion gestattet es, dem Originalton auf rasche und
einfache Weise einen Echoton mit einem Beat von 1/8, 1/4, 1/
2,3/4,1/1,2/1, 4/1, 8/1 oder 16/1 hinzuzuflgen.
Wenn beispielsweise ein 1/1-Beat-Echoton verwendet wird,
um den Originalton abzuschneiden, wird ein mit dem Beat
synchronisierter Sound gemeinsam mit der Ausblendung
wiederholt,
Wenn dem Mikrofonton ein 1/1-Beat-Echo hinzugeflgt wird,
wird der Mikrofonton synchron mit dem Beat der Musik
wiederholt,
Wird dem Gesangston eines Titels ein 1/1-Beat-Echo
hinzugefligt, erhalt der Song den Charakter eines einfachen
Zirkelkanons (engl. ,Round").

Beispiel

1 Beat .
Beschneidung

des Originaltons

3 Auto TRANS

Bei diesem Effekt wird der Originalton automatisch in
Einheitenvon 1/16,1/8,1/4,1/2,1/1,2/1,4/1,8/1 oder 16/1 Beat
synchron mit dem Rhythmus abgeschnitten.

Beispiel Beschneidung Beschneidung
- - N > Zeit
1 Zyklus = 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1,
4/1, 8/1 oder 16/1 Beat
4 FILTER

Bei diesem Effekt wird die Filter-Grenzfrequenz in Einheiten
von 1/4,1/2,1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1 oder 64/1 Beat
verschoben, wodurch die Klangfarbe betréchtlich verandert

wird.
Beispiel
\\ \\
> Grenzfrequenz
1 Zyklus = 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1,
16/1, 32/1 oder 64/1 Beat
5 FLANGER

Diese Funktion gestattet es, dem Originalton auf rasche und
einfache Weise einen Flanger-Effekt mit einer Dauer von 1
Zyklus in Einheiten von 1/4, 1/2,1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1
oder 64/1 Beat hinzuftgen.

Beispiel

> kurze
Verzoégerung

I
< >

1Zyklus = 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1,
16/1, 32/1 oder 64/1 Beat

6 PHASER

Diese Funktion gestattet es, dem Originalton auf rasche und
einfache Weise einen Phaser-Effekt mit einer Dauer von 1
Zyklus in Einheiten von 1/4,1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1
oder 64/1 Beat hinzufugen.

Beispiel

»Phasen-
verschiebung

< N
< >

1 Zyklus = 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1,
16/1, 32/1 oder 64/1 Beat
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7 REVERB 12 UPROLL

Dies ist ein Nachhalleffekt. Sounds mit einem Beat von 1/16, 1/8, 1/4,1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1
8 ROBOT oder 16/1 werden aufgezeichnet und wiederholt ausgegeben,

Dieser Klangeffekt ahnelt dem von einem Roboter erzeugten
Gerédusch. Wenn der ROBOT-Effekt dem Mikrofontyp
hinzugeflgt wird, entsteht ein Stimmwechseleffekt.

9 CRUSH
Diese Funktion gestattet die schnelle Erzeugung eines sich
zyklisch andernden ,Staucheffekts” mit einem Beat von 1/4, 1/
2,1/1,2/1,4/1, 8/1,16/1, 32/1 oder 64/1.

Beispiel
‘ Zeit
1 Zyklus = 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1,
16/1, 32/1 oder 64/1 Beat
10 ROLL

Sounds mit einem Beat von 1/16, 1/8, 1/4,1/2,1/1,2/1, 4/1, 8/1
oder 16/1 werden aufgezeichnet und wiederholt ausgegeben.

Beispiel

J Biieen
Wiy

Wiederholung

1/1-Roll-
Effekt

11 REVERSE ROLL
Sounds mit einem Beat von 1/16, 1/8, 1/4,1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1
oder 16/1 werden aufgezeichnet, umgekehrt und wiederholt
ausgegeben.

Beispiel

= J) Jf gtk

. JJjJ”J JJjJ“J ) JjJ,

umgekehrte Wiederholung

umgekehrter
1/1-Roll-Effekt

ke

wéahrend ihre Tonhohe fortlaufend erhoht wird.

Beispiel

HﬂJ 4od;

ws) St 1) Dep 1) Dyt

L4 L4
Erhéhung der Tonh6he
und Wiederholung

13 DOWN ROLL
Sounds mit einem Beat von 1/16, 1/8, 1/4,1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1
oder 16/1 werden aufgezeichnet und wiederholt ausgegeben,
wéhrend ihre Tonhdhe fortlaufend erniedrigt wird.

yssinag

Beispiel

e
\ 4

T el T i 18

Erniedrigung der Tonh6he
und Wiederholung

Effekt Ein

14 SEND/RETURN
Durch AnschlieBen eines Samplers oder Effektgerates lasst
sich ein Vielzahl von zusatzlichen Effekten erzeugen.

Ge
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ERZEUGEN VON BEAT-EFFEKTEN

Beispielanzeige

Da die Beat-Effekte eine sofortige Einstellung der Effektzeiten
synchron mit dem BPM-Wert (Taktschlage pro Minute) gestatten,
lasst sich auch wéhrend einer Live-Darbietung eine grofe Vielfalt
an Effekten synchron mit dem Rhythmus des laufenden Titels
erzeugen.

1 Stellen Sie den BPM-Messmodus zur Ermittlung des
Wiedergabetempos (Taktschlage pro Minute) auf AUTO ein.
Der BPM-Wert des Musikeingangssignals wird automatisch
ermittelt. Beim Einschalten der Stromzufuhr wird stets der
[AUTO]-Modus aktiviert.

* Wenn der BPM-Wert eines Titels nicht automatisch
ermittelt werden kann, blinkt die Anzeige auf dem BPM-
Z&hler-Anzeigefeld.

* Messbereich: BPM = 70 bis 180
Bei bestimmten Titeln ist u.U. keine automatische
Messung des BPM-Wertes moglich.

In einem solchen Fall geben Sie den gewtinschten BPM-
Wert manuell Gber die TAP-Taste ein.

[Gebrauch der TAP-Taste fiir manuelle Eingabe des BPM-

Wertes]

Wenn Sie die TAP-Taste mindestens zweimal synchron mit

dem Beat (1/4-Noten) antippen, wird auf der Grundlage der

Zeitintervalle zwischen den einzelnen Antippvorgéangen ein

Mittelwert als BPM-Wert Gbernommen.

* Wird die TAP-Taste bei aktiviertem [AUTO]-Modus betétigt,
so erfolgt eine automatische Umschaltung auf den TAP-
Modus, und die Zeitintervalle zwischen den einzelnen
Antippvorgédngen werden gemessen.

Wenn der BPM-Wert Gber die TAP-Taste eingegeben wird,

ergibt sich eine Beat-Zahl von ,1/1" (bzw. ,4/1" bei

bestimmten Effekten), und die Zeit fiir 1 Beat (1/4-Note) bzw.

4 Beats wird als Effektzeit eingestellt.

* Der BPM-Wert kann direkt manuell eingegeben werden,

indem der TIME-Regler gedrickt wird, wéhrend die TAP-
Taste gedrlckt gehalten wird.

Werden die beiden Tasten TAP und AUTO beim Drehen des
TIME-Reglers gedriickt gehalten, so kann der BPM-Wert in
Schritten von 0,1 Einheiten feineingestellt werden.

2 Stellen Sie den gewiinschten Effekt mit dem Effekt-
Wahlschalter ein.

e Der Name des gewahlten Effekts erscheint im Display.

e Eine detaillierte Beschreibung der einzelnen Effekte finden

Sie auf S. 16 und 17.

3 Stellen Sie den Kanal, dessen Signal mit dem jeweils
gewahlten Effekt versehen werden soll, mit dem
Effektkanal-Wahlschalter ein.

* Die Anzeige des gewéhlten Kanals leuchtet im Kanalwahl-

Anzeigebereich des Displays auf.

e Bei Wahl von [MIC] wird der gewéhlte Effekt dem Ton von

sowohl Mikrofon 1 als auch Mikrofon 2 hinzugefugt.

= | = | | = Effektname: DELAY
ol Bl B g g L (1] Effektkanal-Wahl: CH 1
£ @ﬂ @ﬂ 1 1 Gor T BBEAT. 0 =
(sl o d Bo gl Eo gl B QC——TAP — I_( BPM| BPM-Wert: 120 BPM
o2 J J J J o5 | 8 AUTO =

. alfofaloll o 1l )—l ms Parameter 1: 500 ms
e IEENERE= = -
o»o @ %_ ———— — — — Beat: 1/1
e E e o
o ‘@} & TIME

& | EVEL/DEPTH

o | —dt— |™| C——&= onoFF

4 Betatigen Sie die BEAT-Wahltasten (<, ») zur Wahl des Beat-
Vielfachen, mit dem der Effekt synchronisiert werden soll.
* Nach Drlicken der Taste » wird die auf der Grundlage des

BPM-Wertes berechnete Beat-Zahl verdoppelt, nach

Dricken der Taste « wird sie halbiert (bei bestimmten

Effekten ist auch die Einstellung ,3/4" maglich).

Das Vielfache der gewéahlten Beat-Zah! (Position von

Parameter 1) wird mit den 7 Leuchtsegmenten am unteren

Rand des Displays angezeigt (siehe S. 12).

* Die dem Beat-Vielfachen entsprechende Effektzeit wird

automatisch eingestellt.
Beispiel: BPM-Wert = 120

1/1 =500 ms
1/2 = 2560 ms
2/1 =1.000 ms

5 Schalten Sie die ON/OFF-Taste ein, um den gewahlten Effekt
zu aktivieren (ON).

* Beijeder Betatigung der Taste wird der Effekt abwechselnd
ein- und ausgeschaltet (beim Einschalten der Stromzufuhr
ist die Effektfunktion stets ausgeschaltet (OFF)).

. ?ei eingeschaltetem Effekt blinkt die Anzeige der ON/OFF-

aste.

Parameter 1

Durch Drehen des TIME (PARAMETER 1)-Reglers kann der
Zeitparameter (Effektzeit) des gewéhlten Effekts veréndert werden.
(Bei bestimmten Effekten wird dieser Regler zu anderen
Einstellungen als der des Zeitparameters verwendet.)
Einzelheiten zur Auswirkung einer Verstellung des TIME
(PARAMETER 1)-Reglers auf die einzelnen Effekte finden Sie auf
S. 20.

Parameter 2

Durch Drehen des LEVEL/DEPTH (PARAMETER 2)-Reglers kann
der quantitative Parameter des gewahlten Effekts verandert
werden.

Einzelheiten zur Auswirkung einer Verstellung des LEVEL/DEPTH
(PARAMETER 2)-Reglers auf die einzelnen Effekte finden Sie auf
S. 20.
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EINSATZ DES MANUELLEN FILTERS

1 MANUELLES FILTER
Bei diesem Effekt wird die Filter-Grenzfrequenz verschoben,
was zu einer betrachtlichen Verédnderung der Klangfarbe fuhrt.
Durch Drehen des Reglers nach rechts werden
Hochpassfilter-Effekte erzeugt, durch Drehen nach links
lassen sich Tiefpassfilter-Effekte erzeugen.

Tiefpassfilter Hochpassfilter

@l

Grenzfrequenz Grenzfrequenz
Ol=T=l=[=]gleo
$o 3o 3 30 3 Eo ) § o
o oiolele)
(o Bodi Bo i Ro i Eo S LTS
iy @J @J @J @JW—“FILTER
= |£}EJEJEJE|@???QUENCY
&) @
R

| O

£ ‘ =] o
o [ == 1% o

Das manuelle Effektgeréat ist mit dem FREQUENCY-Regler

verknUpft. Das Ausgangssignal des manuellen Effektgerates wird

als Eingangssignal fur den Beat-Effekt verwendet.

* Bei Wahl des Beat-Effekts ROLL, REVERSE ROLL, UP ROLL oder
DOWN ROLL wird das Ausgangssignal des Beat-Effekts als
Eingangssignal des manuellen Effektgerates verwendet.

1 Driicken Sie die FILTER-Taste, so dass ihre Anzeige zu blinken
beginnt.

. \éler%?wissern Sie sich, dass die Anzeige der Taste FILTER

inkt.

* Wenn die Anzeige momentan leuchtet, dricken Sie die
Taste, wonach die Anzeige auf Blinken wechselt. Bei jeder
Betatigung der Taste wechselt ihre Anzeige zwischen
Blinken und konstantem Leuchten.

¢ Beim Einschalten der Stromzufuhr leuchtet diese Anzeige.

2 Stellen Sie den Kanal, dessen Signal mit dem Effekt versehen
werden soll, mit dem Effektkanal-Wahlschalter ein.

* Die Anzeige des gewahlten Kanals leuchtet im Kanalwahl-
Anzeigebereich des Displays auf.

¢ Bei Wahl von [MIC] wird der Effekt dem Ton von sowohl
Mikrofon 1 als auch Mikrofon 2 hinzugefugt.

3 Stellen Sie die Filter-Grenzfrequenz mit dem FREQUENCY-

Regler ein.

* Drehen Sie den Regler im Gegenuhrzeigersinn, um einen
Tiefpassfilter-Effekt hinzuzufugen.

* Drehen Sie den Regler im Uhrzeigersinn, um einen
Hochpassfilter-Effekt hinzuzuftgen.

ke

EINSATZ DES EFFEKTFREQUENZ-FILTERS

1

Effektfrequenz-Filter

Stellen Sie die Filter-Grenzfrequenz ein, wenn nur ein
bestimmtes Frequenzband mit dem Beat-Effekt versehen
werden soll.

unbeeinflusst
>

unbeeinflusst
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Beat-Effekt
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Das Effektfrequenz-Filter ist mit dem FREQUENCY-Regler
verknUpft. Der Beat-Effekt wird ausschlielich dem gewéahlten
Frequenzband hinzugeflgt.

1

Bei Wahl von SEND/RETURN als Beat-Effekt steht diese
Funktion nicht zur Verfigung.

Driicken Sie die FILTER-Taste, so dass ihre Anzeige

aufleuchtet.

* Vergewissern Sie sich, dass die Anzeige der Taste FILTER
konstant leuchtet.

* Wenn die Anzeige momentan blinkt, dricken Sie die Taste,
wonach die Anzeige auf konstantes Leuchten wechselt. Bei
jeder Betatigung der Taste wechselt ihre Anzeige zwischen
Blinken und konstantem Leuchten.

e Beim Einschalten der Stromzufuhr leuchtet diese Anzeige.

Erzeugen Sie den Beat-Effekt.

e Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite 18.

Stellen Sie das Frequenzband, das mit dem Beat-Effekt

versehen werden soll, mit dem FREQUENCY-Regler ein.

e Um den Effekt nur dem tiefen Frequenzbereich
hinzuzufligen, drehen Sie den Regler im
Gegenuhrzeigersinn. Der hohe Frequenzbereich bleibt von
diesem Filter unbeeinflusst.

e Um den Effekt nur dem hohen Frequenzbereich
hinzuzufigen, drehen Sie den Regler im Uhrzeigersinn. Der
tiefe Frequenzbereich bleibt von diesem Filter unbeeinflusst.

Ge
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EFFEKTPARAMETER

Beat-Effekte (*1)

Bezeichnung

Parameter der Beat-
Wabhltasten

Parameter 1 (TIME-Regler)

Funktion

Einstellbereich
(Einheit)

Parameter 2
(LEVEL/DEPTH-Regler)

Phasenverschiebung in
Einheiten von 1/4 bis 64/1
relativ zu 1 Beat des BPM-
Wertes

Zyklus fur die
Phaseneffekt-
Verschiebung

1 DELAY Einstellung der Einstellung der 1 bis 4 000 (ms) Einstellung der Balance zwischen
Verzogerungszeit auf 1/8 bis | Verzdgerungszeit Originalton und Verzégerungston
16/1 pro 1 Beat der BPM-Zeit

2 ECHO (*2) Einstellung der Einstellung der 1 bis 4 000 (ms) Einstellung der Balance zwischen
Verzogerungszeit auf 1/8 bis | Verzdégerungszeit Originalton und Echoton
16/1 pro 1Beat der BPM-Zeit

3 TRANS Einstellung der Einstellung der 10 bis 16 000 (ms) Einstellung der Balance zwischen
Beschneidungszeit auf 1/16 Effektzeit Originalton und Effektton
bis 16/1 pro 1 Beat der BPM-
Zeit

4 FILTER Einstellung des Zyklus der Einstellung des 10 bis 32 000 (ms) Bei Drehen des Reglers im
Grenzfrequenz-Verschiebung | Zyklus fUr die Uhrzeigersinn nimmt das Ausmal3
in Einheiten von 1/4 bis 64/1 Grenzfrequenz- des Effekts zu.
relativ zu 1 Beat des BPM- Zeitverschiebung
Wertes

5 FLANGER Einstellung des Zyklus der Einstellung des 10 bis 32 000 (ms) Bei Drehen des Reglers im
Flanger-Verschiebung in Zyklus fur die Uhrzeigersinn nimmt das Ausmalf3
Einheiten von 1/4 bis 64/1 Flangereffekt- des Effekts zu. Wird der Regler bis
relativ zu 1 Beat des BPM- Verschiebung zum Anschlag im
Wertes Gegenuhrzeigersinn gedreht, so

wird nur der Originalton
ausgegeben.
6 PHASER Einstellung des Zyklus der Einstellung des 10 bis 32 000 (ms) Bei Drehen des Reglers im

Uhrzeigersinn nimmt das Ausmal3
des Effekts zu. Wird der Regler bis
zum Anschlag im
Gegenuhrzeigersinn gedreht, so
wird nur der Originalton
ausgegeben.

7 REVERB (*2)

Einstellung des Ausmales
des Nachhallsinnerhalb eines
Bereichs von 1 % bis 100 %

Einstellung des
Ausmales des
Nachhalleffekts

1 bis 100 (%)

Einstellung der Balance zwischen
Originalton und Effektton

8 ROBOT Einstellung der Tonhtéhe des | Einstellung der —100 bis +100 (%) Bei Drehen des Reglers im
Roboter-Klangeffekts Tonhohe des Uhrzeigersinn nimmt das Ausmal3
innerhalb eines Bereichs von | Roboter- des Effekts zu.

—100 % bis +100 % Klangeffekts

9 CRUSH Einstellung des Zyklus des Einstellung des 10 bis 32 000 (ms) Bei Drehen des Reglers im
Staucheffektablaufs auf 1/4 Zyklus der Uhrzeigersinn nimmt das Ausmal3
bis 64/1 relativ zu 1 Beat des | Verschiebung des des Effekts zu. Wird der Regler bis
BPM-Wertes Staucheffekts zum Anschlag im

Gegenuhrzeigersinn gedreht, so
wird nur der Originalton
ausgegeben.

10 ROLL (*2)

Einstellung der Effektzeit auf
1/16 bis 16/1 relativ zu 1 Beat
des BPM-Wertes

Einstellung der
Effekizeit

1 bis 4 000 (ms)

Einstellung der Balance zwischen
Originalton und Roll-Ton

11 REVERSE
ROLL (*2)

Einstellung der Effektzeit auf
1/16 bis 16/1 relativ zu 1 Beat
des BPM-Wertes

Einstellung der
Effektzeit

1 bis 4 000 (ms)

Einstellung der Balance zwischen
Originalton und Roll-Ton

12 UP ROLL (*2)

Einstellung der Effektzeit auf
1/16 bis 16/1 relativ zu 1 Beat
des BPM-Wertes

Einstellung der
Effektzeit

1 bis 4 000 (ms)

Einstellung der Balance zwischen
Originalton und Roll-Ton

13 DOWN ROLL

Einstellung der Effektzeit auf

Einstellung der

1 bis 4 000 (ms)

Einstellung der Balance zwischen

(*2) 1/16 bis 16/1 relativ zu 1 Beat | Effektzeit Originalton und Roll-Ton
des BPM-Wertes
14 SEND/ — — — Einstellung des Lautstarkepegels
RETURN des an die RETURN-Buchse

geleiteten Signals

(*1) Bei Einstellung des Effektkanal-Wahlschalters auf [CF.A], [CF.B] oder [MASTER] erfolgt selbst bei eingeschaltetem Effektmonitor
keine Ausgabe des Effekttons, wenn vom gewahlten Kanal kein Ton an den Master-Ausgang ausgegeben wird.

(*2) Bei ausgeschaltetem Effekt erfolgt selbst bei eingeschaltetem Effektmonitor keine Ausgabe des Effekttons.
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( MIDI-EINSTELLUNGEN

MIDI-EINSTELLUNGEN

Bei MIDI (Abktrzung von ,Musical Instrument Digital Interface”)
handelt es sich um ein genormtes Protokoll, das den Austausch
von Informationen zwischen elektronischen Musikinstrumenten
und Computern ermoglicht.

Dabei wird ein MIDI-Kabel zur Verbindung von zwei Geraten mit
MIDI-Buchsen verwendet, wonach Daten zwischen den beiden
Geréaten ausgetauscht werden konnen.

Beim DJM-700-S/DJM-700-K wird das MIDI-Protokoll zur
Ubertragung von Betriebs- und BPM-Daten (Taktgebersignalen)
eingesetzt.

CD-Player fiir
DJ-Anwendungen

MIDI-Sequenzer

IN

=120( § mIDI OUT

Q= |= = | = |{]o_c MIDISTART
O B GOy B B /STOP
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DJM-700-S/DJM-700-K

SYNCHRONISIEREN EINES EXTERNEN
SEQUENZERS MIT EINEM AUDIOSIGNAL
ODER VERWENDUNG DER
BETRIEBSDATEN DES DJM-700-S/
DJM-700-K ZUR ANSTEUERUNG EINES
EXTERNEN SEQUENZERS

1 Verbinden Sie die MIDI OUT-Funktion-Buchse des DJM-700-S/
DJM-700-K uiber ein im Fachhandel erhaltliches MIDI-Kabel
mit der MIDI IN-Buchse des MIDI-Sequenzers.

* Schalten Sie den MIDI-Sequenzer in den Slave-
Synchronisationsmodus.

* MIDI-Sequenzer, die MIDI-Taktgebersignale nicht
unterstitzen, kénnen nicht mit diesem Gerét synchronisiert
werden.

* Bei Titeln, deren BPM-Wert nicht zuverlassig gemessen
werden kann, ist u.U. keine Synchronisierung moglich.

e Ein Taktgebersignal wird auch fir einen im TAP-Modus
eingestellten BPM-Wert ausgegeben.

2 Driicken Sie die MIDI START/STOP-Taste.

* Der Ausgabebereich des MIDI-Taktgebersignals betragt 40
bis 250 BPM.

[Einstellung des MIDI-Kanals]

Der MIDI-Kanal (1 bis 16) kann eingestellt und abgespeichert

werden.

1 Halten Sie die MIDI START/STOP-Taste gedriickt, wahrend Sie
den POWER-Schalter an der Riickwand einschalten.

* Im Display erscheint die Meldung [CH SET], wonach das
Geréat auf den MIDI-Einstellmodus umschaltet.

2 Drehen Sie den TIME-Regler zur Wahl des gewiinschten
MIDI-Kanals.
3 Driicken Sie die MIDI START/STOP-Taste.
* Der gewahlte MIDI-Kanal wird gespeichert. Wahrend der
Speicherung des MIDI-Kanals blinkt die Anzeige [SAVE].
* Nach beendeter Speicherung des MIDI-Kanals erscheint die
Anzeige [END].
4 Schalten Sie die Stromzufuhr aus.
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MIDI-MELDUNGEN

Kategorie Schalterbezeichnung Schaltertyp MID}-Meldung Bemerkungen
MSB LSB
CH1 HI VR Bn 02 dd 0 bis 127
MID VR Bn 03 dd 0 bis 127
LOwW VR Bn 04 dd 0 bis 127
CUE BUTTON Bn 46 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 1 dd 0 bis 127
CF ASSIGN Sw Bn 41 dd 0, 64, 127
CH2 HI VR Bn 07 dd 0 bis 127
MID VR Bn 08 dd 0 bis 127
LOW VR Bn 09 dd 0 bis 127
CUE BUTTON Bn 47 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 12 dd 0 bis 127
CF ASSIGN SwW Bn 42 dd 0, 64, 127
CH3 HI VR Bn OE dd 0 bis 127
MID VR Bn OF dd 0 bis 127
LOwW VR Bn 15 dd 0 bis 127
CUE BUTTON Bn 48 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 13 dd 0 bis 127
CF ASSIGN SW Bn 43 dd 0, 64, 127
CH4 HI VR Bn 51 dd 0 bis 127
MID VR Bn 5C dd 0 bis 127
LOW VR Bn 52 dd 0 bis 127
CUE BUTTON Bn 49 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 14 dd 0 bis 127
CF ASSIGN Sw Bn 44 dd 0, 64, 127
CROSS FADER CROSS FADER VR Bn 0B dd 0 bis 127
FADER CURVE CH CURVE Sw Bn 5E dd 0, 127
CROSS CURVE SW Bn 5F dd 0, 64, 127
MASTER MASTER LEVEL VR Bn 18 dd 0 bis 127
BALANCE VR Bn 17 dd 0 bis 127
CUE BUTTON Bn 4A dd OFF=0, ON=127
BOOTH MONITOR VR Bn 19 dd 0 bis 127
FILTER FILTER BUTTON Bn 54 dd OFF=0, ON=127
FREQUENCY VR Bn 05 dd 0 bis 127
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( MIDI-EINSTELLUNGEN )
Kategorie Schalterbezeichnung Schaltertyp MID!-Meldung Bemerkungen
MSB LSB

EFFECT BEAT LEFT BUTTON Bn 4C dd OFF=0, ON=127
BEAT RIGHT BUTTON Bn 4D dd OFF=0, ON=127
AUTO/TAP BUTTON Bn 45 dd OFF=0, ON=127
TAP BUTTON Bn 4E dd OFF=0, ON=127
CUE BUTTON Bn 4B dd OFF=0, ON=127
EFFECT KIND SW Cn pc Siehe
CH SELECT sw cn | pe ::':zgfe"rﬁ“:xr‘y ECHSEL

TIME SwW Bn 0D | MSB | Bn 2D | LSB |Wert von PARAMETER
1; die Werte von
FLANGER, PHASER,
FILTER und CRUSH
werden halbiert;
negative Werte werden
in positive Werte
umgewandelt.

LEVEL/DEPTH VR Bn 5B dd 0 bis 127 g
EFFECT ON/OFF BUTTON Bn 40 dd OFF=0, ON=127 Er
MIC HI VR Bn 1E dd 0 bis 127 %
LOwW VR Bn 1F dd 0 bis 127
(FADER START) FADER START 1 BUTTON Bn 58 dd OFF=0, ON=127
FADER START 2 BUTTON Bn 59 dd OFF=0, ON=127
(HEAD PHONES) MIXING VR Bn 1B dd 0 bis 127
LEVEL VR Bn 1A dd 0 bis 127
MIDI START BUTTON FA
STOP BUTTON FC
Ge
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PROGRAMMWECHSEL
MSB LSB
0 | 0 | EFFSEL2 | EFFSEL1 | EFFSELO | EFFCH2 | EFFCH1 | EFFCHO |

e EFFECT SEL BEAT
EFFSEL2 EFFSEL1 EFFSELO

0 0 1 DELAY
ECHO
TRANS
FILTER
FLANGER
PHASER
REVERB
— — — ROBOT

— — — CRUSH

— — — ROLL

— — — REV ROLL
— — — UP ROLL
— — — DWNROLL
— — — SND/RTN
1 1
0 2
1 3
0 4
1

0

1

1
0
1
0
1
1

Ol m | m| a2 O
- = O0l0| ©

MIC
CF.A
CF.B

— — — MASTER

SNAPSHOT-FUNKTION

Nach wunschgemaBer Einstellung aller Parameter des
DJM-700-S/DJIM-700-K fur einen bestimmten Anwendungszweck
kann dieser Satz von Parametern als ein ,Schnappschuss”
aufgezeichnet werden. Bei der Aufzeichnung eines
Schnappschusses des aktuellen Status werden alle Meldungen
Gber Steuerungswechsel und Programmwechsel Ubertragen.
Halten Sie die MIDI START/STOP-Taste gedrtckt, um den
Schnappschuss zu tGbertragen.

MIDI ON/OFF

Verwenden Sie die MIDI ON/OFF-Taste, um festzulegen, ob das
MIDI-Steuersignal erzeugt wird oder nicht. Die
Standardeinstellung ist ,MIDI OFF*. Die Taktgeber- und
Schnappschuss-Funktionen werden jedoch selbst bei Wahl von
,MIDI OFF* unterstitzt.
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STORUNGSBESEITIGUNG

Vermeintliche Funktionsstérungen des Gerates lassen sich haufig auf Bedienungsfehler zurtickfUhren. Wenn Sie annehmen, dass das

Mischpult nicht richtig funktioniert, prifen Sie die folgenden Punkte. Das Problem kann auch bei einem anderen Gerét liegen. Prifen Sie
daher auch die benutzten anderen Gerate.
Wenn das Problem auch nach Prifung der folgenden Punkte nicht behoben werden kann, wenden Sie sich an Ihren Handler oder den
nachstgelegenen PIONEER-Kundendienst.

Storung

Mdogliche Ursache

AbhilfemaBnahme

Das Gerét l&sst sich nicht
einschalten.

* Das Netzkabel ist nicht angeschlossen.

SchlieBen Sie den Netzstecker an eine
Netzsteckdose an.

Es wird kein oder nur ein sehr
leiser Ton ausgegeben.

e Der Eingangswahlschalter befindet sich in der
falschen Stellung.

Verbindungskabel wurden falsch
angeschlossen, oder die Anschlisse sind lose.

¢ Buchsen oder Stecker sind verschmutzt.

* Der MASTER ATT-Wahlschalter an der
Rickwand ist auf einen zu niedrigen
Dampfungswert (-6 dB usw.) eingestellt.

Stellen Sie den Eingangswahlschalter dem
momentan zur Wiedergabe verwendeten Gerat
entsprechend ein.

SchlieBen Sie die Kabel korrekt an.

Reinigen Sie verschmutzte Stecker bzw.
Buchsen vor dem AnschlieBen von Kabeln.
Korrigieren Sie die Einstellung des MASTER
ATT-Wahlschalters an der Rickwand.

Digitalsignale werden nicht
ausgegeben.

* Die Abtastfrequenz des Digitalausgangs (fs)
stimmt nicht mit der Abtastfrequenz des
angeschlossenen Gerétes Uberein.

Passen Sie die Einstellung des Abtastfrequenz-
Wahlschalters an der Rtickwand der
Abtastfrequenz des angeschlossenen Gerates
an.

Der Klang ist verzerrt,

* Der Master-Ausgangspegel ist zu hoch.

* Der Eingangspegel ist zu hoch.

Korrigieren Sie die Einstellung des MASTER
LEVEL-Reglers oder des MASTER ATT-
Wahlschalters an der Rickwand.

Justieren Sie den TRIM-Regler so, dass der
Kanalpegelmesser einen Eingangspegel von
etwa 0 dB anzeigt.

Eine Kreuztberblendung kann
nicht ausgefthrt werden.

¢ Der CROSS FADER ASSIGN-Schalter befindet
sich in der falschen Stellung ([A], [THRU], [B]).

Stellen Sie den CROSS FADER ASSIGN-Schalter
des Kanals, auf dem eine Kreuztiberblendung
ausgefihrt werden soll, richtig ein.

Der CD-Player spricht nicht auf
die Fader-Startfunktion an.

* Die FADER START-Taste ist ausgeschaltet.

* Esist kein Steuerkabel vom CD-Player an die
CONTROL-Buchse an der Riickwand des
Mischpults angeschlossen.

e Der CD-Player ist ausschlieBlich Uber das
Steuerkabel an die CONTROL-Buchse an der
Rickwand des Mischpults angeschlossen.

Schalten Sie die FADER START-Taste ein.

Verbinden Sie die CONTROL-Buchsen von
Mischpult und CD-Player Uber ein Steuerkabel.

Stellen Sie Anschlisse sowohl an den
CONTROL-Buchsen als auch an einem Paar
analoger Eingangsbuchsen her.

Effekte werden nicht erzeugt.

* Der Effekt-Wahlschalter befindet sich in einer
falschen Stellung.

Der LEVEL/DEPTH-Regler (Parameter 2) ist auf
[MIN] eingestellt.

Stellen Sie den Effektkanal-Wahlschalter korrekt
auf den Kanal ein, dessen Signal mit Effekten
versehen werden soll.

Justieren Sie den LEVEL/DEPTH-Regler
(Parameter 2).

Ein externes Effektgerat
funktioniert nicht.

e Der Effekt-Wahlschalterist nicht auf [SND/RTN]
eingestellt.

Buchsen an der Rickwand angeschlossen.

Der Effektkanal-Wahlschalter befindet sich in
einer falschen Stellung.

Das Effektgerat ist nicht an die SEND/RETURN-

Stellen Sie den Effekt-Wahlschalter auf [SND/
RTN] ein.

SchlieBen Sie das Effektgerat an die SEND/
RETURN-Buchsen an der Rickwand an.
Stellen Sie den Effektkanal-Wahlschalter korrekt
auf die Eingangsquelle ein, deren Signal mit
Effekten versehen werden soll.

Der Klang eines externen
Effektgeréates ist verzerrt.

* Der Eingangspegel vom externen Effektgerat ist
zu hoch.

Verringern Sie den Ausgangspegel am externen
Effektgerat.

Der BPM-Wert kann nicht
gemessen werden.

Ein falscher BPM-Messwert
wird angezeigt.

* Der Eingangspegel ist entweder zu hoch oder zu
niedrig.

* Bei bestimmten Titeln ist u.U. keine korrekte
Messung des BPM-Wertes moglich.

Justieren Sie den TRIM-Regler so, dass der
Kanalpegelmesser einen Eingangspegel von
etwa 0 dB anzeigt.

Justieren Sie die TRIM-Regler der Gbrigen
Kanéle ebenfalls so, dass die Kanalpegelmesser
jeweils einen Eingangspegel von etwa 0 dB
anzeigen.

Betatigen Sie die TAP-Taste, um den BPM-Wert
manuell einzugeben.
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Stérung

Méogliche Ursache

AbhilfemaBnahme

Der gemessene BPM-Wert
weicht von dem in der
Begleitliteratur der CD
angegebenen BPM-Wert ab.

* Aufgrund unterschiedlicher BPM-
Messmethoden kann es zu Differenzen
zwischen den beiden Werten kommen.

¢ Keinerlei AbhilfemaBnahme ist erforderlich.

synchronisiert.

Der MIDI-Sequenzer wird nicht

¢ Der MIDI-Sequenzer ist nicht in den Slave-
Synchronisationsmodus geschaltet.

wird nicht von diesem Gerat unterstitzt.

* Der Typ des angeschlossenen MIDI-Sequenzers

Synchronisationsmodus.

* MIDI-Sequenzer, die MIDI-Taktgebersignale
nicht unterstitzen, kdnnen nicht mit diesem
Geréat synchronisiert werden.

¢ Schalten Sie den MIDI-Sequenzer in den Slave-

Statische Elektrizitat und andere externe Einstreuungen kénnen Funktionsstérungen des Gerétes verursachen. Um den normalen
Betriebszustand in einem solchen Fall wiederherzustellen, schalten Sie den Netzschalter einmal aus und wieder ein.
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TECHNISCHE DATEN

1 Allgemeine Daten
Stromversorgung . . . .. 220 V bis 240 V Netzspannung, 50 Hz/60 Hz

Leistungsaufnahme......... .. ... i 33W
Betriebstemperatur ............. . o +5 °Cbis +35 °C
Betriebsluftfeuchtigkeit............... 5 % bis 85 % rel. Feuchte

(ohne Kondensatbildung)
MaSSE vt 6,6 kg

Abmessungen max.
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, 320 mm (B) x 378,4 mm (T) x 107,9 mm (H)

2 Audioteil

Abtastfrequenz. ....... .. 96 kHz
AD- D/A-Wandler. ... 24 bits
Frequenzgang
LINE. . 20 Hz bis 20 kHz
MIC 20 Hz bis 20 kHz
PHONO........... 20 Hz bis 20 kHz (RIAA)
Signal-Rauschabstand (bei Vollaussteuerung)
LINE. 104 dB
PHONO . ... 94 dB
MIC 82 dB
Klirrgrad (LINE-MASTER 1) ..o oo 0,005 %
Standard-Eingangspegel/Eingangsimpedanz
PHONO2bis4. .. . oo 52 dBu/47 kQ
MICT,MIC2. .. -52 dBu/22 kQ
LINE, LINE/CD 1 bisd ..., -12 dBu/22 kQ
RETURN ... —12 dBu/47 kQ
Standard-Ausgangspegel/Lastimpedanz/Ausgangsimpedanz
MASTER 1., +8 dBu/10 kQ/22 Q max.
MASTER 2. ... +2 dBu/10 kQ/10 Q
REC ... -8 dBu/10 kQ/10 Q
BOOTH ... +2 dBu/10 k€/22 Q
SEND. .o —12 dBu/10 k&Q/1 kQ
PHONES ............. ... i, +8,5 dBu/32 Q/22 Q max.
Nenn-Ausgangspegel/Lastimpedanz
MASTER 1. .. +25 dBu/10 kQ
MASTER 2. ... +20 dBu/10 kQ
Ubersprechen (LINE) .. ... oo oo 82 dB
Kanal-Equalizer
Hio —26 dB bis +6 dB (13 kHz)
MID o —26 dB bis +6 dB (1 kHz)
LOW. . —26 dB bis +6 dB (70 kHz)
Mikrofon-Equalizer
Hioo —12 dB bis +12 dB (10 kHz)
LOW. .o —12 dB bis +12 dB (100 Hz)

3 Eingdnge/Ausgange
PHONO-Eingangsbuchsen

Cinchbuchsen. ... . 3
CD-Eingangsbuchsen

Cinchbuchsen. ... o 2
LINE-Eingangsbuchsen

Cinchbuchsen. ... o 3
MIC-Eingangsbuchsen

XLR-Buchse. . ... . 1

Klinkenbuchse (@6,3mMm) . ... 1
RETURN-Eingangsbuchsen

Klinkenbuchsen (6,3 mMm). . ... 1
MASTER-Ausgangsbuchsen

XLR-Buchse. . ... . o 1

Cinchbuchsen. ... o 1
BOOTH-Ausgangsbuchsen

Cinchbuchsen. ... o 1
REC-Ausgangsbuchsen

Cinchbuchsen. ... o 1
SEND-Ausgangsbuchsen

Klinkenbuchsen (6,3 mMm). ... 1
Koaxiale DIGITAL-Ausgangsbuchse

Cinchbuchse . ... o 1
MIDI OUT-Funktion-Buchse

5-polige DIN-Buchse. ... o 1
PHONES-Ausgangsbuchse

Stereo-Klinkenbuchse (@6,3mm)............. ..o 1
CONTROL-Buchse

Mini-Klinkenbuchsen (@35 mm) ......................... 2

4 Mitgeliefertes Zubehor

Bedienungsanleitung . ....... . 1

Anderungen der technischen Daten und auBeren Aufmachung
bleiben im Sinne der standigen Produktverbesserung jederzeit
vorbehalten.

Veroffentlicht von Pioneer Corporation.
Urheberrechtlich geschitzt © 2007 Pioneer Corporation.
Alle Rechte vorbehalten.
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Grazie per aver acquistato questo prodotto Pioneer.
Leggere attentamente questo manuale di istruzioni per familiarizzarsi con I'uso dell'apparecchio. Conservare poi il manuale per

ogni eventuale futuro riferimento.

I modelli disponibili in alcuni paesi o regioni possono avere la forma della spina del cavo d’alimentazione e della presa ausiliaria di
corrente diversa da quella mostrata nelle illustrazioni, ma il loro modo di collegamento e funzionamento ¢ lo stesso.

IMPORTANTE

Il simbolo del lampo con terminale a forma ATTENZIONE:
di freccia situato all'interno di un triangolo
equilatero serve ad awvisare I'utilizzatore
della presenza di una “tensione pericolosa”
non isolata nella struttura del prodotto che
potrebbe essere di un'intensita tale da
provocare scosse elettriche all'utilizzatore.

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

PER EVITARE IL RISCHIO DI SCOSSE
ELETTRICHE, NON RIMUOVERE IL
COPERCHIO (O IL RETRO). NON CI SONO
PARTIINTERNE LA CUI MANUTENZIONE
POSSA ESSERE EFFETTUATA
DALLUTENTE. IN CASO DI NECESSITA,
RIVOLGERSI ESCLUSIVAMENTE A
PERSONALE DI SERVIZIO QUALIFICATO.

Il punto esclamativo in un triangolo
equilatero serve ad awvisare I'utilizzatore
della presenza di importanti istruzioni di
funzionamento e manutenzione riportate nel
libretto allegato al prodotto.

D3-4-2-1-1_It

ATTENZIONE

Questo apparecchio non é impermeabile. Per
prevenire pericoli di incendi o folgorazioni, non
posizionare nelle vicinanze di questo apparecchio
contenitori pieni di liquidi (quali vasi da fiori, o
simili), e non esporre I'apparecchio a sgocciolii,
schizzi, pioggia o umidita.ps-4-2-1-3.a 1t

ATTENZIONE

Prima di collegare per la prima volta I'apparecchio alla
sorgente di alimentazione leggere attentamente la
sezione che segue.

La tensione della sorgente di elettricita differisce
da Paese a Paese e da regione a regione. Verificare
che la tensione di rete della zona in cui si intende
utilizzare I'apparecchio sia quella corretta, come
indicato sul pannello inferiore dell’apparecchio
stesso (ad es.: 230 V o 120 V). D3-4-2-1-4_A_It MOD
ATTENZIONE

Per evitare il pericolo di incendi, non posizionare
sull’apparecchio dispositivi con fiamme vive (ad
esempio una candela accesa, o simili). p3-42-1-7a A1t

Per il corretto uso di questo apparecchio
attenersi alle istruzioni indicate sulla parte
inferiore dell’apparecchio stesso, e concernenti
la tensione nominale ed altre caratteristiche
tecniche. D3-4-2-2-4 It

AVVERTENZA PER LA VENTILAZIONE
Installare I"'apparecchio avendo cura di lasciare un
certo spazio all'intorno dello stesso per consentire
una adeguata circolazione dell’aria e migliorare la
dispersione del calore (almeno 5 cm sul retro, e 3
cm su ciascuno dei lati).
ATTENZIONE
L'apparecchio é dotato di un certo numero di
fessure e di aperture per la ventilazione, allo scopo
di garantirne un funzionamento affidabile, e per
proteggerlo dal surriscaldamento. Per prevenire
possibili pericoli di incendi le aperture non devono
mai venire bloccate o coperte con oggetti vari (quali
giornali, tovaglie, tende o tendaggi, ecc.), e
I'apparecchio non deve essere utilizzato
appoggiandolo su tappeti spessi o sul letto.
D3-4-2-1-7b_A_It
Condizioni ambientali di funzionamento
Gamma ideale della temperatura ed umidita
dell’ambiente di funzionamento:
da +5 a +35 °C, umidita relativa inferiore all'85%

(fessure di ventilazione non bloccate)

Non installare I'apparecchio in luoghi poco ventilati, o

in luoghi esposti ad alte umidita o alla diretta luce del

sole (0 a sorgenti di luce artificiale molto forti).
D3-4-2-1-7c_A_It

Questo prodotto € conforme con la Direttiva Bassa
Tensione 2006/95/CE e con la Direttiva EMC
2004/108/CE.

D3-4-2-1-9a_A_It

B

Se si vuole eliminare questo prodotto, non gettarlo insieme ai rifiuti domestici. Esiste un sistema di raccolta differenziata in
conformita alle leggi che richiedono appositi trattamenti, recupero e riciclo.

| privati cittadini dei paesi membri dell’'UE, di Svizzera e Norvegia, possono restituire senza alcun costo i loro prodotti elettronici usati ad appositi

servizi di raccolta o a un rivenditore (se si desidera acquistarne uno simile).

Per i paesi non citati qui sopra, si prega di prendere contatto con le autorita locali per il corretto metodo di smaltimento.

In questo modo, si e sicuri che il proprio prodotto eliminato subira il trattamento, il recupero e il riciclo necessari per prevenire gli effetti

potenzialmente negativi sull’'ambiente e sulla vita dell'uomo.

K058_A _It

Se la spina del cavo di alimentazione di questo
apparecchio non si adatta alla presa di corrente
alternata di rete nella quale si intende inserire la
spina stessa, questa deve essere sostituita con una
adatta allo scopo. La sostituzione della spina del
cavo di alimentazione deve essere effettuata
solamente da personale di servizio qualificato. Dopo
la sostituzione, la vecchia spina, tagliata dal cavo di
alimentazione, deve essere adeguatamente
eliminata per evitare possibili scosse o folgorazioni
dovute all'accidentale inserimento della spina stessa
in una presa di corrente sotto tensione.

Se si pensa di non utilizzare I'apparecchio per un
relativamente lungo periodo di tempo (ad esempio,
durante una vacanza), staccare la spina del cavo di
alimentazione dalla presa di corrente alternata di
rete. D3-42-2-1a_A_It

AVVERTENZA

L'interruttore principale (POWER) dell’apparecchio
non stacca completamente il flusso di corrente
elettrica dalla presa di corrente alternata di rete. Dal
momento che il cavo di alimentazione costituisce
|"'unico dispositivo di distacco dell'apparecchio dalla
sorgente di alimentazione, il cavo stesso deve essere
staccato dalla presa di corrente alternata di rete per
sospendere completamente qualsiasi flusso di
corrente. Verificare quindi che I'apparecchio sia stato
installato in modo da poter procedere con facilita al
distacco del cavo di alimentazione dalla presa di
corrente, in caso di necessita. Per prevenire pericoli
di incendi, inoltre, il cavo di alimentazione deve
essere staccato dalla presa di corrente alternata di
rete se si pensa di non utilizzare I'apparecchio per
periodi di tempo relativamente lunghi (ad esempio,
durante una vacanza). D3-4-2-2-2a_A It

AVVERTIMENTO RIGUARDANTE IL FILO DI
ALIMENTAZIONE

Prendete sempre il filo di alimentazione per la spina.
Non tiratelo mai agendo per il filo stesso e non toccate
mai il filo con le mani bagnati, perché questo potrebbe
causare cortocircuiti o scosse elettriche. Non collocate
I'unita, oppure dei mobili sopra il filo di alimentazione e
controllate che lo stesso non sia premuto. Non
annodate mai il filo di alimentazione ne collegatelo con
altri fili. I fili di alimentazione devono essere collocati in
tal modo che non saranno calpestati. Un filo di
alimentazione danneggiato potrebbe causare incendi o
scosse elettriche. Controllate il filo di alimentazione
regolarmente. Quando localizzate un eventuale danno,
rivolgetevi al pit vicino centro assistenza autorizzato
della PIONEER oppure al vostro rivenditore per la
sostituzione del filo di alimentazione. S002_It
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CONFERMA DEGLI
ACCESSORI

Istruzioni per'Uso . ... 1

AVVERTENZE PER L'USO

Posizionamento

Installare I'apparecchio in un ambiente ben ventilato,

dove non sia esposto ad alte temperature o ad umidita.

* Non installare I'apparecchio in luoghi esposti alla diretta
luce del sole, o in prossimita di stufe o termosifoni. Il calore
eccessivo puo danneggiare il mobiletto dell'apparecchio e i
dispositivi interni. L'installazione, inoltre, dell’apparecchio in
luoghi umidi o polverosi pud risultare in danni o in un cattivo
funzionamento dell’apparecchio. Evitare pertanto
I'installazione nelle vicinanze di fornelli da cucina, o in
luoghi simili, dove I'apparecchio possa trovarsi esposto a
fumi oleosi, vapore e calore.

* Se il mixer viene utilizzato dentro un contenitore per il
trasporto, o all'interno di una cabina DJ, tenerlo lontano
dalle pareti o da altre apparecchiature per consentire una
buona dispersione del calore.

Pulizia dell’apparecchio

e Eliminare polvere ed umidita strofinando I'apparecchio con
un panno asciutto.

* |In caso di sporco molto ostinato, immergere un panno
morbido in una soluzione detergente diluita con cinque o sei
parti di acqua, strizzarlo bene ed usarlo per strofinare le
superfici dell'apparecchio. Non usare assolutamente cere
per mobili o detersivi,

* Non utilizzare mai sull'apparecchio, o nelle sue vicinanze,
solventi, benzene, spray di insetticidi o altri agenti chimici,
che possono causare la corrosione delle superfici
dell'apparecchio stesso.

CARATTERISTICHE

Progettato per suoni di alta qualita

| segnali analogici vengono trasmessi dai circuiti pit corti
possibile e convertiti in formato digitale a 96 kHz di frequenza di
campionamento attraverso un convertitore A/D a 24 bit di alta
qualita. Come risultato, i segnali passano per lo stadio di
missaggio digitale rimanendo nelle condizioni migliori possibili. Il
missaggio viene fatto con un DSP da 32 bit, eliminando
completamente qualsiasi perdita di fedelta, mentre adottato un
livello ideale di filtraggio per produrre un suono ottimale per la
riproduzione DJ.

Queste caratteristiche sono alloggiate in un telaio di grande
rigidita con una sezione di alimentazione di grande uscita ed altre
caratteristiche che mantengono elevata la fedelta del DJM-1000,
assicurando quindi la massima chiarezza e potenza al suono di
qualsiasi club.

Filtro manuale

Quest'unita possiede una caratteristica Manual Effecter che
permette una impostazione piu intuitiva degli effetti, espandendo
cosi la gamma potenziale della riproduzione DJ. Inoltre,
combinando questa caratteristica con gli “effetti di tempo” &
possibile ottenere una gamma ancora pit vasta di effetti,
permettendo una grande varieta di rimissaggi e di DJ play.

Effetti di tempo

Gli “effetti di tempo”, cosi popolari nel DJM-600, sono presenti
anche in questa unita. Gli effetti possono venire applicati insieme
al conteggio BPM (Battute Per Minuto), permettendo la
produzione di una vasta serie di suoni.

Dotata di una vasta gamma di effetti speciali, compresi il ritardo,
l'eco, il trans, il flanger, il phaser, il riverbero, il robot, il crush, il roll,
il reverse roll, l'uproll ed il downroll.

Quest'unita possiede un “filtro delle frequenze dell'effetto” che
permette all'utente di decidere quali bande di frequenza sono
soggette ad effetti e quali no. Questo aumenta il grado di
espressione sonora possibile rispetto agli effetti tradizionali,
sempre applicati a tutta la gamma di frequenze.

Digital OUT

| connettori di uscita digitali supportano frequenze di
campionamento da 96 kHz/24 bit e 48 kHz/24 bit , rendendo
quest'unita ancora pit conveniente per l'incisione di brani in
studio o in altre occasioni dove e richiesta grande fedelta. a (Viene
supportato solo il formato Linear PCM.)

MIDI OUT

Virtualmente tutte le informazioni sulle manopole e gli interruttori
del DIM-700-S/DJM-700-K possono venire emesse in formato
MIDI, permettendo ad un componente che supporti il controllo via
MIDI di venir controllato attraverso segnali MIDI.

Altre funzioni

* Un cavo di controllo pud venire usato per collegare quest'unita
ad un lettore CD DJ Pioneer, permettendo cosi la riproduzione
sincronizzata con la dissolvenza (riproduzione con apertura in
dissolvenza automatica).

‘L’equalizzatore a 3 bande” incorporato supporta il controllo del
livello di riproduzione entro una gamma che va da +6 dB a -
26 dB in ciascuna banda di frequenza.

La funzione di “assegnazione di dissolvenza incrociata”
permette un'assegnazione flessibile di ciascun canale in
ingresso alla dissolvenza incrociata.

* Lafunzione “Talk over” automaticamente abbassa il volume
durante la ricezione di segnale dal microfono.

La funzione di “regolazione della curva di dissolvenza” permette
la modifica delle curve di dissolvenza incrociata e dissolvenza
dei canali.

%
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( COLLEGAMENTI

COLLEGAMENTI

PANNELLO DEL COLLEGAMENTI

=: @0@@@@ 7) BOOTH REC jIOCNCl)-l-IﬂNE PHOcNCl)-l-LINE PHONCl)-I-%D LII‘EH-?:D DQ:J M:I?@ =@)
POWER ig:p @L@ @L@ @L @_, @@L @ g_@L @ s
@ @ @ ":‘ASTEFE _6::A§EL-E: B R SEN[;. oo RRETURI:MQNO) w:s(:zlz:ALOUT MIDI OUT
@ WWeew @0@0=ae O
L — | I
18] £ iiﬂ (150 14] 13 Ml 10]
1 Interruttore POWER 11 Connettore DIGITAL OUT

2 Connettori di uscita di monitoraggio BOOTH

Presa di uscita di monitoraggio in cabina tipo RCA

[I'livello audio da ambedue questi connettori viene controllato
indipendentemente dalla manopola BOOTH MONITOR LEVEL a
prescindere dalla posizione di quella MASTER LEVEL.

3 Connettori di uscita per registrazione (REC)

Connettori di uscita RCA per la registrazione.

4 Connettori di ingresso PHONO

Connettori RCA di ingresso fono (per cartucce MM).

Da non usare come ingressi per segnale di linea.

5 Connettori di ingresso LINE

Connettori di ingresso a livello di linea di tipo RCA.

Da usare per collegare un registratore a cassette o altro
componente con ingresso a livello di linea.

6 Connettori di ingresso CD

Connettori di ingresso a livello di linea di tipo RCA.

Da usare per collegare un lettore CD DJ o altro componente con
uscita a livello di linea.

7 Connettori CONTROL

Mini connettori da 3,6 mm di diametro. Da usare per collegarsi al
connettore di controllo di un lettore CD DJ Pioneer.

Se i connettori vengono collegati, la funzione di dissolvenza del
DJM-700-S/DJM-700-K puo venire usato per eseguire I'avvio/
I'arresto del lettore CD DJ.

8 Due prese di ingresso per microfono (MIC 2)

Da usare per collegare microfoni dotati di spinotti tipo fono.

9 Terminali di messa a terra del segnale (SIGNAL GND)
Riduce il rumore durante il collegamento con un giradischi
analogico.

10 Connettore MIDI OUT

Connettore di uscita di tipo DIN.

Da usare per collegarsi ad altri componenti MIDI (consultare in
proposito pag. 21).

ke

Connettore di uscita digitale coassiale di tipo RCA.

Uscita digitale audio master.

12 Selettore della frequenza di campionamento (fs 48 k/96 k)

Da usare per regolare la frequenza di campionamento dell'uscita

digitale sul formato a 96 kHz/24 bit 0 48 kHz/24 bit format.

* Prima di cambiare la posizione di questo selettore, spegnere
sempre quest'unita.

13 Connettori RETURN

Connettori di ingresso di tipo fono da 6,3 mm di diametro.

Da usare per collegarsi ai connettori di uscita di unita di effetto o

componenti simili.

Quando ¢ collegato il solo canale L, I'ingresso del canale L viene

mandato simultaneamente al canale R.

14 Connettori di uscita SEND

Connettori di uscita di tipo fono da 6,3 mm di diametro.

Da usare per collegarsi ai connettori di ingresso di unita di effetto

o componenti simili. Se si usa il solo canale sinistro (L), viene

emesso un segnale monofonico contenente i due canali sinistro e

destro (L+R).

15 Interruttore dell’attenuatore di uscita principale (MASTER

ATT)

Da usare per attenuare il livello delle uscite principale 1 e

principale 2. L'attenuazione puo venire regolata su 0 dB, -3 dB o —

6 dB.

16 Connettori di uscita MASTER 2

Uscita di tipo RCA non bilanciata.

17 Connettori di uscita MASTER 1

Uscite bilanciate di tipo XLR (maschi).

e Se si usa un cavo con spinotti RCA, gli utenti devono collegare
la spina direttamente ai connettori MASTER 2 senza usare un
adattatore XLR/RCA.

18 Cavo di alimentazione

Da collegare ad una normale presa di corrente alternata.

oueiey|
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( COLLEGAMENTI

Prima di fare o modificare collegamenti, spegnere sempre quest’unita e scollegare la presa di corrente.

COLLEGAMENTO DEGLI INGRESSI

Lettori CD DJ Pioneer

| connettori di uscita audio di un lettore CD per DJ possono venire
collegati ai connettori di ingresso €D (canale 1 0 2) o a quelli LINE
(canale 1) del DJM-700-S/DJM-700-K.

Collegare il cavo di controllo alla presa CONTROL e regolare il
selettore d'ingresso su [CD] o [LINE].

Giradischi

Per collegare un giradischi analogico, collegare il cavo di uscita
audio del giradischi a uno dei connettori di ingresso PHONO dei
canali 2 a 4. Portare il selettore d'ingresso del canale
corrispondente su [PHONO]. Gli ingressi PHONO del DJM-700-S/
DJM-700-K supportano testine MM.

Collegare il filo di messa a terra di un giradischi analogico al
terminale SIGNAL GND del DJM-700-S/DJM-700-K.

* Tener presente che il canale 1 non possiede alcun connettore di
ingresso PHONO.

Collegamento di altri dispositivi di uscita a livello di
linea

Per fare uso di un registratore a cassette o di un normale lettore

CD, collegarne le uscite audio ad uno dei connettori di ingresso

LINE (canale 1, 3 0 4) del DJM-700-S/DJM-700-K o ai connettori di
ingresso del CD (canale 1 0 2) e portare il selettore di ingresso su
[LINE].

Selettore d’'ingresso

0B i |

> = H-2 R-
IS S oy wec oy v S

PHONO LINE

&6
©.0

2| CH-2

PHONO CD

@ @coumc d

D) )

CH-1 DJM=700

LINE cbD

MIC 2

NTROL

%)

N\

I

— DDDDDDW

Giradischi

Giradischi

Lettore CD DJ

Lettore CD, ecc.

(=~ O
—_— 00000

Registratore
a cassette, ecc.

Lettore CD DJ
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( COLLEGAMENTI

COLLEGAMENTI DI UNITA EFFETTI ESTERNE, CONNETTORI DI USCITA

Uscita principale

Quest'unita possiede un'uscita bilanciata MASTER 1 (che
supporta spinotti XLR), ed un’uscita non bilanciata MASTER 2

(che supporta spinotti RCA).

Usando l'interruttore MASTER ATT, regolare il livello di uscita in
modo adatto alla sensibilita d'ingresso dell'amplificatore di

potenza usato.

Uscita digitale

Questo & un connettore di uscita digitale coassiale che supporta

prese RCA. La frequenza di campionamento pud venire regolata

sul formato 96 kHz/24 bit 0 48 kHz/24 bit a seconda del dispositivo

cui si e collegati.

* Prima di cambiare la posizione di questo selettore, spegnere
sempre quest'unita.

Se il selettore MONO/STEREO del pannello comandi viene portato

su [MONO], I'uscita principale € monoaurale e include il segnale

dei due canali sinistro e destro.

Uscita di monitoraggio in cabina

Uscita non bilanciata che supporta gli spinotti RCA. Il volume
audio di quest'uscita & controllato dalla manopola BOOTH
MONITOR LEVEL indipendentemente dall'impostazione del livello

di uscita principale.

Uscite di registrazione

Queste sono uscite per la registrazione che supportano spinotti

RCA.

Unita effetti esterna

Usare un cavo con spinotti fono da 6,3 mm di diametro per
collegare i connettori SEND del mixer DJ ai connettori d'ingresso
dell'unita effetti.

Se si usa un'unita effetti con uscite mono, usare solo I'uscita del
canale L del mixer DJ. In questo modo, all’'unita effetti viene
mandato il segnale audio L+R miscelato. Analogamente, fare uso
di un cavo con spinotti fono da 6,3 mm di diametro per collegare |
connettori RETURN del mixer DJ ai connettori di uscita dell'unita
effetti

Se I'unita effetti ha solo ingressi mono, collegare il solo canale di
ingresso L del mixer DJ. Il segnale dell'unita effetti arriva ad
ambedue i canali, Le R.

Se si usa un'unita effetti esterna, portare il selettore di effetto su
[SND/RTN].

Registratore a cassette

(dispositivo di
registrazione di segnale
in ingresso analogico)

Amplificatore di potenza
(per il monitor da cabina)

Amplificatore AV digitale
(dispositivo di registrazione
di segnale in ingresso digitale)

Amplificatore di potenza
(connettori di ingresso
a spinotti RCA)

&

-0 il®)

o =
oL i [ [ [ [

Selettore della frequenza
di campionamento

I

1 e@m @ R@

scon g MASTERT |

@@@

CH-4 CH-3 CH-1 DIV
LINE FHONO LINY PHONO CD LINE cD
L (j\\ LONTROL
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Amplificatore di potenza
(connettori di ingresso
a spinotti XLR)

Interruttore MASTER ATT

Unita effetti esterna
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/

A PROPOSITO DEI CONNETTORI MIDI

Per quanto riguarda le funzioni dei connettori MIDI, consultare in proposito pag. 21.

COLLEGAMENTO DI MICROFONI E CUFFIE

Microfoni Cuffie
Un microfono con spinotto di tipo XLR pud venire collegato al La presa PHONES della superficie superiore del pannello comandi
connettore MIC 1 del pannello comandi (superiore). puo venire usata per collegare cuffie stereo con spinotto fono da
La presa MIC 2 del pannello collegamenti pud venire usata per 6,3 mm di diametro.
collegare un microfono dotato di spinotti fono da 6,3 mm di
diametro.
e Se si usa un microfono, portare l'interruttore MIC su [ON] o MONO SELIT' STEREO
[TALK OVER], e regolare la manopola LEVEL come necessario. (O
Se non si usa un microfono, portare MIC su [OFF] e girare la
manopola LEVEL del tutto in senso antiorario sul lato [—eo] . MIXING
Microfono 1 CUE MASTER
LEVEL
-00 0
| Cuffie PHONES
@ @
@ mict |
Microfono 2

&

o \0
YU,

MIC1 LEVEL

B

MIC2 LEVEL

: 0

N\, = 0
HI

o

12
Low Q
2

||
O

)

8

€

€

-1 12

MIC Ak O
OFF ON OVER
Le o o

(mnl

FADER START .
\ [ CH-1 CH-2 7
~ ~ 4

COLLEGAMENTO DEL CAVO DI ALIMENTAZIONE

Collegare il cavo di alimentazione per ultimo.
e Completati i collegamenti, collegare la spina di alimentazione ad una presa di corrente alternata.
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( NOME DELLE VARIE PARTI E LORO FUNZIONE

)
NOME DELLE VARIE PARTI E LORO FUNZIONE

PANNELLO COMANDI

— POWER
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o o co LINE c PHONO | LINE PHONO | LINE PHONO D D
g’ | Cta
= 2 BEAT EFFECTS
MIC1 LEVEL
{} oven
_m; : s —r)
MIC2 LEVEL
-0 0 7r_£/&7
W l< ' BEAT l >|
S\ S—
5 5O
ﬂ_/ O TAP
42 w2 -|
ow EQ FILTES
_QJ O/ FREQUENCY “EXJ
D) e
[(P—=—=2 w@nr
t MIC 141 ¢ &S,
ofr ououEn] EFFECTS ©
[ 7 i =316
HEADPHONES CUE 0
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LEVEL
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CROSS FADER ASSIGN

ko

-.

ON/OFF

1 Presa di ingresso per microfono 1 (MIC 1)
Collegare il microfono con una spina di tipo XLR.
2 Manopola di controllo del livello del microfono 1
(MIC 1 LEVEL)
Da usare per regolare il volume del microfono 1. (Gamma di
regolazione: da —~ a 0 dB)
3 Manopola di controllo del livello del microfono 2
(MIC 2 LEVEL)
Da usare per regolare il volume del microfono 2. (Gamma di
regolazione: da — a 0 dB)
4 Manopola di controllo della gamma alta dell’equalizzatore
del microfono (HI)
Da usare per regolare gli acuti (alte frequenze) dei microfoni 1 e 2.
(Gamma di regolazione: da-12 dB a +12 dB)
5 Manopola di controllo della gamma bassa dell’equalizzatore
del microfono (LOW)
Da usare per regolare i bassi (basse frequenze) dei microfoni 1 e
2. (Gamma di regolazione: da-12 dB a +12 dB)
6 Indicatore della funzione del microfono
Siillumina se il microfono e acceso; lampeggia se TALK OVER e
acceso.
7 Selettore della funzione del microfono (MIC)
OFF:
Non viene ricevuto alcun suono dal microfono.

ON:
Il segnale del microfono viene ricevuto normalmente.

C%
TALK OVER:

[l suono raccolto dal microfono viene emesso; quando il suono

viene ricevuto da un microfono, la funzione TALK OVER entra in

opera e tutti i suoni non dal microfono vengono attenuati di 20 dB.

¢ Quando non si usa la funzione TALK OVER, si raccomanda di
portare l'interruttore sulla posizione [OFF] o [ON]

8 Selettore d’ingresso del canale 1

gg'usare per scegliere l'ingresso CD (ingresso analogico a livello

di linea).

LINE:

Da usare per scegliere gli ingressi LINE.

9 Selettore d'ingresso del Canale 2

gg'usare per scegliere l'ingresso CD (ingresso analogico a livello

di linea).

PHONO:

Da usare per scegliere i connettori d'ingresso PHONO (ingresso

da giradischi).

10 Selettore d'ingresso del Canale 3, 4

LINE:
Da usare per scegliere l'ingresso LINE (ingresso analogico a livello

di linea).

PHONO:

Da usare per scegliere i connettori d'ingresso PHONO (ingresso
da giradischi).

11 Manopola di regolazione TRIM

Da usare per regolare il livello di ingresso di ciascun canale.
(Gamma di regolazione: da —eo a +9 dB, posizione intermedia pari
acirca 0dB)

%%
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12 Manopola di controllo della gamma alta dell’equalizzatore
dei canali (HI)
Da usare per regolare gli acuti (alte frequenze) di ciascun canale.
(Gamma di regolazione: da —26 dB a +6 dB)
13 Manopola di controllo della gamma dei medi
dell’'equalizzatore dei canali (MID)
Da usare per regolare i medi (medie frequenze) di ciascun canale.
(Gamma di regolazione: da—26 dB a +6 dB)
14 Manopola di controllo della gamma bassa dell’equalizzatore
dei canali (LOW)
Da usare per regolare i bassi (basse frequenze) di ciascun canale.
(Gamma di regolazione: da—26 dB a +6 dB)
15 Indicatore del livello dei canali
Visualizza il livello attuale di ciascun canale, mantenendo i picchi
per due secondi.
16 Pulsanti/indicatori HEADPHONES CUE
Questi pulsanti vengono usati per scegliere fra le posizionida 1 a
4, MASTER, o EFFECTS per permettere di monitorare la sorgente
desiderata in cuffia. Se piu pulsanti vengono premuti
contemporaneamente, le sorgenti di segnale audio scelte
vengono missate. Premere il pulsante un'altra volta per cancellare
la sorgente scelta. | pulsanti non scelti sono poco luminosi,
mentre quelli delle sorgenti scelte sono molto luminosi.
17 Pulsante/indicatore di avvio della dissolvenza
(FADER START CH-1, CH-2)
Permette di attivare la dissolvenza/il ritorno ai punti di attacco per
il canale cui il lettore CD DJ e collegato. Il pulsante si illumina se
si trova su ON. Se attivata, I'operazione differisce a seconda della
regolazione dell’'interruttore CROSS FADER ASSIGN.
e Se CROSS FADER ASSIGN sitrova su [A] o [B] il funzionamento
del pulsante di awio della dissolvenza e legato all'operazione
della dissolvenza incrociata (e non legato alla dissolvenza dei
canali).
Se CROSS FADER ASSIGN si trova su [THRU], il funzionamento
del pulsante di awio della dissolvenza e legato al funzionamento
della dissolvenza dei canali (e non legato a quello della
dissolvenza incrociata).
18 Leva del fader dei canali
Da usare per regolare il volume di ciascun canale. (Gamma di
regolazione: da —~ a 0 dB)
L'uscita e in accordo con la curva di dissolvenza dei canali scelta
con l'interruttore CH FADER.

19 Interruttore CROSS FADER ASSIGN

Questo interruttore assegna I'uscita di ciascun canale o al lato

destro o al lato sinistro della dissolvenza incrociata. Se pit canali

vengono assegnati allo stesso lato, il risultato e la fusione dei vari
canali.

A:

[l canale scelto viene assegnato al lato A (sinistro) della

dissolvenza incrociata.

THRU:

['uscita della dissolvenza dei canali viene mandata all'uscita

principale senza passare per la dissolvenza incrociata.

B:

[ canale scelto viene assegnato al lato B (destro) della dissolvenza

incrociata.

20 Interruttore della curva della dissolvenza dei canali

(CH FADER)

Questo selettore permette all'utente di scegliere fra due tipi di

curva di risposta della dissolvenza canali. Questimpostazione

viene applicata in misura uguale ai canalida 1 a 4.

* Nell'impostazione a sinistra, la curva produce un aumento
rapido mano a mano che la dissolvenza dei canali si awicina
alla posizione piu distante.

¢ Nell'impostazione a destra, la curva produce un aumento
costante e neutrale nel corso della dissolvenza del canale.

21 Interruttore della curva di dissolvenza incrociata
(CROSS FADER)

Questo interruttore permette all’'utente di scegliere uno di tre tipi

di curva di risposta della dissolvenza incrociata.

* Nell'impostazione a sinistra, la curva produce un aumento
rapido del segnale. Non appena la leva della dissolvenza
incrociata lascia il lato [A], viene prodotto il suono del canale
(B].

* Nell'impostazione a destra, la curva produce un aumento
costante e neutrale nel corso della dissolvenza incrociata.

* Nella posizione intermedia, viene prodotta una curva intermedia
a meta fra le due viste.

22 Leva della dissolvenza incrociata

Emette il suono assegnato ai lati [A] e [B] a seconda
dell'impostazione dell'interruttore CROSS FADER ASSIGN ed &
soggetta alla curva di dissolvenza incrociata scelta con
I'interruttore CROSS FADER.

23 Manopola del livello di uscita principale (MASTER LEVEL)
Da usare per regolare il livello di uscita principale. (Gamma di
regolazione: da — a 0 dB)

L'uscita principale & la somma dei segnali dai canali impostati su
[THRU] con I'interruttore CROSS FADER ASSIGN, il segnale
passato per la dissolvenza incrociata ed il segnale dal microfono 1
e microfono 2 (se il selettore di effetto si trova su [SND/RTN],
I'ingresso RETURN viene anch’esso aggiunto).

24 Indicatori del livello principale (MASTER L, R)

Questi indicatori a segmenti visualizzano il livello di uscita dei
canali L ed R. Gli indicatori possiedono una funzione di
mantenimento del livello di picco per due secondi.

25 Manopola del bilanciamento principale (BALANCE)

Da usare per regolare il bilanciamento dei canali L/R per I'uscita
principale, I'uscita di monitoraggio in cabina, 'uscita di
registrazione e 'uscita digitale.

26 Selettore di uscita principale MONO/STEREO

Se regolato sulla posizione [MONO], l'uscita principale, l'uscita di
monitoraggio in cabine, l'uscita di registrazione e l'uscita digitale
sono tutte nel formato mono L+R.

27 Manopola di controllo BOOTH MONITOR LEVEL

Questa manopola viene usata per regolare il volume di uscita del
monitoraggio in cabina.

Il volume puo venire regolato indipendentemente dal livello di
volume principale. (Gamma di regolazione: da —e a 0 dB)

28 Selettore di uscita della cuffia (MONO SPLIT/STEREO)
MONO SPLIT:

Quando il pulsante HEADPHONES CUE (1, 2, 3, 4 o EFFECTS)
viene scelto, l'audio scelto viene emesso dal canale L. Se il
pulsante HEADPHONES CUE (MASTER) viene scelto, l'audio
principale viene emesso dal canale R.

STEREO:

La sorgente audio scelta col pulsante HEADPHONES CUE viene
riprodotta in stereo.

29 Manopola di missaggio della cuffia (MIXING)

Se girata in senso orario (verso [MASTER]), I'audio principale in
uscita viene riprodotto in cuffia (solo se [MASTER] ¢ stato scelto
con il pulsante HEADPHONES CUE della cuffia); se girata in senso
antiorario (verso [CUE]), I'uscita delle cuffie diviene una miscela
del monitoraggio degli effetti e del canale scelto con il pulsante
HEADPHONES CUE della cuffia.

Nella posizione intermedia viene emesso l'audio da [MASTER] e
[CUE].

30 Manopola di regolazione del livello della cuffia (LEVEL)
Regola il volume di uscita presso il connettore della cuffia.
(Gamma di regolazione: da —e a 0 dB)
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31 Presa per cuffia (PHONES)

Da usare per collegare cuffie dotate di spinotti tipo fono.

32 Selettori del tempo (< BEAT »)

» (aumento del tempo):  Raddoppia le battute per minuto

calcolate (BPM).

<« (diminuzione del tempo):Dimezza le battute per minuto

calcolate (BPM).

(pag. 18)

¢ Alcuni effetti possono venire impostati su “3/4".

Con alcuni effetti, questi pulsanti sono usati per funzioni che non

siano l'impostazione del tempo.

33 Pulsante MIDI ON/OFF

Imposta la funzione di uscita MIDI (non includendo il blocco del

valore del tempo) su ON/OFF. All'accensione, ritorna

automaticamente su OFF.

34 Pulsante di avvio/arresto MIDI (MIDI START/STOP)

Emette il segnale START/STOP per la funzione di controllo MIDI

(vedi pag. 21).

Quando questo controllo e attivato, il messaggio [MIDI START

(STOP)] appare per due secondi sul display.

MIDI SNAP SHOT:

Quando il pulsante MIDI START/STOP viene tenuto premuto, uno

shapshot viene mandato al componente MIDI esterno.

35 Pulsante della modalita di misurazione BPM (AUTO).

Permette di scegliere la modalita di misurazione dei BPM AUTO o

TAP. Quando l'indicatore [AUTO] del display & acceso, il valore

BPM viene misurato automaticamente.

36 Pulsante TAP

[l valore BPM viene calcolato dagli intervalli fra una pressione e

I'altra del pulsante TAP. Se il pulsante TAP viene premuto in

modalita AUTO, la modalita TAP viene impostata

automaticamente (impostazione manuale).

37 Pulsante di filtraggio frequenza MANUAL/EFFECT

Da usare per passare dal filtro manuale al filtro della frequenza

dell'effetto.

Alla riaccensione, torna ad attivarsi il filtro della frequenza

dell'effetto ed l'indicatore del pulsante si reillumina. Scegliendo il

filtro manuale, l'indicatore del pulsante non si accende.

38 Manopola di regolazione del filtro manuale (FREQUENCY).

Da usare per regolare la frequenza di taglio del filtro scelto.

39 Selettore di effetti (DELAY, ECHO, TRANS, FILTER, FLANGER,
PHASER, REVERB, ROBOT (ROBOT VOCODER), CRUSH, ROLL,
REVERSE (REVERSE ROLL), UP (UP ROLL), DOWN (DOWN
ROLL), SND/RTN (SEND/RETURN))

Da usare per scegliere il tipo di effetto desiderato (pag. 16).

Se si usa un'unita effetti esterna collegata ai connettori SEND e

RETURN, scegliere la posizione [SND/RTN].

40 Selettore del canale degli effetti
(1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER)

Da usare per scegliere il canale cui applicare gli effetti (pag. 18).

Se si sceglie [MIC], gli effetti vengono applicati sia al microfono 1

che a quello 2.

41 Manopola del parametro di effetto 1 [TIME (PARAMETER 1)]

Regola il parametro temporale dell'effetto scelto (pagg. 18, 20)

(con alcuni effetti, viene usato per regolazioni diverse da quelle dei

parametri di tempo.)

¢ Se la manopola TIME viene girata mentre il pulsante TAP e
premuto, il valore BPM puo venire impostato manualmente.

* Se la manopola TIME viene girata mentre si tengono premuti il
pulsante TAP ed i pulsanti AUTO/TAP, il valore BPM pud venire
impostato in unita da 0,1 alla volta.

42 Manopola dell’effetto di parametro 2

[LEVEL/DEPTH (PARAMETER 2)]

Regola i parametri quantitativi dell’effetto scelto (pagg. 18, 20).

43 Pulsante/indicatore di effetto (ON/OFF)

Attiva o disattiva I'effetto scelto (pag. 18). All'accensione, riporta

automaticamente l'effetto su OFF. Se un effetto viene portato su

OFF, lindicatore del pulsante si accende. Se un effetto e attivato

(ON), il pulsante lampeggia.

44 Display

Per dettagli, consultare la sezione seguente.

SEZIONE DISPLAY

1

1

{AuTO |7 T | miDi !

LOTAP L )l )—( BPM !

Do D% | B

VIZOIZOIZ0Z0 T ms |
gy

Ljend

ONOROROROROCRVRONO)

1 Sezione visualizzazione di effetti

Il display dei testi (7 caratteri) visualizza il nome di un effetto nel
modo visto nella tabella qui vicino. Inoltre, se un cambio di
operazione viene eseguito nel modo visto nella tabella, i caratteri
corrispondenti vengono visualizzati per due secondi, dopo di che il
display torna al nome originale dell'effetto.

Cambio di operazione Display
All'avvio di operazioni MIDI START
All'arresto di operazioni MIDI STOP
Snapshot MIDI SNAP

Quando la funzione di uscita MIDI & | MIDI On
ON

Quando la funzione di uscita MIDI & | MIDIOff
OFF

%

2 Sezione del display di selezione del canali
Siillumina la posizione scelta dal selettore dell'effetto di canale.

3 Sezione del display dei parametri

AUTO/TAP:

[AUTO] si illumina quando la modalita di misurazione BPM
impostata € quella AUTO, mentre [TAP] si illumina quando la
modalita di misurazione BPM impostata € quella (TAP).

Display del contatore BPM (3 cifre):

In modalita AUTO, visualizza il valore BPM rilevato
automaticamente. Se il conteggio BPM non pud venire rilevato
automaticamente, il display lampeggia visualizzando il valore
rilevato in precedenza. Nella modalitd manuale (TAP), visualizza il
valore BPM designato manualmente con TAP, ecc.

BPM:

Rimane sempre acceso

MIDI:

Indica lo status ON/OFF della funzione di uscita MIDI.

e Siillumina quando la funzione di uscita MIDI & ON.

¢ Non si illumina quando la funzione di uscita MIDI & OFF.
Display del parametro 1 (5 cifre):

Visualizza i parametri designati per ciascun effetto. Se i selettori
del tempo (BEAT «, ») vengono premuti, la modifica del tempo
fatta viene visualizzata per due secondi. Se i selettori di battuta
(BEAT «, ») vengono usati per impostare un valore fuori dalla
gamma permessa, il numero attuale lampeggia ma non cambia.
Display delle unita (%/ms):

Siillumina in accordo con I'unita usata per ciascun effetto.

oueiey|
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4 Sezione display delle battute soglia, I'indicatore lampeggia. Nonostante il display includa sette
Visualizza la locazione del parametro 1 relativa al valore BPM indicatori veri e propri, i valori delle due estremita possono anche
(ritmo di 1/1). La riga inferiore € sempre illuminata. Se la locazione venire considerati indicatori, col risultato che nove indicazioni
del parametro 1 si avvicina al valore di soglia, il valore diverse sono accessibili. Se i valori appaiono alle due estremita,
corrispondente si illumina. Se il parametro 1 si trova fra i valori di nessun indicatore si illumina.
Seleft]:tore_z di i Di:?::%/t;iegli Display dei parametri [4] Display del ritmo
T | aelieione | minene | messmo pregepmounial @ @ [ @ [0 [0 [0 [0 0 |8
DELAY DELAY 1 4 000 500 ms | 1/8 | 1/4 | 1/2 | 3/4 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1
ECHO ECHO 1 4 000 500 ms | 1/8 | 1/4 | 1/2 | 3/4 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1
TRANS TRANS 10 16 000 500 ms |1/16| 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1
FILTER FILTER 10 32 000 2 000 ms | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1|32/1 |64/1
FLANGER FLANGER 10 32 000 2000 ms | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1|32/1 | 64/1
PHASER PHASER 10 32 000 2 000 ms | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1|32/1 | 64/1
REVERB REVERB 1 100 50 % 10 | 20 | 30 | 40 | 50 | 60 | 70 | 80 | 90
ROBOT ROBOT -100 100 0 % — |-100| -66 | -50 | O 26 | 50 | 100 | —
CRUSH CRUSH 10 32 000 2000 ms | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1|32/1|64/1
ROLL ROLL 10 4 000 500 ms |1/16| 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1
REV ROLL REVROLL 10 4000 500 ms |1/16| 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1
UP ROLL UP ROLL 10 4 000 500 ms |(1/16| 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1
DOWN ROLL DWNROLL 10 4000 500 ms |(1/16| 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1
SND/RTN SND/RTN

Le voci ombreggiate [[___] non vengono visualizzate.
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OPERAZIONI COL MIXER

OPERAZIONI DI BASE [Scelta della modalita stereo o mono]
Se l'interruttore MONO/STEREO si trova su [MONOY], 'uscita

principale diviene una combinazione monofonica dei canali L+R.

ke

3 POWER

- - - [Ingresso del microfono]

(WS === § % 1 Per usare un microfono, portare I'interruttore MIC su [ON] o
(3] = G FD G WA ER [TALK OVER].

TRIM A I, e Se l'interruttore si trova su [TALK OVER], se un suono da
‘ [ (] oltre =15 dB viene rilevato dal microfono, I'uscita di tutte le
B — S O o sorgenti audio che non siano il microfono viene attenuata di
HI, MID, LOW| . | ‘ 5 20 dB.

@j edlhe L8 JIE .S C 6 2 Usare la manopola MIC 1 LEVEL per regolare il volume di

o E E E E E E MIC 1 e quella MIC 2 LEVEL per regolare il volume del suono

oo @ P a MIC 2.

At

o % % % % @ & | BALANCE 3 Usare le manopole di equalizzazione del microfono (HI, LOW)
a2 O s =s== a 3 per regolare i toni del suono del microfono.

o ‘ ‘ * Lafunzione di equalizzazione del microfono funziona
- o simultaneamente per il microfono 1 e 2.

© = -H%H Hﬁ{% = i . . . .. .

----------------------- © [Uscita di monitoraggio in cabina]

1 Portare l'interruttore POWER del pannello posteriore su ON.

2 Portare il selettore d'ingresso sul canale desiderato per
scegliere un componente esterno.
e CH1: Da regolare su [CD] o [LINE].
CH2: Da regolare su [CD] o [PHONO].
CH3/4: Da regolare su [LINE] o [PHONO].
3 Usare la manopola TRIM per regolare il livello d’ingresso.

1

Usare la manopola BOOTH MONITOR LEVEL per regolare il

volume del suono.

¢ La manopola BOOTH MONITOR LEVEL puo venire usata per
regolare il volume indipendentemente dalla manopola
MASTER LEVEL.

[Uscita delle cuffie]

. rrege ! ¢ 1 Usare i pulsanti HEADPHONES CUE (canali 1 a 4, MASTER, =
4 Usare le manopole di equalizzazione dei canali (HI, MID, EFFECTS) per scegliere la sorgente. Y]
LOW) per regolare i toni. * Il pulsante HEADPHONES CUE scelto si illumina di luce o
5 Usare la leva della dissolvenza dei canali per regolare il intensa. >
volume del canale scelto. 2 Regolare l'interruttore (MONO SPLIT/STEREO). o
6 Per usare la dissolvenza incrociata con il canale scelto, ¢ %)IEJI?EnCd'Ig)Sl)l \%lr?eagé%\?oEﬁguﬁjﬁl()osl\ég\stfbijgn(e‘l e%n gést%a\
impostare CROSS FAD_ER ASSIGN sul canale_ di dissolvenza canale L Se il pulsanté HEADPHONES CUE (MASTER)
incrociata A o B ed azionare la leva della dissolvenza viene scelto, l'audio principale viene emesso dal canale R.
incrociata. . . ‘ * Sesisceglie la posizione [STEREQ], il suono corrispondente
¢ Se non si usa la dissolvenza, impostare il comando CROSS al pulsante HEADPHONES CUE scelto viene emesso in
FADER ASSIGN su [THRU]. stereo.
7 Usare la manopola MASTER LEVEL per regolare il volume 3 Quando [MONO SPLIT] viene scelto, usare la manopola
audio generale. MIXING per regolare il bilanciamento fra il canale sinistro
8 Usare la manopola BALANCE per regolare il bilanciamento (suono scelto con il pulsante HEADPHONES CUE) e quello
del suono fra destra e sinistra. destro (suono principale - ma solo quando il pulsante
HEADPHONES CUE di [MASTER] si trova su ON.
Ingresso monitor * Quando la manopola MIXING viene girata in senso orario
Ingresso del microfono F per cabina (verso [MASTERY]) (solo quando il pulsante HEADPHONES
| CUE di [MASTER] si trova su ON) aumenta ingresso
______ ‘ principale; se girata in senso antiorario (verso [CUE]), viene
o | oo |o | o emesso il suono scelto col pulsante HEADPHONES CUE.
o | O B B B 4 tj:?f:: la manopola LEVEL per regolare il volume audio della
alejelaie)| |
(ost R0 Eo R Eo H Eo HIRIISE)
wioislelallog
2] I A Y SN I
<2 8 [ o e o e |
oo %
T . &
Bk ‘ = ~— MONO/
| {®) £ | STEREO
Lo —mlhir= 54 O
I

Uscita cuffie Curva di dissolvenza
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[Scelta della curva di dissolvenza]

Sceglie la curva suono-volume corrispondente all'operazione fatta
dalla dissolvenza.

Usare il comando CH FADER per scegliere la curva di
dissolvenza desiderata.

* Nell'impostazione a sinistra, la curva produce un aumento
rapido mano a mano che la dissolvenza dei canali si awvicina
alla posizione piu distante.

* Nell'impostazione a destra, la curva produce un aumento
costante e neutrale nel corso della dissolvenza del canale.

* Questa impostazione vale per tutti i canali 1 a 4.

Usare il comando CROSS FADER per scegliere la curva di
dissolvenza incrociata.

* Nell'impostazione a sinistra, la curva produce un aumento
rapido del segnale. Non appena la leva della dissolvenza
incrociata lascia il lato [A], viene prodotto il suono del
canale [B].

* Nell'impostazione a destra, la curva produce un aumento
costante e neutrale nel corso della dissolvenza incrociata.

* Nella posizione intermedia, viene prodotta una curva
intermedia a meta fra le due viste.

* Questaimpostazione produce effetti di curva uguali sui due
lati A e B.

FUNZIONE DI INIZIO DELLA
DISSOLVENZA

Collegandoil cavo di controllo del lettore CD DJ opzionale Pioneer,
la dissolvenza dei canali e la dissolvenza incrociata possono venire
usate per iniziare la riproduzione di CD.

Quando la leva della dissolvenza dei canali o quella della
dissolvenza incrociata vengono mosse, la modalita di pausa del
lettore CD viene a cessare ed automaticamente (e
istantaneamente) inizia la riproduzione del brano scelto. Inoltre,
quando la leva della dissolvenza viene riportata sulla sua posizione
originale, il lettore CD torna al suo punto di attacco (ritorno al
punto di attacco), permettendo cosi la riproduzione “sampler”.

Inizio della riproduzione con dissolvenza e riproduzione a
ritroso da punti di avvio

Quando il lettore CD assegnato al canale di dissolvenza A viene
portato in modalita di attesa in un punto di attacco, spostando la
leva di dissolvenza incrociata dal lato destro (lato B) a quello
sinistro (lato A) si inizia automaticamente la riproduzione del
canale A col lettore CD.

Quando la leva di dissolvenza incrociata raggiunge il lato sinistro
(lato A), il lettore CD assegnato al canale B torna ad un punto di
attacco (ritorno ad un punto di attacco). Inoltre, quando il lettore
CD assegnato al canale B si trova in modalita di attesa presso un
punto di attacco, spostando la leva di dissolvenza incrociata dal
lato sinistro (A) a quello destro (B) si inizia automaticamente la
riproduzione del canale B del lettore CD. Quando la leva di
dissolvenzaincrociata raggiunge il lato destro (lato B), il lettore CD
assegnato al canale A torna ad un punto di attacco (ritorno ad un
punto di attacco).

* Lafunzione di ritorno ad un punto di attacco ha luogo anche se
il selettore d'ingresso non si trova su [CD] o [LINE].

[Inizio della riproduzione con la dissolvenza dei
canali]

= | | = | = |t5jo o
€ P per pE ply
ol bodl ol ol Bl
(ol Eo M ol ol £o! 50)
1 @J @J @J @;J;’@
FADER 7|2l l=lla)lalgl=]
START EB— 0 7] 3 O o
1,2 e % %% % i | &y
Al |l | 1
(4 ]] o ‘ 5
[©) G%:HH:%: - O

1 Premereil pulsante FADER START per il canale (1, 2) collegato
al lettore CD che volete controllare.
* || pulsante del canale scelto si illumina.

2 Portare la leva della dissolvenza dei canali su “0".

3 Portare il lettore CD sul punto di attacco desiderato ed
attivare la modalita di attesa presso un punto di attacco.
» Se il punto di attacco e gia stato fissato, non e necessario
portare il lettore CD in pausa presso il punto di attacco.
4 Nel momento in cui volete iniziare la riproduzione, spostare
la leva della dissolvenza dei canali.
¢ || lettore CD inizia la riproduzione.
e Dopo l'inizio della riproduzione, se la leva della dissolvenza
dei canali viene riportata su [0], il lettore CD torna al punto
di attacco e si riporta nella modalita di attesa (ritorno ad un
punto di attacco).
e || controllo della riproduzione e possibile con la dissolvenza dei
canali solo con I'interruttore CROSS FADER ASSIGN sulla
posizione [THRU].

ni
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[Inizio della riproduzione con la dissolvenza

incrociata]
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B8

1 Premere il pulsante FADER START per il canale (1, 2) collegato
al lettore CD che volete controllare.
¢ |l pulsante del canale scelto si illumina.
2 Regolare l'interruttore CROSS FADER ASSIGN sul canale
desiderato [A] o [B].
* Scegliere [A] per scegliere il canale A per la dissolvenza
incrociata (lato sinistro).
* Scegliere [B] per scegliere il canale B per la dissolvenza
incrociata (lato destro).
3 Spostare la leva della dissolvenza incrociata del tutto sul lato
opposto a quello del lettore CD da cui iniziare.

4 Portare il lettore CD sul punto di attacco desiderato ed
attivare la modalita di attesa presso un punto di attacco.
¢ Se il punto di attacco e gia stato fissato, non & necessario
portare il lettore CD in pausa presso il punto di attacco.
5 Nel momento in cui volete iniziare la riproduzione, spostare
la leva della dissolvenza incrociata.
e |l lettore CD inizia la riproduzione.
¢ |niziata la riproduzione, se la leva della dissolvenza
incrociata viene portata del tutto sul lato opposto, il lettore
CD assegnato al canale opposto torna al punto di attacco e
si porta in modalita di attesa (ritorno al punto di attacco).

oueiey|
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FUNZIONI DI EFFETTO

Quest'unita produce un totale di 15 effetti di tempo (compresi
quelli SND/RTN) attraverso effetti di tempo legati al valore BPM e
afiltri manuali o filtri della frequenza di effetto legati alla manopola
FREQUENCY. Inoltre, regolando i parametri per ciascun effetto e
possibile ottenere una vasta gamma di effetti.

Una vasta gamma di effetti di tempo pud essere ottenuta
regolando il parametro del tempo attraverso la manopola TIME
(Parametro 1) ed il parametro quantitativo attraverso la manopola
LEVEL/DEPTH (Parametro 2).

E possibile creare un filtro bassa basso o un filtro passa alto con il
filtro manuale o il filtro della frequenza dell'effetto a seconda della
posizione della manopola FREQUENCY. Inoltre, combinando
effetti di tempo con il filtro manuale o quello della frequenza
dell'effetto e possibile ottenere una vasta gamma di effetti.

TIPI DI EFFETTI RITMICI

1 DELAY (ripetizione di suono)
Questa funzione permette di produrre un suono ritardato con un
ritmo di 1/8, 1/4,1/2, 3/4,1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 0 16/1 in modo
semplice e rapido. Ad esempio, se si aggiunge un suono
ritardato con un tempo di 1/2, quattro battute diventano otto.
Inoltre, aggiungendo un suono ritardato da 3/4, il tempo diviene

AN

¥
SpPDy 2D

2 ECHO (suoni ripetuti multipli)
Questa funzione permette di produrre un eco con un ritmo di
1/8,1/4,1/2,3/4,1/1,2/1,4/1, 8/1, 0 16/1 in modo semplice e
rapido.
Ad esempio, se un eco da 1/1 viene usato per interrompere
il suono, un suono in sincronia con la battuta viene prodotto
insieme alla dissolvenza.
Inoltre, aggiungendo un eco da 1/1 al suono del microfono,
questo viene ripetuto in sintonia con il tempo della musica.
Se un eco da 1/1 viene applicato alle voci di un brano, la
canzone viene ad assomigliare ad un canone.

Esempio

Originale
(4 battute)

Ritardo da 1/2
(8 battute)

Esempio
«— T «—> "
1 battuta 1 battuta
Interrompe
il suono

3 Auto TRANS
In unita di 1/16, 1/8, 1/4,1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1 0 16/1, il suono
viene automaticamente tagliato in sincronia con il ritmo.

Esempio

Taglio Taglio

> <

> Tempo

>

< 3l N
< »

1 ciclo = tempo da 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1,
2/1,4/1, 8/1, 0 16/1

4 FILTER
In unita di1/4, 1/2,1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1 0 64/1, la
frequenza di filtraggio viene cambiata, cambiando fortemente
la coloritura.

Esempio

T

1 ciclo = tempo da 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1,
8/1, 16/1, 32/1, o 64/1

> Frequenza

5 FLANGER
In unita da 1/4, 1/2,1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1, 0 64/1, viene
prodotto facilmente e velocemente un effetto di flanger.

Esempio

» Breve ritardo

< >
< »

1 ciclo = tempo da 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1,
8/1, 16/1, 32/1, o 64/1

6 PHASER
Inunita da 1/4, 1/2,1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1, 0 64/1, viene
prodotto facilmente e velocemente un effetto di phaser.

Esempio

> Cambio di fase

< »
< »

1 ciclo = tempo da 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1,
8/1, 16/1, 32/1, o0 64/1

ni
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7 REVERB
Produce un effetto di riverbero.

8 ROBOT
Genera un effetto sonoro simile alla voce di un robot. Se
ROBOT viene applicato al segnale di un microfono, la voce
viene modificata.

9 CRUSH
Permette la creazione rapida di effetti sonori di
“schiacciamento” con tempida 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1,

32/1 e 64/1.
Esempio
‘ Tempo
1 ciclo = tempo da 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1,
8/1, 16/1, 32/1, o 64/1
10 ROLL

Registra suoni con tempi di 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/
1,16/1 e li riproduce piu volte.

e Py 01 01
IJﬂJJ“JﬂJJ"JﬂJJ,

Ripetizione

11 REVERSE ROLL
Registra suoni con tempi di 1/16, 1/8, 1/4,1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/
1,16/1 e li riproduce piu volte in ordine inverso

Esempio

ooy L1127

) JJjJ“J ) JjJ“J JHJ,

Ripetizione ripetuta

Roll invertito
da 1/1

ke

12 UPROLL

13

Registra suoni con tempi di 1/16, 1/8, 1/4, 1/2,1/1, 2/1, 4/1, 8/
1, 16/1 e li riproduce piu volte aumentandone continuamente
l'altezza/chiave.

Esempio

- J Pyt

Effetto ON
11 I } )
UP ROLL
| ¥ 1 ¥ 1 y ]

La chiave sale e I'operazione si ripete

DOWN ROLL

Registra suoni con tempi di 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/
1,16/1 e li riproduce piu volte diminuendone continuamente
l'altezza/chiave.

Esempio

IR Rasta

Effetto ON

oueiey|

¥

sowvon (PO “fy

La chiave scende e I'operazione si ripete

14 SEND/RETURN

Collegando un sampler o un'unita effetti & possibile ottenere

una grande varieta di effetti.
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PRODUZIONE DI EFFETTI DI RITMO

Esempio di display

Nome dell'effetto: DELAY
Selezione del canale di effetto: CH 1

Valore BPM: 120 BPM

Parametro 1: 500 ms

Multiplo di battuta: 1/1

Q===

O o e pe po |
o] @ﬂ @ﬂ @1 @}1 c—r1—3 BEAT <>
ful Bl Eodl Bo 3t B o @ TAP

o @J @}J @J @Jio@ g Auto

= ol lollallallala ]

o e

a2 coiole et

o = | @ @) & TIME

®

@ | 4% | | EVEL/DEPTH
“| C——#2 ON/OFF

[
E
[

Gli effetti ritmici permettono la creazione istantanea di effetti di
tempo in sincronia con il parametro BPM (battute per minuto),
rendendo possibile la produzione di una grande varieta di effetti in
sincronia col ritmo attuale anche durante i concerti.

1 Per misurare i BPM (battute per minuto), impostare la
modalita di misurazione BPM su AUTO.

[l valore BPM del segnale ricevuto viene misurato

automaticamente. Quando I'unita viene accesa, questa

funzione torna sempre alla modalita [AUTO].

* Nel caso in cui il valore BPM del brano non possa venire
rilevato automaticamente, il contatore BPM del display
lampeggia immediatamente.

* Gamma di misurazione: BPM= da 70 a 180.

Puo non essere possibile misurare la velocita di alcuni
brani in modo esatto.

In questo caso, premere il pulsante TAP e digitare
manualmente il valore.

[Uso del pulsante TAP per I'impostazione manuale del
valore BPM]

Se il pulsante TAP viene premuto due volte o pitl in sincronia

con le battute) (note da 1/4), il valore BPM ¢ il valore medio

registrato durante tale intervallo.

¢ Se la modalita BPM [AUTO] viene impostata, premendo il
pulsante TAP si passa dalla modalita BPM a quella TAP e
I'intervallo di pressione del pulsante TAP viene misurato.

* Se il valore BPM viene determinato col pulsante TAP, il
multiplo della battuta diviene “1/1” (o0 “4/1", a seconda
dell'effetto scelto) ed il tempo per 1 battuta (note da 1/4) o
4 battute viene impostato come tempo di effetto.

* Se la manopola TIME viene girata mentre il pulsante TAP e

premuto, il valore BPM puo venire impostato manualmente.

Se la manopola TIME viene girata mentre si tengono
premuti il pulsante TAP ed i pulsanti AUTO, il valore BPM
puo venire impostato in unita da 0,1 alla volta.
2 Impostare il selettore di effetto sull’effetto desiderato.
e |l display visualizza anche il nome dell’effetto scelto.
e Per dettagli sui vari effetti, consultare le pagg. 16 a 17.
3 Impostare il selettore del canale degli effetti sul canale
desiderato.
¢ |l canale scelto si illumina nell'area del nome del canale sul
display.
e Se si sceglie [MIC], I'effetto viene applicato sia al
microfono 1 che a quello 2.

4 Premereil pulsante BEAT (<, ») per scegliere un multiplo col
quale sincronizzare I'effetto.

* Premendo P, il conteggio delle battute calcolate dal valore
BPM viene raddoppiato, mentre premendo < il conteggio
delle battute calcolate dal valore BPM viene dimezzato
(alcuni effetti permettono anche I'impostazione “3/4").

[ multiplo scelto (posizione del parametro 1) viene

vi;)ualizzato in sette sezioni (consultare in proposito pagina

12).

* La durata dell'effetto corrispondente al multiplo viene
impostata automaticamente.

Esempio: Se BPM = 120

1/1 =500 ms
1/2 = 2560 ms
2/1 =1000 ms

5 Portare il pulsante ON/OFF su ON per attivare |'effetto.

e Ad ogni pressione del pulsante, I'effetto si alterna fra ON e
OFF, ma al momento dell'accensione dell’unita, la funzione
si trova sempre su OFF.,

* || pulsante ON/OFF lampeggia quando I'effetto e ON.

Parametro 1

Girando la manopola TIME (PARAMETER 1) si regola il parametro
temporale (tempo) dell'effetto scelto. (con alcuni effetti viene
usato anche per regolazioni diverse da quelle dei parametri di
tempo).

Per quanto riguarda gli effetti della rotazione della manopola TIME
(PARAMETER 1) sul parametro 1, consultare pagina 20.

Parametro 2

Girando la manopola LEVEL/DEPTH (PARAMETER 2) si regola il
parametro quantitative dell’effetto scelto.

Per quanto riguarda gli effetti della rotazione della manopola
LEVEL/DEPTH (PARAMETER 2) sul parametro 2, consultare pagg.
20.

ni
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USO DEL FILTRO MANUALE

1

FILTRO MANUALE

La frequenza di filtraggio viene cambiata producendo forti
cambiamenti del suono.

Girando la manopola verso destra si ottiene un filtro passa alto,
mentre girandola verso sinistra si ottiene un filtro passa basso.

Filtro passa basso

SN (A

Filtro passa alto

Frequenza Frequenza
= | = | |= |2 o
o Pl Pl p 0 p 0
ol o bod ol o1
iodl ol Bo i Bo R RTS
! @J @J @J @JC—QK—II FILTER
0 ——E3
= |ollo/lol o)loloT FREQUENCY
o @
[EEEEE] S e

| o

03 ‘ = o
o | == 1=0

La caratteristica Manual Effecter & dipendente dalla manopola
FREQUENCY. | suoni prodotti dalla caratteristica Manual Effecter
sono quelli di ingresso degli effetti di tempo.

* Se l'effetto di tempo impostato &€ ROLL, REVERSE ROLL, UP

1

ROLL o DOWN ROLL, il suono emesso dall'effetto di tempo
diviene quello d'ingresso di Manual Effecter.

Premere il pulsante FILTER in modo che lampeggi.

e Controllare che il pulsante FILTER lampeggi.

* Se & acceso, premere il pulsante fino a che lampeggia. Ad
ogni pressione del pulsante, passa dal lampeggiare al
rimanere acceso.

¢ All'accensione, torna automaticamente ad accendersi.

Usare il selettore del canale di effetto per scegliere a quale

canale applicare gli effetti.

¢ |l nome del canale scelto appare nella sezione del nome del
canale del display.

* Se [MIC] ¢ scelto, I'effetto viene applicato sia al microfono 1
che al microfono 2.

Usare la manopola FREQUENCY per regolare la frequenza di

taglio del filtro.

* Girare in senso antiorario per applicare un filtro passa
basso.

* Girare in senso antiorario per applicare un filtro passa alto.

USO DEI FILTRI DELLA FREQUENZA DEGLI
EFFETTI

1

Filtro della frequenza degli effetti

Imposta la frequenza di taglio del filtro, permettendo agli effetti
di tempo di venire applicati solo alla banda di frequenza
desiderata.

Passaggio

LPf IPF
Frequenza

Effetti di tempo

Passaggio
>

Frequenza
Effetti di tempo

= | | = | = g0 o
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Il filtro della frequenza degli effetti & dipendente dalla manopola
FREQUENCY. L'effetto di tempo viene applicato solo alla banda di
frequenza scelta.

e Lafunzione non e supportata se SEND/RETURN viene scelto

1

come tipo di effetto di tempo.

Premere il pulsante FILTER in modo che si accenda.

e Controllare che il pulsante FILTER rimanga acceso.

* Se lampeggia, premere il pulsante in modo che si accenda.
Ad ogni pressione del pulsante, passa dal lampeggiare al
rimanere acceso.

* All'accensione, torna automaticamente ad accendersi.

Attivare |'effetto di tempo.

* Per dettagli, vedere pagina 18.

Usare la manopola FREQUENCY per scegliere la frequenza

alla quale applicare I'effetto di tempo.

* Girare in senso antiorario per applicare l'effetto solo ai suoni
di bassa frequenza. | suoni di alta frequenza vengono
lasciati passare.

e Girare in senso orario per applicare I'effetto solo ai suoni di
alta frequenza. | suoni di bassa frequenza vengono lasciati
passare.

oueiey|
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PARAMETRI DEGLI EFFETTI

impostato in unita da 1/4 a
64/1 di battuta del tempo
BPM.

spostamento
dell'effetto di
spostamento di
fase.

Effetti di tempo (*1)

Nome Parametro dell’interruttore | Parametro 1 (manopola TIME) Parametro 2
delle battute Contenuto Gamma di (Manopola LEVEL/DEPTH)

impostazione (unita)

1 DELAY Imposta il tempo di ritardo fra | Imposta il tempo di |1 a4 000 (ms) Imposta il bilanciamento fra il suono
1/8 e 16/1 di battuta del tempo | ritardo. originale e quello ritardato.

BPM.

2 ECHO (*2) Imposta il tempo di ritardo fra | Imposta il tempo di |1 a4 000 (ms) Imposta il bilanciamento fra il suono
1/8 e 16/1 di battuta del tempo | ritardo. originale e quello di eco.

BPM.

3 TRANS Imposta il tempo di taglio fra | Imposta il tempo 10 a 16 000 (ms) Imposta il bilanciamento fra il suono
1/16 e 16/1 di battuta del degli effetti. originale e quello di effetto.
tempo BPM.

4 FILTER Il ciclo dello spostamento della | Imposta il ciclo 10 2 32 000 (ms) La quantita di effetto applicato
frequenza di taglio viene dello spostamento aumenta quando la manopola viene
impostato in unita da 1/4 a del tempo di taglio. girata in senso orario.

64/1 di battuta del tempo BPM.

5 FLANGER Il ciclo flanger shift viene Imposta il ciclo di 10 a 32 000 (ms) La quantita di effetto applicato
impostato in unitada 1/4 a spostamento aumenta quando la manopola viene
64/1 di battuta del tempo dell’effetto flanger. girata in senso orario. Se la
BPM. manopola viene girata del tutto in

senso orario, si sente solo il suono
originale.

6 PHASER Il ciclo phaser effect viene Imposta il ciclo di 10 a2 32 000 (ms) La quantita di effetto applicato

aumenta quando la manopola viene
girata in senso orario. Se la
manopola viene girata del tutto in
senso orario, si sente solo il suono
originale.

7 REVERB (*2)

Il riverbero viene impostato su
di un valore dall'1 % al 100 %.

Imposta la quantita
di riverbero.

12100 (%)

Imposta il bilanciamento fra il suono
originale e quello di effetto.

8 ROBOT Imposta I'altezza dell'effetto Imposta I'altezza -100 a +100 (%) La quantita di effetto applicato
robot entrounagammacheva | dell'effetto robot. aumenta quando la manopola viene
da-100 % a +100 %. girata in senso orario.

9 CRUSH Il ciclo dell'effetto “crush” Imposta il ciclo di 10 a 32 000 (ms) La quantita di effetto applicato

viene regolato suda 1/4 a 1/64
di una singola battuta BPM.

shiftaggio
dell'effetto crush.

aumenta quando la manopola viene
girata in senso orario. Se la
manopola viene girata del tutto in
senso orario, si sente solo il suono
originale.

10 ROLL (*2) L'effetto temporale viene Imposta il tempo 124000 (ms) Imposta il bilanciamento fra il suono
impostato su di un valore da degli effetti. originale e quello roll.
1/16 a 16/1 di battuta del BPM.
11 REVERSE L'effetto temporale viene Imposta il tempo 1a4 000 (ms) Imposta il bilanciamento fra il suono
ROLL (*2) impostato su di un valore da degli effetti. originale e quello roll.
1/16 a 16/1 di battuta del BPM.
12 UP ROLL (*2) | L'effetto temporale viene Imposta il tempo 1a4 000 (ms) Imposta il bilanciamento fra il suono
impostato su di un valore da degli effetti. originale e quello roll.
1/16 a 16/1 di battuta del BPM.
13 DOWN ROLL | L'effetto temporale viene Imposta il tempo 1a4 000 (ms) Imposta il bilanciamento fra il suono

(*2)

impostato su di un valore da
1/16 a 16/1 di battuta del BPM.

degli effetti.

originale e quello roll.

14 SEND/
RETURN

Imposta il volume del suono
RETURN in arrivo.

(*1) Se il selettore degli effetti di canale si trova su [CF.A], [CF.B] o [MASTER], anche se il monitoraggio degli effetti e attivato, se il canale
scelto non viene emesso dall'uscita principale, l'effetto non verra udito.

(*2) Se I'effetto e disattivato (OFF), esso non viene prodotto anche se il monitoraggio &€ impostato sugli effetti.




%I%J é 04_DJM-700_IT.book 21 R—< 2007%7H100 XER F#%8K43%

( IMPOSTAZIONI MIDI )

IMPOSTAZIONI MIDI

MIDI sta per “Musical Instrument Digital Interface” ed e un

protocollo sviluppato per scambiare dati fra strumenti elettronici e SINCRONIZZAZIONE DI SEGNALI AUDIO
computer. . - . CON UN SEQUENZIATORE ESTERNO O
e eGS0 NEORMAZIONI DAL DIMLT00-S
[ DJM-700-S/DJIM-700-K usa il protocollo MIDI per la trasmissione DJM-700-K PER CONTROLLARE UN

di dati sul funzionamento dei componenti e sul valore BPM
e oy SEQUENZIATORE ESTERNO
1 Usare un cavo MIDI da acquistare separatamente per

Lettore CD DJ collegare il connettore MIDI OUT del DJM-700-S/DJM-700-K
5 g al connettore MIDI IN del sequenziatore MIDI.
* Impostare la modalita di sincronizzazione del sequenziatore
MIDI su “Slave”.
* | sequenziatori MIDI che non supportano I'orologio di
sincronizzazione MIDI non possono venire sincronizzati.
La sincronizzazione pud non essere ottenibile se il valore

Sequenziatore MIDI

IN BPM del brano non viene rilevato e misurato bene.
e |valori BPM impostati in modalita TAP possono venire usati
BPM anche per emettere il segnale dell'orologio di
=120 MIDI OUT sincronizzazione.
— 2 Premere il pulsante MIDI START/STOP.
@ ‘ - ‘ — ‘ - ‘ — ‘ €50 G MIDI START e La gamma di uscita dell’orologio di sincronizzazione MIDI &
O e bEy B /STOP di 40 a 250 BPM,
£ @W @ﬂ @W @W - [Impostazione del canale MIDI]
@1 fol Eo I E A E O Il canale MIDI (1 a 16) pud venire impostato e memorizzato.
ol @J @J @J @J o@ 1 Mentre sli tielne pre(rjnutlo il pulsante MIDI START/STOP,
P — portare il pulsante di alimentazione su ON.
w |ol (ool lallala | « Sul display appare I'indicazione [CH SET] e quest'unita si
oo @ o porta in modalita di impostazione MIDI.
(tin % % % % @) & 2 Girare la manopola TIME per scegliere il canale MIDI. E
03 6 7 TIME 3 Premere il pulsante MIDI START/STOP. E
= * Registra il segnale MIDI. Durante la registrazione di un
L ‘ el ) 2 canale, l'indicatore [SAVE] lampeggia. g
[ * Se la registrazione di un canale e completa, appare
=#=|=| o e la e
l'indicazione [END].
DJM-700-S/DJM-700-K 4 Spegnere quest'unita.




J é 04_DJM-700_IT.book 22 R—< 2007%7H100 XEA F#%8K43%

( IMPOSTAZIONI MIDI

MESSAGGI MIDI

Categoria dell'i Nome . Tipo di Messaggi MIDI Commenti
ell'interruttore interruttore MSB LSB
CH1 HI VR Bn 02 dd 0a 127
MID VR Bn 03 dd 0a 127
LOwW VR Bn 04 dd 0a127
CUE BUTTON Bn 46 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 1 dd 0a127
CF ASSIGN Sw Bn 41 dd 0, 64, 127
CH2 HI VR Bn 07 dd 0a 127
MID VR Bn 08 dd 0a127
LOW VR Bn 09 dd 0a127
CUE BUTTON Bn 47 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 12 dd 0a 127
CF ASSIGN Sw Bn 42 dd 0, 64, 127
CH3 HI VR Bn OE dd 0a 127
MID VR Bn OF dd 0a 127
LOwW VR Bn 15 dd 0a127
CUE BUTTON Bn 48 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 13 dd 0a127
CF ASSIGN SwW Bn 43 dd 0, 64, 127
CH4 HI VR Bn 51 dd 0a 127
MID VR Bn 5C dd 0a127
LOW VR Bn 52 dd 0a 127
CUE BUTTON Bn 49 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 14 dd 0a 127
CF ASSIGN Sw Bn 44 dd 0, 64, 127
CROSS FADER CROSS FADER VR Bn 0B dd 0a 127
FADER CURVE CH CURVE Sw Bn 5E dd 0, 127
CROSS CURVE SW Bn 5F dd 0, 64, 127
MASTER MASTER LEVEL VR Bn 18 dd 0a 127
BALANCE VR Bn 17 dd 0a127
CUE BUTTON Bn 4A dd OFF=0, ON=127
BOOTH MONITOR VR Bn 19 dd 0a 127
FILTER FILTER BUTTON Bn 54 dd OFF=0, ON=127
FREQUENCY VR Bn 05 dd 0a127

ni
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Categoria dell’i Nome . Tipo di Messaggi MID! Commenti
ellinterruttore interruttore MSB LSB
EFFECT BEAT LEFT BUTTON Bn 4C dd OFF=0, ON=127
BEAT RIGHT BUTTON Bn 4D dd OFF=0, ON=127
AUTO/TAP BUTTON Bn 45 dd OFF=0, ON=127
TAP BUTTON Bn 4E dd OFF=0, ON=127
CUE BUTTON Bn 4B dd OFF=0, ON=127
EFFECT KIND sSw Cn pc Vedere "CAMBIO I?I )
CH SELECT SW cn | pe ::;?&’L_\MMA" qui di
TIME Sw Bn OD | MSB | Bn 2D LSB | Valore di PARAMETER 1;
FLANGER, PHASER, FILTER,
CRUSH portati sul valore
1/2; i valori r]egat_i\_li_
vengono resi positivi.
LEVEL/DEPTH VR Bn 5B dd 0a127
EFFECT ON/OFF BUTTON Bn 40 dd OFF=0, ON=127
MIC HI VR Bn 1E dd 0a127
LOW VR Bn 1F dd 0a 127
(FADER START) FADER START 1 BUTTON Bn 58 dd OFF=0, ON=127
FADER START 2 BUTTON Bn 59 dd OFF=0, ON=127
(HEAD PHONES) MIXING VR Bn 1B dd 0a 127
LEVEL VR Bn 1A dd 0a127
MIDI START BUTTON FA
STOP BUTTON FC

oueiey|

ni
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CAMBIO DI PROGRAMMA
MSB LSB
0 | 0 |EFFSEL2 | EFFSEL1 | EFFSELO| EFFCH2 | EFFCH1 | EFFCHO|

e EFFECT SEL BEAT
EFFSEL2 EFFSEL1 EFFSELO

0 0 1 DELAY
ECHO
TRANS
FILTER
FLANGER
PHASER
REVERB
— — — ROBOT

— — — CRUSH

— — — ROLL

— — — REV ROLL
— — — UP ROLL
— — — DWNROLL
— — — SND/RTN
1 1
0 2
1 3
0 4
1

0

1

1
0
1
0
1
1

Ol m | m| a2 O
- = O0l0| ©

MIC
CF.A
CF.B

— — — MASTER

SNAPSHOT

Una volta che il DJM-700-S/DJM-700-K viene impostato con
parametri per un certo fine, questi parametri possono venire
memorizzati in un cosiddetto snapshot. Quando uno snapshot
dello status attuale viene memorizzata, tutti i messaggi di modifica
dei controlli e dei programmi vengono trasmessi. Tener premuto il
pulsante MIDI START/STOP per inviare lo snapshot.

MIDI ON/OFF

Usare il pulsante MIDI ON/OFF per controllare se il segnale di
controllo MIDI viene generato. La condizione predefinita € MIDI
OFF. Anche con MIDI OFF scelto, le funzioni di conteggio del
tempo e di snap shot sono supportate.
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DIAGNOSTICA

Errori di uso vengono spesso scambiati per problemi o disfunzioni. Se si ritiene che vi siano dei problemi nel funzionamento di questo

apparecchio controllare i punti elencati qui di seguito. Alle volte le disfunzioni possono derivare da altri componenti collegati al sistema

e si consiglia quindi di controllare il funzionamento anche di tutte le altre apparecchiature elettriche in uso.
Se il problema persiste anche dopo I'esecuzione dei controlli descritti qui di seguito, rivolgersi ad un tecnico qualificato o al pit vicino

centro di assistenza PIONEER.

Problema

Causa possibile

Rimedio

Alimentazione assente

e |l cavo di alimentazione e scollegato.

e Collegare ad una presa di corrente.

Suono assente o di basso
volume.

¢ || selettore d'ingresso non & regolato
correttamente.

| cavi di collegamento sono collegati
scorrettamente o i collegamenti sono allentati.

Gli spinotti o le prese sono sporchi.

L'interruttore dell’attenuatore di uscita
principale del pannello posteriore (MASTER
ATT) e impostato su -6 dB, ecc.

* Impostare il selettore di ingresso sulla posizione
di un componente di riproduzione.

Correggere i collegamenti.

Prima di procedere con i collegamenti, pulire gli
spinotti e le prese.

Regolare I'interruttore dell'attenuatore
principale del pannello posteriore (MASTER
ATT).

Nessun segnale digitale in
uscita.

¢ La frequenza di campionamento (fs) non e
adatta alle caratteristiche del componente
collegato.

Portare il selettore della frequenza di
campionamento del pannello posteriore sulla
posizione adatta alle caratteristiche del
componente collegato.

[I'suono & distorto.

* Livello di uscita principale eccessivo.

I livello di ingresso & eccessivo.

Regolare la manopola del livello di uscita
principale (MIASTER LEVEL) o I'interruttore
dell'attenuatore di uscita principale (MASTER
ATT).

Regolare la manopola TRIM in modo che il
livello di ingresso si avvicini agli 0 dB
sull'indicatore del livello dei canali.

La dissolvenza incrociata non
funziona.

L'impostazione dell’interruttore CROSS FADER
ASSIGN ([A], [THRU] o [B]) & scorretta.

Impostare correttamente I'interruttore CROSS
FADER ASSIGN sulla posizione del canale
desiderato.

L'inizio della dissolvenza non e
eseguibile con il lettore CD.

Il pulsante FADER START si trova su OFF.

La presa CONTROL del pannello posteriore non
¢ collegata al lettore CD.

e Solo la presa CONTROL del pannello posteriore
e collegata al lettore CD.

Portare il pulsante FADER START su ON.

* Usare un cavo di controllo per collegare le prese
CONTROL di un mixer e di un lettore CD.

Collegare sia le prese CONTROL che i
connettori di ingresso analogici.

Gli effetti non funzionano.

L'impostazione del selettore del canale degli
effetti & scorretta.

* La manopola di regolazione del parametro di
effetto 2 (LEVEL/DEPTH) si trova su [MIN].

Scegliere correttamente il canale cui applicare
gli effetti.

Regolare la manopola di regolazione del
parametro 2 degli effetti (LEVEL/DEPTH).

L'unita effetti esterna non
funziona.

[l selettore di effetti non si trova su [SND/RTN].
L'unita effetti non e collegata al connettore
SEND/RETURN del pannello posteriore.

Il selettore del canale degli effetti non e regolato
correttamente.

Portare il selettore degli effetti su [SND/RTN].
Collegare I'unita effetti ai connettori SEND/
RETURN del pannello posteriore.

Usare il selettore del canale degli effetti per

scegliere la sorgente audio alla quale applicare
gli effetti.

| suonidall'unita effetti esterna
sono distorti.

Il livello di ingresso dell'unita effetti esterna
troppo alto.

e Abbassare il livello di uscita dell'unita effetti
esterna.

|l valore BPM misurato non e
corretto.

|I'valore BPM non e misurabile.

[l valore BPM potrebbe non essere misurabile
correttamente con alcuni brani.

Il livello di ingresso & troppo alto o troppo basso.

Regolare la manopola TRIM in modo che il
livello di ingresso si avvicini agli 0 dB
sull'indicatore del livello dei canali.

Regolare anche gli altri canali in modo che i
livelli di ingresso si avvicinino a 0 dB
nell'indicatore del livello dei canali.

Premere il pulsante TAP per impostare il valore
BPM manualmente.

[l valore BPM misurato
differente dal valore
menzionato sul CD.

e Possono esistere alcune differenze nel metodo
di rilevamento del valore BPM.

e Nessun rimedio & necessario.

[I' sequenziatore MIDI non pud
venire sincronizzato.

La modalita di sincronizzazione del
sequenziatore MIDI non e quella “Slave”.

Il sequenziatore MIDI non & di tipo supportato.

Impostare la modalita di sincronizzazione del
sequenziatore MIDI su “Slave”.

| sequenziatori MIDI che non supportano
I'orologio di sincronizzazione MIDI non possono
venire sincronizzati.

L'elettricita statica, o altre interferenze esterne, possono causare disfunzioni dell'apparecchio. Per ripristinare il funzionamento normale,

disattivare I'apparecchio, attendere brevemente, e riattivarlo.

%

oueijey

ni
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CARATTERISTICHE TECNICHE

1 Generali

Alimentazione................ C.a.da 220V a240V, 50 Hz/60 Hz
CONSUMO .« o e 33W
Temperaturadilavoro ..................... Da+5°Ca+35°C
Umiditadilavoro ............ Dal 5 % all'85 % (senza condensa)
eSO, 6,6 kg
Dimensioni massime
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, 320 mm (L) x 378,4 mm (P) x 107,9 mm (A)
2 Sezione audio
Frequenza di campionamento ........... ... ... .. .. 96 kHz
Convertitore A/D, D/A oo 24 bit
Risposta in frequenza
LINE. Da 20 Hz a 20 kHz
MIC Da 20 Hz a 20 kHz
PHONO ... Da 20 Hz a 20 kHz (RIAA)
Rapporto S/R (al livello di uscita dichiarato)
LINE . 104 dB
PHONO . .. 94 dB
MIC 82 dB
Distorsione (LINE-MASTER 1) .. ..o 0,005 %
Livello di ingresso/impedenza di ingresso standard
PHONO2a4 ... 52 dBu/47 kQ
MICT,MIC2. .. -52 dBu/22 kQ
LINE,LINE/CD 1ad ... -12 dBu/22 kQ
RETURN L. -12 dBu/47 kQ
Livello di uscita/impedenza di carico/impedenza di uscita standard
MASTER 1. ... +8 dBu/10 kQ/22 Q o meno
MASTER 2. ... ..o +2 dBu/10 k&Q/10 Q
REC . -8 dBu/10 kQ/10 Q
BOOTH .. +2 dBu/10 kQ/22 Q
SEND. ... -12 dBu/10 kQ/1 kQ
PHONES ......... ... ool +8,5 dBu/32 ©/22 Q 0 meno
Livelli di uscita/impedenza di carico dichiarati
MASTER 1. . +25 dBu/10 kQ
MASTER 2. ... +20 dBu/10 kQ
Crosstalk (LINE) ..o 82 dB
Risposta di equalizzazione dei canali
Hioo da-26 dBa +6dB (13 kHz)
MID o da-26dBa +6dB (1 kHz)
LOW. . da-26 dB a +6 dB (70 kHz)
Risposta di equalizzazione del microfono
Hio da-12dBa +12dB (10 kHz)
LOW. .o da-12dBa +12dB (100 Hz)

3 Connettori di ingresso/uscita

Connettori di ingresso PHONO

Prese RCA .. 3
Connettori di ingresso CD
Prese RCA . 2
Connettori di ingresso LINE
Prese RCA .. 3
Connettori di ingresso MIC
Connettore XLR .. ..o oo 1
Presafono (J:6,3mm). ...t 1
Connettori di ingresso RETURN
Prese fono (@: 6,3 mMm). .. ..o 1
Connettori di uscita MASTER
Connettori XLR ..o 1
Prese RCA .. 1
Connettori di uscita BOOTH
Prese RCA . 1
Connettori di uscita REC
Prese RCA .. 1
Connettori di uscita SEND
Prese fono (@: 6,3 mm). ... 1
Connettore di uscita coassiali DIGITAL
Presa RCA .. 1
Connettore MIDI OUT
5 piedini, DIN. .. 1
Connettore di uscita PHONES
Presa fono stereo (J: 6,3 mm). ... 1
Connettore di controllo (CONTROL)
Prese fonomini (@:3,5mm) ... i 2
Accessori
Istruzioni per 'uso. . ..o 1

Pubblicato da Pioneer Corporation.
Copyright © 2007 Pioneer Corporation.
Tutti i diritti riservati.

Caratteristiche tecniche ed aspetto soggetti a modifiche senza
preawiso.
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Hartelijk dank voor de aanschaf van dit Pioneer produkt. Lees de gebruiksaanwijzing aandachtig door zodat u het apparaat op de
juiste wijze kunt bedienen. Bewaar de gebruiksaanwijzing voor het geval u deze in de toekomst nogmaals nodig heeft.

Het is mogelijk dat in bepaalde landen of gebieden de uitvoering van de netstekker en het stopkontakt verschilt van hetgeen in
deze gebuiksaanwijzing is afgebeeld. De aansluitmethode en bediening zijn in dergelijke gevallen echter precies hetzelfde.

BELANGRUK

De lichtflash met pijlpuntsymbool in een
gelijkzijdige driehoek is bedoeld om de
aandacht van de gebruikers te trekken op
een niet geisoleerde “gevaarlijke spanning”
in het toestel, welke voldoende kan zijn om
bij aanraking een elektrische shock te

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

WAARSCHUWING:

OM HET GEVAAR VOOR EEN ELEKTRISCHE
SHOCK TE VOORKOMEN, DEKSEL (OF RUG)
NIET VERWIJDEREN. AAN DE BINNENZIJDE
BEVINDEN ZICH GEEN ELEMENTEN DIE
DOOR DE GEBRUIKER KUNNEN BEDIEND

Het uitroepteken in een gelijkzijdige
driehoek is bedoeld om de aandacht van de
gebruiker te trekken op de aanwezigheid van
belangrijke bedienings- en
onderhoudsinstructies in de handleiding bij
dit toestel.

veroorzaken. WORDEN. ENKEL DOOR GEKWALIFICEERD
PERSONEEL TE BEDIENEN. 034211 D0
WAARSCHUWING BELANGRIJKE INFORMATIE BETREFFENDE

Dit apparaat is niet waterdicht. Om brand of een
elektrische schok te voorkomen, mag u geen
voorwerp dat vloeistof bevat in de buurt van het
apparaat zetten (bijvoorbeeld een bloemenvaas) of
het apparaat op andere wijze blootstellen aan
waterdruppels, opspattend water, regen of vocht.

D3-4-2-1-3_A Du
WAARSCHUWING
Lees zorgvuldig de volgende informatie voordat u de
stekker de eerste maal in het stopcontact steekt.
De bedrijfsspanning van het apparaat verschilt
afhankelijk van het land waar het apparaat wordt
verkocht. Zorg dat de netspanning in het land waar
het apparaat wordt gebruikt overeenkomt met de
bedrijfsspanning (bijv. 230 V of 120 V) aangegeven
op de onderkant van het apparaat.  3-4-2-1-4_A_bumod

WAARSCHUWING
Om brand te voorkomen, mag u geen open vuur
(zoals een brandende kaars) op de apparatuur

zetten. D3-4-2-1-7a_A_Du

Neem bij gebruik van dit apparaat de informatie
die aan de onderkant van het apparaat staat in
acht (nominale spanning enz.). D3-4-2-2-4_Du

DE VENTILATIE

Let er bij het installeren van het apparaat op dat er
voldoende vrije ruimte rondom het apparaat is om
een goede doorstroming van lucht te waarborgen
(tenminste 5 cm achter en 3 cm aan de zijkanten
van het apparaat).

WAARSCHUWING

De gleuven en openingen in de behuizing van het
apparaat zijn aangebracht voor de ventilatie, zodat
een betrouwbare werking van het apparaat wordt
verkregen en oververhitting wordt voorkomen. Om
brand te voorkomen, moet u ervoor zorgen dat
deze openingen nooit geblokkeerd worden of dat
ze afgedekt worden door voorwerpen (kranten,
tafelkleed, gordijn e.d.) of door gebruik van het
apparaat op een dik tapijt of een bed. p3.4-2-1-70_A bu

Gebruiksomgeving
Temperatuur en vochtigheidsgraad op de plaats van
gebruik:

+5°— +35°C, minder dan 85% RH (ventilatieopeningen
niet afgedekt)

Zet het apparaat niet op een slecht geventileerde plaats
en stel het apparaat ook niet bloot aan hoge
vochtigheid of direct zonlicht (of sterke kunstmatige
verlichting).

D3-4-2-1-7c_A_Du

i

elektronische producten.

Deponeer dit product niet bij het gewone huishoudelijk afval wanneer u het wilt verwijderen. Er bestaat een speciaal wettelijk
voorgeschreven verzamelsysteem voor de juiste behandeling, het opnieuw bruikbaar maken en de recycling van gebruikte

In de lidstaten van de EU, Zwitserland en Noorwegen kunnen particulieren hun gebruikte elektronische producten gratis bij de daarvoor
bestemde verzamelplaatsen of een verkooppunt (indien u aldaar een gelijkwaardig nieuw product koopt) inleveren.

Indien u zich in een ander dan bovengenoemd land bevindt kunt u contact opnemen met de plaatselijke overheid voor informatie over de juiste

verwijdering van het product.

Zodoende zorgt u ervoor dat het verwijderde product op de juiste wijze wordt behandeld, opnieuw bruikbaar wordt gemaakt, t gerecycleerd en het

niet schadelijk is voor de gezondheid en het milieu.

KO058_A_Du

Als de netstekker van dit apparaat niet geschikt is
voor het stopcontact dat u wilt gebruiken, moet u de
stekker verwijderen en een geschikte stekker
aanbrengen. Laat het vervangen en aanbrengen van
een nieuwe netstekker over aan vakkundig
onderhoudspersoneel. Als de verwijderde stekker
per ongeluk in een stopcontact zou worden
gestoken, kan dit resulteren in een ernstige
elektrische schok. Zorg er daarom voor dat de oude
stekker na het verwijderen op de juiste wijze wordt
weggegooid.
Haal de stekker van het netsnoer uit het stopcontact
wanneer u het apparaat geruime tijd niet denkt te
gebruiken (bijv. wanneer u op vakantie gaat).
D3-4-2-2-1a_A_Du

LET OP

De POWER schakelaar van dit apparaat koppelt het
apparaat niet volledig los van het lichtnet. Aangezien
er na het uitschakelen van het apparaat nog een
kleine hoeveelheid stroom blijft lopen, moet u de
stekker uit het stopcontact halen om het apparaat
volledig van het lichtnet los te koppelen. Plaats het
apparaat zodanig dat de stekker in een noodgeval
gemakkelijk uit het stopcontact kan worden gehaald.
Om brand te voorkomen, moet u de stekker uit het
stopcontact halen wanneer u het apparaat langere
tijd niet denkt te gebruiken (bijv. wanneer u op
vakantie gaat). D3-4-2-2-2a_A _Du

Dit product voldoet aan de eisen van de
Laagspanningsrichtlijn 2006/95/EG en de EMC
Richtlijn 2004/108/EG.

D3-4-2-1-9a_A_Du

WAARSCHUWING NETSNOER

Pak het netsnoer beet bij de stekker. Trek de stekker er
niet uit door aan het snoer te trekken en trek nooit aan
het netsnoer met natte handen aangezien dit
kortsluiting of een elektrische schok tot gevolg kan
hebben. Plaats geen toestel, meubelstuk o.i.d. op het
netsnoer, en klem het niet vast. Maak er nooit een
knoop in en en verbind het evenmin met andere
snoeren. De netsnoeren dienen zo te worden geleid dat
er niet per ongeluk iemand op gaat staan. Een
beschadigd netsnoer kan brand of een elektrische
schok veroorzaken. Kontroleer het netsnoer af en toe.
Wanneer u de indruk krijgt dat het beschadigd is, dient
u bij uw dichtstbijzijnde erkende PIONEER
onderhoudscentrum of uw dealer een nieuw snoer te
kopen. 5002_Du
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INHOUDSOPGAVE

CONTROLEER DE ACCESSOIRES.........ccccoimmmmnnnnnnnnssnns 4
WAARSCHUWINGEN L1.V.M. HET GEBRUIK................. 4
INStallatiepleK . viviiiiiii i 4
Het toestel schoonmaken ... 4
KENMERKEN.........ccoimmeiimmineesineesirsssrsnssrsnssssnssnnnssnnnssss 4
AANSLUITINGEN.......coocirmmnirensirnnssrensssnsssrsssssnssssnsssnnnns 5
AANSLUITINGENPANEEL. ...t 5
AANSLUITEN VAN APPARATUUR OP DE INGANGEN ............. 6
AANSLUITEN VAN EXTERNE EFFECTORS EN ANDERE
APPARATUUR OP DE UITGANGEN ......c.ooivviiiiiiiieic 7
BETREFFENDE DE MIDI-AANSLUITINGEN ..o 8
AANSLUITEN VAN MICROFOONS EN HOOFDTELEFOONS..... 8
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CONTROLEER DE
ACCESSOIRES

Gebruiksaanwijzing .. ... 1

WAARSCHUWINGEN
l.V.M. HET GEBRUIK

Installatieplek

Installeer het toestel in een goed verluchte ruimte, waar
het niet aan hoge temperaturen of vocht wordt
blootgesteld.

e Installeer het toestel niet in een ruimte die aan directe
zonnestralen is blootgesteld, of naast kachels of radiators.
De buitenkant en de interne bestanddelen kunnen door te
grote hitte worden beschadigd. De installatie van het toestel
in een vochtige of stoffige omgeving kan ook stoornissen of
ongelukken tot gevolg hebben. (Vermijd plaatsing naast
fornuizen, etc. waar het toestel aan vette dampen, stoom of
hitte zou kunnen worden blootgesteld.)

* Wanneer het toestel in een koffer of in een DJ-cabine wordt
gebruikt, moet het van de wanden worden verwijderd om de
warmteuitstraling te bevorderen.

|

Het toestel schoonmaken

* Gebruik een poetsdoek om het stof en het vuil weg te nemen.

* Wanneer de buitenkant erg vuil is, kunt u deze met een in
een neutraal, met vijf a zes keer zoveel water verdund
reinigingsmiddel gedrenkte en goed uitgewrongen zachte
doek schoonmaken en eindigen met een droge doek.
Gebruik geen meubelwas of viekkenmiddelen.

e Gebruik nooit verdunners, benzeen, insecticiden of andere
chemische producten op of in de buurt van dit toestel, want
deze tasten de buitenkant aan.

KENMERKEN

Ontworpen voor een topkwaliteit geluid

De analoge signalen worden via de kortste circuitloop
overgebracht en via een 24-bit topkwaliteit A/D-omzetter omgezet
in digitaal formaat met 96 kHz bemonsteringsfrequentie. Dit
betekent dat de signalen in de best mogelijke toestand bij de
digitale mengtrap binnenkomen. Het mengen geschiedt door een
32-bit DSP, waarbij de geluidskwaliteit in het geheel niet wordt
aangetast, terwijl er een ideale filtering wordt toegepast voor een
optimaal geluid voor professionele DJ’s.

Deze voorzieningen zijn ondergebracht in een solide behuizing
met een hoogwaardig vermogensgedeelte en andere
geavanceerde hifi-kenmerken die ook in de DJM-1000 zijn
toegepast, waardoor het apparaat een helder en krachtig geluid
kan leveren dat bij uitstek geschikt is voor weergave in clubs.

Handmatig filter

Dit apparaat is uitgerust met een handmatige effecter voor een
intuitieve instelling van de effecten, waardoor het potentiéle bereik
van de DJ-weergave wordt uitgebreid. Bovendien wordt door de
combinatie met “beat-effecten” een nog breder assortiment aan
effecten verkregen, met een geweldige variéteit van remix en DJ-
weergave.

Beat-effecten

De “beat-effecten” die zo populair zijn op de DIM-600 zijn ook hier
weer beschikbaar. Deze effecten kunnen gekoppeld aan de BPM
(beats per minuut) telling worden toegepast, waardoor een groot
aantal geluiden gecreéerd kan worden.

Uitgerust met een breed bereik aan speciale effecten zoals
vertraging, echo, trans, filter, flanger, phaser, nagalm, robot,
crush, rol, omgekeerde rol, omhoogrol en omlaagrol.

Dit apparaat is voorzien van een “effectfrequentiefilter” waarmee
de gebruiker de frequentiebanden kan beperken waarop de
effecten wel en niet worden toegepast. Dit zorgt voor een hogere
mate van geluidsexpressie in vergelijking met conventionele
effecters die over het volledige frequentiebereik werken.

Digitale uitgang

De digitale uitgangsaansluitingen ondersteunen de
bemonsteringsfrequenties 96 kHz/24-bit formaat en 48 kHz/24-bit
formaat, waardoor het apparaat nog gemakkelijker kan worden
gebruikt voor het maken van studiotracks of bij andere
gelegenheden waarbij een hoge geluidskwaliteit is vereist. (Alleen
lineaire PCM wordt ondersteund.)

MIDI OUT

Praktisch alle regelaar- en schakelaar informatie van de
DJM-700-S/DJM-700-K kan in MIDI signaalformaat worden
uitgevoerd, zodat andere apparatuur die geschikt is voor MIDI-
regeling via MIDI kan worden bediend.

Andere hoogtepunten

* Door dit apparaat met behulp van een bedieningssignaalkabel
op een Pioneer CD-speler voor DJ-gebruik aan te sluiten, kan het
afspelen op de CD-speler gekoppeld worden aan de bediening
van de fader (*faderstart-weergave”).

Ingebouwde “3-bands equalizer” met een niveauregeling over
een bereik van +6 dB tot =26 dB bij elke bandbreedte.

“Kruisfader-toewijzing” functie voor een flexibele toewijzing van
de kanaalingangen aan de kruisfader.

“Talk over” functie voor het automatisch verlagen van het
muziekvolume tijdens microfoon-invoer.

* “Fadercurve afstelling” functie voor het wijzigen van de
kruisfader- en kanaalfadercurves.

ni
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AANSLUITINGEN

AANSLUITINGENPANEEL
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1 POWER schakelaar

2 BOOTH monitor-uitgangsaansluitingen

RCA-type cabinemonitor-uitgangsaansluiting.

Het geluidsniveau van deze aansluitingen wordt onafhankelijk
geregeld door de BOOTH MONITOR LEVEL regelaar, ongeacht de
stand van de MASTER LEVEL regelaar.

3 Opname-uitgangsaansluitingen (REC)

RCA-type uitgangsaansluitingen voor het maken van opnamen.
4 PHONO ingangsaansluitingen

RCA-type phono-niveau (voor MM-element) ingangsaansluitingen.

Gebruik deze aansluitingen niet voor het invoeren van
lijnniveausignalen.

5 LINE ingangsaansluitingen

RCA-type lijnniveau-ingangsaansluitingen.

Hierop kan een cassettedeck of ander apparaat met een lijnniveau-

uitgangssignaal worden aangesloten.

6 CD ingangsaansluitingen
RCA-type lijnniveau-ingangsaansluitingen.

Hierop kan een DJ CD-speler of ander apparaat met een lijnniveau-

uitgangssignaal worden aangesloten.

7 CONTROL aansluitingen

3,5 mm mini-aansluiting. Deze kan verbonden worden met de
bedieningssignaal-aansluiting van een Pioneer DJ CD-speler.
Wanneer deze aansluiting is verbonden, kan de fader van de
DJM-700-S/DJM-700-K gebruikt worden voor het starten/stoppen
op de DJ CD-speler.

8 Twee microfoon-ingangsaansluitingen (MIC 2)

Hierop kunnen microfoons met klinkstekkers worden aangesloten.

9 Signaalaarde-aansluitingen (SIGNAL GND)

Gebruik deze aansluiting om stoorgeluiden te verminderen
wanneer een analoge platenspeler wordt aangesloten.

10 MIDI OUT aansluiting

DIN-type uitgangsaansluiting.

Hierop kan een ander MIDI apparaat worden aangesloten (zie blz.
21).

11 DIGITAL OUT aansluiting

RCA-type digitale coaxiale uitgangsaansluiting.

Digitale audiohoofduitgang.

12 Bemonsteringsfrequentie-keuzeschakelaar (fs 48 k/96 k)

Gebruik deze schakelaar om de bemonsteringsfrequentie van de

digitale uitgang op 96 kHz/24-bit formaat of 48 kHz/24-bit formaat

in te stellen.

e Schakel het apparaat uit voordat u deze schakelaar in een
andere stand zet.

13 RETURN aansluitingen

6,3 mm klinkstekkertype ingangsaansluitingen.

Deze kunnen verbonden worden met de uitgangsaansluitingen

van externe effectors of andere gelijkwaardige apparaten.

Wanneer alleen het L-kanaal is aangesloten, zal het

ingangssignaal van het L-kanaal ook naar het R-kanaal worden

gestuurd.

14 SEND uitgangsaansluitingen

6,3 mm klinkstekkertype uitgangsaansluitingen.

Deze kunnen verbonden worden met de ingangsaansluitingen van

externe effectors of andere gelijkwaardige apparaten. Wanneer

alleen het L-kanaal is aangesloten, wordt er een L+R monosignaal
uitgevoerd.

15 Hoofduitgangsniveau-verzwakkingsschakelaar (MASTER

ATT)

Gebruik deze schakelaar voor het verzwakken van de

hoofduitgang 1 en 2 signalen. De verzwakking kan worden

ingesteld op 0 dB, -3 dB of -6 dB.

16 MASTER 2 uitgangsaansluitingen

RCA-type ongebalanceerde uitgang.

17 MASTER 1 uitgangsaansluitingen

XLR-type (mannetjes-stekker) gebalanceerde uitgang.

* Bij gebruik van een snoer met RCA-type stekkers moet u de
stekkers rechtstreeks in de MASTER 2 aansluitingen steken
zonder XLR/RCA verloopstekkers te gebruiken.

18 Netsnoer

Sluit het netsnoer op een normaal stopcontact aan.
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Schakel het apparaat altijd uit en haal de stekker uit het stopcontact voordat u begint met het maken of wijzigen van
aansluitingen.

AANSLUITEN VAN APPARATUUR OP DE INGANGEN

Pioneer DJ CD-spelers e Eris geen PHONO ingangsaansluiting voor kanaal 1.

Verbind de audio-uitgangsaansluitingen van een DJ-type CD- ] .

speler met de €D ingangsaansluitingen (kanaal 1 of 2) of met de Aansluiten van andere lijnniveau-

LINE ingangsaansluitingen (kanaal 1) van de DJM-700-S/ uitgangsapparaten

DJIM-T00-K. Om een cassettedeck of normale CD-speler te gebruiken, verbindt

Sluit het bedieningssignaalsnoer op de CONTROL aansluiting aan u de audio-uitgangsaansluitingen van het betreffende apparaat

en zet de ingangskeuzeschakelaar op [CD] of [LINE]. met een van de s LINE ingangsaansluitingen (kanaal 1, 3 of 4) of
met de CD-ingangsaansluitingen (kanaal 1 of 2) van de DJM-700-

Analoge platenspelers S/DJIM-700-K en dan zet u de ingangskeuzeschakelaar op [LINE].

Sluit de audio-uitgangskabel van de analoge platenspeler aan op
een van de kanaal 2 tot 4 PHONO ingangsaansluitingen. Zet de
bijbehorende ingangskeuzeschakelaar van het kanaal op
[PHONO]. De PHONO ingangen van de DJM-700-S/DJM-700-K
zijn geschikt voor MM-elementen.

Sluit de aardkabel van de analoge platenspeler op de

SIGNAL GND aansluiting van de DJM-700-S/DJM-700-K aan.

Ingangskeuzeschakelaar

M m

ﬁg@@@@cf;}om REC PHOCNgi-IﬂNE PHOCNg'-IEISNE
@ | Of

CH-1 DJVM=700

LINE cb

NTROL

DIGITAL (| iT
fs(Hz)

e s

A
\Co_ )
A
i
©-; ©
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CD-speler enz.

H
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Analoge platenspeler Analoge platenspeler DJ CD-speler DJ CD-speler Cassettedeck enz.
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AANSLUITEN VAN EXTERNE EFFECTORS EN ANDERE APPARATUUR OP DE UITGANGEN

Hoofduitgang

Dit apparaat is voorzien van een gebalanceerde uitgang
MASTER 1 (geschikt voor XLR-stekkers) en een ongebalanceerde
uitgang MASTER 2 (geschikt voor RCA-stekkers).

Gebruik de MASTER ATT schakelaar om het uitgangsniveau aan
te passen aan de ingangsgevoeligheid van de gebruikte
eindversterker.

Als de MONO/STEREO schakelaar van het bedieningspaneel op
[MONO] staat, zal de hoofduitvoer een mono-combinatie van de
L+R kanalen zijn.

Cabinemonitor-uitgang

Ongebalanceerde uitgang geschikt voor RCA-type stekker. Het
geluidsvolume voor deze uitgang wordt geregeld met de BOOTH
MONITOR LEVEL regelaar, onafhankelijk van de instelling van het
hoofduitgangsniveau.

Opname-uitgang
Dit zijn uitgangsaansluitingen voor het maken van opnamen,
geschikt voor RCA-stekkers.

Cassettedeck
(opname-apparaat met
analoge ingang)

Eindversterker
(voor cabinemonitor)

Eindversterker
(ingangsaansluitingen
voor RCA-stekkers)

Digitale uitgang

Dit is een coaxiale digitale uitgangsaansluiting, geschikt voor
RCA-stekkers. De bemonsteringsfrequentie kan op 96 kHz/24-bit
formaat of op 48 kHz/24-bit formaat worden ingesteld om deze aan
te passen aan het aangesloten apparaat.

e Schakel het apparaat uit voordat u deze schakelaar in een
andere stand zet.

Externe effector

Gebruik een kabel met @6,3 mm klinkstekkers om de SEND
aansluitingen van het DJ-mengpaneel te verbinden met de
ingangsaansluitingen van de effector.

Bij gebruik van een effector met een mono-ingang hoetft alleen de
L-kanaal uitgang van het DJ-mengpaneel te worden aangesloten.
In dit geval zal het gemengde L+R audiosignaal naar de effector
worden gestuurd. Gebruik vervolgens een kabel met 6,3 mm
klinkstekkers om de RETURN aansluitingen van het DJ-
mengpaneel te verbinden met de uitgangsaansluitingen van de
effector.

Als de effector alleen een mono-uitgang heeft, dient deze op de L-
kanaal ingang van het DJ-mengpaneel te worden aangesloten. Het
signaal van de effector zal naar de L en R kanalen worden
gestuurd.

Bij gebruik van een externe effector moet de
effectkeuzeschakelaar op [SND/RTN] worden gezet.

AV-versterker met digitale
ingang (opname-apparaat
met digitale ingang)

© py ==o0 B
© Lo [ [ [

ERETTTe)

Q) =0

Bemonsteringsfrequentie-
keuzeschakelaar

CH-3
BOOTH REC LINE PHONO LINY

8@,/ © .Q ©Q
QO 00O @

1 GND 2 HOT

. ©©

CH-2

PHONO CD

JM=700

MIC 2

J_

SIGNAL GND

scon g MASTERT |
MSTER

@ OO&FE &

MASTER;

SEN
R
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(@ MASTER ATT schakelaar

Eindversterker
(ingangsaansluitingen
voor XLR-stekkers)

\\%\\_I

Externe effector
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/

BETREFFENDE DE MIDI-AANSLUITINGEN

Zie blz. 21 voor verdere informatie over de functie van de MIDI-aansluitingen.

AANSLUITEN VAN MICROFOONS EN HOOFDTELEFOONS

Microfoon Hoofdtelefoon

Op de MIC 1 aansluiting op het bedieningspaneel (boven) kan een Op de PHONES aansluiting aan de bovenkant van het

microfoon met een XLR-type stekker worden aangesloten. bedieningspaneel kan een hoofdtelefoon met een @6,3 mm stereo
De MIC 2 aansluiting op het aansluitingenpaneel kan worden klinkstekker worden aangesloten.

gebruikt voor het aansluiten van een microfoon met een @6,3 mm
klinkstekker.

* Bij gebruik van een microfoon zet u de 's MIC schakelaar op het MONO SPLIT. STEREO
bedieningspaneel op [ON] of [TALK OVER] en stelt dan de (O
LEVEL regelaar naar vereist in.

Wanneer er geen microfoon wordt gebruikt, verdient het MIXING

LEVEL regelaar helemaal naar links naar de [—e] kant te draaien.

aanbeveling om de MIC schakelaar op [OFF] te zetten en de

CUE MASTER
LEVEL

Microfoon 1

Hoofdtelefoon PHONES

®
@ mict |
O \O

o

Microfoon 2

@

&

MIC1 LEVEL

-0 0
MIC2 LEVEL

. L

- 0

CF: O

8

. MIC 2

HI
N
.
\\

\\
<

® o

Low EQ
v

€

MIDI OUT -‘-
12 12
@ MIC Ak O
id|

FF ON OVER
CE 'S

FADER START

H-1 H2 |~
| I | PG [

€

AANSLUITEN VAN HET NETSNOER

Sluit het netsnoer als laatste aan.
» Nadat alle aansluitingen zijn voltooid, steekt u de stekker van het netsnoer in een normaal stopcontact.
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BENAMING EN FUNCTIE VAN DE
BEDIENINGSORGANEN

BEDIENINGSPANEEL
@ @® [ DJI\?T "0@)‘”5“
@ —Mc1 |[_em ][ _ome | [_oms | [__cna 1| e e

ON/OFF {|TART/STOP
cD LINE cD PHONO LINE PHONO LINE PHONO
g’ CSa Sm Sm Sm
= 4 BEAT EFFECTS
MIC1 LEVEL i
-0 o
MIC2 LEVEL

—m

EL TIME

£y o
m E=r
- —J
AUTC,
B-X d @%
-12 12
ow EQ@ FILTES
J O/ FREQUENCY “EXJ
6 12 +12 LPI HPF
@ miC ®
ofr ouoiEn] masTeR| | errects @
[7 ol )| L8
FADER START HEADPHONES CUE 0
CH-1 CH-2 BALANCE REVERB  ROBOT
O O @ @ . PHASER CRUSH ROLL
i FoLL
FuTER reverse|
HEADPHONES | |5 . 5 5 Q o
MONO SPUIT STEREO 8 8 8 8 L R DELAY SNDRTN|
1§ ; . 7 7 4 wmic
M M M M M MONQ STEREO 3, CFA
5 5 5 5
: : , : luRocl S Sl
MIXING 3 3 3 3 .
‘ 2 2 2 2
1 1 1 1 BOOTH MONITOR
N T N 0 LEVI

o e ;EJip BB B D mJip @ @\m
([ | (@Y | (@ | (@ || Sy o

T T s T 20] @
-0 —— 7~¥)
— CROSS FADER ASSIGN s— CR_O:S ;)ER MINON/OFFMAX
PHONES —t I I | 1 22 E
RO CI4t O™ z
® 4@ . ® ® e
®
1 Microfoon 1 ingangsaansluiting (MIC 1) TALK OVER: o
Sluit hierop een microfoon aan met een XLR.type stekker. Het microfoongeluid wordt uitgevoerd; wanneer er ge\uid‘na‘lar de g-
2 Microfoon 1 niveauregelaar (MIC 1 LEVEL) mlcl:Qfootmrégang vvord(;[tgdevoetrd, zal de TﬁLK ?VSRbeQﬁt‘e ‘hnt v
Voor het instellen van het volume van microfoon 1. (instelbereik — Werking treden en wordt de uitvoer van afle geluid, benalve ne
s tot 0 dB) geluid van de microfoon, met 20 dB verzwakt.
: : ¢ Wanneer de TALK OVER functie niet wordt gebruikt, verdient het
3 Microfoon 2 niveauregelaar (MIC 2 LEVEL) . ‘ '
Voor het instellen van het volume van microfoon 2. (instelbereik — aanbevelmg de schakelaar in de [OFF] of [ON] stand te zetten.
oo tot 0 dB) 8 Kanaal 1 ingangskeuzeschakelaar
. CD:
f'/oo:\nhlég(i):;toerrl-:r?gae:odneeﬂgeggeeflraeaqru(;?[ies (hoge tonen) van Voor het kiezen van de €D ingang (analoge lijnniveau-ingang).
microfoon 1 en 2. (instelbereik =12 dB tot +12 dB) LINE: . ) "
5 Microfoon-lagetonenregelaar (LOW) Voor het kiezen van de LINE ingangsaansluitingen.
Voor het instellen van de basfrequenties (lage tonen) van gD.KanaaI 2 ingangskeuzeschakelaar
?'CﬁfOOT enf?. (|tn.st.e|k(3ﬁreik ~12dBtot +12dB) Voor het kiezen van de €D ingang (analoge lijnniveau-ingang).
icrofoonfunctie-indicator
. ‘ o o PHONO:
wgﬂtngé)rvéznpii;(dg\%ﬁrfﬁr?ggéuigcitnlge‘zc‘ﬂgi;cdhake‘d' knippert Voor het kiezen van de PHONO ingangsaansluitingen (analoge
i . ' platenspeler-ingang).
Z)FFIYI|crofoon-functlekeuzeschakelaar (MIQ) 10 Kanaal 3 en 4 ingangskeuzeschakelaar
. . o LINE:
E)erordt geen microfoongeluid uitgevoerd. Voor het kiezen van de LINE ingang (analoge lijnniveau-ingang).
F . , PHONO:
Het microfoongeluid wordt normaal uitgevoerd. Voor het kiezen van de PHONO ingangsaansluitingen (analoge
platenspeler-ingang).
11 TRIM regelaar
Voor het instellen van het ingangsniveau van elk kanaal.
(instelbereik: —eo tot +9 dB, middenstand is ongeveer 0 dB)
Du
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12 Kanaal-hogetonenregelaar (HI)

Voor het instellen van de hoge frequenties (hoge tonen) van elk
kanaal. (instelbereik: —26 dB tot +6 dB)

13 Kanaal-middentonenregelaar (MID)

Voor het instellen van de middenfrequenties (middentonen) van
elk kanaal. (instelbereik: =26 dB tot +6 dB)

14 Kanaal-lagetonenregelaar (LOW)

Voor het instellen van de basfrequenties (lage tonen) van elk
kanaal. (instelbereik: =26 dB tot +6 dB)

15 Kanaalniveau-indicators

Deze indicators tonen het huidige niveau voor elk kanaal, met een
twee-seconden piekvasthoudfunctie.

16 HEADPHONES CUE toetsen/indicators

Gebruik deze toetsen om de bron te kiezen die u via de
hoofdtelefoon wilt beluisteren: 1 tot 4, MASTER of EFFECTS. Als
gelijktijdig meerdere toetsen worden ingedrukt, zullen de gekozen
geluidsbronnen gemengd worden. Druk nog een keer op de toets
om de gekozen bron te annuleren. De niet gekozen toetsen lichten
donker op en de toetsen van de gekozen bronnen lichten helder op.

17 Faderstarttoets/indicator (FADER START CH-1, CH-2)

Voor gebruik van de faderstart/terug-naar-cue functie voor het
kanaal waarop een DJ CD-speler is aangesloten. De toets licht op
wanneer deze is ingeschakeld. Als de functie geactiveerd is, zal de
werking verschillen afhankelijk van de instelling van de CROSS
FADER ASSIGN schakelaar.

* Wanneer de CROSS FADER ASSIGN schakelaar is ingesteld op
[A] of [B], is de werking van de faderstarttoets gekoppeld aan de
werking van de kruisfader (en niet gekoppeld aan de
kanaalfader).

* Wanneer de CROSS FADER ASSIGN schakelaar is ingesteld op
[THRUJ], is de werking van de faderstarttoets gekoppeld aan de
werking van de kanaalfader (en niet gekoppeld aan de
kruisfader).

18 Kanaalfader-schuifregelaar

Voor het instellen van het geluidsvolume van elk kanaal.

(instelbereik: —eo tot 0 dB)

De uitvoer gebeurt overeenkomstig de kanaalfadercurve die met

de CH FADER curveschakelaar is ingesteld.

19 CROSS FADER ASSIGN schakelaar

Deze schakelaar wijst de uitvoer van elk kanaal toe aan de rechter-

of linkerkant van de kruisfader (als er meerdere kanalen aan

dezelfde kant zijn toegewezen, zal het resultaat het
gecombineerde totaal van die kanalen zijn).

A:

Het gekozen kanaal wordt toegewezen aan de A (linker) kant van

de kruisfader.

THRU:

De uitvoer van de kanaalfader wordt naar de hoofduitvoer

gestuurd, zonder dat deze via de kruisfader loopt.

B:

Het gekozen kanaal wordt toegewezen aan de B (rechter) kant van

de kruisfader.

20 Kanaalfader-curveschakelaar (CH FADER)

Gebruik deze schakelaar om een van de twee typen

kanaalfadercurven te kiezen. Deze instelling wordt op de kanalen

11/m 4 toegepast.

* Bij de linker instelling zal er een snel stijgende curve zijn
naarmate de kanaalfader haar verre positie bereikt.

* Bij de rechter instelling is er een gelijkmatige en neutrale
stijging van de curve gedurende de verschuiving van de
kanaalfader.

Du

21 Kruisfader-curveschakelaar (CROSS FADER)
Gebruik deze schakelaar om een van de drie typen
kruisfadercurven te kiezen.

* Bijdelinker instelling zal er een snel stijgende signaalcurve zijn.

(Zodra de kruisfader-schuifregelaar de [A] kant verlaat, zal het

[B] geluid weergegeven worden.)

Bij de rechter instelling is er een gelijkmatige en neutrale

stijging van de curve gedurende de verschuiving van de

kruisfader.

* Bij de middelste instelling zal er een curve zijn die tussen de
hierboven twee beschreven curven in ligt.

22 Kruisfader-schuifregelaar

Het geluid toegewezen aan de [A] en [B] kant wordt uitgevoerd
overeenkomstig de instelling van de CROSS FADER ASSIGN
schakelaar en de instelling voor de kruisfadercurve die gekozen is
met de CROSS FADER curveschakelaar.

23 Hoofduitvoer-niveauregelaar (IASTER LEVEL)

Gebruik deze regelaar om het hoofduitvoerniveau in te stellen.
(instelbereik: —o tot 0 dB)

De hoofduitvoer is het totaal van het geluid van de kanalen die met
de CROSS FADER ASSIGN schakelaar op [THRU] zijn ingesteld,
het signaal dat via de kruisfader loopt en de signalen van
microfoon 1 en microfoon 2 (als de effectkeuzeschakelaar op
[SND/RTN] staat, zal ook de RETURN invoer worden toegevoegd).

24 Hoofdniveau-indicators (IASTER L, R)

Deze segmentindicators geven het uitgangsniveau van de L- en R-

kanalen aan. De indicators hebben een twee-seconden
piekvasthoudfunctie.

25 Hoofdbalansregelaar (BALANCE)

Voor het instellen van de L/R kanaalbalans van de hoofduitgang,
cabinemonitor-uitgang, opname-uitgang en digitale uitgang.

26 MONO/STEREO keuzeschakelaar voor de hoofduitvoer

Als deze schakelaar in de [MONO] stand wordt gezet, zullen de
hoofduitvoer, cabinemonitor-uitvoer, opname-uitvoer en digitale
uitvoer alle in L+R worden weergegeven.

27 BOOTH MONITOR LEVEL afstelregelaar

Gebruik deze regelaar om het volume van de cabinemonitor-
uitgang in te stellen.

Het volume kan onafhankelijk van het hoofduitgangsvolume
worden ingesteld. (instelbereik: —e tot 0 dB)

28 Hoofdtelefoon-uitgangsschakelaar (MONO SPLIT/STEREO)
MONO SPLIT:

Wanneer de HEADPHONES CUE (1, 2, 3, 4 of EFFECTS) toets is
gekozen, wordt het gekozen geluid via het L-kanaal weergegeven.
Wanneer de HEADPHONES CUE (MASTER) toets is gekozen,
wordt het hoofdgeluid via het R-kanaal weergegeven.

STEREO:

De geluidsbron die gekozen is met de HEADPHONES CUE toets
wordt in stereo uitgevoerd.

29 Hoofdtelefoon-mengregelaar (MIXING)

Als de regelaar naar rechts (in de richting van [MASTER]) wordt
gedraaid, zal het hoofdgeluid via de hoofdtelefoon worden
weergegeven (alleen wanneer [MASTER] gekozen is met de
HEADPHONES CUE toets); als de regelaar naar links (in de
richting van [CUE] wordt gedraaid), zal het geluid van de
hoofdtelefoon een menging zijn van het geluid van de
effectmonitor en het kanaal dat gekozen is met de HEADPHONES
CUE toets.

In het middenstand wordt het geluid van [MASTER] en [CUE]
weergegeven.

30 Hoofdtelefoon-niveauregelaar (LEVEL)

Voor het instellen van het uitgangsniveau van de
hoofdtelefoonaansluiting. (instelbereik: —eo tot 0 dB)

31 Hoofdelefoonaansluiting (PHONES)

Hierop kan een hoofdtelefoon met een klinkstekker worden
aangesloten.

32 Beat-keuzetoetsen (< BEAT »)

» (Beat verhogen):Voor het verdubbelen van de berekende BPM.
<« (Beat verlagen):Voor het halveren van de berekende BPM.
(blz. 18)

* Sommige effecten kunnen op “3/4" worden ingesteld.

Bij sommige effecten worden deze gebruikt voor andere functies
dan het instellen van de beat.
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33 MIDI ON/OFF toets

Voor het in/uitschakelen (ON/OFF) van de MIDI uitgangsfunctie
(exclusief de timingklok). Bij het inschakelen van het apparaat
komt deze functie op OFF te staan.

34 MIDI start/stoptoets (MIDI START/STOP)

Voor het uitvoeren van het START/STOP signaal voor de MIDI
bedieningsfunctie (zie blz. 21).

Wanneer deze toets geactiveerd wordt, zal het [MIDI START

(STOP)] bericht gedurende 2 seconden op het display verschijnen.

MIDI SNAP SHOT:

Als de MIDI START/STOP toets ingedrukt wordt gehouden, zal er

een momentopname naar het externe MIDI apparaat worden

gestuurd.

35 BPM meetmethodetoets (AUTO)

Voor het omschakelen tussen de AUTO en TAP instelling voor de

BPM meetmethode. Wanneer de [AUTO] indicator op het display

oplicht, zal de BPM automatisch worden gemeten.

36 TAP toets

De BPM wordt berekend op basis van de intervallen waarop de

TAP toets wordt ingedrukt. Als in de AUTO stand op de TAP toets

wordt gedrukt, zal de meetmethode automatisch overschakelen

naar de TAP meetmethode (handmatige invoer).

37 MANUAL/EFFECT frequentiefiltertoets.

Gebruik deze toets om tussen het handmatige filter en het

effectfrequentiefilter om te schakelen.

Bij het inschakelen van het apparaat wordt het

effectfrequentiefilter ingesteld en licht de indicator van de toets

op. Wanneer het handmatige filter wordt gekozen, dooft de
indicator van de toets.

38 Instelregelaar voor handmatig filter (FREQUENCY)

Gebruik deze regelaar om de afsnijfrequentie van het gekozen filter

in te stellen.

39 Effectkeuzeschakelaar (DELAY, ECHO, TRANS, FILTER,
FLANGER, PHASER, REVERB, ROBOT (ROBOT VOCODER),
CRUSH, ROLL, REVERSE (REVERSE ROLL), UP (UP ROLL),
DOWN (DOWN ROLL), SND/RTN (SEND/RETURN))

Gebruik deze schakelaar om het gewenste effect te kiezen (blz. 16).

Wanneer een externe effector op de SEND en RETURN

aansluitingen is aangesloten, zet u de schakelaar op [SND/RTN].

40 Effectkanaal-keuzeschakelaar (1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B,
MASTER)

Gebruik deze schakelaar om het kanaal te kiezen waarop de

effecten worden toegepast (blz. 18). Wanneer [MIC] wordt

gekozen, zullen de effecten op microfoon 1 en microfoon 2 worden
toegepast.

41 Effectparameter 1 regelaar [TIME (PARAMETER 1)]

Voor het instellen van de tijdparameter voor het gekozen effect (blz.

18, 20) (Bij sommige effecten wordt deze regelaar voor andere

instellingen dan de tijdparameters gebruikt.)

¢ Als de TIME regelaar wordt rondgedraaid terwijl de TAP toets

ingedrukt wordt gehouden, kan handmatig een directe BPM
worden ingesteld.

¢ Als de TIME regelaar wordt rondgedraaid terwijl de TAP toets en

de AUTO/TAP toets ingedrukt worden gehouden, kan de BPM
in eenheden van 0,1 worden ingesteld.

42 Effectparameter 2 regelaar [LEVEL/DEPTH (PARAMETER 2)]

Voor het instellen van de kwantitatieve parameters voor het

gekozen effect (blz. 18, 20).

43 Effecttoets/indicator (ON/OFF)

Voor het in/uitschakelen van het gekozen effect (blz. 18). Bij het

inschakelen van het apparaat komen de effecten op OFF te staan.

Wanneer de effecten op OFF staan, licht de indicator van de toets

op. Als de effecten geactiveerd worden (ON), begint de toets te

knipperen.

44 Display

Zie het volgende gedeelte voor verdere informatie.

DISPLAY

1 Effectdisplay-gedeelte

Het tekstdisplay (zeven tekens) toont de naam van het effect zoals
hieronder is aangegeven. Wanneer een van de
bedieningshandelingen wordt uitgevoerd die is aangegeven in de
tabel, zullen de bijbehorende tekens twee seconden getoond
worden, waarna het display weer de oorspronkelijke effectnaam

aangeeft.
Bedieningshandeling Display
Bij MIDI start START
Bij MIDI stop STOP
MIDI snapshot SNAP

Wanneer de MIDI uitgangsfunctie is | MIDI On
ingeschakeld

Wanneer de MIDI uitgangsfunctie is | MIDIOff

uitgeschakeld

2 Kanaalkeuzedisplay-gedeelte

De instelling die gekozen is met de effectkanaal-keuzeschakelaar
licht op.

3 Parameterdisplay-gedeelte

AUTO/TAP:

[AUTO] licht op wanneer de BPM meetmethode op AUTO is
ingesteld en [TAP] licht op wanneer de BPM meetmethode op
handmatig (TAP) is ingesteld.

2
BPM tellerdisplay (3 cijfers): [
In de AUTO stand wordt de automatisch gedetecteerde BPM %
waarde aangegeven. Als de BPM telling niet automatisch =
gedetecteerd kan worden, knippert de voorheen gedetecteerde o
waarde op het display. In de handmatige (TAP) stand wordt de g_
BPM waarde aangegeven die is opgegeven via TAP invoer enz. )
BPM:
Brandt voortdurend.
MIDI:
Geeft de ON/OFF status van de MIDI uitgangsfunctie aan.
* Licht op wanneer de MIDI uitgangsfunctie op ON staat.
e Licht niet op wanneer de MIDI uitgangsfunctie op OFF staat.
Parameter 1 display (5 cijfers):
Dit display toont de parameters die voor elk effect van toepassing
zijn. Wanneer de beat-keuzetoetsen (BEAT «, ») worden
ingedrukt, zal de bijbehorende meervoudige beat-verandering voor
twee seconden worden getoond. Als de beat-keuzetoetsen (BEAT
<, ») gebruikt worden voor het opgeven van een waarde die
buiten het parameterbereik valt, zal het huidige nummer
knipperen maar niet veranderen.
Eenheid-display (%/ms):
Licht op overeenkomstig de eenheid die voor elk effect wordt
gebruikt.
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4 Beatdisplay-gedeelte
Dit display toont de plaats van parameter 1 ten opzichte van BPM
(1/1 beat). De onderste rij licht voortdurend op. Wanneer de plaats
van parameter 1 een bepaalde drempelwaarde bereikt, zal de

bijbehorende indicator oplichten. Wanneer parameter 1tussen de

drempelwaarden in ligt, zal de indicator knipperen. Alhoewel het
display zeven feitelijke indicators bevat, kunnen de twee uiteinden
ook als indicators beschouwd worden, wat betekent dat er negen
posities gestipuleerd kunnen worden. Wanneer de waarden bij de
uiteinden zijn, zullen er geen indicators oplichten.

)

Effectkeuze-

Effectdisplay

Parameterdisplay

[4] Beatdisplay

schakelaar | Effectnaam | Minimum | Maximum Standaardigepeigl @ [ @ |0 (@ |6 | © | @ @
DELAY DELAY 1 4000 500 ms | 4/8| 14|12 |3/ |11 | 21|41 |81 |16/
ECHO ECHO 1 4000 500 ms | 1/8| 14|12 |3/ |11 | 21| a1 |81 |16/
TRANS TRANS 10 16000 | 500 ms |1/16| 1/8 | 174 | 172 | 11 | 2/1 | 41 | 8/1 |16/
FILTER FILTER 10 32000 | 2000 | ms |/4| 12|11 | 21| 4/ | 8/1 [16/1|32/1 |64
FLANGER FLANGER 10 32000 | 2000 | ms [1/a|1/2 |11 |21 | a1 | 81 [16/1|32/1 |64
PHASER PHASER 10 32000 | 2000 | ms [1/a|1/2 |11 |2/1 | a1 | 81 [16/1|32/1 |64
REVERB REVERB 1 100 50 % |10 | 20|30 |40 |50 |60 70| 80 |90
ROBOT ROBOT ~100 100 0 % | — |-100|-66|-50| 0 | 26 | 50 | 100 | —
CRUSH CRUSH 10 32000 | 2000 | ms [1/a| 12|11 |21 | a1 | 81 [16/1|32/1 641
ROLL ROLL 10 4000 500 ms  |146] 1/8 | 174 | 12 | 11 | 21 | a1 | 81 |16/
REV ROLL REVROLL 10 4000 500 ms |1/16| 1/8 | 174 | 172 | 11 | 2/1 | 41 | 8/1 |16/
UP ROLL UP ROLL 10 4000 500 ms |1/16| 1/8 | 174 | 172 | 11 | 21 | a1 | 8/1 |16/
DOWNROLL| DWNROLL 10 4000 500 ms  |16] 1/8 | 1/4 | 172 | 11 | 21 | a1 | 81 |16/
SND/RTN SND/RTN

De grijze onderdelen [[____] worden niet getoond.
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BASISBEDIENING

3 POWER
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1 Zet de POWER schakelaar op het achterpaneel op ON.

2 Stel de ingangskeuzeschakelaar voor het gewenste kanaal in
om de aangesloten apparatuur te kiezen
e CH1: Zet op [CD] of [LINE].
CH2: Zet op [CD] of [PHONO].
CH3/4: Zet op [LINE] of [PHONO].
3 Gebruik de TRIM regelaar om het ingangsniveau in te stellen.
4 Gebruik de kanaaltoonregelaars (HI, MID, LOW) om de klank
in te stellen.
5 Gebruik de kanaalfader-schuifregelaar om het
geluidsvolume van het gekozen kanaal in te stellen.

6 Om de kruisfader op het gekozen kanaal te gebruiken, zet u
de CROSS FADER ASSIGN schakelaar op kruisfaderkanaal A
of kanaal B en bedient dan de kruisfader-schuifregelaar.

e Wanneer u de kruisfader niet gebruikt, zet u de CROSS
FADER ASSIGN schakelaar op [THRU]

7 Gebruik de MASTER LEVEL regelaar om het totale
geluidsvolume in te stellen.

8 Gebruik de BALANCE regelaar om de geluidsbalans tussen
het rechter en linker kanaal in te stellen.
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[Kiezen van stereo of mono]

Als de MONO/STEREO schakelaar op [MONO)] staat, zal de
hoofduitvoer een mono-combinatie van de L+R kanalen zijn.

[Microfoon-invoer]

1 Om een microfoon te gebruiken, zet u de MIC schakelaar op

[ON] of [TALK OVER].

* Als de schakelaar op [TALK OVER] wordt gezet, zal telkens
wanneer een geluid van meer dan —15 dB bij de microfoon-
ingang wordt gedetecteerd, de uitvoer van alle
geluidsbronnen, met uitzondering van het geluid van de
microfoon, met 20 dB verzwakt worden.

2 Gebruik de MIC 1 LEVEL regelaar om het geluidsvolume van

MIC 1in te stellen en gebruik de MIC 2 LEVEL regelaar om het

geluidsvolume van MIC 2 in te stellen.

Gebruik de microfoontoonregelaars (HI, LOW) om de klank
van het microfoongeluid in te stellen.

* De microfoontoonregelaars werken gelijktijdig voor
microfoon 1 en 2,

[Cabinemonitor-uitvoer]

1 Gebruik de BOOTH MONITOR LEVEL regelaar om het
geluidsvolume in te stellen.
* De BOOTH MONITOR LEVEL regelaar kan gebruikt worden
om het geluidsvolume onafhankelijk van de MASTER LEVEL
regelaar in te stellen.

[Hoofdtelefoon-uitvoer]

1 Gebruik de HEADPHONES CUE toetsen (kanalen 1 tot 4,
MASTER, EFFECTS) om de bron te kiezen.

* De gekozen HEADPHONES CUE toets licht helder op.

2 Stel de hoofdtelefoonschakelaar (MONO SPLIT/STEREO) in.
e Wanneer de HEADPHONES CUE (1, 2, 3, 4 of EFFECTS)

toets is gekozen, wordt het gekozen geluid via het L-kanaal
weergegeven. Wanneer de HEADPHONES CUE (MASTER)
toets is gekozen, wordt het hoofdgeluid via het R-kanaal
weergegeven.

* Als de schakelaar in de [STEREO] stand wordt gezet, zal het
geluid dat gekozen is met de HEADPHONES CUE toets in
stereo worden uitgevoerd.

3 Als [MONO SPLIT] is gekozen, gebruik dan de MIXING
regelaar om de balans tussen het geluid van het linker kanaal
(het geluid gekozen met de HEADPHONES CUE toets) en het
rechter kanaal (hoofdgeluid - alleen wanneer de
HEADPHONES CUE toets voor de [MASTER] op ON staat) in te
stellen.

* Als de MIXING regelaar naar rechts wordt gedraaid (naar
[MASTER]), neemt het hoofdgeluid toe (alleen wanneer de
HEADPHONES CUE toets voor de [MASTER] op ON staat);
wanneer de regelaar naar links wordt gedraaid (naar [CUE]),
wordt het geluid dat gekozen is met de HEADPHONES CUE
toets uitgevoerd.

4 Gebruik de LEVEL regelaar om het geluidsvolume van de
hoofdtelefoon in te stellen.
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[Kiezen van de fadercurve]

Kies de geluidsvolumecurve die overeenkomt met de bediening
van de fader.

Gebruik de CH FADER schakelaar om de gewenste
kanaalfadercurve te kiezen.

* Bij de linker instelling zal er een snel stijgende curve zijn
naarmate de kanaalfader haar verre positie bereikt.

* Bij de rechter instelling is er een gelijkmatige en neutrale
stijging van de curve gedurende de verschuiving van de
kanaalfader.

* Deze instelling geldt voor de kanalen 1 tot 4.

Gebruik de CROSS FADER curveschakelaar om de gewenste
kruisfadercurve te kiezen.

* Bijde linker instelling zal er een snel stijgende signaalcurve
zijn. (Zodra de kruisfader-schuifregelaar de [A] kant verlaat,
zal het [B] geluid weergegeven worden.)

* Bij de rechter instelling is er een gelijkmatige en neutrale
stijging van de curve gedurende de verschuiving van de
kruisfader.

* Bij de middelste instelling zal er een curve zijn die tussen de
hierboven twee beschreven curven in ligt.

. DezBe instelling levert gelijke curve-effecten voor de kanten A
en B.

FADERSTARTFUNCTIE

Wanneer u dit apparaat door middel van een los verkrijgbare
bedieningssignaalkabel op een Pioneer DJ CD-speler aansluit,
kunt u de kanaalfader en de kruisfader gebruiken voor het
beginnen met afspelen van een CD.

Als de kanaalfader- of kruisfader-schuifregelaar van het
mengpaneel wordt verschoven, wordt de CD-speler uit de
pauzestand gehaald en zal automatisch —en onmiddellijk — gestart
worden met de weergave van de gekozen track. Wanneer de
faderschuifregelaar in de oorspronkelijke stand wordt teruggezet,
zal de CD-speler terugkeren naar het cue-punt (terug-naar-cue),
zodat “sampler” weergave mogelijk is.

Kruisfader-start weergave en terug-naar-cue weergave
Als de CD-speler die aan kanaal A van de kruisfader is toegewezen
bij het cue-punt in de paraatstand staat, kunt u de kruisfader-
schuifregelaar vanaf de rechterkant (B kant) naar de linkerkant (A
kant) verschuiven voor het automatisch starten met afspelen van
de kanaal A CD-speler.

Wanneer de kruisfader-schuifregelaar de linkerkant (A kant)
bereikt, zal de CD-speler die is toegewezen aan kanaal B
terugkeren naar het cue-punt (terug-naar-cue functie). Wanneer
de CD-speler die aan kanaal B is toegewezen bij het cue-punt in de
paraatstand staat, kunt u de kruisfader-schuifregelaar vanaf de
linkerkant (A kant) naar de rechterkant (B kant) verschuiven voor
het automatisch starten met afspelen van de kanaal B CD-speler.
Wanneer de kruisfader-schuifregelaar de rechterkant (B kant)
bereikt, zal de CD-speler die is toegewezen aan kanaal A
terugkeren naar het cue-punt (terug-naar-cue functie).

* De terug-naar-cue actie wordt ook uitgevoerd als de
ingangskeuzeschakelaar niet op [CD] of [LINE] staat.

[Gebruik van de kanaalfader om te starten met
afspelen]
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1 Druk op de FADER START toets van het kanaal (1, 2) dat is
aangesloten op de CD-speler die u wilt bedienen.
* De toets van het gekozen kanaal licht op.

2 Zet de kanaalfader-schuifregelaar op “0”.

3 Stel een cue-punt op de CD-speler in en zet de speler bij het
cue-punt in de paraatstand.

* Als er reeds een cue-punt is ingesteld, hoeft de CD-speler
niet bij het cue-punt in de paraatstand te worden gezet.

4 Wanneer u wilt beginnen met afspelen, verschuift u de
kanaalfader-schuifregelaar.

e De CD-speler begint met afspelen.

* Nadat het afspelen is begonnen, kunt u de kanaalfader-
schuifregelaar terug naar [0] schuiven om de CD-speler te
laten terugkeren naar het cue-punt en daar in de
paraatstand te zetten (terug-naar-cue).

* Deze functie van de kanaalfader werkt alleen wanneer de
CROSS FADER ASSIGN schakelaar op [THRU] staat.
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[Gebruik van de kruisfader om te starten met

afspelen]
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o |ojlajojia|il,

josl Bo 3l Bo 3l B o 3l B 3©)

{3 {@J @J @J @Jio@
oer > |2l a =) =) a)a ]
START ER—{ ¢ o ¢
v EIEE e e
eSS oy || 2 2
ASSIGN B
A/THRU/B | o il — =) O

B8

1 Druk op de FADER START toets van het kanaal (1, 2) dat is
aangesloten op de CD-speler die u wilt bedienen.
* De toets van het gekozen kanaal licht op.

2 Zet de CROSS FADER ASSIGN schakelaar van het gekozen
kanaal op [A] of [B].

* Kies [A] voor toewijzing aan kanaal A (linkerkant) van de
kruisfader.

* Kies [B] voor toewijzing aan kanaal B (rechterkant) van de
kruisfader.

3 Schuif de kruisfader-schuifregelaar zo ver mogelijk naar de
tegenovergestelde kant van de CD-speler die u wilt laten
starten.

4 Stel een cue-punt op de CD-speler in en zet de speler bij het
cue-punt in de paraatstand.

* Als er reeds een cue-punt is ingesteld, hoeft de CD-speler
niet bij het cue-punt in de paraatstand te worden gezet.

5 Wanneer u wilt beginnen met afspelen, verschuift u de
kruisfader-schuifregelaar.
* De CD-speler begint met afspelen.

¢ Nadat het afspelen is begonnen, kunt u de kruisfader- %
schuifregelaar helemaal terugschuiven naar de Q.
tegenovergestelde kant om de CD-speler die aan die kant is 2
toegewezen te laten terugkeren naar het cue-punt en daarin o
de paraatstand te zetten (terug-naar-cue). 3
o
0
Du
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EFFECTFUNCTIES

Dit apparaat kan in totaal 15 basis beat-effecten produceren
(inclusief SND/RTN) via beat-effecten die gekoppeld zijn aan de
BPM en handmatige filters of effectfrequentiefilters gekoppeld
aan de FREQUENCY regelaar. Bovendien kan via het afstellen van
de parameters voor de effecten een nog groter scala aan effecten
geproduceerd worden.

Een grote variéteit aan beat-effecten wordt gecreéerd door de
tijdelijke parameter via de TIME regelaar (Parameter 1) af te stellen
en de kwantitatieve parameter via de LEVEL/DEPTH regelaar
(Parameter 2).

Een laagdoorlaat-filtereffect of hoogdoorlaat-filtereffect kan
gecreéerd worden met het handmatige filter of het
effectfrequentiefilter afhankelijk van de positie van de

FREQUENCY regelaar. Tevens kan door het combineren van beat-

effecten met het handmatige filter of effectfrequentiefilter een
breed scala aan effecten gecreéerd worden.

TYPEN BEAT-EFFECTEN

1 DELAY (enkelvoudig herhalingsgeluid)
Met deze functie kunt u een vertraagd geluid met een beat van
1/8,1/4,1/2,3/4,1/1,2/1, 4/1, 8/1 of 16/1 snel en gemakkelijk
toevoegen. Wanneer bijvoorbeeld een 1/2 beat
vertragingsgeluid wordt toegevoegd, zullen vier beats acht beats
worden. Ook zal door toevoeging van een 3/4 beat
vertragingsgeluid het ritme gesyncopeerd worden.

)
4

2 ECHO (meervoudig herhalingsgeluid)
Met deze functie kunt u een echogeluid met een beat van
1/8,1/4,1/2,3/4,1/1,2/1,4/1, 8/1 of 16/1 snel en gemakkelijk
toevoegen.
Wanneer bijvoorbeeld een echogeluid van 1/1 beat gebruikt
wordt om het ingangsgeluid af te snijden, zal er een geluid
synchroon met de beat samen met de fade-out herhaald
worden,
Door een echo van 1/1 beat aan de microfoon toe te voegen,
zal het microfoongeluid synchroon met de muziekbeat
herhaald worden.
Als een echo van 1/1 beat op het vocale gedeelte van een
track wordt toegepast, krijgt het liedje een effect dat op een

Voorbeeld

Oorspronkelijk
(4 beats)

1/2 vertraging
(8 beats)

“kringloop” lijkt.

Voorbeeld
«— T “«— >
1 beat 1 beat

Afsnijden van
ingangsgeluid

3 Automatische TRANS
Ineenhedenvan 1/16, 1/8, 1/4,1/2,1/1,2/1,4/1, 8/1 of 16/1 beat
wordt het geluid automatisch afgesneden, synchroon met het

ritme.
Voorbeeld Afsnijden Afsnijden
< i< N > Tijd
1 cyclus = 1/16, 1/8, 1/4,1/2, 1/1, 2/1, 4/1,
8/1 of 16/1 beat
4 FILTER

In eenheden van 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1 of 64/1
beat wordt de filterfrequentie verschoven, waardoor de
geluidskleuring aanzienlijk wordt veranderd.

Voorbeeld

T

1 cyclus = 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1,
16/1, 32/1 of 64/1 beat

> Frequentie

5 FLANGER
In eenheden van 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1 of 64/1
beat wordt snel en gemakkelijk 1 cyclus van het flanger-effect
geproduceerd.

Voorbeeld

» Korte
vertraging

1 cyclus = 1/4,1/2,1/1, 2/1, 4/1, 8/1,
16/1, 32/1 of 64/1 beat

6 PHASER
In eenheden van 1/4,1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1 of 64/1
beat wordt snel en gemakkelijk 1 cyclus van het phaser-effect
geproduceerd.

Voorbeeld

> Fasever-
schuiving

< 3
< »

1 cyclus = 1/4,1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1,
16/1, 32/1 of 64/1 beat
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7 REVERB 12 UPROLL

Produceert een nagalmeffect. Neemt geluiden op met een beat van 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1,
8 ROBOT 2/1,4/1,8/1,16/1 en geeft ze herhaaldelijk weer terwijl continu

Creért een geluidseffect dat lijkt op het geluid dat weergegeven
wordt door een robot, Wanneer ROBOT op het
microfoongeluid wordt toegepast, zal er een
stemveranderingseffect geproduceerd worden.

9 CRUSH
Met deze functie kunt u snel een cyclisch veranderend
“verbrijzelingsgeluid” creéren met een beat van 1/4, 1/2, 1/1,
2/1,4/1,8/1,16/1, 32/1 of 64/1.

Voorbeeld

Al »
>
‘ AN / Tijd
N ,

1 cyclus = 1/4,1/2,1/1, 2/1, 4/1, 8/1,
16/1, 32/1 of 64/1 beat

10 ROLL
Neemt geluiden op met een beat van 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1,
2/1,4/1,8/1, 16/1 en geeft ze herhaaldelijk weer.

Voorbeeld

00rspronke"ik@ r rﬂ r

Effect AAN ;
IJﬂJJ”JﬂH,Jﬂ“.

Herhalen

11 REVERSE ROLL
Neemt geluiden op met een beat van 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1,
2/1,4/1, 8/1, 16/1 en geeft ze herhaaldelijk in omgekeerde
volgorde weer.

Voorbeeld

00rspronke“i'LJJ$ r rﬂ f

=
v 11000007

omgekeerde
rol

Omgekeerd herhalen

ke

de toonhoogte/toonaard wordt verhoogd.

Voorbeeld

o) P13 1101

Ty
ws | Yo £ dee A1) dop A

Toonhoogte wordt verhoogd,
herhaalde weergave

13 DOWN ROLL
Neemt geluiden op met een beat van 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1,
2/1,4/1,8/1,16/1 en geeft ze herhaaldelijk weer terwijl continu
de toonhoogte/toonaard wordt verlaagd.

Voorbeeld
Oorspronkelijk J ﬂJ J r r ﬂ r
Effect AAN '
11
DOWN ROLL r r r 2
1 it it | g-
Toonhoogte wordt verlaagd, )
herhaalde weergave %
=]
o
14 SEND/RETURN w
Door een sampler of effector aan te sluiten kan een grote
variéteit aan andere effecten worden gecreéerd.
Du
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BEAT-EFFECTEN PRODUCEREN

Voorbeeld van display-aanduidingen

= | o | = | = Effectnaam: DELAY
L
/ .
boll ol ol Bl B I] Effectkanaal-selectie: CH 1
0] @ﬂ @ﬂ @1 @ﬂ G BABEAT<> |, o o
(sl o d Bo gl Eo gl B QG TAP { = I_( eem| BPM waarde: 120 BPM
] o —l AUTO — =
(oo | Eo gl R £ O U I
B — L )_l)_l ms Parameter 1: 500 ms
= ol lollallallala | -
oo o ' g2 ——————— Beat-veelvoud: 1/1
N R
o == & &——TIME
& 1 LEVEL/DEPTH
o | =dillir= || C—— onoFF
Met de beat-effecten kunnen de effecttijden onmiddellijk 4 Druk op de BEAT toets («, ») om het beat-veelvoud te
gesynchroniseerd worden met de BPM (beats per minuut), kiezen waarmee het effect gesynchroniseerd moet worden.
waardoor zelfs tijdens live-uitvoeringen een groot scala aan  Als » wordt ingedrukt zal de beat-telling die berekend is op
effecten kan worden geproduceerd, synchroon met het huidige basis van de BPM verdubbeld worden en als <« wordt
ritme. ingedrukt zal de beat-telling die berekend is op basis van de

BPM gehalveerd worden (bij sommige effecten is ook de
“3/4" instelling mogelijk).

1 Stel de BPM meetmethode in op AUTO om de BPM (beats per Het veelvoud van de gekozen beat (parameter 1 positie)

minuut) te meten. wordt in zeven gedeelten op het display aangegeven (zie blz.
De BPM van het muziekingangssignaal wordt automatisch 192).
gedetecteerd. Bij het inschakelen van het apparaat komt de * De effecttijd die correspondeert met het beat-veelvoud wordt
functie in de [AUTO] stand te staan. automatisch ingesteld.
e Als de BPM van een track niet automatisch gedetecteerd Voorbeeld: Bij BPM = 120

kan worden, zal de BPM teller van het display knipperen. 1/1 =500 ms
e Meetbereik: BPM = 70 tot 180. 1/2 = 250 ms

Het is mogelijk dat bij sommige tracks geen 2/1 =1.000 ms

nauwkeurige meting kan worden uitgevoerd. 5 Zet de ON/OFF toets op ON om het effect in te schakelen.

In dit geval drukt u op de TAP toets en voert u de beat

handmatig in. * Telkens wanneer op de toets wordt gedrukt, zal het effect

omschakelen tussen ON/OFF (bij het inschakelen van het

[Gebruik van de TAP toets voor het handmatig invoeren apparaat komt de functie op OFF te staan).

van de BPM] * De ON/OFF toets knippert wanneer het effect op ON staat.
Als tweemaal of vaker op de TAP toets wordt gedrukt, Parameter 1
synchroon met de beat (1/4 noten), zal de BPM worden Gebruik de TIME (PARAMETER 1) regelaar om de tijdelijke
opgenomen als de gemiddelde waarde die gedurende dat parameter (tijd) voor het gekozen effect in te stellen. (Bij sommige
interval is vastgesteld. effecten wordt deze regelaar voor andere instellingen dan de
e Wanneer de BPM functie is ingesteld op [AUTO], zal bij tijdparameters gebruikt.)

tikken op de TAP toets de BPM functie overschakelen naar Zie blz. 20 voor verdere informatie over de invloed die het

de TAP stand en wordt het interval gemeten waarop de TAP ronddraaien van de TIME (PARAMETER 1) regelaar heeft op
toets wordt ingedrukt. parameter 1.

* Alsde BPM via de TAP toets wordt ingesteld, wordt het beat-
veelvoud “1/1" (of “4/1", afhankelijk van het gekozen effect) Parameter 2

en de tijd voor 1 beat (1/4 noten) of 4 beats wordt als de Gebruik de LEVEL/DEPTH (PARAMETER 2) regelaar om de

effecttijd ingesteld. kwantitatieve parameter (tijd) voor het gekozen effect in te stellen
* Als de TIME regelaar wordt rondgedraaid terwijl de TAP X ‘ ) ) ‘ '
Zie blz. 20 voor verdere informatie over de invloed die het

toets ingedrukt wordt gehouden, kan handmati direct :
E?Sl\j @g‘fdgr%inggsrtelgé ouaen, kan iandmatig een directe ronddraaien van de LEVEL/DEPTH (PARAMETER 2) regelaar heeft

Als de TIME regelaar wordt rondgedraaid terwijl de TAP op parameter 2.
toets en de AUTO toets ingedrukt worden gehouden, kan de
BPM in eenheden van 0,1 worden ingesteld.
2 Zet de effectkeuzeschakelaar op het gewenste effect.
e Op het display wordt de naam van het gekozen effect
aangegeven.
e Zie blz. 16 tot 17 voor verdere informatie over de diverse
effecten.
3 Zetde effectkanaal-keuzeschakelaar op het kanaal waarop u
het effect wilt toepassen.
* Het gekozen kanaal licht op het kanaalnaamgebied van het
display op.
* Als [MIC] wordt gekozen, zal het effect op microfoon 1 en
microfoon 2 worden toegepast.

Du
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GEBRUIK VAN HET HANDMATIG FILTER

1 HANDMATIG FILTER
De filterfrequentie wordt verschoven, met een sterke
verandering in de toon tot gevolg.
Draai de regelaar naar rechts voor hoogdoorlaatfilter-effecten
en naar links voor laagdoorlaatfilter-effecten.

Laagdoorlaatfilter Hoogdoorlaatfilter

Frequentie L " Frequentie
O=T=l=[=]alo
o3k o 3 30 W Fo W 80
o fojo)jajel |
ol Bodi Bo i Bv o SRS
i/ @J @J @J @JC_@\_'] FILTER
= | ol ol o) ol a5 8 yevey
°° & 2
SEEEE .

| o

£ | @ nm‘nm ) =
o [ —mi—|=] o

De handmatige effecter is gekoppeld aan de FREQUENCY
regelaar. Het uitgangsgeluid van de handmatige effecter wordt het
ingangsgeluid voor het beat-effect.

* Wanneer het beat-effect type op ROLL, REVERSE ROLL, UP
ROLL of DOWN ROLL wordt ingesteld, wordt het uitgangsgeluid
van het beat-effect het ingangsgeluid voor de handmatige
effecter.

1 Druk op de FILTER toets zodat deze begint te knipperen.

* Controleer of de FILTER toets continu knippert.

* Wanneer de toets blijft branden, drukt u erop zodat de toets
gaat knipperen. Bij enkele malen indrukken van de toets
wordt er beurtelings omgeschakeld tussen knipperen en
continu oplichten.

* Bij het inschakelen van het apparaat licht de toets continu
op.

2 Gebruik de effectkanaal-keuzeschakelaar om het kanaal te
kiezen waarop u de effecten wilt toepassen.

* De naam van het gekozen kanaal verschijnt in het
kanaalnaamgebied van het display.

* Wanneer [MIC] wordt gekozen, wordt het effect op
microfoon 1 en microfoon 2 toegepast.

3 Gebruik de FREQUENCY regelaar om de afsnijfrequentie van
het filter in te stellen.

* Draai de regelaar naar links om een laagdoorlaatfilter toe te
passen.

* Draai de regelaar naar rechts om een hoogdoorlaatfilter toe
te passen.

GEBRUIK VAN HET
EFFECTFREQUENTIEFILTER

1

Effectfrequentiefilter

Hiermee wordt de afsnijfrequentie van het filter ingesteld zodat
het beat-effect alleen op een bepaalde frequentieband wordt
toegepast.

Niet beinvioed
>

Niet beinvloed

LPi HPF

Frequentie
Beat-effect

Frequentie
Beat-effect

;?;‘@‘@D o

O [ P i g

ol bl ol ol Kol

sl Rod Eodi Bo 3l o il B ISo)

- @J @J @J @Jic @E—EFILTER
= |0 o] ol [allalaT B ueney
o“o%%%%@ )

it din | €

o2 &) o

o ‘ 5

e | —dillir= |®]O

Het effectfrequentiefilter is gekoppeld aan de FREQUENCY
regelaar. Het beat-effect wordt alleen op de gekozen
frequentieband toegepast.

¢ De functie wordt niet ondersteund als SEND/RETURN als het

1

beat-effect is gekozen.

Druk op de FILTER toets zodat deze oplicht.

¢ Controleer of de FILTER toets continu oplicht.

* Indien de toets knippert, drukt u erop zodat de toets blijft
branden. Bij enkele malen indrukken van de toets wordt er
beurtelings omgeschakeld tussen knipperen en continu
oplichten.

¢ Bij het inschakelen van het apparaat licht de toets continu
op.

Bedien het beat-effect.

e Zie blz. 18 voor verdere informatie.

Gebruik de FREQUENCY regelaar om de frequentie in te

stellen waarop u het beat-effect wilt toepassen.

* Draai de regelaar naar links om het effect alleen op de lage
frequenties toe te passen. De hoge frequenties worden niet
beinvioed.

¢ Draai de regelaar naar rechts om het effect alleen op de
hoge frequenties toe te passen. De lage frequenties worden
niet beinvloed.

spuejiapaN
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EFFECTPARAMETERS

Beat-effect (*1)

effect wordt ingesteld in
eenheden 1/4 tot 64/1 ten
opzichte van 1 beat BPM.

cyclus voor de fase-

effect-verschuiving.

Naam Parameter van beat- Parameter 1 (TIME regelaar) Parameter 2
schakelaar Inhoud Instelbereik (eenheid) (LEVEL/DEPTH regelaar)

1 DELAY Instellen van de Instellen van de 1tot 4 000 (ms) Instellen van de balans tussen het
vertragingstijd van 1/8tot 16/1 | vertragingstijd. oorspronkelijke geluid en het
per 1 beat BPM tijd. vertragingsgeluid.

2 ECHO (*2) Instellen van de Instellen van de 1tot 4 000 (ms) Instellen van de balans tussen het
vertragingstijd van 1/8tot 16/1 | vertragingstijd. oorspronkelijke geluid en het
per 1beat BPM tijd. echogeluid.

3 TRANS Instellen van de afsnijtijd van | Instellen van de 10 tot 16 000 (ms) Instellen van de balans tussen het
1/16 tot 16/1 per 1 beat BPM | effecttijd. oorspronkelijke geluid en het
tijd. effectgeluid.

4 FILTER De cyclus van de Instellen van de 10 tot 32 000 (ms) De hoeveelheid effect wordt
afsnijfrequentie-verschuiving | cyclus voor de verhoogd wanneer de regelaar naar
wordt ingesteld in eenheden 1/ | afsnijtijd- rechts wordt gedraaid.

4 tot 64/1 ten opzichte van verschuiving.
1 beat BPM.

5 FLANGER De cyclus van de flanger- Instellen van de 10 tot 32 000 (ms) De hoeveelheid effect wordt
verschuiving wordt ingesteld | cyclus voor de verhoogd wanneer de regelaar naar
in eenheden 1/4 tot 64/1 ten | flangereffect- rechts wordt gedraaid. Wanneer de
opzichte van 1 beat BPM. verschuiving. regelaar volledig naar links wordt

gedraaid, wordt alleen het
oorspronkelijke geluid uitgevoerd.

6 PHASER De cyclus van het phaser- Instellen van de 10 tot 32 000 (ms) De hoeveelheid effect wordt

verhoogd wanneer de regelaar naar
rechts wordt gedraaid. Wanneer de
regelaar volledig naar links wordt
gedraaid, wordt alleen het
oorspronkelijke geluid uitgevoerd.

7 REVERB (*2)

De hoeveelheid nagalm wordt
ingesteld van 1 % tot 100 %.

Instellen van de
hoeveelheid
nagalmeffect.

1 tot 100 (%)

Instellen van de balans tussen het
oorspronkelijke geluid en het
effectgeluid.

verbrijzelingseffect wordt
ingesteld op 1/4 tot 64/1 ten
opzichte van één enkele BPM
beat.

cyclus voor de
verbrijzelingseffect-
verschuiving.

8 ROBOT Instellen van de toonhoogte Instellen van de —100 tot +100 (%) De hoeveelheid effect wordt
van het robotgeluideffect toonhoogte van het verhoogd wanneer de regelaar naar
binnen een bereik van —100 % | robotgeluideffect. rechts wordt gedraaid.
tot +100 %.

9 CRUSH De cyclus van het Instellen van de 10 tot 32 000 (ms) De hoeveelheid effect wordt

verhoogd wanneer de regelaar naar
rechts wordt gedraaid. Wanneer de
regelaar volledig naar links wordt
gedraaid, wordt alleen het
oorspronkelijke geluid uitgevoerd.

10 ROLL (*2)

De effecttijd wordt ingesteld als
1/16 tot 16/1 ten opzichte van
1 beat BPM.

Instellen van de
effecttijd.

1tot 4 000 (ms)

Instellen van de balans tussen het
oorspronkelijke geluid en het
rolgeluid.

11 REVERSE
ROLL (*2)

De effecttijd wordt ingesteld als
1/16 tot 16/1 ten opzichte van
1 beat BPM.

Instellen van de
effecttijd.

1tot 4 000 (ms)

Instellen van de balans tussen het
oorspronkelijke geluid en het
rolgeluid.

12 UP ROLL (*2)

De effecttijd wordt ingesteld als
1/16 tot 16/1 ten opzichte van
1 beat BPM.

Instellen van de
effecttijd.

1tot 4 000 (ms)

Instellen van de balans tussen het
oorspronkelijke geluid en het
rolgeluid.

13 DOWN ROLL
(*2)

De effecttijd wordt ingesteld als
1/16 tot 16/1 ten opzichte van
1 beat BPM.

Instellen van de
effecttijd.

1tot 4 000 (ms)

Instellen van de balans tussen het
oorspronkelijke geluid en het
rolgeluid.

14 SEND/
RETURN

Instellen van het volume van het
RETURN ingangsgeluid.

(*1) Wanneer de effectkanaal-keuzeschakelaar op [CF.A], [CF.B] of [MASTER] staat, zal wanneer de effect-monitor is ingeschakeld maar

het geluid van het gekozen kanaal niet naar de hoofduitvoer wordt uitgestuurd, het effectgeluid toch niet hoorbaar zijn.
(*2) Wanneer het effect wordt uitgeschakeld (OFF), zal het effectgeluid niet hoorbaar zijn, ook als de monitor op effector is ingesteld.

ni
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MIDI-INSTELLINGEN

MIDI is de afkorting voor “Musical Instrument Digital Interface” en
verwijst naar een protocol dat ontwikkeld is voor de uitwisseling
van gegevens tussen elektronische instrumenten en computers.
Voor het aansluiten van apparatuur met MIDI aansluitingen hebt u
een MIDI kabel nodig voor het verzenden en ontvangen van de
gegevens.

De DJM-700-S/DJM-700-K maakt gebruikt van het MIDI protocol
voor het verzenden van de gegevens die betrekking hebben op de
bediening van de apparatuur en de BPM (timingklok).

DJ CD-speler

MIDI sequencer

IN

=120| § mIDI OUT

Q| == |= | = |¢|o_= MIDISTART
O ORGP O /STOP
o @1 @1 @W @W o

ol Bodi So Bl Eo IR
sialolslsllirg

= (ol lollollollala ]
s

@ | L—-TIME
&5 ‘ = 5

o [ —#mi— |=| 0
DJM-700

SYNCHRONISEREN VAN
AUDIOSIGNALEN MET DE EXTERNE
SEQUENCER OF GEBRUIK VAN DE
DJM-700-S/DJM-700-K INFORMATIE
VOOR DE BEDIENING VAN DE EXTERNE
SEQUENCER

1 Verbind de MIDI OUT aansluiting van de DJM-700-S/
DJM-700-K met behulp van een los verkrijgbare MIDI kabel
met de MIDI IN aansluiting van de MIDI sequencer.

. %elt deﬂsynchronisatiemodus van de MIDI sequencer op
slave”.

* MIDI sequencers die geen MIDI timingklok ondersteunen
kunnen niet gesynchroniseerd worden.

* Synchronisatie is wellicht niet mogelijk als de BPM van de
track niet gedetecteerd kan worden of stabiel meetbaar is.

* BPM waarden ingesteld met de TAP functie kunnen ook
gebruikt worden voor uitvoeren van de timingklok.

2 Druk op de MIDI START/STOP toets.

* Het uitvoerbereik van de MIDI timingklok is 40 tot 250 BPM.

[Instellen van het MIDI kanaal]
Het MIDI kanaal (1 tot 16) kan worden ingesteld en in het
geheugen worden opgeslagen.
1 Terwijl u de MIDI START/STOP toets ingedrukt houdt, zet u
de netschakelaar op ON.
e Het display toont [CH SET] en het apparaat komt in de MIDI
instelstand te staan.
Draai aan de TIME regelaar om het MIDI kanaal te kiezen.

3 Druk op de MIDI START/STOP toets.
e Het MIDI kanaal wordt opgenomen. Tijdens het opnemen
van het kanaal knippert de [SAVE] indicator.
* \Wanneer het opnemen van het kanaal is voltooid, wordt
[END] aangegeven.
4 Schakel het apparaat uit.
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( MIDI-INSTELLINGEN

MIDI-MELDINGEN

Categorie Naam van Type MID}-melding Opmerkingen
schakelaar schakelaar MSB LSB
CH1 HI VR Bn 02 dd 0 tot 127
MID VR Bn 03 dd 0 tot 127
LOwW VR Bn 04 dd 0 tot 127
CUE BUTTON Bn 46 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 1 dd 0 tot 127
CF ASSIGN Sw Bn 41 dd 0, 64, 127
CH2 HI VR Bn 07 dd 0 tot 127
MID VR Bn 08 dd 0 tot 127
LOW VR Bn 09 dd 0 tot 127
CUE BUTTON Bn 47 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 12 dd 0 tot 127
CF ASSIGN Sw Bn 42 dd 0, 64, 127
CH3 HI VR Bn OE dd 0 tot 127
MID VR Bn OF dd 0 tot 127
LOwW VR Bn 15 dd 0 tot 127
CUE BUTTON Bn 48 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 13 dd 0 tot 127
CF ASSIGN SW Bn 43 dd 0, 64, 127
CH4 HI VR Bn 51 dd 0 tot 127
MID VR Bn 5C dd 0 tot 127
LOW VR Bn 52 dd 0 tot 127
CUE BUTTON Bn 49 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 14 dd 0 tot 127
CF ASSIGN Sw Bn 44 dd 0, 64, 127
CROSS FADER CROSS FADER VR Bn 0B dd 0 tot 127
FADER CURVE CH CURVE Sw Bn 5E dd 0, 127
CROSS CURVE SW Bn 5F dd 0, 64, 127
MASTER MASTER LEVEL VR Bn 18 dd 0 tot 127
BALANCE VR Bn 17 dd 0 tot 127
CUE BUTTON Bn 4A dd OFF=0, ON=127
BOOTH MONITOR VR Bn 19 dd 0 tot 127
FILTER FILTER BUTTON Bn 54 dd OFF=0, ON=127
FREQUENCY VR Bn 05 dd 0 tot 127
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( MIDI-INSTELLINGEN

EFFECT BEAT LEFT BUTTON Bn 4C dd OFF=0, ON=127
BEAT RIGHT BUTTON Bn 4D dd OFF=0, ON=127
AUTO/TAP BUTTON Bn 45 dd OFF=0, ON=127
TAP BUTTON Bn 4E dd OFF=0, ON=127
CUE BUTTON Bn 4B dd OFF=0, ON=127
EFFECT KIND sw Cn | pc Zie “PROGRAMMA
CH SELECT SW Cn pc VERANDEREN" hieronder.
TIME SW Bn 0D | MSB | Bn 2D LSB [PARAMETER 1 waarde;
FLANGER, PHASER, FILTER,
CRUSH veranderen naar
1/2 waarde; negatieve
waarden worden omgezet
in positieve waarden.
LEVEL/DEPTH VR Bn 5B dd 0 tot 127
EFFECT ON/OFF BUTTON Bn 40 dd OFF=0, ON=127
MiIC HI VR Bn 1E dd 0 tot 127
Low VR Bn 1F dd 0 tot 127
(FADER START) FADER START 1 BUTTON Bn 58 dd OFF=0, ON=127
FADER START 2 BUTTON Bn 59 dd OFF=0, ON=127
(HEAD PHONES) MIXING VR Bn 1B dd 0 tot 127
LEVEL VR Bn 1A dd 0 tot 127
MIDI START BUTTON FA
STOP BUTTON FC
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( MIDI-INSTELLINGEN )

PROGRAMMA VERANDEREN
MSB LSB
0 | 0 | EFFSEL2 | EFFSEL1 | EFFSELO | EFFCH2 | EFFCH1 | EFFCHO |

e EFFECT SEL BEAT
EFFSEL2 EFFSEL1 EFFSELO

0 0 1 DELAY
ECHO
TRANS
FILTER
FLANGER
PHASER
REVERB
— — — ROBOT

— — — CRUSH

— — — ROLL

— — — REV ROLL
— — — UP ROLL
— — — DWNROLL
— — — SND/RTN
1 1
0 2
1 3
0 4
1

0

1

1
0
1
0
1
1

Ol m | m| a2 O
- = O0l0| ©

MIC
CF.A
CF.B

— — — MASTER

SNAPSHOT

Als de DJM-700-S/DJM-700-K is ingesteld met parameters voor
een bepaald doel, kunnen die groep parameters als een snapshot
worden opgenomen. Wanneer een shapshot van de huidige status
wordt opgenomen, zullen alle meldingen voor de wijziging van de
regeling en het programma worden overgebracht. Houd de MIDI
START/STOP toets ingedrukt om de snapshot over te zenden.

MIDI ON/OFF

Gebruik de MIDI ON/OFF toets om in te stellen of er wel of geen
MIDI signaal wordt gegenereerd. De standaardinstelling is MIDI
OFF. Wanneer MIDI OFF is gekozen, zullen de timingklok en
snapshotfunctie toch beschikbaar zijn.
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( VERHELPEN VAN STORINGEN

VERHELPEN VAN STORINGEN

Onjuist uitgevoerde bewerkingen worden vaak voor defecten of storingen aanzien. Als u denkt dat er werkelijk iets mis is met dit toestel,

moet u eerst onderstaande punten controleren. Soms moet de oorzaak van het probleem bij een ander toestel worden gezocht. U moet
dus alle aangesloten elektrische apparaten controleren.
Indien het probleem, zelfs na controle van onderstaande punten, niet kan worden opgelost, moet u met uw verkoper of dichtshijzijnde
PIONEER service center contact opnemen.

Storing

Mogelijke oorzaak

Maatregelen

Geen stroom.

Het netsnoer is niet aangesloten.

Sluit het netsnoer op een stopcontact aan.

Geen geluid of het
geluidsvolume is erg laag.

De ingangskeuzeschakelaar staat in de
verkeerde stand.

De aansluitkabels zijn verkeerd aangesloten of
de kabels zitten los.

De aansluitbussen of de stekkers zijn vuil.

De hoofduitgang-verzwakkingsschakelaar
(MASTER ATT) op het achterpaneel staat op
-6 dBenz.

Kies het weergave-apparaat met de
ingangskeuzeschakelaar.

Corrigeer de aansluitingen.

Maak de aansluitbussen/stekkers schoon
voordat u de aansluitingen maakt.

Stel de hoofduitgang-verzwakkingsschakelaar
(MASTER ATT) op het achterpaneel juist in.

Geen digitale uitvoer.

De bemonsteringsfrequentie (fs) van de digitale
uitgang komt niet overeen met de specificaties
van de aangesloten apparatuur.

Stel de bemonsteringsfrequentie-
keuzeschakelaar op het achterpaneel in
overeenkomstig de specificaties van de
aangesloten apparatuur,

Geluid is vervormd.

Het hoofduitgangsniveau is te hoog.

Het ingangsniveau is te hoog.

Stel de hoofduitvoer-niveauregelaar (MASTER
LEVEL) of de uitgangsverzwakkingsschakelaar
(MASTER ATT) op het achterpaneel correct in.

Stel de TRIM regelaar zodanig in dat het

ingangsniveau 0 dB nadert op de kanaalniveau-

indicator.

Kruisfader werkt niet.

De CROSS FADER ASSIGN schakelaar ([A],
[THRU], [B]) is niet juist ingesteld.

Stel de CROSS FADER ASSIGN schakelaar voor
het gewenste kanaal correct in.

Faderstart met de CD-speler is
niet mogelijk.

De FADER START toets staat op OFF.

De CONTROL aansluiting op het achterpaneel is
niet met de CD-speler verbonden.

Alleen de CONTROL aansluiting op het
achterpaneel is met de CD-speler verbonden.

Zet de FADER START toets op ON.

Verbind de CONTROL aansluiting van het
mengpaneel met een bedieningssignaalkabel
met de CD-speler.

Verbind de CONTROL aansluitingen en ook de
analoge ingangsaansluitingen.

Effecten werken niet.

De instelling van de effectkanaal-
keuzeschakelaar is verkeerd.

De effectparameter 2 regelaar (LEVEL/DEPTH)
staat op [MIN].

Kies correct het kanaal waarop u de effecten wilt
toepassen.

Stel de effectparameter 2 regelaar (LEVEL/
DEPTH) juist in.

Externe effector werkt niet.

De effectkeuzeschakelaar staat niet op [SND/
RTN].

De effector is niet op de SEND/RETURN

aansluitingen op het achterpaneel aangesloten.

De effectkanaal-keuzeschakelaar is verkeerd
ingesteld.

Zet de effectkeuzeschakelaar op [SND/RTN].

Sluit de effector op de SEND/RETURN
aansluitingen op het achterpaneel aan.
Gebruik de effectkanaal-keuzeschakelaar om de
geluidsbron te kiezen waarop u de effecten wilt
toepassen.

Geluid van externe effector is
vervormd.

Het ingangsniveau van de externe effector is te
hoog.

Verlaag het uitgangsniveau van de externe
effector.

BPM kan niet gemeten
worden.

Gemeten BPM-waarde is niet
juist,

Het ingangsniveau is te hoog of te laag.

De BPM kan bij sommige tracks niet juist
gemeten worden.

Stel de TRIM regelaar zodanig in dat het

ingangsniveau 0 dB nadert op de kanaalniveau-

indicator.

Stel de andere kanalen eveneens zodanig in dat
het ingangsniveau 0 dB nadert op de
kanaalniveau-indicator.

Tik op de TAP toets om de BPM handmatig in te
stellen.

Gemeten BPM-waarde
verschilt van de waarde die op
de CD staat.

Er kunnen verschillen zijin als gevolg van de
BPM detectiemethode die gebruikt wordt.

Er zijn geen maatregelen nodig.

MIDI sequencer kan niet
gesynchroniseerd worden.

De synchronisatiemodus van de MIDI
sequencer staat niet op “slave”.

De MIDI sequencer is niet geschikt voor gebruik
met dit apparaat.

Zet de synchronisatiemodus van de MIDI
sequencer op “slave”.

MIDI sequencers die geen MIDI timingklok
ondersteunen kunnen niet gesynchroniseerd
worden.

Bij statische elektriciteit of andere externe interferentie kunnen er storingen in het apparaat optreden. Om de normale werking te
herstellen, schakelt u het apparaat uit en dan weer in.
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TECHNISCHE GEGEVENS

1 Algemeen

Stroomvoorziening . . . . . 220 V tot 240 V wisselstroom, 50 Hz/60 Hz
Stroomverbruik. .. ..o 33 W
Bedrijfstemperatuur. ... oo +5 °Ctot +35 °C
Bedrijfsvochtigheid ........... 5 % tot 85 % (zonder condensatie)
GewWiCht . 6,6 kg

Maximale afmetingen

2 Audiogedeelte

Bemonsteringsfrequentie ............. ... . o 96 kHz
A/D, D/A-omzetter ... 24 bit
Frequentiebereik
LINE . 20 Hz tot 20 kHz
MIC 20 Hz tot 20 kHz
PHONO ... 20 Hz tot 20 kHz (RIAA)
S/R-verhouding (bij nomimaal vermogen)
LINE . 104 dB
PHONO . .. 94 dB
MIC 82 dB
Vervorming (LINE-MASTER 1) ... ..o 0,005 %
Standaard ingangsniveau/ingangsimpedantie
PHONO 2tot4 ... -52 dBu/47 kQ
MICT,MIC2. .. -52 dBu/22 kQ
LINE, LINE/CD 1tot4.......... o -12 dBu/22 kQ
RETURN L. -12 dBu/47 kQ

Standaard uitgangsniveau/belastingsimpedantie/
uitgangsimpedantie

MASTER ... o +8 dBu/10 k&/22 Q of minder
MASTER 2. ... ..o +2 dBu/10 k€Q/10 Q
REC . -8 dBu/10 kQ/10 Q
BOOTH .. +2 dBu/10 kQ/22 Q
SEND....oo -12 dBu/10 kQ/1 kQ
PHONES ................. ... +8,5 dBu/32 ©/22 Q of minder
Nominaal uitgangsniveau/belastingsimpedantie
MASTER 1. . +25 dBu/10 kQ
MASTER 2. ... +20 dBu/10 kQ
Overspraak (LINE). ... 82 dB
Kanaal-equalizerverloop
Hio —26 dB tot +6 dB (13 kHz)
MID oo —26 dB tot +6 dB (1 kHz)
LOW. —26 dB tot +6 dB (70 Hz)
Microfoon-equalizerverloop
Hiooo -12 dB tot +12 dB (10 kHz)
LOW. .o -12 dB tot +12 dB (100 Hz)

3 Ingangs-/uitgangsaansluitingen
PHONO ingangsaansluitingen

RCA tulpstekkerbussen .......... ... .. i 3
CD ingangsaansluitingen

RCA tulpstekkerbussen ......... ... .. i 2
LINE ingangsaansluitingen

RCA tulpstekkerbussen .......... .. .. i 3
MIC ingangsaansluitingen

XLR aansluiting . . ..o 1

Klinkstekkerbus (06,3 mm) ... 1
RETURN ingangsaansluitingen

Klinkstekkerbussen (@6,3 mm) ..., 1
MASTER uitgangsaansluitingen

XLR aansluitingen. .. ..o 1

RCA tulpstekkerbussen .......... .. .. i 1
BOOTH uitgangsaansluitingen

RCA tulpstekkerbussen .......... ... .. i 1
REC uitgangsaansluitingen

RCA tulpstekkerbussen ......... ... .. i 1
SEND uitgangsaansluitingen

Klinkstekkerbussen (6,3 mm) ..., 1
DIGITAL coaxiale uitgangsaansluiting

RCA tulpstekkerbus . ....... . 1
MIDI OUT aansluiting

5-polige DIN. .o 1
PHONES uitgangsaansluiting

Stereo-klinkstekkerbus (@6,3 mm) ........... ... 1
CONTROL aansluiting

Mini-klinkstekkerbussen (@35 mm) ....................... 2

4 Accessoires
Gebruiksaanwijzing. . ..o 1

Wijzigingen in technische gegevens en ontwerp voorbehouden,
zonder voorafgaande kennisgeving.

Uitgegeven door Pioneer Corporation.
Copyright © 2007 Pioneer Corporation.
Alle rechten voorbehouden.
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Enhorabuena por la adquisicion de este producto Pioneer.
Lea completamente este manual de instrucciones para aprender a operar correctamente el aparato. Después de haber terminado
la lectura de las instrucciones, guarde el manual en un lugar seguro para poderlo consultar en el futuro.

En algunos paises o regiones, la forma de la clavija de alimentacion y del enchufe de corriente pueden ser diferentes de la
mostrada en las ilustraciones de explicacion. Sin embargo, el método de conexioén y operacion del aparato es el mismo.

IMPORTANTE

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

La luz intermitente con el simbolo de punta ATENCION:
de flecha dentro un tridngulo equilétero.

Esta convenido para avisar el usuario de la
presencia de “voltaje peligrosa” no aislada

dentro el producto que podria constituir un

PARA PREVENIR EL PELIGRO DE CHOQUE
ELECTRICO NO REMOVER LA TAPA NI LAS
PARTES DENTRO NO UTILIZADAS,
LLAMAR UNA PERSONA CUALIFICADA

El punto exclamativo dentro un tridngulo
equildtero convenido para avisar el usuario
de la presencia de importantes
instrucciones sobre el funcionamientoy la
manutencién en la libreta que acompana el

peligro de choque eléctrico para las aparato.
personas. D3-4-2-1-1_Sp
ADVERTENCIA VENTILACION: Cuando se instala esta unidad,

Este aparato no es impermeable. Para evitar el
riesgo de incendio y de descargas eléctricas, no
ponga ningun recipiente lleno de liquido (como
pueda ser un vaso o un florero) cerca del aparato ni
lo exponga a goteo, salpicaduras, lluvia o
humedad. D3-4-2-13_A_Sp

ADVERTENCIA

Antes de enchufar el aparato a la corriente, lea la
seccidn siguiente con mucha atencidn.

La tension de la red eléctrica es distinta segun el
pais o region. Asegurese de que la tension de la
alimentacion de la localidad donde se proponga
utilizar este aparato corresponda a la tension
necesaria (es decir, 230 V 6 120 V) indicada en el
panel inferior. D3-4-2-1-4_A_SpMOD

ADVERTENCIA

Para evitar el peligro de incendio, no ponga nada
con fuego encendido (como pueda ser una vela)
encima del aparato. D3-4-2-1-7a_A_Sp

Este producto cumple con la Directiva de Bajo
Voltaje 2006/95/EC y con la Directiva EMC
2004/108/EC.

D3-4-2-1-9a_A_Sp

asegurese de dejar espacio alrededor de la unidad
para proporcionar ventilacion y mejorar asi la
radiacion del calor (por lo menos 5 cm en la parte
trasera y 3 cm de cada lado).
ADVERTENCIA: Las rendijas en el aparato es
necesario para la ventilacion para permitir el
funcionamento del producto y para proteger este
de sobrecalentamiento, para evitar incendio. Las
rendijas no deberian ser nunca cubiertas con
objectos, como periédicos, manteles, tiendas, etc.
Tambiém no poner el aparato sobre alfombra
espesa, cama, sofa o construcion de pila espesa.
D3-4-2-1-7b_Sp

Entorno de funcionamiento
Temperatura y humedad del entorno de funcionamiento
+5 — +35°C; menos del 85% de humedad relativa
(rejillas de refrigeracion no obstruidas)

No instale este aparato en un lugar mal ventilado, ni en
lugares expuestos a alta humedad o a la luz directa del
sol (o de otra luz artificial potente).

D3-4-2-1-7c_A_Sp

tratamiento, recuperacion y reciclado.

i

Si desea deshacerse de este producto, no lo mezcle con los residuos generales de su hogar. De conformidad con la legislacién
vigente, existe un sistema de recogida distinto para los productos electrénicos que requieren un procedimiento adecuado de

Las viviendas privadas en los estados miembros de la UE, en Suiza y Noruega pueden devolver gratuitamente sus productos electronicos usados
en las instalaciones de recoleccién previstas o bien en las instalaciones de minoristas (si adquieren un producto similar nuevo).

En el caso de los paises que no se han mencionado en el parrafo anterior, péngase en contacto con sus autoridades locales a fin de conocer el

método de eliminacién correcto.

Al actuar siguiendo estas instrucciones, se aseguraré de que el producto de desecho se somete a los procesos de tratamiento, recuperaciéon y

reciclaje necesarios, con lo que se previenen los efectos negativos potenciales para el entorno y la salud humana.

Cuando emplee este producto, siga las

instrucciones escritas en la parte inferior de la

unidad, relacionadas con la tensién nominal, etc.
D3-4-2-2-4_Sp

K058_A_Sp

Si la clavija del cable de alimentacién de CA de este
aparato no se adapta a la toma de corriente de CA
que usted desea utilizar, deberd cambiar la clavija
por otra que se adapte apropiadamente. El
reemplazo y montaje de una clavija del cable de
alimentacion de CA soélo deberé realizarlos personal
de servicio técnico cualificado. Si se enchufa la
clavija cortada a una toma de corriente de CA,
puede causar fuertes descargas eléctricas.
Aseglrese de que se tira de la forma apropiada
después de haberla extraido.
El aparato deberé desconectarse desenchufando la
clavija de la alimentacién de la toma de corriente
cuando no se proponga utilizarlo durante mucho
tiempo (por ejemplo, antes de irse de vacaciones).
D3-4-2-2-1a_A_Sp

PRECAUCION

Elinterruptor de la alimentaciéon POWER de este
aparato no corta por completo toda la alimentacion
de latoma de corriente de CA. Puesto que el cable
de alimentacion hace las funciones de dispositivo de
desconexion de la corriente para el aparato, para
desconectar toda la alimentacion del aparato debera
desenchufar el cable de la toma de corriente de CA.
Por lo tanto, asegurese de instalar el aparato de
modo que el cable de alimentacién pueda
desenchufarse con facilidad de la toma de corriente
de CA en caso de un accidente. Para evitar correr el
peligro de incendio, el cable de alimentacion
también deberé desenchufarse de la toma de
corriente de CA cuando no se tenga la intencion de
utilizarlo durante mucho tiempo seguido (por
ejemplo, antes de irse de vacaciones). Dp3-4-2:2-2a A sp

PRECAUCIONES CONCERNIENTES A LA
MANIPULACIQN DEL CABLE DE
ALIMENTACION

Tome el cable de alimentacién por la clavija. No
extraiga la clavija tirando del cable. Nunca toque el
cable de alimentacion cuando sus manos estén
mojadas, ya que esto podrfa causar cortocircuitos o
descargas eléctricas. No coloque la unidad, algin
mueble, etc., sobre el cable de alimentacién. Aseglrese
de no hacer nudos en el cable ni de unirlo a otros
cables. Los cables de alimentacién deberén ser
dispuestos de tal forma que la probabilidad de que
sean pisados sea minima. Una cable de alimentacién
danado podréa causar incendios o descargas eléctricas.
Revise el cable de alimentacién esté dafado, solicite el
reemplazo del mismo al centro de servicio autorizado
PIONEER més cercano, o a su distribuidor. 5002_Sp
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CONFIRMACION DE
LOS ACCESORIOS

Manual de instrucciones. .. ... i 1

PRECAUCIONES PARA
LA MANIPULACION

Situacion

Instale la unidad en un lugar bien ventilado donde no

quede expuesta a altas temperaturas ni a humedad.

* No instale la unidad en lugares expuestos a los rayos
directos del sol, ni cerca de estufas o radiadores. El calor
excesivo puede afectar adversamente el exterior y los
componentes internos de la unidad. Su instalacién en un
lugar himedo o polvoriento también puede producir mal
funcionamiento o un accidente. (No la instale cerca de
fogones, etc. donde pueda quedar expuesta a humo de
aceite, valor, o calor.)

¢ Cuando se emplea la unidad dentro de un estuche para el
transporte o de una cabina de DJ, sepérela de las paredes o
de otros equipos para mejorar la disipacion del calor.

Limpieza de la unidad

* Emplee un pano de limpieza para sacar el polvoy la
suciedad.

e Cuando las superficies estén muy sucias, frételas con un
pafo suave humedecido en una solucion de detergente
neutrodiluido en cinco o seis partes de agua, bien escurrido,
y luego frote de nuevo con un pano seco. No emplee ceras ni
limpiadores de muebles.

* No emplee nunca disolventes, bencina, pulverizadores de
insecticidas ni otros productos quimicos sobre esta unidad
ni cerca de la misma, porque pueden causar corrosion en
las superficies.

CARACTERISTICAS

Disefiada para ofrecer sonido de alta calidad

Las sefiales analdgicas se transmiten a través de los circuitos més
cortos y se convierten al formato digital a una frecuencia de
muestreo de 96 kHz mediante un convertidor A/D de 24 bits de alta
calidad. Como resultado, las sefiales pasan a la etapa de mezcla
digital en el mejor estado posible. La mezcla se lleva cabo con un
DSP de 32 bits, eliminando por completo las pérdidas de la
fidelidad, y se introduce el nivel ideal de filtrado para producir el
optimo sonido para reproduccion de DJ.

Estas caracterfsticas se incorporan en un chasis de alta rigidez
con una seccion de alta potencia de salida que posibilita el
rendimiento de alta fidelidad de la DJM-1000, asegurando de este
modo el sonido més claro y potente para el club.

Filtro manual

Esta unidad incorpora una seccién de efectos manuales que
posibilita un ajuste mas intuitivo de los efectos y amplia los limites
potenciales de reproduccién de DJ. Adicionalmente,
combinandolos con los “efectos de compas” puede producirse
una gama todavia més amplia de efectos, que permiten disponer
de una inmensa variedad para mezclas y reproduccion de DJ.

Efectos de compas

Aqui se han incorporado los populares “efectos de compés” de la
DJM-600. Los efectos pueden aplicarse enlazados con el computo
de BPM (tiempos por minuto), permitiendo asf efectuar la
reproduccién de una variedad de sonidos.

Estd equipada con una amplia gama de efectos especiales,
incluyendo los de delay, echo, trans, filter, flanger, phaser, reverb,
robot, crush, roll, reverse roll, uproll, y downroll.

Esta unidad incorpora un “filtro de frecuencias de efectos” para
que el usuario pueda limitar las bandas de frecuencias sometidas
alos efectos, y las que no deben quedar sometidas a ellos. De este
modo se mejora la expresion de audio en comparacion con las
unidades de efectos convencionales que los aplican a toda la
gama de frecuencias.

Salida digital (Digital OUT)

Los conectores de salida digital son compatibles con las
frecuencias de muestreo del formato de 96 kHz/24 bits y del
formato de 48 kHz/24 bits, para que la unidad sea todavia mas
conveniente para realizar tomas de pistas de estudio o para otras
ocasiones en las que se requiere alta fidelidad del sonido. (Sélo
hay compatibilidad con PCM lineal.)

MIDI OUT

Virtualmente, toda la informaciéon de los mandos e interruptores
de la DJM-700-S/DJM-700-K pueden emitirse en formato de senal
MIDI, permitiendo el control de un componente compatible con el
control MIDI a través de MIDI.

Otras funciones

* Puede emplearse un cable de control para conectar la unidad a
un reproductor de CD para DJ Pioneer, para poder enlazar la
reproduccién con la operacién de fundido (“reproduccion de
inicio con fundido”).

e El "ecualizador de 3 bandas” incorporado permite controlar el
nivel dentro del margen de 4+6 dB a —26 dB en cada ancho de
banda.

* Lafuncion de “asignacion de fundido cruzado” permite asignar
con flexibilidad la entrada de cada canal para un fundido
cruzado.

* Lafuncion de intercomunicaciones “Talk over” reduce
automaticamente el volumen de la pista durante la entrada de
micréfono.

e Lafuncién de “ajuste de la curva de fundido” permite la
modificacion de las curvas de fundido cruzado y de fundido de
canales.
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CONEXIONES
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1 Interruptor de la alimentacion (POWER)

2 Conectores de salida de monitor de cabina (BOOTH)

Toma de salida de monitor de la cabina del tipo RCA.

El nivel de sonido de estos conectores se controla
independientemente con el control BOOTH MONITOR LEVEL, sin
tener importancia la posicion del control MASTER LEVEL.

3 Conectores de salida de grabacion (REC)

Conectores de salida del tipo RCA para grabacion.

4 Conectores de entrada de tocadiscos (PHONO)

Conectores de entrada de nivel de tocadiscos (tipo de capsula
MM) del tipo RCA.

No los emplee para introducir senales de nivel de linea.

5 Conectores de entrada de linea (LINE)

Conectores de entrada de nivel de linea del tipo RCA.

Se emplean para conectar una grabadora de casetes u otro
componente de salida de nivel de linea.

6 Conectores de entrada de CD

Conectores de entrada de nivel de linea del tipo RCA.

Se emplean para conectar un reproductor de CD para DJ u otro
componente de salida de nivel de linea.

7 Conectores de CONTROL

Miniconector de 3,5 mm de didmetro. Se emplea para conectar el
conector de control de un reproductor de CD para DJ Pioneer.
Cuando se han conectado los conectores, puede utilizarse el
fundido de la DIM-700-S/DJM-700-K para realizar el inicio/parada
del reproductor de CD para DJ.

8 Dos tomas de entrada de micréfono (MIC 2)

Conecte micréfonos provistos de clavijas del tipo telefonico.

9 Terminales de tierra de la sefial (SIGNAL GND)

Reduce el ruido cuando se conecta un tocadiscos analégico.
10 Conector de salida MIDI (MIDI OUT)

Conector de salida del tipo DIN.

Se emplea para la conexion a otros componentes MIDI (vea la
pagina 21).

11 Conector de salida digital (DIGITAL OUT)

Conector de salida coaxial digital del tipo RCA.

Salida digital de audio principal.

12 Selector de la frecuencia de muestreo (fs 48 k/96 k)

Se emplea para ajustar la frecuencia de muestreo de la salida

digital al formato de 96 kHz/24 bits o al formato de 48 kHz/24 bits.

¢ Desconecte la alimentacién antes de cambiar la posicion de
este selector.

13 Conectores de retorno (RETURN)

Conectores de entrada del tipo telefénico de 6,3 mm de diametro.

Se emplean para la conexion con los conectores de salida de

generadores de efectos externos o componentes similares.

Cuando sélo se conecta el canal izquierdo (L), la entrada del canal

izquierdo (L) se introduce simultdneamente al canal derecho (R).

14 Conectores de salida de transmision (SEND)

Conectores de salida del tipo telefénico de 6,3 mm de diametro.

Se emplean para la conexiéon con los conectores de entrada de

generadores de efectos externos u otros componentes similares.

Cuando sélo se conecta el canal izquierdo (L), se emite una sefal

monofénica de los canales izquierdo y derecho (L+R).

15 Interruptor del atenuador de salida principal (VASTER ATT)

Se emplea para atenuar el nivel de las salidas principal 1y

principal 2. La atenuacion puede ajustarse a 0 dB, -3 dB, ¢ -6 dB.

16 Conectores de salida principal 2 (IASTER 2)

Salida desequilibrada del tipo RCA.

17 Conectores de salida principal 1 (MASTER 1)

Salida equilibrada del tipo XLR (macho).

e Cuando emplee un cable con clavija del tipo RCA, se
recomienda al usuario que conecte directamente la clavija a los
conectores MASTER 2 sin emplear la clavija de conversiéon XLR/
RCA.

18 Cable de alimentacion

Enchufelo a una toma de corriente de CA normal.
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Antes de realizar o cambiar conexiones, desconecte siempre el interruptor de la alimentacién y desenchufe el cable de

alimentacion del tomacorriente.

CONEXIONES DE LAS ENTRADAS

Reproductores de CD para DJ Pioneer

Los conectores de salida de audio de un reproductor de discos CD
tipo DJ pueden conectarse a los conectores de entrada CD (canal
16 2), 0alos conectores de entrada LINE (canal 1) de la DJM-700-
S/DIM-T00-K.

Conecte el cable de control a la toma CONTROL, y ajuste el
selector de entrada en [CD] o [LINE].

Tocadiscos analégico

Para conectar un tocadiscos analégico, conecte el cable de salida
de audio del tocadiscos a uno de los conectores de entrada
PHONO de los canales 2 a 4. Ajuste el selector de entrada del
canal correspondiente en [PHONO]. Las entradas PHONO de la
DJM-700-S/DJM-700- son compatibles con cépsulas MM.
Conecte el cable de tierra procedente de un tocadiscos analdgico
al terminal SIGNAL GND de la DJM-700-S/DJM-700-K.

* Tenga presente que no se incorpora ninglin conector de entrada
PHONO para el canal 1.

Conexion de otros dispositivos de salida de nivel de
linea

Para emplear una grabadora de casetes o un reproductor normal
de discos CD, conecte sus conectores de salida de audio a uno de
los conectores de entrada LINE de la DIM-700-S/DJM-700-K (canal
1,3, 64) oalos conectores de entrada de CD (canal 16 2), y ajuste
el selector de entrada en [LINE].

Selector de entrada

CH-3

PHONO LINE

PHONO CD

L@comﬁ( L@L@

2 0@\

N\

H

— DDDDDDW

Tocadiscos analogico

Tocadiscos analogico

Reproductor de
discos CD para DJ

Reproductor
de CD, etc.

=

—_— CCO0O0O0O0O

Grabadora de
casetes, etc.

Reproductor de
discos CD para DJ
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CONEXION DE GENERADORES DE EFECTOS EXTERNOS, CONECTORES DE SALIDA

Salida principal

Esta unidad esta provista de conectores de salida equilibrada
MASTER 1 (compatible con clavijas XLR) y de salida
desequilibrada MASTER 2 (compatible con clavijas RCA).
Emplee el interruptor MASTER ATT para ajustar el nivel de salida
para que corresponda con la sensibilidad de entrada del
amplificador de potencia utilizado.

Si se ajusta en [MONO] el interruptor MONO/STEREO del panel
de operacién, la salida principal seré una combinacion
monofoénica de los canales izquierdo y derecho (L+R).

Salida de monitor de cabina

Es unasalida desequilibrada compatible con clavijas del tipo RCA.
El volumen del sonido para esta salida se controla con el control
BOOTH MONITOR LEVEL, independientemente del ajuste del
nivel de salida principal.

Salida de grabacion

Son conectores de salida para grabacién, compatibles con
clavijas RCA.

Grabadora de casetes
(dispositivo de grabacion
de entrada analégica)

Amplificador de potencia
(para el monitor de cabina)

Amplificador de potencia
(conectores de entrada
de clavija RCA)

Salida digital

Es un conector de salida digital coaxial, compatible con clavijas
RCA. La frecuencia de muestreo puede ajustarse al formato de
96 kHz/24 bits o al formato de 48 kHz/24 bits para que corresponda
con el dispositivo conectado.

¢ Desconecte la alimentacién antes de cambiar la posicion de
este selector.

Generador de efectos externo

Emplee un cable con clavijas telefonicas de 6,3 mm de didametro
para conectar los conectores SEND de la consola de mezcla para
DJ alos conectores de entrada del generador de efectos.
Cuando utilice un generador de efectos con entradas
monofénicas, conecte sblo la salida del canal izquierdo (L) de la
consola de mezcla para DJ. De este modo, la senal de audio
mezclada de los canales izquierdo+derecho (L+R) se enviara al
generador de efectos. Del mismo modo, emplee un cable con
clavijas telefénicas de 6,3 mm de didmetro para conectar los
conectores RETURN de la consola de mezcla para DJ a los
conectores de salida del generador de efectos.

Si el generador de efectos solo tiene salida monofénica, conecte
solo la entrada del canal izquierdo (L) a la consola de mezcla para
DJ. La senal del generador de efectos se introducira en los canales
izquierdo (L) y derecho (R).

Cuando emplee un generador de efectos exterior, ajuste el
selector de efectos en [SND/RTN].

Amplificador audiovisual de
entrada digital (dispositivo
de grabacion de entrada digital)

O g ==0 =
0 | COOOO0O

ERETTTe)

@'@

Q)

Selector de la
frecuencia de muestreo

M

CH-4 CH-3 CH-2 CH-1 DJM=700

L LINE PHONO LIN'\ PHONO CD LINE |_ CcD m
@0, ©© 3
’ CONTHOL CONTHOL /A\ Q
9@ 0O @RQ 000 .Q@ © 3
scoo g MASTERT | d GNALG ‘ — -

@ @ MASTER wéren R ™ oo R Mo LL—;:?I/ -

o SdE -3dB 0dB 4Blzs<Hz;6k
zﬁ I ey QOG-
Interruptor MASTER ATT
B
Amplificador de potencia Generador de
(conectores de efectos externo
entrada de clavija XLR)

Sp




% J é 06_DJM-700_Sp.book 8 X—< 20074 7H10H KEH F#%8KE45%

( CONEXIONES

/

ACERCA DE LOS CONECTORES MIDI

Para ver las funciones de los conectores MIDI, refiérase a la pagina 21.

CONEXION DE LOS MICROFONOS Y LOS AURICULARES

Micréfono Auriculares
Podré conectar un micréfono con clavija del tipo XLR al conector La toma PHONES de la superficie superior del panel de operacion
MIC 1 del panel de operacién (superior). puede utilizarse para conectar auriculares con clavija telefonica
La toma MIC 2 del panel de conexidon puede utilizarse para estéreo de 6,3 mm de diametro.
conectar un micréfono con clavijas telefonicas de 6,3 mm de
diametro.
* Cuando emplee un micréfono, ajuste el interruptor MIC del MONO SPLIT. STEREO
panel de operacién en [ON] o [TALK OVER], y ajuste el control (O
LEVEL como sea necesario.
Cuando no utilice un micréfono, le recomendamos ajustar el MIXING
interruptor MIC en [OFF] y girar el control LEVEL
completamente hacia la derecha al lado [—eo]. @
CUE MASTER
LEVEL
Micréfono 1
-0 0
Auriculares PHONES
| @
@®
@ mict |

Micréfono 2

&

o \0
Y4S,

MIC1 LEVEL

©

-0 0
MIC2 LEVEL

: Lo

N\, - 0

HI
12 12 —‘
ow EQ

||
O

©

8

€

€

-12 12

@ MICra kO

FF ON OVER
CE 'S

(mnl

FADER START .
\ [ CH-1 CH-2 7
~ ~ 4

CONEXION DEL CABLE DE ALIMENTACION

Conecte el cable de alimentacién en ultimo lugar.

* Después de haber completado todas las deméas conexiones, enchufe la clavija del cable de alimentacién a una toma de
corriente de CA normal.
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NOMENCLATURA Y FUNCIONES DE LOS

CONTROLES

PANEL DE OPERACION

L — POWER

@ o

CH-1 ][ CH2 ][

CH-3

CH-4

co

PHONO | LINE

ICT LEVEL

ﬂ - 0
MIC2 LEVEL

ud

-
6 A2 2

@

3

MIC 1o kO
FF ON OVER
oL W

W

DJ ®
MASTER MIDI
LEVEL ON/OFF {|TART/STOP
‘gé g" BEAT EFFECTS
1

—m

PHONO | LINE

224!
E=o
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FILTEZ-
O/ FREQUENCY “EXJ
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MASTER EFFECTS ®
(J| (LoiE
HEADPHONES CUE Y

CH-1 CH-2
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BALANCE REVERB  ROBOT
® ® o T
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1 Toma de entrada del micréfono 1 (MIC 1)
Conecte un micréfono provisto de clavija del tipo XLR.

2 Control del nivel del micr6fono 1 (MIC 1 LEVEL)

Se emplea para ajustar el volumen del micréfono 1. (margen

ajustable de — a 0 dB)

3 Control del nivel del micréfono 2 (MIC 2 LEVEL)

Se emplea para ajustar el volumen del micréfono 2. (margen

ajustable de — a 0 dB)

4 Control de la gama de altas frecuencias del ecualizador del
micréfono (HI)

Se emplea para ajustar los agudos (gama de altas frecuencias) de

los micréfonos 1y 2. (margen ajustable de —12 dB a +12 dB)

5 Control de la gama de bajas frecuencias del ecualizador del
micréfono (LOW)

Se emplea para ajustar los graves (gama de bajas frecuencias) de

los micréfonos 1y 2. (margen ajustable de =12 dB a +12 dB)

6 Indicador de funcién del micr6fono

Se enciende cuando el micréfono esté activado (ON): parpadea

cuando las intercomunicaciones estan activadas (TALK OVER en

ON).

7 Selector de funcion del micréfono (MIC)

OFF:

No se emite sonido de micréfono.

ON:
El sonido de micréfono se emite con normalidad.

%

TALK OVER:

Se emite la salida de micréfono; cuando se introduce sonido a uno
de los micréfonos conectados, la funcion TALK OVER se activay
todo el sonido, con excepcion del sonido del micréfono, se atenta
20 dB.

¢ Cuando no emplee la funcion TALK OVER, le recomendamos m
ajustar el interruptor en la posicién [OFF] o [ON]. %
8 Selector de entrada del canal 1 gz
CD: 0
Selecciona la entrada CD (entrada analégica de nivel de linea). -
LINE:
Se emplea para seleccionar los conectores de entrada de linea
(LINE).
9 Selector de entrada del canal 2
CD:
Selecciona la entrada CD (entrada analégica de nivel de linea).
PHONO:
Se emplea para seleccionar los conectores de entrada de
tocadiscos (PHONO) (entrada de tocadiscos analégico).
10 Selector de entrada de los canales 3y 4
LINE:
Selecciona la entrada LINE (entrada analogica de nivel de linea).
PHONO:
Se emplea para seleccionar los conectores de entrada de
tocadiscos (PHONO) (entrada de tocadiscos analégico).
11 Control de ajuste del nivel de entrada (TRIM)
Se emplea para ajustar el nivel de entrada de cada canal. (Margen
ajustable: —~ a +9 dB, el punto intermedio es aproximadamente
0dB)
Sp
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12 Control de ajuste de la gama de altas frecuencias del
ecualizador de canales (HI)

Se emplea para ajustar los agudos (gama de altas frecuencias) del

sonido de cada canal. (Margen ajustable: =26 dB a +6 dB)

13 Control de ajuste de la gama de frecuencias medias del
ecualizador de canales (MID)
Se emplea para ajustar el sonido de la gama de frecuencias
medias de cada canal. (Margen ajustable: —26 dB a +6 dB)
14 Control de ajuste de la gama de bajas frecuencias del
ecualizador de canales (LOW)
Se emplea para ajustar los graves (gama de bajas frecuencias) del
sonido de cada canal. (Margen ajustable: =26 dB a +6 dB)
15 Indicador del nivel del canal
Visualiza el nivel actual de cada canal, con retencién de picos de
dos segundos.
16 Botones/indicadores de busqueda con auriculares
(HEADPHONES CUE)
Estos botones se emplean para seleccionar 1 a 4, MASTER, o
EFFECTS, o generador de efectos, para permitirle monitorizar la
fuente de sonido deseada a través de los auriculares. Si se
presionan simultdneamente varios botones, las fuentes del audio
seleccionadas se mezclan. Para cancelar la fuente seleccionada,
vuelva a presionar el botén. Los botones que no estén
seleccionados se encenderan con poca intensidad, pero los
botones de las fuentes seleccionadas se encenderédn con mas
intensidad.
17 Botén/indicador de inicio con fundido
(FADER START CH-1, CH-2)
Habilita la funcién de inicio con fundido/localizacién regresiva
para el canal al que se ha conectado el reproductor de CD para DJ.
El boton se enciende cuando se activa (ON). Cuando se habilita, la
operacion depende de los ajustes del interruptor CROSS FADER
ASSIGN.

* Cuando se ajusta el interruptor CROSS FADER ASSIGN en la
posicién [A] o [B], la operacién del botén de inicio con fundido
se enlaza con la operacién del fundido cruzado (y se desenlaza
del fundido de canales).

e Cuando se ajusta el interruptor CROSS FADER ASSIGN en la
posicién [THRU], la operacién del botdn de inicio con fundido se
enlaza con la operacion del fundido de canales (y se desenlaza
del fundido cruzado).

18 Control deslizante de fundido de canales

Se emplea para ajustar el volumen del sonido de cada canal.

(Margen ajustable: —~ a 0 dB)

La salida corresponde a la curva de fundido de canales

seleccionada con el interruptor de la curva de CH FADER.

19 Interruptores de asignacion de fundido cruzado

(CROSS FADER ASSIGN)

Este interruptor asigna la salida de cada canal al lado derecho o al

izquierdo del fundido cruzado (si se asignan varios canales al

mismo lado, el resultado seréa la suma combinada de los canales).

A:

El canal seleccionado se asigna al lado A (izquierdo) del fundido
cruzado.

THRU:

La salida del fundido de canales se emite taly como esté a la salida
principal, sin pasar por el fundido cruzado.

B:

El canal seleccionado se asigna al lado B (derecho) del fundido
cruzado.

20 Interruptor de la curva del fundido de canales (CH FADER)
Este interruptor permite al usuario la seleccién de dos tipos de
respuesta de curva de fundido de canales. Este ajuste se aplica
por igual a los canales 1 a 4.

* £n el ajuste de la izquierda, la curva opera para producir una
subida réapida a medida que el fundido de canales se acerca a
su posicion distante.

En el ajuste de la derecha, la curva opera para producir una
subida uniforme y neutra en todo el movimiento del fundido de
canales.

21 Interruptor de la curva del fundido cruzado (CROSS FADER)
Este interruptor permite al usuario la seleccién de tres tipos de
respuesta de curva de fundido cruzado.

* Enel ajuste de laizquierda, la curva produce una subida rapida
de la sefal. (Asi que el control deslizante de fundido cruzado se
aleja del lado [A], se produce el sonido del canal [B].)

En el ajuste de la derecha, la curva opera para producir una
subida uniforme y neutra en todo el movimiento del fundido
cruzado.

En el ajuste medio, se produce una curva intermedia, en un
punto entre las dos curvas arriba mencionadas.

22 Control deslizante de fundido cruzado

Emite el sonido asignado a los lados [A] y [B] de acuerdo con el
ajuste del interruptor CROSS FADER ASSIGN, y sujeto a la curva
de fundido cruzado seleccionada con el interruptor de la curva de
CROSS FADER.

23 Control del nivel de salida principal (MASTER LEVEL)

Se emplea para ajustar el nivel de salida principal. (Margen
ajustable: —~ a 0 dB)

La salida principal es la combinacién de la suma del sonido de los
canales ajustados en [THRU] con el interruptor CROSS FADER
ASSIGN, la sefal que ha pasado por el fundido cruzado, y las
sefales del microfono 1y del micréfono 2 (si el selector de efectos
esté ajustado en [SND/RTN], también se afade la entrada de
RETURN).

24 Indicador del nivel principal (MVASTER L, R)
Estos indicadores de segmentos muestran los niveles de salida
del canal izquierdo (L) y del derecho (R). Los indicadores tienen
retencion de picos de dos segundos.
25 Control del balance principal (BALANCE)
Se emplea para ajustar el balance de los canales izquierdo/
derecho (L/R) de la salida principal, la salida de monitor de la
cabina, la salida de grabacion, y la salida digital.
26 Selector de salida principal estéreo/monofénica
(MONO/STEREO)
Cuando se ajusta en la posicion [MONOY], la salida principal, la
salida de monitor de la cabina, la salida de grabacién, y la salida
digitan se producen todas en L+R monofénico.
27 Control del nivel de monitor de la cabina
(BOOTH MONITOR LEVEL)
Este control se emplea para ajusta el volumen de la salida de
monitor de la cabina.
El volumen puede ajustarse independientemente del nivel de la
salida principal. (Margen ajustable: —e a 0 dB)

28 Interruptor de salida de auriculares (MONO SPLIT/STEREO)
MONO SPLIT:

Cuando se selecciona el boton HEADPHONES CUE (1,2,3,40
EFFECTS), el audio seleccionado se emite por el canal izquierdo
(L). Cuando se selecciona el boton HEADPHONES CUE
(MASTER), el audio principal se emite por el canal derecho (R).
STEREO:

La fuente de sonido seleccionada con el boton HEADPHONES
CUE se emite en estéreo.

29 Control de mezcla de auriculares (MIXING)

Cuando se gira hacia la derecha (hacia [MASTER]), el audio de la
salida principal sale por los auriculares (sélo cuando se ha
seleccionado [MASTER] con el boton HEADPHONES CUE);
cuando se gira hacia la izquierda (hacia [CUE]), la salida de los
auriculares para a ser la mezcla del monitor de efectos y el canal
seleccionado con el boton HEADPHONES CUE.

En la posicién intermedia, se emite el audio de [MASTER] y [CUE].

30 Control de ajuste del nivel de los auriculares (LEVEL)
Ajusta el nivel de salida de la toma de los auriculares. (Margen
ajustable: —~ a 0 dB)

31 Toma de auriculares (PHONES)

Conecte a unos auriculares provistos de clavija del tipo telefonico.

%
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32 Botones selectores de compas (<« BEAT »)

» (incremento de compas): Duplica el valor de BPM calculado.

<« (reduccion de compés): Reduce a la mitad el valor de BPM

calculado.

(pagina 18)

* Algunos efectos pueden ajustarse para “3/4".

Con ciertos efectos, se emplean para funciones distintas a las del

ajuste del compas.

33 Boton MIDI ON/OFF

Ajusta la funcion de salida MIDI (sin incluir el bloqueo de

temporizacion) en ON/OFF. Cuando se conecta la alimentacién al

principio, se establece automaticamente en el ajuste
predeterminado de OFF.

34 Boton de inicio/parada de MIDI (MIDI START/STOP)

Emite la senal START/STOP para la funcién de control MIDI

(pégina 21).

Cuando se habilita este control, aparece durante dos segundos el

mensaje [MIDI START (STOP)] en el visualizador.

MIDI SNAP SHOT:

Cuando se mantiene presionado el botén MIDI START/STOP, se

envia una instanténea al componente MIDI exterior,

35 Botdn del modo de medicion de BPM (AUTO)

Cambia entre los modos AUTO y TAP de mediciéon de BPM.

Cuando el indicador [AUTO] esta encendido en el visualizador, el

valor de BPM se medird autométicamente.

36 Boton TAP

Elvalor de BPM se calcula partiendo de los intervalos a los que se

toca el botén TAP. Si se presiona el botén TAP en el modo AUTO,

el modo cambia automéaticamente al modo TAP (entrada manual).

37 MANUAL/EFFECT Boton del filtro de frecuencias

Sirve para cambiar entre el filtro manual y el filtro de frecuencias

de efectos.

Siempre que se conecta la alimentacion, se establece el ajuste

predeterminado del filtro de frecuencias de efectos y se enciende

el indicador del botén. Cuando se selecciona el filtro manual, no
se enciende el indicador del botoén.

38 Control de ajuste del filtro manual (FREQUENCY)

Sirve para ajustar la frecuencia de corte del filtro seleccionado.

39 Selector de efectos (DELAY, ECHO, TRANS, FILTER, FLANGER,

PHASER, REVERB, ROBOT (ROBOT VOCODER), CRUSH, ROLL,
REVERSE (REVERSE ROLL), UP (UP ROLL), DOWN (DOWN
ROLL), SND/RTN (SEND/RETURN))

Se emplea para seleccionar el tipo de efecto (pagina 16).

Cuando emplee un generador de efectos exterior conectado a los

conectores SEND y RETURN, ajustelo a la posicién [SND/RTN].

40 Selector de canal de efectos

(1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER)

Se emplea para seleccionar el canal al que se aplican los efectos

(pagina 18). Cuando se seleccione [MIC], los efectos se aplicaran

al micréfono 1y al micréfono 2.

41 Control del parametro 1 del efecto [TIME (PARAMETER 1)]

Podré ajustar el parametro del tiempo para el efecto seleccionado

(paginas 18, 20) (Con algunos efectos, se emplea para realizar

ajustes distintos a los de los parametros del tiempo.)

* Sise gira el control TIME mientras se tiene presionado el boton
TAP, podré ajustarse manualmente el valor de BPM directo.

* Sise gira el control TIME mientras se mantiene presionado el
boton TAPy los botones AUTO/TAP, podré ajustarse el valor de
BPM en unidades de 0,1.

42 Control del parametro 2 del efecto

[LEVEL/DEPTH (PARAMETER 2)]

Ajusta los parametros cuantitativos para el efecto seleccionado
(paginas 18, 20).
43 Boton/indicador del efecto (ON/OFF)
Activa/desactiva el efecto seleccionado (pagina 18). Cuando se
conecta la alimentacion al principio, se establece en el ajuste
predeterminado de efecto desactivado (OFF). Cuando se establece
en el ajuste de efecto desactivado (OFF), se enciende el indicador
del botén. Cuando los efectos estan habilitados (ON), parpadea el
boton.

44 Visualizador

Para mas detalles, vea la seccién siguiente.

SECCION DEL VISUALIZADOR

I

I

I auTo
I TAP
|
i (

=

1 Seccion de visualizacion de efectos

El visualizador de texto (7 caracteres) muestra el nombre del
efecto como se muestra en la tabla adjunta. Ademés, cuando se
efectlia una de las operaciones de cambio, como se indica en la
tabla, los caracteres correspondientes se visualizan durante dos
segundos, después de lo cual la visualizacién retorna a la del
nombre del efecto original.

Operacion de cambio Visualizacion

Al inicio de MIDI START
Al detenerse MIDI STOP
Instantanea de MIDI SNAP
Cuando la funcién de salida MIDI esta | MIDI On

activada

Cuando la funcién de salida MIDI esta | MIDIOff
desactivada

%

2 Seccion de visualizacion de seleccion de canales

Se enciende la posicion seleccionada con el selector del canal de
efectos.

3 Seccion de visualizacion de parametros

AUTO/TAP:

[AUTO] se enciende cuando el modo de medicion de BPM esté
ajustado en AUTO, y [TAP] se enciende cuando el modo de
medicién de BPM estéd ajustado en manual (TAP).
Visualizador del contador de BPM (3 digitos):

En el modo AUTO, visualiza el valor de BPM autométicamente
detectado. Si la cuenta de BPM no puede detectarse
automaticamente, parpadeara la visualizacion con el valor
previamente detectado. En el modo manual (TAP), visualiza el
valor de BPM designado con la entrada de TAP, etc.

BPM:
Queda encendido.
MIDI: l'ml'l
Indica el estado ON/OFF de la funcién de salida MIDI. S
¢ Se enciende cuando la funcién de salida MIDI esta activada gn
(ON). o
* No se enciende cuando la funcién de salida MIDI esta -
desactivada (OFF).
Visualizacion del parametro 1 (5 digitos):
Visualiza los parametros designados para cada efecto. Cuando se
presionan los botones de seleccion de compas (BEAT «, »), se
visualiza durante dos segundos el cambio multiple del compéas
correspondiente. Si se emplean los botones de seleccion de
compés (BEAT «, ) para designar un valor que esté fuera del
margen del pardmetro, el nimero actual parpadeara pero no
cambiara.
Visualizacion de unidad (%/ms):
Se enciende de acuerdo con la unidad utilizada para cada efecto.
Sp
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4 Seccion de visualizacion del compas visualizador incluye en realidad siete indicadores, los valores de
Visualiza la ubicacién del pardmetro 1 relacionado con BPM los dos extremos también pueden considerarse como

(compés de 1/1). La fila inferior queda constantemente encendida. representantes de indicadores, por lo que pueden asumirse
Cuando la ubicacién del pardmetro 1 se acerca al valor de umbral, l6gicamente nueve posiciones. Cuando los valores estan en los
se enciende el indicador correspondiente. Cuando el parametro 1 dos extremos, no se enciende ningun indicador.

esté entre los valores de umbral, el indicador parpadea. Aunque el

Selector de il X;S:?;iczticsién Visualizacion de Zajrértnetros [4] Visualizacion del compas
stes
e | Nombredel | Nalor | ler, g;ié;é;dtgg Unided) @) @ | @ | @ | © | © | O ®
DELAY DELAY 1 4 000 500 ms | 1/8 | 1/4 | 1/2 | 3/4 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1
ECHO ECHO 1 4 000 500 ms | 1/8 | 174 | 1/2 | 3/4 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1
TRANS TRANS 10 16 000 500 ms |1/16| 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1
FILTER FILTER 10 32 000 2 000 ms | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1|32/1 | 64/1
FLANGER FLANGER 10 32 000 2 000 ms | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1|32/1 |64/1
PHASER PHASER 10 32 000 2000 ms | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1|32/1 | 64/1
REVERB REVERB 1 100 50 % | 10 | 20 | 30 | 40 | 50 | 60 | 70 | 80 | 90
ROBOT ROBOT -100 100 0 % — [-100| -66 | -50 | O 26 | 50 | 100 | —
CRUSH CRUSH 10 32 000 2 000 ms | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1|32/1 |64/1
ROLL ROLL 10 4000 500 ms |1/16| 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1
REV ROLL REVROLL 10 4000 500 ms |1/16| 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1
UP ROLL UP ROLL 10 4000 500 ms |1/16| 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1
DOWN ROLL DWNROLL 10 4 000 500 ms |(1/16| 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1
SND/RTN SND/RTN

No se visualizan los elementos sombreados [].

Sp
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OPERACIONES DE LA CONSOLA DE MEZCLA

OPERACIONES BASICAS

3 POWER

B—= {00 0 o) WA ER
™ e fEaleE
2 mm=tn o4 Fodl Budl Eo 11 B 1S
HI, MID, LOW| 4| vl o |l o -@i‘io@
e == ER ===
° e o
- @%%%%@é BALANCE
----- et >
@ || @ | @ @ | 1%
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1 Ponga el interruptor POWER del panel posterior en ON.

2 Ajuste el selector de entrada en el canal deseado para
seleccionar el componente conectado.
e CH1: Ajustelo en [CD] o [LINE].
CH2: Ajustelo en [CD] o [PHONO].
CH3/4: Ajustelo en [LINE] o [PHONO].
3 Emplee el mando TRIM para ajustar el nivel de entrada.
4 Ajuste el tono empleando los controles del ecualizador de
canales (HI, MID, LOW).
5 Emplee el control deslizante de fundido de canales para
ajustar el volumen del sonido del canal seleccionado.

6 Para utilizar el fundido cruzado en el canal seleccionado,
ajuste el interruptor CROSS FADER ASSIGN al canal A o canal
B de fundido cruzado, y opere el control deslizante de
fundido cruzado.

¢ Cuando no emplee el fundido cruzado, ajuste el interruptor
CROSS FADER ASSIGN en [THRU].

7 Utilice el control MASTER LEVEL para ajustar el volumen del
sonido global.

8 Utilice el control BALANCE para ajustar el balance del sonido
entre los canales derecho e izquierdo.

Salida de
Entrada de micréfono J monitor de cabina

|
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Salida de auriculares Curva de fundido

[Seleccion de estéreo o monofonico]

Cuando se ajusta en [MONO] el interruptor MONO/STEREO, la
salida principal pasa a ser una combinaciéon monofénica de los
canales izquierdo y derecho (L+R).

[Entrada de micréfono]

1 Paraemplear un micréfono, ajuste el interruptor MIC en [ON]

o en [TALK OVER].

e Cuando el interruptor se ajusta en [TALK OVER], cada vez
que se detecta un sonido de méas de —15 dB con el
microéfono, la salida de todas las fuentes de sonido, que no
sean la del micréfono, se atentian en 20 dB.

2 Emplee el control MIC 1 LEVEL para ajustar el volumen del
sonido de MIC 1, y emplee el control MIC 2 LEVEL para ajustar

el volumen del sonido de MIC 2.

3 Ajuste el tono del sonido del micr6fono con los controles del
ecualizador de micréfonos (HI, LOW).

e La funcién del ecualizador de micréfonos opera
simultdneamente en los micréfonos 1y 2.

[Salida de monitor de cabina]

1 Emplee el control BOOTH MONITOR LEVEL para ajustar el
volumen del sonido.

e Podréa utilizarse el BOOTH MONITOR LEVEL para ajustar el
volumen del sonido independientemente del control
MASTER LEVEL.

[Salida de auriculares]

1 Emplee los botones HEADPHONES CUE (canales 1 a 4,
MASTER, EFFECTS) para seleccionar la fuente.
¢ Se enciende con brillo el botén HEADPHONES CUE

seleccionado.

2 Ajuste el interruptor de los auriculares
(MONO SPLIT/STEREO).
¢ Cuando se selecciona el boton HEADPHONES CUE (1, 2, 3,

4 0 EFFECTS), el audio seleccionado se emite por el canal
izquierdo (L). Cuando se selecciona el botén HEADPHONES
CUE (MASTER), el audio principal se emite por el canal
derecho (R).

* Cuando se ajusta en la posicion [STEREO], el sonido
correspondiente al botén HEADPHONES CUE seleccionado
se emite en estéreo.

3 Cuando se selecciona [MONO SPLIT], emplee el control
MIXING para ajustar el balance del sonido entre el canal
izquierdo (sonido seleccionado con el boton HEADPHONES
CUE), y el canal derecho (sonido principal - pero sélo cuando
se ha activado (ON) el boton HEADPHONES CUE para
[MASTER]).

* Cuando se gira hacia la derecha el control MIXING (hacia
[MASTER]), se incrementa la salida principal (sélo cuando
se ha activado (ON) el botén HEADPHONES CUE para
[MASTER]); cuando se gira hacia la izquierda (hacia [CUE]),
z%%mite el sonido seleccionado con el botén HEADPHONES

4 Utilice el control LEVEL para ajustar el volumen del sonido de
los auriculares.
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[Seleccion de la curva de fundido]

Seleccione la curva de volumen del sonido que corresponda a la
operacion de fundido.

Emplee el interruptor CH FADER para seleccionar la curva de
respuesta de fundido de canales.

* Enelajustedelaizquierda, la curva opera para producir una
subida rapida a medida que el fundido de canales se acerca
a su posicion distante.

* Enel ajuste de la derecha, la curva opera para producir una
subida uniforme y neutra en todo el movimiento del fundido
de canales.

* Este ajuste se aplica porigual a los canales 1 a 4.

Emplee el interruptor de la curva de CROSS FADER para
seleccionar la respuesta de la curva de fundido cruzado.

* En el ajuste de la izquierda, la curva produce una subida
rapida de la sefal. (Asf que el control deslizante de fundido
ﬁ;%ado se aleja del lado [A], se produce el sonido del canal

* £n el ajuste de la derecha, la curva opera para producir una
subida uniforme y neutra en todo el movimiento del fundido
cruzado.

* En el ajuste medio, se produce una curva intermedia, en un
punto entre las dos curvas arriba mencionadas.

* Este ajuste produce efectos de de la curva iguales para los
lados Ay B.

FUNCION DE INICIO CON FUNDIDO

Conectando el cable de control del reproductor de CD para DJ
Pioneer opcional, podraemplear el fundido de canales y el fundido
cruzado para iniciar la reproduccion del disco CD.

Cuando se mueva el control deslizante de fundido de canales o el
control deslizante de fundido cruzado de la consola de mezcla, se
desactivara el modo de pausa del reproductor de CD y la
reproduccién de la pista seleccionada se iniciard automatica e
instantdneamente. Ademés, cuando se repone el control
deslizante de fundido a su posicién original, el reproductor de CD
retorna a su punto de localizacién (localizacion regresiva),
permitiendo realizar, de este modo, la reproduccién del tipo
‘muestreador”.

Reproduccion de inicio con fundido cruzado y
reproduccion con localizacion regresiva

Cuando el reproductor de CD asignado al canal A del fundido
cruzado se establece en el estado de espera en un punto de
localizacién, al mover el control deslizante de fundido cruzado
desde el lado derecho (B) al lado izquierdo (A), se inicia
automaticamente la reproduccion en el reproductor de CD del
canal A.

Cuando el control deslizante de fundido cruzado llega al lado
izquierdo (A), el reproductor de CD asignado al canal B efectuara
la localizacién regresiva (retorno al punto de localizacién).
Adicionalmente, cuando el reproductor de CD asignado al canal B
se establece en el estado de espera en un punto de localizacion, al
mover el control deslizante de fundido cruzado desde el lado
izquierdo (A) al lado derecho (B), se inicia automaticamente la
reproduccién en el reproductor de CD del canal B. Cuando el
control deslizante de fundido cruzado llega al lado derecho (B), el
reproductor de CD asignado al canal A efectuaré la localizacion
regresiva (retorno al punto de localizacion).

* La localizacién regresiva se realizara aunque el selector de
entrada no esté ajustado en [CD] ni en [LINE].

[Empleo del fundido de canales para iniciar la
reproduccion]

= | | = | = |t5jo o
€ P per pE ply
ol bodl ol ol Bl
(ol Eo M ol ol £o! 50)
1 @J @;J @}J @}J;’@
FADER 7|2l l=lla)lalgl=]
START EB— 0 7] 3 O o
1,2 e % %% % i | &y
Al |l | 1
(4 ]] o ‘ 5
© G%:HH:%: - O

1 Presione el boton FADER START para el canal (1, 2) conectado
al reproductor de CD que desee controlar.
* El boton del canal seleccionado se encenderé.

2 Ajuste el control deslizante de fundido de canales en “0".

3 Ajuste el reproductor de CD en el punto de localizaciéon
deseado, y establézcalo en el estado de espera en el punto de
localizacion.

e Siva se ha ajustado un punto de localizacion, no seré
necesario ajustar el reproductor de CD en el estado de
espera en el punto de localizacion.

4 En el instante en el que desee iniciar la reproduccién, mueva
el control deslizante de fundido de canales.

e El reproductor de CD iniciara la reproduccion.

* Después de haberse iniciado la reproduccién, al hacer
retroceder el control deslizante de fundido de canales a la
posicién [0], el reproductor de CD vuelve al punto de
localizacién y se establece de nuevo en el modo de espera
(localizacién regresiva).

e Elcontrol de la reproduccion puede realizarse con el fundido de

canales sélo cuando se ha ajustado el interruptor CROSS
FADER ASSIGN en [THRU].

ni
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[Empleo del fundido cruzado para iniciar la

reproduccion]
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1 Presione el boton FADER START para el canal (1, 2) conectado
al reproductor de CD que desee controlar.
* El botdn del canal seleccionado se encenderé.
2 Ajuste el interruptor CROSS FADER ASSIGN del canal
seleccionado en [A] o en [B].
* Seleccione [A] para asignar el canal A (lado izquierdo) del
fundido cruzado.
* Seleccione [B] para asignar el canal B (lado derecho) del
fundido cruzado.
3 Mueva el control deslizante de fundido cruzado
completamente al lado opuesto alejado del reproductor de
CD con el que desee empezar.

4 Ajuste el reproductor de CD en el punto de localizacion
deseado, y establézcalo en el estado de espera en el punto de
localizacion.

* Siya se ha ajustado un punto de localizacion, no sera
necesario ajustar el reproductor de CD en el estado de
espera en el punto de localizacion.

5 En elinstante en el que desee iniciar la reproduccion, mueva
el control deslizante de fundido cruzado.

e El reproductor de CD iniciara la reproduccion.

* Después de haberse iniciado la reproduccién, si se mueve
el control deslizante de fundido cruzado completamente al
lado opuesto, el reproductor de CD asignado al canal del
lado opuesto vuelve al punto de localizacion y se establece
en el modo de espera (localizacién regresiva).

[ -
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FUNCIONES DE LOS EFECTOS

Esta unidad puede producir un total de 15 efectos bésicos de
compés (incluyendo SND/RTN) mediante los efectos de compas
enlazados al valor BPM y los filtros manuales o filtros de
frecuencias de efectos enlazados al control FREQUENCY .
Ajustando los pardmetros para cada efecto, puede producirse
adicionalmente una amplia gama de efectos.

Puede crearse una amplia variedad de efectos compas ajustando
el parémetro temporal con el control TIME (parametro 1), asf
como el parametro cuantitativo con el control LEVEL/DEPTH
(parédmetro 2).

Dependiendo de la posicion del control FREQUENCY podré crear
un efecto de filtro de paso bajo o un efecto de filtro de paso alto
conelfiltro manual o filtro de frecuencias de efectos. Combinando
los efectos de compés con el filtro manual o filtro de frecuencias
de efectos, puede crearse adicionalmente una amplia gama de
efectos.

TIPOS DE EFECTOS DE COMPAS

1 DELAY (un sonido repetido)
Esta funciéon permite afadir un sonido de retardo con compas
de 1/8,1/4,1/2, 3/4,1/1,2/1, 4/1, 8/1, 6 16/1 de forma répida y
sencilla. Por ejemplo, cuando se afade un sonido de retardo de
compas de 1/2, cuatro tiempos se convertirdn en ocho tiempos.
Adicionalmente, anadiendo un sonido de retardo de compés de
3/4, se sincopa el ritmo.

Ejemplo
Original J J J J
(4 tiempos)
Retardo P P P P
de 172 Jj j) j) P
(8 tiempos)

2 ECHO (varios sonidos repetidos)
Esta funcién permite afadir un sonido con eco con compés
de 1/8,1/4,1/2,3/4,1/1,2/1,4/1,8/1, 6 16/1 de forma réapida y
sencilla.
Por ejemplo, cuando se emplea un sonido de eco de compés
de 1/1 para cortar el sonido de entrada, se repite un sonido,
en sincronizacion con el tiempo, junto con el fundido de
desaparicion gradual.
Ademés, afadiendo un eco de compas de 1/1 al micréfono,
el sonido del micréfono se repite en sincronizacion con el
tiempo de la musica.
Si se aplica un eco de compas de 1/1 a la parte de vocalistas
de una pista, la canciéon toma un efecto que da la sensacion
de “redondeo”.

Ejemplo
‘ | [
«— T “«—
1 tiempo 1 tiempo
Corta el
sonido de
entrada

3 Auto TRANS

El sonido se corta automaticamente, en unidades de compés
de 1/16,1/8,1/4,1/2,1/1,2/1,4/1,8/1,6 16/1 en sincronizacion
con el ritmo.

Ejemplo Corte Corte
- T N > Tiempo
1 ciclo = Compas de 1/16, 1/8, 1/4, 1/2,
1/1,2/1,4/1, 8/1, 6 16/1
4 FILTER

La frecuencia del filtro se desplaza, en unidades de compas de
1/4,1/2,1/1,2/1,4/1,8/1,16/1,32/1, 6 64/1, cambiando en gran
medida el colorido del sonido.

Ejemplo

\\ \\
» Frecuencia

1 ciclo = Compas de 1/4, 1/2, 1/1, 2/1,
4/1, 8/1, 16/1, 32/1, 6 64/1

5 FLANGER

1 ciclo o efecto “flanger”, en unidades de compas de 1/4, 1/2,
1/1,2/1, 4/1,8/1,16/1, 32/1, 6 64/1, se produce con rapidez y
facilidad.

Ejemplo

» Retardo corto

1 ciclo = Compas de 1/4, 1/2, 1/1, 2/1,
4/1, 8/1, 16/1, 32/1, 6 64/1

6 PHASER

1 ciclo o efecto “phaser”, en unidades de compés de 1/4, 1/2,
1/1,2/1, 4/1,8/1,16/1, 32/1, 6 64/1, se produce con rapidez y
facilidad.

Ejemplo

> Desplazamiento
de fase

< N
< »

1 ciclo = Compas de 1/4, 1/2, 1/1, 2/1,
4/1, 8/1, 16/1, 32/1, 6 64/1

ni




J é 06_DJM-700_Sp.book 17 R—< 20074 7H10H KEH F#%8K45%

( FUNCIONES DE LOS EFECTOS

7 REVERB
Produce el efecto de reverberacion.

8 ROBOT
Genera un efecto de sonido parecido al que produce un robot.
Cuando se aplica el efecto de ROBOT al sonido del micréfono,
se produce un efecto de cambiador de voz.

9 CRUSH
Permite la rapida creacion de un “efecto de sonido de choque”
con cambios ciclicos en el compas de 1/4, 1/2,1/1, 2/1, 4/1, 8/
1,16/1, 32/1, 6 64/1.

Ejemplo
Tiempo
1 ciclo = Compas de 1/4, 1/2, 1/1, 2/1,
4/1, 8/1, 16/1, 32/1, 6 64/1
10 ROLL

Graba los sonidos al compés de 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/
1,8/1, 6 16/1 y los reproduce repetidamente.

Ejemplo

°f‘9i"a'3ﬂJJ gl

=3
= L0007

11 REVERSE ROLL
Graba los sonidos al compés de 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/
1,8/1, 6 16/1 vy los repite pero en orden inverso.

own) S naes
et ;
RIS

Repeticion invertida

Rodamiento
inverso de 1/1

ke

12 UP ROLL
Graba los sonidos al compés de 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/
1,8/1,616/1y los reproduce repetidamente mientras aumenta
continuamente su tono/clave.

Ejemplo
Original Jﬂj J r rﬂ r
| I |
$
Activacion
de efecto

RODAMIENTO
ASCENDENTE j J j J J
DE 1/1
L ] ] ]
L4 L4 L4

Aumenta la clave y se repite

13 DOWN ROLL
Graba los sonidos al compés de 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/
1,8/1, 6 16/1 y los reproduce repetidamente mientras reduce
continuamente su tono/clave.

Ejemplo

Mrrﬂr
-
s " Uy

Se reduce la clave y se repite

Activacion
de efecto

14 SEND/RETURN
Conectando un muestreador o generador de efectos, pueden
crearse una amplia variedad de distintos efectos.

Jjoueds3y
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PRODUCCION DE EFECTOS DE COMPAS

Ejemplo de visualizacion

== | = | = |go o
Ol o O o [
0] 1@1 @1 @W @W c—p[—3 BEAT <>
Ol 0 i |G TAP
oy @J @J @J o || |0 [ AuTo
= ol lallallallalla ]
°° & &——wa
:lEEEE s

L | &——TIME
) | @ | €% |EVEL/DEPTH
o | =dqillir=|%| C—— onoFF

Los efectos de compés permite el ajuste instantédneo de los
tiempos del efecto en sincronizacion con el valor de BPM (tiempos
por minuto), permitiendo de este modo la produccién de una
amplia variedad de efectos con el ritmo actual, incluso durante
interpretaciones en directo.

1 Ajuste el modo de medicion de BPM en AUTO para medir los
BPM (tiempos por minuto).
El valor de BPM de la sefial musical de entrada se detecta
autométicamente. Cuando se conecta la alimentacién al
principio, la funcién vuelve al modo predeterminado de
[AUTO].
¢ Enel caso de que no pueda detectarse autométicamente el
valor de BPM de la pista, parpadearé el contador de BPM en
el visualizador.
* Margen de medicién: BPM=70 a 180.
Es posible que algunas pistas no puedan medirse
correctamente.
En este caso, presione el botén TAP e introduzca
manualmente el compés.

[Entrada manual de BPM empleando el boton TAP]

Si se golpea el botén TAP dos o més veces en sincronizacion

con el compaés (notas de 1/4), el valor de BPM se grabard como

valor medio grabado durante este intervalo.

* Cuando el modo BPM se ajusta a [AUTO], al golpear el
boton TAP se cambiaré el modo de BPM al modo TAP, y se
mediran los intervalos a los que se golpea el botén TAP.

e Cuando se ajusta el valor BPM con el botén TAP, el multiplo
del compas pasa a ser “1/1" (6 "4/1", dependiendo del
efecto seleccionado), y el tiempo para 1 compés (notas de 1/
4) 0 4 tiempos se ajustara como el tiempo del efecto.

* Sise gira el control TIME mientras se tiene presionado el
boton TAP, podré ajustarse manualmente el valor de BPM
directo.

Si se gira el control TIME mientras se mantiene presionado
el boton TAP vy los botones AUTO, podra ajustarse el valor
de BPM en unidades de 0,1.

2 Ajuste el selector de efectos al efecto deseado.

* Elvisualizador mostrara el nombre del efecto seleccionado.

* Para més detalles sobre los diversos efectos, vea las pagina
16ail7.

3 Ajuste el selector del canal de efectos al canal que desee
aplicar el efecto.

* Elcanal seleccionado se enciende en el &rea del nombre del
canal del visualizador.

* Sise selecciona [MIC], el efecto se aplicaré al micréfono 1y
al micréfono 2.

Nombre del efecto: DELAY
Seleccion del canal del efecto: CH 1

Valor de BPM: 120 BPM

Parametro 1: 500 ms

Multiplo de compas: 1/1

4 Presione el botén BEAT («, ») para seleccionar el multiplo de
compas con el que deba sincronizarse el efecto.

e Cuando se presione », la cuenta del compas calculada con
BPM se duplica, y cuando se presiona <, la cuenta del
compés calculada con BPM se reduce a la mitad (algunos
efectos también permiten en ajuste de “3/4").

El multiplo del compés seleccionado (posicion del

parametro 1) se visualiza en siete secciones en el

visualizador (vea la pagina 12).

e Eltiempo del efecto correspondiente al multiplo del compés
se ajusta autométicamente.

Ejemplo: Cuando BPM = 120

1/1 =500 ms
1/2 = 2560 ms
2/1 =1.000 ms

5 Ajuste el boton ON/OFF en ON para habilitar el efecto.

e Cada vez que se presiona el botdn, el efecto cambia entre
ON/OFF (al principio, siempre que se conecta la
alimentacién, la funcién se ajusta de forma predeterminada
en OFF).

e El boton ON/OFF parpadea cuando el efecto estd en ON.

Parametro 1

Girando el control TIME (PARAMETER 1) se ajusta el parametro
temporal (tiempo) del efecto seleccionado. (Con algunos efectos,
se emplea para realizar ajustes distintos a los de los parametros
del tiempo.)

Para ver los detalles relacionados con el efecto en el parametro 1
al girar el control TIME (PARAMETER 1), consulte la pagina 20.

Parametro 2

Girando el control LEVEL/DEPTH (PARAMETER 2) se ajusta el
parametro cuantitativo del efecto seleccionado.

Para ver los detalles relacionados con el efecto en el parametro 2
al girar el control LEVEL/DEPTH (PARAMETER 2), consulte la
pagina 20.
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OPERACION DEL FILTRO MANUAL

1

FILTRO MANUAL

La frecuencia del filtro se desplaza, causando grandes
cambios en el tono.

Girando el control hacia la derecha se producen efectos de
filtro de paso alto, mientras que girandolo hacia la izquierda se
producen efectos de filtro de paso bajo.

Filtro de paso bajo

SN\ (@A

Filtro de paso alto

Frecuencia Frecuencia
=== =Bl o
Ol o o o
ol bl Sl e
fuslRu R Ro 3 o R o
@J @J @J @J @JO_@K_‘l FILTER
il EEEEE‘@ FREQUENCY
°° & &
S EEEE[l S

| o

£ ‘ =] o
o | —dir— 1= o

La unidad de efectos manual esta enlazada al control
FREQUENCY. Los sonidos de salida de la unidad de efectos

OPERACION DEL FILTRO DE
FRECUENCIAS DE EFECTOS

1

Filtro de frecuencias de efectos

Establece la frecuencia de corte del filtro, permitiendo la
aplicacion del efecto de compas soélo a la banda de
frecuencias deseada.

Paso por alto

REQ!ENCV
LP iPF

Paso por alto
>

Frecuencia Frecuencia

Efecto de Efecto de
compas compas
= o | = | = |go o
L i i i gy
ol badl ol e Bl
tOSNRoll Eodl Bo gl B o 50)
! @;J @J @J @Jcmk—ﬂ FILTER
=' o) lallallallal=7 FREQUENCY
c[EEEE= 5
° R
o ‘ =]
o [ === o

El filtro de frecuencias de efectos esté enlazado al control

manual pasan a ser los sonidos de entrada para el efecto de
compas.
* Cuando el tipo de efecto de compés se ajusta en ROLL,

FREQUENCY. El efecto de compas se aplica sélo a la banda de
frecuencias seleccionada.

e La funcién no puede emplearse cuando se ha seleccionado

ke

REVERSE ROLL, UP ROLL, o DOWN ROLL, el sonido de salida
del efecto de compés pasa a ser el sonido de entrada para la

SEND/RETURN como el tipo de efecto de compés.

Unidad de efectos manual. 1 PuICse ?.I botén FILl'I'tI)ERtParFa"quuEeRse er:jcienda. t t
1 Pulse el boton FILTER para que parpadee. eggelrzgﬂgoqlue el boton quede permanentemente
* Confirme que el boton FILTER parpadee con uniformidad. « Cuando parpadee, pulse el botén para que se encienda.
* Cuando se encienda, pulse el boton para que parpadee. Cada vez que se presiona el botén, cambia alternadamente
Cada vez que se presiona el botén, cambia alternadamente entre parpadeo y encendido permanente.
entre parpadeo y encendido permanente.  Cuando se conecta la alimentacion al principio, se
¢ Cuando se conecta la alimentacion al principio, se establece en el ajuste predeterminado de encendido
establece en el ajuste predeterminado de encendido permanente.
permanente. . 2 Opere el efecto de compas.
2 Emplee el selector del canal de efectos para seleccionar el « Para ver los detalles, consulte pagina 18. rmn
cag?Lg'ﬂg;‘:; ?jeeT?:easapllIscglrelcc::s‘::gé?;bareceré ol seecion 3 Emplee el control FREQUENCY para seleccionar la frecuencia 'g
. i i . X
del nombre del canal del visualizadr.  Gioio hec I zquierts para lion o siectosdioalos B
) %ﬁg%?gmsoe felglca?g%f[x:)q?‘ el efecto se aplicara al sonidos de bajas frecuencias. Las altas frecuencias quedan =
Y ' . i ajustadas para pasarlo por alto.
3 Emplee el control FREQUENCY para ajustar la frecuencia de « Girelo hacia la derecha para aplicar el efecto sélo a los
corte del filtro. sonidos de altas frecuencias. Las bajas frecuencias quedan
¢ Girelo hacia la izquierda para aplicar un filtro de paso bajo. ajustadas para pasarlo por alto.
¢ Girelo hacia la derecha para aplicar un filtro de paso alto.
Sp
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PARAMETROS DE LOS EFECTOS

Efecto de compas (*1)

Nombre Parametro del interruptor | Parametro 1 (control TIME) Parametro 2

de compas Contenido Margen de ajuste (control LEVEL/DEPTH)
(unidad)

1 DELAY Ajusta el tiempo de retardo de | Ajusta el tiempo de |1 a4 000 (ms) Ajusta el balance entre el sonido
1/8 @ 16/1 por 1 tiempo del retardo. original y el de retardo.
tiempo de BPM.

2 ECHO (*2) Ajusta el tiempo de retardo de | Ajusta el tiempo de |1 a4 000 (ms) Ajusta el balance entre el sonido
1/8 a 16/1 por 1tiempo del retardo. original y el de eco.
tiempo de BPM.

3 TRANS Ajusta el tiempo de corte de 1/ | Ajusta el tiempo del |10 a 16 000 (ms Ajusta el balance entre el sonido
16 a 16/1 por 1 tiempo del efecto. original y el del efecto.
tiempo de BPM.

4 FILTER El ciclo de desplazamiento de | Ajusta el ciclo para | 10 a 32 000 (ms) La cantidad del efecto se incrementa
lafrecuencia de corte se ajusta | desplazamiento del cuando se gira el control hacia la
en unidades de 1/4 a 64/1 con | tiempo de corte. derecha.
relacion a 1 tiempo de BPM.

5 FLANGER El ciclo de desplazamiento de | Ajusta el ciclo para | 10 a 32 000 (ms) La cantidad del efecto se incrementa
“flanger” se ajusta en desplazamiento del cuando se gira el control hacia la
unidades de 1/4 a 64/1 con efecto “flanger”. derecha. Cuando se gira el control
relacion a 1 tiempo de BPM. hacia la izquierda, sélo se emite el

sonido original.

6 PHASER Elciclode desplazamiento del | Ajusta el ciclo para |10 a 32 000 (ms) La cantidad del efecto se incrementa

efecto “phaser” se ajusta en
unidades de 1/4 a 64/1 con
relacion a 1 tiempo de BPM.

desplazamiento del
efecto “phaser”.

cuando se gira el control hacia la
derecha. Cuando se gira el control
hacia la izquierda, s6lo se emite el
sonido original.

7 REVERB (*2)

La cantidad de reverberacion
se ajusta de 1 % a 100 %.

Ajusta la cantidad
del efecto de
reverberacion,

1a 100 (%)

Ajusta el balance entre el sonido
original y el del efecto.

8 ROBOT Ajusta el tono del efecto de Ajusta el tono del -100 a +100 (%) La cantidad del efecto se incrementa
sonido de robot dentro del efecto de sonido de cuando se gira el control hacia la
margen de =100 % a +100 %. | robot. derecha.

9 CRUSH El ciclo de movimiento del Ajusta el ciclo para |10 a 32 000 (ms) La cantidad del efecto se incrementa

efecto “crush” se ajustaa1/4a
64/1 con relacion a un solo
tiempo de BPM.

desplazamiento del
efecto “crush”.

cuando se gira el control hacia la
derecha. Cuando se gira el control
hacia la izquierda, sélo se emite el
sonido original.

10 ROLL (*2) Eltiempo del efecto se ajusta | Ajustaeltiempodel |1 a4 000 (ms) Ajusta el balance del sonido original
de 1/16 a 16/1 con relaciéna | efecto. y del de rodamiento.
1 tiempo de BPM.
11 REVERSE El tiempo del efecto se ajusta | Ajustael tiempodel |1 a4 000 (ms) Ajusta el balance del sonido original
ROLL (*2) de 1/16 a 16/1 con relacién a | efecto. y del de rodamiento.
1 tiempo de BPM.
12 UP ROLL (*2) | El tiempo del efecto se ajusta | Ajustaeltiempodel |1 a4 000 (ms) Ajusta el balance del sonido original
de 1/16 a 16/1 con relacién a | efecto. y del de rodamiento.
1 tiempo de BPM.
13 DOWN ROLL | El tiempo del efecto se ajusta | Ajustaeltiempodel |1 a4 000 (ms) Ajusta el balance del sonido original

(*2)

de 1/16 a 16/1 con relaciéon a
1 tiempo de BPM.

efecto.

y del de rodamiento.

14 SEND/
RETURN

Ajusta el volumen del sonido de
entrada de RETURN.

(*1) Cuando el selector del canal de efectos esté ajustado en [CF.A], [CF.B], o [MASTER], aunque se active (ON) el monitor de efectos, si
no se emite el sonido del canal seleccionado a la salida principal, el sonido del efecto no se oiré.

(*2) Cuando se inhabilita el efecto (OFF), el sonido del efecto no se oye, aunque se ajuste el monitor al generador de efectos.
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(AJUSTES DE MIDI

AJUSTES DE MIDI

MIDI son las iniciales de “Musical Instrument Digital Interface”
(interfaz digital para instrumentos digitales) y es un protocolo
desarrollado para permitir el intercambio de datos entre
instrumentos electrénicos y ordenadores.

Para la conexién de componentes provistos de conectores MIDI se
emplea un cable MIDI que permite la transmision y la recepcion
de datos.

La DJM-700-S/DIM-700-K emplea el protocolo MIDI para la
transmision de datos sobre la operacién de componentes y de
BPM (reloj de temporizacién).

Reproductor de
discos CD para DJ

=S )

Secuenciador MIDI

IN
Audio
=120{ I mip1 ouT
Q= = |= | = |g|o_c— MIDI START
T /STOP
o @W @ﬂ @W @ﬂ .
fosl Bodl Eo 3 Bo 3 o IR 1SG)
o2 @J @J @J @Jiom
= | ol ool lalalao ]
s[ETEE]s
. )| &
& £ || G—TIME
& ‘ = 5
=it = || O

DJM-700-S/DJM-700-K

SINCRONIZACION DE SENALES DE AUDIO
CON UN SECUENCIADOR EXTERNO, O
EMPLEO DE LA INFORMACION DE LA
DJM-700-S/DJM-700-K PARA OPERAR UN
SECUENCIADOR EXTERNO

1 Emplee un cable MIDI de venta en los establecimientos del
ramo para conectar el conector MIDI OUT de la DJM-700-S/
DJM-700-K al conector MIDI IN del secuenciador MIDI.

. ﬁsjlusteﬂel modo de sincronizacién del secuenciador MIDI en
ave”,
¢ |os secuenciadores MIDI que no son compatibles con el
reloj de temporizacion MIDI no pueden sincronizarse.

Es posible que no se consiga la sincronizacion si el valor de

BPM de la pista no puede detectarse y medirse con

estabilidad.

e Los valores de BPM ajustados con el modo TAP también
pueden emplearse para emitir el reloj de temporizacion.

2 Presione el boton MIDI START/STOP.

e El'margen de salida del reloj de temporizacion MIDI es de 40
a 250 BPM.

[Ajuste del canal MIDI]

El canal MIDI (1 a 16) puede ajustarse y almacenarse en la

memoria.

1 Mientras mantiene presionado el botén MIDI START/STOP,
conecte (ON) el interruptor de la alimentacion.

 Elvisualizador mostrara [CH SET] y la unidad se establecera
en el modo de ajuste MIDI.

2 Gire el control TIME para seleccionar el canal MIDI.
3 Presione el boton MIDI START/STOP.
e Graba el canal MIDI. Durante la grabacién del canal,
parpadea el indicador [SAVE].
e Cuando se completa la grabacién del canal, se visualiza
[END].
4 Desconecte la alimentacion (OFF).

Jjoueds3y
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MENSAJES MIDI

Categoria !\lombre de . Tipo de Mensaje MIDI Comentarios
interruptor interruptor MSB LSB
CH1 HI VR Bn 02 dd 0a 127
MID VR Bn 03 dd 0a 127
LOwW VR Bn 04 dd 0a127
CUE BUTTON Bn 46 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 1 dd 0a127
CF ASSIGN Sw Bn 41 dd 0, 64, 127
CH2 HI VR Bn 07 dd 0a 127
MID VR Bn 08 dd 0a127
LOW VR Bn 09 dd 0a127
CUE BUTTON Bn 47 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 12 dd 0a127
CF ASSIGN Sw Bn 42 dd 0, 64, 127
CH3 HI VR Bn OE dd 0a 127
MID VR Bn OF dd 0a 127
LOW VR Bn 15 dd 0a127
CUE BUTTON Bn 48 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 13 dd 0a 127
CF ASSIGN SW Bn 43 dd 0, 64, 127
CH4 HI VR Bn 51 dd 0a 127
MID VR Bn 5C dd 0a127
LOW VR Bn 52 dd 0a127
CUE BUTTON Bn 49 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 14 dd 0a127
CF ASSIGN Sw Bn 44 dd 0, 64, 127
CROSS FADER CROSS FADER VR Bn 0B dd 0a 127
FADER CURVE CH CURVE Sw Bn 5E dd 0, 127
CROSS CURVE SW Bn 5F dd 0, 64, 127
MASTER MASTER LEVEL VR Bn 18 dd 0a127
BALANCE VR Bn 17 dd 0a 127
CUE BUTTON Bn 4A dd OFF=0, ON=127
BOOTH MONITOR VR Bn 19 dd 0a 127
FILTER FILTER BUTTON Bn 54 dd OFF=0, ON=127
FREQUENCY VR Bn 05 dd 0a127
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c . Nombre de Tipo de Mensaje MIDI .
ategoria . . Comentarios
interruptor interruptor MSB LSB
EFFECT BEAT LEFT BUTTON Bn 4C dd OFF=0, ON=127
BEAT RIGHT BUTTON Bn 4D dd OFF=0, ON=127
AUTO/TAP BUTTON Bn 45 dd OFF=0, ON=127
TAP BUTTON Bn 4E dd OFF=0, ON=127
CUE BUTTON Bn 4B dd OFF=0, ON=127
EFFECT KIND swW Cn pc Vea abajo el apartado de
CH SELECT SW Cn pc “CAMBIO DE PROGRAMA".
TIME SW Bn 0D | MSB| Bn 2D | LSB |Valor del parametro 1
(PARAMETER 1); FLANGER,
PHASER, FILTER, CRUSH
cambiados a 1/2 del valor;
los valores negativos se
convierten a positivos.
LEVEL/DEPTH VR Bn 5B dd 0a 127
EFFECT ON/OFF BUTTON Bn 40 dd OFF=0, ON=127
MIC HI VR Bn 1E dd 0a127
LOW VR Bn 1F dd 0a 127
(FADER START) FADER START 1 BUTTON Bn 58 dd OFF=0, ON=127
FADER START 2 BUTTON Bn 59 dd OFF=0, ON=127
(HEAD PHONES) MIXING VR Bn 1B dd 0a 127
LEVEL VR Bn 1A dd 0a127
MIDI START BUTTON FA
STOP BUTTON FC
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CAMBIO DE PROGRAMA
MSB LSB
0 | 0 |EFFSEL2 | EFFSEL1 | EFFSELO| EFFCH2 | EFFCH1 | EFFCHO|

e EFFECT SEL BEAT
EFFSEL2 EFFSEL1 EFFSELO

0 0 1 DELAY
ECHO
TRANS
FILTER
FLANGER
PHASER
REVERB
— — — ROBOT

— — — CRUSH

— — — ROLL

— — — REV ROLL
— — — UP ROLL
— — — DWNROLL
— — — SND/RTN
1 1
0 2
1 3
0 4
1

0

1

1
0
1
0
1
1

Ol m | m| a2 O
- = O0l0| ©

MIC
CF.A
CF.B

— — — MASTER

INSTANTANEA

Una vez la DIM-700-S/DJM-700-K esté configurada con los
parametros para cierto propésito, este juego de parametros puede
grabarse como una instantanea. Cuando se graba la instantédnea
del estado actual, se transmiten todos los mensajes para cambio
de control y cambio de programa. Mantenga presionado el botén
MIDI START/STOP para enviar la instantanea.

MIDI ON/OFF

Emplee el botén MIDI ON/OFF para controlar la generacion de la
sefial de control MIDI. El estado predeterminado es MIDI OFF. No
obstante, incluso cuando se ha seleccionado MIDI OFF, pueden
aplicarse las funciones del reloj de temporizacién y de datos
instantéaneos.
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(SOLUCION DE PROBLEMAS

SOLUCION DE PROBLEMAS

Las operaciones incorrectas suelen confundirse como averias y problemas de funcionamiento. Si usted cree que hay algo que no

funciona bien en este componente, compruebe los puntos siguientes. A veces el problema reside en otro componente. Por lo tanto,
compruebe también los otros aparatos eléctricos que esté utilizando.
Si el problema no puede solucionarse después de haber verificado los puntos siguientes, péngase en contacto con su distribuidor o con
el centro de servicio técnico PIONEER que le quede més cerca.

Sintoma

Causa posible

Solucion

No se conecta la
alimentacion.

¢ No se ha enchufado el cable de la alimentacion.

e Enchufelo a una toma de corriente.

No hay sonido o el volumen
del sonido es demasiado
bajo.

* El selector de entrada esté incorrectamente
ajustado.

¢ Los cables de conexidn no estan correctamente
conectados, o las conexiones estan flojas.

¢ Lastomas o las clavijas estén sucias.

e Elinterruptor del atenuador de salida principal
(MASTER ATT) del panel posterior esté ajustado
en -6 dB, etc.

* Ajuste el selector de entrada para el componente
de reproduccién.

¢ Conecte correctamente.

Limpie las tomas/clavijas sucias antes de la
conexion,

» Ajuste el interruptor del atenuador principal
(MASTER ATT) del panel posterior.

No hay salida digital.

* Lafrecuencia de muestreo de la salida digital
(fs) no corresponde con las especificaciones del
componente conectado.

* Ajuste el selector de la frecuencia de muestreo
para que corresponda con las especificaciones del
componente conectado.

El sonido sale distorsionado.

* El nivel de salida principal es demasiado alto.

* £l nivel de entrada es demasiado alto.

* Ajuste el control del nivel de salida principal
(MASTER LEVEL) o el interruptor del atenuador de
salida principal (MIASTER ATT) del panel
posterior.

* Ajuste el control TRIM para que el nivel de entrada

se acerque a 0 dBen el indicador del nivel del canal.

El fundido cruzado no
funciona.

* Elajuste del interruptor CROSS FADER ASSIGN
([A], [THRU], [B]) es incorrecto.

* Ajuste correctamente el interruptor CROSS
FADER ASSIGN para el canal deseado.

No puede efectuarse el inicio
con fundido con el
reproductor de CD.

e El boton FADER START esté ajustado en OFF.

e Latoma CONTROL del panel posterior no esta
conectada al reproductor de CD.

¢ Solo se ha conectado la toma CONTROL del
panel posterior al reproductor de CD.

* Ajuste el botén FADER START en la posicion ON.

* Emplee un cable de control para conectar las
tomas CONTROL de la consola de mezclay el
reproductor de CD.

* Conecte las tomas CONTROL y los conectores de
entrada analégica.

No funcionan los efectos.

* El ajuste del selector de canal de efectos es
incorrecto.

* El control de ajuste del parametro 2 de efectos
(LEVEL/DEPTH) esta ajustado en la posicién
[MIN].

¢ Seleccione correctamente el canal al que desee
aplicar los efectos.

* Ajuste el control de ajuste del pardmetro 2 de
efectos (LEVEL/DEPTH).

El generador de efectos
externo no funciona.

 El selector de efectos no esté ajustado en [SND/
RTN].

* El generador de efectos no esta conectado al
conector SEND/RETURN del panel posterior.

 El selector de canal de efectos esté
incorrectamente ajustado.

e Ajuste el selector de efectos en [SND/RTN].

* Conecte el generador de efectos a los conectores
SEND/RETURN del panel posterior.

e Emplee el selector del canal de efectos para
seleccionar la fuente de audio a la que desee
aplicar los efectos.

El sonido del generador de
efectos externo sale
distorsionado.

* El nivel de entrada del generador de efectos
externo es demasiado alto.

* Reduzcael nivel de salida del generador de efectos
externo.

El valor de BPM no puede
medirse.

El valor de BPM medido es
incorrecto.

¢ El nivel de entrada es demasiado alto o
demasiado bajo.

* Esposible que el valorde BPM de algunas pistas
no pueda medirse correctamente.

* Ajuste el control TRIM para que el nivel de entrada

se acerque a 0 dBen el indicador del nivel del canal.

Ajuste también los otros canales para que los
niveles de entrada se acerquen a 0 dB en el
indicador del nivel del canal.

* Golpee el botén TAP para ajustar manualmente el
valor de BPM.

El valor de BPM medido es
distinto del valor publicado
con el CD.

¢ Pueden producirse ciertas diferencias debido a
los distintos métodos de deteccion de BPM.

* No se requiere ninguna solucion.

El secuenciador MIDI no
puede sincronizarse.

e El modo de sincronizacion del secuenciador
MIDI no esté ajustado al “slave” (subordinado).

¢ £l secuenciador MIDI no es un tipo compatible.

* Ajuste el modo de sincronizacion del
secuenciador MIDI en “slave”.

¢ Los secuenciadores MIDI que no son compatibles
con el reloj de temporizaciéon MIDI no pueden
sincronizarse.

La electricidad estética u otras interferencias externas pueden afectar negativamente el funcionamiento de la unidad. Para restablecer
el funcionamiento normal, apague la alimentacion y vuelva a encenderla.

%
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( ESPECIFICACIONES

ESPECIFICACIONES

1

General
Alimentaciéon. . .................. 220V a 240 V CA, 50 Hz/60 Hz
Consumo de energia .. ..o 33 W
Temperatura de funcionamiento .............. +5 °Ca+35 °C
Humedad de funcionamiento. .. .. 5 % al 85 % (sin condensacion)
eSO, 6,6 kg

Dimensiones maximas
,,,,,,,,,,,,,,,,, 320 mm (An) x 378,4 mm (Al) x 107,9 mm (Prf)

Seccion de audio
Frecuenciade muestreo ........... ... oo 96 kHz
Convertidor A/D, D/A oo 24 bits
Respuesta en frecuencia
LINE . 20 Hz a 20 kHz
MIC 20 Hz a 20 kHz
PHONO ... 20 Hz a 20 kHz (RIAA)
Relacion de sefal/ruido (a la salida nominal)
LINE . 104 dB
PHONO . .. 94 dB
MIC 82 dB
Distorsion (LINE-MASTER 1) ..o 0,005 %
Nivel de entrada/impedancia de entrada estandar
PHONO2a4 ... 52 dBu/47 kQ
MICT,MIC2. .. -52 dBu/22 kQ
LINE,LINE/CD 1ad ... -12 dBu/22 kQ
RETURN L. -12 dBu/47 kQ
Nivel de salida/impedancia de carga/impedancia de salida estandar
MASTER 1. +8 dBu/10 kQ/22 © 0 menos
MASTER 2. ... +2 dBu/10 kQ/10 Q
REC . -8 dBu/10 kQ/10 Q
BOOTH .. +2 dBu/10 kQ/22 Q
SEND....oo -12 dBu/10 kQ/1 kQ
PHONES ... L +8,5 dBu/32 ©/22 Q 0 menos
Nivel de salida/impedancia de carga nominal
MASTER 1. .. +25 dBu/10 kQ
MASTER 2. ... +20 dBu/10 kQ
Diafonfa (LINE) ... oo 82 dB
Respuesta del ecualizador de canales
HiEo -26 dBa +6 dB (13 kHz)
MID -26 dBa +6 dB (1 kHz)
LOW. o -26 dBa +6 dB (70 Hz)
Respuesta del ecualizador de micréfono
Hi -12dBa +12dB (10 kHz)
LOW. -12dBa +12 dB (100 Hz)

3 Sistemas de conectores de entrada y salida
Conectores de entrada de tocadiscos (PHONO)

TomasdeclavijaRCA. ... ... 3
Conectores de entrada CD

TomasdeclavijaRCA. ... ... 2
Conectores de entrada de linea (LINE)

TomasdeclavijaRCA. .. ... 3
Conectores de entrada MIC

Conector XLR. ..o 1

Tomas telefonicas (6,3 mm de didametro) . .................. 1
Conectores de entrada RETURN

Tomas telefonicas (6,3 mm de didmetro) . .................. 1
Conectores de salida MASTER

Conectores XLR. ..o 1

TomasdeclavijaRCA. .. ... 1
Conectores de salida BOOTH

TomasdeclavijaRCA. .. ... 1
Conectores de salida REC

TomasdeclavijaRCA. ... ... 1
Conectores de salida de transmision (SEND)

Tomas telefonicas (6,3 mm de didametro) . .................. 1
Conector de salida coaxial DIGITAL

TomadeclavijaRCA. ... ... 1
Conector MIDI OUT

DINdebpatillas ... 1
Conector de salida PHONES

Toma telefénica estéreo (6,3 mm de didmetro) . ............. 1
Conector de CONTROL

Minitoma telefénica (3,5 mm de didmetro) ................. 2

4 Accesorios
Manual de instrucciones . ...« 1

Especificaciones y aspecto exterior sujetos a cambios sin previo
aviso.

Publicado por Pioneer Corporation.
Copyright © 2007 Pioneer Corporation.
Todos los derechos reservados.
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Bnaroaapum Bac 3a nokynky usaenvs komnanum Pioneer.

MpouTunTe, NoXanyicTa, BHUMATENBHO 3TY MHCTPYKLMIO, U4TOObI 3HATb, Kak NPaBuibHO 00paLLaThest C AaHHOM MOAENbHO. [1ocne NpoUTEHUsS UHCTPYKLMAK
NONOXNUTE ee B HaAEXHOe MECTO, MOCKOSIbKY B OyAyLLIEM OHA MOXET BaM MPUroaUTLCS AN NOMyYeHNs HEOOXOAMMBIX CMIPABOK.
B HekoTopbIx CTpaHax unn pernoHax hopMa CeTeBON BINIKM 1 PO3ETKN MOrYT OTAMHATLCS OT M306PaXKEHHbIX HA MOSCHUTENbHBIX PUCYHKAX. TEM He MeHee,

CMoCO6 MOAKIHUEHIS U UCTIONb30BAHWS AAHHOTO YCTPOCTBA GyAET OAMHAKOBIM.

BAXHO

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

CUMBON MOMHWN, 3aKMKOYEHHBIR B BHUMAHUE: BocknuuaTenbHblin 3HaK, 3aKNoYeHHbIV B
PaBHOCTOPOHHWIA TPEYrONbHMK, BO U3BEXXAHUE MOPAXKEHUA PaBHOCTOPOHHUIA TPEYrONbHUK,
ncnonb3yeTcs Ans npeaynpexaeHns ONEKTPUYECKMM TOKOM HE vcnonb3yeTcs Ans NpeaynpexaeHns
nonb3oBatens 06 «onacHom HanpsbkeHuny  CHUMAWMTE KPbILKY (MU 3ALHIOKO nonb3osaTtens o Hanu4un B nuTepatype,
BHYTPU KOpryca U3aenusi, KoTopoe MoXeT CTEHKY). BHYTPU HE COOEPXATCA MOCTaBMAEMON B KOMMNIIEKTE C U3aenuem,
6bITb AOCTATOMHO BBICOKUM U CTaTb LOEATIW, NPEOHASHAYEHHBIE ONA BaXHbIX YKa3aHwii o paboTe ¢ HAM 1
NPUYMHON NOpaxeHus noaen PEMOHTA MOJIb30OBATENEM. ANA obcnyxuBaHuio.
ANEKTPUYECKMM TOKOM. OBCNY>KMBAHUA OBPATUTECH K

KBANN®ULIMPOBAHHOMY

Ecnu Bunka LHYypa nuTaHnsa n3genunsa He
COOTBETCTBYET UMEIOLLENCS 3IIEKTPOPO3ETKE, BUMNKY
criegyeT 3aMeHWUTb Ha NOAXOASILLYIO K pO3eTKe.
3ameHa 1 ycTaHOBKa BUMKW [OMKHbI
npon3BoANTLCA TOSBKO KBaJ‘II/Id)I/ILWIpOBaHHbIM
TexHukom. OTcoeanHeHHas oT kabens Buska,
NOAKIHYEeHHasn K po3eTke, MOXET BbI3BaTb TsXKernoe
nopaxeHue 31eKTpMYeckum Tokom. Mocne
yaaneHusa BUnkn yTI/IJ'II/I3I/IpyI7ITe ee OOJMKHbIM
obpasom. O6opynoBaHue crneayet oTknYaTh oT
JEeKTPOoCeTH, U3Briekas BUIKy kabensa nuTaHusa n3
PO3eTKM, ecnv OHO He GyAeT MCMob30BaTLCS B
TeYyeHue J0Nroro BpemeHu (Hanpumep, ecnm Bbl
yesxaeTe B OTNyCK). D3-4-2-2-1a_A_Ru

COTPY[HWKY CEPBUCHOW CINYXEb!. D3-4-2-1-1_Ru-A

3ameHy 1 yCTaHOBKY CETEBOW BUMKW Ha LUHYPE NUTaHWS 9TOrO YCTPOWNCTBA AOIHKEH NPOVN3BOAUTL TONMbKO
KBanMMULMPOBaHHbIN CNeuuanicT CEpBUCHOTO LIEHTpa.

BHUMAHME: JINTAA BUJIKA

[laHHoe yCTPOICTBO NOCTABASETCS C MTON TPEXKOHTAKTHO CETEBOW BUNKOMA, 06ecneunsatoLLeil 6e3onacHoe 1 yao6Hoe NoAKoueHme. B
CeTeBYtO BUNKY YCTaHOBNEH NNaBKuii NpeoxpanuTens 5 A. Koraa Heo6X0AnMO BbINONHUTL 3aMeHy NPeAoXpaHuTens, 0653aTenbHo
y6eanTech B TOM, 4TO HOBbIA NPEAOXPaHNTENb UMEET HoMMHAN 5 A 1 0f06peH K ncnons3osannio ASTA unu BSI B cooTBeTCTBIM CO
cTaHpapTom BS1362.

Ha Kopnyce npepoxpaHuTens AomKeH 6biTb cumson ASTA @ v BSI @ .

Ecnn ceTesas BUNKa MMEET CbEMHYHO KPbILLIKY NPeoXPaHUTENSs, TO He 3aby/bTe Npu CMeHe NMPeAoXpaHNTENS YCTaHOBMUTb KPbILLKY Ha MECTO.
B cnyyae noTepu KpbILLKM NPEAOXPAHUTENS CETEBYIO BINKY UCMIONb30BATH HENMb3st. HEOOXOAMMYIO KPbILLKY MOXHO MPUOGPECT y BaLlero
npozasLia.

Ecnu wraTHas ceTeBas BUNKa He NOAXOANT K UMeloLLeliCs ceTeBOi Po3eTKe, NNaBKUil NPeloXpaHUTENb CealyeT BbiHYTb, a BUNKY
cpesaThb U yTUNN3NPOBaTh C COBMIOAEHNEM Haanexawmx Mep NpeAoCTOPOXHOCTH. MoaKNIoUeHNe BUNKKM B po3eTky ceTn 13 A
npe/AcTaBNSeT ONaCHOCTb TSKENOro NOPaXeHUN ANEKTPUUECKNM TOKOM.

ECiv Ha LuHYp yCTaHABNMBAETCS HOBAsi CETeBast BUIIKA, TO COBITIOAAITE NOKA3aHHYI0 HIXE UBETOBYH MapkvpoBKy MPpoBOAOB. B cryyae
BO3HUKHOBEHMSI KaKX-TIMGO COMHEHMI 06PATUTECH, NOXKANYACTA, K KBANM(ULMPOBAHHOMY 3IIEKTPHKY.

BAXXHOE 3AMEYAHVE
MpoBoAa CeTeBOrO LUHYpa NUTAHNS UMEIOT CRIeAyHoLLMe LiBETOBbIE 0603HAUEHNS:
CuHuid: HeiitpansHblii - Kopndresblid: Moa Hanpsxesrem
lockonbky LUBETa MPOBOAOB CETEBOrO LUHYPA 3TOr0 YCTPOIACTBA MOTYT HE COOTBETCTBOBATL LIBETOBO! MApKMPOBKE, UCMONb3yeMON B BaLei
po3eTke, TO NOCTyNaiTe CneayroLLMM 06pasom:
Mposog CUHETO useTa HeobxoanMo noakntodats k YEPHOMY KOHTaKTY UM KOHTaKTY, KOTOpbIi nomeyeH Gyksoi N
[HeiiTpanbHbli].
Mposoa KOPUYHEBOIO useta Heobxoanmo noaksioyats kK KPACHOMY KoHTaKTy unu KOHTaKTy, nomMeyeHHoMy 6yksoii L [Moa
Hanpsxxenmem].

3ameHa npepoxpanuTens: OTKPOATe 0TBEPTKOIA HULLY, B KOTOPO YCTAHOBIEH NPEAOXPAHNTENb, U 3AMEHUTE NNABKWiA NPEJOXpaHUTENb.

BHUMAHUE
Boikntovatens POWER
[aHHOTO YCTPOWCTBA He MOMHOCTLIO OTKMIOYaEeT ero
OT 3neKTpoceTn. YTo6bl NONHOCTBIO OTKMHUUTL
nuTaHue yCTPOWCTBa, BbITALLMTE BUTKY kabens
NUTaHUS U3 3NEeKTPOPO3eTKU. Mo3TOMyY YCTPOICTBO
crefyeT ycTaHaBnuBaTh Tak, YTobbl BUNKY kabens
MUTaHUSt MOXHO BbINO NErko BbITALLMTL U3 PO3ETKM
B UpesBblyaliHbIx 06cTosATENLCTBaX. Bo n3bexaHue
noxapa crieflyet usenekartb BUIKY kabensi nuTaHus
13 pO3eTKW, ECNW YCTPOMCTBO He Byaer
1CNOMNb30BaThLCS B TEYEHWE AONTOM0 BPEMEHU
(Hanpvmep, ecnu Bbl ye3xaeTe B OTMYCK).
D3-4-2-2-2a_A_Ru

NPEQYNPEXOEHUE

lMeped nepabim sknodeHuem obopydosaHusi
8HUMameribHO npoymume credyouuli pasder.
HanpsikeHue B aneKTpoceTy MOXeT ObITb pa3HbIM

YcnoBus JKkcnnyaTauuu

WU3denue akcnmyamupyemcsi npu credyouux

memrepamype u 8naxHocmu:

+5 °C po +35 °C; BnaxHocTb MeHee 85 %

(He 3acnoHANTe oxnaxaaroLume BEHTUNATOPbI)

He ycTtanaBnuBaiiTe usgenve B nnoxo

NpOBETPMBAEMOM MOMELLEHWUN NN B MECTE C BbICOKOW

BIaXXHOCTbIO, OTKPLITOM [A5S MPSIMOTO COSTHEYHOTO COOTBETCTBYeT TPeGyeMoMy HanpsKEHUIO

cBeTa (MM CUIbHOTO WCKYCCTBEHHOTO CBETA). (Hanpumep, 230 B unu 120 B), ykazaHHOMy Ha
D3-4-2-1-7c A Ru HWXHeW naHenu.

ceTeBO€e HanpshkeHue B MECTHOCTH, rae Gy,qu
ucnonb3oBaTbCA AaHHOe yCTpOﬁCTBO,

NPEAYNPEXOEHWE

Bo n3bexaHue noxapa He npuénuxanTe K
060pyAOBaHNIO UCTOYHUKN OTKPLITOrO OFHsA
(Hanpumep, 3ax0KeHHble CBeYM). D3-4-2-1-7a_A Ru

oTAenbHas cuctema céopa MCNONb30BAHHbIX 3NTEKTPOHHbIX MSAEHMI}‘I B COOTBETCTBUWN C 3aKOHOAATENIbCTBOM, KOTOpas

E Ecnu Bbl Xenaete yTUNn3nposaTb AaHHOe usgenve, He Bbl6paChlBal71Te €ero BMecTe ¢ 06bl4HbIM BbITOBLIM MyCOpOM. cyLLLeCTByeT
npeanonaraeT CoOTBETCTBYIOLLEE O6paLLEHIe, BO3BPAT U NepepatoTky.

YacTHble KNneHTbI-B cTpaHax-yneHax EC, B LLsenuapuu n Hopeerum MoryT 6ecnnaTHo Bo3BpaLLaTh UCNONb30BaHHbIE 3IEKTPOHHbIE
M3[enus B COOTBETCTBYIOLLME MyHKTbI c60pa Unu aunepy (Mpu NoKyrnke CXO[HOr0 HOBOIO U3AENNs).

B cTpaHax, He nepe4McneHHbIX BbiLe, ANA Nony4eHns nHopmaLlmmn o NpaBurbHbIX crnocobax yTunmnsaumum obpatlaiTtecs B
COOTBETCTBYIOLLME YHpeXAeHUs.

MocTynas Taknm 06pa3oM, Bbl MOXETE ObiTb YBEPEHbI B TOM, YTO YTUAM3UPYEMbIA NPOAYKT ByAeT COOTBETCTBYIOLWMM 06pa3omM o6paboTaH,
nepepaH B COOTBETCTBYIOLLMIA NYHKT 1 nepepaboTaH 6e3 BO3MOXHbIX HEraTMBHbIX NOCNEACTBUM AN OKPYyXatoLLen cpeabl 1 300poBbsa
nioaen. KO58_A_Ru

B Pa3nuyHbIX CTPaHax M permoHax. Yéegurechb, 4To

Mpw akcnnyaTaumu aaHHoOro u3penus cobniopaiTte
MHCTPYKLWK, Kacatolmecs paGoyero HanpsKeHus 1 T.n.,
pacnonoXeHHble Ha iHe YCTPOCTBa. D3-4-2-2-4_Ru

[aHHoe usgenue cootBeTcTBYET [IUpekTuBe no
HM3KOMY HanpsbkeHuto (Low Voltage Directive)
2006/95/EC n EMC Directive 2004/108/EC.

D3-4-2-1-9a_A_Ru

NPEAYNPEXAEHUE

[aHHoe oGopyaoBaHue He ABNAeTCA
BOAOHeNnpoHuuaembiM. Bo nsbexanune noxapa nnu
nopaXeHUs ANEeKTPMYECKMM TOKOM He nomelyante
pAAOM ¢ 060pyAOBaHMEM €MKOCTM C XUAKOCTAMMU
(Hanpumep, Ba3bl, LBETOYHbIE FOPLUKA) U HE
AonycKanTe nonagaHWsa Ha Hero Kanesnb, 6pbI3r,
AOXAA UNK BRaru. D3-4-2-1-3_A_Ru

OBA3ATENbHAA BEHTUNALUUA

Mpu ycTaHOBKe ycTpoiicTBa oGecneybTe
AOCTaTOYHOE MPOCTPAHCTBO AN BeHTUNALUM BO
n3GexaHue NoBbIWEHNUA TeMnepaTypbl BHYTpY
ycTpoucTea (He MeHee 5 cm c3agm uno 3 cm
crneBa U cnpasa).

NMPEAYNPEXOEHUE
B Kopnyce yCTPOMCTBa UMEKTCSA LWenu 1
OTBepCTUsA ANA BeHTUNALUUK, obecrnevnBatowme
HagexHyto paboTy U3agenus U sawmLaloLme ero ot
neperpeBa. Bo ns6exaHue noxapa 3T oTBepcTus
HU B KOeM criy4ae He creAyeT 3aKpbiBaTh Unu
3acroHATbL APYrMMMU npeaMeTamu (rasetamm,
cKaTepTsIMU 1 LUTOPaMM) UMK YCTaHaBNMBaTb
o6GopyaoBaHue Ha TONICTOM KOBpEe UMK NOCTenNu.
D3-4-2-1-7b_A Ru

MEPbI MPEOOCTOPOXHOCTHU NPU
OBPALLEHUU C KABENEM NMUTAHUA
[epxuTe kabenb nNUTaHUs 3a BUIKY. BeiHuMas
BUIKY 13 9NEKTPOPO3ETKN, HAKOTAA He TAHUTE 3a
caM kabenb, HVKOrda He AoTparmBaiTech A0
kabens NUTaHVs BNaXHbLIMW pyKamu, Tak Kak 9To
MOXET CTaTb NPUYNHOI KOPOTKOrO 3aMblKaHWS U
NOpaXKeHUs 3eKTpuYeckum TokoM. He gonyckaiTte
YCTaHOBKM Ha Kabenb NUTaHNs camoro
npowurpelBatens, npeametos mebenu u T.n., a Takke
ero 3allemneHus. He gonyckaiite cBA3bIBaHUSA
kabens B y3en unu ero cnyTbiBaHUs C APYrMMn
kabenamu. Kabenu nutanus cnegyet
npoknagbiBaTb B TaKMX MecTax, rae BO3MOXHOCTb
HacTynuTb Ha HMX ByaeT ManoBepOSTHOM.
MoBpexaeHHbIN kabenb NUTaHNSA MOXET cTaTb
NPUYNHO BO3ropaHmst U NOPaxeHns
anekTpu4eckum Tokom. MNepurogunyeckn nposepsiite
kabenb nuTaHus. Ecnun obHapyxuTcst ero
noepexaeHve, obpatutech B Grivkanmnia
CEPBUCHbIV LEHTP, YNONHOMOYEHHbIN KOMMaHnemn
Pioneer, nnu k ceoemy aunepy no nosoay ero
3aMeHbl. $002_Ru
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NMPOBEPKA HAJTUYUA
NMPUHALN E)KHOCTEI/I

VIHCTPYKIHUHU 10 SKCIUTYATAIIMH. . . « o o eeeeeeeeee e e e e eenn

MEPBDI
NMPEOOCTOPOXHOCTH
NMPU OBPALLEHUN C
YCTPOUCTBOM

MecTo ycTaHOBKMK

YctaHaBnuBaiiTe yCTPOWCTBO B XOPOLLIO BEHTUIIMPYEMOM
MecTe, rae OHO He OyaeT noaBepraTbcsl BO3AeNCTBUI0 BbICOKMX
Temneparyp U BNaXxHOCTU.

* He ycranaBnuBaiiTe yCTpOMCTBO B TAKHX MECTaX, II€ Ha HETO
OyIyT Ionajath NpsiMbIe COTHEUHBIE JTy4YH, a TAKXKE HEe
yCTaHaBIHMBAITE €ro OKOJIO IUIUT U PaJHaTOPOB OTOILICHHS.
W36bITOUHBII HAarpeB MOXKET HEOIATONPHATHO MOBIUATH HA
KOPILyC ¥ Ha BHYTPEHHHE KOMIIOHEHTHI YCTPOKUCTBA. Y CTAaHOBKA
YCTpOICTBA B CBIPOM MM 3aIIbLUICHHOM MECTE TaKXkKe MOTIYT
MIPUBECTH K NMOJTOMKE YCTPOWCTBA MM K HECYACTHOMY CITyYaro.
(M36eraiite ycTaHOBKH YCTPOWCTBA BOJIM3H IUIUTHI, TJC HA HETO
MOTYT BO3I€HCTBOBATH rapb, ap M TEIUIO OT IUIUTHL.)

* Ecnu ycTpoiicTBO yCTaHaBJIUBAETCsl BHYTPU HECYLLETO KOpILyca
WU B KaOWHKE JIU-IKesl, TO He IOMyCKalTe KacaHus yCTPOHCTBa
€O CTEHAMH WITH € APYTUM 000pyIOBaHHEM, ITOCKOIBKY 3TO
YXYJIIUT yCIOBUSI BEHTUISILIUY.

|

Yxopn 3a yCTPOUCTBOM

* YT0OBI CTHPATh C yCTPOMCTBA MbLIb U IPA3b, UCHIONB3YIiTE
MIOTMPOBOYHYIO TKAHb.

* Ecnu noBepXHOCTb YCTPOICTBA CUIIBHO 3arpsi3HEHa, TO IPOTPUTE
€ro MATKOI TKaHBbIO, CMOYEHHOW KaKUM-THOO HEHTpPaIbHBIM
MOIOIIIM CPEICTBOM, pa30aBIIEHHBIM BOJOH B 5 — 6 pa3, U
xopoio orxkaroil. [Tociie 3Toro nporpure yCcTpoicTBo eue pas
CyXOH TKaHbI0. He ucrmonp3yiTe BOCK It MeOEIH W
YHCTSIINE CPEACTBA.

* Hukorna He HAHOCHTE PaCTBOPHUTENH, OCH3UH, a9PO30JIbHBIE
HMHCEKTHIUIbI MITH KaKHe-THO00 APyTrie XUMUIECKHE BEIIEeCTBA Ha
CaMo yCTPOHCTBO M HE HCIONIB3YHTE UX BOJIHM3U HETO, TIOCKOIBKY
OHU MOT'YT IIPHBECTH K IIOpYE ITIOBEPXHOCTH.

OYHKUMNOHAIIbHbIE
OCOBEHHOCTH

Bricokoe KayecTBO 3ByKa

AHaJIOroBbIe CHTHAMIBI IEPEal0TCs 10 MAKCHMAIIBHO KOPOTKHM LIETLIM
U npeodpa3syroTes B HU(PPoBOi HopMaT ¢ 4aCTOTOH AUCKPETH3ALUH
96 xI'Il BEICOKOKAa4eCTBEHHBIM 24- pa3psIHbIM aHAJIOro- NH(POBBIM
npeobpasoBateneM. B pesynpraTe 3TOro CUrHajbl IOCTYHAOT HA
KackKaJ(bl [U(POBOro MUKIIHNPOBAHUS C HAUBBICIINM KaueCTBOM.
MukmpoBaHue MPOU3BOAUTCS 32 -pa3psiAHBIM MIPOIECCOPOM
H(POBBIX CUTHAJIOB, TO3BOJISIOLIMM MOJIHOCTBIO YCTPAHUTD KaKHe-
100 MOTepH KauecTsa.

ArnmnapaTrypa pa3MelleHa B KOPITyce BBICOKOM KECTKOCTH, OCHALIIEHHOM
MOIIHBIM GJIOKOM ITUTaHUS U PYTHMH TEXHOJIOTHYECKUMHU
pa3paboTkamu, 00eCIeYHBAOIINMH BBICOKOKAUECTBEHHOE
BOCIIPOM3Be/ieHnEe U peanu3oBaHHbIMU B DJM-1000, uro rapanTupyer
MAaKCHMAJIbHO YMCTBIN M MOIIHBIN KITyOHBIH 3BYK.

PyuyHon counbtp

JlaHHBIH MyJIBT OCHAIICH PYYHBIM 3()(HEKTOPOM, MO3BOJISIOIMM OoJiee
MHTYUTHBHO CO3/1aBaTh YG(PEKTHI, 4TO pacIIUpsieT JUana3oH
BO3MOXKHOCTEH JUTsl UTPbI Au-/pKest. Kpome Toro, KOMOHHALIMS 3THX

3¢ dexro ¢ purm-3hdexramu (beat effects) mo3BossieT moaydnTh eie
Oosiee MIMPOKUIA Anana3oH 3P QeKToB, YTO OTKPHIBACT OIPOMHBIH
MOTEHIMAN ISl CO3aHUS PA3IMYHBIX PEMHKCOB M UIPBI JIH-JDKESL.

Putm-3acbchekTbi

Putm-3¢dexTsl, crons nomynspusie uist mynsta DIM-600, nomyuunu
3/1eCh AaibHeilinee pa3sutue. IPPEKThl MOXKHO UCTIOIH30BATh
HNPUMEHUTEIILHO K TeMITy My3bikd BPM [V napos (6utoB) B MunyTy] u,
TEM CaMbIM, IIOTy4aTh Pa3HOOOpa3HbIE 3BYKH.

ITynbT OCHAIIEH IIMPOKUM JUATIa30HOM CIIELHAIbHBIX 3()(EKTOB, B
tom uucie: Delay [3agepixkka], Echo [9xo], Trans [Tpauc], Filter
[®unbTp], Flanger [M3ru6], Phaser [CaBur ¢as3si], Reverb
[PeBepbepanusi], Robot [Podor], Crush [[Ipo6nenue], Roll [[Tosrop],
Reverse roll [Pesepcuposanssiii mosrop], Uproll [TToTop ¢
noseiienueM| u Downroll [IToBrop ¢ nonmxenuem].

JlaHHBIH MyJbT OCHAILEH “(DUIBTPOM YacTOThI AP deKrTa”, KOTOPbIH
HO3BOJIET [OIB30BATENIO OIPEICIUTh, Ha KAKUE MOJIOCHI YaCTOT

3¢ dekT OyaeT eiCTBOBATh, @ HA KaKUE HET. JTa (DYHKIIMS MMOBBILIACT
YPOBEHb BBIPA3UTEILHOCTH 3BYyYaHUS 110 CPABHEHUIO C OOBIYHBIMH

a¢dhexTopamu, KOTOPBIE ISHCTBYIOT Ha BECh JUANA30H YaCTOT LIETUKOM.

Lindposoi Bbixoa

ITudposble BEIXOAB! MOANEPKUBAIOT YACTOTHI JUCKpeTu3anuu 96 xI'/
24-pa3psianbiii popmar u 48 kI'11/24-pa3psianblit popmar, 4to
obecneunBaer emie 0oJbliee yI00CTBO pabOThI € MyJIBTOM JUIS
Hape3aHus ay JUOTPEKOB WM IPYTUX ONepaluii, Koria Tpedyercs
BBICOKOE KauecTBo 3Byuanus. ([lonnepxxusaercst Tonbko Gpopmat
nuHeiHoit PCM).

Bbixoag MIDI

IIpakTuyecku Bes ciyxeOHas HHPOPMALHS C PETYIISTOPOB U
nepexmovareneit DJM-700-S/DJM-700-K moxeT BEIBOIUTHCS B
¢dopmare curnanos MIDI, 4To 1o3BoJIsieT OCYLIECTBIISATh YIPABICHHE
BHEIIHUMHU KOMIIOHEHTaMH, noajaepxkusaromumu MIDI, yepe3
unrepdeiic MIDI.

Hpo*me yHKUMM
Bo3MoxHOCT TOAKITIOUEHHS yrpaBistronero kadems k DJ CD-
wieepy Pioneer, KOTOpBIi M0O3BOJISIET CHHXPOHU3UPOBATH HAYAIIO
BOCIIPOHM3BEICHHUS TPEKa ¢ epeMelieHneM ABIKKa deiinepa (3amyck
CD-nneepa ot deiinepa).

* BcrpoeHHbIi 3-10JI0CHBIN IKBajai3ep, 00ecneunBaroIIHi
PeryJIMpOBKY YPOBHS KaX/10# OJIOCKI B Iipeenax ot +6 ab 1026 nb.

» OyHKuUs yA00HOr0 Ha3HAUYEHHUS JTIOOBIX KaHAJIOB JUIsl pabOThI C
Kkpoccdeitnepom.

o @ynkuus Talk-over [[ToguepkuBanue curnana ot MUKpodoHa],
aBTOMATHYECKU YMEHBILIAMOIAs yPOBEHb POMKOCTH 3BYKa
BOCIPOM3BEACHHUS TPEKa BO BpeMsl BBOJIAa CUTHAIA OT MUKPO(dOHA.

» Oynkuus BpIOOPa THIIA NIEPEXOIHOM XapaKTEPHCTUKN KaHAIBHOTO
¢elinepa u kpoccheiinepa.
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NMOAKINOYEHUE MYJIbTA

KOMMYTALWUOHHASA MAHEIb
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1 Knonka POWER [luTtaHue]

2 KoHtponbHbie Bbixoabl BOOTH [KabuHka au-gxes]
Pa3zbem Trma RCA KOHTPOJIBHOTO BBIXOJA B KAOWHKY JIH-DKEsI.
YpoBeHb curHaiia Ha 3THX Pa3beMax yCTaHABIMBACTCS OTACIBHO
perymsiropom BOOTH MONITOR LEVEL, neszasucumo ot
nonoxenus peryisitopa MASTER LEVEL.

3 Bbixoabl Ha 3anuck (REC)
Pazbembr RCA 115 BBIBOIA CUTHAIA HA 3aITKCh.

4 Bxoabl PHONO [3BykoCcHUMaTenb)

Bxonusie pazsemsl RCA, npegna3HadeHHbIE IS TOAKITIOYSHHS
3BykocHuMaTesst (MM [c MOABMKHBIM MarHuTOM]).

He ucnonp3oBath 1isl 01a44 CUTHAJIOB JIMHEWHOTO YPOBHSL.

5 Bxopabl LINE [[luHeiHbIW BxoA]

Bxonusie pazsemsl RCA, npeaHazHaueHHbIE A IOAaYH CUTHAJIOB
JINHEHHOTO ypPOBHSL.

Hcnonp3yroTes Auist HOAKITIOUEHHS KACCETHBIX AEK HIIH JPYroro
000pyIOBaHUS C JINHEHHBIM BBIXO/IOM.

6 Bxogbl CD [CD-nneep]

Bxonusie pazsemsl RCA, npegHazHaueHHBIE IS IOAaYH CUTHAJIOB
JINHEHHOTO YPOBHSL.

Hcnonesytores s noaxiatoyenus DJ CD-nneepa uinu apyrux
KOMITIOHEHTOB C JINHEHHBIMH BBIXOJIaMH.

7 Pa3bembl CONTROL [YnpaBneHue]

ManorabapuTHslil pazbeM auamerpoMm 3,5 mm. Mcnonb3yercs st
MOKITIOYeHUsI K Bxoay ympasienus DJ CD-mneepa Pioneer.

Ecnu sT0T pazsem noakitoueH, To deitnep mynsra DIM-700-S/DIM-
700-K MO>XHO MCIIOIB30BaTh UL Olepanuil mycka/ocranosku DJ CD-
nieepa.

8 [Ba mukpodoHHbIX Bxoaa (MIC 2)

Hcnonb3yerces Juist MOAKIIOYEHHUST MUKPO(GOHOB CO LITEKEPOM THIIA
Phone.

9 KoHTakTHble pa3bembl 3a3emneHus curHana (SIGNAL GND)
YMEHBIIAIOT TIOMEXH NPHU MOJKIIIOUSHUH TIPOUTPBIBATENb BUHHIIOBBIX
IUIACTHHOK («BEPTYILEK»).

10 Pasbem MIDI OUT [Bbixog MIDI-curHanal

Brixoanoii pazsem tuma DIN.

HWcnonesyercst ans nogxmoderHust Apyrux MIDI-koMoHeHTOB (cM.
ctp. 21).

%

11 Pasbem DIGITAL OUT [LndpoBoi Bbixoa]

Hudposoii koakcuanbHbiid Beixo Tuna RCA.

I'naBHbIi 1M(GPOBOI ayJHOBBIXOI.

12 MepekntoyaTtensb BbIGOpa YacToThbl auckpetusauum (fs 48 k/
96 k)

Hcnonp3yerest 1u1sl yCTaHOBKH YaCTOThI AUCKPETH3ALMHU LIH(DPOBOTO

BbIX0J1a ¢ BBIOOpOM Ha 96 kI'11/24-pa3psiaublii popmat miu 48 kI'11/24-

pa3psiaHbIil Gpopmar.

* Ilepen n3mMeHEeHHEM MOJIOKEHHS ATOTO IEPEKITIOYATENS BRIKITIOUaiiTe

MUTaHUe.

13 Pasbembl RETURN [Bo3Bpar]

Bxozp! Tuna Phone nuamerpom 6,3 M.

Hcnone3yioTest JU1st MOAKIIOYEHHS BBIXOI0B BHELTHUX (G (eKTOpoB

WM QHAJIOTHYHBIX YCTPONCTB.

Ecnu moaxiroveH ToabKo JieBblit kaHai (L), To OH 0IHOBPEeMEHHO

MO/IaeTCsI ¥ Ha TPaBbIil KaHaI.

14 Bbixoabl SEND [HanpaButsb]

Beixozp! Tuna Phone quamerpom 6,3 M.

Hcrnone3yioTes JUist MOAKIIOYEHHS! BXOI0B BHEIIHUX (G PEKTOpOB Hin

aHAJOTMYHBIX KOMIIOHEHTOB. ECIIH MOIKIIIOUEH TOJIBKO JIEBBIil KaHaI

(L), To BeIBOAMTCSI MOHOGMOHMYECKHHA curHan L+R (sieBblit + npasblii

KaHaJIbl).

15 MepekntoyvaTtenb ocnabneHus ypoBHs rMaBHOro BbixoAda
(MASTER ATT)

HUcnone3yercs aist ociaabiieHns: ypOBHEH INIaBHBIX BBIXOJOB 1 1 2.

Ocna6nenne MoxHO ycraHoBuUTh Ha 0 nb, —3 nb nmm —6 1b.

16 Bbixoabl MASTER 2 [[naBHbIN Bbixog 2]

Hecummerpuunslit BeIXo#, pazbeM RCA.

17 Pasbembl MASTER 1 [FnaBHbI Bbixoa 1]

CummerpuuHbli BbIxoa Tuna XLR (IIThIpbKOBbIi).

* Ilpu ucnone3oBanuu 1Hypa co mrekepom tuna RCA

0JIb30BaTESIM PEKOMEHIYEeTCsI IIOAKII0UaTh ITEKep 3’
HenocpencTBeHHO K pasbeMy MASTER 2 [I'naBHblii BbIx0[ 2], He ﬁ
ncnonb3ys nepexogHuk XLR/RCA. g
18 CeTeBoM WHYp NUTAHUA s
IoacoenuunTe K 0OBIYHOM OBITOBON PO3ETKE MEPEMEHHOT0 TOKA. S
Ru

%
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)

an BbIMOJIHEHUM NIOObLIX NOAKITIYEHUN 065i3aTeNbLHO OTKIIOYanTe NUTaHKe BbiK/oYaTenemM U BbIHUManTe ceTeBYH BUJIKY

nysibTa U3 Po3eTKM.

NOAKNIOYEHWE BXOAOB

DJ CD-nneepsbl Pioneer

Beixonnsle aynuopassembl CD-nipourpeiBareneit DJ-tuna moryt
nozakioaThes K CD BxoaubM pasbemam (kanain 1 wiu 2) win k LINE
BXOJIHBIM pazbeMaM (kaHai 1) mynsra DJM-700-S/DJM-700-K.
IMoxacoenunure kabdens yrnpasiaenus k rae3xy CONTROL u
YCTaHOBHUTE IIEPEKIII0YaTeNb BbIoopa Bxoaa B nmonoxerne [CD] wmu

[LINE].

I'IpourpblBaTenb BUHUINOBLIX NNACTUHOK

J11s NOAKITIOYEHHMSI TPOUT PBIBATEISI BAHUIIOBBIX INIACTHHOK, COSTUHUTE
kabelp ayanoBbixoja npourpbiBaress ¢ Bxogom PHONO ogxoro u3
KaHaoB 2 — 4. YCcTaHOBHTE MEPEKIIOYaTENh BXOI0B
cooTBeTcTByIomero kanana B nojoxenne [PHONO]. Bxoast PHONO
nyiasra DJIM-700-S/DJM-700-K npennasHageHb! UL TOKIIOYCHUS
3ByKOcHHMaTesel Tuiia MM (C MoJBMKHBIM MarHuTOM ).

ToicoeTMHNTE TIPOBOJI 3a3EMJICHHUSI AHATIOTOBOTO IPOUTPHIBATEIS
BUHUJIOBBIX TJIACTHHOK («BepTymkn») K pasbemy SIGNAL GND
nynsra DJM-700-S/DIM-700-K.

* OO0parure BHUMaHHKE, 4TO [yt KaHana 1 Bxona PHONO wer.

MopknoyeHne Apyrux yCTponcTB, MMEIOLWMX NIMHEWHbIN
BbIX0A4

YTO NOAKITIOUUTH KacCeTHYIO AeKy i CD-npourpsiBaTens,
MOZICOCANHNUTE ayAHOBBIXOIBI 3TOTO YCTPOHCTBA K OJTHOMY U3 BXOIHBIX
pasvemoB LINE nynasra DIM-700-S/DJM-700-K (kanai 1, 3 wiu 4)
WM K BXOAHBEIM pazbemaMm CD (kanan 1 wimu 2) u ycraHoBute
nepeKiroYaTesb Bpioopa Bxoaa B nojoxkenue [LINE].

MepekntoyaTenb BXoaoB

0D B i M

CONTR((L

909

NTROL

)

CH-4 CH-3 2| CH-2 CH-1 DJIM=700
PHONO LINE PHONO LINE PHONOL CcD LINEL cD

N\

MpowurpbiBaTenb
BUHUMOBbIX NIIACTUHOK

MpowurpbiBaTenb
BUHUMNOBbIX NIIACTUHOK

o
I

o — C'EIEIEIEIEIW

DJ CD-nneep

CD-nneep u T.n.

=

S| o

DJ CD-nneep KacceTHas geka v T.n.

el
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NMOAKNIOYEHWE BHELWWHUX 3®PEKTOPOB, BbIXOAHbIE PA3BEMbI

naBHbIN BbIX0OA

Orot mynsT nMeer cummerpudHbii Beixoq MASTER 1
(monmeprkuBaroinii pasbemMbl XLR) 1 HecCHMMETPUUHBIIT BEIXOZ
MASTER 2 (nonnepxusaroiuuii pazbemsl RCA).

Hcnone3ys nepexmoyarens MASTER ATT, orperynupyiite
BBIXOJIHOM YPOBEHb, YTOOBI OH COOTBETCTBOBAI BXOJHOMN
YyBCTBUTEILHOCTH UCIIOIB3yEMOTO YCHIIUTENS MOII[HOCTH.

Ecau nepeximouaresis MONO/STEREO na koMMyTanmoOHHOM TTaHen
ycranosieH B nonoxerare [MONO], To riasusiit BeIxox Oynet
MOHO(OHHYECKUM coueTaHneM KaHaioB L+R.

KoHTponbHbIi BbIXoA (B KAOUHKY AW-axesn)
HecummerpuuHslit BEIXOA ¢ Toaep kKol mrekepa tuna RCA.
VpoBens curHana Bbixoa 3agaercs peryiasiropom BOOTH MONITOR
LEVEL, He3aBHCHMO OT HaCTPOMKY YPOBHS INIABHOTO BBIXOJA.

Bbixoabl Ha 3anucb

OTH BBIXOBI IPEHA3HAYEHBI [UIS BBIOIHEHUS 3AIIMCH U ABIISIOTCSA
RCA pazbemamu.

Ycunurenb MOLHOCTU KacceTHas peka
(417 KOHTPONbLHbIX
aKyCTUYEeCKNX

cucTeM KaGUHKU aun-axen)

C aHanorosbIM BXOJJ,OM)

5 Ycunurtenb MOLWHOCTU
(3anuckiBatoLlee yCTPONCTBO  (BXxogHble pa3beMbl
Tuna RCA)

LindpoBoii Bbixopn,

Jlns 3T0ro nuppoBOro KOAKCHAIBHOTO BBIX0Jd HCIIONb3YIOTCS

pazvembl RCA. YacToTy TUCKpeTH3ali MOYKHO YCTaHOBUTH Ha

96 kI'/24-pa3psiausblit popmar unn 48 kI'1/24-pa3psiausiit popmar B

COOTBETCTBHH C MOJKIIOYEHHBIM yCTPOHCTBOM.

+ Ilepen n3MeHeHNEM MOJIOKEHHS STOrO MEPEKII0YATEINs BEIKIIOUaiiTe
ITUTaHUeE.

BHewHun achdekTop

HUcnone3ys kabens co mrekepamu Phone auamerpom 6,3 M,
coexunute pazbeMsl SEND DJ-muknrepa ¢ Bxogamu s dexropa.
Ecmu adpdexrop nmeer MOHODOHUIECKHE BXO/IBI, TO COCAUHSIATE
ToJbKO JieBbIi BbixoA (L) DJ-mukmiepa. B atom ciyuae Ha addexrop
OyzeT moJaBaThCsl MUKIINPOBAHHbIN ayquocurtan L+R.
AHanorun4HeIM 00pa3oM, UCIIONb3Ys Kabenb co mrekepamu Phone
nquametpoM 6,3 MM, coenunute pasbemMbl RETURN DJ-mukmepa ¢
BBIXOZaMu 3¢ dekropa.

Ecnu a¢dpexTop MMeeT ToIbK0 MOHOGOHUYECKHI BBIXO, TO
noaKiroyanTe K DJ-ToNbKO JIEBBIA BRIXOAHON KaHan. CUrHAIbI OT
a¢dexropa OyAyT HOCTyNaTh Ha JIEBBIN 1 MPaBbIi KaHAIIBI.

IMpu ucnonb3oBaHuU BHEIIHET0 3B eKTopa nepexoyares 3GPeKToB
HeobxoauMo ycraHoBuTh B noniokenne [SND/RTN].

Lndposon Bxon ayamo/
BUAeOyCUnuTens (3anucbiBarollee
YCTPOWUCTBO C LinchpoBbIM BXOAOM)

© Eg ==0 =
(e DDDDDDE} (

EETTYe]
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=0

MepekntoyaTenb 4acToThbl
AUCKpeTU3aumm

Iy gy

CH-3

LINE PHONO LINJ

©

scolo g MASTER

SIGNAL GND

CH-2 CH-1 DJM=700

PHONO  CD LINE  CD
L L

MIC 2

+

T MAETER

ATT.

ER>
L
@-sdl-s -:u::BI odB

©

S,

MIDI OUT

e
CGED
! Q Eg <
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=
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B
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( NOAKNKOYEHUE NYNbTA
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NnoaKNnKYEHUE MIDI-KOMMNOHEHTOB

Onucanue MIDI pa3semoB npuBoaurcst Ha ctp. 21.

noaKntO4YEHUE MUKPO®POHA N HAYLLHUKOB

MukpodoH HaywHuku
Mukpodor co mrekepom Tua XLR MOKHO TOJCOEANHNTD K PasbeMy T'ue3no PHONES, naxopsieecs Ha BepxHelt cTopoHe paboueii
MIC 1 na paGoueii (BepxHeil) naHeH. IaHeJIH, MOXKHO HCIIOJIB30BATh JUISl IIOAKIIFOYCHHS HAYILTHIKOB CO
I'uezno MIC 2 Ha KOMMYHHKAIMOHHOM MAHETH MOKET HCIIOJIB30BATHCS crepeooHnueckuM mrekepom Phone auamerpom 6,3 Mm.
JUTS TIOZICOEAMHEHUS] MUKpOdoHa co mTekepoM Tuma Phone nuamerpa
6,3 MM.
+ Ecnu MmukpogoH ucnons3yercs, ycranosute nepexiodareias MIC na MONOSPLIT STEREQ
pa6oueii manenu B nonoxenne [ON] wmu [TALK OVER] u [m
Hactpoiire perynsrop LEVEL, kak 3to Heo6xomumo.
Ecii MUKPO(OH HE HCIIONB3YeTCs, PEKOMEH/IYETCS YCTAHOBUTH MIXING
nepexirogaress MIC B monoxenune [OFF] u nosepuyTs perynsatop
LEVEL B kpaiitee 1nosioxeHue POTUB YaCOBOM CTPEIKH B CTOPOHY
[e]: CUE MASTER
LEVEL
MukpodpoH 1
-0 0
HaywHukun PHONES
@
| &

@
) mct |
MukpodoH 2
O \ O
%

MIDI OUT
-12 +12
@ MICrakO
ofF, o ¥eR

[ FADERSTART ]| .
\ [ CH-1 CH-2 r
~ ~ {

NOAKNIOYEHUE CETEBOIO LLUHYPA

CeTeBoW LIHYP HEOGXOAMMO NOAKMOYaTh B NOCHEAHIOH
ouyepegb.

* [locne BeIIOTHEHUS BCEX COCHHHGHHﬁ, NOJAKIIIOYUTE CETEBYIO BUIIKY K CTaHﬂapTHOﬁ OBITOBO PO3ETKE NEPEMEHHOI'O TOKA.

Ru
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SJIEMEHTbI MYJIbTA U UX ®YHKLUUA

PABOYASA NAHEIDb

L — POWER
® ® [BremesSr (G —— ¥ @
[ CH-1 ][ CH2 ] [ CH3 ] cha )| WSER MiDI

ovER

@ MiC1
ON/OFF {|TART/STOP
(=] LINE (=) PHONO LINE PHONO LINE PHONO
- ©]’ S@m Cwm Sm S Q
- 9 BEAT EFFECTS
MIC1 LEVEL

—m

224
=B
s

LP HPF

MASTER| | EFFECTS ®
(Jj | Loi8

FADER START HEADPHONES CUE =
CH-1 CH-2

HEADPHONES

MONOSPLIT STEREQ

MIXING

|| @l B &0 @n

LEVEL/DEPTH

-

-0 0
— CROSS FADER ASSIGN s—— e o
PHONES L | I 1 22 ON/OFF
-0 T o™
@® 4 ® + ® @®
1 BxopgHoe rie3po mukpodona 1 (MIC 1) 8 MMepekntoyatens BxoaoB kaHana 1
CIty>XUT JUIs HOAKIIOYEHUS MUKpodoHa co mrekepoM Tuma XLR. CD:
2  PerynsTop Y4yBCTBUTENLHOCTH Mukpodhora 1 (MIC 1 HUcnons3yercs s Beibopa Bxona CD (ananorosslii BXox IuHeHHOro
LEVEL) ypOBH}I).
Hcnonb3yerces Uit HACTPOIKM YPOBHsI CHTHalIa OT MUKpodoHa 1 LINE:
(Ipeies peryaupoBKH oT —oo 110 0 1B). Hcnons3yercs mis Beibopa Bxozna LINE [JTuneiinsiit Bxox].
3 Perynstop 4yBCTBUTENLHOCTH MUKpOdoHa 2 (MIC 2 QCD Mepexniouatent BbiGopa Bxoaa Ans kaHana 2
LEVEL) : . .
VCMob3yeTCs /sl HACTPOIKH YPOBHS CHIHAMA OT MHKPO(OHa 2 HUcnons3yercs s Beibopa Bxozna CD (ananorosslii BXox auHeHHOro
(npenen peryaupoBKu oT — 10 0 1b). YPOBHS).

PHONO:
Hcnonbsyercs a1 Beibopa Bxona PHONO (ananorossiit Bxon mns
MO/IKJTIOYEHHS] IPOUT PHIBATENSI BAHKMIIOBBIX IUIACTHHOK).

10 MepekntoyvaTtenb Bbibopa BxoAa Ans kaHanos 3, 4

4 JkBanansep MUKpopoHa, perynatop BbiCOkux 4yactoT (HI)
I/IC]‘[OJ‘IL?;yCTCS{ JUIS HachOfIKH YPOBHS BBICOKHX YaCTOT CUTrHajla OT
mukpodonoB 1 u 2 (mpeaen perynuposku ot —12 1b 1o +12 ab).

5 JkBanansep MukpodoHa, perynatop Hu3kux yactot (LOW)

. LINE:

Hcnons3yeTcs A1 HACTPOHKH YPOBHS HUSKHX JaCTOT CHIHANA OT HWcnonesyeres s Beioopa Bxona LINE (ananorossiit Bxox nuHeitHOro
MukpogonoB 1 u 2 (mpenen peryiauposku ot —12 b 1o +12 ab). ypoBHS). U
6 WHaukaTop pexuma paboTbl MMKpodoHa PHONO: "g
Caerntes, KOraa MUKpO(OH BKIIOYEH; MUTAET NPH BKIKOYEHHH Hcnonbzyercs ai1s Beibopa Bxoga PHONO (ananorossiit Bxon mst Q
dynxuuu TALK OVER. MTOIKITFOYCHHSI IPOUTPHIBATEIISI BAHUIIOBBIX IJIACTHHOK). §
7 nepeKnIO‘laTenb pexuma paGOTbI MMKqu)OHa (MIC) 11 PerynﬂTop TRIM [HOACTpoﬁKa] S
OFF: Hcrnonb3yerces 1uisi HOACTPOMKU yPOBHS BXOJHOTO CHIHAJIA KaXKI0r0
CurHait 0T MUKPO(OHa He BHIBOIUTCA. KaHana (Ipezeibl PEeryIupOBKH: OT: —o 110 +9 1b, cpennemy
ON: TOJIOXKEHHUIO COOTBETCTBYET ypoBeHb 0ko0i10 0 1b).
Curnas ot MHKpOGOHa BLIBOJMTCA B OGHIMHOM PEKUME. 12 KananbHbIi 3KBanansep, perynstop Bbicokmx yactot (HI)
TALK OVER: . Hcnonp3yeres 1u1st HACTPOMKU YPOBHS BHICOKHMX YacTOT KaHasa
CurHai ot MEKpOoQoHa BBIBOJMTCS; KOT/IA MOAKIIOYEHHBI MUKPO(OH (AMana3oH perynupoBKE: ot —26 1B 110 +6 1iB).
BOCHPHHHMAET 3BYK, HaunHaeT padorars ¢pyHkuus TALK OVER, npu
9TOM BCE CHTHAJIBI, KpOME MUKPO(GOHHOTO0, ocnadistores Ha 20 1b.
» Korna ¢pynxuust TALK OVER He ucnonb3yercs, peKOMeHIyeTcs

ycTaHaBIKMBaTh nepekirodaresp B nonoxenne [OFF] wiu [ON].

Ru
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13 KaHanbHbI 3KkBanan3ep, perynsatop cpegHux yactot (MID)
Hcronb3yercs 1Uisl HACTPOMKU YPOBHSI CPEHUX YaCTOT KaHasa
(nnamazoH perynmpoBku: oT — 26 nb 1o +6 nb).

14 KaHanbHbI 3KBanan3ep, perynsatop Hu3kux yactor (LOW)

Hcnone3yercst 1U1st HACTPOMKH YPOBHS HU3KUX YaCTOT KaHaja

(nnamnazoH perynupoBku: oT — 26 nb 1o +6 ab).

15 WHaukaTop ypOBHSA KaHana

OTobOpaxkaeT TeKyIIHii YPOBEHbB LIS KAKAOTO KaHaja; MaKCHMAaJIbHBIN

YPOBEHb yJICPIKHBACTCS B TCUCHHE JIBYX CEKYHI.

16 Knonku/vnpgukatopbl HEADPHONES CUE

OTH KHOIIKH MCIIOJIBb3YIOTCS JUIsl BBIOOpa HCTOYHUKA curHana: ¢ 1 no 4,

MASTER wii EFFECTS, ut0o6b1 KOHTPOJIMPOBATH BHIOPAHHbIH

HCTOYHHK C MOMOIIBIO HAYIIHUKOB. ECIM HaxaTh HECKOJIBKO KHOIIOK

OJJHOBPEMEHHO, TO BBIOpaHHBIE KaHAJbI OyIyT MUKIIHpOBaThes. s

OTMEHbI BBIOPAHHOT'0 KaHaJIa HAKMHTE KHOTIKY BBIOPaHHOTO

MCTOYHHKA eme pa3. KHonka BHIOpaHHOTO HCTOYHHKA SIPKO

MO/ICBEYMBACTCS, & BCE OCTAIbHbBIE KHOIIKH 3aTEMHEHBI.

17 KHonku/vHaukaTopsl nycka CD-nneepa ot heingepa

(FADER START CH-1, CH-2)

OTH KHOMKK 00eceYnBaoT (DYHKIUIO TyCKa/BO3BpaTa K METKE JUTs

TOro KaHana, kK koropomy noakiaode DJ CD-nieep. Eciu ynkius

BKJIIOYEHA, TO KHOIIKa cBeTHTcs. JlefictBre GyHKIMH onpenesseTcs

nonoxenueM nepeknoyarenss CROSS FADER ASSIGN

[Haznauenue kaHasoB kpoccheiinepa).

 Ecmu nepexiouarens CROSS FADER ASSIGN ycraunosiien B
nosioxkenue [A] uiun nonoxenue [B], To onepanus mycka ¢
ucnonb30BaHueM (eliaepa npuBs3zana K onepanuu kpoccdeiinepa (1
He NpHUBsA3aHA K KaHAIBHOMY (eiinepy).

* Ecnu nepexmoyaress CROSS FADER ASSIGN ycranosien B
nonoxenune [THRU], o onepauust mycka ¢ HCHOJIb30BaHHEM
(eiinepa mpuBsA3aHa K ONepanny KaHaIbHOTO (eiinepa (u He
NpuBsi3aHa K Kpoccheiaepy).

18 [BWXOK KaHanbHoro gengepa

Vcrnonb3yercs 1uisl peryIMpoBKU YPOBHS Ka)JI0ro KaHana (Iuana3oH

peryaupoBku: ot —o 110 0 1b).

Vi3MeHeHHe BBIXOIHOTO CUTHAJIA IIPOU3BOJIUTCS B COOTBETCTBHH C

XapaKTePUCTHKOM KaHAIBHOTO (pefiiepa, BRIOPaHHOI MepeKoyaTeieMm

CH FADER.

19 Mepeknioyatens CROSS FADER ASSIGN [HasHauyeHue
KaHanoB Kpoccdengepa]l

DTOT nepeKIIoyaTelb MO3BOJIAET HA3HAYNTD BBIXOJ KaXKI0r0 KaHaia

1160 mpaBoii, 1160 JIEBOI CTOpoHE Kpoccdeiinepa (eciu onHOM

CTOpPOHE Ha3HAYEHO HECKOJIBKO KaHAJIOB, TO PE3YJIbTaTOM Oy/eT CyMMa

KaHaJoB).

A:

Br10OpaHHBIi KaHaI Ha3HAYASTCs JIEBOI CTOpOHE Kpoccheiaepa (A).

THRU:

Bsixo/ kaHaIBHOTO (eiiiepa rnepeacTcs Ha rIIaBHbIi BBIXOJ, HE

poxoJis yepes3 kpocchenaep.

B:

Br1OpaHHBIil KaHaT Ha3HAaYaeTCs MpaBoii cTOpoHe kpoccdeiinepa (B).

20 MepekntoyaTenb xapakTepUCTUKN KaHanbHoro denpepa

(CH FADER)

DTOT NepeKIIoyaTellb MO3BOJISET MOIb30BATENIO CETaTh BBIOOP U3

JIBYX THIIOB IIEPEXO/IHBIX XapaKTEPUCTHUK KaHAJIbHOTO (eiinepa. Jta

HACTPO¥Ka PUMEHSIETCS OJIMHAKOBO JUIsl KaHAJIoB | - 4.

+ JleBoe MOJIOKEHHE MEPEKITIOYATENs: JaHHAsl XapaKTepUCTHKA
obecriednBaeT pe3Koe yBEINUSHUE YPOBHS, KOT/[a KaHaIbHBII
(eiinep npubmKaeTcst K KpaiHEMYy MOJIOKEHHUIO.

* TlpaBoe MoyOKeHUE MIEPEKITIOUATEIIs: JAHHAS XapaKTePUCTHKA
obecrieyrBaeT UIABHOE YBEIUUCHUE YPOBHS IPH JABHIKCHUH
KaHaJIBHOTO (eiiaepa.

21 Mepekntoyatensb xapakTepucTuku kpoccengepa (CROSS

FADER)

DTOT NepeKIIIoyaTellb MO3BOJISET BHIOPATh O/IHY U3 TPEX MEPEeXOIHBIX

XapaKTEepUCTUK Kpoccheraepa.

* JleBoe MOJIOKEHHE MIEPEKITIOYaTENs: JaHHAsl XapaKTepUCTHKA
obecrieunBaet ObicTpoe HapacTanue curaana. (Kak Tonpko ABHKOK
Kpoccdeiiepa cMeaercst oT CToponsl [A], CUIHAI MOSABIISETCS B
kaHaie [B]).

* TlpaBoe HOJI0OKEHUE TIEPEKITIOUATENS: TaHHAS XapPaKTEePUCTHKA
obecrieunBaeT IaBHOE MOBBIIICHHE YPOBHsI CUTHAJIA TIPH
MepeMelIeHAN IBIKKA Kpoccdeiinepa.

» CpenHee MOJOKEHUE MEPEKITIOYATENS: JaHHAS XapaKTepPUCTHKA
obecreyrnBaeT MPOMEKXYTOUHYIO XapaKTEPUCTHKY, MEXIY JICBBIM U
MPaBbIM MOJ0KCHUSIMH HEPEKITI0YaTes.

22 [Buxok Kpocdengepa

O6ecnieynBaeT BbIBOJ] CUIHAJIOB, Ha3HaYeHHbIX ctoporaMm [A] u [B] B

COOTBETCTBMH C ycTaHOBKOMH nepekimtodatenss CROSS FADER

ASSIGN, npu 5TOM THII IEPEXOAHON XapaKTEPUCTHKH OTIPEAEIIAETCS

nonoxenuem nepexioyaresisi CROSS FADER.

23 PerynaTtop ypoBHs rnaBHoro Bbixoga (MASTER LEVEL)

Hcnonb3yeTest Ui HACTPOIKK YPOBHSI CHIHAJIA TJIaBHOTO BBIXO/A

(mmana3oH peryaupoBku: oT —o 10 0 ab).

I'naBHbIH BHIXOA SBISIETCS CyMMO# CUTHAJIOB CJISYIOIIMX KaHAJIOB:

curuana, Juis koroporo nepekinoyareieMm CROSS FADER ASSIGN

BIOpaHo nonoxenue [THRU]; curnana, npoxosuiero uepes

Kpoccdeiinep; curHansos oT Mukpodona 1 u mukpodona 2 (eciu

nepekiodarens d¢dekra ycranosieH B nojaoxenne [SND/RTN],

takxe nobasisiercs Bxoxq RETURN).

24 Wnpukatopbl rnaBHoro ypoBHs (MASTER L, R)

DTH NOJOCKOBBIC HHANKATOPBI OTOOPAKAIOT BHIXOJHOI YPOBECHb

nesoro (L) u npaBoro (R) xanasnoB. VIHIuKaTops! yAEpKUBAIOT

MaKCHMaJbHBI YPOBCHb CUTHANIA B TCUCHHUE IBYX CEKYHII.

25 Perynstop 6anaHca rnaBHoro curdana (BALANCE)

Hcnonb3yeTest Ui HACTPOIKK GalaHca JICBOro/IpaBoro KaHaioB

TJIABHOTO BBIX0/Ia, KOHTPOJILHOTO BBIXO/1a, BBIXOJIA HA 3alHCh U

UQpoBOro BHIXOA.

26 NMepekntouatens rnaBHoro Bbixoaa MONO/STEREO.

Korna nepexioyarens ycranosieH B nonoxenne [MONOY, riaBHbrii
BBIXOM, KOHTpOJ’ILHLIﬁ BBIXO/J B Ka6I/IHKy JHU-DKEs, BBIXOI HA 3allMCh U
L[H(l)pOBOI}'I BbIXO BBIBOOATCA B KAYCCTBEC MOHO(i)OHPI‘ICCKOFO
coueTanus kaHanoB L+R.

27 PerynsiTop ypOBHSI KOHTposnibHOro curHana BOOTH
MONITOR LEVEL

OTOT perynaTop UCIOb3yeTCs Ul HACTPOHKH YPOBHS IPOMKOCTH

KOHTPOJIBHOTO CUTHAaJIa, IMMOCTYIAaroUIETro B Ka6I/IHKy JH-JDKEA.

Ypose]-n, KOHTPOJIBHOI'O CUTI'HaJIa MOKHO PETryJIMPOBaTh HE3ABUCUMO OT

YPOBHS TITABHOTO BBIXO/1a (IMAa30H PeryIupoBKH: oT —o 10 0 1b).

28 Mepekntouartenb pexuma paboTbl HaywHukoB (MONO
SPLIT/STEREO)

MONO SPLIT:

Korna Beiopana knonka HEADPHONES CUE (1, 2, 3, 4 wiu

EFFECTS), BeiOpanHbIil HCTOYHNK ayJHOCHTHANA BRIBOJUTCS Ha

nesbiii kanai. Korpa Beiopana knonka HEADPHONES CUE

(MASTER), riaBHblii ayJHOCHTHAI BHIBOJUTCS Yepe3 MPaBblii KaHAa.

STEREO:

VICTOYHHK ayIHOCHTHANA, BHIOPAHHBIH C IIOMOIIBIO KHOIKH

HEADPHONES CUE, sriBoauTcst B cTepeoOHHYECKOM BHIIE.

29 PerynaTop MuKlWepa CUrHanoB, nogaBaeMbIiX Ha HayLLIHUKK
(MIXING)

Tlpu BpaleHHH peryssTopa Mo YaCOBOM CTpenKe (K MOJI0XKEHHIO

[MASTERY)), B HayIIHHKaX CTAHOBUTCS CIIBIIICH TTIABHBIIH BBHIXO]]

(tonbko B ToM ciyvae, ecin knonkoii HEADPHONES CUE BriGpan

kaHai1 [MASTERY]); npu BpaueHuy peryisitopa IpOTHB 4aCOBOH

crpenku (k nosoxkenunto [CUE]) B HaynIHMKaX CTAaHOBUTCS CIIBIIIHO

coveTaHne KOHTPOJILHOTO curHaia addekra u kaHana, BLIOpaHHOTO

kuonkoii HEADPHONES CUE.

B cpennem monoxxeHn# OyyT BBIBOAUTHCS ayIHOCUTHAJIBI C KaHAJIOB
[MASTER] u [CUE].

30 PerynsTop ypoBHsA curHana HaywHukoB (LEVEL)
HacrpanBaet ypoBeHb BBIXOJJHOI'O CHTHAJA B HAYIIHUKaX (AMana3oH
peryaupoBku: ot —o 10 0 1b).

31 lHe3po ans nogkntoyeHms HaywHukoB (PHONES)
HWcnosnb3yeTest uist MOAKIIOYEHHS MUKPO(OHOB CO IITEKEPOM THIIA
Phone.

32 KHonku nameHeHus Temna (<€ BEAT »)

» (VBenudenue Temmna): Y 1BanBaeT BbIYUCICHHbBI BPM.

<« (YMeHblIeHHE TeMITa): Y MEHbIIACT BIBOEC BhIYMCICHHBI BPM.
(cm. ctp. 18)

* Hexotopsie 3ppekTs MOryT OBITH 3a1aHbI it TeMna “3/4”.

Jliist HexoTopbIxX 3 (HEKTOB 3TH KHOIKU MCIONIB3YFOTCS TSl PYHKIHUH,
OTJIMYHBIX OT HACTPOMKH TaKTa.
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33 Knonka MIDI ON/OFF

VYcranaBnuaet ¢pyHkipo MIDI-Beixosa (He BKirouast QyHKIHIO

cunxponusanuy) Ha ON/OFF (BKJI/BBIKJI). IIpu nepBoM BKIIOUCHUH

MUTaHUS HACTPOMKA aBTOMAaTHYECKHU MEPEKITIOYAETCS 110 YMOIYaHUIO

Ha OFF (BBIKJI).

34 KHonka nycka/octaHoBku MIDI-komnoHeHTa (MIDI START/
STOP)

Hcnonb3yeTcest 1uis nepeaayu CUrHala Imycka/OCTaHOBKH Uil QYHKIIUH

MIDI-ynpasnenus (cM. ctp. 21).

Ecnu oTa QyHKIMS aKTUBU3UPOBAHA, TO HA JAUCILICE B TEYCHHE JIBYX

cekynJ nosiBisiercst coobuienue [MIDI START (STOP)] [ITyck/

octanoBka MIDI-kommonenTa)].

MIDI SNAP SHOT:

Eciu kxHoriky MIDI START/STOP ynepxuBath HaxkaToif, TO TeKyIue

mapaMeTpbl MockuIatoTces Ha BHemHU MIDI-koMmoHeHT.

35 KHonka pexuma usamepenuss BPM (AUTO)

Iepexmouaer mexxay pexxumamu usmepenust BPM AUTO u TAP.

Korpa Ha mucruiee roput unaukarop [AUTO], BPM 6yner usmepsrbes

aBTOMAaTHUYECKH.

36 KHonka TAP

BPM Bbruncisiercst U3 TeMia, ¢ KOTOpbIM ocTykuBaercst knonka TAP.

Ecau kuonky TAP Haxats B pexxume AUTO, T0 pesxum

aBTOMaTH4eCKH nepeknoyaercs B TAP (py4Hoii BBoJ Temma).

37 KHonka cdmunbtpa yactor MANUAL/EFFECT

Hcnonb3yeTes IS MepeKIIOYeHNsT MEXKLy PYYHBIM QHIBTPOM U

(GuIbTPOM 4acToTh P deKTa.

Ipu nepBoM BKITIOUECHHUH HTAHUS HACTPOlKa EPeKII0YaeTCs Ha

¢buneTp yactots 3 dexTa 1 3aropaercsi nHaAUKaTOp KHOMkH. Korma

BBIOpaH py4HOH GHIBTP, MHANKATOP KHOMNKH HE FOPUT.

38 Perynsatop HacTpoiku pyuHoro counbtpa (FREQUENCY)

Hcnonp3yeTes Uil HACTPOIMKK YacTOThI Cpe3a BHIOPAHHOTO (HIIBTPa.

39 Mepekntovartens adpcpektoB (DELAY, ECHO, TRANS,
FILTER, FLANGER, PHASER, REVERB, ROBOT (ROBOT
VOCODER), CRUSH, ROLL, REVERSE (REVERSE ROLL),
UP (UP ROLL), DOWN (DOWN ROLL), SND/RTN (SEND/
RETURN))

HWcnone3yercst aist BeiOopa Trma s dexra (cm. crp. 16).

Ipu ucnonp3oBannu BHenIHero 3¢ ¢dekropa, NOAKIUYEHHOTO K

pasbemam SEND 1 RETURN, ycranasnuBaiite nepexitovaresns B

nonoxernne [SND/RTN].

40 Bbi6op kaHana, Ha KoTopbI AencTByeT adpdekT (1, 2, 3, 4,
MIC, CF.A, CF.B, MASTER)

DTOT NepeKIIIoYaTeNb UCIIOIb3YEeTCs [T BHIOOpa KaHaia, Ha KOTOPBIH

Oyner neiicrBoBarh d¢dext (cMm. crp. 18). Eciu Boibpan kanan [MIC],

TO 3G PeKThI ACHCTBYIOT Ha CUTHANBI 000MX MUKPO(OHOB (1 u 2).

41 Perynsatop napametpa adchekra 1 [TIME (PARAMETER 1)]

Hcnonb3yeTest UIsl HACTPOIKK BPEMEHHOTO TTapaMeTpa BHIOPAaHHOTO

¢unbTpa (cMm. ctp. 18, 20) ([{ns HekoTOpsIX 3P PEKTOB UCTIONB3YETCS

U1 IPYTUX HACTPOCK, TIOMUMO BPEMEHHBIX [1APAMETPOB).

* Ecmu perynsarop TIME Bpamats npu naxatoii kuonke TAP, To BPM

MO>XHO YCTaHOBHUTH BPYUHYIO.
» Ecnu perynsrop TIME Bpawars npu Haxkatbix kaonkax TAP u
AUTO/TAP, To BPM MOXHO ycTaHaBIMBaTh ¢ TOYHOCTH 0,1.

42 Perynstop napameTtpa adcpekta 2 [LEVEL/DEPTH
(PARAMETER 2]

Perynupyet konnuecTBEHHbIE ITapaMeTPhbl BEIOpaHHOTO d(dekTa (M.

crp. 18, 20).

43 KHonka/uHpukaTop BKMOYeHUA/BbIKNOYeHUA 3dhekta
(ON/OFF)

VYcranasnusaet BeiOpanHblit a3dppext ON/OFF (BKJI/BBIKJI) (cm. ctp.

18). IIpu epBoM BKIFOYESHHHU MUTAHUS HACTPOMKA MEPEKII0YALTCS MO

ymounuanuto Ha OFF (BBIKJI). Koraa Hactpoiika ycranosnena Ha OFF

(BBIKJI), nnauxatop kxonku roput. Koraa addexrs: Bmouensl (ON),

KHOIIKA MHTaeT.

44 [Oucnnen

IMoxpoOHee CMOTPUTE B CIIEAYIOLIEM pa3jere.

CEKUUA OUCNNEA

IREOEDED o

E'AUTo o MIDI\E
EEEEEE
ST
ORORONORONCRORORE)

1 Cekuums gucnnesn acpdekToB

TexcroBoit aucrueii (7 3HakoB) oToOpakaet HazBaHue 3P deKra B
COOTBETCTBHH ¢ TIpuiiaraeMoii tabmuueil. Kpome toro, koraa
BBITIOJIHSIETCSI OHA U3 OTIeparnii CMeHbI 2 (eKTa, Kak MOKa3aHo B
TabJuIle, TO B TEYSHHE ABYX CEKYH/[ IIOKa3bIBAIOTCSI COOTBETCTBYIOIINE
CHMBOJIBI, ITOCJIE Y€T0 THUCIUICH BO3BPAIIACTCS K OOBITHOMY
oToOpaXeHHIO Ha3BaHUs P deKra.

Onepauus nepeknioYyeHus WHpukaTop Ha
aucnnee

Mpwu nycke MIDI-komnoHeHTa START
Mpwu octaHoBke MIDI-koMnoHeHTa STOP
Mpwu nepeaaye MIDI-uHcbopmauumn SNAP
Korpa cdyHkuus MIDI-Bbixopa MIDI On
BKITIOY€EHa
Korga ¢pyHkuusa MIDI-Bbixopa MIDIOff
BbIKIIOYEHa

2 Cekuus Bbibopa KaHana
OTtobparkaeT 1oJIoXKeHNe, BRIOpaHHOE MepeKIIoYaTesIeM BrIOopa
KaHaja.

3 Cekuusa napameTtpa

AUTO/TAP:

Nnpukarop [AUTO] ceerutes, ecin u3mepenne BPM npoussojutcs B
pexume AUTO, a unaukarop [TAP] cBerutcs, ecnu u3mepenne BPM
npousBoauTcs B pyuHoM pexume (TAP).

Cuetunk BPM (3 uudpei):

B pexume AUTO oToOpaxaeT 3HaUCHHE aBTOMAaTHYECKH
onpeneneaHoro BPM. Ecniu BPM He MoxeT OBITh onpeienieH
aBTOMATHYECKH, TO JUCILIEi OyeT Murath (M MOKa3bIBaTh
npensiayee 3Hadenne BPM). B pyunom pexxume (TAP) nngukatop
nokassiBaeT 3Hauenre BPM, 3amannoe knonkoi TAP.

BPM:

CBeTUTCs MOCTOSHHO.

MIDI:

Otob6pasaet cocrosiaue ¢pyHkunu MIDI-Bsixona BKJI/BBIKII.

» TI'opur, xorga ¢pyukuus MIDI-BbIxona BKiItoYeHa.
* He ropur, xorga ¢pyukuus MIDI-BbIxozna BbIKIIOUYEHA.

Mupukatop napametpa 1 (5 uudp):

OTtobparkaeT nmapameTpsbl, 3a/laHHbIC T Kaxa0ro d¢dexra. Korna
HaXXaThl KHONIKK BbIOOpa Takta (BEAT <, P), TO B TeueHune ABYX
CEKYH]I 0TOOPaXKAIOTCSI COOTBETCTBYIOLINE H3MEeHEHHs Temma. Eciui

v
kHonku Beibopa Temna (BEAT <, ») ucnons3yrores 1st 3a1aHuUst <
3HA4YCHUS BHC JUalla30Ha [mapaMeTpa, TO TeKyIee 4ucjio 6yIICT MUTraThb, 8
HO U3MEHSATHCS HE Oy/IeT. §
Muaukatop eanHuuy nsmepenunn (% nnu ms [mcl): =«
BricBeunBaroTcst CAUHUILIBI, UCITOJIB3YyEMBIC JUISL JaHHOI'O 3(1)(1)CKT2..
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4 Cekuma Temna

Otobpaxaer nosoxxeHue napamerpa 1 no orHomenuto k BPM (1/1
ynap). Hixauit psax ropur nocrosHao. Korna 3Hadenue napamerpa 1
HpUOITKAETCS K TOPOTOBOMY 3HAYEHHIO, TO HAYHHACT CBETUTHCS
COOTBETCTBYOIIMI HHANKaTOp. Eciu mapameTp 1 HaxoquTcess Mexay

IMOPOTOBBIMU 3HAYCHUAMHU, TO MHAUKATOP MUTACT. Xors )mcrmeﬁ
BKJTIIOYAET B ce0s ceMb Q)aKTI/I‘{CCKI/IX HWHIAUKATOPOB, 3HAYCHUS 110 o0enm
KOHIIaM TaKX€ MOXXHO pacCMaTpHUBaTh B KAYECTBE HHAUKATOPOB, YTO B
LEJIOM TEOPETUUCCKHU MPEAnoIaract A€BIATh MOJIOKEHU I HWHAUKAIIAU.
Ecnu 3nHaueHust HaxoaaTcst 1o obenm KOHIIaM, HHANUKATOPLI HE T'OPSIT.

Ru

e

MonoxeHune chﬁrec'g_j;? [3] NnaukaTop napameTpa [4] Oucnnen Temna
nepeknioyatens
apgoon | Fomame [ T T Woke T S e Jol @ [o (e [0 [0 o | o B
DELAY DELAY 1 4000 500 ms 18 | 1/4 | 1/2 | 3/4 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1
ECHO ECHO 1 4000 500 ms 1/8 | 1/4 | 1/2 | 3/4 | 11 | 211 | 411 | 8/1 |16/1
TRANS TRANS 10 16 000 500 ms 116 | 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 41 | 81 |16/1
FILTER FILTER 10 32 000 2000 ms 1/4 | 1/2 | 11 | 2/1 | 41 | 8/1 |16/1|32/1|64/1
FLANGER FLANGER 10 32000 2000 ms 14 | 1/2 | 11| 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1|32/1|64/1
PHASER PHASER 10 32000 2000 ms 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1|32/1|64/1
REVERB REVERB 1 100 50 % 10 | 20 | 30 | 40 | 50 | 60 | 70 | 80 | 90
ROBOT ROBOT -100 100 0 % — |-100|-66 | -50 | 0 | 26 | 50 | 100 | —
CRUSH CRUSH 10 32000 2000 ms 14 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1|32/1|64/1
ROLL ROLL 10 4000 500 ms 116 | 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 81 |16/1
REV ROLL REVROLL 10 4000 500 ms 116 | 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 41 | 81 |16/1
UP ROLL UP ROLL 10 4000 500 ms 116 | 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 411 | 811 |16/1
DOWN ROLL | DWNROLL 10 4000 500 ms 116 | 1/8 | 1/4 | 1/2 | 1/1 | 2/1 | 4/1 | 8/1 |16/1
SND/RTN SND/RTN

3areHeHHble yHKTHL [ | He 0TOOpaxatoTes.

%
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OMNEPAUNUN C MUKLLEPOM

OCHOBHbIE OMNEPALIUNA
E:POWER
B0 o b0 D) i
Bl -4 2 o Rt
B =i oaioisl 50
HI, MID, LOW| 4| @‘@@ @‘ 0

ELO
0
0]
0
0
8 53[0

(o]
© ° o ToE T lt2——m
o ; %%% 5| €& | BALANCE
————— e g |
@ || @ | @ -
BT =M= | O

1 YcraHoBuTte nepekntoyatens POWER (Ha 3agHew naHenu) B
nonoxeHune ON [BkntouyeHo].

2 YctaHoBMTe nNepeknioyarTens BXO40B Heo6xoanmMoro
KaHana B NonoxeHue, COOTBETCTBYIOLIee BbIGpaHHOMY
KOMMOHEHTY.

* CHI: Ycranosure Ha [CD] unu [LINE].
CH2: Ycranosute Ha [CD] wiut [PHONO)].
CH3/4: Ycranosure Ha [LINE] unmu [PHONO].

3 WUcnonbays perynsarop TRIM, HacTpoiTe ypoBeHb BXOAHOIO

curHana.

4 MHWcnonb3yA perynaTopbl kKaHanbHoro aksanausepa (HI, MID,
LOW), HacTpoWiTe TeM6p.

5 Wcnonb3ysa ABUXOK kaHanbHoro denagepa, HacTpoute
ypOBeHb FPOMKOCTU BbIGPaHHOro KaHana.

6 YTo6bl NpUMeHUTL ANA BbIGPAHHOro KaHana kpoccdenaep,
BbIGepuTe nepekntoyatenem CROSS FADER ASSIGN nu6o
kaHan A, nn6o kaHan B n nponsBoguTe MaHunNynAuuKM c
ABWXKOM Kpocdenaepa.
¢ Ecnmu KpOCC(bCﬁI[Cp HE UCIIOJIB3YETCH, TO IEPCKIIIOUATEIIb

CROSS FADER ASSIGN ycranosute B nonoxenue [THRU].
7 WUcnonbays perynatop MASTER LEVEL, HacTpoiiTe
ypOBeHb POMKOCTU FMaBHOro BbiXoAa.
8 MWUcnonbays perynatop BALANCE, HacTpoiTe 6anaHc
npaBoro U NeBOro KaHanos.

Bbixoa KOHTPONLHOro

F CUrHana

MuKpohOoHHbIN BXxoA
!

Ol=l=(=[=]pl]oo
E-3t-2t-3%-31-
Bo¥ @ﬂ @ﬂ
Eoi L3R
wislo
s ==
e
(2= | =) [ IONS
o | ==

Bbixoa Ha HayLWHUKK XapakTepucTtuka chenagepa

%

[BbiGOp cTepeothoHUUECKOro MM MOHO(OHNYECKOTO
pexumal
Ecnu nepexioyaress MONO/STEREO ycraHoBIeH B OJIOXKEHHE

[MONOJ], T0 rinaBHbI# BBIXO/ CTAHOBUTCS MOHO(DOHUYECKUM
COUYETaHHEM JIeBOTO U mpaBoro kaHaioB (L+R).

[MukpochoHHbIN BXxoA]

1 Y106kl UIcNoNb30BaThb MUKPOMOH, yCTAaHOBUTE
nepeknto4atenb MIC B nonoxeHue [ON] unu [TALK OVER].
 Ecnu nepexmouarens ycranosieH B nojoxenue [TALK OVER],

TO BCSAKHIA pa3, Koraa MUKPO(OH OOHAPY>KUT CUTHAII C YPOBHEM
6onee —15 ab, curHanel Bcex OCTAIBHBIX HCTOYHUKOB (KpOMeE
MEKpodoHa) ocnabistores Ha 20 nb.

2 WUcnonb3ys perynsatop MIC 1 LEVEL, HacTpoiTe ypoBeHb
yyscTBUTenbHoctn MIC 1, a c nomouwkio perynatopa MIC 2
LEVEL - ypoBeHb yyBcTBUTENbHOCTU MIC 2.

3 MWcnonb3ys perynsatopbl 3kBanansepa mukpodoHa (HI,
LOW), HacTpo#iTe TemM6p curHana ot MUMKpodoHa.

» OkBanaiizep MUKpO(OHA IEHCTBYET OJJHOBPEMEHHO Ha
mukpodons 1 u 2.

[KoHTponbHbINA curHan (B kabuHKy an-gxes)]

1 Wcnonb3ysa perynatop BOOTH MONITOR LEVEL,
HacTpoWTe ypoBeHb FPOMKOCTH.
* Perynstop BOOTH MONITOR LEVEL moxer ucrionib30BaThest

JUISL PETyJIMPOBKH YPOBHSI TPOMKOCTH HE3aBHCHMO OT
perymsitopa MASTER LEVEL.

[Bbixop Ha HayLWHUKM]

1 Wcnonb3ysa kHonkn HEADPHONES CUE (kaHanbi 1 - 4,

MASTER, EFFECTS), BbIGepuTe MICTOYHUK CUrHana.

* BriGpannas kHorka HEADPHONES CUE Gy et sipko
CBETUTHCS.

2 3apaute nepekntoyatenem (MONO SPLIT/STEREO) pexum
paboTbl HayLWHUKOB.

» Korna Beiopana knonka HEADPHONES CUE (1, 2, 3, 4 uiun
EFFECTS), BoiOpaHHbIil HCTOYHHK ayHOCUTHAIA BHIBOIUTCS
Ha sieBblid Kanai. Koraa Beibpana knonka HEADPHONES
CUE (MASTER), rnaBHbIif ayIMOCHTHAJ BBIBOANTCS YEPE3
IpaBbIi KaHaJ.

* Ilpu ycranoske nepexitoyarens B mosnoxenue [STEREO] 3Byk,
cooTBeTcTBYOIMI BeIOpanHoii kHonke HEADPHONES CUE,
BBIBOJUTCS B CTEPEOYOHUIECKOM BHIE

3 Ecnu BbIGpaH pexxum [MONO SPLIT], To ¢ nomowbto
perynsatopa MIXING HacTpoiTe 6anaHc cUrHanoB mMexay
neBbIM (curHan, BblopaHHbi kHonkon HEADPHONES CUE)

1 nNpaBbIM KaHanamu (rnaBHbIW BbIX0A, HO TONILKO B TOM

cny4ae, ecnu Haxarta kHonka HEADPHONES CUE agns

[MASTER]).

* Tlpu Bpamenuu perymnsropa MIXING o uacoBoii crpenke (B
cropony [MASTERY]), yBennuuBaercst ypoBeHb IJIABHOTO
curHana (TOJBKO B TOM CIIy4ae, €ClIM Ha)KaTa KHOTIKA
HEADPHONES CUE a5 [MASTERY]); npu Bpariennun
peryJsitopa IpoTUB 4acoBoii crpeiku (B cropony [CUE]),
BBIBOAUTCS 3BYK, BoiOpanHbIii kHonkoi HEADPHONES CUE.

O

4 Wcnonb3aysa perynatop LEVEL, HacTpoiTe ypoBeHb ﬁ
FPOMKOCTM 3BYKa B HayLUHMKaX. g

S
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[Bbi6op xapakTepucTuku eingepal
BeibepuTte KpUBYIO YPOBHS 3ByKa B COOTBETCTBHH € paboToii deiiaepa.

Ucnonb3ys nepekntoyatens CH FADER, BbIGepuTe
HeobOxoAMuMYIo NepexoAHYHo XapakTepucTuky denaepa.

+ JleBoe MOJIOXKEHUE NEPEKIII0YATENs: JaHHAS XapaKTePUCTUKA
obecrieynBaeT pe3Koe yBEINUYCHUE YPOBHS, KOTIa KaHAJIbHBII
Geiinep npubIMKaeTCS K KpaiHEMY MOJI0KEHHIO.

* IIpaBoe nonoxxeHne NepeKIoUaTeIs: JaHHAS XapaKTePUCTHKA
obecrieurBaeT UIABHOE YBEIUUCHUE YPOBHSI IPH ABWKCHUH
KaHaIbHOTO (eiiaepa.

* OTH HaCTPOWKHU MPUMEHUMBI OJIMHAKOBO K KaHajaM 1 — 4.
Ucnonb3ysa nepekntoyatens CROSS FADER, BbiGepute
nepexoAHy xapakTepucTuKy Kkpoccdengepa.

+ JleBoe MOJNOXKEHHE MEPEKITIOYATENS: JTaHHAsI XapaKTePUCTUKA
obecrieunBaet ObicTpoe HapacTanue currana. (Kak Tombko
IBIDKOK Kpocceiinepa cMemaercs oT cTopons! [A], curaan
nosiBjsieTcst B kanase [B]).

* IIpaBoe nonokeHNE NEPEKITIOUATEIIS: JaHHAS XapaKTePUCTHKA
00ecreyrBaeT MIABHOE MOBBIICHHUE YPOBHS CUTHAJIA IPU
nepeMenIeHHH JIBHXKKa Kpoccdeiiepa.

+ CpelHee MONIOXCHHUE NMEPEKIIF0YATEIIS: JaHHAs XapaKTePUCTUKA
obecrieynBaeT NPOMEKYTOUHYIO XapaKTEPUCTUKY, MY
JICBBIM U NIPABBIM HOJIOKECHUAMH HEPEKIIOYATEIIS.

* DTa yCTaHOBKa OKa3bIBAaCT OJJMHAKOBOE BIMSHHUE Ha CTOPOHBI A
u B.

3AMYCK NNEEPA OT ®EALEPA

[MoaxmrounB ONIMOHANBHBIH yrpaBistonmii kabens k DJ CD-muieepy
Pioneer, BBl MOXeTe HAYHHATH BOCIIPOU3BEICHHE HA ILICEpe C
MTOMOIIBIO KaHAJIBHOTO (etizepa i kpoccdeiimepa.

TIpu nepemerieHnu JBIKKA KaHAIBHOTO (efiaepa nim kpoccheiiaepa
CD -mieep BBIXOIUT U3 PEKHMA May3bl H aBTOMaTHYECKHU (04YCHb
OBICTPO) HAYWHAET BOCMIPOU3BEACHIE BEIOpaHHOTO Tpeka. Kpome Toro,
KOr/ia JIBI)XOK (peiiiepa BO3BpaIaeTcsi B HCX0[HOE Tooxenue, CD-
Iieep Tak)kKe BO3BPAIIACTCS B UCXOAHYIO TOUKY (BO3BpAT K METKe),
M03BOJISISI BOCIIPOM3BOIUTD “COMILT .

I'chK BOcCnpousBeageHna n Bo3Bpat K MeTke C NOMOLLbIO
Kpoccdenpepa
Ecmu CD-mneep, Ha3HAUeHHBIN KaHAITy A, HAXOIHUTCS B peXXUMeE
O’KHJIaHMS Ha METKE, TO epeMellieHHE IBHKKa Kpoccdeiiaepa ¢ mpaBoit
ctopossl (B) k neBoit cropore (A) aBTOMaTHYECKH HAYWHAET
Bocnpoussenenre CD-1mueepa, moAKIIOUYEHHOTO K KaHaly A.
Korna nBmxok kpoccdeiinaepa focturaer jaeBoit cToponsl (A), To CD-
ieep, Ha3HaueHHBIN KaHay B, Bo3Bpamaercs Ha HCXOAHYO TOUKY (K
Mmetke). Kpome Toro, korna CD-meep, Ha3HaueHHBIN KaHaly B,
HaXOJWTCS B PEXKUME OKHJAHUS HA METKE, TO IEpPEMEIICHHE ABHKKA
Kkpoccdeiinepa ¢ neBoit croponsl (B) k npaBoii ctopone (A) mo3BosseT
aBTOMAaTHYECKH HayaTh Bocnpoun3sseaeHne CD-1uieepa o0 4eHHOTro
k kanany B. Korna nBmkok kpocceiinepa 1ocTiuraet npaBoil CTOPOHBI
(B), To CD-mieep, Ha3HAUCHHBIN KaHATy A, BO3BpalaeTcst Ha
HCXOJHYIO TOUKY (K METKE).
* Bo3Bpar k MeTKe IPOM3BOIUTCS AAKE B TOM ClIydae, eCin
HEePEKIIF0YATelIb BXO/Ia He YCTaHOBIICH B nooxerue [CD] wiu

[LINE].

[MUcnonb3oBaHue kaHanbHoOro cherigepa Ans Havyana
BOCNpPOU3BeaeHHsl]

|
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1 Haxmute kHonky FADER START ans kanana (1, 2),
nogkntoveHHoro k CD-nneepy, KOTOPbIM Bbl XOTUTE
ynpasnftb.

» KHomnka BeIOpaHHOTO KaHana OyeT CBETHUTHCS.
2 YcTaHOBWTE ABMWXOK KaHanbHoro deiigepa B “0”.

3 YcraHoBute CD-nneep Ha HEO6XOAUMYIO METKY M BKITHOUUTE
pexum oxuaaHusa Ha MeTke.
* Ecnu metka Obuia yke 3a/1aHa, TO HET He0OXOJUMOCTH
ycranaBnuBath CD-1uieep B pexuM 0XKHAAHHS Ha METKE.
4 B TOT MOMEHT, Koraa Bbl XOTUTE HayaTb BoCnpousseaeHue,
nepemMecTuTe ABUXKOK denaepa.
* CD-mieep HauHET BOCIIPOU3BEACHUE.
» Ecnu nocne Toro, kak BOCIIPOM3BE/ICHUE Y)KE HAYAIIOCh,
KaHAIBHBIN (elifiep BO3BpaTHTH B HCXOAHOE monoxenue [0], To
CD- nuteep BO3BpaTUTCS K METKE M BHOBB NEPEUIET B PEIKUM
OXUJIaHMs (BO3BPAT K METKE).
* VYnpasieHue BOCIPOU3BEACHUEM OT KaHAIBLHOTO (eiiiepa BO3MOXKHO
TOJIBKO B TOM citydae, eciu nepekiodarens CROSS FADER
ASSIGN ycranosnen B nonoxenne [THRU].




J é 01_DJM-700_Ru.book 15 ~— 20074 7H10H kKWER F#%8K4 4%

( ONEPALMA C MUKLLEPOM )

—o||®

[Mcnonb3oBaHue kpoccchenpepa Ansa Havyana

BOCNpon3seaeHus]
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1 Haxmwute kHonky FADER START Toro kaHana (1, 2),
coeAunHeHHoro ¢ CD-nneepom, KOTOPbIM Bbl XOTUTE
ynpaenftb.

» Knomnka BeIOpaHHOTO KaHaa OyeT CBETHTHCSL.

2 Bbibepute nepekntoyatennem CROSS FADER ASSIGN kaHan
[A] vnu [B].
 Bribupaiite xanan [A], 4ToObI HA3HAYUTH Kpoccdeinepy KaHaI

A (neBasi cTopoHa).
* Bribupaiite xanan [B], uTo0b1 Ha3HAUUTE Kpoccdeiinepy KaHa
B (mpaBas cropona).

3 CwmecTuTe ABMXKOK Kpoccdpeinaepa A0 KOHLIA B CTOPOHY,
npoTuBononoxHyt CD-nneepy, KOTOPbIA Bbl XOTUTE
3anycTuThb.

4 YcrtaHoBute CD-nneep Ha Heo6xoa4MMyIO METKY U BKNIOUUTE

PeXuM OXNAaAHUA Ha MeTKe.

» Ecnu meTka ObLia yxe 3a1aHa, TO HeT HEOOXOJMMOCTH
yCTraHaBJIUBATH CD-Hneep B PCIKUM OXKHJAaHUS Ha METKE.

5 B TOT MOMEHT, Koraa Bbl XOTUTE HayaTb BOCNpou3BeaeHue,
nepemecTuTe ABUXKOK Kpoccdenaepa.

* CD-1uteep Ha4HET BOCIIPOU3BE/ICHHE.

* Ecmum nocne TOI'0, KakK BOCIIPOU3BEACHUEC YK€ Ha4aJIOCh, ABHKOK
KaHaJIbHOTO (efiepa nepeMecTHTh 10 KOHIA Ha
MIPOTHBOIIOJIOKHYIO CTOPOHY, To CD-1mieep, Ha3HAYEHHBIN
KaHalty HpOTHBOHOJ’IO)KHOﬁ CTOPOHBI, BO3BPATUTCS K TOUKE
METKH U MepeiIeT B PIKUM OXKHUIaHuUs (BO3BpAT K METKE).

d
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QDPDEKTDI

JlaHHBIA MyIBT MOXKET CO31aBaTh B OOIIEH CIIOKHOCTH 15 OCHOBHBIX
putM-3¢ddexro (Briaroyas SND/RTN), ucnons3ys putM-3ddexTsl,
NpUBsI3aHHbIE K 3HaueHHI0 BPM, 1 py4Hbie GUIbTpHI WK GUIBTPBI
gactoThl 3¢ dekra, ceazannbie ¢ peryasropom FREQUENCY. Kpome
TOT0, H3MEHsIS TapaMeTpsl JUIsl KXI0ro 13 3Q(HeKToB, MOXKHO
HOJIyYHUTh YPE3BBIYANHO IIMPOKHI HaNa30H pazHOOOpa3HbIX

3¢ dexToB.

Iupoxuii HAOOp PUTM-3PPEKTOB MOIKHO MOTYUHTH [TyTEM H3MEHEHHUSI
BPEMEHHOTI'0 apameTpa ¢ momotisto peryisropa TIME (mapamerp 1), a
TaKXKe KOJMYECTBEHHOT0 MapaMerpa ¢ momoiipko peryisitopa LEVEL/
DEPTH (napamerp 2).

Oddexr GHIbTpa HU3KUX 9acTOT WK 3QHEKT PHIBTPa BBICOKUX
94aCTOT MOXKHO MOJIYYHTbH C IIOMOLIBIO PyYHOTO GUiabTpa win GuiIbTpa
4acToThl 3G (PeKTa, B 3aBUCMOCTH OT MOJIOKEHHS PeryJisiTopa
FREQUENCY. Kpowme toro, couerast putM-3QHEKTI C PyIHBIM
(GunbTpOM MM QUIBTPOM YacTOThI (P EKTa, MOKHO CO3/1aBaTh
00JIBIIIOE KOJIUYECTBO Pa3HOOOpa3HbIX 3D PEKTOB.

TUMbl PUTM-3OPEKTOB

1 DELAY (MoBTop ogHoro 3Byka)
BrIcTpO 1 5Ierko MUKILMPYET 3aepkaHHble 3ByKHU yaapos 1/8, 1/4, 1/
2,3/4,1/1,2/1,4/1, 8/1 wmu 16/1. Hanmpumep, npu nodaBneHun
3aJIepXKaHHOrO yapa 1/2 uetslpe yaapa CTaHOBSTCS BOCEMbIO
ynapamu. Kpome toro, no6asnenue 3anep:xanaoro 3/4 ynapa
CO3/1aCT CUHKONIMPOBAHHBIA PUTM.

)y
¥

2 ECHO (MHorouucneHHble NOBTOpSAKOLMECH 3BYKH)
OTOT pexuM obecrneunBaer ObICTPOe U y00HOE MUKIIUPOBAaHHE
axa ans yaapos 1/8, 1/4,1/2, 3/4, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1 unu 16/1.
Hanpumep, ecinu 3x0 ynapa 1/1 ucrions3yercst uist BRIpe3aHust
BXOJIHOTO 3ByKa, TO 3BYK, CHHXPOHHBII C 3TUM yJapoMm, Oyner
MOBTOPATBCS C 3aTyXaHHEM.
Kpowme Toro, npu nodasienuu nopropa yaapa 1/1 k curuany
MHUKPO(OHA, 3BYK OYJET MOBTOPSATHCS CHHXPOHHO C
My3BIKaJIbHBIM PUTMOM.
Ecnu moBTop yaapa 1/1 mpuMeHUTH K TPEKY € BOKAIOM, TO TIECHS
npuobperaeT 3¢HeKT MHOTOKPATHOTO MOBTOPA.

Mpumep

OpwuruHan
(4 ynapa)

3agepxka 1/2
(8 ynapos)

<« T

1 ynap 1 ynap

Bbipe3saeTt
BXOAOHOM 3BYK

3 Auto TRANS
B epununax 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1 unu 16/1 ynapos
3BYK aBTOMATHYECKH BBIPE3AETCSI CHHXPOHHO C PUTMOM.

Mpumep

Bbipe3aHo Bbipe3aHo

< 3y < y
< > < »

P S N > Bpewms
< > >

1 Takt = 1/16, 1/8, 1/4,1/12, 1/1, 21, 4/1, 8/1
uwnu 16/1 ynapos

4 FILTER [®unbTp]
3HaYnTEILHOE U3MEHEHHE OKpacCKH 3By4aHUs IIyTEM CABUTA

yacToThl punbTpa B exuuuuax 1/4, 1/2, 1/1, 2/1,4/1, 8/1, 16/1, 32/

1 nmu 64/1 ynapa.
Mpumep

AN

1TakT= 1/4,1/2,11, 21, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1 unu 64/1 ynapoB

5 FLANGER [U3ru6]
IIpocroe u GpicTpoe nomyuenue 1-rakTHOrO 3 dexra “u3runba’ ms
yaapos 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1 wnn 64/1.

Mpumep

< >
<

1TakT= 1/4,1/2,1M1, 21, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1 unu 64/1 ypapa

6 PHASER [CaBwr ¢a3bi]
IIpocroe u G6vicTpoe nomyuenue 1-raktaoro 3¢pdexra Phaser B
enuunuax 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1 wnu 64/1 ynapos.

Mpumep

> CaBur cpasbl

< y
>

1Takt= 1/4,1/2,111,2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1 unu 64/1 ypapa

» KopoTkas 3agepxka

e
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7 REVERB [PeBep6epauus]
Cosnaet a3ddekt peBepOepanuu.

8 ROBOT [Pob6oT]
I'enepupyet 3BykoBoi 3 (eKT, HATOMUHAIONIINI MEXaHHIECKHX
ronoc pobora. Koraa apdexr ROBOT npumMeHsieTcst K 3ByKy €
MHUKpO(OHa, TPOU3BOAUTCS HG(HEKT U3MEHEHUs roJIoca.

9 CRUSH [Opo6neHue]
Io3BossieT OBICTPO CO3/aBATh HUKINIHO U3MEHSAEMBIH I heKT
3ByKa gpoOnenus” B taktax 1/4, 1/2, 1/1,2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1
i 64/1.

Mpumep

‘ BpeM;‘I
11akT= 1/4,1/2,11, 2/1, 411, 8/1, 16/1, 32/1 unu 64/1 yaapos
10 ROLL [MNoBTOP]

3anmck 3ByKoB B Taktax 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1
U MX TIOBTOPHOE BOCIPOM3BEICHHE.

Mpumep

) P31 1001

v 4
IJﬂJJ,JﬂJJ,JﬂJJ,

MosTop

11 REVERSE ROLL
3amucek 3ByKoB B TakTax 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1
U MX TIOBTOPHOE BOCIIPOM3BEICHHE B OOPATHOM MOPSIKE.

Mpumep

en ) 1 Naes

T 1
S— JJjJ“J JJjJ"J JDJI

PeBepcuBHbIN NOBTOP

e

12 UP ROLL [MoBTOp C noBbiweHUeM]
3amuck 3ByKOB B TakTax 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1
U MX HOBTOPHOE BOCIIPOU3BEICHHE C IIOCTOSHHBIM HOBBILICHHEM UX
TOHAIBHOCTH/KJIFOYA.

Mpumep

o 1210001

AdphekT BKNOYEeH

worren | Y P Jee A1) St A

MoBTOp C NoBLILWEHWEM KIloYa

13 DOWN ROLL [MoBTOp C noHWXeHueMm]
3amuck 3ByKoB B TakTax 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1
1 MX TOBTOPHOE BOCIIPOHM3BE/ICHUE C TIOCTOSHHBIM TOHMKEHUEM HX
TOHAJIBLHOCTH/KITIOYA.

Mpumep

=
¥
1/1DOWNR0'-'-I grlll w.“ W,

nOBTOp C NoBbllWeHUeM Krnro4a

14 SEND/RETURN
OrpoMHoe pazHooOpa3sue TOMOIHUTEIBHBIX 3P (HEKTOB MOKHO
MOJIYYHUTh IPU MOAKITIOYCHUH K IyJIBTY coMIUIepa i dddexropa.
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CO30AHUE PATM-3®®EKTOB

Mpumep gucnnes

B
B (it |02 oo & o]
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= aﬂ = I B HazeaHue acpcpekta: DELAY

) o  _— KaHan, Ha KoTopbIi

o =5 3 BEAT «, > Bo3aeiicTByeT achpekT: KaHan 1

o TAP BPM 3HavyeHne BPM: 120 ynapoB B MUHYTY
¥

mS MapameTp 1: 500 mc

ki D)2 e o8 0]

H
2
o
=
-

== .

oo o] ¢ 2 ] —— — — —— — KpaTtHocTb yaapos: 1/1

& @) &8

& | L) &——TIME

£ | LEVEL/DEPTH

o | =dllit= |™| C—— onoFF
PutM-3¢)(heKThI TO3BOISIIOT MPOU3BOAUTE OUCHB OBICTPYIO YCTAHOBKY 4 MWcnonb3ys kHonky BEAT (<, »), BbIGepute KpaTHOCTb
BpeMenu 3¢ dexTa, cuaxporHoro ¢ BPM (yaapoB B MHHYTY) H, TeM pUTMa, ¢ KOTOpbIM GyAeT CUHXPOHU3MPOBaH 3P eKT.
caMbIM, 00€CIIeYHBAIOT MTOJYYCHHE IIHPOKOTr0 Pa3zHOOOpasust « Tlpu HaXaTHH KHOIKH P> TeMII, BEIYHCICHHBI u3 BPM,
3G (PEKTOB, CHHXPOHHBIX C TEKYIIIUM PUTMOM, JIAXe BO BPEMS KUBBIX yJIBaMBAETCs, @ €CJIM HAXATh KHONKY A, TO BEIYMCIICHHBIH TEMIT
NIPEACTaBICHU. yMeHbIIaeTcst BABoe (HEKOTOpbIe 3((HEKThI MO3BOJISIOT

UCIIOJIb30BaTh YCTAHOBKY “3/4”).
* KpaTtHocTh BEIOpaHHOTO TeMna (ToyioKeHue napametpa 1)

1 YcraHoBute pexum namepeHuss BPM B nonoxenune AUTO, OTOGPAaXAETCS B CEMHU CeKIAX (M. cTp. 12).

4TOGbI ”3MeP"Tb BPM (ynape! B MunyTy). * Bpewms addexra, cooTBeTCTBYIOIIEE KPATHOCTH TEMIIA,
BPM BxoaHo# My3bIKH OnpejienseTcss apTomarudecku. I1pu YCTAHABIINBACTCS ABTOMATHUCCKHL
MEePBOM BKIIFOUCHHUH IMUTAHUS [0 YMOIYAHHUIO YCTaHABIUBACTCS Hpumep: Korza BPM = 120
pexum [AUTO]. 1/1 =500 mc
* B ToM ciyuae, kornga BPM Tpeka Henb3s onpenenuTs 1/2 =250 mc
aBTOMaTH4ecky, MHAUKatop BPM Oyzner Murats. 2/1 =1 000 mc
* Hsmepsiemblii uanason: BPM = or 70 o 180. 5 [ns BkniodeHus acppekra ycraHosute kKHonky ON/OFF B

NS HEKOTOPbIX TPEKOB HEBO3MOXHO TOYHOE
uamMepeHue BPM. nonoxexue ON.

B sToM cityuae Haxmute kHorky TAP, 9ToGb! 3a1aTh TakT * Ilpu kaxa0M HaXaTUH 3TOI KHONKH d(PPEKT BKIIOYASTCS UIH
BpYHHYIO. BBIKJIIOYAeTCs (TIPU MEPBOM BKIJIIOUSHUH TUTaHUS P EKTH o

YMOJIYaHHIO BEIKJIIOYCHBI).

[WUcnonb3oBaHue kHonku TAP ans pyuHoro BBoga BPM] * Tlpu BrmouenHoM s dexre knonka ON/OFF muraer.
Eciu knonky TAP cTykHyTb 1Ba Witk 00JIbliee KOJTUYECTBO pa3
CHHXPOHHO ¢ pUTMOM My3bIkH (1/4 HOTBI), TO BPM Oyner 3anan
KaK Cpe/iHsis BeJIMYUHA JUISl TOT0 HHTepBaJa.

MapameTp 1

Bpauienuewm perymnstopa TIME (PARAMETER 1) nactpausaercs
BpPEMEHHOM mapametp (Bpemst) [ist BIOpanHoro ¢ dekra. (s
HEKOTOPBIX 3Q(GEKTOB HCIOIB3YETCs IS APYTHX HACTPOCK, IOMHMO
BPEMEHHBIX [1aPaMETPOB).

TToapo6Hoe onucanue BiIusHUs BpauieHus peryasitopa TIME

* Ecau BPM 3apmaercs ¢ nomouipio kaorku TAP, To namepenune (PARAMETER 1) na napamerp 1 cm. Ha ctp. 20.
MoskeT ObITh “1/1” nimu “4/1” (B 3aBUCHMOCTH OT BBIOPAHHOTO

* Ecnu pexxum nsmepennss BPM ycranosien B [AUTO], To
nocrykusanue kaonku TAP nepexiount ero B pexxum TAP, u
Oy/eT U3MEPATHCS TEMII, C KOTOPBIM [OCTYKMBAETCS KHOIKA
TAP.

a¢dekra), a B KauecTBe BpeMeHH ddekra OyAeT yCTaHOBICHO Napawvetp 2
Bpemst 1 yaapa (1/4 HoTbl) win 4 yaapos. Bpamuienne perymsitopa LEVEL/DEPTH (PARAMETER 2)

* Ecau perynsarop TIME Bpamuats npu naxaroii knonke TAP, To HACTPanBaeT KOJIMYECTBEHHBIH MapaMeTp BoIOpaHHOTO 3 dexra.
BPM MOKHO yCTaHABIMBAThH BPYYHYIO. ToxpoGHOe onucanue BiustHuSA BpamieHus peryastopa LEVEL/

Ecau perynsrop TIME pamars nipu naxarsix knonkax TAP n DEPTH (PARAMETER 2) na napamerp 2 cum. Ha ctp. 20.
AUTO, to BPM MO03KHO 33/1aBaTh HEMOCPEICTBEHHO C

tounoctsio 0,1 ynapa.
2 Bbi6epute nepekntoyarenem apeKkToB HYXHbIN ahdekT.
* Ha nucrniee Oyaer BoiBeieHO UM BEIOpaHHOTO dddekTa.
* IloxpoGHoCTH, Kacaromyecs: pa3inuHbIX 3G (EeKToB, CM. Ha CTP.
16 m 17.
3 BbiGepuTe nepekntoyarenem kaHanoB TOT KaHan, Ha
KOTOpbIN 6yaeT Bo3gencTBoOBaThb 3hekT.
* BriOpaHHbIil KaHaT FOPUT B 00JIACTH HA3BaHMS KaHANA Ha
JIHCILICE. .
* Ecnu BoiOpan kanan [MIC], To apdexr Oyner neiicTtBoBarh Ha
CHTHAJBI 0001X MUKPO(OoHOB (1 1 2).

Ru




01_DJM-700_Ru.book 19 ~— 20074 7H10HR KWERA F#%8K44%

(9 OEKTbI

ONEPALUN C PYYHBIM ®UJIbTPOM

1 PYYHOU ©oUNBTP
CrBuraercs 4acToTa GpUIBTPA, YTO MPHBOAUT K OOIBIINM
U3MEHEHHUAM TOHA.
Bparenue perynsropa o 4acoBO# CTpeJKe NPOU3BOAUT dPdeKT
(bunpTpa BRICOKUX 4acTOT, a BpallleHUue PEryJsaTopa NpOoTHB
YacOBOH CTPENKU MPOU3BOANT 3P PeKT GpuibTpa HU3KUX YACTOT.

DUNLTP HU3KUX YacToT

PuUnbLTP BbICOKUX YacToT

YacroTa Yacrota

—&B FILTER

g
FREQUENCY

Pyunoii addexrop cesazan ¢ peryiastopom FREQUENCY. Beixoansie
ayJIMOCUTHAIIBI ¢ PYYHOT0 3 (heKTopa CTaHOBATCS BXOIHBIMU
CHUTHAJIaMH JJ1sl pUTM-3(QPeKToB.

* Ecau tun purm-sddexra ycranosnen Ha ROLL [ITosTop],
REVERSE ROLL [PeBepcupoBannsiii nosrop], UP ROLL [IToBTOp
¢ nosbimieaneM| 1 DOWN ROLL [IToBrop ¢ noHmxeHueM],
BBIXO/IHOMH ayIHOCUTHAI C PUTM-2(P)EKTOM CTAaHOBUTCSI BXOJHBIM
ayJIMOCUTHAJIOM JUIsl py4HOTo 3¢ deKropa.

1 Haxmwute kHonky FILTER, 4To6bI oHa 3amurana.

* VYoenurech B ToM, uto KHonka FILTER posHo muraer.

» Ecnu oHa roput, HOKMHUTE KHOIIKY, YTOOBI OHA Ha4yajla MUTraTh.
Kaxxaprit pa3 ¢ HaxkaTHeM TOH KHOIIKH, OHA TTEePEKIII0YaeTCs
MEX/Y PKHMOM MHUTAHHSI U POBHOT'O FOPEHUSI.

* IIpu nepBoM BKIJIIOUSHUH MUTAHUS HACTPOMKA MEPEKIIIOYaeTCs
[0 YMOJIYaHHIO Ha POBHOE TOPEHUE.

2 NMonb3yscb Nnepekntoyarenem Bbibopa kaHana ans
npunoxeHus acppekra, 4To6bl BbIOPATh KaHar, Ha KOTOPbIN
6yanyT geinctBoBaThb 3hheKTbI.

» Ha3BaHue BEIOpaHHOTO KaHaja MOSIBUTCS Ha JAUCILICE B CEKLIUH
MMEHH KaHaJa.

 Eciu Boi6pano [MIC], adpdexr OGyzer neiicrBoBars
OJTHOBPEMEHHO Ha MUKpOoGoH 1 1 MukpodoH 2.

3 MNonb3ysack perynatopom FREQUENCY, HacTpoiTe YacToTy
cpe3a cunbTpa.

» [loBepHHTE B HAIIPABJICHHHU MIPOTHB YaCOBOW CTPEJIKH, YTOObI
HNPUMEHUTDH (PUIIBTP HU3KUX YaCTOT.

» [loBepHHTE B HAIIPABJICHHUH 110 YaCOBO CTPEIIKE, YTOOBI
HOPUMEHUTDH (PUIIBTP BBICOKHX YacTOT.

ONEPALUN C ®UNTBTPOM YACTOTDI
QODEKTA

1 ®PunbTp YacToThbl ahhekTa
MCHOHLSyeTC}I JUIS 3a/1aHis 4aCTOThI Cpe3a (bHHLTpa, II03BOJIAA
MIPUMEHUTH PUTM-3(P(EKT TOTBKO IS KEIAeMOi MOIOCHl YaCTOT.

CKBO3HOM

REG§ENC
u PF

TakToBbIN 3hheKT

CKBO3HOM
>

YactoTa Yacrora

TakToBbIN 3pheKT
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OunbTtp yacToTsl 3 dexra caszan ¢ perymiropom FREQUENCY.
Putm-3 ekt mpuMeHseTCs TOBKO K BBIOPAHHOM MOJIOCE YaCTOT.

» OyHKIMS HE MOJJEPIKUBACTCS, KOT/IAa B KAYECTBE THUIIA PUTM-
a¢dexra Beiopano SEND/RETURN.

1 Haxmwute kHonky FILTER, 4ToGbI OHa 3aropenach.

* Vo6enurecs B ToM, uto kHonka FILTER ropur nocrosuzo u
POBHO.

e Ecmm ona MUracT, HAXXKMHUTE KHOIIKY, 4TOOBI OHA 3aropeiiach.
Kaxaplil pa3 ¢ HaxaTuem 3Toi KHOINKH, OHA MEepeKIIouaeTcs
MEXy pEKMMOM MUTAHUS U POBHOT'O TOPEHUS.

* HpI/I IIEPBOM BKJIFOUCHHUHN ITUTAHUS HaCTpOﬁKa TICPEKIIOYACTCS
10 YMOJTYaHUIO Ha POBHOE TOPEHHE.

2 BbinonHuTe onepauuu ansa putMm-addexra:

* IloxpoOHyto nHpopMamio cM. cTp. 18.

3 C nomoubto perynatopa FREQUENCY BbiGepuTe YacToTy,

ANA KOTOPOW Bbl XernaeTe NPUMMeHUTb pUTM-3pdexT.

* HOBCpHI/ITe NIpOTUB 4acoBOM CTPCJIKH, YTOOBI NIPUMCHUTH
3¢ GEKT TONBKO 11 HH3KOYACTOTHBIX 3BYKOB Jliist
BBICOKOYAaCTOTHBIX 3BYKOB YCTaHABJIMBACTCS CKBO3HOHN PCIKUM.

 TloBepHHTE MO YACOBOM CTpPENKE, YTOOBI HPUMEHHUTH 3D(hEKT
TOJIBKO JIs1 BBICOKOYAaCTOTHBIX 3BYKOB [LJ'ISI HHU3KOYaCTOTHBIX
3BYKOB YCTaHABJIMBACTCSA CKBO3HOU PEIKUM.
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NMAPAMETPbI 3®®PEKTOB
Putm-achdhekTbi (*1)

yCTaHABJIMBAETCS B AMHUIIAX OT
1/4 no 64/1 no orHomEeHUIO K 1
yaapy BPM.

st addexra Phaser.

HassaHue MapameTp Temna MapameTp 1 (perynatop TIME) MapameTp 2
DenctBue [Anana3oH ycTaHOBKMN (perynsTop LEVEL/DEPTH)
(eanHuubl)

1 DELAY VcranaBnuBaeT Bpemst VcranaBinuBaer or 1 10 4 000 (mc) VcranapiuBaer GanaHc MEKITy
3azepxku ot 1/8 1o 16/1 Ha BpEMS 3aJIEPKKH. HCXOJHBIM U 33JIEPKaHHBIM
Bpems 1 ynapa BPM. CUTHAJaMH.

2 ECHO (*2) VcranaBnuBaeT Bpemst VcranaBiauBaet or 1 10 4 000 (mc) VcranapiauBaeT GanaHc MEKITY
3agepxku ot 1/8 mo 16/1 Ha BpeMsI 3aI€PXKKHU. HMCXOIHBIM CUTHAJIOM M CUTHAJIAMU 3XO.
Bpems lynapa BPM.

3 TRANS YcraHaBnuBaeT BpeMsi BHIPE3KH | Y cTaHaBIMBacT ot 10 1o 16 000 (mc) YcraHaBiaMBaeT 6amaHC MEXIY
or 1/16 mo 16/1 Ha Bpems Bpems 3 dexra. HCXOJHBIM CHTHAJIOM U CHTHAJIOM C
1 ynapa BPM. s pexrom.

4 FILTER L{uK1 caBUra 4acToTHI Cpesa 3amaer UK or 10 g0 32 000 (mc) Ipu BpalmeH|y peryasTopa mo
YCTaHABIIMBACTCS B SAMHULAX OT | BPEMEHHOTO CIIBUTA 4acoBOH CTpeinke BennynuHa dddexra
1/4 1o 64/1 10 OTHOIICHNUIO K cpesa. BO3PAacTaeT.
1 ynapy BPM.

5 FLANGER I{ukn cusura sdppexra Flanger | 3amaer muki casura | ot 10 g0 32 000 (mc) Ipu BpameHuy peryasTopa mo
yCTaHaBJIMBAETCS B €AMHUIAX OT | Ju1sl dhdexta 4acoBoii cTpernke BenuurHa dddexra
1/4 o 64/1 0 OTHOIIECHHIO K Flanger. Bo3pacraeT. IIpu Bpamennn
1 ynapy BPM. perynaropa NpoTUB YaCOBOI CTPEIKU

BBIBOJIUTCS TOJIBKO MCXO/HBIH 3BYK.
6 PHASER ukn cneura s¢¢exra Phaser 3anaer umki casura | ot 10 1o 32 000 (mc) [Ipu BpaieHnu perynsropa 1o

4acOBOM CTpeJIKe BeIn4IrHa dpderra
Bo3pactaet. [Ipu Bpamenun
peryisTopa NpOTUB YacOBOH CTPEIIKU
BBIBOJIMTCS TOJIBKO UCXOHBIN 3BYK.

YCTaHaBJIMBAETCS B €AMHHUIAX OT
1/4 no 64/1 o oTHOIIEHUO K 1
yaapy BPM.

s 3¢dekra Crush.

7 REVERSB (*2) | Bexnunna pesepGepannu VYcranaBnuBaer or 1 1o 100 (%) VYcranapiuBaeT 6anaHc MEXIY
ycraHaBiuBaetcs oT 1 % 10 BenuuKHY ddbdekra HCXOJHBIM CHTHAJIOM M CHTHAJIOM C
100 %. peBepOepanum. addexTom.

8 ROBOT VcTaHaBIMBACTCS BHICOTA VcTaHaBauBaeT ot —100 1o +100 (%) ITpu BpaleHUH perysTopa Io
sddexra Robot ot —100 % 1o BBICOTY TOHA 4acoBoil cTpenke BenuunHa 3 dexra
+100 %. addexra Robot. BO3pacTaer.

9 CRUSH L{ukn casura sdppexra Crush 3amaer umkin caura | ot 10 xo 32 000 (mc) IMpu BpameHuy peryasTopa mo

4acoBoii cTpenke BenuurHa dddexra
Bo3pactaert. [Ipu Bpaienuu
peryJaTopa MpoTHB 4aCOBOH CTPEIKU
BBIBOJIMTCS TOJBKO HCXOJHBIH 3BYK.

10 ROLL (*2)

Bpems adppexra
ycraHaBiuBaercs ot 1/16 o 16/1
1o oTHoIIeHuo k 1 yzapy BPM.

VYcranaBnuBaeT
Bpems 3¢ dekra.

ot 1 10 4 000 (mc)

VcranaBnuBaeT 6aaHC HCXOHOTO
3ByKa U 3ByKa ¢ 3¢ dexrom Roll.

11 REVERSE Bpemst adppekra VcranaBinuBaer or 1 10 4 000 (mc) VcranapiuBaer GaaHC HCXOIHOTO
ROLL (*2) ycTtaHasiuBaercs or 1/16 1o 16/1 | Bpems addexra. 3ByKa U 3BYKa ¢ 3¢ dexrom Roll.
1o oTHOMIEHNIO K 1 ynapy BPM.
12 UP ROLL Bpems sdppexra VYcranaBiauBaer or 1 10 4 000 (mc) VYcranapiuBaer 6anaHc UCXOQHOTO
(*2) ycranasiauBaercs ot 1/16 1o 16/1 | Bpems addexra. 3ByKa W 3ByKa ¢ a¢dextom Roll.
110 oTHoIIEeHHIO K 1 ynapy BPM.
13 DOWN Bpemst adppekra VcranaBnuBaer ot 1 10 4 000 (mc) VcranapiuBaer GaaHC HCXOAHOTO
ROLL (*2) ycTtaHasiuBaercs o 1/16 1o 16/1 | Bpems addexra. 3ByKa U 3BYKa ¢ a¢dexrom Roll.
1o oTHOIIeHHIO K 1 yzapy BPM.
14 SEND/ — — — VYcraHaBiaMBaeT ypoOBEHb 'POMKOCTH
RETURN s Bxona RETURN.

(*1) Korna nepexmtouarens BEIOOpa KaHaa Uit IpriioxeHus s¢pdexra yeranosneH B nonoxenue [CF.A], [CF.B] wiu [MASTER], naxe ecnu
MOHHTOP ((HEKTOB BKIIFOUCH, IPH OTCYTCTBHH ayIMOCHTHANIA HA TJIABHOM BBIXOZIE 3BYK C IIPHMEHUMBIM 3()(PeKTOM BOCIIPOU3BOAUTHCS HE OyHeT.

(*2) Ecin apdexr Boikmrouen (OFF), To 3Byk addexTa He OymeT ciblieH, qaxe eciii KOHTPOIHpyeTcs curaan sddexropa.

%
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HACTPOWUKA MIDI-MHTEP®ENCA

CUHXPOHU3ALNA AYOUOCUTHANOB C
BHELUWHUM CEKBEHCOPOM U
UCMNoJZib30OBAHUE UHO®OPMALINK C
NMyNbTA DJM-700-S/DJM-700-K OJ1A
YNPABJIEHUA BHELULHUM CEKBEHCOPOM

Cnoso MIDI siBsieTcst akpoHumom Beipaxkerust “Musical Instrument
Digital Interface” [L{udgpoBoii uHTEpdeiic My3bIKaIbHBIX
HHCTPYMEHTOB] U OTHOCHTCSI K IPOTOKOJIY OOMEHA JTAHHBIMH MEXIY
9JICKTPOHHBIMU HHCTPYMEHTAMHU U KOMITBIOTEPOM.

JUns coeHEHUs MEXLy cO00i KOMIIOHEHTOB, HMEIOIIUX Pa3beMbl
MIDI, u cnocoOHBIX MepeaBaTh U MOTyYaTh AaHHbIC, HCIIOIb3yETCS
MIDI- kabenb.

DJM-700-S/DJM-700-K ucnons3yer nporoxox MIDI juist nepenauu
JAHHBIX 0 paboTe KoMIoHeHTa U BPM (1aHHBIX CHHXPOHHU3AINN).

MIDI-cekBeHcOp

Bxop

=120 MIDI Bbixopg

= | |0 MIDI START
o /STOP

s 8/0]

o
|

— TIME

g

Mynsr DJM-700-S/DJM-700-S

e

1

Ucnonb3ys nmetrowmiica B npogaxe MIDI-kabenb,
coeauHuTe pasbem MIDI OUT nynbta DJM-700-S/DJM-700-K
c Bxogom MIDI IN cekBeHcopa.

* VYcranosute pexnm cuaxponusannu MIDI- cekBencopa B
nosoxenue “Slave” [YrpasieHue OT BHEIIHETO YCTPOHCTBa)].

* MIDI- cexBeHCOPEHI, HE TOAJECPKUBAIONINE TAKTOBYIO
cunxponuzanuio MIDI, cuHXpOHH30BaTh HEBO3MOXKHO.

» CunxpoHu3anus OyIeT HEBO3MOXKHA, €CIIM HEJIb3sl OITYYHUTh
crabunbHOe u3mepenue BPM tpeka.

* 3nauenus BPM, ycraHoBieHHbIe ¢ moMolibio pexuma TAP,
TaKKe€ MO’KHO MCIOIb30BaTh [l BBIBOJA CUTHAJIOB
CHHXPOHHU3AINH.

Haxmwute kHonky MIDI START/STOP.

» Jlnanazon cunxponuzanuu MIDI-ycrpoiicTs cocraBmser 40 —
250 BPM.

[HacTpoika MIDI-kaHana]
Hactpoiixu kanama MIDI (1 — 16) MOXHO 3a/1aTh H COXPAaHUTH B
aMATH.

1

YnepxuBas Haxxatou kHonkoin MIDI START/STOP,
BKnounuTe nutaHue (ON).

* Ha aucnee nosiButcs coobuienue [CH SET] [Hacrpoiika
kaHana MIDI], u ycTpoiicTBo nepeiiier B pexuM HaCTPOHKH
MIDI.

Bpawas perynstop TIME, BbiGepute kaHan MIDI.

HaxmuTe kHonky MIDI START/STOP.

» 3anuceiBaercs kaHan MIDI. Bo Bpems 3amucu kaHana Muraet
unaukarop [SAVE].

+ Korna 3amucs kaHana 3aBepiieHa, oroopaxaercs [END].

Bbikntounte nutanue (OFF).

nmi29Ad4
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MIDI-COOBLLUEHUA

MIDI coobwieHune

KaTteropus Hassanne Tun KommeHTapumn

nepeknioyarens |nepekntoyarens MSB LSB

CH1 HI VR Bn 02 dd Ot 0 pno 127
MID VR Bn 03 dd OT 0 pgo 127
Low VR Bn 04 dd Ot 0 po 127
CUE BUTTON Bn 46 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 11 dd Ot 0 po 127
CF ASSIGN SW Bn 4 dd 0, 64, 127

CH2 HI VR Bn 07 dd Ot 0 po 127
MID VR Bn 08 dd Ot 0 po 127
LOW VR Bn 09 dd OT 0 pgo 127
CUE BUTTON Bn 47 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 12 dd Ot 0 pno 127
CF ASSIGN sSW Bn 42 dd 0, 64, 127

CH3 HI VR Bn 0E dd Ot 0 po 127
MID VR Bn OF dd OT 0 pgo 127
Low VR Bn 15 dd Ot 0 po 127
CUE BUTTON Bn 48 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 13 dd Ot 0 po 127
CF ASSIGN SW Bn 43 dd 0, 64, 127

CH4 HI VR Bn 51 dd OT 0 pgo 127
MID VR Bn | 5C | dd Ot 0 po 127
LOW VR Bn 52 dd OT 0 pgo 127
CUE BUTTON Bn 49 dd OFF=0, ON=127
FADER VR Bn 14 dd Ot 0 po 127
CF ASSIGN SW Bn 44 dd 0, 64, 127

CROSS FADER CROSS FADER VR Bn | OB | dd Ot 0 po 127

FADER CURVE CH CURVE SW Bn 5E dd 0, 127
CROSS CURVE SW Bn 5F dd 0, 64, 127

MASTER MASTER LEVEL VR Bn 18 dd Ot 0 o 127
BALANCE VR Bn 17 dd Ot 0 po 127
CUE BUTTON Bn 4A dd OFF=0, ON=127

BOOTH MONITOR VR Bn 19 dd OT 0 pgo 127

FILTER FILTER BUTTON Bn 54 dd OFF=0, ON=127
FREQUENCY VR Bn 05 dd Ot 0 pgo 127

%
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HasBaHue Tun MIDI coobweHue
KaTteropus KommeHTapum
nepeknovaTtens | nepeknwoyarens MSB LSB
EFFECT BEAT LEFT BUTTON Bn 4C dd OFF=0, ON=127
BEAT RIGHT BUTTON Bn 4D dd OFF=0, ON=127
AUTOI/TAP BUTTON Bn 45 dd OFF=0, ON=127
TAP BUTTON Bn 4E dd OFF=0, ON=127
CUE BUTTON Bn 4B dd OFF=0, ON=127
EFFECT KIND sw Cn | pc CM. Huxe “U3meHeHne
CH SELECT SW Cn | pc nporpammb:”
TIME SW Bn 0D [MSB| Bn 2D | LSB | 3HaueHne PARAMETER1;
3Ha4vyeHus FLANGER,
PHASER, FILTER, CRUSH
nameHsitoTcs go 1/2;
oTpuuaTtesnbHble
3Ha4YeHus
npeo6pa3ytoTcs B
NoNoXuTenbHbIE.
LEVEL/DEPTH VR Bn 5B dd Ot 0 go 127
EFFECT ON/OFF | BUTTON Bn 40 dd OFF=0, ON=127
MIC HI VR Bn 1E dd Ot 0 po 127
LOW VR Bn 1F dd Ot 0 no 127
(FADER START) | FADER START 1 BUTTON Bn 58 dd OFF=0, ON=127
FADER START 2 | BUTTON Bn 59 dd OFF=0, ON=127
(HEAD PHONES) | MIXING VR Bn 1B dd Ot 0 no 127
LEVEL VR Bn 1A dd Ot 0 po 127
MIDI START BUTTON FA
STOP BUTTON FC

nmi29Ad4
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MW3MEHEHUE NPOrPAMMbBI
MSB LSB
0 ‘ 0 ‘ EFFSEL2 | EFFSEL1 ‘ EFFSELO ‘ EFFCH2 ‘ EFFCH1 ‘ EFFCHO |

* EFFECT SEL BEAT
EFFSEL2 EFFSEL1 EFFSELO

0 0 1 DELAY
0 ECHO
0 TRANS
0 FILTER
1

1

1

FLANGER
PHASER
REVERB
— — — ROBOT

— — — CRUSH

— — — ROLL

— — — REV ROLL
— — — UP ROLL
— — — DWNROLL
— — — SND/RTN
1 1
0 2
1 3
0 4
1

0

1

Ol m| | mal Al ©
_mm o m o -

MIC
CF.A
CF.B

— — — MASTER

COXPAHEHWE NAPAMETPOB

ITocne Toro, kak mynsT DJIM-700-S/DJM-700-K Gyner HacTpoeH Juist
KaKO#-Tn00 KOHKPETHOM 3a/1aul, BECh HA0Op mapaMeTpOB MOXKHO
COXPaHHTbH B BUJIC “MFHOBEHHOTO CHUMKA™ Habopa qaHHbIX. [Ipu
3aMKCH “MTHOBEHHOTO CHUMKA” TEKYIIETO COCTOSIHUS MEePEIatoTCs BCe
COOOLIEeHHs, KacaloLMecss M3MEHEHHs YIPaBJIeHUs U porpammsl. s
nepeaavu “MrHOBEHHOTO CHUMKa” apaMeTpoB yIepKUBaiiTe HaXaTon

kuornky MIDI START/STOP.

MIDI ON/OFF

ITons3ysce kuonkoit MIDI ON/OFF, s ynpasnenus
reHepupoBanueM curHana ynpasinerus MIDI. Coctosiaue mo
ymomuanuio: MIDI OFF. Jaxe korna Beiopano MIDI OFF, ¢ynkiun
.CHHXPOHHU3AIMH ¥ IIepeadll TEKYIHX TapaMeTPOB IIOAIePKIUBAIOTCS.

%
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YCTPAHEHUE HENONAOOK

YacTo HEKOPPEKTHBIE ONEePALMU IPHHUMAIOTCS 33 HENPaBHIbHYIO PaOOTy WIIM HEUCHIPAaBHOCTh. ECIH BBI fyMaeTe, 4TO ¢ 9TUM YCTPOWCTBOM YTO-TO

MIPOU30ILIO0, TO CBEPHTECH C MPHBEACHHBIMU HUKE MyHKTaMu. MIHOTIa HenomnagKa MoeT ObITh 00yCJIOBIIEHA HENPABUILHON paboTOM Apyroro
KOMIIOHEHTA, ITI03TOMY IIPOBEPSIiTEe Takke paboTy BCEX OCTAIBHBIX HCIIOIb3YEMbIX YCTPOICTB.

Ecnu Henonazky He yiaeTcst yCTpaHHUTh JaXke HOciIe CBEPKHU C IPUBEICHHBIMH HIDKE ITyHKTaMU, 00pPAaTUTECh K BallleMy MPOAABILY HJIM B OJMoKal v

CepBUCHBIN LeHTp Pioneer.

Mpu3Hak HeucnpaBHOCTU

Bo3moxxHas npuuunHa

PeweHne

OTCcyTCTBYET MUTAHUE.

He noaxmioueH cereBoi MHYP.

[MoaxirounTe CETEBOM LIHYP K PO3ETKE.

3BYK OTCYTCTBYET, I
TPOMKOCTB 3BYKa HU3Kasl.

HenpaBuibHO yCcTaHOBIIEH BXOJHOM
HePeKII0YaTeb.

HeraBI/IHLHO IOAKIKYCHBI COCIUHUTCIBHBIC
Kabenu uim COCOIMHCHHUEC UMECCT IJIOXO#M KOHTAKT.

I'He3na umK MITEKEPHI 3arps3HEHBI.

IMepexroUarens OCTabICHNs YPOBHS TTIABHOTO
Boixoqa MASTER ATT (ua 3aameii nanenu)

YCTaHOBJICH B MOJIOXKEHHE —6 1B U T.II.

‘YcTaHoBUTE BXOJHOM MEPEKITIOYaTeNb B MOJI0KEHHE,
COOTBETCTBYIOIIEE HCIIOJIb3YEMOMY KOMIIOHEHTY.
Y6enuTech B MPaBUIBHOCTU U HAJIEKHOCTH

MO IKJIFOYEHHUIA.

[IpoTpuTe nepes NOAKIIOYECHUEM BCE 3aTrPSI3HEHHBIC
KOHTAKTBHI.

OTperynupyiiTe MoJ0XKeHHe IepeKIFoYaTens

ocnabenus yposHs riasHoro Beixogqa MASTER
ATT.

OtcytcTBYyeT 1HM(POBOI BBIXO/.

YacToTa AUCKPETH3aLMK BBIXOAHOTO curHana (fs)
HE COOTBETCTBYET MapaMeTpam IOIKII0UYCHHOTO
KOMIIOHEHTA.

YcranoBute NEPEKIII0YATEIIb YaCTOThI
JAUCKpEeTU3aluu (Ha 3aHeN HaHCHI/I) B COOTBETCTBHUU
C nmapaMeTpamMy NOAKIOYCHHOI'O KOMIIOHEHTA.

3BYK HCKa)KEH.

CJHIIKOM BBICOKHIt YPOBCHbB I''TaBHOI'O BbIXO/A.

CJIMIIKOM BBICOKHIt YPOBEHb BXOAHOI'O CUI'HAJIA.

Hacrpoiite peryasitop ypoBHsI TJIIAaBHOTO BBIXOJIa
(MASTER LEVEL) wiu nepexiroyaresb
aTTEHI0ATOPA TIIABHOTO BBIXOJHOTO CHUTHAIIA
(MASTER ATT) na 3aaHeii maHeny.

Hacrpoiite perysasrop TRIM takim o6pasom,
4TOGBI BXOHOM YPOBEHB 110 MHIUKATOPAM KaHaiia
6611 paBHbM 0 B.

He paboraet kpoccdeitnep.

HCHpaBI/IHLHO BLI6paH0 TIOJIOKCHHUE IIEPEKITIOYATCIISA

CROSS FADER ASSIGN ([A], [THRU], [B)).

BLI6€pI/ITC JUISL KaHaJla IIPpaBUJIBHOC I1I0JIOKCHUC

nepexmouatenss CROSS FADER ASSIGN.

CD-muteep He 3amyckaercst OT
deiinepa.

Knonka FADER START naxonutcs B

BBIKJIFOYEHHOM COCTOSIHUH.
Pazbsem CONTROL Ha 3a1Hei naHenu He COeMHEH
¢ CD-mieepoM.

C CD-mneepom coenrner Toibko pasbem CONTROL,
HaXOJUIIIMICS Ha 3a/IHEH MaHeH MyJIbTa.

Brmrounte knonky FADER START.

Vcnonb3yst yHnpasiIsoLuii Kabelb, COeJMHNTE
pazseM CONTROL nyisra ¢ CD-muteepom.
Coenunute ¢ CD-mieepom u pasbem CONTROL, u
QHAJIOTOBBIC BXOJHBIC PA3bEMbI ITYJIbTA.

He neiictBytoT 3 dexTsI.

HenpaBuiibHO BEIOPAHO MOIOKEHHE EPEKITIOYaTeNs
BBIOOpA KaHaua Jyisl HaJloKeHus1 3 peKra.
Perynsarop napamerpa 2 a¢pdexra (LEVEL/
DEPTH) naxoxurcst B mosnoxenunu [MIN].

IpaBmIbHO BBIOEPUTE KaHAT /TS HATOKCHHUS
3¢ peKToB.
OTKOpPEKTHPYIiTE MOIIOKEHHE PEryIATOpa

napamerpa 2 s¢ppexra (LEVEL/DEPTH).

He paboraer BHemHMiA
3¢ dexrop.

IMepexnrouarens 3¢ PpeKTOB HAXOJUTCSA HE B

nonoxxenun [SND/RTN].

DddexTop He MOAKIIOUEH K pa3beMy (Ha 3aJHeil
nanenn) SEND/RETURN.

HermpaBriibHO yCTaHOBIICH MEPEKIIIOYATENb BEIOOpa
KaHasa Jisi HanokeHus 3 dexra.

VYcraHoBuTe nepekiodarens 3pQPpexToB B
nonoxenre [SND/RTN].

IMoakmounte spdexrop k pazbemy SEND/
RETURN (na 3anHeit nanenmu).

Vcnone3yiiTe nepexiroyaresb BHIOOpa KaHaa Juis
HaJloXKeHust A dekra, 4To0bI 3aJaTh HCTOYHUK
ayJJMOCHTHAJIa, Ha KOTOPBIN OyJIeT BO3JICHCTBOBATh

¢ dekr.

3BYK OT BHEIIHETO 3(dekropa

BxoznHO# ypoBeHb 0T BHemHero 3¢ dexropa

YMensbiure YPOBEHb CUI'HAJIa OT BHCIIHETO

J1711 HEKOTOPBIX TPEKOB KOPPEKTHOE U3MEPEHHE
BPM HEeBO3MOXKHO.

HCKaXCH. CJIMIIKOM BBICOKHH. 3¢ dexTopa.

He n3mepserca BPM. * YpoBeHb BXOAHOTO CHI'HAJIA CIIMIIKOM Beicokui mmu | » Hactpoiite perymsarop TRIM Takum o6pasom, 4ro6b!
UsmepenHoe 3HaueHrne BPM He CIIMLIKOM HM3KHU. YPOBEHb BXOJIHOTO CHIHaJIA COCTaBIISI
COOTBETCTBYET npubmusurensHo 0 1b Ha MHAMKaTOpe ypPOBHS KaHaa.
JIEHCTBUTENILHOCTH. * Taxoke BBIIONHUTE HACTPOUKY ISl APYTUX KaHAJIOB,

4TOOBI yPOBHH BXO/IHBIX CUTHAJIOB Ha HHX COCTABIISIN
npubisurensHo 0 1b Ha MHAMKaTOpe yPOBHS KaHaIA.
3anaBaiite BPM 1115 Takux TpeKoB BPyUHYIO C
nomoipto kHonku TAP.

M3mepennoe 3nauenne BPM
OTJINYaeTCs OT 3HAUCHMUS,
yka3anHoro Ha CD.

Hexoropoe pa3Horiacue MoeT ObITh 00yCIOBIECHO
pa3IHuYUsIMH METOJI0B omnpenenenus BPM.

Huxaxwue neiictBust He TpeOyroTCs.

He cunxponnsyercsa MIDI
CEKBEHCOP.

Pexxum MIDI cexBencopa omiinuaercs ot “slave”.

Otot Tun MIDI cexBeHcOpa He MOAIEPKUBACTCS

Ycranosute cunxponusanuio MIDI cekBeHncopa B
pexum “slave”.

MIDI- cexBeHCOpBI, HE TIOJIEPIKUBAIOIIIE TAKTOBYIO
cunxpoHu3anuio MIDI, cHHXpOHH30BaTh HEBO3MOKHO.

HenpaBuibHoe (GyHKIIMOHUPOBAHUE TOTO YCTPOHCTBA MOXKET OBITh BBI3BAHO CTATUUECKUM JIEKTPHYECTBOM MIIM JPYTMMHU BHELIHUMH OMEXaMHU.

[[J'I}I BOCCTAaHOBJICHHSI HOPMAJIBHOT'O q)yHKI.IHOHPIpOBaHI/ISI OTKJIIOYHUTEC IMATAHUE, 3aTEM BKIIIOYUTE €0 CHOBA.
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TEXHUYECKUE XAPAKTEPUCTUKU

1 Oowme 3 Bxopgbl/Bbixoabl

Beixot MASTER 1........... +8 nbB/10 KOM/22 OM WK MEHbILE 4 TlpuHagnexHocTu
Beixot MASTER 2. ...t +2 nbB/10 kOM/10 OM VIHCTPYKLIMH 1O SKCIUTYATALIAM . « . .+« v e e veee e e eeeae e e e 1
BeixogrREC. . ... —8 nbB/10 kOM/10 Om
Beixot BOOTH. . ...t +2 nbB/10 kOMm/22 OM
Beixor SEND ... +2 nbB/10 kOM/1 KOM TexHuyeckre XapakTepUCTUKH U AU3alH ycTpoiicTBa MOTYT OBITh
Boixog PHONES. .......... +8,5 n1bB/32 kOM/22 OM i MeHb1Ie M3MEHEHbI 0e3 MPeBapUTEILHOTO YBEIOMIICHHUSI.

HomuHaneHbIil BBIXOZHOI ypoBeHb/IMIIe1aHC Harpy3Ku
Boxogt MASTER 1. +25 nbB/10 kKOm
Boxogt MASTER 2. . ... +20 nbB/10 kKOm

Ilonasnenue nepexpecthsix nomex (LINE) . .............. ... 82 nb

Jlnana3oH peryJupoBKH KaHAIBHOTO KBanaiizepa Hsnano Pioneer Corporation.
Beicokue yacrorsl (HI). . .. or —26 n1b 1o +6 n1b (Ha yactore 13 k') 3ammmmeHo aropckuM npasom © 2007 Pioneer Corporation.
Cpennue yactotsl (MID) . .. or —26 1b 10 +6 1b (Ha yacrore 1 xI'm) Bce npaBa coxpaHeHBI.
Huskue vactorsl (LOW). . . .. 0126 1b 1o +6 nb (Ha yacrore 70 I'1y)

Jlnana3oH peryJupoBKH MHKPO(OHHOIrO KBanaiizepa
Boicokue vactotsl (HI). .. or—12 nb g0 +12 b (na wacrore 10 k1)
Huskue yactorsl (LOW). . ot —12 nb 1o +12 b (na wacrore 100 I'iy)

Hanpspkenue nuranus Bxox PHONO
.................. ot 220 no 240 B nepemennoro toka, 50 I'n/60 'y PaseeMel RCA . . ... ... e 3
TIOTPEOIAEMAS MOIIHOCTD. . .« ¢\ v e ve e e e et e e 33 Br Bxox CD
JlnanazoH paboUYMX TEMIEPATYP . . .« v v eenn .. or +5 °C o +35 °C Pazpembl RCA ... ... 2
JonycTumasi BIaXXHOCTb . . . . ....... ot 5 110 85 % (6e3 KOH/IeHCalIH) Bxon LINE
Bec. .o 6,6 KT PasbeMel RCA . ... . . 3
MakcumanbHble rabapuThl Bxox MIC
....... 320 mm (Iupuna) x 378,4 mm (I'mybuna) x 107,9 mm (BricoTa) PasseM XLR . ... .. ]
2 AyauonapameTpbl Pa3bem Phone (uaMeTpoM 6,3 MM) ... ...... ..o 1
YacTOTa JUCKPETHBAIMHK . « . .« v e e eeveeeee e e eeeee e 96 k't Bxon RETURN
Ananoro-uuppoBoii/uppoaHanorosslii mpeodpazosareisb Pazbem Phone (auamerpom 6,3 MM) .. ... 1
................................................. 24 paspsa Beixon MASTER
YaCTOTHAS XapaKTEPUCTHKA Pazbem XLR .. ... o 1
Juneitubiit Bxog (LINE) . .. ..o, o1 20 'y 10 20 KTy PaspeMbl RCA . ... 1
Muxpogonsbrii Bxox (MIC) . . ............... ot 20 T 10 20 KTy Berxonq BOOTH
Bxox 3Bykocrumaresst (PHONO) . . . .. ot 20 T 710 20 KTy (RIAA) PaspeMbl RCA . ... 1
OTHOLIEHHE CUIHAN/LIYM (P HOMHHAILHOM BBIXOJIE) Beixon REC (na 3annce)
Jlusteituntit BxoA (LINE) . . ..o oo 104 1B PaspeMbl RCA . ..o 1
Bxon 3Bykocaumarens (PHONO) ....................... 94 nb Berxon SEND
MukpodorHbii BxOA (MIC) . . . ...\t 82 1B Pasbem Phone (auaMeTpoM 6,3 MM) . ..o veitii 1
Uckakenus (Bbixog LINEEMASTER 1). ..o vveivoeen 0,005 % Hugposoii koaxcnanbubii Bhixox DIGITAL
CranapTHBIii BXOAHOH ypoBeHb/BX0HON HMIeaHC PaspeMbl RCA . ..o 1
Bxog PHONO 2 =4 ... ..o ~52 1bB/47 KOM Brixox MIDI OUT
Bxoa MIC 1, MIC2 ..o\ —52 1B8/22 kOM S-xoHTakTHbIA pazbeM DIN. .. ... ... o 1
Bxombi LINE, LINE/CD 1 =4 .................. ~12 n1B8/22 KOM Brixox PHONES
BxOARETURN . . ..o —12 1BB/47 kOM Crepeodonnueckuii pazbeM Phone (muamerpom 6,3 MM) . ........ 1
CraHaapTHbIN BBIXOHO# ypoBeHs/VMieane Harpy3ku/BeixoaHon Beixon CONTROL
HMTIEIAHC MarnorabapuTHslii ayjuopasbem (uaMerp 3,5 MM). ... .. ........ 2
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BLOCK DIAGRAM / SCHEMA DE PRINCIPE /
BLOCKSCHALTBILD / DIAGRAMMA A BLOCCHI/
BLOKSCHEMA / DIAGRAMA EN BLOQUES /
BJIOK-CXEMA NYJIbTA
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MNpumeyanue:
B cooTtBeTcTBMM cO cTaTbel 5 3akoHa Poccuiickon @epepaumm “O 3awmte npasB notpebutens” un
Yka3zaHuvewm lpasutenbsctsa Poccurckon @epepauym Ne 720 ot 16 ntoHs 1997 roga kopnopaums
Pioneer Europe NV ycTaHaBnuBaeT yCioBUE Ha CIeAyoLLY0 NPOAOIIKUTENIbHOCTL CPOKa CAy>XO6bl
oduumanbHO NocTaBnseMbix Ha POCCUINCKMIA PbIHOK TOBapOB.

Aypmo v Bugeoobopyposanue: 7 net

MNepeHocHoe ayanoobopyaoBaHue: 6 neT

Opyroe o6opypoBanue (HayLHWUKW, MUKPODOH 1 T.4.): 5 neT

ABTOMOGWNbHAS 3NEKTPOHNKA: 6 neT D3-7-10-6_Ru
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