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Данное устройство поставляется с литой трехконтактной сетевой вилкой, обеспечивающей безопасное и удобное подключение. В 
сетевую вилку установлен плавкий предохранитель 3 А. Когда необходимо выполнить замену предохранителя, обязательно 
убедитесь в том, что новый предохранитель имеет номинал 3 А и одобрен к использованию ASTA или BSI в соответствии со 
стандартом BS1362.

На корпусе предохранителя должен быть символ ASTA          или BSI        .

Если сетевая вилка имеет съемную крышку предохранителя, то не забудьте при смене предохранителя установить крышку на место. 
В случае потери крышки предохранителя сетевую вилку использовать нельзя. Необходимую крышку можно приобрести у вашего 
продавца.

Если штатная сетевая вилка не подходит к имеющейся сетевой розетке, плавкий предохранитель следует вынуть, а вилку 
срезать и утилизировать с соблюдением надлежащих мер предосторожности. Подключение вилки в розетку сети 13 А 
представляет опасность тяжелого поражения электрическим током.

Если на шнур устанавливается новая сетевая вилка, то соблюдайте показанную ниже цветовую маркировку проводов. В случае 
возникновения каких-либо сомнений обратитесь, пожалуйста, к квалифицированному электрику.

ВАЖНОЕ ЗАМЕЧАНИЕ

Провода сетевого шнура питания имеют следующие цветовые обозначения:

Синий: Нейтральный Коричневый: Под напряжением
Поскольку цвета проводов сетевого шнура этого устройства могут не соответствовать цветовой маркировке, используемой в вашей 
розетке, то поступайте следующим образом:

Провод СИНЕГО цвета необходимо подключать к ЧЕРНОМУ контакту или контакту, который помечен буквой N 
[Нейтральный].
Провод КОРИЧНЕВОГО цвета необходимо подключать к КРАСНОМУ контакту или контакту, помеченному буквой L [Под 
напряжением].

Замена предохранителя: Откройте отверткой нишу, в которой установлен предохранитель, и замените плавкий предохранитель.

ВНИМАНИЕ: ЛИТАЯ ВИЛКА

CAUTION
RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

D3-4-2-1-1_Ru-A

D3-4-2-1-9a_Ru

Áëàãîäàðèì Âàñ çà ïîêóïêó èçäåëèÿ êîìïàíèè Pioneer.
Ïðî÷òèòå, ïîæàëóéñòà, âíèìàòåëüíî ýòó èíñòðóêöèþ, ÷òîáû çíàòü, êàê ïðàâèëüíî îáðàùàòüñÿ ñ äàííîé ìîäåëüþ. Ïîñëå ïðî÷òåíèÿ èíñòðóêöèè ïîëîæèòå
åå â íàäåæíîå ìåñòî, ïîñêîëüêó â áóäóùåì îíà ìîæåò âàì ïðèãîäèòüñÿ äëÿ ïîëó÷åíèÿ íåîáõîäèìûõ ñïðàâîê.
Â íåêîòîðûõ ñòðàíàõ èëè ðåãèîíàõ ôîðìà ñåòåâîé âèëêè è ðîçåòêè ìîãóò îòëè÷àòüñÿ îò èçîáðàæåííûõ íà ïîÿñíèòåëüíûõ ðèñóíêàõ. Òåì íå ìåíåå,
ñïîñîá ïîäêëþ÷åíèÿ è èñïîëüçîâàíèÿ äàííîãî óñòðîéñòâà áóäåò îäèíàêîâûì.
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Ìåñòî óñòàíîâêè

Óñòàíàâëèâàéòå óñòðîéñòâî â õîðîøî âåíòèëèðóåìîì ìåñòå, ãäå îíî íå
áóäåò ïîäâåðãàòüñÿ âîçäåéñòâèþ âûñîêèõ òåìïåðàòóð è âëàæíîñòè.
÷ Íå óñòàíàâëèâàéòå óñòðîéñòâî â òàêèõ ìåñòàõ, ãäå íà íåãî áóäóò ïîïàäàòü

ïðÿìûå ñîëíå÷íûå ëó÷è, à òàêæå íå óñòàíàâëèâàéòå åãî îêîëî ïëèò è
ðàäèàòîðîâ îòîïëåíèÿ. Èçáûòî÷íûé íàãðåâ ìîæåò íåáëàãîïðèÿòíî ïîâëèÿòü íà
êîðïóñ è íà âíóòðåííèå êîìïîíåíòû óñòðîéñòâà. Óñòàíîâêà óñòðîéñòâà â
ñûðîì èëè çàïûëåííîì ìåñòå òàêæå ìîãóò ïðèâåñòè ê ïîëîìêå óñòðîéñòâà
èëè ê íåñ÷àñòíîìó ñëó÷àþ. (Èçáåãàéòå óñòàíîâêè óñòðîéñòâà âáëèçè ïëèòû,
ãäå íà íåãî ìîãóò âîçäåéñòâîâàòü ãàðü, ïàð è òåïëî îò ïëèòû.)

÷ Åñëè óñòðîéñòâî óñòàíàâëèâàåòñÿ âíóòðè íåñóùåãî êîðïóñà èëè â êàáèíêå äè-
äæåÿ, òî íå äîïóñêàéòå êàñàíèÿ óñòðîéñòâà ñî ñòåíàìè èëè ñ äðóãèì
îáîðóäîâàíèåì, ïîñêîëüêó ýòî óõóäøèò óñëîâèÿ âåíòèëÿöèè.

ÌÅÐÛ ÏÐÅÄÎÑÒÎÐÎÆÍÎÑÒÈ ÏÐÈ ÎÁÐÀÙÅÍÈÈ Ñ ÓÑÒÐÎÉÑÒÂÎÌ

Óõîä çà óñòðîéñòâîì

÷ ×òîáû ñòèðàòü ñ óñòðîéñòâà ïûëü è ãðÿçü, èñïîëüçóéòå ïîëèðîâî÷íóþ òêàíü.
÷ Åñëè ïîâåðõíîñòü óñòðîéñòâà ñèëüíî çàãðÿçíåíà, òî ïðîòðèòå åãî ìÿãêîé

òêàíüþ, ñìî÷åííîé êàêèì-ëèáî íåéòðàëüíûì ìîþùèì ñðåäñòâîì,
ðàçáàâëåííûì âîäîé â 5 – 6 ðàç, è õîðîøî îòæàòîé. Ïîñëå ýòîãî ïðîòðèòå
óñòðîéñòâî åùå ðàç ñóõîé òêàíüþ. Íå èñïîëüçóéòå âîñê äëÿ ìåáåëè èëè
÷èñòÿùèå ñðåäñòâà.

÷ Íèêîãäà íå íàíîñèòå ðàñòâîðèòåëè, áåíçèí, àýðîçîëüíûå èíñåêòèöèäû èëè
êàêèå-ëèáî äðóãèå õèìè÷åñêèå âåùåñòâà íà ñàìî óñòðîéñòâî è íå èñïîëüçóéòå
èõ âáëèçè íåãî, ïîñêîëüêó îíè ìîãóò ïðèâåñòè ê ïîð÷å ïîâåðõíîñòè.
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ÔÓÍÊÖÈÎÍÀËÜÍÛÅ ÎÑÎÁÅÍÍÎÑÒÈÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ

ÏÐÎÂÅÐÊÀ ÍÀËÈ×Èß ÏÐÈÍÀÄËÅÆÍÎÑÒÅÉ

11111 Âûñîêîå êà÷åñòâî çâóêà
Àíàëîãîâûå ñèãíàëû ïåðåäàþòñÿ ïî ìàêñèìàëüíî êîðîòêèì öåïÿì è ïðåîáðàçóþòñÿ
â öèôðîâîé ôîðìàò ñ ÷àñòîòîé äèñêðåòèçàöèè 96 êÃö âûñîêîêà÷åñòâåííûì 24-
=ðàçðÿäíûì àíàëîãî-=öèôðîâûì ïðåîáðàçîâàòåëåì. Â ðåçóëüòàòå ýòîãî ñèãíàëû
ïîñòóïàþò íà êàñêàäû öèôðîâîãî ìèêøèðîâàíèÿ ñ íàèâûñøèì êà÷åñòâîì.
Ìèêøèðîâàíèå ïðîèçâîäèòñÿ 32=-ðàçðÿäíûì ïðîöåññîðîì öèôðîâûõ ñèãíàëîâ,
ïîçâîëÿþùèì ïîëíîñòüþ óñòðàíèòü êàêèå-=ëèáî ïîòåðè êà÷åñòâà. Èäåàëüíûé
óðîâåíü ôèëüòðàöèè îáåñïå÷èâàåò îïòèìàëüíûé çâóê äëÿ èãðû äè-äæåÿ.
Àïïàðàòóðà ðàçìåùåíà â æåñòêîì êîðïóñå îñíîâàíèÿ è îñíàùåíà
âûñîêîôóíêöèîíàëüíûì áëîêîì ïèòàíèÿ è äðóãèìè òåõíîëîãè÷åñêèìè
ðàçðàáîòêàìè äëÿ âûñîêîêà÷åñòâåííîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ, èñïîëüçóþùèìèñÿ
òàêæå â DJM-1000, ÷òî ãàðàíòèðóåò ÷èñòûé è ìîùíûé êëóáíûé çâóê.

22222 Ýôôåêòû, ïðèäàþùèå çâóêó îêðàñêó
1) Ýôôåêò ãàðìîíèçàöèè ñèãíàëà
Âïåðâûå â äàííîé èíäóñòðèè, ïóëüò ïîääåðæèâàåò ýôôåêò “ãàðìîíèçàöèè
ñèãíàëà”, êîòîðûé îïðåäåëÿåò ðåàëüíóþ òîíàëüíîñòü òðåêà è ïðîèçâîäèò
íåîáõîäèìóþ ïîäñòðîéêó èãðû äè=-äæåÿ. Ýòà íîâàÿ ôóíêöèÿ îáåñïå÷èâàåò áîëåå
ïëàâíîå, áîëåå åñòåñòâåííîå ìèêøèðîâàíèå, ïî ñðàâíåíèþ ñ ïðåäûäóùèìè
ìîäåëÿìè, êîòîðûå ïðåäëàãàëè âîçìîæíîñòè ðàáîòû äè-äæåÿ òîëüêî ñ íàñòðîéêîé
òåìïà òðåêà.

2) Ìîäóëÿöèîííûé ýôôåêò
Â êàæäûé êàíàë áûëè äîáàâëåíû ýôôåêòû “Filter” [Ôèëüòð], “Crush” [Äðîáëåíèå]
è “Sweep” [Êîëåáàíèå].
Ýòè ýôôåêòû îáåñïå÷èâàþò åùå áîëüøèå âîçìîæíîñòè â èãðå äè-=äæåÿ, ïîçâîëÿÿ
ñîçäàâàòü ýôôåêòû áîëåå èíòóèòèâíî.
Êðîìå òîãî, êîìáèíàöèÿ ýòèõ ýôôåêòîâ ñ ðèòì-=ýôôåêòàìè (beat effects)
ïîçâîëÿåò ïîëó÷èòü îêîëî 50 ðàçëè÷íûõ ýôôåêòîâ, äàâàÿ îãðîìíûé ïîòåíöèàë
äëÿ ñîçäàíèÿ ðåìèêñîâ è èãðû äè=-äæåÿ.

33333 Ðèòì-ýôôåêòû
Ðèòì-ýôôåêòû, ñòîëü ïîïóëÿðíûå äëÿ ïóëüòà DJM-=600, ïîëó÷èëè çäåñü
äàëüíåéøåå ðàçâèòèå. Ýôôåêòû ìîæíî èñïîëüçîâàòü ïðèìåíèòåëüíî ê òåìïó
ìóçûêè BPM [Óäàðîâ (áèòîâ) â ìèíóòó] è, òåì ñàìûì, ïîëó÷àòü ðàçíîîáðàçíûå
çâóêè. Ê ýòèì ýôôåêòàì îòíîñÿòñÿ Delay [Çàäåðæêà], Echo [Ýõî], Reverse delay
[Ðåâåðñèðîâàííàÿ çàäåðæêà], Pan [Ïëàâàþùèé çâóê], Trance [Òðàíñ], Filter
[Ôèëüòð], Flanger [Èçãèá], Phaser [Ñäâèã ôàçû], Reverb [Ðåâåðáåðàöèÿ], Robot
[Ðîáîò], Chorus [Õîð], Roll [Ïîâòîð] è Reverse roll [Ðåâåðñèðîâàííûé ïîâòîð].

44444 Öèôðîâîé âõîä/âûõîä
Öèôðîâûå âõîäû ïîääåðæèâàþò ÷àñòîòó äèñêðåòèçàöèè 44,1/48/96 êÃö, ÷òî
ïîçâîëÿåò ïîäêëþ÷àòü ïóëüò ê öèôðîâûì êîìïîíåíòàì äè-=äæåÿ áåç óõóäøåíèÿ
êà÷åñòâà ñèãíàëà.
Öèôðîâûå âûõîäû òàêæå ïîääåðæèâàþò ÷àñòîòû äèñêðåòèçàöèè 96 êÃö (24
ðàçðÿäà) è 48 êÃö (24 ðàçðÿäà), ïðåäîñòàâëÿÿ ìàêñèìàëüíîå óäîáñòâî äëÿ
íàðåçàíèÿ àóäèîòðåêîâ èëè äðóãèõ ïðîöåäóð, êîãäà òðåáóåòñÿ âûñîêîå êà÷åñòâî
çâóêà. (Ïîääåðæèâàåòñÿ òîëüêî ôîðìàò ëèíåéíîé ÐÑÌ).

55555 Âûõîä MIDI
Ôàêòè÷åñêè âñÿ ñëóæåáíàÿ èíôîðìàöèÿ íàñòðîåê ïóëüòà DJM=-800 ìîæåò
âûâîäèòüñÿ â ôîðìàòå MIDI, ïîçâîëÿÿ ïðîèçâîäèòü êîíòðîëü âíåøíèõ
êîìïîíåíòîâ, ïîäêëþ÷åííûõ ñ èñïîëüçîâàíèåì MIDI èíòåðôåéñà.

66666 Ïðî÷èå ôóíêöèè
¶ Âîçìîæíîñòü ïîäêëþ÷åíèÿ óïðàâëÿþùåãî êàáåëÿ ê DJ CD-=ïëååðó Pioneer,

êîòîðûé ïîçâîëÿåò ñèíõðîíèçèðîâàòü íà÷àëî âîñïðîèçâåäåíèÿ òðåêà ñ
ïåðåìåùåíèåì äâèæêà ôåéäåðà (çàïóñê CD-=ïëååðà îò ôåéäåðà).

¶ Âñòðîåííûé 3-=ïîëîñíûé ýêâàëàéçåð, îáåñïå÷èâàþùèé ðåãóëèðîâêó óðîâíÿ
êàæäîé ïîëîñû â ïðåäåëàõ îò +6 äÁ äî =–26 äÁ.

¶ Ôóíêöèÿ óäîáíîãî íàçíà÷åíèÿ ëþáûõ êàíàëîâ äëÿ ðàáîòû ñ êðîññôåéäåðîì.
¶ Ôóíêöèÿ Talk-=over [Ïîä÷åðêèâàíèå ñèãíàëà îò ìèêðîôîíà], àâòîìàòè÷åñêè

óìåíüøàþùàÿ óðîâåíü ãðîìêîñòè çâóêà âîñïðîèçâåäåíèÿ òðåêà âî âðåìÿ
ââîäà ñèãíàëà îò ìèêðîôîíà.

¶ Ôóíêöèÿ âûáîðà òèïà ïåðåõîäíîé õàðàêòåðèñòèêè êàíàëüíîãî ôåéäåðà è
êðîññôåéäåðà.

¶ Ôóíêöèÿ îòêëþ÷åíèÿ ìèêðîôîíà, ïðèãëóøàþùàÿ âûõîä ìèêðîôîíà â êàáèíêó
äè-äæåÿ, òåì ñàìûì ïðåäîòâðàùàÿ âîçíèêíîâåíèå ïàðàçèòíîé îáðàòíîé
ñâÿçè.

¶ Âîçìîæíîñòü çàìåíû äâèæêîâîãî ðåãóëÿòîðà ãðîìêîñòè êàíàëüíîãî ôåéäåðà
îïöèîíàëüíûì ïîâîðîòíûì ðåãóëÿòîðîì (DJC-800RV).
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ÊÎÌÌÓÒÀÖÈÎÍÍÀß ÏÀÍÅËÜ

1. Êíîïêà POWER [Ïèòàíèå]

2. Âûõîäû MASTER 2 [Ãëàâíûé âûõîä 2]
Íåñèììåòðè÷íûé âûõîä, ðàçúåì RCA.

3. Âûõîäû íà çàïèñü (REC)
Ðàçúåìû RCA äëÿ âûâîäà ñèãíàëà íà çàïèñü.

4. Âõîäû PHONO [Çâóêîñíèìàòåëü]
Âõîäíûå ðàçúåìû RCA, ïðåäíàçíà÷åííûå äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ çâóêîñíèìàòåëÿ (MM
[ñ ïîäâèæíûì ìàãíèòîì]).
Íå èñïîëüçîâàòü äëÿ ïîäà÷è ñèãíàëîâ ëèíåéíîãî óðîâíÿ.

5. Âõîäû LINE [Ëèíåéíûé âõîä]
Âõîäíûå ðàçúåìû RCA, ïðåäíàçíà÷åííûå äëÿ ïîäà÷è ñèãíàëîâ ëèíåéíîãî óðîâíÿ.
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ êàññåòíûõ äåê èëè äðóãîãî îáîðóäîâàíèÿ ñ
ëèíåéíûì âûõîäîì.

6. Çàçåìëÿþùèå êëåììû (SIGNAL GND)
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ïðîâîäîâ çàçåìëåíèÿ ïðîèãðûâàòåëåé âèíèëîâûõ
ïëàñòèíîê (“âåðòóøåê”). Â êà÷åñòâå çàùèòíîãî çàçåìëåíèÿ èõ èñïîëüçîâàòü íåëüçÿ.

7. Âõîäû CD [CD-ïëååð]
Âõîäíûå ðàçúåìû RCA, ïðåäíàçíà÷åííûå äëÿ ïîäà÷è ñèãíàëîâ ëèíåéíîãî óðîâíÿ.
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ DJ CD-ïëååðà èëè äðóãèõ êîìïîíåíòîâ ñ
ëèíåéíûìè âûõîäàìè.

8. Ðàçúåìû DIGITAL IN [Öèôðîâîé âõîä]
Öèôðîâûå êîàêñèàëüíûå ðàçúåìû RCA.
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ DJ CD-ïëååðà èëè äðóãîãî îáîðóäîâàíèÿ ñ
öèôðîâûì êîàêñèàëüíûì âûõîäîì.
÷ Çâóê ìîæåò âðåìåííî ïðåðûâàòüñÿ ïðè èçìåíåíèè ÷àñòîòû äèñêðåòèçàöèè

âûõîäíîãî ñèãíàëà.

9. Ðàçúåì MIDI OUT [Âûõîä MIDI-ñèãíàëà]
Âûõîäíîé ðàçúåì òèïà DIN.
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ äðóãèõ MIDI-êîìïîíåíòîâ (ñì. ñòðàíèöó 20).

10. Ðàçúåì DIGITAL OUT [Öèôðîâîé âûõîä]
Öèôðîâîé êîàêñèàëüíûé âûõîä òèïà RCA.
Ãëàâíûé öèôðîâîé àóäèîâûõîä.

11. Ïåðåêëþ÷àòåëü ÷àñòîòû äèñêðåòèçàöèè (48 êÃö/96 êÃö)
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óñòàíîâêè ÷àñòîòû äèñêðåòèçàöèè öèôðîâîãî âûõîäà 96 êÃö/24
ðàçðÿäà èëè 48 êÃö/24 ðàçðÿäà.
÷ Âûêëþ÷èòå ïèòàíèå ïåðåä èçìåíåíèåì ïîëîæåíèÿ ýòîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ.

12. Ïåðåêëþ÷àòåëè âõîäîâ DIGITAL/CD [Öèôðîâîé/CD]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà àíàëîãîâîãî âõîäà (CD) èëè öèôðîâîãî âõîäà (DIGITAL
IN).

13. Ðàçúåìû RETURN [Âîçâðàò]
Âõîäû òèïà Phone äèàìåòðîì 6,3 ìì.
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ âûõîäîâ âíåøíèõ ýôôåêòîðîâ èëè àíàëîãè÷íûõ
óñòðîéñòâ.
Åñëè ïîäêëþ÷åí òîëüêî ëåâûé êàíàë (L), òî îí îäíîâðåìåííî ïîäàåòñÿ è íà
ïðàâûé êàíàë.

14. Âûõîäû SEND [Íàïðàâèòü]
Âûõîäû òèïà Phone äèàìåòðîì 6,3 ìì.
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ âõîäîâ âíåøíèõ ýôôåêòîðîâ èëè àíàëîãè÷íûõ
êîìïîíåíòîâ. Åñëè ïîäêëþ÷åí òîëüêî ëåâûé êàíàë (L), òî âûâîäèòñÿ
ìîíîôîíè÷åñêèé ñèãíàë L+R (ëåâûé + ïðàâûé êàíàëû).

15. Ðàçúåìû CONTROL [Óïðàâëåíèå]
Ìàëîãàáàðèòíûé ðàçúåì äèàìåòðîì 3,5 ìì. Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê
âõîäó óïðàâëåíèÿ DJ CD-ïëååðà Pioneer.
Åñëè ýòîò ðàçúåì ïîäêëþ÷åí, òî ôåéäåð ïóëüòà DJM-800 ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ
îïåðàöèé ïóñêà/îñòàíîâêè DJ CD-ïëååðà.

16. Êîíòðîëüíûå âûõîäû BOOTH [Êàáèíêà äè-äæåÿ]
Ðàçúåìû, îáåñïå÷èâàþùèå âûõîä êîíòðîëüíîãî ñèãíàëà, òèïà Phone äèàìåòðîì
6,3 ìì.
Óðîâåíü ñèãíàëà íà ýòèõ ðàçúåìàõ óñòàíàâëèâàåòñÿ îòäåëüíî ðåãóëÿòîðîì BOOTH
MONITOR [Êîíòðîëüíûé ñèãíàë (â êàáèíêó äè-äæåÿ)], íåçàâèñèìî îò ïîëîæåíèÿ
ðåãóëÿòîðà MASTER LEVEL [Óðîâåíü ãëàâíîãî ñèãíàëà]. (Ýòè ðàçúåìû TRS òèïà,
ïîýòîìó ïîääåðæèâàþò ñèììåòðè÷íûå è íåñèììåòðè÷íûå âûõîäû).

17. Ïåðåêëþ÷àòåëè âõîäîâ DIGITAL/LINE [Öèôðîâîé/Ëèíåéíûé]
Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà àíàëîãîâîãî (LINE) èëè öèôðîâîãî (DIGITAL IN) âõîäà.

18. Ïåðåêëþ÷àòåëü îñëàáëåíèÿ óðîâíÿ ãëàâíîãî âûõîäà
(MASTER ATT)

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îñëàáëåíèÿ óðîâíåé ãëàâíûõ âûõîäîâ 1 è 2.
Îáåñïå÷èâàåòñÿ îñëàáëåíèå 0 äÁ, –=3 äÁ, =–6 äÁ è =–12 äÁ.

19. Ïåðåêëþ÷àòåëü ñèãíàëà ìèêðîôîíà (MIC SIGNAL ADD/CUT
[Äîáàâëåíèå/Îòêëþ÷åíèå ñèãíàëà ìèêðîôîíà])

Ïðè óñòàíîâêå ýòîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ â ïîëîæåíèå [ADD] çâóêè îò ìèêðîôîíîâ 1 è
2 âûâîäÿòñÿ íà êîíòðîëüíûå âûõîäû BOOTH. Ïðè óñòàíîâêå ïåðåêëþ÷àòåëÿ â
ïîëîæåíèå [CUT] çâóêè îò ìèêðîôîíîâ 1 è 2 íå âûâîäÿòñÿ íà êîíòðîëüíûå
âûõîäû BOOTH.

20. Ðàçúåìû MASTER 1 [Ãëàâíûé âûõîä 1]
Ñèììåòðè÷íûé âûõîä òèïà XLR (øòûðüêîâûé).
÷ Ïðè èñïîëüçîâàíèè øíóðà ñî øòåêåðîì òèïà RCA ïîëüçîâàòåëÿì

ðåêîìåíäóåòñÿ ïîäêëþ÷àòü øòåêåð íåïîñðåäñòâåííî ê ðàçúåìó MASTER 2
[Ãëàâíûé âûõîä 2], íå èñïîëüçóÿ ïåðåõîäíèê XLR/RCA.

21. Ñåòåâîé ðàçúåì (AC IN)
Âñòàâüòå â ýòîò ðàçúåì ïðèëàãàåìûé ñåòåâîé øíóð è ïîäêëþ÷èòå åãî ê ðîçåòêå ñ
ñîîòâåòñòâóþùèì íàïðÿæåíèåì.

ÏÎÄÊËÞ×ÅÍÈÅ ÏÓËÜÒÀ

ÏÎÄÊËÞ×ÅÍÈÅ ÏÓËÜÒÀ (ÊÎÌÌÓÒÀÖÈÎÍÍÀß ÏÀÍÅËÜ)
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Ïðè âûïîëíåíèè ëþáûõ ïîäêëþ÷åíèé îáÿçàòåëüíî îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå âûêëþ÷àòåëåì è âûíèìàéòå ñåòåâóþ âèëêó ïóëüòà èç ðîçåòêè.

ÏÎÄÊËÞ×ÅÍÈÅ ÂÕÎÄÎÂ

DJ CD-ïëååðû Pioneer
Ïîäêëþ÷èòå àóäèî âûõîäû DJ CD-ïëååðà ê îäíîìó èç CD âõîäîâ êàíàëîâ 1 èëè 2
èëè ê âõîäó LINE êàíàëà 3 èëè 4; ñîåäèíèòå òàêæå óïðàâëÿþùèé êàáåëü îò
ïëååðà ñ ðàçúåìîì CONTROL ñîîòâåòñòâóþùåãî êàíàëà.
Óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü DIGITAL/CD ïîäêëþ÷åííîãî êàíàëà èëè ïåðåêëþ÷àòåëü
DIGITAL/LINE â ïîëîæåíèå [CD] èëè [LINE], à ïåðåêëþ÷àòåëü âõîäîâ â
ïîëîæåíèå [CD/DIGITAL] èëè [LINE/DIGITAL].
Ïðîèçâîäÿ öèôðîâûå ïîäêëþ÷åíèÿ, ñîåäèíèòå öèôðîâîé êîàêñèàëüíûé âûõîä DJ
CD-ïëååðà ñ ðàçúåìîì DIGITAL IN îäíîãî èç êàíàëîâ 1 – 4 ïóëüòà DJM-800;
çàòåì óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü DIGITAL/CD èëè ïåðåêëþ÷àòåëü DIGITAL/LINE
ñîîòâåòñòâóþùåãî êàíàëà â ïîëîæåíèå [DIGITAL], à ïåðåêëþ÷àòåëü âõîäîâ â
ïîëîæåíèå [CD/DIGITAL] èëè [LINE/DIGITAL].

Ïðîèãðûâàòåëü âèíèëîâûõ ïëàñòèíîê
Äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ïðîèãðûâàòåëÿ âèíèëîâûõ ïëàñòèíîê, ñîåäèíèòå êàáåëü
àóäèîâûõîäà ïðîèãðûâàòåëÿ ñ âõîäîì PHONO îäíîãî èç êàíàëîâ 2 – 4.
Óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü âõîäîâ ñîîòâåòñòâóþùåãî êàíàëà â ïîëîæåíèå
[PHONO].
Âõîäû PHONO ïóëüòà DJM-800 ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ çâóêîñíèìàòåëåé
òèïà ÌÌ (ñ ïîäâèæíûì ìàãíèòîì).
Ïîäêëþ÷èòå çàçåìëÿþùèé ïðîâîä ïðîèãðûâàòåëÿ ê îäíîé èç êëåìì SIGNAL
GND ïóëüòà DJM-800.
÷ Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî äëÿ êàíàëà 1 âõîäà PHONO íåò.

Ïîäêëþ÷åíèå äðóãèõ óñòðîéñòâ, èìåþùèõ ëèíåéíûé âûõîä
×òîáû èñïîëüçîâàòü êàññåòíóþ äåêó èëè äðóãîé CD-ïëååð, ñîåäèíèòå àóäèî
âûõîäû êîìïîíåíòà ñ îäíèì èç âõîäîâ LINE êàíàëîâ 3 – 4. Çàòåì óñòàíîâèòå
ïåðåêëþ÷àòåëü DIGITAL/LINE ñîîòâåòñòâóþùåãî êàíàëà â ïîëîæåíèå [LINE], à
ïåðåêëþ÷àòåëü âõîäîâ â ïîëîæåíèå [LINE/DIGITAL].
Ëèáî ïîäêëþ÷èòå êîìïîíåíò ê âõîäó LINE êàíàëà 1, à çàòåì óñòàíîâèòå
ïåðåêëþ÷àòåëü âõîäîâ êàíàëà 1 â ïîëîæåíèå [LINE].

Ïîäêëþ÷åíèå äðóãèõ óñòðîéñòâ, èìåþùèõ öèôðîâîé âûõîä
×òîáû èñïîëüçîâàòü CD-ïëååð èëè äðóãîé êîìïîíåíò ñ öèôðîâûì âûõîäîì,
ñîåäèíèòå öèôðîâîé êîàêñèàëüíûé âûõîä êîìïîíåíòà ñ îäíèì èç âõîäîâ
DIGITAL IN êàíàëà 1 –= 4; çàòåì óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü DIGITAL/CD èëè
DIGITAL/LINE ñîîò=âåòñòâóþùåãî êàíàëà â ïîëîæåíèå [DIGITAL] è ïåðåêëþ÷àòåëü
âõîäîâ â ïîëîæåíèå [CD/DIGITAL] èëè [LINE/DIGITAL].

÷ Çâóê ìîæåò âðåìåííî ïðåðûâàòüñÿ ïðè èçìåíåíèè ÷àñòîòû äèñêðåòèçàöèè
âûõîäíîãî ñèãíàëà.

Ïåðåêëþ÷àòåëü âõîäîâ

Ïåðåêëþ÷àòåëü DIGITAL/CD

Ïðîèãðûâàòåëü
âèíèëîâûõ ïëàñòèíîê

DJ CD-ïëååð

CD-ïëååð è ò.ï.

Êàññåòíàÿ äåêà è ò.ï.Ïðîèãðûâàòåëü
âèíèëîâûõ ïëàñòèíîê

DJ CD-ïëååð

ÏÎÄÊËÞ×ÅÍÈÅ ÏÓËÜÒÀ (ÏÎÄÊËÞ×ÅÍÈÅ ÂÕÎÄÎÂ)

Ïåðåêëþ÷àòåëü DIGITAL/LINE
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ÏÎÄÊËÞ×ÅÍÈÅ ÂÍÅØÍÈÕ ÝÔÔÅÊÒÎÐÎÂ, ÂÛÕÎÄÍÛÅ ÐÀÇÚÅÌÛ

Ãëàâíûé âûõîä
Ýòîò ïóëüò èìååò ñèììåòðè÷íûé âûõîä MASTER 1 (ïîääåðæèâàþùèé ðàçúåìû
XLR) è íåñèììåòðè÷íûé âûõîä MASTER 2 (ïîääåðæèâàþùèé ðàçúåìû RCA).
Èñïîëüçóÿ ïåðåêëþ÷àòåëü MASTER ATT, îòðåãóëèðóéòå âûõîäíîé óðîâåíü, ÷òîáû
îí ñîîòâåòñòâîâàë âõîäíîé ÷óâñòâèòåëüíîñòè èñïîëüçóåìîãî óñèëèòåëÿ ìîùíîñòè.
Åñëè ïåðåêëþ÷àòåëü STEREO/MONO íà êîììóòàöèîííîé ïàíåëè óñòàíîâëåí â
ïîëîæåíèå [MONO], òî ãëàâíûé âûõîä áóäåò ìîíîôîíè÷åñêèì ñî÷åòàíèåì
êàíàëîâ L+R.

Êîíòðîëüíûé âûõîä (â êàáèíêó äè-äæåÿ)
Ýòîò TRS âûõîä èñïîëüçóåò ðàçúåìû Phone äèàìåòðîì 6,3 ìì. Óðîâåíü ñèãíàëà
âûõîäà çàäàåòñÿ ðåãóëÿòîðîì BOOTH MONITOR, íåçàâèñèìî îò íàñòðîéêè
óðîâíÿ ãëàâíîãî âûõîäà.

Âûõîäû íà çàïèñü
Ýòè âûõîäû ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ âûïîëíåíèÿ çàïèñè è ÿâëÿþòñÿ RCA ðàçúåìàìè.

ÏÎÄÊËÞ×ÅÍÈÅ MIDI-ÊÎÌÏÎÍÅÍÒÎÂ

Îïèñàíèå MIDI ðàçúåìîâ ïðèâîäèòñÿ íà ñòðàíèöå 20.

Óñèëèòåëü ìîùíîñòè
(âõîäíûå ðàçúåìû òèïà RCA)

Êàññåòíàÿ äåêà (çàïèñûâàþùåå
óñòðîéñòâî ñ àíàëîãîâûì âõîäîì)

Öèôðîâîé âõîä àóäèî/
âèäåîóñèëèòåëÿ (çàïèñûâàþùåå
óñòðîéñòâî ñ öèôðîâûì âõîäîì)

Âíåøíèé ýôôåêòîðÓñèëèòåëü ìîùíîñòè
(âõîäíûå ðàçúåìû òèïà XLR)

Ïåðåêëþ÷àòåëü MASTER ATT

Óñèëèòåëü ìîùíîñòè
(äëÿ êîíòðîëüíûõ àêóñòè÷åñêèõ

ñèñòåì êàáèíêè äè-äæåÿ)

Öèôðîâîé âûõîä
Äëÿ ýòîãî öèôðîâîãî êîàêñèàëüíîãî âûõîäà èñïîëüçóþòñÿ ðàçúåìû RCA. ×àñòîòó
äèñêðåòèçàöèè ìîæíî óñòàíîâèòü ðàâíîé 96 êÃö (24 ðàçðÿäà) èëè 48 êÃö (24
ðàçðÿäà), ÷òîáû îíà ñîîòâåòñòâîâàëà ÷àñòîòå ïîäêëþ÷åííîãî óñòðîéñòâà.
÷ Âûêëþ÷èòå ïèòàíèå ïåðåä èçìåíåíèåì ïîëîæåíèÿ ýòîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ.

Âíåøíèé ýôôåêòîð
Èñïîëüçóÿ êàáåëü ñî øòåêåðàìè Phone äèàìåòðîì 6,3 ìì, ñîåäèíèòå ðàçúåìû
SEND DJ-ìèêøåðà ñ âõîäàìè ýôôåêòîðà.
Åñëè ýôôåêòîð èìååò ìîíîôîíè÷åñêèå âõîäû, òî ñîåäèíÿéòå òîëüêî ëåâûé âûõîä
(L) DJ-ìèêøåðà. Â ýòîì ñëó÷àå íà ýôôåêòîð áóäåò ïîäàâàòüñÿ ìèêøèðîâàííûé
àóäèîñèãíàë L+R. Àíàëîãè÷íûì îáðàçîì, èñïîëüçóÿ êàáåëü ñî øòåêåðàìè Phone
äèàìåòðîì 6,3 ìì, ñîåäèíèòå ðàçúåìû RETURN DJ-ìèêøåðà ñ âûõîäàìè
ýôôåêòîðà.
Åñëè ýôôåêòîð èìååò òîëüêî ìîíîôîíè÷åñêèé âûõîä, òî ïîäêëþ÷àéòå ê DJ-òîëüêî
ëåâûé âûõîäíîé êàíàë. Ñèãíàëû îò ýôôåêòîðà áóäóò ïîñòóïàòü íà ëåâûé è
ïðàâûé êàíàëû.
Ïðè èñïîëüçîâàíèè âíåøíåãî ýôôåêòîðà ïåðåêëþ÷àòåëü ýôôåêòîâ íåîáõîäèìî
óñòàíîâèòü â ïîëîæåíèå [SND/RTN].

Ïåðåêëþ÷àòåëü ÷àñòîòû äèñêðåòèçàöèè

ÏÎÄÊËÞ×ÅÍÈÅ ÏÓËÜÒÀ (ÏÎÄÊËÞ×ÅÍÈÅ ÂÍÅØÍÈÕ ÝÔÔÅÊÒÎÐÎÂ, ÂÛÕÎÄÍÛÅ ÐÀÇÚÅÌÛ/ÏÎÄÊËÞ×ÅÍÈÅ MIDI-ÊÎÌÏÎÍÅÍÒÎÂ)
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ÏÎÄÊËÞ×ÅÍÈÅ ÌÈÊÐÎÔÎÍÀ È ÍÀÓØÍÈÊÎÂ

Ìèêðîôîí
Ãíåçäî MIC 1, íàõîäÿùååñÿ íà âåðõíåé ñòîðîíå ðàáî÷åé ïàíåëè, ìîæíî
èñïîëüçîâàòü äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ìèêðîôîíà ñî øòåêåðîì Phone äèàìåòðîì 6,3 ìì
èëè ñ XLR ðàçúåìîì.
Ãíåçäî MIC 2, íàõîäÿùååñÿ íà âåðõíåé ñòîðîíå ðàáî÷åé ïàíåëè, ìîæíî
èñïîëüçîâàòü äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ìèêðîôîíà ñî øòåêåðîì Phone äèàìåòðîì 6,3
ìì.
¶ Åñëè ïåðåêëþ÷àòåëü MIC SIGNAL íà êîììóòàöèîííîé ïàíåëè óñòàíîâëåí â

ïîëîæåíèå [CUT], òî ìèêðîôîííûé ñèãíàë íå áóäåò âûâîäèòüñÿ ñ âûõîäîâ
BOOTH.

¶ Åñëè èñïîëüçóåòñÿ ìèêðîôîí, óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü MIC íà ðàáî÷åé
ïàíåëè â ïîëîæåíèå [ON] èëè [TALK OVER] è íàñòðîéòå ðåãóëÿòîð LEVEL.
Åñëè ìèêðîôîí íå èñïîëüçóåòñÿ, ðåêîìåíäóåòñÿ óñòàíîâèòü ïåðåêëþ÷àòåëü
MIC â ïîëîæåíèå [OFF] è ïîâåðíóòü ðåãóëÿòîð LEVEL â êðàéíåå ïîëîæåíèå
ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè â ñòîðîíó [–∞].

Íàóøíèêè
Ãíåçäî PHONES, íàõîäÿùååñÿ íà âåðõíåé ñòîðîíå ðàáî÷åé ïàíåëè, ìîæíî
èñïîëüçîâàòü äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ íàóøíèêîâ ñî ñòåðåîôîíè÷åñêèì øòåêåðîì Phone
äèàìåòðîì 6,3 ìì.

0

+6-12

MIC 1
LEVEL

MIC 1 MIC 2

0

HI

EQ

MIC

LOW

MIC

+6

OFF ON TALK
OVER

-12

MIC 2
LEVEL

Ìèêðîôîí 1

Ìèêðîôîí 2

(Ìèêðîôîí 1)

Íàóøíèêè

HEADPHONES

MIXING

LEVEL

PHONES

MONO SPLIT STEREO

MASTERCUE

0

ÏÎÄÊËÞ×ÅÍÈÅ ÏÓËÜÒÀ (ÏÎÄÊËÞ×ÅÍÈÅ ÌÈÊÐÎÔÎÍÀ È ÍÀÓØÍÈÊÎÂ/ÏÎÄÊËÞ×ÅÍÈÅ ÑÅÒÅÂÎÃÎ ØÍÓÐÀ)

ÏÎÄÊËÞ×ÅÍÈÅ ÑÅÒÅÂÎÃÎ ØÍÓÐÀ

Ñåòåâîé øíóð íåîáõîäèìî ïîäêëþ÷àòü â ïîñëåäíþþ î÷åðåäü.
÷ Âûïîëíèâ âñå íåîáõîäèìûå ñîåäèíåíèÿ, ïîäêëþ÷èòå ïðèëàãàåìûé ñåòåâîé øíóð ê ðàçúåìó â çàäíåé ÷àñòè ïóëüòà, à çàòåì ïîäêëþ÷èòå ñåòåâóþ âèëêó ê ñòàíäàðòíîé

ñòåííîé ðîçåòêå èëè ê âñïîìîãàòåëüíîé ñåòåâîé ðîçåòêå âàøåãî óñèëèòåëÿ.
÷ Èñïîëüçóéòå òîëüêî ïðèëàãàåìûé ñåòåâîé øíóð.
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ÐÀÁÎ×Àß ÏÀÍÅËÜ

Ñåêöèÿ ìèêðîôîííûõ âõîäîâ

1. Ðàçúåì ìèêðîôîíà 1 (MIC1)
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ìèêðîôîíà ñî øòåêåðîì òèïà XLR èëè Phone.

2. Ðàçúåì ìèêðîôîíà 2 (MIC2)
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ìèêðîôîíà ñî øòåêåðîì òèïà Phone.

3. Ðåãóëÿòîð ÷óâñòâèòåëüíîñòè ìèêðîôîíà 1 (MIC 1 LEVEL)
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàñòðîéêè óðîâíÿ ñèãíàëà îò ìèêðîôîíà 1 (ïðåäåë ðåãóëèðîâêè
îò –∞ äî 0 äÁ).

4. Ðåãóëÿòîð ÷óâñòâèòåëüíîñòè ìèêðîôîíà 2 (MIC 2 LEVEL)
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàñòðîéêè óðîâíÿ ñèãíàëà îò ìèêðîôîíà 2 (ïðåäåë ðåãóëèðîâêè
îò =–∞ äî 0 äÁ).

5. Ýêâàëàéçåð ìèêðîôîíà, ðåãóëÿòîð âûñîêèõ ÷àñòîò (HI)
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàñòðîéêè óðîâíÿ âûñîêèõ ÷àñòîò ñèãíàëà îò ìèêðîôîíîâ 1 è 2
(ïðåäåë ðåãóëèðîâêè îò –12 äÁ äî +6 äÁ).

6. Ýêâàëàéçåð ìèêðîôîíà, ðåãóëÿòîð íèçêèõ ÷àñòîò (LOW)
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàñòðîéêè óðîâíÿ íèçêèõ ÷àñòîò ñèãíàëà îò ìèêðîôîíîâ 1 è 2
(ïðåäåë ðåãóëèðîâêè îò –12 äÁ äî +6 äÁ).

7. Èíäèêàòîð ðåæèìà ðàáîòû ìèêðîôîíà
Ñâåòèòñÿ, êîãäà ìèêðîôîí âêëþ÷åí; ìèãàåò ïðè âêëþ÷åíèè ôóíêöèè TALK OVER.

8. Ïåðåêëþ÷àòåëü ðåæèìà ðàáîòû ìèêðîôîíà (MIC)
OFF:
Ñèãíàë îò ìèêðîôîíà íå âûâîäèòñÿ.
ON:
Ñèãíàë îò ìèêðîôîíà âûâîäèòñÿ â îáû÷íîì ðåæèìå.
TALK OVER:
Ñèãíàë îò ìèêðîôîíà âûâîäèòñÿ; êîãäà ïîäêëþ÷åííûé ìèêðîôîí âîñïðèíèìàåò
çâóê, íà÷èíàåò ðàáîòàòü ôóíêöèÿ TALK OVER, ïðè ýòîì âñå ñèãíàëû, êðîìå
ìèêðîôîííîãî, îñëàáëÿþòñÿ íà 20 äÁ.
¶ Êîãäà ôóíêöèÿ TALK OVER íå èñïîëüçóåòñÿ, ðåêîìåíäóåòñÿ óñòàíàâëèâàòü

ïåðåêëþ÷àòåëü â ïîëîæåíèå [OFF] èëè [ON].

Ñåêöèÿ óïðàâëåíèÿ êàíàëüíûìè âõîäàìè

9. Ïåðåêëþ÷àòåëü âõîäîâ êàíàëà 1
CD/DIGITAL:
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà CD âõîäà (àíàëîãîâûé ñèãíàë ëèíåéíîãî óðîâíÿ) èëè
öèôðîâîãî âõîäà DIGITAL [Öèôðîâîé âõîä].
LINE:
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà âõîäà LINE [Ëèíåéíûé âõîä].

10. Ïåðåêëþ÷àòåëü âõîäîâ êàíàëîâ 2 – 4
CD/DIGITAL (êàíàë 2):
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà CD âõîäà (àíàëîãîâûé ñèãíàë ëèíåéíîãî óðîâíÿ) èëè
öèôðîâîãî âõîäà DIGITAL.
LINE/DIGITAL (êàíàëû 3 – 4):
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà LINE âõîäà (àíàëîãîâûé ñèãíàë ëèíåéíîãî óðîâíÿ) èëè
öèôðîâîãî âõîäà DIGITAL.
PHONO:
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà âõîäà PHONO (àíàëîãîâûé âõîä äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ
ïðîèãðûâàòåëÿ âèíèëîâûõ ïëàñòèíîê).

11.  Ðåãóëÿòîð TRIM [Ïîäñòðîéêà]
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîäñòðîéêè óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà êàæäîãî êàíàëà (ïðåäåëû
ðåãóëèðîâêè: îò: –∞ äî +9 äÁ, ñðåäíåìó ïîëîæåíèþ ñîîòâåòñòâóåò óðîâåíü
îêîëî 0 äÁ).

12. Êàíàëüíûé ýêâàëàéçåð, ðåãóëÿòîð âûñîêèõ ÷àñòîò (HI)
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàñòðîéêè óðîâíÿ âûñîêèõ ÷àñòîò êàíàëà (äèàïàçîí
ðåãóëèðîâêè: îò =–26 äÁ äî +6 äÁ).

13. Êàíàëüíûé ýêâàëàéçåð, ðåãóëÿòîð ñðåäíèõ ÷àñòîò (MID)
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàñòðîéêè óðîâíÿ ñðåäíèõ ÷àñòîò êàíàëà (äèàïàçîí
ðåãóëèðîâêè: îò –=26 äÁ äî +6 äÁ).

ÝËÅÌÅÍÒÛ ÏÓËÜÒÀ È ÈÕ ÔÓÍÊÖÈÈ
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14. Êàíàëüíûé ýêâàëàéçåð, ðåãóëÿòîð íèçêèõ ÷àñòîò (LOW)
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàñòðîéêè óðîâíÿ íèçêèõ ÷àñòîò êàíàëà (äèàïàçîí ðåãóëèðîâêè:
îò –=26 äÁ äî +6 äÁ).

15. Èíäèêàòîð óðîâíÿ êàíàëà
Îòîáðàæàåò òåêóùèé óðîâåíü äëÿ êàæäîãî êàíàëà; ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü
óäåðæèâàåòñÿ â òå÷åíèå äâóõ ñåêóíä.

16. Êíîïêè/èíäèêàòîðû ñèãíàëà íàóøíèêîâ (CUE)
Ýòè êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðîâ êàíàëîâ 1 – 4, MASTER [Ãëàâíûé âûõîä]
èëè ýôôåêòîðà, ÷òîáû êîíòðîëèðîâàòü âûáðàííûé êàíàë ñ ïîìîùüþ íàóøíèêîâ.
Åñëè íàæàòü íåñêîëüêî êíîïîê îäíîâðåìåííî, òî âûáðàííûå êàíàëû áóäóò
ìèêøèðîâàòüñÿ. Äëÿ îòìåíû âûáðàííîãî êàíàëà íàæìèòå êíîïêó âûáðàííîãî
èñòî÷íèêà åùå ðàç. Êíîïêà âûáðàííîãî èñòî÷íèêà ÿðêî ïîäñâå÷èâàåòñÿ, à âñå
îñòàëüíûå êíîïêè çàòåìíåíû.

Ñåêöèÿ ôåéäåðîâ

17. Êíîïêè/èíäèêàòîðû ïóñêà CD-ïëååðà îò ôåéäåðà
(FADER START 1 – 4)

Ýòè êíîïêè îáåñïå÷èâàþò ôóíêöèþ ïóñêà/âîçâðàòà ê ìåòêå äëÿ òîãî êàíàëà, ê
êîòîðîìó ïîäêëþ÷åí DJ CD-ïëååð. Åñëè ôóíêöèÿ âêëþ÷åíà, òî êíîïêà ñâåòèòñÿ.
Äåéñòâèå ôóíêöèè îïðåäåëÿåòñÿ ïîëîæåíèåì ïåðåêëþ÷àòåëÿ CROSS FADER
ASSIGN [Íàçíà÷åíèå êàíàëîâ êðîññôåéäåðà].
¶ Åñëè ïåðåêëþ÷àòåëü CROSS FADER ASSIGN óñòàíîâëåí â ïîëîæåíèå [A] èëè

ïîëîæåíèå [B], òî îïåðàöèÿ ïóñêà ñ èñïîëüçîâàíèåì ôåéäåðà ïðèâÿçàíà ê
îïåðàöèè êðîññôåéäåðà (è íå ïðèâÿçàíà ê êàíàëüíîìó ôåéäåðó).

¶ Åñëè ïåðåêëþ÷àòåëü CROSS FADER ASSIGN óñòàíîâëåí â ïîëîæåíèå [THRU],
òî îïåðàöèÿ ïóñêà ñ èñïîëüçîâàíèåì ôåéäåðà ïðèâÿçàíà ê îïåðàöèè
êàíàëüíîãî ôåéäåðà (è íå ïðèâÿçàíà ê êðîññôåéäåðó).

18. Äâèæîê êàíàëüíîãî ôåéäåðà
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåãóëèðîâêè óðîâíÿ êàæäîãî êàíàëà (äèàïàçîí ðåãóëèðîâêè: îò
–∞ äî 0 äÁ).
Èçìåíåíèå âûõîäíîãî ñèãíàëà ïðîèçâîäèòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ õàðàêòåðèñòèêîé
êàíàëüíîãî ôåéäåðà, âûáðàííîé ïåðåêëþ÷àòåëåì CH FADER.

19. Ïåðåêëþ÷àòåëü CROSS FADER ASSIGN [Íàçíà÷åíèå
êàíàëîâ êðîññôåéäåðà]

Ýòîò ïåðåêëþ÷àòåëü ïîçâîëÿåò íàçíà÷èòü âûõîä êàæäîãî êàíàëà ëèáî ïðàâîé,
ëèáî ëåâîé ñòîðîíå êðîññôåéäåðà (åñëè îäíîé ñòîðîíå íàçíà÷åíî íåñêîëüêî
êàíàëîâ, òî ðåçóëüòàòîì áóäåò ñóììà êàíàëîâ).
A: Âûáðàííûé êàíàë íàçíà÷àåòñÿ ëåâîé ñòîðîíå êðîññôåéäåðà (A).
THRU: Âûõîä êàíàëüíîãî ôåéäåðà ïåðåäàåòñÿ íà ãëàâíûé âûõîä, íå ïðîõîäÿ

÷åðåç êðîññôåéäåð.
B: Âûáðàííûé êàíàë íàçíà÷àåòñÿ ïðàâîé ñòîðîíå êðîññôåéäåðà (B).

20. Ïåðåêëþ÷àòåëü õàðàêòåðèñòèêè êàíàëüíîãî ôåéäåðà
(CH FADER)

Ýòîò ïåðåêëþ÷àòåëü ïîçâîëÿåò âûáðàòü îäíó èç òðåõ òèïîâ ïåðåõîäíûõ
õàðàêòåðèñòèê êàíàëüíîãî ôåéäåðà. Ýòà íàñòðîéêà ïðèìåíÿåòñÿ îäèíàêîâî äëÿ
êàíàëîâ 1 – 4.
¶ Ëåâîå ïîëîæåíèå ïåðåêëþ÷àòåëÿ: äàííàÿ õàðàêòåðèñòèêà îáåñïå÷èâàåò ðåçêîå

óâåëè÷åíèå óðîâíÿ, êîãäà êàíàëüíûé ôåéäåð ïðèáëèæàåòñÿ ê êðàéíåìó
ïîëîæåíèþ.

¶ Ïðàâîå ïîëîæåíèå ïåðåêëþ÷àòåëÿ: äàííàÿ õàðàêòåðèñòèêà îáåñïå÷èâàåò
ïëàâíîå óâåëè÷åíèå óðîâíÿ ïðè äâèæåíèè êàíàëüíîãî ôåéäåðà.

¶ Ñðåäíåå ïîëîæåíèå ïåðåêëþ÷àòåëÿ: äàííàÿ õàðàêòåðèñòèêà îáåñïå÷èâàåò
ïðîìåæóòî÷íóþ õàðàêòåðèñòèêó, ìåæäó ëåâûì è ïðàâûì ïîëîæåíèÿìè
ïåðåêëþ÷àòåëÿ.

21. Ïåðåêëþ÷àòåëü õàðàêòåðèñòèêè êðîññôåéäåðà
(CROSS FADER)

Ýòîò ïåðåêëþ÷àòåëü ïîçâîëÿåò âûáðàòü îäíó èç òðåõ ïåðåõîäíûõ õàðàêòåðèñòèê
êðîññôåéäåðà.
¶ Ëåâîå ïîëîæåíèå ïåðåêëþ÷àòåëÿ: äàííàÿ õàðàêòåðèñòèêà îáåñïå÷èâàåò

áûñòðîå íàðàñòàíèå ñèãíàëà. (Êàê òîëüêî äâèæîê êðîññôåéäåðà ñìåùàåòñÿ îò
ñòîðîíû [A], ñèãíàë ïîÿâëÿåòñÿ â êàíàëå [B]).

¶ Ïðàâîå ïîëîæåíèå ïåðåêëþ÷àòåëÿ: äàííàÿ õàðàêòåðèñòèêà îáåñïå÷èâàåò
ïëàâíîå ïîâûøåíèå óðîâíÿ ñèãíàëà ïðè ïåðåìåùåíèè äâèæêà êðîññôåéäåðà.

¶ Ñðåäíåå ïîëîæåíèå ïåðåêëþ÷àòåëÿ: äàííàÿ õàðàêòåðèñòèêà îáåñïå÷èâàåò
ïðîìåæóòî÷íóþ õàðàêòåðèñòèêó, ìåæäó ëåâûì è ïðàâûì ïîëîæåíèÿìè
ïåðåêëþ÷àòåëÿ.

22. Äâèæîê êðîñôåéäåðà
Îáåñïå÷èâàåò âûâîä ñèãíàëîâ, íàçíà÷åííûõ ñòîðîíàì [A] è [B] â ñîîòâåòñòâèè ñ
óñòàíîâêîé ïåðåêëþ÷àòåëÿ CROSS FADER ASSIGN, ïðè ýòîì òèï ïåðåõîäíîé
õàðàêòåðèñòèêè îïðåäåëÿåòñÿ ïîëîæåíèåì ïåðåêëþ÷àòåëÿ CROSS FADER.

Ñåêöèÿ ãëàâíîãî âûõîäà

23. Ðåãóëÿòîð óðîâíÿ ãëàâíîãî âûõîäà (MASTER LEVEL)
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàñòðîéêè óðîâíÿ ñèãíàëà ãëàâíîãî âûõîäà (äèàïàçîí
ðåãóëèðîâêè: îò –∞ äî 0 äÁ).
Ãëàâíûé âûõîä ÿâëÿåòñÿ ñóììîé ñèãíàëîâ ñëåäóþùèõ êàíàëîâ: ñèãíàëà, äëÿ
êîòîðîãî ïåðåêëþ÷àòåëåì CROSS FADER ASSIGN âûáðàíî ïîëîæåíèå [THRU];
ñèãíàëà, ïðîõîäÿùåãî ÷åðåç êðîññôåéäåð; ñèãíàëîâ îò ìèêðîôîíà 1 è ìèêðîôîíà
2 (åñëè ïåðåêëþ÷àòåëü ýôôåêòà óñòàíîâëåí â ïîëîæåíèå [SND/RTN], òàêæå
äîáàâëÿåòñÿ âõîä RETURN).

24. Èíäèêàòîðû ãëàâíîãî óðîâíÿ (MASTER L, R)
Ýòè ïîëîñêîâûå èíäèêàòîðû îòîáðàæàþò âûõîäíîé óðîâåíü ëåâîãî (L) è ïðàâîãî
(R) êàíàëîâ. Èíäèêàòîðû óäåðæèâàþò ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü ñèãíàëà â òå÷åíèå
äâóõ ñåêóíä.

25. Ðåãóëÿòîð áàëàíñà ãëàâíîãî ñèãíàëà (BALANCE)
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàñòðîéêè áàëàíñà ëåâîãî/ïðàâîãî êàíàëîâ ãëàâíîãî âûõîäà,
êîíòðîëüíîãî âûõîäà, âûõîäà íà çàïèñü è öèôðîâîãî âûõîäà.

26. Ïåðåêëþ÷àòåëü ãëàâíîãî âûõîäà STEREO/MONO.
Ïðè óñòàíîâêå ýòîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ â ïîëîæåíèå [MONO] ãëàâíûé âûõîä
ñòàíîâèòñÿ ìîíîôîíè÷åñêèì ñî÷åòàíèåì L+R êàíàëîâ.

Ñåêöèÿ êîíòðîëüíîãî ñèãíàëà

27. Ðåãóëÿòîð óðîâíÿ êîíòðîëüíîãî ñèãíàëà BOOTH MONITOR
[Êîíòðîëüíûé ñèãíàë â êàáèíêó äè-äæåÿ]

Ýòîò ðåãóëÿòîð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàñòðîéêè óðîâíÿ ãðîìêîñòè êîíòðîëüíîãî
ñèãíàëà, ïîñòóïàþùåãî â êàáèíêó äè-=äæåÿ.
Óðîâåíü êîíòðîëüíîãî ñèãíàëà ìîæíî ðåãóëèðîâàòü íåçàâèñèìî îò óðîâíÿ
ãëàâíîãî âûõîäà (äèàïàçîí ðåãóëèðîâêè: îò –∞ äî 0 äÁ).

Ñåêöèÿ íàóøíèêîâ

28. Ïåðåêëþ÷àòåëü ðåæèìà ðàáîòû íàóøíèêîâ
(MONO SPLIT/STEREO)

MONO SPLIT:
Èñòî÷íèê àóäèî ñèãíàëà, âûáðàííûé ñ ïîìîùüþ êíîïêè íàóøíèêîâ CUE,
ïîäàåòñÿ íà ëåâûé êàíàë, à ãëàâíûé àóäèîñèãíàë âûâîäèòñÿ íà ïðàâûé êàíàë
(òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè êàíàë [MASTER] âûáðàí êíîïêîé íàóøíèêîâ CUE).
STEREO:
Èñòî÷íèê àóäèîñèãíàëà, âûáðàííûé ñ ïîìîùüþ êíîïêè íàóøíèêîâ CUE,
âûâîäèòñÿ â ñòåðåîôîíè÷åñêîì âèäå.

29. Ðåãóëÿòîð ìèêøåðà ñèãíàëîâ, ïîäàâàåìûõ íà íàóøíèêè
(MIXING)

Ïðè âðàùåíèè ðåãóëÿòîðà ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå (ê ïîëîæåíèþ [MASTER]), â
íàóøíèêàõ ñòàíîâèòñÿ ñëûøåí ãëàâíûé âûõîä (òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè êàíàë
[MASTER] âûáðàí êíîïêîé íàóøíèêîâ CUE); ïðè âðàùåíèè ðåãóëÿòîðà ïðîòèâ
÷àñîâîé ñòðåëêè (ê ïîëîæåíèþ [CUE]) â íàóøíèêàõ ñòàíîâèòñÿ ñëûøíî ñî÷åòàíèå
êîíòðîëüíîãî ñèãíàëà ýôôåêòà è êàíàëà, âûáðàííîãî êíîïêîé CUE.

30. Ðåãóëÿòîð óðîâíÿ ñèãíàëà íàóøíèêîâ (LEVEL)
Íàñòðàèâàåò óðîâåíü âûõîäíîãî ñèãíàëà â íàóøíèêàõ (äèàïàçîí ðåãóëèðîâêè: îò
–∞ äî 0 äÁ).

31. Ãíåçäî äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ íàóøíèêîâ (PHONES)

ÝËÅÌÅÍÒÛ ÏÓËÜÒÀ È ÈÕ ÔÓÍÊÖÈÈ (ÐÀÁÎ×Àß ÏÀÍÅËÜ)
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Ñåêöèÿ ñ÷åò÷èêà BPM

32. Êíîïêè èçìåíåíèÿ òåìïà (22222 BEAT 33333)
3 (Óâåëè÷åíèå òåìïà): Óäâàèâàåò âû÷èñëåííûé BPM.
2 (Óìåíüøåíèå òåìïà): Óìåíüøàåò âäâîå âû÷èñëåííûé BPM.
(Ñì. ñòðàíèöó 17.)
¶ Íåêîòîðûå ýôôåêòû ìîãóò áûòü çàäàíû äëÿ òåìïà “3/4”.

33. Êíîïêà ïóñêà/îñòàíîâêè MIDI-êîìïîíåíòà
(MIDI START/STOP)

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ðåæèìà MIDI-êîìïîíåíòà ìåæäó ïóñêîì è
îñòàíîâêîé (ñì. ñòðàíèöó 20).
Åñëè ýòà ôóíêöèÿ àêòèâèçèðîâàíà, òî íà äèñïëåå â òå÷åíèå äâóõ ñåêóíä
ïîÿâëÿåòñÿ ñîîáùåíèå [MIDI START (STOP)] [Ïóñê/îñòàíîâêà MIDI-êîìïîíåíòà].
MIDI SNAP SHOT:
Åñëè êíîïêó MIDI START/STOP óäåðæèâàòü íàæàòîé, òî òåêóùèå ïàðàìåòðû
ïîñûëàþòñÿ íà âíåøíèé MIDI-êîìïîíåíò.

34. Êíîïêà àâòîìàòè÷åñêîãî èçìåðåíèÿ BPM (AUTO/TAP)
Ïðè êàæäîì íàæàòèè ýòîé êíîïêè ðåæèì èçìåðåíèÿ BPM ïåðåêëþ÷àåòñÿ ìåæäó
[AUTO] è [TAP].
AUTO:
Ñâåòèòñÿ èíäèêàòîð [AUTO], ïðè ýòîì BPM âû÷èñëÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.
TAP:
Ñâåòèòñÿ èíäèêàòîð [TAP], ïðè ýòîì BPM âû÷èñëÿåòñÿ âðó÷íóþ ñ ïîìîùüþ
ïîñòóêèâàíèÿ ïî êíîïêå TAP.

35. Êíîïêà TAP
BPM âû÷èñëÿåòñÿ èç òåìïà, ñ êîòîðûì ïîñòóêèâàåòñÿ êíîïêà TAP. Åñëè êíîïêó
TAP íàæàòü â ðåæèìå AUTO, òî ðåæèì àâòîìàòè÷åñêè ïåðåêëþ÷àåòñÿ â TAP
(ðó÷íîé ââîä òåìïà).

Ñåêöèÿ ðèòì-ýôôåêòîâ (Beat effect)

36. Ïåðåêëþ÷àòåëü ýôôåêòîâ (DELAY, ECHO, REV DLY
(REVERSE DELAY), PAN, TRANS, FILTER, FLANGER, PHASER,
REVERB, ROBOT (ROBOT VOCODER), CHORUS, ROLL,
REV ROLL (REVERSE ROLL), SND/RTN (SEND/RETURN))

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà òèïà ýôôåêòà (ñì. ñòðàíèöó 15).
Ïðè èñïîëüçîâàíèè âíåøíåãî ýôôåêòîðà, ïîäêëþ÷åííîãî ê ðàçúåìàì SEND è
RETURN, óñòàíàâëèâàéòå ïåðåêëþ÷àòåëü â ïîëîæåíèå [SND/RTN].

37. Âûáîð êàíàëà, íà êîòîðûé äåéñòâóåò ýôôåêò
(1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER)

Ýòîò ïåðåêëþ÷àòåëü èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûáîðà êàíàëà, íà êîòîðûé áóäåò
äåéñòâîâàòü ýôôåêò (ñì. ñòðàíèöó 17). Åñëè âûáðàí êàíàë [MIC], òî ýôôåêòû
äåéñòâóþò íà ñèãíàëû îáîèõ ìèêðîôîíîâ (1 è 2).

38. Ðåãóëÿòîð ïàðàìåòðà ýôôåêòà 1 [TIME (PARAMETER 1)]
Ðåãóëèðóåò âðåìåííîé ïàðàìåòð äëÿ âûáðàííîãî ýôôåêòà (ñì. ñòðàíèöû 17 è
19).
¶ Åñëè ðåãóëÿòîð TIME âðàùàòü ïðè íàæàòîé êíîïêå TAP, òî BPM ìîæíî

óñòàíîâèòü âðó÷íóþ.
¶ Åñëè ðåãóëÿòîð TIME âðàùàòü ïðè íàæàòûõ êíîïêàõ TAP è AUTO/TAP, òî

BPM ìîæíî óñòàíàâëèâàòü ñ òî÷íîñòü 0,1.

39. Ðåãóëÿòîð ïàðàìåòðà ýôôåêòà 2
[LEVEL/DEPTH (PARAMETER 2)]

Ðåãóëèðóåò êîëè÷åñòâåííûå ïàðàìåòðû âûáðàííîãî ýôôåêòà (ñì. ñòðàíèöû 17 è
19).

40. Êíîïêà/èíäèêàòîð âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ ýôôåêòà (ON/
OFF)

Âêëþ÷àåò/âûêëþ÷àåò âûáðàííûé ýôôåêò (ñì. ñòðàíèöó 17). Ïðè ïåðâîì
âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ýôôåêòû ïî óìîë÷àíèþ âûêëþ÷åíû (OFF), è êíîïêà ñâåòèòñÿ
ïîñòîÿííî. Ïðè âêëþ÷åíèè ýôôåêòà (ON) êíîïêà íà÷èíàåò ìèãàòü.

Ñåêöèÿ ýôôåêòîâ îêðàøèâàíèÿ çâóêà

41. Êíîïêè/èíäèêàòîðû âûáîðà ýôôåêòà îêðàøèâàíèÿ çâóêà
(HARMONIC [Ãàðìîíèçàöèÿ], SWEEP [Êîëåáàíèå],
FILTER [Ôèëüòð], CRUSH [Äðîáëåíèå])

Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà è âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ ýôôåêòîâ îêðàøèâàíèÿ çâóêà
(ñì. ñòðàíèöó 18). Êíîïêà âûáðàííîé ôóíêöèè áóäåò ìèãàòü, è ýôôåêò áóäåò
âîçäåéñòâîâàòü íà êàíàëû 1 – 4. Åñëè íàæàòü ìèãàþùóþ êíîïêó, òî îíà áóäåò
ãîðåòü ïîñòîÿííî, à ýôôåêò âûêëþ÷èòñÿ. Ïðè ïåðâîì âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ âñå
ýôôåêòû ïî óìîë÷àíèþ âûêëþ÷åíû (âñå èíäèêàòîðû ãîðÿò ïîñòîÿííî).

42. Èíäèêàòîðû ýôôåêòà Harmonic
Åñëè âêëþ÷åí ýôôåêò [HARMONIC (Ãàðìîíèçàöèÿ)], òî ýòè èíäèêàòîðû ñâåòÿòñÿ,
à öâåò èíäèêàòîðà çàâèñèò îò ñîñòîÿíèÿ ýôôåêòà (ñì. ñòðàíèöó 18).

43. Ðåãóëÿòîð ýôôåêòà îêðàøåííîãî çâóêà (COLOR)
Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàñòðîéêè êîëè÷åñòâåííûõ ïàðàìåòðîâ ýôôåêòà, âûáðàííîãî
ñîîòâåòñòâóþùèìè êíîïêàìè (ñì. ñòðàíèöeû 18 è 19).

44. Äèñïëåé
Ïîäðîáíîñòè ñì. íà ñòðàíèöe 12.

ÝËÅÌÅÍÒÛ ÏÓËÜÒÀ È ÈÕ ÔÓÍÊÖÈÈ (ÐÀÁÎ×Àß ÏÀÍÅËÜ)
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ÑÅÊÖÈß ÄÈÑÏËÅß
EFFECT SELECT

CH SELECT

PARAMETER

1 2 3 4

MIC MST

AUTO MIDI

TAP BPM

%

A B

1

2

3

4

1. Ñåêöèÿ äèñïëåÿ ýôôåêòîâ
Èíäèêàòîð <EFFECT SELECT> [Âûáîð ýôôåêòà] ñâåòèòñÿ ïîñòîÿííî, à áóêâåííî=-
öèôðîâîé äèñïëåé (ñåìü ñèìâîëîâ â äâóõ ñòðîêàõ) îòîáðàæàåò íàçâàíèå ýôôåêòà,
êàê ïîêàçàíî íèæå. Êðîìå òîãî, êîãäà âûïîëíÿåòñÿ îäíà èç îïåðàöèé ñìåíû
ýôôåêòà, êàê ïîêàçàíî â òàáëèöå, òî â òå÷åíèå äâóõ ñåêóíä ïîêàçûâàþòñÿ
ñîîòâåòñòâóþùèå ñèìâîëû, ïîñëå ÷åãî äèñïëåé âîçâðàùàåòñÿ ê îáû÷íîìó
îòîáðàæåíèþ íàçâàíèÿ ýôôåêòà.

ÝËÅÌÅÍÒÛ ÏÓËÜÒÀ È ÈÕ ÔÓÍÊÖÈÈ (ÑÅÊÖÈß ÄÈÑÏËÅß)

2. Ñåêöèÿ âûáîðà êàíàëà
Èíäèêàòîð <CH.SELECT> [Âûáîð êàíàëà] ãîðèò ïîñòîÿííî, à âîêðóã íîìåðà
êàíàëà, íà êîòîðûé äåéñòâóåò ýôôåêò, ñâåòèòñÿ êðàñíàÿ ðàìêà.

3. Ñåêöèÿ ïàðàìåòðà
<PARAMETER>:
Èíäèêàòîð <PARAMETER> ãîðèò ïîñòîÿííî.
AUTO/TAP:
Èíäèêàòîð [AUTO] ñâåòèòñÿ, åñëè èçìåðåíèå BPM ïðîèçâîäèòñÿ â ðåæèìå AUTO,
à èíäèêàòîð [TAP] ñâåòèòñÿ, åñëè èçìåðåíèå BPM ïðîèçâîäèòñÿ â ðó÷íîì
ðåæèìå (TAP).
Ñ÷åò÷èê BPM (3 öèôðû):
Â ðåæèìå AUTO îòîáðàæàåò çíà÷åíèå àâòîìàòè÷åñêè îïðåäåëåííîãî BPM.
Åñëè BPM íå ìîæåò áûòü îïðåäåëåí àâòîìàòè÷åñêè, òî äèñïëåé áóäåò ìèãàòü (è
ïîêàçûâàòü ïðåäûäóùåå çíà÷åíèå BPM). Â ðó÷íîì ðåæèìå (TAP) èíäèêàòîð
ïîêàçûâàåò çíà÷åíèå BPM, çàäàííîå êíîïêîé TAP.
BPM:
Ñâåòèòñÿ ïîñòîÿííî.
MIDI:
Îòîáðàæàåò ñòàòóñ ïóñê/ñòîï MIDI-êîìïíåíòà.
¶ Èíäèêàòîð íà÷èíàåò ñâåòèòüñÿ ïîñëå òîãî, êàê íà MIDI-êîìïîíåíò áûëà

ïîñëàíà êîìàíäà ïóñêà.
¶  Èíäèêàòîð ïåðåñòàåò ñâåòèòüñÿ ïîñëå òîãî, êàê íà MIDI-êîìïîíåíò áûëà

ïîñëàíà êîìàíäà îñòàíîâêè.
Èíäèêàòîð ïàðàìåòðà 1 (5 öèôð):
Îòîáðàæàåò ïàðàìåòðû, çàäàííûå äëÿ êàæäîãî ýôôåêòà. Åñëè íàæàòà êíîïêà
âûáîðà òåìïà (BEAT 2, 3), òî ñîîòâåòñòâóþùåå èçìåíåíèå òåìïà ïîêàçûâàåòñÿ
â òå÷åíèå îäíîé ñåêóíäû. Åñëè êíîïêè âûáîðà òåìïà (BEAT 2, 3) èñïîëüçóþòñÿ
äëÿ çàäàíèÿ çíà÷åíèÿ âíå äèàïàçîíà ïàðàìåòðà, òî òåêóùåå ÷èñëî áóäåò ìèãàòü,
íî èçìåíÿòüñÿ íå áóäåò.
Èíäèêàòîð åäèíèö èçìåðåíèé (% èëè ms [ìñ]):
Âûñâå÷èâàþòñÿ åäèíèöû, èñïîëüçóåìûå äëÿ äàííîãî ýôôåêòà.

4. Ñåêöèÿ òåìïà
Îòîáðàæàåò ïîëîæåíèå ïàðàìåòðà 1 ïî îòíîøåíèþ ê BPM (1/1 óäàð). Íèæíèé
ðÿä ãîðèò ïîñòîÿííî. Êîãäà çíà÷åíèå ïàðàìåòðà 1 ïðèáëèæàåòñÿ ê ïîðîãîâîìó
çíà÷åíèþ, òî íà÷èíàåò ñâåòèòüñÿ ñîîòâåòñòâóþùèé èíäèêàòîð. Åñëè ïàðàìåòð 1
íàõîäèòñÿ ìåæäó ïîðîãîâûìè çíà÷åíèÿìè, òî èíäèêàòîð ìèãàåò. Õîòÿ äèñïëåé
âêëþ÷àåò ñåìü ðåàëüíûõ èíäèêàòîðîâ, äâà êîíöà òàêæå ìîãóò ñ÷èòàòüñÿ â
êà÷åñòâå èíäèêàòîðîâ, ÷òî òåîðåòè÷åñêè â öåëîì îáåñïå÷èâàåò äåâÿòü ïîëîæåíèé.
Åñëè çíà÷åíèÿ íàõîäÿòñÿ ó êîíöîâ, èíäèêàòîðû íå ñâåòÿòñÿ.

Îïåðàöèÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ

Ïðè ïóñêå MIDI-êîìïîíåíòà

Ïðè îñòàíîâêå MIDI-êîìïîíåíòà

Ïðè ïåðåäà÷å MIDI-èíôîðìàöèè

Âåðõíèé/íèæíèé
ðÿä

Âåðõíèé MIDI

Íèæíèé START

Âåðõíèé MIDI

Íèæíèé STOP

Âåðõíèé SNAP

Íèæíèé SHOT

Èíäèêàòîð íà
äèñïëåå

DELAY

ECHO

REV DLY

PAN

TRANS

FILTER

FLANGER

PHASER

REVERB

ROBOT

CHORUS

ROLL

REV ROLL

SND/RTN

Ïîëîæåíèå
ïåðåêëþ÷àòåëÿ

ýôôåêòîâ

11111 Äèñïëåé ýôôåêòîâ
Âåðõíèé / Íàçâàíèå
Íèæíèé ýôôåêòà

33333 Èíäèêàòîð ïàðàìåòðà 44444 Äèñïëåé òåìïà
Ìèí. Ìàêñ. Çàäàíî ïî Åäèíèöû

11111 22222 33333 44444 55555 66666 77777 88888 99999çíà÷åíèå çíà÷åíèå óìîë÷àíèþ èçìåðåíèÿ
Âåðõíèé DELAY
Íèæíèé
Âåðõíèé ECHO
Íèæíèé
Âåðõíèé REVERSE
Íèæíèé DELAY
Âåðõíèé PAN
Íèæíèé
Âåðõíèé TRANS
Íèæíèé
Âåðõíèé FILTER
Íèæíèé
Âåðõíèé FLANGER
Íèæíèé
Âåðõíèé PHASER
Íèæíèé
Âåðõíèé REVERB
Íèæíèé
Âåðõíèé ROBOT
Íèæíèé
Âåðõíèé CHORUS
Íèæíèé
Âåðõíèé ROLL
Íèæíèé
Âåðõíèé REVERSE
Íèæíèé ROLL
Âåðõíèé SEND/
Íèæíèé RETURN

1 4 000 500 ms 1/8 1/4 1/2 3/4 1/1 2/1 4/1 8/1 16/1

1 4 000 500 ms 1/8 1/4 1/2 3/4 1/1 2/1 4/1 8/1 16/1

10 4 000 500 ms 1/8 1/4 1/2 3/4 1/1 2/1 4/1 8/1 16/1

10 16 000 500 ms 1/16 1/8 1/4 1/2 1/1 2/1 4/1 8/1 16/1

10 16 000 500 ms 1/16 1/8 1/4 1/2 1/1 2/1 4/1 8/1 16/1

10 32 000 2 000 ms 1/4 1/2 1/1 2/1 4/1 8/1 16/1  32/1 64/1

10 32 000 2 000 ms 1/4 1/2 1/1 2/1 4/1 8/1 16/1  32/1 64/1

10 32 000 2 000 ms 1/4 1/2 1/1 2/1 4/1 8/1 16/1  32/1 64/1

1 100 50 % 10 20 30 40 50 60 70 80 90

–100 100 0 % — –100 –66 –50 0 26 50 100 —

10 32 000 2 000 ms 1/4 1/2 1/1 2/1 4/1 8/1 16/1  32/1 64/1

10 4 000 500 ms 1/16 1/8 1/4 1/2 1/1 2/1 4/1 8/1 16/1

10 4 000 500 ms 1/16 1/8 1/4 1/2 1/1 2/1 4/1 8/1 16/1

Çàòåíåííûå ïóíêòû  íå îòîáðàæàþòñÿ.
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2

1

8

7
3

4

5

6

POWER

TRIM

HI, MID, LOW

BALANCE

MASTER
LEVEL

1. Óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü POWER (íà çàäíåé ïàíåëè) â ïîëîæåíèå
ON [Âêëþ÷åíî].

2. Óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü âõîäîâ íåîáõîäèìîãî êàíàëà â
ïîëîæåíèå, ñîîòâåòñòâóþùåå âûáðàííîìó êîìïîíåíòó.
¶ Ïðè èñïîëüçîâàíèè âõîäà CD èëè LINE ïåðåêëþ÷àòåëü DIGITAL/CD èëè

DIGITAL/LINE íà êîììóòàöèîííîé ïàíåëè äîëæåí áûòü óñòàíîâëåí â
ïîëîæåíèå [CD] èëè [LINE].

¶ Ïðè èñïîëüçîâàíèè âõîäà DIGITAL ïåðåêëþ÷àòåëü DIGITAL/CD èëè
DIGITAL/LINE íà êîììóòàöèîííîé ïàíåëè äîëæåí áûòü óñòàíîâëåí â
ïîëîæåíèå [DIGITAL].

3. Èñïîëüçóÿ ðåãóëÿòîð TRIM, íàñòðîéòå óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà.
4. Èñïîëüçóÿ ðåãóëÿòîðû êàíàëüíîãî ýêâàëàéçåðà (HI, MID, LOW),

íàñòðîéòå òåìáð.
5. Èñïîëüçóÿ äâèæîê êàíàëüíîãî ôåéäåðà, íàñòðîéòå óðîâåíü

ãðîìêîñòè âûáðàííîãî êàíàëà.
6. ×òîáû ïðèìåíèòü äëÿ âûáðàííîãî êàíàëà êðîññôåéäåð, âûáåðèòå

ïåðåêëþ÷àòåëåì CROSS FADER ASSIGN ëèáî êàíàë A, ëèáî êàíàë B
è ïðîèçâîäèòå ìàíèïóëÿöèè ñ äâèæêîì êðîñôåéäåðà.
¶ Åñëè êðîññôåéäåð íå èñïîëüçóåòñÿ, òî ïåðåêëþ÷àòåëü CROSS FADER

ASSIGN óñòàíîâèòå â ïîëîæåíèå [THRU].
7. Èñïîëüçóÿ ðåãóëÿòîð MASTER LEVEL, íàñòðîéòå óðîâåíü ãðîìêîñòè

ãëàâíîãî âûõîäà.
8. Èñïîëüçóÿ ðåãóëÿòîð BALANCE, íàñòðîéòå áàëàíñ ïðàâîãî è ëåâîãî

êàíàëîâ.

STEREO/
MONO

Ìèêðîôîííûé âõîä Âûõîä êîíòðîëüíîãî ñèãíàëà

Âûõîä íà íàóøíèêè Õàðàêòåðèñòèêà ôåéäåðà

[Âûáîð ñòåðåîôîíè÷åñêîãî èëè
ìîíîôîíè÷åñêîãî ðåæèìà]
Åñëè ïåðåêëþ÷àòåëü STEREO/MONO óñòàíîâëåí â ïîëîæåíèå [MONO], òî
ãëàâíûé âûõîä ñòàíîâèòñÿ ìîíîôîíè÷åñêèì ñî÷åòàíèåì ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëîâ
(L+R).

[Ìèêðîôîííûé âõîä]
1. ×òîáû èñïîëüçîâàòü ìèêðîôîí, óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü MIC â

ïîëîæåíèå [ON] èëè [TALK OVER].
¶ Åñëè ïåðåêëþ÷àòåëü óñòàíîâëåí â ïîëîæåíèå [TALK OVER], òî âñÿêèé

ðàç, êîãäà ìèêðîôîí îáíàðóæèò ñèãíàë ñ óðîâíåì áîëåå –15 äÁ, ñèãíàëû
âñåõ îñòàëüíûõ èñòî÷íèêîâ (êðîìå ìèêðîôîíà) îñëàáëÿþòñÿ íà 20 äÁ.

2. Èñïîëüçóÿ ðåãóëÿòîð MIC 1 LEVEL, íàñòðîéòå óðîâåíü
÷óâñòâèòåëüíîñòè ìèêðîôîíà 1, à ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà MIC 2
LEVEL – óðîâåíü ÷óâñòâèòåëüíîñòè ìèêðîôîíà 2.

3. Èñïîëüçóÿ ðåãóëÿòîðû ýêâàëàéçåðà ìèêðîôîíà (HI, LOW), íàñòðîéòå
òåìáð ñèãíàëà îò ìèêðîôîíà.
¶ Ýêâàëàéçåð ìèêðîôîíà äåéñòâóåò îäíîâðåìåííî íà ìèêðîôîíû 1 è 2.

[Êîíòðîëüíûé ñèãíàë (â êàáèíêó äè-äæåÿ)]
1. Ñ ïîìîùüþ ïåðåêëþ÷àòåëÿ MIC SIGNAL íà êîììóòàöèîííîé
ïàíåëè ìîæíî âêëþ÷èòü ñèãíàë îò ìèêðîôîíà â êàáèíêó äè-äæåÿ.

¶ Ïðè âûáîðå ïîëîæåíèÿ [ADD] ñèãíàëû îò ìèêðîôîíà âûâîäÿòñÿ â êàáèíêó
äè0äæåÿ, à â ïîëîæåíèè [CUT] ñèãíàëû îò ìèêðîôîíà â êàáèíêó äè0-äæåÿ
íå âûâîäÿòñÿ.

2. Èñïîëüçóÿ ðåãóëÿòîð BOOTH MONITOR, íàñòðîéòå óðîâåíü
ãðîìêîñòè.
¶ Ðåãóëÿòîð BOOTH MONITOR ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ðåãóëèðîâêè

óðîâíÿ ãðîìêîñòè íåçàâèñèìî îò ðåãóëÿòîðà MASTER LEVEL.

[Âûõîä íà íàóøíèêè]
1. Èñïîëüçóÿ êíîïêè CUE (êàíàëû 1 – 4, MASTER, ýôôåêòîð),

âûáåðèòå èñòî÷íèê ñèãíàëà.
¶ Âûáðàííàÿ êíîïêà CUE áóäåò ÿðêî ñâåòèòüñÿ.

2. Çàäàéòå ïåðåêëþ÷àòåëåì (MONO SPLIT/STEREO) ðåæèì ðàáîòû
íàóøíèêîâ.
¶ Ïðè óñòàíîâêå ïåðåêëþ÷àòåëÿ â ïîëîæåíèå [MONO SPLIT] ëåâûé êàíàë

âûâîäèò ñèãíàë, âûáðàííûé êíîïêîé CUE, à ïðàâûé êàíàë âûâîäèò
ãëàâíûé ñèãíàë (òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè íàæàòà êíîïêà CUE äëÿ
[MASTER]).

¶ Ïðè óñòàíîâêå ïåðåêëþ÷àòåëÿ â ïîëîæåíèå [STEREO] çâóê,
ñîîòâåòñòâóþùèé âûáðàííîé êíîïêå CUE, âûâîäèòñÿ â ñòåðåîôîíè÷åñêîì
âèäå.

3. Åñëè âûáðàí ðåæèì [MONO SPLIT], òî ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà
MIXING íàñòðîéòå áàëàíñ ñèãíàëîâ ìåæäó ëåâûì (ñèãíàë,
âûáðàííûé êíîïêîé CUE) è ïðàâûì êàíàëàìè (ãëàâíûé âûõîä, íî
òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè íàæàòà êíîïêà CUE äëÿ [MASTER]).
¶ Ïðè âðàùåíèè ðåãóëÿòîðà MIXING ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå (â ñòîðîíó

[MASTER]), óâåëè÷èâàåòñÿ óðîâåíü ãëàâíîãî ñèãíàëà (òîëüêî â òîì ñëó÷àå,
åñëè íàæàòà êíîïêà CUE äëÿ [MASTER]); ïðè âðàùåíèè ðåãóëÿòîðà ïðîòèâ
÷àñîâîé ñòðåëêè (â ñòîðîíó [CUE]), âûâîäèòñÿ çâóê, âûáðàííûé êíîïêîé
CUE.

4. Èñïîëüçóÿ ðåãóëÿòîð LEVEL, íàñòðîéòå óðîâåíü ãðîìêîñòè çâóêà â
íàóøíèêàõ.

[Âûáîð õàðàêòåðèñòèêè ôåéäåðà]
Âèä èçìåíåíèÿ óðîâíÿ ãðîìêîñòè ïðè îïåðàöèÿõ ñ ôåéäåðîì ìîæåò áûòü çàäàí
âûáîðîì îäíîé èç òðåõ ïåðåõîäíûõ õàðàêòåðèñòèê.
77777 Èñïîëüçóÿ ïåðåêëþ÷àòåëü CH FADER, âûáåðèòå íåîáõîäèìóþ

ïåðåõîäíóþ õàðàêòåðèñòèêó ôåéäåðà.
¶ Ëåâîå ïîëîæåíèå ïåðåêëþ÷àòåëÿ: äàííàÿ õàðàêòåðèñòèêà îáåñïå÷èâàåò

ðåçêîå óâåëè÷åíèå óðîâíÿ, êîãäà êàíàëüíûé ôåéäåð ïðèáëèæàåòñÿ ê
êðàéíåìó ïîëîæåíèþ.

¶ Ïðàâîå ïîëîæåíèå ïåðåêëþ÷àòåëÿ: äàííàÿ õàðàêòåðèñòèêà îáåñïå÷èâàåò
ïëàâíîå óâåëè÷åíèå óðîâíÿ ïðè äâèæåíèè êàíàëüíîãî ôåéäåðà.

¶ Ñðåäíåå ïîëîæåíèå ïåðåêëþ÷àòåëÿ: äàííàÿ õàðàêòåðèñòèêà îáåñïå÷èâàåò
ïðîìåæóòî÷íóþ õàðàêòåðèñòèêó, ìåæäó ëåâûì è ïðàâûì ïîëîæåíèÿìè
ïåðåêëþ÷àòåëÿ.

¶ Ýòè íàñòðîéêè ïðèìåíèìû îäèíàêîâî ê êàíàëàì 1 – 4.

ÎÏÅÐÀÖÈÈ Ñ ÌÈÊØÅÐÎÌ (ÎÑÍÎÂÍÛÅ ÎÏÅÐÀÖÈÈ)
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77777 Èñïîëüçóÿ ïåðåêëþ÷àòåëü CROSS FADER, âûáåðèòå ïåðåõîäíóþ
õàðàêòåðèñòèêó êðîññôåéäåðà.
¶ Ëåâîå ïîëîæåíèå ïåðåêëþ÷àòåëÿ: äàííàÿ õàðàêòåðèñòèêà îáåñïå÷èâàåò

áûñòðîå íàðàñòàíèå ñèãíàëà. (Êàê òîëüêî äâèæîê êðîññôåéäåðà ñìåùàåòñÿ
îò ñòîðîíû [A], ñèãíàë ïîÿâëÿåòñÿ â êàíàëå [B]).

¶ Ïðàâîå ïîëîæåíèå ïåðåêëþ÷àòåëÿ: äàííàÿ õàðàêòåðèñòèêà îáåñïå÷èâàåò
ïëàâíîå ïîâûøåíèå óðîâíÿ ñèãíàëà ïðè ïåðåìåùåíèè äâèæêà
êðîññôåéäåðà.

¶ Ñðåäíåå ïîëîæåíèå ïåðåêëþ÷àòåëÿ: äàííàÿ õàðàêòåðèñòèêà îáåñïå÷èâàåò
ïðîìåæóòî÷íóþ õàðàêòåðèñòèêó, ìåæäó ëåâûì è ïðàâûì ïîëîæåíèÿìè
ïåðåêëþ÷àòåëÿ.

¶ Ýòà óñòàíîâêà îêàçûâàåò îäèíàêîâîå âëèÿíèå íà ñòîðîíû A è B.

ÇÀÏÓÑÊ ÏËÅÅÐÀ ÎÒ ÔÅÉÄÅÐÀ

Ïîäêëþ÷èâ îïöèîíàëüíûé óïðàâëÿþùèé êàáåëü ê DJ CD-ïëååðó Pioneer, âû
ìîæåòå íà÷èíàòü âîñïðîèçâåäåíèå íà ïëååðå ñ ïîìîùüþ êàíàëüíîãî ôåéäåðà èëè
êðîññôåéäåðà. Ïðè ïåðåìåùåíèè äâèæêà êàíàëüíîãî ôåéäåðà èëè êðîññôåéäåðà
CD0-ïëååð âûõîäèò èç ðåæèìà ïàóçû è àâòîìàòè÷åñêè (î÷åíü áûñòðî) íà÷èíàåò
âîñïðîèçâåäåíèå âûáðàííîãî òðåêà. Êðîìå òîãî, êîãäà äâèæîê ôåéäåðà
âîçâðàùàåòñÿ â èñõîäíîå ïîëîæåíèå, CD-ïëååð òàêæå âîçâðàùàåòñÿ â èñõîäíóþ
òî÷êó (âîçâðàò ê ìåòêå), ïîçâîëÿÿ âîñïðîèçâîäèòü “ñýìïë”.

Ïóñê âîñïðîèçâåäåíèÿ è âîçâðàò ê ìåòêå ñ ïîìîùüþ
êðîññôåéäåðà
Åñëè CD-ïëååð, íàçíà÷åííûé êàíàëó A, íàõîäèòñÿ â ðåæèìå îæèäàíèÿ íà ìåòêå,
òî ïåðåìåùåíèå äâèæêà êðîññôåéäåðà ñ ïðàâîé ñòîðîíû (B) ê ëåâîé ñòîðîíå (A)
àâòîìàòè÷åñêè íà÷èíàåò âîñïðîèçâåäåíèå CD-ïëååðà, ïîäêëþ÷åííîãî ê êàíàëó A.
Êîãäà äâèæîê êðîññôåéäåðà äîñòèãàåò ëåâîé ñòîðîíû (A), òî CD-ïëååð,
íàçíà÷åííûé êàíàëó B, âîçâðàùàåòñÿ íà èñõîäíóþ òî÷êó (ê ìåòêå). Êðîìå òîãî,
êîãäà CD-ïëååð, íàçíà÷åííûé êàíàëó B, íàõîäèòñÿ â ðåæèìå îæèäàíèÿ íà ìåòêå,
òî ïåðåìåùåíèå äâèæêà êðîññôåéäåðà ñ ëåâîé ñòîðîíû (B) ê ïðàâîé ñòîðîíå (A)
ïîçâîëÿåò àâòîìàòè÷åñêè íà÷àòü âîñïðîèçâåäåíèå CD-ïëååðà ïîäêëþ÷åííîãî ê
êàíàëó B.
Êîãäà äâèæîê êðîññôåéäåðà äîñòèãàåò ïðàâîé ñòîðîíû (B), òî CD-ïëååð,
íàçíà÷åííûé êàíàëó A, âîçâðàùàåòñÿ íà èñõîäíóþ òî÷êó (ê ìåòêå).
* Âîçâðàò ê ìåòêå ïðîèçâîäèòñÿ äàæå â òîì ñëó÷àå, åñëè ïåðåêëþ÷àòåëü âõîäà

íå óñòàíîâëåí â ïîëîæåíèå [CD/DIGITAL] èëè [LINE/DIGITAL].

[Èñïîëüçîâàíèå êàíàëüíîãî ôåéäåðà äëÿ
íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ]

1

2
4

FADER
START
1, 2, 3, 4

1. Íàæìèòå êíîïêó FADER START äëÿ êàíàëà (1 – 4), ïîäêëþ÷åííîãî ê
CD-ïëååðó, êîòîðûì âû õîòèòå óïðàâëÿòü.
¶ Êíîïêà âûáðàííîãî êàíàëà áóäåò ñâåòèòüñÿ.

2. Óñòàíîâèòå äâèæîê êàíàëüíîãî ôåéäåðà â “0”.
3. Óñòàíîâèòå CD-ïëååð íà íåîáõîäèìóþ ìåòêó è âêëþ÷èòå ðåæèì

îæèäàíèÿ íà ìåòêå.
¶ Åñëè ìåòêà áûëà óæå çàäàíà, òî íåò íåîáõîäèìîñòè óñòàíàâëèâàòü CD-

ïëååð â ðåæèì îæèäàíèÿ íà ìåòêå.

4. Â òîò ìîìåíò, êîãäà âû õîòèòå íà÷àòü âîñïðîèçâåäåíèå,
ïåðåìåñòèòå äâèæîê ôåéäåðà.
¶ CD-ïëååð íà÷íåò âîñïðîèçâåäåíèå.
¶ Åñëè ïîñëå òîãî, êàê âîñïðîèçâåäåíèå óæå íà÷àëîñü, êàíàëüíûé ôåéäåð

âîçâðàòèòü â èñõîäíîå ïîëîæåíèå [0], òî CD-0ïëååð âîçâðàòèòñÿ ê ìåòêå è
âíîâü ïåðåéäåò â ðåæèì îæèäàíèÿ (âîçâðàò ê ìåòêå).

* Óïðàâëåíèå âîñïðîèçâåäåíèåì îò êàíàëüíîãî ôåéäåðà âîçìîæíî òîëüêî â òîì
ñëó÷àå, åñëè ïåðåêëþ÷àòåëü CROSS FADER ASSIGN óñòàíîâëåí â ïîëîæåíèå
[THRU].

[Èñïîëüçîâàíèå êðîññôåéäåðà äëÿ íà÷àëà
âîñïðîèçâåäåíèÿ]

1. Íàæìèòå êíîïêó FADER START òîãî êàíàëà (1 – 4), ñîåäèíåííîãî ñ
CD-ïëååðîì, êîòîðûì âû õîòèòå óïðàâëÿòü.
¶ Êíîïêà âûáðàííîãî êàíàëà áóäåò ñâåòèòüñÿ.

2. Âûáåðèòå ïåðåêëþ÷àòåëåì CROSS FADER ASSIGN êàíàë [A] èëè [B].
¶ Âûáèðàéòå êàíàë [A], ÷òîáû íàçíà÷èòü êðîññôåéäåðó êàíàë A (ëåâàÿ

ñòîðîíà).
¶ Âûáèðàéòå êàíàë [B], ÷òîáû íàçíà÷èòü êðîññôåéäåðó êàíàë B (ïðàâàÿ

ñòîðîíà).
3. Ñìåñòèòå äâèæîê êðîññôåéäåðà äî êîíöà â ñòîðîíó,

ïðîòèâîïîëîæíóþ CD-ïëååðó, êîòîðûé âû õîòèòå çàïóñòèòü.
4. Óñòàíîâèòå CD-ïëååð íà íåîáõîäèìóþ ìåòêó è âêëþ÷èòå ðåæèì

îæèäàíèÿ íà ìåòêå.
¶ Åñëè ìåòêà áûëà óæå çàäàíà, òî íåò íåîáõîäèìîñòè óñòàíàâëèâàòü CD-

ïëååð â ðåæèì îæèäàíèÿ íà ìåòêå.
5. Â òîò ìîìåíò, êîãäà âû õîòèòå íà÷àòü âîñïðîèçâåäåíèå,

ïåðåìåñòèòå äâèæîê êðîññôåéäåðà.
¶ CD-ïëååð íà÷íåò âîñïðîèçâåäåíèå.
¶ Åñëè ïîñëå òîãî, êàê âîñïðîèçâåäåíèå óæå íà÷àëîñü, äâèæîê êàíàëüíîãî

ôåéäåðà ïåðåìåñòèòü äî êîíöà íà ïðîòèâîïîëîæíóþ ñòîðîíó, òî CD-
ïëååð, íàçíà÷åííûé êàíàëó ïðîòèâîïîëîæíîé ñòîðîíû, âîçâðàòèòñÿ ê òî÷êå
ìåòêè è ïåðåéäåò â ðåæèì îæèäàíèÿ (âîçâðàò ê ìåòêå).

�римечание:
�ункция пуска CD-плеера от фейдера не будет действовать, если произведено
только цифровое подключение; чтобы использовать функцию пуска CD-плеера
от фейдера обязательно используйте и аналоговое подключение CD-плеера.

1

2

3 5

FADER
START
1, 2, 3, 4

CROSS
FADER
ASSIGN
A / THRU / B

ÎÏÅÐÀÖÈÈ Ñ ÌÈÊØÅÐÎÌ (ÇÀÏÓÑÊ ÏËÅÅÐÀ ÎÒ ÔÅÉÄÅÐÀ)
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ÝÔÔÅÊÒÛ

Ýòîò ïóëüò ìîæåò ñîçäàâàòü ðèòì-ýôôåêòû, ïðèâÿçàííûå ê çíà÷åíèþ BPM, à
òàêæå ýôôåêòû îêðàøèâàíèÿ çâóêà, ñâÿçàííûå ñ ðåãóëÿòîðàìè COLOR,
ïðåäóñìîòðåííûìè äëÿ êàæäîãî êàíàëà – âñåãî 18 îñíîâíûõ ýôôåêòîâ (âêëþ÷àÿ
ðåæèì [SND/RTN]). Êðîìå òîãî, èçìåíÿÿ ïàðàìåòðû êàæäîãî ýôôåêòà ìîæíî
ïîëó÷èòü ÷ðåçâû÷àéíî øèðîêèé íàáîð âàðèàöèé ýôôåêòîâ.
Áîëüøîé íàáîð ðèòì-ýôôåêòîâ ìîæíî ïîëó÷èòü ïóòåì èçìåíåíèÿ âðåìåííîãî
ïàðàìåòðà ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà TIME (ïàðàìåòð 1), à òàêæå êîëè÷åñòâåííîãî
ïàðàìåòðà ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà LEVEL/DEPTH (ïàðàìåòð 2).
Ìîäèôèêàöèè ýôôåêòîâ îêðàøèâàíèÿ çâó÷àíèÿ ìîæíî ïîëó÷èòü ñ ïîìîùüþ
ðåãóëÿòîðîâ COLOR. Ïðè ñî÷åòàíèè ðèòì-ýôôåêòîâ è ýôôåêòîâ îêðàøèâàíèÿ
çâóêà ìîæíî ïîëó÷èòü åùå áîëåå áîãàòûé íàáîð ðàçëè÷íûõ ýôôåêòîâ.

ÒÈÏÛ ÐÈÒÌ-ÝÔÔÅÊÒÎÂ

1. DELAY (Ïîâòîð îäíîãî çâóêà)
Áûñòðî è ëåãêî ìèêøèðóåò çàäåðæàííûå çâóêè óäàðîâ 1/8, 1/4, 1/2, 3/4,
1/1, 2/1, 4/1, 8/1 èëè 16/1. Íàïðèìåð, ïðè äîáàâëåíèè çàäåðæàííîãî
óäàðà 1/2 ÷åòûðå óäàðà ñòàíîâÿòñÿ âîñåìüþ óäàðàìè. Êðîìå òîãî,
äîáàâëåíèå çàäåðæàííîãî 3/4 óäàðà ñîçäàåò ñèíêîïèðîâàííûé ðèòì.

Ïðèìåð

Îðèãèíàë
(4 óäàðà)

Çàäåðæêà 1/2
(8 óäàðîâ)

3. REVERSE DELAY (Ïîâòîð îäíîãî çâóêà)
Ýòà ôóíêöèÿ îáåñïå÷èâàåò áûñòðîå è óäîáíîå ìèêøèðîâàíèå
èíâåðòèðîâàííîãî çàäåðæàííîãî ñèãíàëà ñ òåìïîì 1/8, 1/4, 1/2, 3/4, 1/1,
2/1, 4/1, 8/1 èëè 16/1.

Ïðèìåð

Îðèãèíàë

1/1
ðåâåðñèðîâàííàÿ
çàäåðæêà

1 óäàð

1 óäàð

5. Auto TRANS
Â åäèíèöàõ 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1 èëè 16/1 óäàðîâ çâóê
àâòîìàòè÷åñêè âûðåçàåòñÿ ñèíõðîííî ñ ðèòìîì.

Ïðèìåð

1 òàêò = 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1
èëè 16/1 óäàðîâ

Âûðåçàíî

Âðåìÿ

Âûðåçàíî

2. ECHO (Ìíîãî÷èñëåííûå ïîâòîðÿþùèåñÿ çâóêè)
Ýòîò ðåæèì îáåñïå÷èâàåò áûñòðîå è óäîáíîå ìèêøèðîâàíèå ýõà äëÿ
óäàðîâ 1/8, 1/4, 1/2, 3/4, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1 èëè 16/1.
Íàïðèìåð, åñëè ýõî óäàðà 1/1 èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûðåçàíèÿ âõîäíîãî
çâóêà, òî çâóê, ñèíõðîííûé ñ ýòèì óäàðîì, áóäåò ïîâòîðÿòüñÿ ñ
çàòóõàíèåì.
Êðîìå òîãî, ïðè äîáàâëåíèè ïîâòîðà óäàðà 1/1 ê ñèãíàëó ìèêðîôîíà, çâóê
áóäåò ïîâòîðÿòüñÿ ñèíõðîííî ñ ìóçûêàëüíûì ðèòìîì.
Åñëè ïîâòîð óäàðà 1/1 ïðèìåíèòü ê òðåêó ñ âîêàëîì, òî ïåñíÿ
ïðèîáðåòàåò ýôôåêò ìíîãîêðàòíîãî ïîâòîðà.

Ïðèìåð

1 óäàð
Âûðåçàåò
âõîäíîé çâóê

1 óäàð

4. Auto PAN (L-R BALANCE)
Ýòà ôóíêöèÿ îáåñïå÷èâàåò áûñòðîå è óäîáíîå ðàñïðåäåëåíèå çâóêîâ â
åäèíèöàõ 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1 è 16/1 â ïðàâûé è ëåâûé
êàíàëû ñèíõðîííî ñ ðèòìîì (ôóíêöèÿ Auto beat pan).
Êðîìå òîãî, ìîæåò ïðîèçâîäèòüñÿ óêîðî÷åííàÿ ôóíêöèÿ Auto pan,
ïîçâîëÿþùàÿ çâóêàì ðàñïðåäåëÿòüñÿ íàïðàâî è íàëåâî î÷åíü áûñòðî, ÷òî
âðó÷íóþ ïðîäåëàòü íåâîçìîæíî.

Ïðèìåð

1 òàêò = 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1
èëè 16/1 óäàðîâ

Öåíòð
(Ñòåðåî)

Ôóíêöèÿ Auto
beat pan

Öåíòð
(Ñòåðåî)

 Ôóíêöèÿ Short auto pan

ÝÔÔÅÊÒÛ (ÒÈÏÛ ÐÈÒÌ-ÝÔÔÅÊÒÎÂ)
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6. FILTER [Ôèëüòð]
Çíà÷èòåëüíîå èçìåíåíèå îêðàñêè çâó÷àíèÿ ïóòåì ñäâèãà ÷àñòîòû ôèëüòðà
â åäèíèöàõ 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1 èëè 64/1 óäàðà.

Ïðèìåð

1 òàêò = 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1
èëè 64/1 óäàðîâ

×àñòîòà

7. FLANGER [Èçãèá]
Ïðîñòîå è áûñòðîå ïîëó÷åíèå 1-òàêòíîãî ýôôåêòà “èçãèáà” äëÿ óäàðîâ
1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1 èëè 64/1.

Ïðèìåð

1 òàêò = 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1
èëè 64/1 óäàðà

Êîðîòêàÿ
çàäåðæêà

8. PHASER [Ñäâèã ôàçû]
Ïðîñòîå è áûñòðîå ïîëó÷åíèå 1-òàêòíîãî ýôôåêòà Phaser â åäèíèöàõ 1/4,
1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1 èëè 64/1 óäàðîâ.

Ïðèìåð

1 òàêò = 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1, 16/1, 32/1
èëè 64/1 óäàðà

Ñäâèã ôàçû

9. REVERB [Ðåâåðáåðàöèÿ]
Ñîçäàåò ýôôåêò ðåâåðáåðàöèè.

10. ROBOT [Ðîáîò]
Âõîäÿùèå çâóêè âîñïðîèçâîäÿòñÿ êàê áóäòî ìåõàíè÷åñêèì ãîëîñîì.

11. CHORUS [Õîð]
Ãåíåðèðóåòñÿ õîðîâîé çâóê ñèíõðîííî ñ 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1
èëè 16/1 óäàðàìè. Ïðîèçâîäèìûé çâóê èìååò øèðèíó, êàê áóäòî òîò æå
ñàìûé òîí èçäàåòñÿ íåñêîëüêèìè èñòî÷íèêàìè ñèãíàëîâ.

12. ROLL [Ïîâòîð]
Çàïèñü è ïîâòîðíîå âîñïðîèçâåäåíèå çâóêîâ 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, 2/1,
4/1, 8/1 èëè 16/1 óäàðîâ. Ýôôåêò Roll ìîæíî òàêæå ïîëó÷èòü, êîãäà çâóêè
èçìåíÿþòñÿ ñèíõðîííî ñ ðèòìîì îò 1/1 óäàðà äî 1/2 èëè 1/4 óäàðà.

Ïðèìåð

Ïîâòîð

Îðèãèíàë

Roll 1/1

Ýôôåêò âêëþ÷åí

13. REVERSE ROLL
Çàïèñü è ïîâòîðíîå âîñïðîèçâåäåíèå èíâåðòèðîâàííûõ çâóêîâ 1/16, 1/8,
1/4, 1/2, 1/1, 2/1, 4/1, 8/1 èëè 16/1 óäàðîâ. Ýôôåêò Reverse roll ìîæíî
òàêæå ïîëó÷èòü, êîãäà çâóêè èçìåíÿþòñÿ ñèíõðîííî ñ ðèòìîì îò 1/1 óäàðà
äî 1/2 èëè 1/4 óäàðà.

Ïðèìåð

Ðåâåðñèâíûé ïîâòîð

Îðèãèíàë

Reverse roll 1/1

Ýôôåêò
âêëþ÷åí

14. SEND/RETURN
Îãðîìíîå ðàçíîîáðàçèå äîïîëíèòåëüíûõ ýôôåêòîâ ìîæíî ïîëó÷èòü ïðè
ïîäêëþ÷åíèè ê ïóëüòó ñýìïëåðà èëè ýôôåêòîðà.

ÝÔÔÅÊÒÛ (ÒÈÏÛ ÐÈÒÌ-ÝÔÔÅÊÒÎÂ)
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ÑÎÇÄÀÍÈÅ ÐÈÒÌ-ÝÔÔÅÊÒÎÂ

EFFECT SELECT

CH SELECT

PARAMETER

1 2 3 4

MIC MST

AUTO MIDI
TAP BPM

%

A B

1

4

2

3

5

TAP
AUTO/TAP

ON/OFF

TIME

LEVEL/DEPTH

BEAT 2, 3

Ïðèìåð äèñïëåÿ

Íàçâàíèå ýôôåêòà: DELAY

Êàíàë, íà êîòîðûé âîçäåéñòâóåò ýôôåêò: Êàíàë 1

Çíà÷åíèå BPM: 120 óäàðîâ â ìèíóòó

Ïàðàìåòð 1: 500 ìñ

Êðàòíîñòü óäàðîâ: 1/1

Ðèòì-ýôôåêòû ïîçâîëÿþò ïðîèçâîäèòü î÷åíü áûñòðóþ óñòàíîâêó âðåìåíè
ýôôåêòà, ñèíõðîííîãî ñ BPM (óäàðîâ â ìèíóòó) è, òåì ñàìûì, îáåñïå÷èâàþò
ïîëó÷åíèå øèðîêîãî ðàçíîîáðàçèÿ ýôôåêòîâ, ñèíõðîííûõ ñ òåêóùèì ðèòìîì,
äàæå âî âðåìÿ æèâûõ ïðåäñòàâëåíèé.

1. Íàæìèòå êíîïêó AUTO/PAN, ÷òîáû çàäàòü ðåæèì èçìåðåíèÿ BPM
(BPM ñîîòâåòñòâóåò ñêîðîñòè òðåêà).
AUTO: BPM âõîäíîé ìóçûêè îïðåäåëÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.
TAP: BPM âõîäíîé ìóçûêè çàäàåòñÿ âðó÷íóþ ïóòåì ïîñòóêèâàíèÿ ïî êíîïêå TAP.
¶ Ïðè ïåðâîì âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ïî óìîë÷àíèþ óñòàíàâëèâàåòñÿ ðåæèì

[AUTO].
¶ Íà äèñïëåå ñâåòèòñÿ èíäèêàòîð âûáðàííîãî ðåæèìà [AUTO/TAP].
¶ Â òîì ñëó÷àå, êîãäà BPM òðåêà íåëüçÿ îïðåäåëèòü àâòîìàòè÷åñêè,

èíäèêàòîð BPM áóäåò ìèãàòü.
¶ Ýôôåêòèâíûé äèàïàçîí èçìåðåíèé BPM ñîñòàâëÿåò 70 – 180 BPM.

Äëÿ íåêîòîðûõ òðåêîâ íåâîçìîæíî òî÷íîå èçìåðåíèå BPM.
Â ýòîì ñëó÷àå èñïîëüçóéòå ðåæèì TAP äëÿ ðó÷íîãî ââîäà BPM.

[Èñïîëüçîâàíèå êíîïêè TAP äëÿ ðó÷íîãî ââîäà BPM]
Åñëè êíîïêó TAP ñòóêíóòü äâà èëè áîëüøåå êîëè÷åñòâî ðàç
ñèíõðîííî ñ ðèòìîì ìóçûêè (1/4 íîòû), òî BPM áóäåò çàäàí êàê
ñðåäíÿÿ âåëè÷èíà äëÿ ýòîãî èíòåðâàëà.
¶ Åñëè ðåæèì èçìåðåíèÿ BPM óñòàíîâëåí â [AUTO], òî ïîñòóêèâàíèå

êíîïêè TAP ïåðåêëþ÷èò åãî â ðåæèì TAP, è áóäåò èçìåðÿòüñÿ òåìï, ñ
êîòîðûì ïîñòóêèâàåòñÿ êíîïêà TAP.

¶ Åñëè BPM çàäàåòñÿ ñ ïîìîùüþ êíîïêè TAP, òî èçìåðåíèå ìîæåò áûòü
“1/1” èëè “4/1” (â çàâèñèìîñòè îò âûáðàííîãî ýôôåêòà), à â
êà÷åñòâå âðåìåíè ýôôåêòà áóäåò óñòàíîâëåíî âðåìÿ 1 óäàðà (1/4
íîòû) èëè 4 óäàðîâ.

¶ Åñëè ðåãóëÿòîð TIME âðàùàòü ïðè íàæàòîé êíîïêå TAP, òî BPM
ìîæíî óñòàíàâëèâàòü âðó÷íóþ.
Åñëè ðåãóëÿòîð TIME âðàùàòü ïðè íàæàòûõ êíîïêàõ TAP è AUTO/TAP,
òî BPM ìîæíî çàäàâàòü íåïîñðåäñòâåííî ñ òî÷íîñòüþ 0,1 óäàðà.

2. Âûáåðèòå ïåðåêëþ÷àòåëåì ýôôåêòîâ íóæíûé ýôôåêò.
¶ Íà äèñïëåå áóäåò âûâåäåíî èìÿ âûáðàííîãî ýôôåêòà.
¶ Ïîäðîáíîñòè, êàñàþùèåñÿ ðàçëè÷íûõ ýôôåêòîâ, ñì. íà ñòðàíèöàõ 15 è

16.

3. Âûáåðèòå ïåðåêëþ÷àòåëåì êàíàëîâ òîò êàíàë, íà êîòîðûé áóäåò
âîçäåéñòâîâàòü ýôôåêò.
¶ Èíäèêàòîð íàçâàíèÿ êàíàëà áóäåò ïîêàçûâàòü âûáðàííûé êàíàë â êðàñíîé

ðàìêå.
¶ Åñëè âûáðàí êàíàë [MIC], òî ýôôåêò áóäåò äåéñòâîâàòü íà ñèãíàëû îáîèõ

ìèêðîôîíîâ (1 è 2).
4. Èñïîëüçóÿ êíîïêó BEAT (22222, 33333), âûáåðèòå êðàòíîñòü ðèòìà, ñ

êîòîðûì áóäåò ñèíõðîíèçèðîâàí ýôôåêò.
¶ Ïðè íàæàòèè êíîïêè 3 òåìï, âû÷èñëåííûé èç BPM, óäâàèâàåòñÿ, à åñëè

íàæàòü êíîïêó 2, òî âû÷èñëåííûé òåìï óìåíüøàåòñÿ âäâîå (íåêîòîðûå
ýôôåêòû ïîçâîëÿþò èñïîëüçîâàòü óñòàíîâêó “3/4”).

¶ Êðàòíîñòü âûáðàííîãî òåìïà (ïîëîæåíèå ïàðàìåòðà 1) îòîáðàæàåòñÿ â
ñåìè ñåêöèÿõ (ñì. ñòðàíèöó 12).

¶ Âðåìÿ ýôôåêòà, ñîîòâåòñòâóþùåå êðàòíîñòè òåìïà, óñòàíàâëèâàåòñÿ
àâòîìàòè÷åñêè.
Ïðèìåð: Êîãäà PBM = 120
1/1 = 500 ìñ
1/2 = 250 ìñ
2/1 = 1000 ìñ

5. Äëÿ âêëþ÷åíèÿ ýôôåêòà óñòàíîâèòå êíîïêó ON/OFF â ïîëîæåíèå ON.
¶ Ïðè êàæäîì íàæàòèè ýòîé êíîïêè ýôôåêò âêëþ÷àåòñÿ èëè âûêëþ÷àåòñÿ

(ïðè ïåðâîì âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ýôôåêòû ïî óìîë÷àíèþ âûêëþ÷åíû).
¶ Ïðè âêëþ÷åííîì ýôôåêòå êíîïêà ON/OFF ìèãàåò.

Ïàðàìåòð 1
Âðàùåíèåì ðåãóëÿòîðà TIME (PARAMETER 1) íàñòðàèâàåòñÿ âðåìåííîé
ïàðàìåòð (âðåìÿ) äëÿ âûáðàííîãî ýôôåêòà.
Ïîäðîáíîå îïèñàíèå âëèÿíèÿ âðàùåíèÿ ðåãóëÿòîðà TIME (PARAMETER 1) íà
ïàðàìåòð 1 ñì. íà ñòðàíèöå 19.

Ïàðàìåòð 2
Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà LEVEL/DEPTH (PARAMETER 2) íàñòðàèâàåò
êîëè÷åñòâåííûé ïàðàìåòð âûáðàííîãî ýôôåêòà.
Ïîäðîáíîå îïèñàíèå âëèÿíèÿ âðàùåíèÿ ðåãóëÿòîðà LEVEL/DEPTH (PARAMETER
2) íà ïàðàìåòð 2 ñì. íà ñòðàíèöå 19.

ÝÔÔÅÊÒÛ (ÑÎÇÄÀÍÈÅ ÐÈÒÌ-ÝÔÔÅÊÒÎÂ)
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ÎÏÈÑÀÍÈÅ ÝÔÔÅÊÒÎÂ ÎÊÐÀØÅÍÍÎÃÎ ÇÂÓ×ÀÍÈß

1. HARMONIC [Ãàðìîíèçàöèÿ]
Îïðåäåëÿåòñÿ îòêëîíåíèå âõîäíîãî ñèãíàëà îò àáñîëþòíîé âûñîòû òîíà,
êîòîðîå àâòîìàòè÷åñêè êîìïåíñèðóåòñÿ äî áëèæàéøåãî òîíà.
Âðàùåíèåì ðåãóëÿòîðà âûñîòà/íîòà ìîãóò áûòü íàñòðîåíû â ïðåäåëàõ ±6
ïîëóòîíîâ.

COLOR

HILOW

Âõîäíîé çâóê

3. CRUSH [Äðîáëåíèå]
Ýòîò ýôôåêò ñëåãêà “äðîáèò” çâóê, ïðèäàâàÿ çâó÷àíèþ îïðåäåëåííûé
àêöåíò.

4. FILTER [Ôèëüòð]
Ñäâèãàåòñÿ ÷àñòîòà ôèëüòðà, ÷òî ïðèâîäèò ê áîëüøèì èçìåíåíèÿì òîíà.
Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå ïðîèçâîäèò ýôôåêò ôèëüòðà
âûñîêèõ ÷àñòîò, à âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè
ïðîèçâîäèò ýôôåêò ôèëüòðà íèçêèõ ÷àñòîò.

Ôèëüòð íèçêèõ ÷àñòîò

×àñòîòà

COLOR

HILOW

Ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò

×àñòîòà

ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÈÅ ÝÔÔÅÊÒÎÂ ÎÊÐÀØÅÍÍÎÃÎ
ÇÂÓ×ÀÍÈß

Ýôôåêòû îêðàøèâàíèÿ çâóêà äëÿ êàæäîãî êàíàëà îïðåäåëÿþòñÿ ðåãóëÿòîðîì
ïàðàìåòðà ýôôåêòà COLOR.
* Ýôôåêòû îêðàøèâàíèÿ çâóêà íå ïðèìåíÿþòñÿ äëÿ ìèêðîôîííîãî âõîäà.

1. ×òîáû âûáðàòü íåîáõîäèìûé ýôôåêò îêðàøèâàíèÿ çâóêà, íàæìèòå
ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó (HARMONIC, SWEEP, FILTER, CRUSH):
HARMONIC:
Îáåñïå÷èâàåò ñäâèã òåêóùåãî òîíà òðåêà äî áëèæàéøåé íîòû.
SWEEP:
Çâóê òðåêà ïðîõîäèò ÷åðåç ôèëüòð.
CRUSH:
Çâóê òðåêà âûâîäèòñÿ ñ ýôôåêòîì “äðîáëåíèÿ”.
FILTER:
Çâóê òðåêà ïðîõîäèò ÷åðåç ôèëüòð.
¶ Êíîïêà âûáðàííîãî ýôôåêòà áóäåò ìèãàòü.
¶ Âûáðàííûé ýôôåêò âîçäåéñòâóåò îäèíàêîâî íà êàíàëû 1 – 4.
¶ Åñëè íàæàòü ìèãàþùóþ êíîïêó, òî îíà áóäåò ãîðåòü ïîñòîÿííî, à ýôôåêò

âûêëþ÷èòñÿ.
¶ Ïðè ïåðâîì âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ âñå ýôôåêòû ïî óìîë÷àíèþ âûêëþ÷åíû

(êíîïêè ãîðÿò ïîñòîÿííî).

2. Èñïîëüçóÿ ðåãóëÿòîð ïàðàìåòðà îêðàøèâàíèÿ çâóêà (COLOR),
íàñòðîéòå êîëè÷åñòâåííûé ïàðàìåòð ýôôåêòà.
¶ Ïàðàìåòð ìîæíî íàñòðàèâàòü íåçàâèñèìî äëÿ êàæäîãî êàíàëà.
¶ Öâåò èíäèêàòîðà ýôôåêòà ãàðìîíèçàöèè çàâèñèò îò ñîñòîÿíèÿ ýôôåêòà.

Êðàñíûé: îáíàðóæåíî îòêëîíåíèå îò ÷àñòîòû òîíàëüíîñòè ãàðìîíè÷åñêîé
øêàëû.
Çåëåíûé: ñîîòâåòñòâèå ãàðìîíè÷åñêîé øêàëå.
Íå ãîðèò: âûïîëíÿåòñÿ îáíàðóæåíèå îòêëîíåíèÿ îò ÷àñòîòû òîíàëüíîñòè
ãàðìîíè÷åñêîé øêàëû.

1
HARMONIC,

SWEEP,
FILTER,
CRUSH

2 COLOR

ÝÔÔÅÊÒÛ (ÎÏÈÑÀÍÈÅ ÝÔÔÅÊÒÎÂ ÎÊÐÀØÅÍÍÎÃÎ ÇÂÓ×ÀÍÈß/ÏÐÈÌÅÍÅÍÈÅ ÝÔÔÅÊÒÎÂ ÎÊÐÀØÅÍÍÎÃÎ ÇÂÓ×ÀÍÈß)

Ñêîìïåíñèðîâàííûé çâóê

Ðåæåêòîðíûé ôèëüòð Ïîëîñîâîé ôèëüòð

×àñòîòà ×àñòîòà

2. SWEEP [Êîëåáàíèå]
Ýòà ôóíêöèÿ ñäâèãàåò ÷àñòîòó ôèëüòðà, ïðîèçâîäÿ áîëüøèå èçìåíåíèÿ
òîíà. Ïðè âðàùåíèè ðåãóëÿòîðà ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå ïðîèçâîäèòñÿ ýôôåêò
ïîëîñîâîãî ôèëüòðà, ïðè âðàùåíèè ðåãóëÿòîðà ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè
ïðîèçâîäèòñÿ ýôôåêò ðåæåêòîðíîãî ôèëüòðà.

COLOR

HI1 kHz LOW 1 kHz
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ÏÀÐÀÌÅÒÐÛ ÝÔÔÅÊÒÎÂ

Ðèòì-ýôôåêòû (*1)

Ýôôåêòû îêðàøèâàíèÿ çâóêà

ÝÔÔÅÊÒÛ (ÏÀÐÀÌÅÒÐÛ ÝÔÔÅÊÒÎÂ)

(*1) Êîãäà ïåðåêëþ÷àòåëü âûáîðà êàíàëà äëÿ íàëîæåíèÿ ýôôåêòà óñòàíîâëåí íà [CF.A], [CF.B] èëè [MASTER], äàæå åñëè êîíòðîëüíîå ïðîñëóøèâàíèå ýôôåêòà
âêëþ÷åíî, åñëè çâóê âûáðàííîãî êàíàëà íå ïîäàåòñÿ íà ãëàâíûé âûõîä, çâóê ýôôåêòà ñëûøåí íå áóäåò.

(*2) Åñëè ýôôåêò âûêëþ÷åí (OFF), òî çâóê ýôôåêòà íå áóäåò ñëûøåí, äàæå åñëè êîíòðîëèðóåòñÿ ñèãíàë ýôôåêòîðà.

Íàçâàíèå

1 HARMONIC

2 SWEEP

3 CRUSH

4 FILTER

Ïàðàìåòð (ðåãóëÿòîð COLOR)

Óñòàíàâëèâàåò âåëè÷èíó ñäâèãà òîíà â äèàïàçîíå ±6 ïîëóòîíîâ. Âðàùåíèå
ðåãóëÿòîðà âïðàâî ïîâûøàåò ñäâèã âûñîòû íà +6 ïîëóòîíîâ, à âðàùåíèå
ðåãóëÿòîðà âëåâî ïîíèæàåò ñäâèã âûñîòû –6 ïîëóòîíîâ.

Óñòàíàâëèâàåò ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà ïî ÷àñîâîé
ñòðåëêå ñîçäàåò ýôôåêò ïîëîñîâîãî ôèëüòðà, à âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà ïðîòèâ
÷àñîâîé ñòðåëêè ñîçäàåò ýôôåêò ðåæåêòîðíîãî ôèëüòðà.

Óñòàíàâëèâàåò âåëè÷èíó äðîáëåíèÿ âõîäíîãî çâóêà. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà
ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè ïîä÷åðêèâàåò íèçêî÷àñòîòíûå ñèãíàëû, à âðàùåíèå
ðåãóëÿòîðà ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå ïîä÷åðêèâàåò âûñîêî÷àñòîòíûå ñèãíàëû.

Óñòàíàâëèâàåò ÷àñòîòó ñðåçà ôèëüòðà. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî
ïåðåñòðàèâàåò ôèëüòð âûñîêèõ ÷àñòîò, à âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âëåâî
ïåðåñòðàèâàåò ôèëüòð íèçêèõ ÷àñòîò.

Íàçâàíèå

1 DELAY

2 ECHO (*2)

3 REVERSE DELAY

4 PAN

5 TRANS

6 FILTER

7 FLANGER

8 PHASER

9 REVERB (*2)

10 ROBOT

11 CHORUS

12 ROLL (*2)

13 REVERSE ROLL (*2)

14 SEND/RETURN

Ïàðàìåòð òåìïà

Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàäåðæêè îò 1/8 äî
16/1 íà âðåìÿ 1 óäàðà ÂÐÌ.

Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàäåðæêè îò 1/8 äî
16/1 íà âðåìÿ 1 óäàðà ÂÐÌ.

Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàäåðæêè îò 1/8 äî
16/1 íà âðåìÿ 1 óäàðà ÂÐÌ.

Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ çàäåðæêè îò 1/16 äî
16/1 íà âðåìÿ 1 óäàðà ÂÐÌ äëÿ
ðàñïðåäåëåíèÿ âëåâî/âïðàâî.

Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ âûðåçêè îò 1/16 äî
16/1 íà âðåìÿ 1 óäàðà ÂÐÌ.

Öèêë ñäâèãà ÷àñòîòû ñðåçà óñòàíàâëèâàåòñÿ
â åäèíèöàõ îò 1/4 äî 64/1 ïî îòíîøåíèþ ê
1 óäàðó ÂÐÌ.

Öèêë ñäâèãà ýôôåêòà Flanger
óñòàíàâëèâàåòñÿ â åäèíèöàõ îò 1/4 äî 64/1
ïî îòíîøåíèþ ê 1 óäàðó ÂÐÌ.

Öèêë ñäâèãà ýôôåêòà Phaser
óñòàíàâëèâàåòñÿ â åäèíèöàõ îò 1/4 äî 64/1
ïî îòíîøåíèþ ê 1 óäàðó ÂÐÌ.

Âåëè÷èíà ðåâåðáåðàöèè óñòàíàâëèâàåòñÿ îò
1 äî 100%.

Óñòàíàâëèâàåòñÿ âûñîòà ýôôåêòà Robot îò
–100 äî +100%.

Òàêò êîëåáàíèé çâóêà Chorus
óñòàíàâëèâàåòñÿ â åäèíèöàõ îò 1/4 äî 64/1
ïî îòíîøåíèþ ê 1 óäàðó ÂÐÌ.

Âðåìÿ ýôôåêòà óñòàíàâëèâàåòñÿ îò 1/16 äî
16/1 ïî îòíîøåíèþ ê 1 óäàðó ÂÐÌ.

Âðåìÿ ýôôåêòà óñòàíàâëèâàåòñÿ îò 1/16 äî
16/1 ïî îòíîøåíèþ ê 1 óäàðó ÂÐÌ.

—

Äåéñòâèå

Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ
çàäåðæêè.

Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ
çàäåðæêè.

Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ
çàäåðæêè.

Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ
ýôôåêòà.

Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ
ýôôåêòà.

Çàäàåò öèêë
âðåìåííîãî ñäâèãà
ñðåçà.

Çàäàåò öèêë ñäâèãà
äëÿ ýôôåêòà Flanger.

Çàäàåò öèêë ñäâèãà
äëÿ ýôôåêòà Phaser.

Óñòàíàâëèâàåò
âåëè÷èíó ýôôåêòà
ðåâåðáåðàöèè.

Óñòàíàâëèâàåò âûñîòó
òîíà ýôôåêòà Robot.

Óñòàíàâëèâàåò öèêë
êîëåáàíèé Chorus.

Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ
ýôôåêòà.

Óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ
ýôôåêòà.

—

Äèàïàçîí óñòàíîâêè
(åäèíèöû)

îò 1 äî 4 000 (ìñ)

îò 1 äî 4 000 (ìñ)

îò 10 äî 4 000 (ìñ)

îò 10 äî 16 000 (ìñ)

îò 10 äî 16 000 (ìñ)

îò 10 äî 32 000 (ìñ)

îò 10 äî 32 000 (ìñ)

îò 10 äî 32 000 (ìñ)

îò 1 äî 100 (%)

îò –100 äî +100 (%)

îò 10 äî 32 000 (ìñ)

îò 1 äî 4 000 (ìñ)

îò 1 äî 4 000 (ìñ)

—

Ïàðàìåòð 2
(ðåãóëÿòîð MIX/DEPTH)

Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó èñõîäíûì è
çàäåðæàííûì ñèãíàëàìè.

Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó èñõîäíûì
ñèãíàëîì è ñèãíàëàìè ýõî.

Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó èñõîäíûì è
çàäåðæàííûì ñèãíàëàìè.

Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó èñõîäíûì
ñèãíàëîì è ñèãíàëîì ñ ýôôåêòîì.

Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó èñõîäíûì
ñèãíàëîì è ñèãíàëîì ñ ýôôåêòîì.

Ïðè âðàùåíèè ðåãóëÿòîðà ïî ÷àñîâîé
ñòðåëêå âåëè÷èíà ýôôåêòà âîçðàñòàåò.

Ïðè âðàùåíèè ðåãóëÿòîðà ïî ÷àñîâîé
ñòðåëêå âåëè÷èíà ýôôåêòà âîçðàñòàåò. Ïðè
âðàùåíèè ðåãóëÿòîðà ïðîòèâ ÷àñîâîé
ñòðåëêè âûâîäèòñÿ òîëüêî èñõîäíûé çâóê.

Ïðè âðàùåíèè ðåãóëÿòîðà ïî ÷àñîâîé
ñòðåëêå âåëè÷èíà ýôôåêòà âîçðàñòàåò. Ïðè
âðàùåíèè ðåãóëÿòîðà ïðîòèâ ÷àñîâîé
ñòðåëêè âûâîäèòñÿ òîëüêî èñõîäíûé çâóê.

Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ ìåæäó èñõîäíûì
ñèãíàëîì è ñèãíàëîì ñ ýôôåêòîì.

Ïðè âðàùåíèè ðåãóëÿòîðà ïî ÷àñîâîé
ñòðåëêå âåëè÷èíà ýôôåêòà âîçðàñòàåò.

Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ çâóêà õîðà.

Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ èñõîäíîãî çâóêà è
çâóêà ñ ýôôåêòîì Roll.

Óñòàíàâëèâàåò áàëàíñ èñõîäíîãî çâóêà è
çâóêà ñ ýôôåêòîì Roll.

Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ãðîìêîñòè äëÿ âõîäà
RETURN.

Ïàðàìåòð 1 (ðåãóëÿòîð TIME)
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Ñëîâî MIDI ÿâëÿåòñÿ àêðîíèìîì âûðàæåíèÿ “Musical Instrument Digital Interface”
[Öèôðîâîé èíòåðôåéñ ìóçûêàëüíûõ èíñòðóìåíòîâ] è îòíîñèòñÿ ê ïðîòîêîëó
îáìåíà äàííûìè ìåæäó ýëåêòðîííûìè èíñòðóìåíòàìè è êîìïüþòåðîì.
Äëÿ ñîåäèíåíèÿ ìåæäó ñîáîé êîìïîíåíòîâ, èìåþùèõ ðàçúåìû MIDI, è ñïîñîáíûõ
ïåðåäàâàòü è ïîëó÷àòü äàííûå, èñïîëüçóåòñÿ MIDI-0êàáåëü.
Ïóëüò DJM-800 èñïîëüçóåò ïðîòîêîë MIDI äëÿ ïåðåäà÷è è ïðèåìà äàííûõ,
îòíîñÿùèõñÿ ê îïåðàöèè êîìïîíåíòà è BPM (òàêòîâàÿ ÷àñòîòà).

MIDI START
/STOP

TIME

MIDI âûõîä

Ïóëüò DJM-800

Âûõîä

BPM
=120

BPM
=120

Âõîä

Âõîä

DJ CD-ïëååð

MIDI-ñåêâåíñîð

Àóäèî

1. Èñïîëüçóÿ èìåþùèéñÿ â ïðîäàæå MIDI-êàáåëü, ñîåäèíèòå ðàçúåì
MIDI OUT ïóëüòà DJM-800 ñ âõîäîì MIDI IN ñåêâåíñîðà.
¶ Óñòàíîâèòå ðåæèì ñèíõðîíèçàöèè MIDI-0ñåêâåíñîðà â ïîëîæåíèå “Slave”

[Óïðàâëåíèå îò âíåøíåãî óñòðîéñòâà].
¶ MIDI-0ñåêâåíñîðû, íå ïîääåðæèâàþùèå òàêòîâóþ ñèíõðîíèçàöèþ MIDI,

ñèíõðîíèçîâàòü íåâîçìîæíî.
¶ Ñèíõðîíèçàöèÿ áóäåò íåâîçìîæíà, åñëè íåëüçÿ ïîëó÷èòü ñòàáèëüíîå

èçìåðåíèå BPM òðåêà.
¶ Çíà÷åíèÿ BPM, óñòàíîâëåííûå ñ ïîìîùüþ ðåæèìà TAP, òàêæå ìîæíî

èñïîëüçîâàòü äëÿ âûâîäà ñèãíàëîâ ñèíõðîíèçàöèè.
2. Íàæìèòå êíîïêó MIDI START/STOP.

¶ Äèàïàçîí ñèíõðîíèçàöèè MIDI-óñòðîéñòâ ñîñòàâëÿåò 40 – 250 BPM.
Ïðèìå÷àíèå:
¶ Äëÿ íåêîòîðûõ òðåêîâ òî÷íîå èçìåðåíèå BPM íåâîçìîæíî.

[Íàñòðîéêà MIDI-êàíàëà]
Íàñòðîéêè êàíàëà MIDI (1 – 16) ìîæíî çàäàòü è ñîõðàíèòü â ïàìÿòè.
1. Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêîé MIDI START/STOP, âêëþ÷èòå ïèòàíèå

(ON).
¶ Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå [MIDI CH SETTING] [Íàñòðîéêà êàíàëà

MIDI], è óñòðîéñòâî ïåðåéäåò â ðåæèì íàñòðîéêè MIDI.
2. Âðàùàÿ ðåãóëÿòîð TIME, âûáåðèòå êàíàë MIDI.
3. Íàæìèòå êíîïêó MIDI START/STOP.

¶ Âûáðàííûé MIDI-êàíàë áóäåò çàïèñàí.
4. Âûêëþ÷èòå ïèòàíèå (OFF).

MIDI-ÑÎÎÁÙÅÍÈß

ÍÀÑÒÐÎÉÊÀ MIDI-ÈÍÒÅÐÔÅÉÑÀ

ÑÈÍÕÐÎÍÈÇÀÖÈß ÀÓÄÈÎÑÈÃÍÀËÎÂ Ñ
ÂÍÅØÍÈÌ ÑÅÊÂÅÍÑÎÐÎÌ È
ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÈÅ ÈÍÔÎÐÌÀÖÈÈ Ñ ÏÓËÜÒÀ
DJM-800 ÄËß ÓÏÐÀÂËÅÍÈß ÂÍÅØÍÈÌ
ÑÅÊÂÅÍÑÎÐÎÌ

CH1

[Êàíàë 1]

CH2

[Êàíàë 2]

CH3

[Êàíàë 3]

TRIM

HI

MID

LOW

COLOR

CUE

FADER

CF ASSIGN

TRIM

HI

MID

LOW

COLOR

CUE

FADER

CF ASSIGN

TRIM

HI

MID

LOW

COLOR

CUE

FADER

CF ASSIGN

VR [Ðåãóëÿòîð]

VR

VR

VR

VR

BUTTON [Êíîïêà]

VR

SW [Äâèæîê]

VR

VR

VR

VR

VR

BUTTON

VR

SW

VR

VR

VR

VR

VR

BUTTON

VR

SW

Bn 01 dd

Bn 02 dd

Bn 03 dd

Bn 04 dd

Bn 05 dd

Bn 46 dd

Bn 11 dd

Bn 41 dd

Bn 06 dd

Bn 07 dd

Bn 08 dd

Bn 09 dd

Bn 0A dd

Bn 47 dd

Bn 12 dd

Bn 42 dd

Bn 0C dd

Bn 0E dd

Bn 0F dd

Bn 15 dd

Bn 16 dd

Bn 48 dd

Bn 13 dd

Bn 43 dd

Îò 0 äî 127

Îò 0 äî 127

Îò 0 äî 127

Îò 0 äî 127

Îò 0 äî 127

OFF=0, ON=127

Îò 0 äî 127

0, 64, 127

Îò 0 äî 127

Îò 0 äî 127

Îò 0 äî 127

Îò 0 äî 127

Îò 0 äî 127

OFF=0, ON=127

Îò 0 äî 127

0, 64, 127

Îò 0 äî 127

Îò 0 äî 127

Îò 0 äî 127

Îò 0 äî 127

Îò 0 äî 127

OFF=0, ON=127

Îò 0 äî 127

0, 64, 127

Êàòåãîðèÿ
Íàçâàíèå

ïåðåêëþ÷àòåëÿ
Òèï

ïåðåêëþ÷àòåëÿ
MIDI ñîîáùåíèå

Êîììåíòàðèè
MSB LSB
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ÈÇÌÅÍÅÍÈÅ ÏÐÎÃÐÀÌÌÛ

ÑÎÕÐÀÍÅÍÈÅ ÏÀÐÀÌÅÒÐÎÂ

Ïîñëå òîãî, êàê ïóëüò DJM-800 áóäåò íàñòðîåí äëÿ êàêîé-ëèáî êîíêðåòíîé
çàäà÷è, âåñü íàáîð ïàðàìåòðîâ ìîæíî ñîõðàíèòü â âèäå “ìãíîâåííîãî ñíèìêà”
íàáîðà äàííûõ. Ïðè çàïèñè “ìãíîâåííîãî ñíèìêà” òåêóùåãî ñîñòîÿíèÿ
ïåðåäàþòñÿ âñå ñîîáùåíèÿ, êàñàþùèåñÿ èçìåíåíèÿ óïðàâëåíèÿ è ïðîãðàììû.
Äëÿ ïåðåäà÷è “ìãíîâåííîãî ñíèìêà” ïàðàìåòðîâ óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó
MIDI START/STOP.

MSB LSB

• EFFECT SEL

Êàòåãîðèÿ
Íàçâàíèå

ïåðåêëþ÷àòåëÿ
Òèï

ïåðåêëþ÷àòåëÿ
MIDI ñîîáùåíèå

Êîììåíòàðèè
MSB LSB

CH4

[Êàíàë 4]

CROSS FADER [Êðîññôåéäåð]

FADER CURVE

[Õàðàêòåðèñòèêà ôåéäåðà]

MASTER

[Ãëàâíûé ñèãíàë]

BOOTH [Êàáèíêà äè-äæåÿ]

EFFECT [Ýôôåêò]

MIC

[Ìèêðîôîí]

(SOUND COLOR FX)

[Îêðàøèâàíèå çâóêà]

(FADER START)

[Ïóñê CD-ïëååðà îò ôåéäåðà]

(HEAD PHONES)

[Íàóøíèêè]

MIDI

TRIM

HI

MID

LOW

COLOR

CUE

FADER

CF ASSIGN

CROSS FADER

CH CURVE

CROSS CURVE

MASTER LEVEL

BALANCE

CUE

MONITOR

BEAT LEFT

BEAT RIGHT

AUTO/TAP

TAP

CUE

EFFECT SELECT

CH SELECT

TIME

LEVEL/DEPTH

EFFECT ON/OFF

HI

LOW

HARMONIC

SWEEP

CRUSH

FILTER

1

2

3

4

MIXING

LEVEL

START

STOP

VR [Ðåãóëÿòîð]

VR

VR

VR

VR

BUTTON [Êíîïêà]

VR

SW [Äâèæîê]

VR

SW

SW

VR

VR

BUTTON

VR

BUTTON

BUTTON

BUTTON

BUTTON

BUTTON

SW

SW

SW

VR

BUTTON

VR

VR

BUTTON

BUTTON

BUTTON

BUTTON

BUTTON

BUTTON

BUTTON

BUTTON

VR

VR

BUTTON

BUTTON

Bn 50 dd

Bn 51 dd

Bn 5C dd

Bn 52 dd

Bn 53 dd

Bn 49 dd

Bn 14 dd

Bn 44 dd

Bn 0B dd

Bn 5E dd

Bn 5F dd

Bn 18 dd

Bn 17 dd

Bn 4A dd

Bn 19 dd

Bn 4C dd

Bn 4D dd

Bn 45 dd

Bn 4E dd

Bn 4B dd

Cn pc

Cn pc

Bn 0D MSB Bn 2D LSB

Bn 5B dd

Bn 40 dd

Bn 1E dd

Bn 1F dd

Bn 54 dd

Bn 55 dd

Bn 56 dd

Bn 57 dd

Bn 58 dd

Bn 59 dd

Bn 5A dd

Bn 5D dd

Bn 1B dd

Bn 1A dd

FA

FC

Îò 0 äî 127

Îò 0 äî 127

Îò 0 äî 127

Îò 0 äî 127

Îò 0 äî 127

OFF=0, ON=127

Îò 0 äî 127

0, 64, 127

Îò 0 äî 127

0, 64, 127

0, 64, 127

Îò 0 äî 127

Îò 0 äî 127

OFF=0, ON=127

Îò 0 äî 127

OFF=0, ON=127

OFF=0, ON=127

OFF=0, ON=127

OFF=0, ON=127

OFF=0, ON=127

Ñì. íèæå “Èçìåíåíèå ïðîãðàììû”

0 to 127

OFF=0, ON=127

Îò 0 äî 127

Îò 0 äî 127

OFF=0, ON=127

OFF=0, ON=127

OFF=0, ON=127

OFF=0, ON=127

OFF=0, ON=127

OFF=0, ON=127

OFF=0, ON=127

OFF=0, ON=127

Îò 0 äî 127

Îò 0 äî 127

Çíà÷åíèå TIME; çíà÷åíèÿ FLANGER,
PHASER, CHORUS, FILTER èçìåíÿþòñÿ
äî 1/2; îòðèöàòåëüíûå çíà÷åíèÿ
ïðåîáðàçóþòñÿ â ïîëîæèòåëüíûå

0 0 EFFSEL2 EFFSEL1 EFFSEL0 EFFCH2 EFFCH1 EFFCH0
[Âûáîð

ýôôåêòà 2]

EFFSEL2 EFFSEL1 EFFSEL0
0 0 1 DELAY
0 1 0 ECHO
— — — REV DELAY
0 1 1 PAN
1 0 0 TRANS
1 0 1 FILTER
1 1 0 FLANGER
1 1 1 PHASER
— — — REVERB
— — — ROBOT
— — — CHORUS
— — — ROLL
— — — REV ROLL
— — — SND/RTN

• EFFECT SEL [Âûáîð ýôôåêòà] BEAT [Òåìï]

EFFCH2 EFFCH1 EFFCH0
[Êàíàë, íà êîòîðûé
äåéñòâóåò ýôôåêò]

0 0 1 1
0 1 0 2
0 1 1 3
1 0 0 4
1 0 1 MIC [Ìèêðîôîí]
1 1 0 CF.A [Êðîññôåéäåð À]
1 1 1 CF.B [Êðîññôåéäåð Â]
— — — MST [Ãëàâíûé ñèãíàë]
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×àñòî íåêîððåêòíûå îïåðàöèè ïðèíèìàþòñÿ çà íåïðàâèëüíóþ ðàáîòó èëè íåèñïðàâíîñòü. Åñëè âû äóìàåòå, ÷òî ñ ýòèì óñòðîéñòâîì ÷òî-òî ïðîèçîøëî,
òî ñâåðüòåñü ñ ïðèâåäåííûìè íèæå ïóíêòàìè. Èíîãäà íåïîëàäêà ìîæåò áûòü îáóñëîâëåíà íåïðàâèëüíîé ðàáîòîé äðóãîãî êîìïîíåíòà, ïîýòîìó
ïðîâåðÿéòå òàêæå ðàáîòó âñåõ îñòàëüíûõ èñïîëüçóåìûõ óñòðîéñòâ.
Åñëè íåïîëàäêó íå óäàåòñÿ óñòðàíèòü äàæå ïîñëå ñâåðêè ñ ïðèâåäåííûìè íèæå ïóíêòàìè, îáðàòèòåñü ê âàøåìó ïðîäàâöó èëè â áëèæàéøèé ñåðâèñíûé
öåíòð Pioneer.

Íåïðàâèëüíîå ôóíêöèîíèðîâàíèå ýòîãî óñòðîéñòâà ìîæåò áûòü âûçâàíî ñòàòè÷åñêèì ýëåêòðè÷åñòâîì èëè äðóãèìè âíåøíèìè ïîìåõàìè. Äëÿ
âîññòàíîâëåíèÿ íîðìàëüíîãî ôóíêöèîíèðîâàíèÿ îòêëþ÷èòå ïèòàíèå, çàòåì âêëþ÷èòå åãî ñíîâà.

ÓÑÒÐÀÍÅÍÈÅ ÍÅÏÎËÀÄÎÊ

Ïðèçíàê íåèñïðàâíîñòè

Îòñóòñòâóåò ïèòàíèå.

Çâóê îòñóòñòâóåò, èëè ãðîìêîñòü çâóêà
íèçêàÿ.

Çâóê îò ìèêðîôîíà íå âîñïðîèçâîäèòñÿ â
êàáèíêå äè-äæåÿ.

Îòñóòñòâóåò öèôðîâîé âûõîä.

Çâóê èñêàæåí.

Íå ðàáîòàåò êðîññôåéäåð.

CD-ïëååð íå çàïóñêàåòñÿ îò ôåéäåðà.

Íå äåéñòâóþò ýôôåêòû.

Íå ðàáîòàåò âíåøíèé ýôôåêòîð.

Çâóê îò âíåøíåãî ýôôåêòîðà èñêàæåí.

Íå èçìåðÿåòñÿ ÂÐÌ.
Èçìåðåííîå çíà÷åíèå ÂÐÌ íå ñîîòâåòñòâóåò
äåéñòâèòåëüíîñòè.

Èçìåðåííîå çíà÷åíèå ÂÐÌ îòëè÷àåòñÿ îò
çíà÷åíèÿ, óêàçàííîãî íà CD.

Íå ñèíõðîíèçóåòñÿ MIDI ñåêâåíñîð.

Âîçìîæíàÿ ïðè÷èíà

÷ Íå ïîäêëþ÷åí ñåòåâîé øíóð.

÷ Íåïðàâèëüíî óñòàíîâëåí âõîäíîé ïåðåêëþ÷àòåëü.

÷ Íåïðàâèëüíî âûáðàíî ïîëîæåíèå ïåðåêëþ÷àòåëÿ
âõîäà DIGITAL/CD èëè ïåðåêëþ÷àòåëÿ âõîäà
DIGITAL/LINE (íà çàäíåé ïàíåëè).

÷ Íåïðàâèëüíî ïîäêëþ÷åíû ñîåäèíèòåëüíûå êàáåëè
èëè ñîåäèíåíèå èìååò ïëîõîé êîíòàêò.

÷ Ãíåçäà èëè øòåêåðû çàãðÿçíåíû.

÷ Ïåðåêëþ÷àòåëü îñëàáëåíèÿ óðîâíÿ ãëàâíîãî âûõîäà
MASTER ATT (íà çàäíåé ïàíåëè) óñòàíîâëåí â
ïîëîæåíèå –12 äÁ è ò.ï.

÷ Ïåðåêëþ÷àòåëü MIC SIGNAL (íà çàäíåé ïàíåëè)
óñòàíîâëåí â ïîëîæåíèå [CUT].

÷ ×àñòîòà äèñêðåòèçàöèè âûõîäíîãî ñèãíàëà (fs) íå
ñîîòâåòñòâóåò ïàðàìåòðàì ïîäêëþ÷åííîãî
êîìïîíåíòà.

÷ Ñëèøêîì âûñîêèé óðîâåíü ãëàâíîãî âûõîäà.

÷ Ñëèøêîì âûñîêèé óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà.

÷ Íåïðàâèëüíî âûáðàíî ïîëîæåíèå ïåðåêëþ÷àòåëÿ
CROSS FADER ASSIGN ([A], [THRU], [B]).

÷ Êíîïêà FADER START íàõîäèòñÿ â âûêëþ÷åííîì
ñîñòîÿíèè.

÷ Ðàçúåì CONTROL íà çàäíåé ïàíåëè íå ñîåäèíåí ñ
CD-ïëååðîì.

÷ Ñ CD-ïëååðîì ñîåäèíåí òîëüêî ðàçúåì CONTROL,
íàõîäÿùèéñÿ íà çàäíåé ïàíåëè ïóëüòà.

÷ Íåïðàâèëüíî âûáðàíî ïîëîæåíèå ïåðåêëþ÷àòåëÿ
âûáîðà êàíàëà äëÿ íàëîæåíèÿ ýôôåêòà.

÷ Ðåãóëÿòîð ïàðàìåòðà 2 ýôôåêòà (LEVEL/DEPTH)
íàõîäèòñÿ â ïîëîæåíèè [MIN].

÷ Ïåðåêëþ÷àòåëü ýôôåêòîâ íàõîäèòñÿ íå â ïîëîæåíèè
[SND/RTN].

÷ Ýôôåêòîð íå ïîäêëþ÷åí ê ðàçúåìó (íà çàäíåé
ïàíåëè) SEND/RETURN.

÷ Íåïðàâèëüíî óñòàíîâëåí ïåðåêëþ÷àòåëü âûáîðà
êàíàëà äëÿ íàëîæåíèÿ ýôôåêòà.

÷ Âõîäíîé óðîâåíü îò âíåøíåãî ýôôåêòîðà ñëèøêîì
âûñîêèé.

÷ Óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ñëèøêîì âûñîêèé èëè
ñëèøêîì íèçêèé.

÷ Äëÿ íåêîòîðûõ òðåêîâ êîððåêòíîå èçìåðåíèå ÂÐÌ
íåâîçìîæíî.

÷ Íåêîòîðîå ðàçíîãëàñèå ìîæåò áûòü îáóñëîâëåíî
ðàçëè÷èÿìè ìåòîäîâ îïðåäåëåíèÿ ÂÐÌ.

÷ Ðåæèì MIDI ñåêâåíñîðà îòëè÷àåòñÿ îò “slave”.

÷ Ýòîò òèï MIDI ñåêâåíñîðà íå ïîääåðæèâàåòñÿ

Ðåøåíèå

÷ Ïîäêëþ÷èòå ñåòåâîé øíóð ê ðîçåòêå.

÷ Óñòàíîâèòå âõîäíîé ïåðåêëþ÷àòåëü â ïîëîæåíèå,
ñîîòâåòñòâóþùåå èñïîëüçóåìîìó êîìïîíåíòó.

÷ Óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü âõîäà DIGITAL/CD èëè
ïåðåêëþ÷àòåëü âõîäà DIGITAL/LINE â ïîëîæåíèå,
ñîîòâåòñòâóþùåå èñïîëüçóåìîìó êîìïîíåíòó.

÷ Óáåäèòåñü â ïðàâèëüíîñòè è íàäåæíîñòè ïîäêëþ÷åíèé.

÷ Ïðîòðèòå ïåðåä ïîäêëþ÷åíèåì âñå çàãðÿçíåííûå
êîíòàêòû.

÷ Îòðåãóëèðóéòå ïîëîæåíèå ïåðåêëþ÷àòåëÿ îñëàáëåíèÿ
óðîâíÿ ãëàâíîãî âûõîäà MASTER ATT.

÷ Óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü MIC SIGNAL â ïîëîæåíèå
[ADD].

÷ Óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü ÷àñòîòû äèñêðåòèçàöèè (íà
çàäíåé ïàíåëè) â ñîîòâåòñòâèè ñ ïàðàìåòðàìè
ïîäêëþ÷åííîãî êîìïîíåíòà.

÷ Íàñòðîéòå ðåãóëÿòîð óðîâíÿ ãëàâíîãî âûõîäà (MASTER
LEVEL) èëè ïåðåêëþ÷àòåëü àòòåíþàòîðà ãëàâíîãî
âûõîäíîãî ñèãíàëà (MASTER ATT) íà çàäíåé ïàíåëè.

÷ Íàñòðîéòå ðåãóëÿòîð TRIM òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû
âõîäíîé óðîâåíü ïî èíäèêàòîðàì êàíàëà áûë ðàâíûì 0
äÁ.

÷ Âûáåðèòå äëÿ êàíàëà ïðàâèëüíîå ïîëîæåíèå
ïåðåêëþ÷àòåëÿ CROSS FADER ASSIGN.

÷ Âêëþ÷èòå êíîïêó FADER START.

÷ Èñïîëüçóÿ óïðàâëÿþùèé êàáåëü, ñîåäèíèòå ðàçúåì
CONTROL ïóëüòà ñ CD-ïëååðîì.

÷ Ñîåäèíèòå ñ CD-ïëååðîì è ðàçúåì CONTROL, è
àíàëîãîâûå âõîäíûå ðàçúåìû ïóëüòà.

÷ Ïðàâèëüíî âûáåðèòå êàíàë äëÿ íàëîæåíèÿ ýôôåêòîâ.

÷ Îòêîððåêòèðóéòå ïîëîæåíèå ðåãóëÿòîðà ïàðàìåòðà 2
ýôôåêòà (LEVEL/DEPTH).

÷ Óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü ýôôåêòîâ â ïîëîæåíèå
[SDN/RTN].

÷ Ïîäêëþ÷èòå ýôôåêòîð ê ðàçúåìó SEND/RETURN (íà
çàäíåé ïàíåëè).

÷ Èñïîëüçóéòå ïåðåêëþ÷àòåëü âûáîðà êàíàëà äëÿ
íàëîæåíèÿ ýôôåêòà, ÷òîáû çàäàòü èñòî÷íèê
àóäèîñèãíàëà, íà êîòîðûé áóäåò âîçäåéñòâîâàòü ýôôåêò.

÷ Óìåíüøèòå óðîâåíü ñèãíàëà îò âíåøíåãî ýôôåêòîðà.

÷ Íàñòðîéòå ðåãóëÿòîð TRIM òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû
óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ñîñòàâëÿë ïðèáëèçèòåëüíî 0
äÁ íà èíäèêàòîðå óðîâíÿ êàíàëà.

÷ Òàêæå âûïîëíèòå íàñòðîéêó äëÿ äðóãèõ êàíàëîâ, ÷òîáû
óðîâíè âõîäíûõ ñèãíàëîâ íà íèõ ñîñòàâëÿëè
ïðèáëèçèòåëüíî 0 äÁ íà èíäèêàòîðå óðîâíÿ êàíàëà.

÷ Çàäàâàéòå ÂÐÌ äëÿ òàêèõ òðåêîâ âðó÷íóþ ñ ïîìîùüþ
êíîïêè TAP.

÷ Íèêàêèå äåéñòâèÿ íå òðåáóþòñÿ.

÷ Óñòàíîâèòå ñèíõðîíèçàöèþ MIDI ñåêâåíñîðà â ðåæèì
“slave”.

÷ MIDI ñåêâåíñîðû, êîòîðûå íå ïîääåðæèâàþò äèàïàçîí
ñèíõðîíèçàöèè MIDI, ñèíõðîíèçèðîâàòü íåëüçÿ.
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1. Îáùèå
Èñòî÷íèê ïèòàíèÿ ........................ îò 220 äî 240 Â ïåðåìåííîãî òîêà, 50 Ãö/60 Ãö
Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü ............................................................................. 30 Âò
Äèàïàçîí ðàáî÷èõ òåìïåðàòóð ................................................... îò +5°Ñ äî +35°Ñ
Äîïóñòèìàÿ âëàæíîñòü .......................................... îò 5 äî 85% (áåç êîíäåíñàöèè)
Âåñ ............................................................................................................. 8,0 êã
Ìàêñèìàëüíûå ãàáàðèòû ............ 320 (Øèðèíà) õ 381 (Ãëóáèíà) õ 108 (Âûñîòà) ìì

2. Àóäèîïàðàìåòðû
×àñòîòà äèñêðåòèçàöèè ............................................................................... 96 êÃö
Àíàëîãî-öèôðîâîé/öèôðî0àíàëîãîâûé ïðåîáðàçîâàòåëü .......................... 24 ðàçðÿäà
×àñòîòíàÿ õàðàêòåðèñòèêà

Ëèíåéíûé âõîä (LINE) ........................................................ îò 20 Ãö äî 20 êÃö
Ìèêðîôîííûé âõîä (MIC) ................................................... îò 20 Ãö äî 20 êÃö
Âõîä çâóêîñíèìàòåëÿ (PHONO) ................................. îò 20 Ãö äî 20 êÃö (RIAA)

Îòíîøåíèå ñèãíàë/øóì (ïðè íîìèíàëüíîì âûõîäå)
Ëèíåéíûé âõîä (LINE) .......................................................................... 105 äÁ
Ìèêðîôîííûé âõîä (MIC) ....................................................................... 88 äÁ
Âõîä çâóêîñíèìàòåëÿ (PHONO) ............................................................... 84 äÁ

Èñêàæåíèÿ (âûõîä LINE-MASTER 1) ............................................................ 0,005%
Ñòàíäàðòíûé âõîäíîé óðîâåíü/Âõîäíîé èìïåäàíñ

Âõîä PHONO 2 – 4 ................................................................ –52 äÁí/47 êÎì
Âõîä MIC1, MIC2 .................................................................... –52 äÁí/3 êÎì
Âõîäû LINE, LINE/CD 1 – 4 .................................................... –12 äÁí/22 êÎì
Âõîä RETURN ........................................................................ –12 äÁí/22 êÎì

Ñòàíäàðòíûé âûõîäíîé óðîâåíü/Èìïåäàíñ íàãðóçêè/Âûõîäíîé èìïåäàíñ
Âûõîä MASTER 1 ...................................... +2 äÁí/600 Îì/10 Îì èëè ìåíüøå
Âûõîä MASTER 2 .......................................................... +2 äÁí/10 êÎì/1 êÎì
Âûõîä REC ................................................................... –8 äÁí/10 êÎì/1 êÎì
Âûõîä BOOTH ............................................................. +2 äÁí/600 Îì/600 Îì
Âûõîä SEND ............................................................... –12 äÁí/10 êÎì/1 êÎì
Âûõîä PHONES ......................................... +8,5 äÁí/32 Îì/22 Îì èëè ìåíüøå

Íîìèíàëüíûé âûõîäíîé óðîâåíü/Èìïåäàíñ íàãðóçêè
Âûõîä MASTER 1 ................................................................... +22 äÁí/10 êÎì
Âûõîä MASTER 2 ................................................................... +20 äÁí/10 êÎì

Ïîäàâëåíèå ïåðåêðåñòíûõ ïîìåõ (LINE) ....................................................... 82 äÁ
Äèàïàçîí ðåãóëèðîâêè êàíàëüíîãî ýêâàëàéçåðà

Âûñîêèå ÷àñòîòû (HI) ........................ îò –26 äÁ äî +6 äÁ (íà ÷àñòîòå 13 êÃö)
Ñðåäíèå ÷àñòîòû (MID) ....................... îò –26 äÁ äî +6 äÁ (íà ÷àñòîòå 1 êÃö)
Íèçêèå ÷àñòîòû (LOW) ......................... îò –26 äÁ äî +6 äÁ (íà ÷àñòîòå 70 Ãö)

Äèàïàçîí ðåãóëèðîâêè ìèêðîôîííîãî ýêâàëàéçåðà
Âûñîêèå ÷àñòîòû (HI) ........................ îò –12 äÁ äî +6 äÁ (íà ÷àñòîòå 10 êÃö)
Íèçêèå ÷àñòîòû (LOW) ....................... îò –12 äÁ äî +6 äÁ (íà ÷àñòîòå 100 Ãö)

3. Âõîäû/âûõîäû
Âõîäû PHONO

Ðàçúåìû RCA .............................................................................................. 3
Âõîäû LINE/CD

Ðàçúåìû RCA ............................................................................................... 4
Âõîäû LINE

Ðàçúåìû RCA .............................................................................................. 1
Âõîäû MIC

Ðàçúåì XLR/Phone (äèàìåòðîì 6,3 ìì) ........................................................ 1
Ðàçúåì Phone (äèàìåòðîì 6,3 ìì) ............................................................... 1

Öèôðîâîé êîàêñèàëüíûé âõîä DIGITAL
Ðàçúåìû RCA ............................................................................................... 4

Âõîä RETURN
Ðàçúåì Phone (äèàìåòðîì 6,3 ìì) ............................................................... 1

Âûõîä MASTER
Ðàçúåì XLR ................................................................................................. 1
Ðàçúåìû RCA .............................................................................................. 1

Âûõîä BOOTH
Ðàçúåì Phone (äèàìåòðîì 6,3 ìì) ............................................................... 1

Âûõîä REC (íà çàïèñü)
Ðàçúåìû RCA .............................................................................................. 1

Âûõîä SEND
Ðàçúåì Phone (äèàìåòðîì 6,3 ìì) ............................................................... 1

Öèôðîâîé êîàêñèàëüíûé âûõîä DIGITAL
Ðàçúåìû RCA .............................................................................................. 1

Âûõîä MIDI OUT
5-êîíòàêòíûé ðàçúåì DIN ............................................................................. 1

Âûõîä PHONES
Ñòåðåîôîíè÷åñêèé ðàçúåì Phone (äèàìåòðîì 6,3 ìì) .................................. 1

Âûõîä CONTROL
Ìàëîãàáàðèòíûé àóäèîðàçúåì (äèàìåòð 3,5 ìì) .......................................... 4

4. Ïðèíàäëåæíîñòè
Èíñòðóêöèÿ ïî ýêñïëóàòàöèè .............................................................................. 1
Ñåòåâîé øíóð ................................................................................................... 1

Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè è äèçàéí óñòðîéñòâà ìîãóò áûòü èçìåíåíû áåç
ïðåäâàðèòåëüíîãî óâåäîìëåíèÿ.

ÒÅÕÍÈ×ÅÑÊÈÅ ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ

ПримечаниеПримечание:
В соответствии со статьей Закона Российской Федерации “О защите прав потребителя” и 
Постановлением Правительства Российской Федерации № 720 от 16 июня 1997 года корпорация 
Pioneer Europe NV устанавливает следующий срок службы для изделий,
официально поставляемых на российский рынок товаров.

Аудио и видеооборудование: 7 лет
Переносное аудиооборудование: 6 лет
Другое оборудование (наушники, микрофон и т.д.): 5 лет
Автомобильная электроника: 6 лет 
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