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WARNING

To prevent fire or shock
hazard, do not expose the unit
to rain or moisture.

To avoid electrical shock, do
not open the cabinet. Refer
servicing to qualified
personnel only.

The laser component in this product
is capable of emitting radiation
exceeding the limit for Class 1.

CLASS 1 LASER PRODUCT
LUOKAN 1 LASERLAITE

KLASS 1 LASERAPPARAT

This appliance is classified as a CLASS 1
LASER product. The CLASS 1 LASER
PRODUCT MARKING is located on the
rear exterior.

The following caution label is located
inside of the unit.

CAUTION
ADVARSEL

i INVISIBLE LASER RADIATION WHEN OPEN
AVOID_ EXPOSURE TO  BEAM.

USYNLIG LASERSTRALING VED ABNING NAR
SIKKERHEDSAFBRYDERE ER UDE, AF FUNKTION.
UNDGA UDS /ETTELSE FOR STRALING.

VARO! ; AVATTAESSA JA SUOJALUKITUS OHITETTAESSA
. DLET ALTTIINA LASERSATEILYLLE

; LASERSTRALING NAR DENNA DEL AR OPPNAD
VARNING ' OCH SPARREN AR URXOPPLAD.

USYNLIG LASERSTRALING NAR DEKSEL APNES
UNNGA EKSPONERING FOR STRALEN,

ADVARSEL ;

|
Precautions

On safety

Caution — The use of optical
instruments with this product will
increase eye hazard.

Should any solid object or liquid fall
into the cabinet, unplug the player and
have it checked by qualified personnel
before operating it any further.

On power sources

Before operating the player, check that
the operating voltage of the player is
identical with your local power
supply. The operating voltage is
indicated on the nameplate at the rear
of the player.

The player is not disconnected from
the AC power source (mains) as long
as it is connected to the wall outlet,
even if the player itself has been
turned off.

If you are not going to use the player
for a long time, be sure to disconnect
the player from the wall outlet. To
disconnect the AC power cord (mains
lead), grasp the plug itself; never pull
the cord.

AC power cord must be changed only
at the qualified service shop.

On placement

Place the player in a location with
adequate ventilation to prevent heat
build-up in the player.

Do not place the player on a soft
surface such as a rug that might block
the ventilation holes on the bottom.
Do not place the player in a location
near heat sources, or in a place subject
to direct sunlight, excessive dust or
mechanical shock.

On operation

If the player is brought directly from a
cold to a warm location, or is placed in
a very damp room, moisture may
condense on the lenses inside the
player. Should this occur, the player
may not operate properly. In this case,
remove the disc and leave the player
turned on for about an hour until the
moisture evaporates.

On adjusting volume
= Do not turn up the volume while

listening to a portion with very low
level inputs or no audio signals. If you
do, the speakers may be damaged
when a peak level portion is played.

On cleaning
= Clean the cabinet, panel and controls

with a soft cloth slightly moistened
with a mild detergent solution. Do not
use any type of abrasive pad, scouring
powder or solvent such as alcohol or
benzine.

If you have any questions or
problems concerning your player,
please consult your nearest Sony
dealer.

|
Welcome!

Thank you for purchasing the Sony
Compact Disc Player. Before operating
the unit, please read this manual
thoroughly and retain it for future
reference.

About This Manual

The instructions in this manual are for
models CDP-XE500, CDP-XE300 and
CDP-XE200. The CDP-XE500 is the
model used for illustration purposes.
Any difference in operation is clearly
indicated in the text, for example, “CDP-
XE500 only.”

Conventions

Instructions in this manual describe
the controls on the player.

You can also use the controls on the
remote if they have the same or
similar names as those on the player.
In the instructions, the buttons on the
remote are indicated in parentheses.
The following icons are used in this
manual:

Z | Indicates that you can do the
task using the remote.
(Note that the CDP-XE200
cannot do the tasks marked
with this icon.)

1
192X

Indicates hints and tips for
making the task easier.
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Getting Started

Unpacking

Check that you received the following items:

= Audio connecting cord (1)

= Remote commander (remote) (except for
CDP-XE200) (1)

= Sony SUM-3 (NS) batteries (except for CDP-XE200) (2)

Inserting batteries into the remote
(except for CDP-XE200)

You can control the player using the supplied remote.
Insert two size AA (R6) batteries by matching the +
and - on the batteries. When using the remote, point it
at the remote sensor g on the player.

Q When to replace batteries
With normal use, the batteries should last for about six
months. When the remote no longer operates the player,
replace all the batteries with new ones.

Notes

= Do not leave the remote near an extremely hot or humid
place.

= Do not drop any foreign object into the remote casing,
particularly when replacing the batteries.

= Do not expose the remote sensor to direct sunlight or
lighting apparatuses. Doing so may cause a malfunction.

= If you don’t use the remote for an extended period of time,
remove the batteries to avoid possible damage from battery
leakage and corrosion.

Hooking Up the System

Overview

This section describes how to hook up the CD player to
an amplifier. Be sure to turn off the power of each
component before making the connections.

CD player
]
° 1
O @J‘_ @
— —
LINE OUT LINE OUT
(R) L To an AC outlet
Audio input Audio input
L) R) Amplifier
J |
esHEsEses ==
oM —
n
) S—

= Signal flow To an AC outlet

What cords will | need?
Audio cord (supplied) (1)

White White
L L
Red Red

R) (R)

Hookups

When connecting an audio cord, be sure to match the
color-coded cord to the appropriate jacks on the
components: Red (right) to Red and White (left) to
White. Be sure to make connections firmly to avoid
hum and noise.

CD player Amplifier

LINE OUT INPUT

o = o
o= O

-
—




Q You can adjust the output level to the amplifier
(CDP-XE500 and CDP-XE300 only)
Press LINE OUT LEVEL +/-on the remote. You can
reduce the output level up to —20 dB.
When you reduce the output level, [ *** ] appears in the
display.
When you turn off the player, the output level
automatically returns to the maximum level.

 If you have a digital component such as a digital
amplifier, D/A converter, DAT or MD (CDP-XE500 only)
Connect the component via the DIGITAL OUT (OPTICAL)
connector using the optical cable (not supplied). Take off
the cap and plug in the optical cable.
Note that you cannot use the following functions when
making this connection:
= Fading in or out (see page 13)
= Time Fade (see page 13)
= Adjusting the output level using the LINE OUT LEVEL

+/- buttons on the remote (see above)

POC-15

4 > P

Optical cable (not supplied)

CD player Digital component
DIGITAL DIGITAL
our INPUT
OPTICAL OPTICAL

[ = i

Note

When you connect via the DIGITAL OUT (OPTICAL)
connector, noise may occur when you play CD software other
than music, such as a CD-ROM.

Getting Started

Connecting the AC power cord

Connect the AC power cord to a wall outlet.

Where do | go next?

Nowyou’rereadytouseyour player.

If you aren’t familiar with how to play CDs, go to the section
“Playinga CD” on page 6.

Then, gotothefollowingsectionsfor other operations.
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Basic Operations

Playing a CD

Bl
uli
-]

Connect the

headphones.*

* See pages 4 - 5 for the hookup
information.

Q If you turn on the player with

aCD in the tray

You can start playing
automatically from the
beginning of the CD. If you
connect a commercially
available timer, you can start
playing the CD at any time
you want.

0¥ You can adjust the output
level with the LINE OUT LEVEL
+/- on the remote (CDP-XE500
and CDP-XE300 only) Z

0¥ You can adjust the
headphones volume on the
remote (CDP-XE500 only) Z
Connect the headphones to
the PHONES jack and adjust
the volume with the LINE
OUT LEVEL +/-on the
remote.

C

*CDP-XE500 only

-

Turn on the amplifier and select the CD player position so that
you can listen to the sound from this player.

N

Press POWER to turn on the player.

Press 8§ OPEN/CLOSE,
and place a disc on the

disc tray.

7

(/

With the label side up

4 Press

The disc tray closes and the player plays all the tracks once

(Continuous Play).

Adjust the volume on the amplifier.

To stop playback
Press p.

To You need to
Pause Press P
Resume play after pause Press P or -

Go to the next track

Turn AMS =+ clockwise

Go back to the preceding track

Turn AMS =
counterclockwise

Stop play and remove the CD

Press 8 OPEN/CLOSE




Playing CDs

Using the Display

You can check information about the disc using the
display.

= CDP-XE500

:] ‘ ‘ OO

oo
oo
o,

o

TIME

= CDP-XE300 and CDP-XE200

oo T

S | E
mo
—T

TIME

Checking the total number and playing
time of the tracks

Press TIME before you start playing.
The display shows the total number of tracks, total
playing time and music calendar.

[ pi 5 SEC 1]2[3]4]5
(U H5. 2H  [sl7[s[ew
i
Total number of Music calendar
tracks —Total playing time

While in Shuffle Play mode (“SHUFFLE” appears in

the display; see page 9), a one-second access time blank

is added between each track. This increase is
automatically added to the total playing time in the
display.

The information also appears when you press

§ OPEN/CLOSE to close the disc tray.

Display information while playing a disc

While playing a disc, the display shows the current
track number, playing time and the music calendar.

- | MIN SEC 1]2]3]4]5
| / 5 lD 6|7|8]9]10
1
| i
Current track Music calendar
number

Playing time

The track numbers in the music calendar disappear
after they are played.

Checking the remaining time

Each time you press TIME while playing a disc, the
display changes as shown in the chart below.

Playing time and -
number of the I L56
current track

4

&
o
~|n
o|w
E1ES
=
1)

Remaining time on =
the current track (- 157 6|7]8|9]10

If the track number exceeds 68,
“——.—="appears instead of the
remaining time.

Press @
Remaining time on > —m = L2
the disc -44.4° 7ls[ow

If the remaining time exceeds 100
minutes in Program Play mode,
“——.—="appears instead of the
remaining time.

=y

Press |_I

7EN
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Playing CDs

Locating a Specific Track or a
Particular Point in a Track

Q When you directly locate a track numbered over 10
when using the remote (except for CDP-XE200)
Press >10 first, then the corresponding number buttons.
To enter “0,” use button 10.

Example: To play track number 30

You can quickly locate any track while playing a disc Press >10 first, then 3 and 10.

using the AMS (Automatic Music Sensor) on the player

or number buttons on the remote.

. o . Q You can extend the playing time during Music Scan
You can also locate a particular point in a track while

Press MUSIC SCAN repeatedly until the playing time

8EN

playing a disc. you want (10, 20 or 30) appears in the display. Each time
. you press the button, the playing time changes cyclically.
= | | @)
o 2/2 ‘ | G| e Note
If “ =3 =7 appears in the display, the disc has reached the end
=T 7 — while you were pressing ). Press 0 or turn AMS *
EVlUSlC SCAN ) o /) AMS + counterclockwise to go back.
CDP-XE500 only =

() (except for
ooo|| CDP-XE200)
O 0O
Number __|| 000
buttons 000
>10 91010
o0
o R |
=00
= / + —-F
0/ ) T"ME=IO
To locate You need to
The next or Turn AMS * clockwise until

succeeding tracks

you find the track. When using the
remote, press + repeatedly until
you find the track.

The current or
preceding tracks

Turn  AMS + counterclockwise
until you find the track. When using
the remote, press = repeatedly until
you find the track.

A specific track
directly

Turn  AMS =+ until you find the
track number you want appears in the
display. When using the remote, press
number button of the track (except for
CDP-XE200).

By scanning each
track for 10 seconds
(Music Scan) (CDP-
XE500 only)

Press MUSIC SCAN. When you find
the track you want, press - to start
playing the track.

A point while
monitoring the sound

) (forward) or O (backward) and
hold down until you find the point

A point quickly by
observing the display
during pause

) (forward) or 0 (backward) and
hold down until you find the point.
You will not hear the sound during the
operation.

Playing Tracks Repeatedly

You can play tracks repeatedly in any play mode.

* CDP-XE500
REPEAT
s L =
oo -1 o
) —T
 s— |  s— |

* CDP-XE300 and CDP-XE200
REPEAT

¥
[

I

odol [ ]

(-
.y
—

Press REPEAT while playing a disc.
“REPEAT” appears in the display. The player repeats
the tracks as follows:

When the disc is played in  The player repeats

Continuous Play (page 6) All the tracks

All the tracks in random
orders

Shuffle Play (page 9)

Program Play (page 9) The same program

To cancel Repeat Play
Press REPEAT repeatedly until “REPEAT” disappears from
the display.



Repeating the current track

You can repeat only the current track in any playmode.

While the track you want is being played, press
REPEAT repeatedly until “REPEAT 1” appears in the
display.

Playing in Random Order
(Shuffle Play)

You can have the player “shuffle” tracks and play in a
random order.

= CDP-XE500

\ \
= e @ __ .,
5o e G o
T
| s— | | — |
PLAYMODE

* CDP-XE300 and CDP-XE200

— ‘ ‘ =
S =

 sm— —
PLAYMODE

1 Press PLAYMODE repeatedly until “SHUFFLE”
appears in the display.
When using the remote, press SHUFFLE.

2 Press - to start Shuffle Play.
The T _, indication appears while the player is
“shuffling” the tracks.

To cancel Shuffle Play

Press PLAYMODE twice.

When using the remote, press CONTINUE (except for CDP-
XE200).

Q’ You can start Shuffle Play while playing
Press PLAYMODE repeatedly until “SHUFFLE” appears
in the display. When using the remote, press SHUFFLE
(except for CDP-XE200). Shuffle Play starts from the
current track.

2 Turn

Playing CDs

|
Creating Your Own Program
(Program Play)

You can arrange the order of the tracks on a disc and

create your own program. The program can contain up
to 24 tracks.

= CDP-XE500
CHECK CLEAR AMS =
L L—
- | ‘ RO
oo 5 | o
—
e T
PLAYMODE . p ENTER
e CDP-XE300 and CDP-XE200
CHECK CLEAR AMS =
L L—
O S— {®)
~® O O [
T —
e— T
PLAYMODE - p  ENTER

Creating a program on the player

1 Press PLAYMODE repeatedly until “PROGRAM”
appears in the display before you start playing.

AMS + until the track number you
want appears in the display.

The total playing time and the track numbers
being programmed are flashing in the display.

Track numbers being
Total playing time  programmed
|

7]

e oL
CooNMe i E 2 g
I d. 0 E’: 8

PROGRAM é_o

(Continued)



Playing CDs

3 Press ENTER to select the track. Creating a program using the remote
(except for CDP-XE200) Z

Last programmed track — Playing order
|

- SIE 2 5  —
II J 8 O O 31— PROGRAM
_ o000
A
PROGRAM Qo i Number buttons —HO O O
T (ONON©)
After one second @ Programmed tracks >10 ©|0|G CLEAR
S ST cHECK
- l r\g ’ SEC 2 5 (=] (]
J 4 I8 8 ( oo
[N C] (]
PROGRAM a0 = IEIE
Total playing time 1 Press PROGRAM before you start playing.

If you've made a mistake “PROGRAM” appears in the display.

Press CLEAR, then repeat Steps 2 and 3.
2 Press number buttons of the tracks you want to
4  Repeat Steps 2 and 3 to program the tracks in the program in the order you want.
order you want. Example: To program the tracks 2, 8 and 5.
Press number buttons in the order 2, 8

5 Press - to start Program Play. and 5.

Last programmed track = Playing order

]
To cancel Program Play "_:T Top] > S

Press PLAYMODE.

Q When. tracks, which aren’t numerica]ly con.secutive on Froen @ i
g;s.)dlsc, are programmed consecutively (i.e. 1, 3,5 After one second @ Programmed tracks
A one-second access time blank is added between the ~ i sec 5 s
tracks. | | . ﬁ] 8

Al

Q The program remains even after the Program Play i (o]
ends Total playing time
When you press -, you can play the same program
again. To select a track with a number over 10

Use >10 button (see page 8).
Notes

If you’ve made a mistake

= The total playing time doesn’t appear in the display when it Press CLEAR, then press the correct track number.
exceeds 100 minutes.

= “FULL” appears in the display when you try to add a track 3 Press ( to start Program Play.

to a program which already contains 24 tracks.

To cancel Program Play

Press CONTINUE.

[
S

Q’ When tracks, which aren’t numerically consecutive on
the disc, are programmed consecutively (i.e. 1, 3,5
etc.)

A one-second access time blank is added between the
tracks.

1OEN



Playing CDs

Q The program remains even after the Program Play
ends
When you press (, you can play the same program
again.

Q You can check the total playing time while
programming using the remote (Program Edit)
To select a track, press = or + and check the total
playing time. Then press PROGRAM to confirm your
selection.

Notes

= The total playing time doesn’t appear in the display when it
exceeds 100 minutes.

= “FULL” appears in the display when you try to add a track
to a program which already contains 24 tracks.

Checking the track order

You can check your program before or after you start
playing.

Press CHECK.

Each time you press this button, the display shows the
track number in the programmed order. After the last
track in the program, the display shows “End” and
returns to the original display. If you check the order
after you start playing, the display shows only the
remaining track numbers.

Changing the track order

You can change your program before you start playing.

To You need to

Erase a track Press CHECK until the track

you don’t want appears in
the display, then press
CLEAR

Erase the last track in the
program

Press CLEAR. Each time you
press the button, the last
track will be cleared.

Add tracks to the end of the Turn AMS + until
program track number you want to
add appears, then press
ENTER.

When using the remote,
press the number button of
the tracks to be added
(except for CDP-XE200).

Change the whole program
completely

Press p (stop). Create a new
program following the
programming procedure.

Recording from CDs

Recording Your Own Program

You can record the program you’ve created on a tape,
DAT or MD. The program can contain up to 24 tracks.
By inserting a pause during programming, you can
divide the program into two for recording on both
sides of a tape.

= CDP-XE500
ENTER AMS &
I —
S =— s
oo e o1 o
=T
 s— |  s— |
1
PLAYMODE : P
* CDP-XE300 and CDP-XE200
ENTER AMS &
I —
=] = ®
o0 Ce Te15)
| s— |  s—
|
PLAYMODE - P

1 Create your program (for side A when recording
on a tape) while checking the total playing time
indicated in the display.

Follow Steps 1 to 4 in “Creating a program on the
player” on page 9 or Steps 1 and 2 in “Creating a
program using the remote” on page 10.

The [&0] indication appears in the display.

2 When you record on both sides of the tape, press
P to insert a pause.
The “P” and [4.9] indications appear in the display
and the playing time is reset to “0.00.”
When you record on one side of the tape or on a
DAT or MD, skip this step and go to Step 4.

A pause is counted as one track
You can program up to 23 tracks when you insert a
pause.

3 Repeat Step 1 to create the program for side B.

4  start recording on the deck and then press - on
the player.
When you record on both sides of the tape, the
player pauses at the end of the program for side A.

5 When you record on side B, reverse the tape and
press - or P on the player to resume playing.

11EN
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Recording From CDs

Q To check and change your program
See page 11.
The @ indication appears while checking the program
for side A and @ while checking the program for side
B.

“C¥ When tracks, which aren’t numerically consecutive on
the disc, are programmed consecutively (i.e. 1, 3,5
etc.)

A one-second access time blank is added between the
tracks.

Recording a CD by Specifying
Tape Length (Time Edit)
(CDP-XE500 only)

You can have the player create a program that will fit
the length of the tape.

The player automatically creates a program, keeping
the original order of the disc.

The program can contain up to 24 tracks (a pause
inserted between tracks is counted as one track).

Note that tracks whose numbers are over 24 cannot be
programmed automatically.

EDIT/TIME FADE . 0o /)

™
L/

%

(-
=

| —

1 Press EDIT/TIME FADE before you start playing

until EDIT appears and “A” in the [60] indication
flashes in the display.

2 Press 0 or ) to specify the tape length.
Each time you press these buttons, the display
changes as shown below, with the tape length of
one side following each indication.

HALF ~ C-46 ~ C-54 ~ C-60 ~ C-74 ~ C-90 " - -. - -
r (23.00) (27.00) (30.00) (37.00) (45.00)

When you select “HALF”

The player sets the program of each side to a half of the
total playing time of the disc. Note that you cannot select
“HALF” when the disc has more than 24 tracks.

3  Press EDIT/TIME FADE to have the player create
the program.
The display shows the tracks to be recorded. “B” in
the [c_6] indication flashes in the display.

4 When you record on both sides of the tape, press
EDIT/TIME FADE again.
The player inserts a pause, then creates the
program for side B. The display shows the
programmed tracks.
When you record on one side of the tape or on a
DAT or MD, skip this step.

5 start recording on the deck and then press - on
the player.
When you record on both sides of the tape, the
player pauses at the end of the program for side A.

6 When you record on side B, reverse the tape and
press - or P on the player to resume playing.

To cancel Time Edit

Press PLAYMODE until “SHUFFLE” and “PROGRAM”
disappear from the display.

When using the remote, press CONTINUE.

Q' You can program the tracks you want in advance
Select the tracks before doing the above procedure. The
player creates a program from the remaining tracks. In
this case, you cannot select “HALF” to specify the tape
length.

Q' You can freely specify the tape length
Set the tape length using AMS =+.
Example: When the tape length of one side is 30 minutes
and 15 seconds
1 To set the minutes, turn  AMS = until
“30” appears in the display, then press
ENTER.
2 To set the seconds, turn  AMS = until
“15” appears in the display, then press
ENTER.

0¥ When tracks, which aren’t numerically consecutive on
the disc, are programmed consecutively (i.e. 1, 3,5
etc.)
A one-second access time blank is added between the
tracks.

0¥ To check and change your program
See page 11.



Recording From CDs

Fading In or Out

You can manually fade in or out to prevent tracks from
starting or ending abruptly.

Note that you cannot use this effect when you use the
DIGITAL OUT (OPTICAL) connector (for CDP-XE500).

Fading in or out at the point you want
(except for CDP-XE200) Z

|

FADER

Bl Ojoocoo(d

O0Ep0joooof

BEMO0 ©0ooo(l
e

To Press FADER

Start play fading in During pause. The Q indication
flashes and play fades in.

End play fading out When you want to start fading out.
The g indication flashes. The play
fades out and the player pauses.

Fading time lasts for 5 seconds. If you press FADER
during Music Scan (page 8), fading time changes to 2
seconds.

Fading out at the specified time (Time
Fade) (CDP-XE500 only)

You can have the player fade out automatically by
specifying the playing time. Once you set the time fade,
it works twice, that is, the play fades out at the end of
both sides of a tape.

EDIT/TIME FADE . o /)
= ‘ Jo=
Seaa | o
—
| — | | — |

1 Press EDIT/TIME FADE repeatedly before you
start playing until “ ;%7 and “A” in the [0}
indication appear in the display.

2 Press 0 or) to specify the playing time.
Each time you press these buttons, the display
changes as shown below, with the playing time of
one side following each indication.

HALF ~ C-46 ~ C-54 ~ C-60 ~ C-74 ~ C-90 " - -. - - N
r (23.00) (27.00) (30.00) (37.00) (45.00)

When you select “HALF”’
The player sets the playing time to a half of the total
playing time.

3 Press - to start playing.
At the specified time the play fades out and the
player pauses. “B” in the [o-8] indication appears
in the display.

4 To record on side B, reverse the tape and press -
or P on the player to resume playing.
Again, the play fades out at the specified time.

To cancel Time Fade
Press EDIT/TIME FADE.

Q You can freely specify the playing time
See “You can freely specify the tape length” on page 12 .

Q" You can change discs during Time Fade
If the play ends before the specified fade-out time, (for
example, when you record CD-singles on a tape) change
the disc. The specified fade-out time is counted only
during playing.

"g' You can fade in to resume playing in Step 4
After you reverse the tape, press FADER on the remote.

Note
Time Fade will be cancelled if you press 0 or ) during
the operation.
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Recording From CDs

Adjusting the Recording Level
(Peak Search) (CDP-XE500

only)

The player locates the highest level among the tracks to
be recorded to let you adjust the recording level before
you start recording.

= | |
see &Ej‘@

PEAK SEARCH p

1 Before you start playing, press PEAK SEARCH.
“PEAK?” flashes in the display and the player
repeats the portion of the highest level.

2 Adijust the recording level on the deck.

3 Press p on the player to stop Peak Search.
“PEAK” disappears from the display.

Note

The portion with the highest level may differ every time you
try the adjustment on the same disc. The difference is,
however, so slight that you won’t find any problem in
adjusting the recording level precisely.

Additional Information

|
Notes on CDs

On handling CDs

= To keep the disc clean, handle the disc by its edge. Do not
touch the surface.

= Do not stick paper or tape on the disc.

Not this way

= Do not expose the disc to direct sunlight or heat sources
such as hot air ducts, nor leave it in a car parked in direct
sunlight as there can be considerable rise in temperature
inside the car.

= Do not use any commercially available stabilizer. If you do,
the disc and the player may be damaged.

= After playing, store the disc in its case.

On cleaning
= Before playing, clean the disc with a cleaning cloth. Wipe
the disc from the center out.

(<

< Do not use solvents such as benzine, thinner,
commercially available cleaners or anti-static spray
intended for vinyl LPs.



Additional Information
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Troubleshooting

If you experience any of the following difficulties while
using the player, use this troubleshooting guide to help
you remedy the problem. Should any problem persist,
consult your nearest Sony dealer.

There’s no sound.
| Check that the player is connected securely.
/" Make sure you operate the amplifier correctly.
/ Adjust the output level with LINE OUT LEVEL +/-
on the remote (CDP-XE500 and CDP-XE300 only).

The CD does not play.

| There’s no CD inside the player (“no dISC” appears).
Insert a CD.

| Place the CD with the label side up on the disc tray
correctly.

| Clean the CD (see page 14).

/' Moisture has condensed inside the player. Remove
the disc and leave the player turned on for about an
hour (see page 2).

The recording level has changed (CDP-XE500 and CDP-
XE300 only).
| The recording level changes if you adjust the output
level with LINE OUT LEVEL +/-on the remote
during recording.

The remote does not function (except for CDP-XE200).
/' Remove the obstacles in the path of the remote and
the player.
| Point the remote at the remote sensor g on the player.
| Replace all the batteries in the remote with new ones
if they are weak.

Specifications

Compact disc player

Laser Semiconductor laser (A = 780 nm)
Emission duration: continuous

Laser output Max 44.6 pW*

* This output is the value measured at
a distance of 200 mm from the
objective lens surface on the Optical
Pick-up block with 7 mm aperture.

2Hzto20 kHz +0.5dB
More than 100 dB

More than 98 dB

Less than 0.0045%
More than 95 dB

Frequency response
Signal-to-noise ratio
Dynamic range
Harmonic distortion
Channel separation

Outputs
Jack Maximum Load
type output impedance
level

LINE OUT Phono 2V Over 10 kilohms

jacks (at 50 kilohms)
DIGITAL Optical -18 dBm Wave length: 660 nm
out output
(OPTICAL) connector
(CDP-XE500
only)
PHONES Stereo 10 mW 32 ohms
(CDP-XE500  phone
only) jack
General

Power requirements 220V -230V AC, 50/60 Hz
Power consumption now

Dimensions (approx.) 430 x 95 x 295 mm
(w/h/d) (17x33/4 x115/8in.) incl. projecting
parts

CDP-XE500: 3.0 kg (6 Ibs 10 0z)
CDP-XE300/XE200: 2.9 kg (6 Ibs 7 0z)

Mass (approx.)

Supplied accessories

Audio cord (2 phono plugs - 2 phono plugs) (1)
Remote commander (remote) (except for CDP-XE200) (1)
Sony SUM-3 (NS) batteries (except for CDP-XE200) (2)

Design and specifications are subject to change without notice.

15EN
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Index

Index

A, B
AMS 8

Automatic Music Sensor. See

AMS

C, D
Connecting 4
Continuous Play 6

E
Editing. See Recording

F, G
Fading 13
Time Fade 13

H I,J, K
Half disc (HALF) 12
Handling CDs 15
Hookups 4
overview 4

Locating
by monitoring 8

by observing the display 8

by scanning 8
directly 8
using AMS 8

M, N, O

Music Scan 8

P, Q
Peak Search 14
Playback
Continuous Play 6
Program Play 9
Repeat Play 8
Shuffle Play 9
Program 9
changing 11
checking 11
for recording 12
Program Edit 11

Recording 11
aprogram 11
using Time Edit 12

Remaining time 7

Remote control 4

Repeating
all 8
the current track 9

Scanning. See Music Scan
Searching. See Locating
Shuffle Play 9

Time Edit 12
Time Fade 13
Total playing time 7
Troubleshooting 15

UV, W XY, Z

Unpacking 4

Names of controls

Buttons

CHECK 11

CLEAR 11
CONTINUE 6
EDIT/TIME FADE 12
FADER 13

LINE OUT LEVEL +/- 6
MUSIC SCAN 8

8 OPEN/CLOSE 6
PEAK SEARCH 14
PLAYMODE 9
PROGRAM 9

REPEAT 8

SHUFFLE 9

TIME 7
. 6
6
6
/
/
10
um

ZV Il O T

T oo+~

er 8

Switch
POWER 6

Connector
DIGITAL OUT (OPTICAL)

Jacks

PHONES 6
LINEOUT 5

Others

Disctray 6
Display 7

AMS * 6
g 4



OSTRZEQENIE

W celu unikniicia
niebezpieczeOstwa pogaru lub
poragenia prtdem nie nalegy
poddawaE urz+dzenia

dzia aniu wilgoci lub deszczu.
W celu unikniicia
niebezpieczeOstwa poragenia
pr+dem nie nalegy otwieraE
obudowy. Jedynie
wykwalifikowany personel jest
uprawniony do naprawy i
serwisu.

Laser bid+cy komponentem tego
urzdzenia jest w stanie emitowaE
promienie przekraczajtce normy
Klasy 1.

CLASS 1 LASER PRODUCT
LUOKAN 1 LASERLAITE

KLASS 1 LASERAPPARAT

Niniejsze urztdzenie jest

zaklasyfikowane jako produkt z CLASS 1
LASER (z laserem klasy 1). Oznakowanie

CLASS 1 LASER PRODUCT MARKING
znajduje sil na zewnltrznej, tylnej
stronie obudowy.

Ponigsza etykieta z ostrzegeniem
znajduje sil wewnztrz urz+dzenia.

CAUTION i s usss, g, e o=
A R S o
VAROL T g S e
VARNING 7 JSE e VE SER ™ oo

;  USYNLIG LASERSTRALING NAR DEKSEL APNES
ADVARSEL UNNGA EKSPONERING FOR STRALEN.

frodki Ostrognoci

BezpieczeOstwo

« Uwaga & Ugywanie instrumentUw
optycznych w po +czeniu z niniejszym
sprzitem podnosi ryzyko dla wzroku.

« Je li cokolwiek wpadnie do obudowy
odtwarzacza lub wlana zostanie jaka
substancja p ynna, proszi od +czyE
urzxdzenie z sieci zasilania i oddaE je do
serisu wyszkolonemu personelowi,
zanim bidzie ono ponownie ugywane.

Zasilanie

* Przed uruchomieniem odtwarzacza
proszi sil upewniE, ge napiicie
odtwarzacza jest zgodne z napiiciem
sieci zasilania w PaOstwa kraju. Napiicie
pracy jest podane na plakietce z nazw+
urz+dzenia, znajdujzce;j sil na tylnej
czl ci obudowy odtwarzacza.

* Odtwarzacz nie jest wy +czony z sieci,
dopUki wtyczka znajduje sil w gniazdku
pr+du zmiennego, nawet je li samo
urz+dzenie zosta o wy +czone.

+ Je li nie ma sil zamiaru ugywak
odtwarzacza przez d ugszy czas nalegy
wy +czyE wtyczki z gniazdka. Przy
wy +czaniu z gniazdka nigdy nie nalegy
citgn+E za sznur, tylko trzymak za
wtyczki.

» Kabel sieciowy dla pr+du zmiennego
musi byE wymieniony jedynie w
specjalistycznym punkcie serwisowym.

Instalacja

+ Nalegy zapewniE odpowiedni przep yw
powietrza, by zapobiec gromadzeniu sil
ciep a we wnitrzu urz+dzenia.

+ Nie nalegy ustawiakE urztdzenia na
miikkich powierzchniach takich jak
dywany, koce, ktUre mog+ zablokowaE
otwory wentylacyjne znajdujtce sil na
spodzie.

+ Nie nalegy ustawiakE urz+dzenia w
pobligu °rUde ciep &, lub w miejscach
naragonych na bezpo rednie dzia anie
promieni s onecznych, nadmiernych
ilo ci kurzu, czy teg naragonych na
wstrztsy mechaniczne.

Ugytkowanie

» Je li odtwarzacz zosta bezpo rednio
przeniesiony z zimnego do ciep ego
pomieszczenia, lub zosta postawiony w
szczegUlnie wilgotnym pomieszczeniu,
wilgoE mog a sil zebraE na soczewkach
we wnlitrzu urztdzenia. Je li ma to
miejsce, odtwarzacz nie bidzie dzia a
poprawnie. W takim wypadku proszi
wyj*E dysk kompaktowy i pozostawiE
odtwarzacz w xczony przez mniej wiicej
godzini, by wilgoE wyparowa a.

Ustawianie g 0 no Ci

+ Proszi nie zwilkszaE g o no ci podczas
s uchania fragmentu o bardzo niskim
poziomie wej ciowym lub bez sygna Ow
audio, poniewag mogna w ten sposUb
uszkodziE g o niki, gdy odtwarzany jest
pUeniej fragment o najwygszym
poziomie.

Czyszczenie

+ Nalegy czy ciE obudowi, tabliczki i
elementy sterownicze przy ugyciu
milkkiej, lekko wilgotnej ciereczki,
zwilgonej w roztworze agodnego rodka
czyszcz+cego. Nie nalegy ugywakE
grtcych, agresywnych substancji lub
rozpuszczalnikOw, takich jak alkohol lub
benzyna.

Je li macie PaOstwo jakiekolwiek
pytania lub problemy zwitzane z
odtwarzaczem, proszi sil zg osiE do
najbligszego autoryzowanego
sprzedawcy firmy Sony.

Witamy !

Dzilkujemy PaOstwu za zakup
odtwarzacza dyskUw kompaktowych
firmy Sony. Zanim rozpoczniecie
PaOstwo ugywaE niniejszy odtwarzacz,
proszi sil dok adnie zapoznaE z t+
instrukcj obs ugi i zachowaE niniejsz+
instrukcji na przysz o E.



|
Informacje na Temat

tej Instrukcji

Niniejsza instrukcja obs ugi odnosi sil

do otwarzaczy typu CDP-XE500,
CDP-XE300 i CDP-XE200. CDP-XE500
jest modelem ugywanym do celOw
pokazowych. Kagda rUgnica w pracy jest
wyra®nie zaznaczona w tek cie

instrukeji, np. poprzez Utylko dla
CDP-XE5004a.

Uwagi dotycztce oznakowania

« Instrukcje obs ugi opisane w ponigszej
broszurze odnoszz sii do przyciskOw
sterowniczych znajduj+cych sii na
odtwarzaczu.
Mogna takge pos ugiwaE sii przyciskami
na pilocie, o ile posiadajt one takie
same, lub zbligone nazwy, jak przyciski
na odtwarzaczu. Przyciski na pilocie s+
podane w nawiasach.

 Nastipujzce piktogramy s+ ugywane w
ponigszej instrukciji:

Z | Oznacza, ge mogna ugyE pilota
do tego celu.
(Uwaga a w przypadku
odtwarzacza CDP-XE200 cele
oznaczone tym piktogramem nie
znajdujt zastosowania.)
AL Oznacza wskazOwki i rady
Q u atwiaj+ce ositgniicie danego
celu.
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Przygotowanie do Ugytkowania

|
Rozpakowanie

Proszi sprawdziE, czy zestaw jest kompletny:

« Kabel dla sygna Ow audio (1)

« Pilot (za wyjttkiem CDP-XE200) (1)

« Baterie Sony SUM-3 (NS) (za wyj+tkiem CDP-XE200) (2)

Zak adanie baterii do pilota
(za wyjttkiem CDP-XE200)

Mogecie PaOstwo obs ugiwaE odtwarzacz przy pomocy
za +czonego pilota.

Do pilota proszi w ogyE dwie baterie R6 (AA) zwracajc
uwagi na dopasowanie + i — na bateriach do rysunku
podanego wewnztrz obudowy. Do obs ugi odtwarzacza
proszi skierowaE pilota w stroni czujnika g na
odtwarzaczu.

Q Kiedy nalegy wymieniE baterie
Przy normalnym ugytkowaniu baterie powinny wystarczyE na
oko o sze E miesiicy. W chwili, gdy pilot przestaje sterowaE
funkcje odtwarzacza nalegy wymieniE baterie na nowe.

Uwagi

« Nie nalegy pozostawiaE pilota w pobligu miejsca o szczegUlnie
wysokiej tempeturze lub wilgotno ci powietrza.

« Nie nalegy wk adaE gadnych innych objektOw do pilota,
szczegUln+ uwagi nalegy zwrUciE przy wymianie baterii.

+ Nie nalegy eksponowaE czujnika odtwarzacza na bezpo rednie
na wietlenie przez promienie s oneczne lub przez inne
urz+dzenia wiectce. Moge to spowodowaE nieprawid owe
funcjonowanie urztdzenia.

« Je li pilot nie bidzie ugywany przez d ugszy czas, nalegy wyj+E
baterie, by unikn+E uszkodzenia spowodowanego przez
ewentualny wyciek elektrolitu i korozjl.

|
Pod xczenie do Systemu

Zarys

Ponigszy ustip opisuje sposUb pod +czenia odtwarzacza
dyskUw CD do wzmacniacza. Proszi sil upewniE, ge
wy +czony zosta dop yw pr+du do kagdego z
komponentUw, zanim rozpoczniecie pod +czenie.

Odtwarzacz dyskOw CD

q
O (—
| s— | —
LINE OUT LINE OUT
(R) L Do sieci

)

Gniazdo Gniazdo
wej ciowe wej ciowe audio
audio lewe prawe

Wzmacniacz

&) R
Jip

O) -
v
--

. " S
="\ : Przep yw sygna Uw Do sieci
Jakie kable st potrzebne?
Kabel dla sygna Ow audio (dostarczony) (1)
Biaa Biaa
wtyczka wtyczka
L (™
Czerwona Czerwona
wtyczka wtyczka
(R) R)
Pod tczenia

Pod *czaj+c kabel audio nalegy zwrUciE uwagi na
dopasowanie kolorOw kabli z odpowiednimi kolorami
gniazd na komponentach systemu: Czerowy (prawy) z
Czerwonym i Bia y (lewy) z Bia ym. Proszi przeprowadziE
pod +czenia starannie, by unikn+E przydewiikUw
sieciowych i szumUw.

Odtwarzacz dyskOw CD
LINE OUT INPUT

cs =N —6L
C —OrR

Wzmacniacz

G/
-




Przygotowanie do Ugytkowania

Q Mogecie PaOstwo ustawiE poziom wyj ciowy do Pod +czenie do sieci zasilania
wzmacniacza (tylko dla CDP-XE500 i CDP-XE300) |§ . . -
Proszi nacisn+E przycisk LINE OUT LEVEL +/a na pilocie. P_rOS_ZI pod +czyE odtwarzacz do sieci poprzez kabel
Mogna zmniejszyE poziom wyj ciowy do —20dB. Sleciowy.

Podczas zmniejszania poziomu wyj ciowego w okienku
konsoli wy wietlany jest symbol [ " . . o A ~. .
Po wy *czeniu odtwarzacza poziom wyj ciowy Jaki powinien byE mU/ nastlpny krok?

automatycznie powraca do maksymalnej wysoko ci. Teraz odtwarzacz jest gotowy do ugytku.

o ) . N Je li nie posiadacie PaOstwo do wiadczenia z dyskami
o Jegeli p95|ada0|e PaOstwo komponent cyfrowy, taki jak kompaktowymi, proszi przej E do sekcji UOdtwarzanie
wzmacniacz cyfrowy, konwerter cyfrowo-analogowy, DAT Dysku Kompaktowego CD4 na stronie 6

lub Mini Dysk MD (tylko dla CDP-XE500) P p A . N
Proszl pod czy komponenty poprzez cyfrowe gniazdo Nastlpnie proszl przej E do kolejnych rozdzia Uw w celu

wyj ciowe (DIGITAL OUT (OPTICAL)) ( wiat ow(d) ugywajtc zapoznania sil z innymi funkcjami odtwarzacza.
kabela z w Ukien szklanych (nie za +czony). Proszi zdj+E
nakrywki i pod +czyE kabel z w Ukien szklanych.
Proszi wzi+E pod uwagi, ge podczas wykonywania tego
pod +czenia nie mogna wykonaE nastipujtcych operacii:
« wzmachianie / zanikanie d°wiiku (patrz str. 13)
« korzystanie z funkcji Time Fade (patrz str. 13)
* regulowanie g 0 no ci sygna u na wyj ciu korzystajtc z
przyciskOw LINE OUT LEVEL +/a, znajduj+cych sii na pilocie
zdalnego sterowania (informacje podane powygej)

POC-15

P P

Kabel z w Ukien szkalnych (nie zawarty)

Odtwarzacz DyskUw CD Komponent cyfrowy

DIGITAL DIGITAL
out INPUT

OPTICAL OPTICAL

[H — i3]

Uwaga

Przy pod *czeniu poprzez cyfrowe gniazdo wyj ciowe (DIGITAL
OUT (OPTICAL)) mog=+ wyst+piE szumy, je li odtwarzane jest inne
oprogramowanie dysku kompaktowego nig muzyka, takie jak
komputerowe oprogramowanie dyskOw CD-ROM.



Operacje podstawowe

Odtwarzanie Dysku
Kompaktowego CD

67

3

A

\

ﬁ’_"T"T' @ Proszi

pod +czyE
s uchawki.*

e Informacje na temat
pod +czenia s+ na stronach
44a5.

'
~§»

Je liw *czy sil

odtwarzacz, w ktUrym
znajduje sil w szufladce
dysk kompaktowy

Mogna automatycznie
rozpocz+E odtwarzanie od
poczttku dysku. Je li

pod xczony zosta bid+cy w
sprzedagy zegar sterujtcy,
mogna odtwarzaFE nagrania
o kagdej dowolnie wybranej
porze.

" Poziom na wyj ciu mogna

dostroiE przy pomocy
przycisku LINE OUT
LEVEL +/a znajdujtcego
sil na pilocie (tylko dla
CDP-XE500 i CDP-XE300)
A

’ Mogna ustawiE g o no E

s uchawek na pilocie

(tylko dla CDP-XE500) Z
Proszi pod +czyE s uchawki
do gniazda PHONES i
nastipnie proszi ustawiE

g o no E korzystajtc z
przycisku bid+cego na
pilocie zdalnego sterowania
LINE OUT LEVEL +/a.

*tylko dla CDP-XE500

1 Proszi w +czyE wzmacniacz i wybraE ustawienie dla
odtwarzacza dyskOw CD, aby mUc s uchaE odtwarzanej na

odtwarzaczu muzyki.

N

odtwarzaczu.

Proszi nacisn+E przycisk POWER (w +cznik sieciowy) na

3 Proszi nacisn+E przycisk

§ OPEN/CLOSE
(otwieranie/zamykanie), i
nastipnie umie ciE dysk

kompaktowy w szufladce

na CD.

Strona z nadrukiem musi znajdowaE sii na gUrze.

4 Proszi nacisn+E -

Szufladka na CD zamyka sil i odtwarzacz odgrywa wszystkie
nagrania po kolei (odtwarzanie po kolei).

Proszi wyregulowaE g o no E na wzmacniaczu.

W celu zakoOczenia odtwarzania

Proszi nacisn+E przycisk p.

W celu uaktywnienia

Proszi

Przerwy w odtwarzaniu

Nacisn+E przycisk P

Ponownego odtwarzania po przerwie

Nacisn+E przycisk P lub przycisk -

Przej cia do nastipnego nagrania

PrzekriciE ~ AMS * zgodnie z
kierunkiem ruchu wskazUwek zegara

Przej cia do ostatniego odtwarzanego
nagrania

PrzekriciE ~ AMS # przeciwnie
do kierunku ruchu wskazOwek zegara

ZakoOczenia odtwarzania i wyjicia dysku CD

Nacisn+E przycisk § OPEN/CLOSE




Odtwarzanie DyskUw Kompaktowych CD

Ugywanie Okienka Konsoli

Przy ugyciu okienka konsoli mogna sprawdziE informacje
zwitzane z dyskiem.

* CDP-XE500

— ‘ ‘ 5
s L] %&ﬁ

oo

oL

TIME

* CDP-XE300 i CDP-XE200

- ‘ | O
oo ’—‘ m&]ﬁ

T
| s— | | s— |

TIME

Sprawdzenie ilo ci tytu Uw i czasu trwania
nagraO

Proszi nacisn+E przycisk TIME (czas) zanim zaczniecie
PaOstwo odtwarzanie.

W okienku konsoli wy wietlana jest ilo E tytu Uw, czas
trwania wszystkich nagraO i kalendarzyk muzyczny
(kolejne numery tytu Ow).

o o 1]2[3]a]s
i H5.2H  [e[7[s[efwo
i
llo E tytu Ow Kalendarzyk muzyczny

- Czas trwania wszystkich nagraO

Podczas odtwarzania w przypadkowej kolejno ci (napis
USHUFFLEA jest wy wietlany w okienku konsoli; strona 9)
dodawana jest jedna sekunda na przej cie pomiidzy
odtwarzanymi tytu ami. Ten czas jest automatycznie
dodawany do ca o ciowego czasu odtwarzania

wy wietlanego w okienku konsoli.

Ta informacja jest takge wy wietlana po naci niiciu w
celu zamkniicia szfladki na dysk przycisku § OPEN/
CLOSE.

Wy wietlanie informacji podczas
odtwarzania dysku
Podczas odtwarzania dysku w okienku konsoli

wy wietlane s+ numer aktualnie odtwarzanego tytu u,
czas trwania nagrania i kalendarzyk muzyczny.

MIN SEC 1(2(3]4|5

.50 10

|
_‘L S
I I

|

o
~
©
©

|
Numer aktualnie Kalendarzyk muzyczny
odtwarzanego tytu u

Czas trwania nagrania

Numery poszczegUlnych tytu Ow znikaj+ z kalendarzyka
muzycznego po tym jak zosta y odtworzone.

Sprawdzenie czasu trwania nagraO
pozosta ych do odtworzenia
Za kagdym razem po naci niiciu przycisku TIME podczas

odtwarzania dysku, informacje wy wietlane w okienku
konsoli zmieniaj+ sil jak na ponigszym rysunku.

s

MIN SEC

Czas trwania -
nagrania i numer | I,
aktualnie

odtwarzanego tytu u

Proszi nacisn+E
przycisk TIME
Pozosta y czas . | [ o S_E'C]

odtwarzania | [ 57
aktualnego nagrania

H
~
©
IS

o
=
)
©
s

H
~
w
IS

)
3
)
©
5

Je li numer nagrania jest wilkszy nig 68 w
okienku konsoli wy wietlany jest symbol
U-—. ——& zamiast czasu trwania nagraO
pozosta ych do odtworzenia.

Proszi nacisn+E
przycisk TIME
Czas trwania nagraO > O

Vi SEC 1 5
pozosta ych do -4 3 32| slrlslow
odtworzania

Je li czas trwania nagraO pozosta ych do
odtworzenia w trybie zaprogramowanym
przekracza 100 minut, wy wietlany jest
zamiast czasu trwania nagraO pozosta ych do
odtworzenia symbol U-—. ——4.

Proszi nacisn+E |_|

przycisk TIME

7P

amomejspod aloeiado
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Odtwarzanie DyskUw Kompaktowych CD

|
Odnajdowanie Okre lonego

Tytu u lub Odnajdowanie

Okre lonej Pozycji w fciegce
Nagrania

Mogecie PaOstwo szybko odnale°E kagde z nagraO
podczas odtwarzania dysku CD korzystajtc z AMS
(automatycznego sensora muzyki), znajdujtcego sil na
odtwarzaczu lub z przyciskUw numerycznych bld+cych
na pilocie zdalnego sterowania. Mogna takge odnale°E
okre lon+ pozycjl w ciegce nagrania podczas
odtwarzania dysku CD.

‘ -
:] O OO =1=J]0 O é_@
sop | G |o
— —
MUSIC SCAN o /)
(tylko dla CDP-XE500) AMS =
(za wyjttkiem
oo o || coP-xE200)
Klawisze _ 8 8 8
numeryczne O O O
>10 ©1010
oo
o O
=&
s =1 =)
0 /) HE=1Io
By odnale°E Proszi
Nastipne lub kolejne PrzekiciE ~ AMS + zgodnie z

“Q W celu bezpo redniego odnalezienia tytu u o numerze
wilkszym nig 10 korzystajtc z pilota zdalnego
sterowania (za wyjttkiem CDP-XE200)
Proszi wpierw nacisn+E przycisk >10, nastipnie odpowiedni
przycisk numeryczny. W celu podania U04 proszi usywaE
przycisku 10.
Naprzyk ad: W celu odtworzenia tytu u numer 30
Proszi wpierw nacisn+E przycisk >10,
nastipnie 3 i 10.
Podczas Uprzeszukiwania muzykia mogna przed ugyE
czas przes uchiwania
Proszi kilkakrotnie nacisn+E przycisk MUSIC SCAN do
momentu, gdy g+dany czas odtwarzania w tym trybie (10, 20
lub 30) jest wy wietlony w okienku konsoli. Za kagdym
naci niiciem tego przycisku czas odtwarzania zmienia sil w
sposUb cykliczny.
Uwagi
Jegeli w okienku konsoli pojawi sil symbol U =7 =7 &, dysk CD
doszed do koOca podczas naciskania przycisku ). Proszi
nacisnxE przycisk 0 lub przekriciE =~ AMS * przeciwnie
do kierunku ruchu wskazUwek zegara w celu cofniicia sil.

|
Kilkakrotne Odtwarzanie Tego

Samego Tytu u

W kagdym trybie odtwarzania mogna kilkakrotnie
powtUrzyE odtwarzanie tytu Uw.
+ CDP-XE500

REPEAT

J ‘ ‘ oo

kierunkiem ruchu wskazUwek
zegara do momentu odnalezienia
nagrania. Jegeli korzysta sil z i
pilota zdalnego sterowania, proszl
kilkakrotnie nacisntE przycisk +
do momentu znalezienia nagrania.

nagranie

ooo

1] B

PrzekriciE AMS *
przeciwnie do kierunku ruchu
wskazUwek zegara do momentu
odnalezienia nagrania. Jegeli
korzysta sil z pilota zdalnego
sterowania, proszl| kilkakrotnie
nacisn+E przycisk = do
momentu znalezienia nagrania.

Bieg*cy lub
poprzedzajtcy tytu

PrzekriciE  AMS % do
momentu wy wietlenia w okienku
konsoli numeru g+danego nagrania.
Jegeli korzysta sil z pilota zdalnego
sterowania, proszl przycisntE
przycisk numeryczny g+danego
nagrania (za wyjttkiem CDP-XE200).

Bezpo rednio dane
nagranie

NacisnE przycisk MUSIC SCAN.
Po znalezieniu g+danego nagrania,
proszl nacisn+E przycisk - w
celu rozpoczicia odtwarzania
nagrania.

Przeszukiwanie przez
10-sekundowe

przes uchanie kagdego z
tytu Uw(Uprzeszukiwanie
muzykid) (tylko dla
CDP-XE500)

Miejsca podczas Nacisn+E przycisk ) (do przodu)
monitorowania d°wilku lub 0 (do ty u) i trzymaE
przyci niltym do momentu
odnalezienia g+danej pozycji

Szybko miejsce
poprzez obserwacjl
okienka konsoli
podczas przerwy

Nacisn+E przycisk ) (do przodu)
lub 0 (do ty u) i trzymaE

przyci niltym do momentu
odnalezienia g+danej pozycji.
Podczas wykonywania tej

czynno ci zanika d°wilk.

 s—
» CDP-XE300 i CDP-XE200
REPEAT

T 1) =5

(-
.y
—

Proszi nacisnE przycisk REPEAT (powtUrzenie) podczas
odtwarzania dysku CD.

W okienku konsoli wy wietlany jest napis UREPEATA.
Odtwarzacz powtarza odtwarzanie tytu Ow w nastipuj+cy
sposUb:

Kiedy dysk jest odtwarzany Odtwarzacz powtarza

w trybie
Odtwarzania po kolei (strona 6) Wszystkie tytu y
Odtwarzania w przypadkowej Wszystkie tytu y w

kolejno ci (strona 9) przypadkowej kolejno ci

Odtwarzania indywidualnie
zaprogramowanego (strona 9)

Ten sam program

W celu skasowania ponownego odtwarzania
Proszi nacisn+E kilkakrotnie przycisk REPEAT do chwili gdy
napis UREPEAT& wy wietlany w okienku konsoli zga nie.



Ponowne odtworzenie aktualnego tytu u

Mogna powtUrzyE jedynie aktualnie odtwarzane nagranie
w kagdym z trybUw odtwarzania.

Podczas gdy tytu , ktUrego chce sil ponownie wys uchaE,
jest odtwarzany, proszi kilkakrotnie nacisn+E przycisk
REPEAT do chwili, gdy w okienku konsoli pojawi sil napis
UREPEAT14.

|
Odtwarzanie w Przypadkowej

Kolejno ci (Shuffle Play)

Odtwarzacz moge UwymieszaE4 tytu y i odtworzyE je w
przypadkowej kolejno ci.

+ CDP-XE500
| \ A
D ~® O O C=T=) 0 O
000 L 1)
— —
PLAYMODE

» CDP-XE300 i CDP-XE200

= | \
oo Eﬁ&ﬁ‘

| s— |  s——
PLAYMODE

1 Proszi nacisn+E kilkakrotnie przycisk PLAYMODE do
momentu pojawienia sil w okienku konsoli tekstu
USHUFFLEA.

Korzystaj+c z pilota zdalnego sterowania proszi
nacisnE przycisk SHUFFLE.

2 Proszi nacisn+E przycisk - by rozpocz+E
odtwarzanie w przypadkowej kolejno ci.
Napis f_] pojawia sil w okienku konsoli, gdy
odtwarzacz Umieszaatytu y.

W celu skasowania odtwarzania w przypadkowej kolejno ci
Proszi dwukrotnie nacisn+E przycisk PLAYMODE.

Korzystaj+c z pilota zdalnego sterowania proszi nacisn+E
przycisk CONTINUE (za wyjttkiem CDP-XE200).

Q" Odtwarzanie w przypadkowej kolejno ci moge byE
w tczone podczas normalnego odtwarzania
Proszl nacisn+E kilkakrotnie przycisk PLAYMODE do
momentu wy wietlenia w okienku konsoli tekstu
USHUFFLEA. Korzystaj+c z pilota zdalnego sterowania
proszi nacisn+E przycisk SHUFFLE (za wyjttkiem
CDP-XE200). Odtwarzanie w przypadkowej kolejno ci
(Shuffle Play) rozpoczyna sii od bieg+cego nagrania.

Odtwarzanie DyskUw Kompaktowych CD

|
Przygotowanie Indywidualnego
Programu (Program Play)

Wedle w asnych upodobaO mogna dowolnie ustawiE
kolejno E odtwarzania nagraO znajduj+cych sii na dysku
CD i w ten sposUb opracowaE indywidualny program.
Program taki moge zawieraE do 24 tytu Ow.

* CDP-XE500
CHECK CLEAR AMS =

l;
| | = 7
— S Ny §=©)

oo0o0 IR o

—
 s— | s — |
PLAYMODE : p ENTER

» CDP-XE300 i CDP-XE200
CHECK  CLEAR AMS +

I
| | = ZN
- — Y R©)
~® O O m
—
 s— | | —
PLAYMODE . p ENTER

Opracowanie programu na odtwarzaczu

1 Proszi nacisn+E kilkakrotnie przycisk PLAYMODE do
momentu wy wietlenia w okienku konsoli tekstu
UPROGRAM4, zanim rozpocznie sil odtwarzanie.

2 Proszi przekriciE  AMS + do momentu
wy wietlenia w okienku konsoli numeru gyczonego
nagrania.
Ca kowity czas odtwarzania i numery nagraO, ktUre
s+ programowane, migaj+ w okienku konsoli.

Numery nagraO, ktUre s

Ca kowity czas odtwarzania zaprogramowywane
| ]
M e =1
\l‘ NI | ’I >, 2 1;',\-
I N A 8
) [}

PROGRAM é:o

Y
(g]
7]

o

L
- I:D %®

=L

(Ci+g dalszy na nastipnej stronie)

"



Odtwarzanie DyskUw Kompaktowych CD

3 Proszl’_nacisnté przycisk ENTER w celu wybrania Opracowanie programu korzystajtc z pilota
nagrania. zdalnego sterowania
(za wyjxtkiem CDP-XE200) Z

Ostatnie zaprogramowane

nagrania} — Kolejno E odtwarzania
— STEP 2 5
J 3 8

A
PROGRAM Qo

Po up ywie 1 sekundy

Zaprogramowane nagrania

A
PROGRAM Qo

Ca kowity czas odtwarzania

Jegeli PaOstwo sil pomylili
Proszi nacisn+E przycisk CLEAR i nastipnie powtOUrzyE
sposUb postipowania opisany w punktach 2 i 3.

4 Pproszi powtOrzyE sposUb postipowania opisany w
punktach 2 i 3 w celu zaprogramowania nagraO w
pog+danej kolejno ci.

5 Proszi nacisn+E przycisk - w celu rozpoczicia
trybu odtwarzania programu (Program Play).

W celu zakoOczenia odtwarzania trybu odtwarzania
programu (Program Play)
Proszi nacisn+E przycisk PLAYMODE.

Q Dla tytu Uw ktUre nie st kolejne na dysku, a st po kolei
zaprogramowane (np 1, 3, 5 itd.)
Dodawana jest pomiidzy nimi jedna sekunda na Uprzej ciad
do nich.

Program pozostaje w pamiici takge po jego
odtworzeniu
Je li przyci nie sil przycisk - mogna ponownie odegraE
ten sam program.

Uwagi

« Je li ca kowity czas odtwarzania jest d ugszy nig 100 minut nie
jest on wy wietlany w okienku konsoli.

« Napis UFULLA (pe ny) jest wy wietlany w okienku konsoli, je li
prUbuje sii dodaE tytu do programu, ktOry sk ada sii jug z 24
tytu Ow.

 EE—
oo PROGRAM
[eNeXe]
Klawisze —HO O O
numeryczne|||O O O
>10 © [C CLEAR
O= CHECK
= =
( Slnjo)
=IO
@@E

Proszi nacisn+E przycisk PROGRAM przed
rozpocziciem odtwarzania.
W okienku konsoli pojawia sii tekst UPROGRAMa.

Proszi nacisn+E w wybranej przez siebie kolejno ci
przyciski numeryczne tytu Ow, ktUre chce sil
zaprogramowaF.
Przyk adowo: w celu zaprogramowania nagraO 2, 8 i
5.
Proszi nacisnE przyciski numeryczne
w tej kolejno ci: 2, 8 5.

Ostatnie zaprogramowane

nagrania} — Kolejno E odtwarzania
I S R
J 3 8

PROGRAM oo

Po up ywie 1 sekundy

1
I
Zaprogramowane nagrania

C g HS_EIC 2 5
= 8

A
PROGRAM Qo

Ca kowity czas odtwarzania

W celu wybrania nagrania o numerze wilkszym nig 10
Proszi korzystaE z przycisku >10 (Patrz strona 8).

Jegeli PaOstwo sil pomylili cie,
Proszi nacisn+E przycisk CLEAR (wymazanie), i nastipnie
w a ciwy przycisk numeryczny.

Proszi nacisnxE przycisk ( by rozpocz+E
odtwarzanie programu.

W celu zakoOczenia odtwarzania trybu odtwarzania
programu (Program Play)
Proszi nacisn+E przycisk CONTINUE.

0¥ Dla tytu Ow ktUre nie st kolejne na dysku, a s po kolei
zaprogramowane (np 1, 3, 5 itd.)
Dodawana jest pomiidzy nimi jedna sekunda na Uprzej ciad
do nich.

1OPL



Odtwarzanie DyskUw Kompaktowych CD

Q Program pozostaje w pamiici tak@e po jego
odtworzeniu
Je li przyci nie sii przycisk ( mogna ponownie odegrak
ten sam program.

Q’ Mogna skontrolowaE ca y czas nagrania podczas
programowania (przeprowadzania zmian w programie)
W celu wybrania tytu u proszi nacisn+E = lub + i
sprawdziE ca kowit+ d ugo E odtwarzania. Nastipnie
nacisn+E przycisk PROGRAM by potwierdziE wybOr.

Uwagi

» Je li ca o ciowy czas odtwarzania jest d ugszy nig 100 minut
nie jest on wy wietlany w okienku konsoli.

+ Napis UFULLA (pe ny) jest wy wietlany w okienku konsoli, je li
prObuje sii dodaE tytu do programu, ktUry sk ada sil jug z 24
tytu Ow.

Sprawdzanie kolejno ci tytu Ow

Program moge zostaE skontrolowany przed i po
odtworzeniu.

Proszi nacisn+E przycisk CHECK (sprawdzenie).

Przy kagdym naci niiciu tego przycisku w okienku
konsoli wy wietlany jest numer tytu u zgodnie z
zaprogramowanz kolejno ci+. Po wy wietleniu ostatniego
tytu u w programie w okienku wy wietlany jest napis
UEnda (koniec) i okienko konsoli powraca do normalnego
trybu. Je li sprawdza sil kolejno E po rozpocziciu
nagrywania, wy wietlane s+ jedynie numery tytu Ow, ktUre
dopiero bid+ odtworzone.

Zmiana kolejno ci tytu Uw

Zanim rozpocznie sil odtwarzanie programu mogna
zmieniE kolejno E tytu Ow w nim zawartych.

Aby Proszi

Nacisn+E przycisk CHECK do
momentu wy wietlenia w okienku
konsoli nagrania, ktUre jest
niechciane i nastipnie proszi
nacisnE przycisk CLEAR

SkasowakE tytu

SkasowaFE ostatni
tytu w programie

Nacisn+E przycisk CLEAR. Kagde
naci nilcie tego przycisku powoduje
skasowanie ostaniego nagrania.

PrzekriciE ~ AMS % do
momentu wy wietlenia numeru
nagrania, ktUre chce sii dodaE, i
nastipnie proszi nacisn+E ENTER.
Korzystaj+c z pilota zdalnego
sterowania, proszi nacisn+E
przycisk numeryczny nagraO, ktUre
chce sil dodaE (za wyj*tkiem
CDP-XE200).

DodaE tytu y na
koOcu programu

Ca kowicie zmieniE Nacisn+E przycisk p (Stop). Proszi

program opracowaE nowy program
postipuj+c zgodnie ze sposobem
opracowywania programu.

‘ Przegrywanie z DyskUw Kompaktowych CD

|
Przegrywanie Indywidualnego

Programu

Indywidualnie opracowany program moge zostaE
przegrany na kasetl, DAT lub Mini Dysk MD. Taki
program moge sil sk adaE z maksymalnie 24 tytu Ow.
Poprzez wprowadzenie przerwy do programu, mogna
podzieliE dany program na dwie czi ci w celu nagrania
na dwUch stronach kasety.

* CDP-XE500

ENTER AMS +
| \ ZS
0 ~e 00| ————————— | = c=r=10 0 @
coo GIE] o
—T
| s— | s—
1
PLAYMODE P
* CDP-XE300 i CDP-XE200
ENTER AMS +
I —
| |l = ZN
= L
oo Ce ]
| s—| | s—
1
PLAYMODE . P

1 Podczas przygotowywania indywidualnego programu
(dla strony A podczas dokonywania nagrania na
kasecie) proszi sprawdzaE ca o ciow+ d ugo E
nagrania wy wietlan+ w okienku konsoli.

Proszi postipowaE zgodnie ze sposobem
postipowania opisanym w punktach od 1 do 4 w
rozdziale UOpracowanie programu na odtwarzaczua
na stronie 9, lub opisanym w punktach 112 w
rozdziale UOpracowanie programu korzystaj+c z
pilota zdalnego sterowania& na stronie 10.

W okienku konsoli wy wietlany jest symbol [@9).

2 Jegeli nagranie ma byE na obu stronach kasety
proszi przycisn+E przycisk P, by wprowadziE
przerwi do programu.

W okienku konsoli wy wietlane s+ UP4 i symbol

U [&28]4, a czas odtwarzania jest na nowo
przestawiony do U0.004.

Jegeli nagranie bidzie tylko na jednej stronie kasety
lub kasety DAT lub Mini Dysku MD, proszi pomin+E
ten punkt i przej E do punktu 4.

Przerwa jest liczona jako jeden tytu .
Je li wprowadzi sil przerwi do programu, mogna
zaprogramowaE maksymalnie 23 tytu y.

3 Proszi powtUrzyE wskazOwki punktu 1, by
przygotowaE program na stroni B.

4 Proszi rozpocz+E nagrywanie na magnetofonie i
nastipnie przycisnE - na odtwarzaczu.
Jeweli nagrywa sil na obu stronach kasety,
odtwarzacz robi przerwi na koOcu programu dla
strony A.

5 By nagrak stroni B, proszi odwrUciE kaset i A
przycisntE - lub P na odtwarzaczu by uaktywniE
odtwarzanie.

11PL
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Przegrywanie z DyskOw Kompaktowych CD

Q Sprawdzenie i zmienianie opracowanego programu
Informacje s+ podane na stronie 11.
W okienku konsoli wy wietlany jest podczas sprawdzania
programu dla strony A wska°nik @ i podczas
sprawdzania programu dla strony B wska®nik @

0¥ Dla tytu Ow ktUre nie st kolejne na dysku, a st po kolei
zaprogramowane (np 1, 3, 5 itd.)
Dodawana jest pomiidzy nimi jedna sekunda na Uprzej ciad
do nich.

|
Przegrywanie Dysku

Dopasowane do D ugo ci
Nagrywanej Kasety (Time Edit)
(tylko dla CDP-XE500)

Posiadacie PaOstwo odtwarzacz, ktUry moge
przygotowaE program, ktUry bidzie dok adnie pasowa do
d ugo ci kasety.

Odtwarzacz automatycznie opracowuje program, przy-
czym zachowywana jest oryginalna kolejno E tytu Ow.
Program moge sil maksymalnie sk adak z 24 tytu Uw
(wprowadzenie przerwy pomiidzy tytu ami liczy sil jako
jedentytu ).

Nagrania o numerze wilkszym nig 24 nie mog+ zostaE
zaprogramowane automatycznie.

EDIT/TIME FADE : 0o /)

= ‘ o o
B

| s— | | s—

L]
H
]

©

1 Proszi nacisn+E przycisk EDIT/TIME FADE (zmiana/
up yw czasu), nim rozpocznie sil odtwarzanie do
chwili, gdy wywietlony jest napis EDIT (zmiana) i w
wy wietlanym w okienku konsoli wska®niku (0]
migaUAa4.

2 Proszi nacisn+E przycisk 0 lub ) by okre liE
d ugo E kasety.
Za kagdym naci niiciem tych przyciskOw w okienku
konsoli wy wietlana jest zmieniona d ugo E jednej
strony kasety zgodnie z ponigszym rysunkiem.

HALF = C-46 ~ C-54 ~ C-60 ~ C-74 ~ C-90 ~ - -. - -
r_ (23.00) (27.00) (30.00) (37.00) (45.00)

Je li wybierze sil UHALFa& (po owi)

Odtwarzacz dopasowuje program kagdej strony do po owy
czasu odtwarzania dysku. Uwaga — nie mogna wybraE
UHALF4 je li na dysku CD znajduje sil wilcej nig 24 tytu y.

3 Proszi nacisn+E przycisk EDIT/TIME FADE by
odtwarzacz opracowa program.
W okienku konsoli wy wietlane s+ tytu y, ktUre bid+
nagrane. W wy wietlanym w okienku konsoli
wska®niku (o8] miga UBA.

4 pla wykonania nagrania na obu stronach kasety
proszi nacisn+E ponownie przycisk EDIT/TIME
FADE.

Odtwarzacz wprowadza przerwi i nastipnie
opracowuje program dla strony B. W okienku konsoli
wy wietlane s+ zaprogramowane tytu y.

Je li nagranie bidzie tylko na jednej stronie kasety,
lub na kasecie DAT lub Mini Dysku MD, proszi
pominE ten punkt.

5 Proszi rozpocz+E nagrywanie na magnetofonie i
nastipnie przycisnzE - na odtwarzaczu.
Jeweli nagrywa sil na obu stronach kasety,
odtwarzacz robi przerwi na koOcu programu dla
strony A.

6 By nagraE stroni B, proszi odwrUciE kaset i
przycisn£E - lub P na odtwarzaczu, by uaktywniE
odtwarzanie.

W celu skasowania fukcji Time Edit

Proszi nacisn+E przycisk PLAYMODE do momentu zga niicia w
okienku konsoli tekstu USHUFFLE& i UPROGRAMA.

Korzystaj+c z pilota zdalnego sterowania proszi nacisn+E
przycisk CONTINUE.

Q Mogna wpierw zaprogramowaE wybrane tytu y
Proszi wybraE tytu y przed przeprowadzeniem opisanej
powygej procedury. Odtwarzacz opracowuje program z
pozosta ych tytu Ow. W tym wypadku nie mogna skorzystaE
z funkcji UHALFA4, by okre liE d ugo E kasety.

Q' Mogna dowolnie okre liE d ugo E kasety
Proszl wybraE d ugo E ta my korzystajtc z AMS +
Przyk adowo: Jegeli d ugo E jednej strony kasety wynosi
30 minut i 15 sekund
1 W celu ustawienia minut, proszi przekriciE
AMS * do mometu wy wietlenia w
okienku konsoli tekstu U304 i nastipnie
proszi nacisnE przycisk ENTER.

2 W celu ustawienia sekund, proszi
przekriciE ~ AMS * do momentu
wy wietlenia w okienku konsoli tekstu U154
i nastipnie proszi nacisn+E przycisk
ENTER.

Q' Dla tytu Ow, ktUre nie s+ kolejne na dysku, a s+ po kolei
zaprogramowane (np 1, 3, 5 itd.)
Dodawana jest pomiidzy nimi jedna sekunda na Uprzej ciad
do nich.

~‘l'4 . . . . .
Q Sprawdzenie i zmienianie opracowanego programu
Informacje s+ podane na stronie 11.
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Wzmacnianie lub Wyciszanie
Sygnau

Mogna manualnie wzmocniE lub wyciszyE sygna , aby
zapobiec by tytu rozpoczyna lub koOczy sii w sposUb
raptowny.

Uwaga — przy wykorzystaniu kabla wiat owodowego
DIGITAL OUT (OPTICAL) powygsza funkcja jest
nieaktywna (tylko dla CDP-XE500).

Wzmacnianie lub zanikanie d°wiiku w
dowolnie wybranym miejscu
(za wyjxtkiem CDP-XE200) Z

FADER

M0 loooo|l
E 0loooo|l

008 Djoooo|n

Bl
Ol

Aby Proszi przycisnE przycisk
FADER
Rozpocz+E Podczas przerwy. Wska‘nik Q

odtwarzanie w trybie
wzmocnionego
sygnau

miga i odtwarzanie jest w trybie
wzmocnionego sygna u.

Proszi kilkakrotnie nacisn+E klawisz EDIT/TIME
FADE nim rozpocznie sil odtwarzanie do chwili, gdy
w okienku konsoli pojawi sil symbol ﬁ i symbol
UA4 pojawi sii we wska®niku [60].

Proszi nacisnzE przycisk 0 lub ) by okre liE
czas odtwarzania.

Za kagdym naci niiciem tych przyciskOw w okienku
konsoli wy wietlana jest zmieniona d ugo E jednej
strony kasety zgodnie z ponigszym rysunkiem.

HALF = C-46 ~ C-54 ~ C-60 ~ C-74 ~ C-90 " - -. - -
r (23.00) (27.00) (30.00) (37.00) (45.00)

Je li wybierze sii UHALF4& (po owi)
Odtwarzacz dopasowuje program kagdej strony do po owy
czasu odtwarzania dysku.

Proszi nacisn+E przycisk - by rozpocz+E
odtwarzanie.

Po up ywie okre lonego czasu odtwarzanie ulega
wyciszeniu i odtwarzacz znajduje sil w trybie
przerwy. W wy wietlanym w okienku konsoli
wskacniku (o_6] pojawia sil symbol UBA.

By nagraE stroni B, proszi odwrUciE kaseti i
przycisn£E - lub P na odtwarzaczu, by uaktywniE
odtwarzanie.

Ponownie, odtwarzanie ulega wyciszeniu po up ywie
wcze niej okre lonego czasu.

W celu skasowania funkcji UTime Fadea
Proszi nacisn+E przycisk EDIT/TIME FADE.

1
~‘ "

ZakoOczyE
odtwarzanie w trybie
wyciszonego sygna u

Kiedy chce sil rozpocz+E
wyciszanie sygna u. Wska®nik q

i odtwarzacz znajduje sil w trybie
przerwy.

miga. Odtwarzanie ulega wyciszeniu

h‘ "

Wyciszanie trwa 5 sekund. Jegeli naci nie sil przycisk
FADER podczas trybu przeszukiwania Uprzeszukiwanie

muzykia (strona 8), czas wyciszania skrUci sii do 2 sekud.

Wyciszanie po up ywie okre lonego czasu
(Time Fade) (tylko dla CDP-XE500)

Mogna zaprogramowaE odtwarzacz w taki sposUb
poprzez okre lenie czasu odtwarzania, ge sygna ulegnie
automatycznie wyciszeniu. W chwili, gdy jest on raz
okre lony, odtwarzacz wycisza sygna dwukrotnie, tzn.,

odtwarzanie ulega wyciszeniu na koOcu kagdej z dwUch

stron kasety.

EDIT/TIME FADE : o /)

O ‘ =,

ooo
e 00

o
o

H
o0

[

1
h‘ l¢

Mogna dowolnie okre liE czas odtwarzania
Informacje s+ zawarte w ustipie UMogna dowolnie okre liE
d ugo E kasetya (strona 12).

Mogna wymieniE dyski CD podczas funkcji UTime Fade&
Je li odtwarzanie koOczy sil przed up ywem okre lonego
czasu dla wyciszenia sygna u (na przyk ad, gdy przegrywa

sil single CD na kasetl) proszi zmieniE dysk CD. Czas,
ktOry ma up yn+E przed wyciszeniem jest jedynie liczony
podczas odtwarzania.

Mogna wzmocniE sygna by wznowiE odtwarzanie jak w
Punkcie 4

Po obrUceniu ta my proszi nacisn+E przycisk FADER na
pilocie zdalnego sterowania.

Uwaga
Wyciszanie sygna u bidzie wy +czone, jegeli podczas
wykonywania tej czynno ci naci nie sii przycisk 0 lub przycisk

)
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Przegrywanie z DyskUw Kompaktowych CD

|
Dostrajanie Poziomu Nagrania
(Peak Search) (tylko dla
CDP-XE500)

Odtwarzacz rozpoznaje najwyaszy poziom sygna Uw
spo r0d tytu Ow, ktOre maj+ zostaE przegrane, w celu
umogliwienia adjustacji poziomu nagrania, zanim
rozpocznie sil przegrywanie.

]

D [elNelNe] ==
oso| | \ T o
T
| s— | — |
PEAK SEARCH p

1 Zzanim rozpocznie sii odtwarzanie proszi nacisn+E
przycisk PEAK SEARCH (dostrajanie poziomu
nagrania).

W okienku konsoli miga napis UPEAKA i odtwarzacz
ponownie odtwarza fragment o najwygszym
poziomie.

2 Proszi odpowiednio dostroiE poziom na
magnetofonie.

3 Proszi nacisn+E przycisk p na odtwarzaczu, by
przerwaE przeszukiwanie poziomUw.
Napis UPEAK& znika z okienka konsoli.

Uwaga

Fragment o najwygszym poziomie moge byE inny za kagdym
razem, jak sil ponownie przeszukuje ten sam dysk CD. RUgnice
w poziomach sz jednakge tak niewielkie, @e nie bidziecie mieli
PaOstwo problemu z dok adnym ustawieniem poziomu nagrania.

Informacje Dodatkowe

|
Uwagi Dotycz+ce DyskUw
Kompaktowych

Ugywanie dyskOw CD

+ Aby nie zabrudziE powierzchni dysku nalegy trzymaE go za
jego krawidzie. Nie nalegy dotykaE powierzchni dysku.

» Nie nalegy naklejakE papieru lub ta my na dysku.

Nieprawid owe postipowanie

+ Nie naragak dysku kompaktowego na bezpo rednie dzia anie
promieni s onecznych lub innego °rUd a ciep a, jak np
grzejnikUw, gor+cych kana Ow wentylacyjnych. Nie nalegy
pozostawiaE dyskUw w samochodzie zaparkowanym w silnie
nas onecznionym miejscu, poniewag moge doj E do
powagnego wzrostu temperatury we wnitrzu tego pojazdu.
Nie nalegy ugywaE gadnych dostipnych w handlu
stabilizatorOw, w przeciwnym wypadku zarOwno dysk jak i
odtwarzacz mog+ ulec uszkodzeniu.
+ Po wys uchaniu proszi umie ciE dysk ponownie w jego

pude eczku.

Czyszczenie
« Przed odtwarzaniem proszi przetrzeE dysk miikk+ ciereczkz.
Proszi przecieraE od rodka na zewnztrz.

(<

+ Nie nalegy ugywak rozpuszczalnikOw takich jak benzyna czy
rozpuszczalnik, dostipne w handlu rodki czyszcz+ce lub anty-
statyczne spreje przewidziane dla winylowych p yt
gramofonowych.
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Informacje Dodatkowe

Usuwanie Usterek

Je li zetkniecie sil PaOstwo z jednym z ponigszych
problemUw podczas ugytkowania odtwarzacza,
skorzystajcie z informacji o usuwaniu usterek w celu ich
usuniicia. O ile problemu nie bidzie mogna usun=E,
proszl sil skontaktowaE z najbligszym autoryzowanym
punktem sprzedagy firmy Sony.

Nie ma d°wiiku.
| Proszi sprawdziE czy odtwarzacz jest strannie
pod +czony.
Proszi sprawdziE, czy wzmacniacz pracuje bez zarzutu.
Proszi ustawiE poziom wyj ciowy ugywaj+c przycisku
LINE OUT LEVEL +/a na pilocie (tylko dla CDP-XE500 i
CDP-XE300).

Dysk CD nie jest odtwarzany.
/" Nie jest w ogony gaden dysk do odtwarzacza
(wy wietlany jest napis Uno dISC4 (nie ma dysku)). Proszi
w ogyE dysk.
| Proszi w a ciwie w ogyE dysk, stront z nadrukiem do
gUry, do szufladki na dysk.
Proszi oczy ciE dysk (strona 14).
We wnitrzu odtwarzacza zebra a sil wilgoE. Proszi
wyj+E dysk i pozostawiE odtwarzacz w +czony przez
mniej wiicej godzini (strona 2).
Poziom nagrania uleg zmianie (tylko dla CDP-XE500 i
CDP-XE300).
| Poziom nagrywania ulega zmianie, jegeli podczas
dokonywania nagrania dopasowuije sii poziom
wyj ciowy przy ugyciu przycisku LINE OUT LEVEL +/a na
pilocie.
Pilot nie funkcjonuje (za wyjttkiem CDP-XE200).
| Proszi usun+E przedmioty, ktUre mog+ byE przeszkod+
w przekazywaniu sygna Uw do odtwarzacza.
| Proszi skierowaE pilot w kierunku czujnika g na
odtwarzaczu.
/| Proszi wymieniE wszystkie baterie w pilocie, nawet je li
st one tylko s absze.

Dane Techniczne

Odtwarzacz DyskUw Kompaktowych

Laser

Moc lasera

Odpowied®
czlstotliwo ciowa

Odstip psofometryczny
Zakres dynamiki
Dystorsja nieliniowa

Laser pU przewodnikowy ( A = 780 nm)
Czas emisji: trwa y

maksymalnie 44,6 pw*

*Ta moc jest warto ci+ mierzont w
odleg o ci 200 mm od powierzchni
soczewki obiektywu na bloku
optycznego adaptera o 7 mm
apertuty.

2 Hz do 20 kHz + 0,5 dB
powygej 100 dB

powygej 98 dB
ponigej 0,0045%

Roz ogeniekana Ow powygej 95dB

Wyj cia
Rodzaje Maksymalny Impendancja
gniazd poziom obci+geniowa
wyj ciowy

LINEOUT  Gniazda 2V (przy 50  Powygej 10 kiloomUw

phono kiloomach)
DIGITAL Gniazdo dla _18 dBm D ugo E fali: 660 nm
ouT wiat owodu
(OPTICAL)
(tylko dla
CDP-XE500)

PHONES Stereofoniczne 10 mw 32 ohms
(tylko dla  gniazdo

CDP-XE500) phono

Specyfikacje ogUlne

Wymagania odno nie 220V —230 V AC (pr+d zmienny)

zasilania 50/60 Hz
Zugycie mocy now
Wymiary (oko 0) 430 x 95 x 295 mm,

+cznie z wystajcymi czi ciami
CDP-XE500: 3,0 kg
CDP-XE300/XE200: 2,9 kg

(szer.lwys./g .)
Cilgar (oko 0)

Za xczony osprzit

Kabel dla sygna Uw audio

(2 wtyczki phono — 2 wtyczki phono) (1)

Pilot (za wyjttkiem CDP-XE200) (1)

Baterie SUM-3 (NS) firmy Sony (za wyj+tkiem CDP-XE200)
@

Wygl+d zewnitrzny i specyfikacje mog# ulec zmianie bez
uprzedzenia.
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| R, S, T, UW,Z Nazwy kontrolek
Indeks Rozpakowanie 4
Szukanie. Patrz: Funkcja Music Przyciski
A B Scan. o _ CHECK 11
) Szukam(_e. Patrz: Znajdowanie. CLEAR 11
AMS 8 Usuwanie usterek 15 CONTINUE 6
Automatyczny sensor Usywanie dyskUw CD 15 EDIT/TIME FADE 12
muzyczny. Patrz AMS Wyciszanie / Wzmacnianie FADER 13
sygnau 13

— LINEOUT LEVEL +/a 6
C’ D FunijaTlme Fade 13 MUSIC SCAN 8

Ca kowity czas odtwarzania 7 Znsjedzovgigﬁnio 8 § OPEN/CLOSE 6
Dostrajanie poziomu nagrania P PEAKSEARCH 14

Poprzez monitorowanie 8
(Peak Search) 14 Poprzez obserwowanie PLAYMODE " 9
; . PROGRAM 9
okienka konsoli 8 REPEAT 8
E,F,G,H Poprzez przeszukiwanie 8 SHUFFLE 9
Funkcja Time Edit 12 Ugywajtc AMS 8 TIME 7
Funkcja Time Fade 13 ) 6
Funkcja Music Scan 8 P 6
Funkcja Program Edit 11 p 6
0/) 8
,J,K, L M =+ 8
Montag. Patrz: Nagrywanie. >10 8
Przyciski numeryczne 8
N, O .
Nagrywanie 11 W *czniki
Korzystaj+c z funkcji Time Zasilanie POWER 6
Edit 12
Programu 11 Z +cza

Odtwarzanie
Odtwarzanie bez przerwy 6
Odtwarzanie kilkakrotne 8
Odtwarzanie programu 9

Wyj cie cyfrowe DIGITAL OUT
(optyczne OPTICAL) 5

Odtwarzanie w przypadkowej Gniazda
kolejnoci 9 S uchawek PHONES 6

Odtwarzanie bez przerwy 6 Wy ciowe LINE OUT 5
Odtwarzanie w przypadkowej

kolejnoci 9 Inne

Szufladka na dysk CD 6
P Okienko konsoli 7

Pilot zdalnego sterowania 4 AMS + 6
Pod tczenie 4 Przycisk g 4
Pod tczenia 4

Zarys 4
Po owa dysku (HALF) 12
PowtUrzenie

Bieg+cego nagrania 9

Wszystkich nagraO 8
Pozosta y czas odtwarzania 7
Program 9

Sprawdzanie 11

W celu dokonania

nagrania 12
Zmienianie 11
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ePENOCTEPEUEHAE

Bo EAAeEalEe CoAOopalEO
ETE OopaEelEO
ilelUpoUoiol AepEEUe
aO0apaU C cyxol,
AacEcellol oU ClaOE E
AoEAO TecUe.

Bo EAAeEaiEe OopaEelEO
ileflUpoUoiol Te
CcipéCaEUe aO0apaU. Aa
oAclyEECalEel
oApacaEUecé |
icalEUE&EpoCalioly
Oepcolaly.

daAepléE iolOolelU Aallobo
aO0apaUaloEeU EAlyaaUe
paAEaaEi, OpeCéaaicyi
OpeAeiéioe AlaseiEe AIO ilacca
1.

CLASS 1 LASER PRODUCT
LUOKAN 1 LASERLAITE

KLASS 1 LASERAPPARAT

NaiieE aOOapaU oUiocEUcO |
laAepioE UexiEie KAACCA 1. Ha
CledleE cUopoie iopOyca c Uopaa
EleeUcO cooUCeUcUCyicad
TapiEpoCia.

Ha ClyUpelieE dacUE iopOyca EieeUcO

cleAyicee OpeAocUepeEelEe.

CAUTION
ADVARSEL ;

i INVISIBLE LASER RADIATION WHEN OPEN.
AVOID_ EXPOSURE TO BEAM.

USYNLIG LASERSTRALING VED ABNING NAR
SIKKERHEDSAFBRYDERE ER UDE, AF FUNKTION.
UNDGA UDS /ETTELSE FOR STRALING.

| ; AVATTAESSA JA SUQJALUKITUS OHITETTAESSA

VARO! > DLET ALTTINA LASERSATEILYLLE.

; LASERSTRALING NAR DENNA DEL AR OPPNAD
OCH SPARREN AR URXOPPLAD.

USYNLIG LASERSTRALING NAR DEKSEL APNES
UNNGA EKSPONERING FOR STRALEN,

VARNING
ADVARSEL ;

|
Mepe
OpeAocUopoElocUE

AeAoOacia0 iicOlyaUaakd

épeAocUepeEelEe —
acOoiéAoCalEe 0OUEAeciEx
EicUpylelUoC c Aaliél OpoAyiUol
CéAéCaeU OopaEeite OlaA.

epE OoOaAalEE ClyUpeaOOapala
lalEx-TEAo UCepAéx OpeAieUoC EIE
EEAiocUE oUiliaEUe OleEep oU
ceUE Ele iicOlyaUEpyEUe eOo Ao eOo
ocloUpa ICalEUE&EpoCaliél
cOeéEalEcUol.

acUoalEIE OEUaIED

épeEAe el Ciliaaleé OleEep C
ceUg,yAeAEUece, dUoeOopaloidee
1aOpOEelEecooUCeUcUCyeU
iaOpOEelEi ceUE C TecUe
ficOlyaUadEE. PaAoaee ilaOpOEeiEe
ylaAalo 1a AaAleE OalelE OleEepa.
éleEep ocUaeUcO OoAcoeAEleliél
[ EcUoalEly OEUAIEO (i ceUE) Ao Uex
Oop, Ooia ol GoAcoeAElel | ceUeCoE
poAeUie, AaEe eciE iioOia
CiliaelEO laxoAEUCO ¢
céiliaeliol OoloEelEE.

EciE Bé le coAEpaeUecé Cciope
EcOoléAoCaUe OleEep,oUcoeAEIEUe
eOooU ceUeCoE poAeUiE. epE
oUcoeAElelEE ceUeCoOo &lypa
AepEEUe eOo Aa CElly, IEioOAa ie
UOIEUe Aa cal alyp.

Aalela ceUeCoOo &lypa AolEia
OpoEACoAEU&cOUolBIoC
cooUCeUcUCyiceE TacUepcioE.

PaAlecelEe OleEepa

éleEep cleAyeU paAlecalé C
OpoCeUpECaeiol TecUe ¢ Uel, 8UoAé
EAAeEaUseO00epeOpeCa.

He cUaCéUe OleEep la I00Ilyi
OoCepxiocUeg, 1abpEiep, ia ioCep,
aUo AaAloiEpoCaio Aé AocUyO
CoAAyxa | CelUEIO4Eoliel
oUCepcUEQIC eOo IEEleE dacUE.

He paAlecaEUe OleEep CAIEAE
EcUoalEioC Uella EIE C lecUax
cioOlelEO O8IE, ie OoACepOaEUe
eOo OpOioly CoAAeECUCEI

collealéx lyaeE EIE lexalEdeciEx
yAapoC.

vicOlyaladEO

« &pE OepelecelEE OleEepa
leGocpeAcUCelio EA xoloAloOo
lecUa C UeOloe EIE OpE eOo
paAlecelEE C o&elé cépol
OolecelEE la 1ElAax ClyUpE
OleEepa CoAloEio cioOielEe
ClaOE. épE iUol CoAloEié
lapy&elEO C pafoUe aOOapala. B
iUol clyaae cleAyeU CelyUg AEci E
ocUaCEUé OleEep Ciligeliel
OpEiepio la Oolaaca Ao EcOapelEO
ClaOE.

PeQylEpoCia ypoCiO CocOpoEACeAelEO

+ HeyCelEaECaEUe ypoCelé OpE
OpoclydECalEE yaacUia OpoOpail ¢
oaelé IEAIET ypoClel AaOEcE EIE
“OycUéx” lecU. B OpoUECIol clyaae
0OoO0CleiEe OEioCéx CcOlecioC
ioEeU OoCpeAEUE AEIalEIE.

iX0A

+ &oCepxiocUg, OalelE E pyioOUIE
yOpaClelEO OleEepa cleAyeU
OpoUEpalé I00IoE laUepEeE, cleOia
cioaelloE claAél pacUCopol
cUEpaiéloOo Oopodia. He
AoOyciaeUcO EcOoléAoCalEe UOpoli,
laEAaaioOo Oopodia EIE
pacUCopEUeleEUEOacOEpUaEiE
AelAEla.

épE CoAlEilloCelEE CoOpocoC C
oUlodelEE BadeOo OleEepa EIE
OpoAiel c edo EcOoléAoCalEel
peloielAyel oApacalUécO |
AlEEaE&ely aOelUy ioiOalEE
Sony.



epECeUcUCyel Bac!
AlaOoAapEl Bac Aa OoiyOly 1adedo
iol0aiU-AEci OleEepa. épeEAe ael
OoleAoCalecOad0apalol,OpocéAa
CiElaUeiéio oAialoiEU&cO ¢
EicUpyiaEeE, i ioUopoE cieAyeU
oApacaUécO C AyAycel Oo lepe
leoAxoAElocUE.

OA ElcUpylaEkE
HacUoO¢OO ElcUpyiaEO oUlocEUcO
foAelOl CDP-XE500, CDP-XE300 E
CDP-XE200. N0 EllicUpadEE
EcOoieAyeUcO ToAelé CDP-XE500.
giAée paAlEAEO C UyiiaEOx Ocio
oAoAiaselé C UeicUe, iaOpEiep,
“Uolélo ATO CDP-XE500".
icloClée oAoAladelEO
« B EicUpyiaEE 00EcéCailcO
ilaCE&E yOpaCielEO OleEepoli,
pacOoioEeliée 1a eOo iopOyce.
Ha OyléUe AEcUalaEolloOo
yOpaCielEO AEcUalaEoiiooOo
yOpaCielEO EieiU Ue Ee UyliaEE.
KiaCE&E OyleUa AEcUalaEolioOo
yOpaCielEO Aallizelé C cioAlE.
B ElcUpylaEE EcOoleAyiUcO
cleAyicEe oAoAladelEO:

72| oAlaaaeU, aUo Aallyi
UyliaEi ToElo ceOollEUE

OpE OologE OyleUa

AEcUalaEolioOo yOpaClelEO.

(AaleU&Ue, aUo ia CDP-
XE200 oAoAladeliée UalEl
oApaAol UyliaEE
oUcyUcUcyiU.)

v1s oAlasaeU OoleAiée coCelé
o Uol, ial yOpocUEU&
oOepadkEi.

CoNEPUAHAE

B calol ladale

PACOAIOCIA ...t 4
€0ACcoeAEIelEe CECUETE ..o, 4
epoEOpéCalEe 1010aIU-AECIA oo 6

epoEOpéCalEe foi0alU-AEcioC

acO0l8A0CalEe AECOTRO .......cocvieeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 7
HaxoEAelEe oOpeAelelloE ACyloCoE AopoEIE EIE lolipeUloOo
TecUa 1a TUOE AOPOEIE.......covvoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e

HeoAloipaUloe OpoEOpéCalEe ACyioCéx AopoEel
epoEOpéCalEe C OpoEACoiélol OopOAle (éepeUacoCalloe

OPOEOPBCAIER) ...t 9
CoAAaiEe coAcUCelloE OpoOpalié
(AaOpoOpaliEpoCalioe OpoEOPECAIEE) .......c.cocvoveveeeeeeeeeeeeenan, 9

AaOEcé ¢ iol0alU-AEcioC

AaOEcé BadeE coAcUCelloE OpoOpalle ........ccccoeeveveveeeveeeeeeee, 11
AaOEce lol0alU-AEcia ¢ ylaAalEel CpelelE

CocOpoOpoEACeAelEQ (EAlelelEe CpelelE CocOpoEACeAelEQ)...... 12
T1eEAEIO OpE lasale EIE AaCep&elEE AaOECE ..........ccccevveveve, 13
PeQylEpoCia ypoClO AabEcE (eoEci OEioCéx CcOlecioC) .............. 14

NoOollEUelélad EiUopiadEO

AaledalEO 0 101OATU-AECIAX .o.veveeeeeeeeeeeeee et 14
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B calol laaale

|
PacOaloCla

époCepéUe lalEaEe cleAyicEx OpeAieUoC:

» CoeAEIEUeléléE ayAEolaAelé (1)

« ¢yleU AEcUalaEolloOo yOpaCielEO (Ecilia. AIO
CDP-XE200) (1)

« AaUapeEIE UEpié Sony SUM-3 (NS) (Eciiia. AIO
CDP-XE200) (2)

icUaloCla AaUapeel G OyléU AecUalakolloOo
yOpaClelEO (Ecilia. AlO CDP-XE200)
éleEepol ToElo yOpaCioUé OpE OologE OyleUa
AEcUalaEolloOo yOpaClelEO.

BcUaCéUe ACe AaUapeEIE R6 (paAiep AA) Ofic i
Elycy. epE OolgéAoCalEE OyiéUoi AEcUalaEolloOo
yOpaCielEO 1aOpaCiOOEUe eo la ycUaloClelleE
la OleEepe ceicop g.

Q Aalela AaUapeel
epE loplaléloE laOpyAle AaUapeEIE caAOUcO
OpEiepio depeA 6 lecO4eC. AaleiEUe AaUapeEIE,
loOAa OyleU AEcUalaEolloOo yOpaCielEO OepecUaleU
paAoUale.

epEiedalEd

+ He ocUaCIOEUe OyieU AEcUalaEolioOo yOpaCielEO ¢
clEdiol Eapiol ETE ClaElol TecUe.

« CUapaEUecé, 4UoAé OpE Aalele AaUapeei C OyleU
AEcUalaEolioOo yOpaCielEO le GodalE GocUopoliEe
OpeAieUe.

+ He GoACepOaEUe ceicop OyieUa AEcUaiaEolioOo
yOpaClelEO OpOioly CoAAeEcUCEi coliealéx TyaeE
EIE iflelUpEaecioOo cCelUa. B OpoUECIol clyaae ol
loEeU CEEUE EA cUpoO.

AEcUalaEolioOo yOpaClelEO AlEUeléloe CpelO, CéleUe
AaUapeEIE Co EAAeEaiEe yUeaiE iEcioUé, aUo ioEeU
OpECecUE i ioppoAEE EIE ApyOET OoCpeEAeiEOI.

eoAcoeAElelEe cEcUelé

OAAop

B iUol paAAele OoCopEUcO o OoAcoeAEIelEE

OleEepa [ ycEIEUeli. No OoAcoeAElelEO

yAeAEUecg, aUo Cce ApyOEe ioiOolelUé oUlligele

oUceUE. S
KolOalU-AEcl OleEep

o
O @J_ @
| — —
LINE OUT LINE OUT olyp ceUE
(R) (L) ileiUpoOEUAIEOD

AyAEo CxoA AyAEo CxoA
(L) (R) icE1EUele
| BN
888@88
] n
="\ : &oUoi cEdiala o P
olyp ceUE

ilelUpoOEUaIEO
KalEe IyElé laAelE?
AyAEo iaAelé (OpElaGaeUcO) (1)

AeleE AeleE
L (L
KpacléE Kpaciek

®) R)

¢oAcoeAEielEe

2oAcoeAEIOUE ayAEo laAelé lyElo Ual, 4UoAé aCeU
faAelO coCOaAai ¢ aCelUol OleAAa: ipacléE |
ipacioly, AeléE | Aeloly. époCepéUe OpodiocUé
coeAElelEQ, aUoAé le Aélo ACyloCéx Oolex.

KoiOalU-AEci NP
OleEep icElEUelé
LINE OUT INPUT

CcD
(CIEN = —O
O —Or



Q BéxoAlal ToglocUé la ycEIEUel& OoAAaelcOd
peOylEpoCie (Uoléio AIO CDP-XE500 E CDP-XE300)
HaEiEUe LINE OUT LEVEL +/- la AEcUalaEollol
yOpaCielEE. BéxoAlyi ToclocUé ToElo yieledEU&
Ao—20 AA.

KoOAa Bé ylelédEUe CéxoAlyi logiocUg, la
AEcOIeeO0O0GEUCO [ =],

epE céliliaelEE OleEepa ypoCelé CéxoAloOo
cEOlala aCUolaUE&eciE ycUalaClECaeUcO la
laicElaléloe Ala&elEe.

+ EclE y Bac ecUé 4EUpoCoE ioi0oleiU, 1aOpEiep,
4EUpoCoE ycEIEUele, foiCepUop DIA, DAT EIE MD (Uoiéio
AlG CDP-XE500)
€oAcoeAEIEUe 4EUpoCoE ioiOolelU depeA iolieiUop
DIGITAL OUT (OPTICAL) OpE OolocE 0OUEAecioOo
faAelO (le OpElaOaeUcO). CIEIEUe ipédly E CiliaEUe
oOUE#&eciEE laAelé.

AaleUsUe, aUo OpE EcOoléAoCalEE AalloOo coeAElelEO

cleAyicEe Uyli4EE le AeEcUCyiU:

« CiligelEe EIE CéilidelEe UeEAEIOa (cl. cUp. 13)

« UeEAEIO c AaAallél Cpelelel (ci. cUp. 13)

« OoAcUpoEia CéxoAloOo ypoCiO ¢ EcOoléAoCalEel
iTaCE&eE LINE OUT LEVEL +/— la OyiéUe
AEcUalaEolloOo yOpaCielEO (cl. Céde)

POC-15

4 > . P
OOUE4&eciEE laAelé
(le OpEila®aeUcO)

KoiOalU- AECpoCoE
AEci OleEep joiGoieiU
DIGITAL DIGITAL
ouT INPUT

OPTICAL OPTICAL

[H — i3]

épEiedalEe

epE OoAcoeAEielEE depeA iolieiUop DIGITAL OUT
(OPTICAL) IoOyU CoAlEiaUé ACyioCée OolexE OpE
CocOpoEACeAelEE OpoOpalioOooAecOeielEO AIO
joiG&iUepoC (CD-ROM).

@oAcoeAElelEe alypa | fleiUpoceUE
BcUaCéUe CElly alypa C poAeUly.

BaaE AaléleE&Ee AeEcUCED

TeOepé Bad OleEep OoUoC i iicOlyaUasEE.
EciE Bé le yleeUe OoiéAoCaUécO ioiOailU-
AEcialE, CeplEUecé | paAAely “epoEOpéCalEe
{olGalU-AEcia” 1a cUp. 6.

AaUel oApaUEUecé | OocleAyicEl paAAelal.

GRF
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OcloClée oOepaaEE

époEOpéCalEe lolOalU-AEcia

\

\
=30 0 0
ﬁ)_"T"Tl ©] e¢oAcoeAEIEUe

lay&lEIE.*

« Cl. cUpalEaé 4 - 5 AlO
ElUopiadEE o OoAcoeAElelEE,

G EGIE GilisEUe Ofekep, jo0Aa
lolOalU-AEcl laxoAEUCO G
AEcioCoAe
MoElo lagaUé
CocOpoEACeAeiEe
aCUolaUE&eclE c ladaléloE
Uo4lE loi0alU-AEcia. epE
OoAITiaelEE laloOo-1EAo
EA EieicExcO C OpoAaEe
UaEiepoG ToElo ladaUeé
CocOpoEACeAeiEe C TiAoE
AaAalléE TolelU.

Q Bé loEeUe OoAcUpoEUE
CéxoAloE ypoCelé ¢
C)o'l'ogé'l' LINE OUT LEVEL +/-
la OyléUe AEcUalaEolioOo
yOpaClelEO (Uoleio AlO
loAelE CDP-XE500 E CDP-
XE300) Z

Q Bé loEeUe OoAcUpoEUE
ypoCelé OoloCléx
UeleUoloC la OyleUe
AEcUalaEolioOo yOpaCielEO
(Uolgio AIO ToAelE
CDP-XE500)
eoAcoeAEIEUe OoloClée
UeieUolé i OieAAy PHONES
E GoAcUpoEUe ypoCeié ¢
Oologéi TaCEAE LINE
OUT LEVEL +/- ia OyiéUe
AEcUalaEolioGo
yOpaClelEO.

* Uoléio A0 CDP-XE500

BiliaEUe ycEIEUele E CéAepEUe OoAEAET iolOalU-
OpoEOpéCalelO, Ual aUoAé Bé 1oOIE OpociydECalé ACyi ¢ iUoOo
OpoEOpéCalelO.

HaElEUe POWER, aUoAé CliiaEUé OleEep.

HaEIEUe § OPEN/CLOSE
E ycUaloCEUe AEci C
AEcioCoA.

¥4

(/

Opléiol CCepx

A

HaElEUe

NEcioCoA AaipoeUcO, E Cce ACyloCée AopoEIE AyAyU OpoEOpalé
0AEI paA OoApOA (leOpepéCloe OpoEOpéCalEe).

eoAcUpoEUe ypoCelé la ycEIEUele.

OcUaloCia OpoEOpéCalEDd

HaEiEUe p.

EclE Bé EelaeUe Bal IyElo
CAelaUg OayAy HaEaUé P

BoAoAloCEUE OpoEOpéa Oocle DayAé

HaEaUé P EIE -

eepeEUE | cleAyiceE ACyloCoE AopoEie

goCeplyUé AMS + Oo
dacoCoE cUpelie

BeplyUé&cO | OpeAéAyceE ACyioCoE AopoEie

goCepiyUé AMS * OpoUEC
&acoCoE cUpellE

AaioiaEUg OpoEOpéCaikte E CéiyUe AEci

HaEaUé § OPEN/CLOSE




epoEOpécCalEe ioiQalU-AEcioC

acOoléAoCalEe AEcOleO
alUopladEi oA EcOoléAyelol iolQalU-AEcie
ioElo OpoCepEUé la AEcOiee.

* CDP-XE500
D [oe) ‘ ‘ C=I=2 0 O
o e o) e
—T
| — | s— |
TIME
« CDP-XE300 E CDP-XE200
:] ‘ ‘ C=r=-00 0
[oe) E]E]
—T
| — | | — |
TIME

époCepla oAgeOo aEcla E )
OpoAolEEUelélocUE ACyioCéx AopoEel
épeEAe, del ladalé CocOpoEACeAeiEe, 1aEiEUe
TIME.

Ha AEcOlee AyAeU OolaAalo oAcee dEcio ACyioCéx
AopoEeli, OpoAoiEEUeiélocUé CocOpoEACeAelEO E
iyAéialeieE lalelAapé.

o o 2]3[4]s
(L H5 2 H  [sl7[elefw
~ - . ~ ~ i\ . ~ PN
OAcee &Eclo MyAéialelieE ialelAapé

ACyioGéx AopoEei - 0Aca® OpoAoiEEUeisiocUs

CocOpoEACeAelEO

B peEEle OepeUacoCalloOo CocOpoEACeAelEO (ia
9), leEAy oUAelélélE AopoEialE AoAaCiOeUcO
OayAa OpoAolEEUelélocUéi C oAly celylAy AIO
oAecOe&elEO OepeliiaelEO.

NoOoliEUeléloe Cpei® aCUolaUEseciE
yaEU&CaeUcO OpE EIAEIadEE la AEcOiee oAceE
OpoAolEEUelélocUE CocOpoEACeAelEQ.

uUa ElUoplaaEQ UaiEe GoOCI0eUcO OpE AaipeUEE
AEcioCoAa laEaUEel § OPEN/CLOSE.

B&CoA ElUopia4EE la AEcOieE Co Cpei®
CocOpoEACeAelEO

Bo CpelO CocOpoEACeAelEO AEcOleE OolaAéCael
lolep OpoEOpéCaeioE ACyloCoE AopoEIE, ee
OpoAoiEEUelélocUé E TyAéialéleE ialelAapé.

|

|
Holep OpoEOpéCaeloE MyAéialéleE ialelAapé

ACyioCoE AopoEiE

eépoAoiEEUelélocUé
CocOpoEACeAelEO

KoOAa ACyioCaO AopoEia AaiolaElacé, ee lolep C
IyAéiaiélol lalelAape OpoOaAaeU.

époCepia ocUaC&eOocO CpelelE

epE laEaUEE TIME EAoApaEeiEe la AEcOlee

iel0eUcO ial OolaAalo la pEcylie 1EEe.

s

BpeJO PPN N | MING_SEC 1]2[3[4]s
CocOpoEACeAelEO E I L 55| [e[7s[ofw0
Tolep
OpoEOpéCaeioE —
ACyioCoE AopoEiE HaElEUe @

TIME
OCU“agéeeCO > | MIN_ SEC 112]3lals
Cpel® 1= L5 7] Elfese
CocOpoEACeAelEO

OpoEOpéCaeloE — ———
EclE lolep AopoEIE Aoléae 68,

AopoEiE ~olE 19TER A S noes oo
Uo ClecUo ocUaGaeOocO CpelelE
la AEcOlee O0OCEUCO “————".

HaElEUe
TIME @
OcUaG&eecO — ) L

CpelO la AEcie -44.3°2 7T8[s]0

EY

EciE ocUaC&eecO CpelO Aoléde
100 IElyU, Uo CiecUo
ocUaC8e0ocO CpelelE la
AEcOiee OoOCEUCO“————".
HaElEUe |—|
TIME

7

=

33eedsQo 8950|120
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epoEOpéCalEe iol0aiU-AEcioC

HaxoEAelEe

N

oOpeAelelloE

ACyloCoE AopoEiE EIE lolipeUlo0o
jecUa la iUoE AopoEie

Bé loEeUe AécUpo laEUE TiAyi AopoEly Co CpelO
OpoEOpéCalEO AEcia ¢ EcOoléAoCalEel AMS
(ACUoIaUEaecIoOo MyAeIaIeIoOo Celcopa) la
OpoEOpeQaUeIe ElE Ioleplex {flacE& la OyleUe
AEcUalaEolloOo yOpaClelEO.

Bo CpeiO CocOpoEACeAelEO AEcia Bé UalEe
EleeUe CoAloElocUé laEUE lolipeUloe TecUo la

ACyloCoE AopoEie.

SN R
sop || | G| e
T 7 —
MUSIC SCAN o /)
(Uoléio AlG CDP-XE500) AMS =
————\ (Ecilia. AlO
ooo || cop-xE200)
L OO0
KloOIE ¢ _|| 000
lolepalE 000
>10 ©1010
o,
o o
HMM
= -—-Encnfff
0 /) HE=IO
6UoAg laEUE Bal IyElo
CleAyicyi ETE eoGeplyUé AMS + Oo

OAly EA
OocIeAylgEx
ACyloCéx AopoEel

dacoCoE cUpeIIe Ao laxoEAelEO
AopoEIE. EclE Bé EcOoléAyeUe
OyléU . AEcUaIanIIoOo yOpaC;IeIEO
IIOOoIanIO laEEiaEUe +, Ooia
le laEAeUe AopoEly.

époEOpéCaelyi
EIE 0Aly EA
OpeAeAygEx o
ACyloCéx AopoEel

éoCeplyUé AMS + OpoUEG
dacoGoE cUpeIIE Ao laxoEAelEO
AopoEI(E. EclE Bé EcOoléAyeUe
Oyléu AEcUalaEolloOo yOpaQIeIEO
|IoOoIanIo IaEEIaEUe =, Oola
ie laEAeUe AopoEly.

KoIIpeUIy|
ACyioCyi AopoEily

éoGeplyUé AMS = Ao
0O00CIelEO la AEcOlee EelaeioOo
Iolepa AopoEIE EclE Bé
EcOoleAyeUe OyieU AEcUalaEolloOo
yOpa(;IeIEO laETEUe Ioleplyl
ITaCE&y AopoEIE (Ecilia. AlO
CDP-XE200).

CIaIEpyO IaEAyl
AopoEIy C. UeaelEe
10 celylA OpE
OologE MUSIC
SCAN (Uolélo AIO
CDP-XE500)

HaEiEUe MUSIC SCAN. éo
laxoEAelEE EelaeloE AopoEIE
IaEIEUe - AlO Iaaala
CocOpoEACeAelEOAopoEiE.

KoIIpeUIoe fecUo,
le Céiliaad
ACyla

). ((;OepeA) EIE 0 (IaAaA) E
AepEEUe laEaUoE Ao laxoEAelEO
OyllUa

AécUpo loiipeUloe
TecUo, OocIoUpeQ
la AEcOIeE Co
CpelO OayAé

). (COepeA) ETE O (IaAaA) E
AepEEUe 1aEaUoE Ao laxoEAelEO
OyllUa. Bé le AyAeUe cie&dale Acyl
Co CpelO iUoE 0OepaiFE.

" ECiE Be 1a0pOiyi Ecele AopoEly c lofepol Céde 10
¢ EcOoleAoCalEel OylgUa AEcUalaEolloOo yOpaClelEQ
(Ecilia. AlG CDP-XE200)

HaElEUe cladala >10, AaUel cooUCeUcUCyicEe

iolepa. 6UoAé CCecUE “0”, laEIEUe 10.

HaOpElep: 6UoAé CéACaUé AopoEly lolep 30
HaElEUe clasala >10, AaUel 3 E 10.

Q Bé ioEeUe OpoAlEU& Cpeil cialEpoCalEO ACyloCéx
AopoEel
HaEElaEUe MUSIC SCAN Ao Uex Oop, Oola la
AEcOiee le OoOCEUCO IyEioe Bal CpelO
clalEpoCalEO (10, 20, 30). épE iaEAol laEaUEE
loOIE Cpel® OpoEOpéda TelGeUcO 4EITE4eciE.

¢pEieaalEe

EclE la AEcOlee O00CI0eUcO“ 77 717, AEci AocUED cCoeOo
joldaa, Ooia Bé iaEElalE ). HaEiEUe 0 EIE
OoCepiEUe AMS = OpoUEC dacoCoE cUpeliE AIO
CoACpacelEOQ laAaA.
—

HeoAIoIanIoe OpoEOpeCaIEe
ACyloCéx AopoEel

HeoAloipaUioe OpoEOpéCaiEe ACyioCéx AopoEel
CoAloElo C iAol peEEle CocOpoEACeAelEO.

+ CDP-XE500
REPEAT
5 i E
oo C 10 o
) —T
 s— |  s— |
+ CDP-XE300 E CDP-XE200
REPEAT
= |[—3=
o o EE]E]
T —T
 s— |  s— |

HaEIEUe REPEAT Go CpelO CocOpoEAGeAelEO
AEcla.

HaAEcOlee O0OCEUCO “REPEAT". éleEep OoCUopOeU
AopoEIE C cleAyicel OopOAle:

KoOAa AEci OpoEOpeGaeUcO  életep OoGUopOeU
C peEEle
HeOpepéCioOo Bce AopoElE

OpoEOpeCalEO (cUp.6)

eepeUaco(;aIIoOo
OpoEOpeCalEO (cUp.9)

AaOpoOpaIIEpo(;aIIoOo
OpoEOpeCalEO (cUp.9)

Bce AopoEIE ¢ OpoEAQoIeIoE
OocleAoCaUelélocUE

Ty Ee OpoOpally

Ni0 oUieié OoCUopioOo OpoEdpaCalEld
HaEEiaEUe REPEAT, Oola “REPEAT" e EcéeAleU c
AEcOIeO.



eo(;UopIoe CocOpoEACeAelEe ACyioCoE
AopoEIE

Bé loEeUe CocOpoEACecUE OoCUopio Uoiélo
Uelycyi AopoEly C TiAol peEEle
CocOpoEACeAelEQ.

Bo CpelO CocOpoEACeAelEOQ IyEloE Bal AopoEIlE
laEETaEUe REPEAT Oola la AEcOlee le OoOCEUCO
“REPEAT 1".

I
epoEOpeQaIEe & OpoEA(;oIeIoI
OopOAIe (eepeUacoCaIIoe
OpoEOpéCalEe)

eleEep loEeU “OepeUacoCalé” ACyloCée AopoEIE E
OpoEOpécals Ex C OpoEACoiélol OopOAle.

» CDP-XE500
= \ ‘
X BT o
—T
| s— |
PLAYMODE
* CDP-XE300 E CDP-XE200

, \ \ _
= — ©
~® O O EZEE

 s— ——
PLAYMODE

1 MioGoipaUio iaEiEUe PLAYMODE Ao
000CIielEO la AEcOiee “SHUFFLE”.
epE EcOoleéAoCalEE OyleUa AEcUalaEolloOo
yOpaClelEO laEiEUe SHUFFLE.

2 Ni0 lagaia OepeUacoCaiio®o OpoEOpeCalEd
laElEUe
eleEep ladleU OepeUacoCly ACyloCéx
AopoEel, ala AEcOlee O0OGEUCO T J,

NG oUielé GepeUacoCalloOo OpoEOpeCalEd

NCaEAé laEiEUe PLAYMODE.

épE EcOoiéAoCalEE OyléUa AEcUalaEolioOo yOpaCielEO
laEIEUe CONTINUE (Ecilia. A0 CDP-XE200).

Q gepeUacoCly ToElo Ta&ElaUé ¢ TihoOo TecUa
MioOolipaUio iaEiEUe PLAYMODE Ao OoOCIelEO ia
AEcOlee “SHUFFLE”. &pE EcOoléAoCalEE OyileUa
AEcUalaEolioOo yOpaCielEO laEiEUe SHUFFLE
(Eciiia. AlG CDP-XE200). ClyaaEioe
CocOpoEACeAelEe ladleUcO ¢ UelyceE AopoEIE.

epoEOpécCalEe iolOni&iAg COS

I
CoAAalte coAcUGelloE
OpoOpallé

(AaOpoOpaIIEpo(;aIIoe
OpoEOpéCalEe)

Bé ToEeUe calE AaAaUé TiAyi
OocleAoCalelélocUé CocOpoEACeAelEO ACyloCéx
AopoEel, coAAaC cCoi coAcUCellyi OpoOpally.
époOpalia loEeU cocUoOUE TalcElyl EA 24
AopoEel.

» CDP-XE500
CHECK CLEAR AMS =
L L—
5 F—T=_il®
°00 —E=T|o
T —
| s— | | s — |
PLAYMODE . p ENTER
+ CDP-XE300 E CDP-XE200
CHECK CLEAR AMS +
L L—
5 el b
—e 0 0 —t=e_ 1] ¥
T —
| s— | | s — |
PLAYMODE : P ENTER

CoAAalEe OpoOpalié la OpoEOpéCalele

1 eepeA lazalol CocOpoEACeAelED TloOoipaUio
laEIEUe PLAYMODE Ao O00CielEO la AEcOlee
“PROGRAM".

2 eoCepiEUe AMS + Ao 000CIielEO ia
AEcOlee EelaeloOo loiepa AopoEIE.
OAcee CpelO CocOpoEACeAelEOQ E lolepa

AaOpoOpallEpoCaliéx AopoEel TEOaiU la
AEcOlee.

Holepa
OAcee CpelO AabpoOpaliEpoCaliéx
CocOpoEACeAelEO  AopoEel
| ]
[rerveraa— =iz
O E 2 AN
5 213 B s

.
A
PROGRAM a0

(époAoiEelEe)

oFF



epoEOpécCalEe iolQaiU-AEcioC

3 HaEiEUe ENTER AIO CéAopa AopoEIE.

4

cocleAlOO o
AaOpoOpallEpoCallaO éopAOAQlI, o
AopoEla [—roOpoEAQeAeIEO
| | E
PROGRAM @
COYe00 okly ceiyihy ﬁﬁg’fg%pla"""Ep"@a”ée
co5 5 S
J 3 14, g
PROGRAM @
OAcee CpelO

CocOpoEACeAelEO
EclE Bé cAelalE 0dEAly
HaElEUe CLEAR, AaUel OoCUopEUe 8a0E 2 E 3.
2oCUopEUe &a0E 2 E 3 AIO OpoOpaliEpoCalEO
AopoEei C Eelaelol OopOAie.
HaElEUe - AlO lagdala CocOpoEACeAelEO Oo
OpoOpalie.

CoAAaiEe OpoOpaliié ¢ EcOoléAoCalEel
OyléUa AEcUalakolloOo yOpaClelEO
(Ecllia. AIO CDP-XE200) Z

) O (31— PROGRAM
S O OO
KloOlE ¢ 4O O O
loTepalE 000
>10 ©|O[GH—CLEAR
O &=-{—CHECK
o o
( S[o]o)
@@F
e o) )
1 eepeA iasalol CocOpoEACeAelEO iaEiEUe
PROGRAM.
Ha AEcOlee CoAlEiaeU “PROGRAM”.
2 HaAepEUe lolepa IyEiéx Bal AopoEei C
iyEioE Bal OocleAoCaUelélocUE.
épElep: AIO OpoOpallEpoCalEO AopoEel 2, 8,
ES.
e¢o OopOAly laEiEUe loleplée
ilaCEA&E 2, 8, E 5.
eocleAIOO

NI oUielé CocOpoEACeAelEO Oo OpoOpalie
HaElEUe PLAYMODE.

Q épE OpoOpaliEpoCalEE Aopokei le ¢ OopOAioGoE
lylepadEE (IaOpEiep, 1, 3,5 E U.A)
MeEAy AopoEifalE AoAaCiOeUcO oAla celylAa.

Q €0 ojolaalEE GocOpoEAGeAelEO OpoOpalia ocUaeUcO ¢
OalOUE
€oCUopioe OpoEOpéCalte OpoOpaliié OppoACoAEUCO
laEaUEEel -.

gpEiedalEe

 EcIE CpelO CocOpoEACeAelEO OpeCééaeU 100 iEiyU, Uo
olo le AyAeU OoliaAalo ia AEcOiee.

« EciE Bé OoOéUaelUecé AoAaCEUé ece oAly AopoEly |
OpoOpaliie, cocUoOceE EA 24 AopoEel, la AEcOlee
OoOCEUCOFULL”.

egopOAol

AopoEia [~ CocOpoEAGeAelEO
IT—H STEP 2 5
| 7 g
PROGRAM é:o
CcOycUO oAly ceiyiAy@ AaOpoOpallEpoGaliée
AopoEIE
- MIN SEC 2 5
13 1O
J 4 1 8
PROGRAM ao
OAcee CpelO

CocOpoEACeAelEO
NIO CéAopa AopoEiE c loiepol Céde 10
acOoleAyEUe iTaCE&y >10 (ci. cUpaiEay 8).
EclE Bé o&EAIEce
HaElEUe CLEAR, a AaUei OpaCEigiéE loiep
AopoEIE.
3 HaEitUe (,aUo0Aé lagale

HaEIEUe CONTINUE.

Q epE OpoOpaliEpoCalEE Aopokel le G OopOAioCoE
lylepadEE (IaOpEiep, 1, 3,5 E U.A)
MeEAy AopoEialE AoAaCiOeUcO oAla celylAa.



eépoEOpécCalEe iol0alU-AEcioC

Q &0 ololaalEE CocOpoEACeAelEO OpoOpaila ocUaeUcO C
OalOUE
2oCUoploe OpoEOpéCalEe OpoOpalie OppoEACOAEUCO
jaEaUEEel (.

‘Q" epE cocUaClelEE OpoOpalié ToElo OpoCepEUé oAcee
Cpel® CocOpoEACeAelED (EAlelelEe OpoOpalig)
BéAepEUe AopoEly, laEaC = EIE +, E OpoCepéUe
oAcee CpelO CocOpoEACeAelEOQ. AaUel laEIEUe
PROGRAM, d&UoAé OoAUCepAEUE cCoE CéAop.

épEieaalEe

 ECcIE CpelO (;ocOpoEA(;eAeiEO Opegééan 100 IElyU, Uo
olo le AyAeU OoiaAalo la AEcOiee.

+ EclE Bé OoOéUaeUecé AoAaCEUE ece oAly AopoEly |
OpoOpalie, cocUoOgeE EA 24 AopoEel, la AEcOlee
OoOCEUcOFULL”.

époCepia OocleAoCaUelélocUE AopoEel

Bé ToEeUe OpoCepEUé OpoOpaliy Ao EIE Oocle
ladala CocOpoEACeAelEQ.

HaEIEUe CHECK.

epE laEaUEE UoE loOiE la AEcOlee O0OCEUCO
lolep AopoEIE C AaOpoOpa'I'I'Epo(;aIIoE
OocleAoCalUelélocUE. éo oioldalEE OocleAleE
AopoEiE ia AEcOlee O00CI0eUcO “End”, a AaUel
OepColasaléloe EAoApaEelEe. EcIE Bé OpoCepEUe
lylepadEi AopoEei Co CpelO CocOpoEACeAelEO, Uo

la AEcOlee AyAyU OolaAalé Uoiéio le OpoEOpaliée
lolepa.

aAlelelEe OopOAia cleAoCalEO AopoEel
epoOpally ToElo EAielEUé& Ao laaala ee
CocOpoEACeAelEQ.

NiO UoOo, 4UoAé Bal lyElo

CUepeUé AopoEiy HaEalUé CHECK Ao
OoO(;IeIEO la AEcOlee
AopoEIE IOU0py| Bé
xoUEUeOpochUEUe AaUel
laEaUé CLEAR

CUepeUé OocleAlii HaEaUé CLEAR. KaEAGE
AopoEiy OpoOpalié paA OpE lacaUEE i{UoE
llaCEAE AyAeU cUEpaUécO

OocleAIOO AopoEla.

NoAaGEUe AopoEly G loled  eoGepiyUe AMS =

OpoOpalie Ao O0OGIelEQ la AEcOlee
lolepa AopoEIlE, ioUopyi
Bé xoUEUe AoAaCEUg, AaUel
laEalUé ENTER.
&pE EcOoléAoCalEE OyleUa
AEcUal&EolioOo
yOpaClelEO laEaUg
loleplyi iTaCE&y
AoAaCliOeiéx AopoEel
(Ecilia. AIG CDP-XE200).

éollocUéi EAlelEUE HaEaUé p (ocUaloCla).
OpoOpally CoAAaUe Ion| OpoOpaily,
cIeAyO OpoaeAype

OpoOpaliEpoCalEo.

~

AaOEcé c lolOalU-AEcioC

~

AaOEcé BadeE coAcUCelloE
OpoOpalié

Bé loEeUe AaOEcalé coAAallyi BalE OpoOpally
la Ofelly, DAT EIE MD. époOpalia ioEeU
cocUoOU& IaIcEIyI EA 24 AopoEeI BC,‘eAO anAy
OpE cocUa(;IeIEE OpoOpaIIe Bé loEeUe paAAEUe
OpoOpaIIy la Ac;e dacUE AlO AaOEcE la oAeEx
cUopolax lacceUe.

+ CDP-XE500
ENTER AMS =
-
5 = 1
[ oo B o
—T
— —
1
PLAYMODE - P
+ CDP-XE300 E CDP-XE200
ENTER AMS =
I
S F—TJrmgl®
oo [ I ]f' )
—T
— —
1
PLAYMODE : P

1 coAAaEUe cCol coAcU(;eIIyl OpoOpaIIy (AIO
cUopoIe A OpE AalEcE la OIeIIy)
oAIo(;peIeIIo OperpOO oA(;ee (;peIO
QchpoEAC;eAeIEO OolaAalloe la AEcOlee.
CleAyEUe &a0ai ¢ 1 Oo 4 C paAAele “CoAAalEe
OpoOpalié Ta OpoEOpéCaUele” la cUpalEéde 9
EIE 4a0al 1 E 2 C paAAele “CoAAaiEe
OpoOpalié ¢ EcOoléAoCalEel OyieUa
AEcUalaEolioOo yOpa(;IeIEO“ la cUpaIEae 10.
Ha AEcOlee OoOCEUCO OEUoOpailia [6o).

2 e&pE AaOEcE la oAeEx cUopoiax iacceUé CCeAEUe
OayAy laEaUEel P.
Ha AEcOlee OoOCOUCO OEIUoOpalié “P"E [6.8],a
CpelO CocOpoEACAeIEO AyAeU cApodelo la
“0.00".
AaOEceC;aO Uolélo ia oAloE cUopoIe facceUe,
ETE la DAT EIE MD, OpoOycUEUe iUal 4.

eayAa caEUaeUcO Aa 0Aly AopoEiy
epE lalEAEE OayAé loEio AaOpoOpallEpoCalé 23
AopoEIE.

3 eoGUopEUe iUal 1, 40U0Aé coAAaUe OpoOpally
AlO cUopolé B.

4 BiliaEUe AaOEceé ia 1aOIEUoUole, AaUel
laETEUe - la OleEepe.
épE AaOEcE la oAeEx cUopolax lacceUé C iolae
OpoOpaIIe OIeEep AelaeU OayAy, aUoAé ToElo
Aélo OolelOUé cUopoly.

S NiO AaOEcE la cUopole B OoielOEUe cUopoly E
IAaEI\ELAJAe._ - EIE E’ Ia_'QIeEe\p'e, auoAé
OpoAolEEUECocOpoEACeAelEe.
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AaOEcé c lolOalU-AEcioC

Q NIO OpoCeplE E EAlelelEO BadeE OpoOpalié
Cl. cUpaIan 11.
&pE OpoCepie OpoOpaIIe AIO cUopolé A OoOCEUCO
OEIUoOpaIIa [&o], AIO cUopoié B - OEiUoOpaiia
[a8).

Q' épE OpoOpaliEpoCalEE AopoEel ie ¢ OopOAioCoE
lylepadEE (IaOpEiep, 1, 3,5 E U.A)
MeEAy AopoEialE AoAaCiOeUcO oAla celylAa.

|
AaOEcé loi0alU-AEcia ¢
yIaAaIEeI Cp elelE

(;ocO oEAQeAeIEO (EAIeIeIEe

cp eIeIE (;ocOpoEAQeAeIEO)
(UoIeIo AlO CDP-XE500)

éleEep loEeU cocUaCEUé OpoOpally,
OpoAolEEUelélocUé loUopoE cooUCeUcUCyeU
CpelelE lacceUe.

eleEep aCUolaUE&eciE cocUaClOeU OpoOpally,
coxpalO0 AopoEIE C UoE Ee OocleAoCaUelélocUE,
aUo E la AEcie.

epoOpalia foEeU cocUoOUe EA 24 AopoEel
((;QeAeIIaO C OpoOpally OayAa caEUaeUcO Aa 0Aly
AopoEly).

OApaUEUe CiElalEe la Uo, &Uo AopoEIE c lolepalE
Céée 24 le ToOyU AeUeé AaOpoOpallEpoCalié
aCUolaUE&eciE.

EDIT/TIME FADE . o /)
= | | =
oos [T e ©
T ©]
 s— | | s— |

1 Ko iagala CocOpoEACeAelEO iaEEiaEUe EDIT/
TIME FADE Oola la AEcOlee le CoAlEileU
cooAcelEe EDIT E C OEiUoOpalie [60] ie
AalEOaeU A",

2 liaEEUe Cpei® OfeliE 1aEaUEel 0 EIE ).
epE laEaUEE iUEx lloOol EAoApaEeiEe la
AEcOiee TelOeUcO ial OolaAalo IEEe, OpEael
Oocle laEAoE OEiUoOpalie AyAeU yiaAala
OpoAoiEEUeielocUé OleliE ¢ oAloE cUopolé.

HALF ~ C-46 ~ C-54 ~ C-60 ~ C-74 ~ C-90 ~ - -. - -
[ (23.00) (27.00) (30.00) (37.00) (45.00) 1

KoOAa Bé CéAepeUe “HALF”

eleEep ycUalaClECaeU CpelO OpoOpaliié laEAoE
cUopoié OpoAolEEUeigiocUéi C OoloCEly oAceOo
CpelelE AEcia. AaleU&Ue, &Uo Bé le loEeUe CéApaleé
“HALF”, eclE la AEcle Aoléde 24 AopoEel.

3 HaEiEUe EDIT/TIME FADE , 8UoAé OoAColEUé
OleEepy cUopiEpoCalé OpoOpalily.
Ha AEcOlee AyAyU oUleaelé OoAleEacEe
AaOEcE ACyioCée AopoEIE. B OEiUoOpalie (9]
la AEcOlee AalEOaeU AyiCa “B”.

4 &pE leoAxoAEIocUE AaOEcE ia oAeEx cUopoiax
OlellE 1aEIEUe EDIT/TIME FADE OoCUoplo.
eleEep CéAepEECaeU OayAy, a AaUel
UopiEpyeU OpoOpaliy AlO cUopolé B. Ha
AEcOlee CécCedECaiUcO Cilizellée C
OpoOpally ACyioCée AopoEIE.
epE OpoEACeAelEE AaOEcE la 0AloE cUopole
OleliE EIE la DAT EIE MD iUa 00epadEO le
cé0oll0eUcO.

5 BiliaEUe ia AaOEcé 1aOiEUoUoi, a AaUel
laETEUe - la OleEepe.
&pE OpoEACeAelEE AaOECE la oAeEx cUopolax
OleliE OleEep AelaeU OayAy OpE AaCepéelEE
OpoOpalie AlO cUopolé A.

6 é&pE OpoEACeAelEE AaOECE ia cUopoie B
OepeCeplEUe laccely E laEIEUe - EIE P la
OleEepe, aUoAé OpoAolEEUE oOepaaFi.

NiO oUielé oOepaaEE 0o OpoOpaliEpoCalEi ¢ AaAallél
Cpelelel

HaEIEUe PLAYMODE, Ual 4UoAé “SHUFFLE” E
“PROGRAM” EcaeAlE ¢ AEcOieO.

&pE EcOoleéAoCalEE OyléUa AEcUalaEolloOo yOpaCielEO
laEIEUe CONTINUE.

Oy Bé ToEeUe Aapalee CiliaEUs G OpoOpaily Eelaeiée
ACyloCée AopoEIE
BéAop ACyioCéx AopoEel OpoEAC0AEUCO OpeEAe del
OpEcUyOEUE | celbolielEi CédeylaAalioE 0OepadEE.
eleEep UopiEpyeU OpoOpaliy EA ocUaicExcO
ACyioCéx AopoEei. B iUol clyaae Bé 1Eaelé
CoAloEiocUE CocOoléAoCalécO UyliaEeE “HALF”,
aUoAé ycUaloCEU& OpoAolEEUelglocUé AaOECE.

Q' Be ToEeUe ycUalaClECaUé OpoAolEEUeléiocUe AaOEcE
Oo cCoely ycloUpelEi
icUaloCEUe AlEly TeiUé ¢ EcOoléAoCalEel

AMS +.
épElep: EcIE AlEla TelUé la oAloE cUopole
cocUaClOeU 30 IElyU E 15 celylA
1 NiO ycUaloCiE iElyU OoCeplEUe
AMS + Ao OoOCIielEO ia AEcOiee
“30”, AaUel 1aEIEUe ENTER.
2 NiO ycUaloCIE celylA OoCeplEUe
AMS + Ao OoOCIielEO la AEcOiee
“15”, AaUel 1aEIEUe ENTER.

Q épE cocUaGlelEE OpoOpalié, C ioUopyi ¢
OocleAoCaUelélol OopOAle CllidaiUcO ACyloCée
AopoEIE, pacOoloEeliée la AEcie ie ¢ OpOioE
OocleAoCaUelélocUE (1alp. 1,3,5E UA)
ieEAy ACyioCeéIE AopoEilalE AoAaCiOeUcO OayAa
AIEIoE C oAly celylAy AlO oAecOeselEO
OepeiliaelEO.

Q NIO OpoCeplE E EAlelelEO BadeE OpoQpaiié
Cl. cUpalEay 11.



|
leEAEIO OpE laaale EIE

, P

AaCepaelEE AaOEcE

TeEAEIO C ladale EIE C iolae AaOEcE loElo
ocycecUCIOUE Cpyalyi, ¢ Uel aUoAé EAAeEaUe
peAioOo CiliaelEO EIE CeéiliaelEO OpoOpalié.
acOoléAoCalEe iUoE UyliaEE leCoAioElo OpE
AaAeEcUCoCalEE CéxoAa DIGITAL OUT (OPTICAL)
(Uoléio ATO CDP-XE500).

BiliaelEe EIE\gelllaelEe UeEAEIOa C
AaAalléE TolelU (Eciiia. A0 CDP-XE200) Z

FADER

El Oooood

%%BD oooo|l
00Eg 0oooo[d

NiO CiliaelEO HaEiEUe FADER

Co CpelO OayAé. aiAEiaUop Q
ladElaeU IEOGaUg, E ypoCelé
cEOlala OocUelelio
yCelEaECaeUcO.

TeEAEIOa C laaale

C lolelU, ioOAa Bé xoUEUe ladaUeé
UeEAEIO. alAEiaUop q la&EiaeU
IEOaUé. ipoCeié cEOlala
OocUeOello clEEaeUcO, E AaOEce
OpEocUalaCiECaeUcO.

feEAEIOa C iolae

BpelO UeEAEIOa OpoAIEUCO la 5 celylA. EcIE Bé
laEleUe FADER Co CpelO MyAéiaiéloOo
ClalEpoCalEO (cUpalE&a 8), CpelO UeEAEIOa
EAielEUcO la 2 celylAé.

BiliaelEe UeEAEIOa C AaAalléE fofelU
(Uolélo AIO CDP-XE500)

MoElo oAecOe&aEUé aCUolaUE4ecioe CllizelEe
UeEAEIOa la OleEepe, ycUaloCEC
OpoAolEEUelélocUé CocOpoEACeAelEQ. épE
CilizelEE iUoE UyllaEE UeEAEIO ocycecUCIOeUcO
ACaEAg, U.e. ypoCelé cEOlala clEEaeUcO Ao
IE1Elyla C lolae laEAoE cUopolé OlellE.

EDIT/TIME FADE . o /)
O ‘ 1=
il = °
—
| s— | | s— |

A

AaOE gk cotaiifg iErdhi G0g

1 éepeA Uel, iai ilagalé CocOpoEACeAeiEe,
lecioiéio paA laEIEUe EDIT/TIME FADE Oola
ia AEcOiee la OEiUoOpalie (o] ile ©oOCOUCO
CEiCole “ (" E “A”,

2 HaEiEUe 0 EIE ) ATO ycUaloCiE
OpoAolEEUelélocUE CocOpoEACeAelEOQ.
epE laEAol laEaUEE la iUE (TaCE&E
EAoApaEelEe la AEcOlee CEAoEAIelOeUcO (cl.
pEc. IEEe), E C cooUCeUcUCEE c OolaAalEOQIE la
AEcOlee CécCeaECaeUcO OpoAolEEUelglocUe
AaOEcE la oAloE cUopole.
HALF =~ C-46 ~ C-54 " C-60 " C-74 " C-90 7 - -. - - N,
r (23.00) (27.00) (30.00) (37.00) (45.00)

épE Céhope O0AEAEE HALF:

OleEep ycUalaCIECaeU OpoAolEEUeiélocUé
CocOpoEACeAelEQ, paClyi OoloCEle oAceOo CpelelE
CocOpoEACeAelEQ.

3 HaElEUe -, aUoAé iaaalé CocOpoEACeAelte.
B AaAalioe CpelO OleEep OpoEACOAEU UeEAEID
E AelaeU OayAy. B OEiUoOpalie 2] la
AEcOiee O00CI0eUcO Alal “B”.

4 i OpoEACeAeiEO AaOECE iacUopoie B
OepeCeplEUe facceUy E 1aElEUe - EIE P la
OleEepe.BocOpoEACeAelEeCoAoAloCEUCO
feEAep CloCé cpaloUaeU C AaAalioe CpelO.

NTO oUlelé UyliaEE UeEAEIOa ¢ AaAaliél Cpelelel
iaEiEUe EDIT/TIME FADE.

Q Bé loEeUe Qo EelalEi chanQEUe
OpoAolEEUeléiocUé CocOpoEACeAelEQ
Cl. “Bé loEeUe ycUalaCIECaUé OpoAolEEUelélocUé
AaOEcE Oo cCoely ycioUpelEi” 1a cUp. 12

Q Bé foEeUe OpoEACOAEUE clely AEcioC Co CpelO
ocycecUClelEO UeEAEIOa ¢ AaAallél Cpelelel
EclE AEci ololaEUcO Ao AaAalioOo CpelelE
cpaAaUeécCalEO UeEAEIOa (IabOpEiep, OpE AaOEcE la
Oleliy lopoUiEx loi0alU-AEcioC), OpoEACeAEUe
clely AEcia. OUcaeU AaAalioOo CpelelEE
OpoEACoAEUCO Uoiéio CoCpelO CocOpoEACeAelEQ.

Q &pE OpoEACeAelEE 00epaaEE 4 Bé ToEeUe ocycecUCEUE
UeEAEIO OpE CoAoAloClelEE AaOECE
eocle UoOo, lal B& OepeCeplylE Telly, 1aEIEUe
FADER ia OyiéUe AEcUalaEoiloOo yOpaClelEO.

epEieaalEe
BpelO UeEAEIOa AyAeU oUielelo, eclE Bé 1aEleUe 0
ETE ) Co CpelO iUoE oOepaiEE.
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PeQylEpoCla ypoClO AaOEcE
(éokcl OEloGéx CcOlecloC)
(Uogio AIO CDP-XE500)

eleEep oAlapyEECaeU laECécaEe Ala&elEO ypoCIO
cEQlala C CéApailéx OpoOpaliax, &Uo OoAColOeU
ocycecUCIOUE peOylEpoCly ypoClO AaOECE ece Ao
ee laaala.

= | =
0 0O ‘ ‘ C=r=310 O O

—3 —
p

PEAK SEARCH

1 épeEAe el lagalé CocOpoEACeAeiEe, iaEiEUe
PEAK SEARCH.
Ha AEcOiee 1aaEiaeU IEOaUé Alal “PEAK”, E
OleEep OpoEACOAEU OoCUop yaacUla c OEioCel
ypoClel.

2 &poEACeAEUe peOyiEpoCiy ypoCiO AaOECE ia
faOiEUoUole.

3 Ni0 oUleié OoEcia OEioCéx CciecioC
laElEUe p la OleEepe.
Alal “PEAK” la AEcOlee EcédeAleU.

gpEieaalke

KaEAEE paA peOylEpoCiaypoCiO OpE OpoEOpéCalEE
0AioOo E UoOo Ee AEcia loEeU OpoEACoAEUECO Oo paAiel
OEilocel yaacUial AaOEcalloE la AEcie OpoOpallé. epE
iUol paAiE4a AyAeU lacUoléio leCelEla, 4Uo IEial le
AaUpyAIEU Uoalyi lacUpoEly ypoCIO AaOECE.

AaledalEQO o iolOaiU-AEciax

OApaceite c¢ foi0aiU-AEcialE

« NIO Uobo, aUoAé AEci Aél aEcUeél, eOo cleAyeU AepEalé
Aa peApo, le lacaOcé OoCepxiocUE.

« He lalleECaEUe la AEci AylaOy EIE ileElyi TelUy.

HeOpaCEigéieE cOocoA

« KNEcile AolEel OoACepOalécO CoAAeEcUCET OpOiéx
coliediéx lyaeE EIE Uella, EcxoAOceOo, iaOpEiep, oU
UeOiéx UpyAoOpoCoAoC. He ocUaCIOEUe AECIE C
OpEOapioCaliol la collae aCUoloAETe, OAe loEeU
OpoEAoEUE AlasEUelgioe OoCédelEe UelOepalypé.

+ He cleAyeU EcOoléAoCaUe ieEACecUiée iapiE
EleicExcO la pélie cUaAEIEAaUopoC, Oociolély iUo
ToEeU OpECecUE | Oopée AEcia EIE OleEepa.

« eocle OpoEOpéCalEO cleAyeU Oolecalé AEci C
OpeAlaAlagelleE AlO leGo IloiCepU.

ix0A
« &epeA OpoEOpéCaikel AEci cleAyeU OpoUEpalé
cOeaEaiéloE UpOOoaioE ACEEeIEQIE oU aelUpa.

(<

« HeAoOycUEloEcOoléAoCaiEe pacUCopEUeleE UEOa
AelAEla EIE adeUola, 8EcUOGEX cpeAcUC EIE
alUEcUaUEé&eciEx aipoAoleE, OpeAiaAlageliéx AlO
CEIEloCéx AolOoEOpaicEx OlacUElol.



icUpalelEe leEcOpaClocUeE

EclE OpE iicOlyaUaaEE OleEepa CoAlEiaiU
cleAyicEe OpoAieié, Bé ToEeUe OoOpoAoCalé
ycUpalEUé Ex ¢ Oologéi AalloOo pyloCoAcUCa.
EclE leEcOpaClocUé ycUpalEUE le yAaeUcO,
coCelUyel oApaUEU&cO C AIEEaEAyi lacUepclyi
Sony.
OUcyUcUCyeUACyi.
| époCepéUe laAeElocUé OoAcoeAEIelEO OleEepa.
| 1AocUoCepéUecé C OpaCElélocUE CiliaelEO
ycEIEUelO.
| OUpeOyiEpyEUe ypoCeié CéxoAioOo cEOiala ¢
Oologéi LINE OUT LEVEL +/— ia OyleUe
AEcUalaEolioOo yOpaClelEO (Uoléio AlOG CDP-
XE500 E CDP-XE300).
KoiOalU-AEcl Te OpoEOpéCaelcO.
| KolGalU-AEci le CcUaClel C OleEep (la AEcOlee
CécCeaECaeUcO “no dISC”. BcUaCéUe ioiOaiU-AEcl.
| AeAEUecé, aUo ioi0aiU-AEci OpaCEigio,
iUEieUioE CCepx, paAiegel C AEcioCoAe.
| époUpEUe iolGalU-AEcI (ci. cUp. 14).
| BlyUpE OleEepa cioOElacé ClaOa. BéléUe AEci E
ocUaCeéUe OleEep Ciligeliel C ceUé OpEleplo la
Oolaaca (cl. cUp. 2).
époEAoéio EAleleiEe ypoCiO AaOEcE (Uoléio AIO CDP-
XE500 E CDP-XE300).
| aAleleiEe ypoCIO AaOEcE OpoEcxoAEU C clyaae
ocycecUCIelEO peOyliEpoCIE CéxoAloOo ypoCiO C
xoAe AaOEcE ¢ Oologéi UyllaEE LINE OUT LEVEL
+/-1a OyleUe AEcUalaFolioOo yOpaCielEO.
He UyliaEoiEpyeU OyleU AEcUalaEolioOo yOpaClelEO
(Ecllia. AlG CDP-XE200).
| icUpalEUe OpeOOUCUCEQ ia OyUE ieEAy OyieUol E
OleEepol.
| CopEelUEpyEUe OyiéU C iaOpaClelEE
ayCcUCEUeléloOo ileleiUa g la OleEepe.
| EclE fleleiUé OEUalEO C OyiéUe paApOAEIECE,
AalelEUe Ex la loCée.

N

Tex|EaeciEe Aallée

éleEep lolOalU-AEcloC

dalep eolyOpoCoAIEioCeéE TaAep

(A = 780 i)

BpelO OelepadEE: ieOpepéCloe

laic. 44,6 1B*

* 0Ua loglocUé OpeAcUaCiOeU
coAoE CelEaEly, EAiepellyi
la paccUoOIEE 200 1T oU
OoCepxiocUEoAéelUECa
1EIAé oOUE4&eciEl AaUaElol
¢ 7 1I-CoE aOepUypoE.

BéxoAlaO TociocUé TaAepa

6acUoUia0 xapalUepEcUEla 204-20i04+0,5AA
OUlo&elEe cEOlal-ayl Aolee 100 AA
NElaiEaeciEE AEabaAol Aolee 98 AA
HelEieEioe EciaEelEe Melee 0,0045%
PaAAeleiEe falaloC Aolee 95 AA
BéxoAé
EleAAoCoOo MaicEialéieE  CoOpoUECIeiEe
UEGa ypoCelé TlaOpyAiE
CéxoAloOo
cEQlala
LINE OUT EleAAa 2¢C Aolee 10
ACyioAaOEcE (OpE50 iETool
[EToolax)
DIGITAL EleAAo —18 AAI NiEia Colié:
ouT 00UE3ecioOo 660 Ii
(OPTICAL) CéxoAa
(Uolgio ATO
CDP-XE500)
PHONES EleAAo 101CU 32 ola
(Uoiéio AI0  cUepeolayalEioC
CDP-XE500)
OAcEe Aaliée

220 C -230 C (OepeieiieE Uol),
50/6004

goUpeAlielEe fleiUpoilepOEE 10CU

EaAapEUeé (OpEAL) 430 x 95 x 295 [

XapaiUepEcUEIE cEloCoE ceUE

(3/CI0) (Ciliaa® CécUyOaigEe
AeUalE)
Bec (OpEAT) CDP-XES00: 3,0 (0.

CDP-XE300/XE200: 2,9 {0.
BxoAOcee C ioiOlelU AoOoliEUeiéloe oAopyAoCalEe
AyAEolaAelé (2 Uelepa x 2 aUelepa) (1)
éyleU AEcUaiaEolioOo yOpaClelEO (Ecilia. AlO
CDP-XE200) (1)
uleieile OEUaIEO UEpié Sony ToAelE SUM-3
(Ecilia. AIG CDP-XE200) (NS) (2).

KolcUpyl4EO E UexiEaeciEe xapaiUepEcUEIE loOyU AgUg
EAleleié AeA OpeAyOpeEAelEO.
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A A B EN,EU
AGUolaUE&eciEE
MyAéialéléE Celcop. CI.
AMS
AMS 8
BocOpoEACeAelEe
GocOpoEACeAelEeC
OpoEACoIeIoI OopOAIe 9
CocOpoEACeAeIEeOo
OpoOpaIIe 9
IeOpepeQIoe
CocOpoEACeAeiEe 6
OoGUopCocOpoEAGeAelEO 8
BocOpoEAC;eAeIEeC;
OpoEACoiéiol OopOAie 9

A a K, a
AalEce 11
OpoOpalie 11
¢ EcOoléAoCalEel
OpoOpaiiEpoCalEd ¢
AaAallél Cpelelel 12

MolUaE. Ci. AaOEcé

H, O
HaxoEAelEe
ieGocpeAcUCelloe 8
¢ Oologéi AMS 8
¢ Oolocéi TolEUopEIOa 8
¢ Oologéi 1aAliAelEQ Aa
AEcOleel 8
c Oologéi
clalEpoCalEO 8
HeOpepéCloe
CocOpoEACeAelEe 6
OApacelEe ¢ loi0alU-
AEcialE 15
OA(;ee C;peIO
CocOpoEACeAeIEO 7
OcUaCéeecOCpel0 7
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eo(;Uop

Coelo 8

UelyceE AopoEIE 9

goAiliaelEe 4

eoEcl. CI. HaxoEAelEe
OpoOpalié

eoEci OEloCéx

CcOlecioC 14

gpoOpalia 9

ClecelEe EAlelelEE 11
AlOOpoEACeAelEOAaOECE
12

OpoCepia 11

goloCEla AEcia (HALF) 12
eopOAoi pacOaloCIE 4
eyleU AEcUalaEolloOo
yOpaClelEO 4

PeAalUEpoCalEe OpoOpaliié
11

PeAaiUEpoCaiEe OpoOpalié ¢
AaAallél Cpelelel 12

C,T
CialEpoCalEe. CI.
MyAgéiaiéloe cialEpoCalEe
ClalEpoCalEe TyAéialéloE
OpoOpalié 8
Cxelé coeAEIlelEE 4
CEAcCepxy 4

—

icUpalelEe leEcOpaClocUeE
15

i, X, A, 6,0, 6,u,0, 0O
TeEAEIO 13
UeEAEIO c AaAallél
Cpelelel 13
TeEAEIO ¢ AaAallél
Cpelelel 13

HaEleloCalEO opOaloC
yOpaClelEO

KlaCE&E
CHECK 11
CLEAR 11
CONTINUE 6
EDIT TIME FADE 12
FADER 13
LINE OUT LEVEL +/- 6
MUSIC SCAN 8
8§ OPEN/CLOSE 6
PEAK SEARCH 14
PLAYMODE 9
PROGRAM 9
REPEAT 8
SHUFFLE 9
TIME 7

6

8
8

+\_/®®

XAV I OO T -
IS

108

100IE c lolepalE 8

BéiliaaUele
POWER 6

CoeAEIEUelé

DIGITAL OUT (OPTICAL) 5
EieAAa

PHONES 6

LINE OUT 5

epoaee
NEcioCoA 6
NEcOeE 7
AMS + 6
g 4



