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Valkommen!

Tack for det fortroende du visat oss genom att
valja Sonys Handycam. Med Handycam kan du
fénga livets viktiga hdndelser med forstaklassig
bild- och ljudkvalitet.

Handycam har mdnga avancerade funktioner,
men &r samtidigt mycket latt att anvdnda. Snart
har du en samling hemmaproducerade
videofilmer som du far néje av under flera ar
framéver.

VARNING!
Utsitt inte videokameran for regn och fukt, sa
undviker du risken for brand och/eller
elektriska stotar.

Oppna inte holjet. Det kan resultera i risk for
elektriska stotar.
Overlat service till kvalificerad personal.

For kunder i Europa

CLASS 1 LASER PRODUCT
LASER KLASSE 1

LUOKAN 1 LASERLAITE
KLASS 1 LASERAPPARAT

TANK PA ATT..!

Elektromagnetiska falt med de angivna
frekvenserna, kan paverka bild och ljud pa den
hédr videokameran.

Den hér produkten har testats och befunnits
Overensstimma med de krav som EMC-
direktiven stéller upp fér anvandning med
kablar som &r kortare dn 3 meter.

Meddelande

Om statisk elektricitet eller elektromagnetism
orsakar att datadverforing avbryts halvvags
(misslyckas), starta om programmet eller koppla
ur och anslut USB-kabeln igen.

Oo6po noxxanoBatb!

MosapaBnaem Bac ¢ npnobpeTeHnem umcpoBom
Buaeokamepbl Handycam cpupmel Sony. C
nomoLybto Bawer Buaeokamepsi Digital
Handycam Bkl cmoxeTe 3anevaTneTs goporve
Bam MrHoBeHuA Xn3Hu ¢ NPeBOCXOAHbIM
Ka4eCTBOM M306paXkeHnA 1 3ByKa.

Bawa uucposana suaeokamepa Handycam
OCHalLLeHa YCOBEPLUEHCTBOBAHHbLIMU
PYHKLMAMK, HO, B TO XK€ BPEMA, e10 O4eHb
nerko nonb3osartbcA. Bckope Bbl 6yaete
co3paaBaThb CeMelrHble BUAeonporpammbl,
KOTOPbIMW CMOXETe HacnaxaarbcA Bce
nocneaywoLumne roabl.

BHUMAHUE
[0nA npefoTBpalleHna noxapa unu
MopaKeHUA 3NEeKTPUYECKUM TOKOM He
noAeepraiTte annapaT BO3AEWCTBUIO AOXAA
Wnu Bnaru.

Bo nsbexxaHne nopakeHuA aNeKTpU4eCcKnm
TOKOM He OTKpblBanTe KOpnyc.
Obpatantech 3a 06cny>XnBaHMeM TOMbKO K
KBanMhMLMpPOBaHHOMY NEPCOHany.

Ona nokynateneu B EBpone

CLASS 1 LASER PRODUCT
LASER KLASSE 1

LUOKAN 1 LASERLAITE
KLASS 1 LASERAPPARAT

BHUMAHUE

OneKkTpoMarHMTHOEe None Ha onpeaesnieHHbIX
yacToTax MOXET BMUATb Ha Ka4ecTBO
n306paxkeHnsa 1 3Byka 3TON BUAEOKamepsbl.

37O n3genvie NpoLno NPoBepPKyY Ha
cooTBeTcTBME TpeboBaHuAM AupekTnsbl EMC
ONA NCNOMb30BaHWA COEANHUTENbHbIX Kabenen,
Kopo4e 3 MeTpoB.

MpenynpexpaeHue

Ecnu ctatuyeckoe anekTpuyecTso v
3M1eKTpOMarHeTU3m NpuBeAET K NpepbiBaHWIO
(HeBbINOHEHWIO) NepeAayn AaHHbIX, TO
nepesanycTuTe NpyKaaHyo NporpamMmMy unm
oTcoeamHuTe 1 noacoeanHuTe USB-kabenb
OnATb.

&



J3uoIuUNIPNANH

Huvudfunktioner

*Spela in rorliga bilder pa band
Ta rorliga bilder eller (sid. 37)
stillbilder och spela upp dem

*Spela upp band (sid. 53)

*Spela in stillbilder pa ett “Memory
Stick” (sid. 61, 142)

*Spela in rorliga bilder pa “Memory
Stick” (sid. 158)

*Visa stillbilder inspelade pa
“Memory Stick” (sid. 169)

*Visa rorliga bilder inspelade pa
“Memory Stick” (sid. 172)

¢ Anvanda USB-kabel for att visa
bandinspelade rorliga bilder (sid. 202)

¢ Anvanda USB-kabel for att visa bilder
inspelade pa “Memory Stick”
(sid. 211, 219)

¢ Anvanda USB-kabel fOr att ta bilder
med datorn via videokameran
(sid. 204)

*Fora over bilder till en dator genom
att konvertera analoga signaler till
digitala (sid. 221)

Spela in bilder pa datorn




Huvudfunktioner

Andra funktioner

Funktioner for justering av exponering under inspelning
* Motljus (sid. 47)

* NightShot/Super NightShot/Colour Slow Shutter (sid. 48)
* PROGRAM AE (automatisk exponering) (sid. 77)

* Manuell exponering (sid. 79)

¢ Flexibel exponeringsmatare (sid. 80)

¢ Ta bilder med blixt (sid. 146)

Funktioner for bildeffektforstarkning

¢ Digital zoomning (sid. 46)
Ursprunglig instéllning 4r OFF. (Om du vill zooma mer 4n 10x viljer du det digitala zoomlaget
D ZOOM i menyinstillningarna).

¢ Toning (sid. 70)

* Bildeffekter (sid. 73)

¢ Digitala effekter (sid. 74)

o Titlar (sid. 125)

* MEMORY MIX (sid. 152)

Funktioner som gor inspelningarna mer naturtrogna
* PROGRAM AE (automatisk exponering) (sid. 77)
—SPORTS (sportldage)
- LANDSCAPE (landskap)
* Manuell fokusering (sid. 81)
* Expanderad fokusering (sid. 82)
® Punktfokusering (sid. 83)

Funktioner som du kan anvanda efter inspelning

¢ End search/Edit search/Rec Review (sokmetoder) (sid. 51)
e Informationskod (data code) (sid. 55)

¢ Band-PB ZOOM /Minnes-PB ZOOM (sid. 93, 176)

¢ Nollstdllningsminne (Zero set memory) (sid. 95)

¢ Titelsokning (sid. 96)

¢ Digital programredigering (sid. 102, 164)

JauonjunypnNAnH



MMHAD a1I9HEOH2Q

OcCHOBHbIe PyHKLUMU

¢ 3anncb ABUXKYLUMXCA
3anucb ABUXYLUMXCA U n3obpadkeHuin Ha KacceTy (cTp. 37)

HenoABWXXHbIX M306paXkeHni n « BocnpousseneHie KacceTbl
ux BocnpousBegeHue (cTp. 53)

e 3an1cb HeMoABMXHbIX
nsobpaxeHnin Ha “Memory Stick”
(cTp. 61, 142)

¢ 3anncb ABUXKYLUMXCA
nsobpaxxeHnin Ha “Memory Stick”
(cTp. 158)

¢ [1pOCMOTP HEMOABUXKHbIX
n306pa>keHni, 3anMcaHHbIX Ha
“Memory Stick” (cTp. 169)

¢ [IpOCMOTP ABUXKYLUMXCA
N306pa>KeHUN, 3anMcaHHbIX Ha
“Memory Stick” (cTp. 172)

¢ [IpoCMOTP ABUXKYLUMXCA
n306pa>keHnii, 3anMcaHHbIX Ha
KacceTy, ¢ nomoLLbo kabena USB
(cTp. 202)

¢ [IpocMOTp n3obpakeHnn,
3anuncaHHbix Ha “Memory Stick”, ¢
nomoLbio kabena USB
(cTp. 211, 219)

e 3an1cb n306pa>keHnn ¢
BUAeoKamMepbl Ha KOMMNbIOTEP C
nomoubto kabena USB (cTp. 204)

¢ [IpeocbpasoBaHme aHanoroBoro
cvrHana B umcppoBon anAa sanucu
N306pa>KEHMIN Ha KOMMNbIOTEP
(cTp. 221)

3anucb n3obpakeHuu Ha
KoMnbloTep




OcHoBHble (hyHKLUUN

Opyruve cnoco6bl npuMeHeHUA

DYHKLUMM ANA PerysiMpoBKU 3KCNO3nLMKM BO BpeMA 3anucu
® 3agHAA noacseTka (cTp. 47)

¢ NightShot/Super NightShot/Colour Slow Shutter (cTp. 48)

e PROGRAM AE (cTp. 77)

® PerynnpoBKa 3KCcrno3uumm Bpy4Hyto (cTp. 79)

* VHuBepcasbHbli TOYeYHbIA (hoTO3KCNoHOMETP (CTp. 80)

e Cbemka M306paXKeHnin Co BCMbILLKOM (CTp. 146)

dyHKUMM AnAa npuaaHuAa aceKToB 3anmcaHHbIM U306 paxeHnAm

e Lindpposan TpaHccokauma (cTp. 46)
YcTtaHoBKa no ymonyanuto - OFF. (AnA ysenu4ennA 6onee 4yem B 10 pas, Bbibepute cTeneHb
umdpposoii TpaHcokaumm B nyHkTe D ZOOM B ycTaHOBKax MeHI0.)

e ®enpep (cTp. 70)

® OchchekT nsobpaxkeHua (cTp. 73)

* Linchposoi achchekT (CTp. 74)

e Tutp (cTp. 125)

e MEMORY MIX (cTp. 152)

DYHKUMM ANA NPMAAHUA 3aNUCAM eCTEeCTBEHHOro Buaa
e PROGRAM AE (cTp. 77)
-SPORTS
- LANDSCAPE
* PyyHana cokycuposka (cTp. 81)
® PaclumpeHHbIn okyc (CTp. 82)
® Toye4HbI hokyc (cTp. 83)

®DYHKLUMK, Ucnonb3yemble nocne sanucu

¢ [lonck koHua/MoHTaxkHbIn nouck/MNpocMoTp 3anuck (cTp. 51)
¢ KoA gaHHbIX (CTp. 55)

e PB ZOOM pansa kaccetbl/PB ZOOM namaTu (cTp. 93, 176)

¢ MamATb HyneBoW oTMeTKM (CTp. 95)

¢ [lonck Tutpa (cTp. 96)

e Linchposoin MoHTax nporpammel (cTp. 102, 164)

unmiHAd aiIaHaOHOQ
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Snabbstartguide - Inspelning pa band

1 Ansluta natkabeln

Anvéand batteriet nar du filmar utomhus (sid. 24).

=0

Oppna DC IN- -~

Natadapter
kontaktens

(medfoljer)

skyddslock. Anslut kontakten med A-
markeringen riktad uppat.

2 Satta in en kassett
g
D ..
% o Oppna locket genom 9 Skjut in kassetten helt e Stang kassettfacket
5 att skjuta OPEN /& genom att trycka mitt genom att trycka pa
8 EJECT 4 i pilens pa ryggsidan. Satt in pa kassettfacket.
s riktning. kassetten i Nir kassettfacket
® kassettfacket med dragits in i kameran

fonstret vant uppat. helt och héllet stinger
du luckan sa att den
Klickar pa plats.

Mata ut kassetten
Folj ovanstdende procedur och ta ur kassetten nér kassettfacket 6ppnats helt i steg 2.

Obs!
Tryck aldrig ned kassettfacket med vald. Det kan leda till funktionsstérningar.

Sa& har haller du
videokameran

Dra it greppremmen
Se till att greppremmen ger ett
ordentligt stod. .

12




3 Spela in en film pa band (sid. 37)

(o Ta av linsskyddet.

( )
9 Tryck in den lilla grona

knappen och stall
POWER-omkopplaren
) pa CAMERA.
e Oppna LCD-
skdrmen
Pares

genom att v
trycka pa ~GEED
OPEN. Bilden
visas pa
skdrmen. \

Sokare

Tryck pa START/STOP.
Nar LCD-skdrmen ar staingd e ryck pd S /STO

~ . Videokameran borjar [
kan du anvdnda sokaren genom . Ini Avbrvt
tt placera 6gat mot INSpe UNgEn. AvOry
é p 1 & 1nspeln1ngen genom att trycka b/
ogonmussian. pa START/STOP igen.

Justera sokaren efter din syn

J

(sid. 44).

Nér du koper videokameran &r varken datum eller tid for klockan instédllda. Om du vill ha med
datum och tid i dina inspelningar stiller du klockan innan du bérjar spela in (sid. 31).

4 Visa den inspelade filmen pa LCD-skarmen (sid. 53)

9 Spola tillbaka bandet genom att

o Tryck 11:1 den lilla . P trycka pa pa pekskéarmen.
grona knappen oc =0
still POWER- <
omkopplaren pa
VCR. e Starta uppspelningen genom att

trycka pa 1 pa pekskarmen.

Obs! IE'

Du anvénder pekskdrmen genom att
trycka latt pa knapparna samtidigt som
du héller ett par fingrar som stéd pa
LCD-skdarmens baksida. Tryck inte pd
LCD-skdrmen med vassa foremal.

Lyft aldrig videokameran genom
att halla i de delar som bilderna
visar.

Sokare Batteri

apinBLelsqgeus
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Snabbstartguide - Spela in pa ett "Memory Stick”

1 Ansluta natkabeln

Anvéand batteriet nar du filmar utomhus (sid. 24).

e

Nétadapter ~

(medfoljer)

IN-kontaktens

skyddslock.
Anslut kontakten med A-

markeringen riktad uppat.

2 Satt in ett

Skjut in ett “Memory Stick” i “Memory Stick”-facket, sa langt det gdr och med €-mérket
vént utdt pa det satt som bilden visar.

Aktivitetslampa

Tryck latt pa “Memory Stick” en gang
for att mata ut det.

Nar aktivitetslampan lyser eller blinkar

Undvik att skaka eller stota till videokameran eftersom videokameran laser fran eller skriver
information till “Memory Stick”. Stang inte heller av strommen, mata ut “Memory Stick” eller ta
bort batteriet. Om du gor det kan bildinformationen skadas.

Dra at greppremmen
Se till att greppremmen ger
ett ordentlig stod.

Sé& har haller du
videokameran




3 Spela in stillbilder pa ett "Memory Stick™ (sid. 142)

( . )
(o Ta av linsskyddet (sid. 37). eTryck in den lilla grona
knappen och stall
POWER-omkopplaren
. pa MEMORY.
© oppnaLcp- Se till att LOCK-
skdarmen genom 4 omkopplaren ér stalld
att trycka pa G v, at vanster (i upplast
OPEN. lage).
Bilden visas pa
skarmen.

Fere:e
o= OFF(CHG)
<CRED

Sokare

Nar LCD-skdrmen ar \_ J
stangd kan du anvianda ~
stkaren genom att O His1l PHOTO litt nedirycke. | @ Tryck in PHOTO helt. Den
Placera Ogi"‘t mot Nar det gréna @ market bild som visas spelar du in
ogonmuﬁian. fror di slutar blinka och lyser med ett pa "Memory Stick” genom
]usterfi sOkaren efter din stadi gt sken kan du ta att trycka ned knappen
syn (sid. 44). stillbilden. ytterligare.
b 4
Gidoo FINE 1277 Cidoo FINE — THHIITITC]
& F | &
\ )

Nar du koper videokameran &r varken datum eller tid f6r klockan instéllda. Om du vill ha med
datum och tid i dina inspelningar stiller du klockan innan du bérjar spela in (sid. 31).

4 Visa inspelade stillbilder pa LCD-skarmen (sid. 169)

~
o Tryck in den lilla grona knappen och stll

POWER-omkopplaren p4 MEMORY. Se till att
LOCK-omkopplaren ar stilld at vanster (i upplast
lage).

J

(9 Tryck pa PLAY. Den senast h
inspelade bilden visas. PLAY

| J

Lyft aldrig videokameran genom
att halla i de delar som bilderna
visar.

QQ-» Wl Saf
LCD-s

karm Batteri

apinBelsqgeus
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KpaTkoe pykoBoACTBO — 3anucb Ha KacceTy

1 MoaknoyeHue npoBoAa SIEKTponUuTaHuA

Mpu ncnonb3oBaHuM BMAEOKaMepbl BHE MOMELLEHNA MOSIb3yWTech 6aTapeinHbiM 610KOM
(cTp. 24).

OTKpOWTE KPbILLKY

ApanTtep ~
rHespa DC IN. NepeMEeHHOro Toka
MoAcoeAVHNTE WTEKep Tak, 4Tobbl MeTka  (MPVnaraeTcA)
A Ha HeMm b6bina HanpasneHa BBEPX.
YcTaHoBKa KacceTbl
o MNepenBuHbTE 9 Ha)xmute Ha LUeHTp e 3aKpoiiTe KacCeTHbIN
pblyaxok OPEN/4 3a[Hel CTOPOHbI OTCeK, HaxaB MeTKy
EJECT 4B KacceTbl, YTo6bI Ha KaCCEeTHOM
HanpaBsneHuu BCTaBUTb ee. OoTCeKe.
CTPENKN 1 OTKPONTe BcTaBbTe KkacceTy B Mocne TOro, Kak
KPbILWKY. KacCeTHbIA 0TCEK KacceTHbI OTCeK
Tak, ‘-|T06b| OKOLLKO MONTHOCTbIO ?I‘IyCTVITCFl
6bI110 OGan.l,eHO BHUZ, 3aKpouTte
KPbIWKY A0 wWen4yka.

AnA n3Bne4yeHnAa KacceTbl
BbinonHute YKa3aHHYI0 Bbllle npoueaypy 1 BblHbTE KacceTy nocsie Toro, Kak KacCeTHbI 0TceK
MOMHOCTBIO OTKPOETCA B NyHKTE 2.

MpumeyaHune
He HaxxumanTe ¢ ycunmem Ha KacCeTHbIN OTCEK. OTO MOXET MPUBECTU K HEMCTNPABHOCTMU.

Kak pep)xaTtb
BMaeokKamepy

MpukpenneHue pemHA AnNA
3axBaTta

Hape>xHo npukpenute
pemeHb AnA 3axsaTa.




3 3anucb n306paXkeHMA Ha KaccerTy (ctp. 37)

(o CHUMUTE KPbILWKY 06bEKTUBA.

7
9 YcTaHoBuTe

) t
e HaxxmuTe

OPEN, 4T06bI
OTKpbITb
naHenb XK.
Ha akpaHe
noABUTCA
n3obpaxkeHue.

Bupouckarenb
Ecnu naHenb XK/ 3akpbiTa,
BOCMOMNb3yNTECh BUAOWCKA-
Tenem, rAaA B OKynsap.
OTperynupyite 06beKTUB

BuaouckartenAa B COOTBETCTBUU CO

CBOVM 3peHuneM (CTp. 44).

B nonoxxeHne CAMERA,
HaXkaB ManeHbKyto
3€eJ1EHYI0 KHOMKY.

Pares
&= OFF(CHG)
<CRED

\.

~\

nepekntodatens POWER

e HaxxmuTe kHonky START/
STOP. Bugeokamepa Ha4yHeT )
3anucb. [AnA oCTaHOBKM 3anucu
HaxxmunTe kHonky START/STOP 1/
ele pas.

Mpy Nokynke BUOEOKaMepbl Ha ee Yacax He YCTaHOBIIEeHb AaTa u Bpems. Ecnv Heob6xoammo
3anucatb faTy U BpeMa U306paXkeHus, nepes BbIMONHEHUEM 3anUCK YCTaHOBUTE HACTPOKY

yacos (cTp. 31).

KoHTposib BOCNpPOU3BOAUMMOro n3obpa)xeHma Ha

akpaHe XXKJ (ctp. 53)

o YcTaHoBuTE
nepeknoyaTenb
POWER B
nonoxexve VCR,
Ha)kaB ManeHbKyo
3€eS1eHYI0 KHOMKY.

9 Haxxmute KHomMKy Ha
CEHCOpPHOW NaHenu AA nepemMoTKu
NeHThbI Ha3ag.

e Haxxmute KHonky [ 1] Ha

CEHCOpPHOW NaHenu AnA Havana
BOCrnpousBeneHuA.

MpumevaHue

Mpu ncnonb3oBaHnM ceHCOpHOMN
naHenn cnerka HaxxmMmanTe Ha KHOMKK
ynpasneHuA, NnpuaepXxvean naHesb
>KK[ nanbuem ¢ apyron cTopoHbl. He
npukacanTech K akpaHy XXK[

OCTPbIMU MPEAMETAMMU.

He nogHumaiTe Bupeokamepy,

yAepXuBaA ee 3a YacTu,
nokasaHHble Ha PUCYHKe.

og.1oogaoMAd aoxiedy
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KpaTkoe pykoBoAacTBO — 3anucb Ha “Memory Stick”

1 MoaknioyeHue npoBoAa AIEKTponNUTaHnA

Mpu ncnonb3oBaHnM BUAEOKaMepbl BHE MOMELLEHNA MOSIb3yWTech 6aTapeinHbiM 610KOM
(cTp. 24).

ApanTep
nepeMeHHoro Toka
(npunaraetca)

OTkpoiite
KpbILWKY rHe3aa
DC IN.

[MoacoeanHnTe WTeKep Tak, YTObbl MeTKa A
Ha HeMm bbina HanpasneHa BBEpX.

2 YctaHoBka “Memory Stick” (ctp. 137)

BcTasbTe “Memory Stick” B cnot anAa “Memory Stick” no ynopa. Metka € gomkHa 6biTb
HanpaBfieHa BHU3, Kak NOKa3aHOo Ha pPUCYHKe.

UHaukaTop obpaleHuna

MeTka <«

Cnerka oiMH pa3 HaxmuTe Ha
“Memory Stick”, 4Tobbl U3BNEYL €e.

Ecnu ungukaTtop obpalleHuA roput unu muraeT

He TpAcuTe BMaeoKamepy v He yaapAnTe no HeW, NoTOMY 4YTO BuAeOoKaMepa CHATbIBAET JaHHbIe
¢ “Memory Stick” nnn 3anucbiBaeT aaHHble Ha “Memory Stick”. He BbikntoyanTe nutaHue, He
BblHMManTe “Memory Stick” n3 cnota un He cHumanTe 6aTapeviHbin 6n10K. B npoTMBHOM cryvae
OaHHble N306pa>keHnA MOryT 6bITb MOBPEXAEHBI.

Kak pepxxatb
Buaeokamepy

MpukpenneHue peMHA AnA
3axBaTa

Hape>xHo npukpenuTte
peMeHb AfA 3axeara.




3anucb HeNoABWXHbIX U3obpakeHun Ha “Memory

Stick” (ctp. 142)

( . N
e YcTaHoBuTe
nepekntoyatens POWER
B nonoxxexHne MEMORY,
HaXxaB MaseHbKyIo
3€e1eHyI0 KHONMKY.

(o CHuUMUTE KpbIWKY 06bekTuaa (cTp. 37).

e Haxmute

OPEN, 4T06bI Y6eautech, 4To

OTKDbLITH ' nepekntoyatens LOCK
p! NG w, yCTaHOB/EH B JieBOe

naHensb XK. nosioxxeHune

Ha akpaHe (pa36bnokmpoBaH).

noABMTCA

n3obpaxeHue.

o (CAMERA

Bupouckatenb
Ecnu nanenb XK \_ )
3aKpbITa,
BOCMOMb3yWATECH ro . e
JepxuTe cnerka Haxartomn KHOMKY Haxwmure kHonky PHOTO

Buoonckarenem, mana s PHOTO. 3anuck HEeNoaBMXKXHOrO cunbHee. MNpy 6onee cunbHOM
OKynAp. 1306paKeHNA MOXHO HauNHaTh, HaXaTuM KHOMKM
OTperynupyiTe KorAa 3eneHblit uHamkatop @ n3obpaxeHue Gynet
06bEeKTUB BUOoucKaTensa nepectaHeT muratb n 6yeT ropeTb 3anuncaHo Ha “Memory Stick”.
B COOTBETCTBUM CO MOCTOAHHO. >
CBOWM 3peHueM (CTp. 44). @ o FINE 12@‘ @ ‘ G FNE  IININE]

\ PHOTO PHOT( )

Mpu nokynke BrAaeoKamepbl Ha ee Yacax He yCTaHOBNeHbI fata u spemA. Ecnm Heobxoammo
3anucaTb AaTy 1 BpeMA n3obpaxkeHnA, nepep BbiMOMHEHWEM 3annCK YyCTaHOBUTE HACTPOMKY
yacos (cTp. 31).

KOHTpOﬂ b BOCNpou3BoaAuMbIX HENOABUXXHbIX

n3obpa>keHun Ha akpaHe XKK[ (ctp. 169)

~\

o YcTtaHosuTte nepekntoyatens POWER B nonoxexue
MEMORY, HaxaB ManeHbKYyH 3eMeHY0 KHOMKY.
Y6enmTecn, 4To nepekntovatens LOCK ycTaHoBnEH B
neBsoe NosioxeHne (pa3bnokMpoBaH).

J
~N
e Haxmute kHonky PLAY.
MoABMTCA NocnegHee PLAY
|\ 3anvcaHHoe n3obpaxkeHue. )

He nogHumaiTe Bupeokamepy,
yAepXXuBaA ee 3a 4acTu,
nokasaHHble Ha PUCYHKe.

oalovoaodAd aoxiedy
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— Komma igdng —
Hur du anvander den
har bruksanvisningen

— MoaroToBka k JKcnnyatauymm —

Ncnonb3oBaHue
AaHHOro pyKoBoACTBa

Knappar och instéllningar f6r videokameran
visas med stora bokstdver (versaler).

Efter avsnittet ” Avancerade
inspelningsfunktioner” i den hér
bruksanvisningen visas POWER-omkopplarens
lage med nedanstdende ikoner.

VCR
Paa)
&= OFF(CHG)
D

CAMERA

Mpw YTeHnn faHHOro pyKOBOACTBA y4MTbIBaNTE,
4YTO KHOMKM 1 YCTaHOBKW Ha Buaeokamepe
nokasaHbl 3arnaBHbIMy GyKBamu.

Mocne pasnena “YcosepLlleHCTBOBaHHbIE
onepaumm CbeMK1” NO3NLUMKN NepekyaTena
POWER 6yayT npeacTaBneHbl Cneayowmmm
3HaYKamu.

: Stall POWER-omkopplaren pa VCR./
YcTaHoBuTe nepekntodatens POWER B nonoxexve
VCR.

: Stall POWER-omkopplaren pa CAMERA./
YcTtaHoBuTe nepekntovatens POWER B nonoxexue

CAMERA.

: Stall POWER-omkopplaren pa MEMORY./

YcTtaHoBuTe nepekntovatens POWER B nonoxexue
MEMORY.

Nar du utfor en funktion bekraftas den med en
ljudsignal.

Om kassettminne

Den hér videokameran &r baserad pd DV-
formatet. Kameran fungerar bara med mini-DV-
kassetter. Du rekommenderas att anvanda band
med kassettminne CJ!] .

Band med kassettminne ar mirkta med CJ!]
(Cassette Memory).

Om fargsystem for TV

Olika ldnder och omraden anvinder olika
fargsystem for TV. Om du vill titta pa
inspelningarna pa en TV behéver du en TV som
anviander PAL-systemet.

Att tanka pa nar det galler
upphovsrattsskydd (copyright)

TV-program, filmer, videoband och annat
material kan vara upphovsrittsskyddat. Om du
gor inspelningar som du inte har ritt att gora kan
det innebéra att du bryter mot
upphovsrittslagarna.

Mpu BbINONHEHUM OMepaumny Ha BUAeoKamepe
MO>HO YCIblllaTb 3BYKOBOW curHan,
NOATBEPXXAatoLLMiA BbINOSTHEHWE onepauyn.

NMpumeyaHue No KacceTHOM
namaTu

Bupeokamepa pabotaeT B popmaTe DV. C atoin
BMAEOKaMEPON MOXHO MCMONb30BaTb TOSIbKO
KacceTbl MMHM DV. PekomeHayeTca
1cnonb3oBaTh KacceTy C KaCCEeTHON NaMATLIO

.

Ha kacceTax ¢ KacCeTHON NamATbio MMeeTcA
3Hak Cl!] (kacceTHan namATb).

Cucrtembl UBETHOro TenieBUAEHNA

B pasHbIx cTpaHax unv permoHax ucrosnb3yTcA
pasHble CUCTEMbI LBETHOrO TenesuaeHua. Ansa
npocMoTpa Bawmnx 3anucen Ha akpaHe
Tenesusopa HeobXx0AUMO MCNONb30BaTh
Tenesunsop cuctembl PAL.

MpenocTtepexxeHne 06 aBTOPCKOM
npaBe

TeneBu3noHHbIe NPOrpamMmbl, KUHOOUIBMBI,
BME0KaCCETbI U Apyrine maTepuansl MOryT 6biTb
3almLLeHbl aBTOPCKUM MPaBoM.
HecaHKUMOHMpoBaHHaA 3anncb Takmx
mMaTepuanoB MOXET NPOTMBOPEYUTL 3aKoHaM 06
aBTOPCKOM Nnpase.



Hur du anvander den héar
bruksanvisningen

Ucnonb3oBaHue AaHHOro
pyKkoBoAacTBa

Att tanka pa nar du ansluter
annan utrustning

Om du anvédnder en USB-kabel eller i. LINK-kabel
for att ansluta videokameran till en annan enhet,
t.ex. en videobandspelare eller en dator, bor du
kontrollera ordentligt att du vant kontakten ratt
innan du ansluter den. Om du sétter i kontakten
felvand och tar i for mycket kan terminalerna i
anslutningen skadas. Det kan gora att
videokameran inte fungerar som den ska.

Att tanka pa vid underhall av
videokameran

Lins och LCD-sk&rm/s6kare (endast

monterade modeller)

« LCD-skarm och sokare éar tillverkade med
mycket hog precision; 6ver 99,99 % av
bildpunkterna ar aktiva. Trots det kan det
forekomma sma svarta och/eller ljusa
punkter (vita, roda, bla eller grona) som hela
tiden syns pa LCD-skarmen eller i sékaren.
Dessa punkter uppkommer vid
tillverkningen och gar inte helt att undvika.
De paverkar inte inspelningen pa nagot satt.

o Se till att videokameran inte blir vit. Skydda
videokameran mot regn och havsvatten. Om
kameran blir vat kan det leda till
funktionsstorningar. I varsta fall kan det bli ett
fel som inte gar att reparera [a].

¢ Utsitt aldrig videokameran for temperaturer
som Overstiger 60°C. Sa varmt — och mer an det
—kan det bli t.ex. i en bil som star parkerad i
solen eller om kameran utsatts for direkt
solbelysning [b].

(a]

Mepbl NpeAoOCTOPOXXKHOCTU NpU
NOAKJIIOYEeHUM K Apyrou
annapartype

Mpu nogkntoyeHun BUAEOKaAMEPDI K APYroMy
0o60pyAoBaHUIO, HaNpUMep BUAEOMarHMTOOHY
U1 KOMMbIOTEpY, C Ucnonb3oBaHnem Kabenen
USB unn i.LINK, npexxae 4em BCTaBUThb LUTEKEP
B Apyroe obopynoBaHve, NpoBepbTe
npaBubHOCTb ero opyveHTaumn. Ecnu c cunon
BCTaBUTb LUTEKEP HEMPABUITbHOW CTOPOHOW,
MO>XHO NMOBPEAUTb KOHTaKTbl. 3TO MOXET
NPUBECTU K HEUCNPABHOCTY BUAEOKAMEPbI.

Mepbl NpeAoCTOPOXXKHOCTU NpU
yxofe 3a Bupeokamepou

O61bekTuB u 3kpaH XKO/Buaouckarenb
(TONbKO Ha MOHTUPYEeMbIX MoAenaAXx)

¢ JkpaH XXK[ u Bugouckartesib U3rotoBJiE€Hbl
C UCMOJIb30BaHMEM BbICOKOTO4HOM
TexHonoruu, un 6onee 99,99% To4ek
paboTtaloT 1 3¢h(heKTUBHO UCMOSIb3YIOTCA.
OpHako Ha akpaHe XXK[ v B Bupouckaresne
MOFYT MNOCTOAHHO MOABJIATLCA YEePHbIe UNn
ApKUe LUBeTHbIe To4KHU (6enbie, KpacHble,
CUHUe unu 3eneHble). MoAasneHue 3Tux
To4yeK 06bI4YHO CBA3aHO C
NpPouU3BOACTBEHHbIM NPOLIECCOM, U OHU
HUMKOUM 06pa3om He BIMAIOT Ha 3anuchb.

He nopgepraiTe Buaeokamepy BO3AeVCTBUIO
Bnarwv. lNpenoxpaHante BMaeokamepy ot
[OXAA U MOPCKOW BoAbl. Bnara moxeTt
NPUBECTU K Henosaakam B paboTte
BuAeokamMepbl. MIHoraa HencnpaBHOCTb
YyCTPaHMTb HEBO3MOXHO [a].

Hukorpa He ocTaBnAnTe BUAEOKAMEpPY B
MecTax, rae TemrnepaTtypa nogH1MMaeTca Bbllle
60°C, Hanpumep, B aBTOMOGMINE,
NpUNapKoBaHHOM B COJTHEYHOM MECTe, Uin
noJ BO3JEWCTBUEM MPAMbIX COMTHEYHbIX Ny4en

[b].

[b]

nnneleAuruade M edaololol] / Buebi ewwoy
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Hur du anvander den har
bruksanvisningen

Ucnonb3oBaHue AaHHOro
pykoBoAcTBa

* Tank dig for innan du lamnar kameran i
nédrheten av ett fonster eller ligger den ifran dig
utomhus. Om LCD-skdarmen, sokaren eller
linsen utsitts for direkt solljus under en ldngre
tid kan det leda till funktionsstdrningar [c].

¢ Filma aldrig direkt mot solen. Det kan leda till
funktionsstorningar. Vill du ta bilder av solen
bér du bara gora det nér ljuset inte ar sa
intensivt, t.ex. ndr solen haller pa att gd ned [d].

[c]

My

¢ ByapTe BHMMAaTENbHbI, KOTrAa ocTaBnAeTe
Kamepy B6M3M OKHA UMW BHE NOMELLEHUS.
Bo3spevicTBre NpAMOro CofiHeYHOro cBeTa Ha
akpaH XXK[, BugovckaTenb Unn o6beKTns B
TeYeHne ANIMTENbHOrO BPEMEHN MOXET
NPUBECTU K UX HeucnpasHOCTH [c].

* He HaBoAMTe BuAeoKamepy NPAMO Ha COSHLE.
3TO MOXET NPMBECTU K HENCMPABHOCTH
BuAeoKaMepbl. BbiNonHANTE CbeMKY CONnHUa B
YCINOBMAX HU3KOW OCBELLEHHOCTW, Harnpuvep,
npu 3akarte conHua [d].

[d]



Kontrollera
medfoljande tillbehor

lNMpoBepka npunaraemMmbix
npuHaane>XXHocTeun

Kameran levereras med foljande tillbehor.

Yb6eantecb, YTO B KOMMMEKT NOCTaBKM
BMAEOKaMEpPbl BXOAAT creayiowme
NPUHaANEXHOCTU.

>

(4]
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Natadapter AC-L15A/L15B (1), natkabel (1)
(sid. 26)

Uppladdningsbart batteri NP-FM50 (1)
(sid. 24, 26)

A/V-kabel (1) (sid. 59)
[4] Tradlss fjarrkontroll (1) (sid. 298)

R6-batteri (storlek AA) for fjarrkontroll (2)
(sid. 299)

[6] Axelrem (1)

Linsskydd (1) (sid. 37)
Motljusskydd (1) (sid. 45)

[9] "Memory Stick” (1) (sid. 133)
USB-kabel (1) (sid. 185)

CD-ROM (SPVD-010 USB-drivrutin) (1)
(sid. 192)

Rengéringsduk (1) (sid. 281)
Skydd for tillbehorssko (1) (sid. 120)

21-stiftsadapter* (sid. 60)
* Endast modeller med mérket C€ pd
undersidan.

Du kan inte rdkna med att fa ersattning for
innehallet i en inspelning om du inte har
kunnat gora en inspelning eller uppspelning
pa grund av att det var fel pa videokameran,
lagringsmediet eller liknande.

ApanTtep nepemeHHoro Toka AC-L15A/
L15B (1), nposop anekTponutaHua (1)
(cTp. 26)

MNepesapnAxaembiv 6aTapeiHbin 610k NP-
FM50 (1) (cTp. 24, 26)

CoepauHuTenbHbIW Kabenb ayano/Buaeo
(1) (cTp. 59)

(4] BecnpoBoAHOW NYNbT AUCTAHLMOHHOIO
ynpasneHua (1) (cTp. 298)

Batapeiika R6 (pasmepa AA) ana nynbTta
AVCTaHLMOHHOrO ynpasrieHua (2)

(cTp. 299)

[6] Mneuyesom pemeHb (1)

Kpbiwka o6bekTusa (1) (ctp. 37)

BneHaa o6bekTuBa (1) (CTp. 45)

[9] “Memory Stick” (1) (cTp. 133)

Ka6enb USB (1) (cTp. 185)

Ouck CD-ROM (ppaviBep SPVD-010 USB)
(1) (cTp. 192)

Yuctawan TkaHb (1) (cTp. 281)

Kpbiwka aepxxatensa (1) (ctp. 120)

21-WwTbIpbKOBbIN apganTep* (cTp. 60)

* Tonbko moaenu co 3HakoM C€ Ha HUXKHeN

CTOpPOHe.

CopfepXumoe 3anncaHHoro matepumana
HEBO3MOXHO BOCCTAHOBUTb, €CNN 3aniChb NN
BOCMPON3BEAEHUE HE MONYYUNNCH MO NPUHMHE
HEeWCNpPaBHOCTM BUAEOKaMEepbl, HOCUTENA U T.4.

nnneleAuruade M edaololol] / Buebi ewwoy
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Steg 1 FOrbereda
stromforsoérjningen

MyukT 1 MoaroTroBka
UCTOYHUKA NUTaHUA

Satta in eller ta bort batteriet

Se till att POWER-omkopplaren star i laget OFF
(CHG) innan du sétter i, tar bort eller byter ut
batteriet.

(1) Lyft upp sokaren.
(2) Skjut ned batteriet tills det klickar pd plats.

YcTtaHoBKa 1 cHATUe 6aTapelHoro
6noka

Mepen ycTaHOBKOW, yAaneHneM 1 3aMeHo
6aTtapenHoro 6510ka BeiknovaTens POWER
cnenyeT 06A3aTeNbHO YCTAHOBUTL B MOMOXEHNE
OFF (CHG).

(1) MoaHnMKUTe BUAOUCKATEND.
(2) NepenBuHbTE 6aTapenHbI 610K BHU3 A0
Lenyka.

Hur du tar bort batteriet

(1) Lyft upp sokaren.

(2) Hall BATT intryckt och skjut ut batteriet i
pilens riktning.

OnA cHATUA 6aTapenHoro 6noka

(1) NogHMMUTE BMAOUCKATEND.

(2) NepenBuHbTE 6aTaperHbIn 610K B
HanpaBneHun CTPEenKK, Haxas KHonky BATT
BHU3.

BATT-sparr/
KHonka
CHATMA

T

6aTapenHoro
I~ 6noka BATT




Steg 1 F6rbereda
stromforsorjningen

MyHkT 1 NMoAaroToBKa UCTOYHUKA
nuTaHuA

Om du anvander ett hogkapacitetsbatteri

Om du anvédnder ndgot av batterierna NP-FM70/
QM71/QM71D/FM91/QM91/QM91D madste du
forlanga sokaren och vinkla upp den sd att den
blir bekvam att anvinda.

Mpu ucnonbsosaHuu 6arapeniHoro 6noka
60nbLIOA eMKOCTN

Mpwn ycTaHoBKe Ha BuAagokamepy 6aTtaperiHoro
6noka NP-FM70/QM71/QM71D/FM91/QM91/
QM91D BbITAHWUTE BUAOUCKATENb U HACTPOUTE
€ro Ha HY>HbI yron.

nnneleAuruade M edaololol] / Buebi ewwoy
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Steg 1 F6rbereda
stromforsorjningen

MyHkT 1 MoAaroTtoBKa UCTOYHUKA
nuTaHuA

Uppladdning av batteriet

Batteriet ar klart att anvanda nar du har laddat
upp det.

Videokameran fungerar bara med
”InfoLITHIUM”-batterier (M-serien).

Mer information om ”InfoLITHIUM”-batterier
finns pa sid. 273.

(1) Satt i batteriet i videokameran.

(2) Anslut den medféljande nédtadaptern till DC
IN-kontakten. Vand kontakten sa att mirket A
ar riktat uppat.

(3) Anslut natkabeln till natadaptern.

(4) Anslut nétkabeln till ett vigguttag.

(5) Stall POWER-omkopplaren pa OFF (CHG).
Uppladdningen borjar. CHARGE-lampan
tands. Nar uppladdningen &r fardig (full
uppladdning) slocknar CHARGE-lampan.

Fere:y
o= OFF(CHG)
 CARERD

CHARGE-lampa/
WUHaukatop
CHARGE

Nar batteriet ar fardigladdat
Koppla bort niatadaptern fran DC IN-
anslutningen pa videokameran.

3apagka 6aTtapeuHoro 6noka

Mcnonb3ynte 6aTapeiHbin 6nok ana
BMAEOKaMepbl NMocne ero 3apAaKu.
Buneokamepa pa6oTaeT Tonbko ¢ 6aTapeHbIM
6nokom “InfoLITHIUM” (cepun M).
MoapobHble cBeaeHnA o baTapeiHom 61oke
“InfoLITHIUM” npuBepeHbl Ha cTp. 273.

(1) YcTaHoBuTe H6aTapenHbin 650K Ha
B/ AEOKamMepy.

(2)NoacoeanHuTe aganTep NEPEMEHHOro ToKa,
npunaraembln K Buaeokamepe, k riesgy DC
IN Buaeokamepbl Tak, 4HTo6bl METKa A Ha
LUTEKepe MNOCTOAHHOrO ToKa 6bina
HanpasneHa BBEpX.

(3)MoacoeanHnTe NPoBOA SNEKTPONUTAHMA K
ajanTepy NepeMeHHoro Toka.

(4)NoacoeanHUTe NPOBOA SNEKTPONUTAHUA K
CeTeBOM po3eTKe.

(5) YctaHoBuTte nepeknoyatens POWER B
nonoxexve OFF (CHG). HauHeTca 3apaaka.
3aroputca nHankatop CHARGE. Mocne
OKOH4YaHuA 3apAaku nHankatop CHARGE
noracHeT (NoJsiHaA 3apAAaKa).

Mocne 3apAaku 6aTapeiHoro 6noka
OTcoeanHute afjanTtep nepeMeHHOro Toka ot
rHe3na DC IN Ha Bugeokamepe.



Steg 1 F6rbereda
stromforsorjningen

MyHkT 1 NMoAaroToBKa UCTOYHUKA
nuTaHuA

Obs!
Se till att inga metallféremdl kommer i kontakt

med metalldelarna pa ndtadapterns DC-kontakt.

Det kan leda till kortslutning och skada
néitadaptern.

Nar du anvander natadaptern

Placera nitadaptern i narheten av ett vigguttag.
Om det uppstdr ndgot problem medan du
anvinder natadaptern bor du sa snabbt som
maoijligt bryta strommen genom att dra ut
kontakten fran vigguttaget.

Om CHARGE-lampan
CHARGE-lampan blinkar:

— Naér batteriet inte ar ratt isatt.
—Nar ndgot ar fel med batteriet.

MpumeyaHue

He ponyckante conpukocHOBEHUA
MeTaIM4ecknx npeaMeToB ¢ MeTalMYecKuMm
YacTAMM LUTeKepa NOCTOAHHOIo Toka aganTepa
nepeMeHHOro Toka. To MOXeT NPUBECTM K
KOPOTKOMY 3aMbIKaHWIO U NOBPEXAEHUIO
ajlanTepa NepemMeHHOro Toka.

Mpu ncnonbsosaHuM apanTepa NnepemMeHHoOro
TOKa

PasmecTute apantep nepeMeHHOro Toka pALoM
C ceTeBow po3eTkom. Ecnm npu ncnons3osaHum
ajanTepa NepeMeHHOro Toka BO3HUKHYT Kakue-
nmbo npobnembl C 3TUM YCTPOWCTBOM, BbIHbTE
BWUJKY U3 CETEBOWN PO3ETKM KaK MOXHO bbicTpee
[NA OTKIIOYEHWA NMUTaHNA.

Mpumeyanue no uiankaropy CHARGE
MHavkaTop CHARGE 6yaeT muraTb B
cnepyoLwmx cry4anx:

—6aTaperiHbIi 610K YCTaHOBMEH HENpPaBuIbHO;
— HeucnpaBHOCTb 6aTaperiHoro 6noka.

nnneleAuruade M edaololol] / Buebi ewwoy
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Steg 1 F6rbereda
stromforsorjningen

MyHkT 1 MoAaroTtoBKa UCTOYHUKA
nuTaHuA

Uppladdningstid/Bpema 3apaaku

Batteri/baTapeiHblil 6nok

Fullt uppladdat/lMonHana 3apAaka

NP-FM50 (medféljer/npunaraetca) 150
NP-FM70 240
NP-QM71/QM71D 260
NP-FM91/QM91/QM91D 360

Ungefarligt antal minuter som det tar att ladda
upp ett tomt batteri vid 25°C.

Uppladdningen kan ta langre tid om batteriet ar
extremt varmt eller kallt, beroende pa
temperaturen i omgivningen.

Inspelningstid/Bpema sanucu

MpubnunsnTenbHoe BpeMA B MUHYTax AnA
3apAAKN NOSTHOCTBIO Pa3pAXEHHOro
6artapenHoro 6noka npu Temnepatype 25°C.
Bpemsa 3apAaaku MOXeT yBENUUUTLCA, eCNn
TemnepaTypa 6aTapeinHoro 6510ka o4eHb
BbICOKaA UNN HU3KasA B 3aBUCUMOCTU OT
TemnepaTypbl OKpy>XXatoLlei cpebl.

Inspelning med stkare/
3anucb ¢ nomoLyblo

Inspelning med LCD-skarm/
3anucb ¢ nomoLyblo

Batteri/ Buagouckartens akpaHa XK
BarapeiHbin 6110k Oavbruten/ Typisk*/ Oavbruten/ Typisk*/
HenpepbiBHaa TunuyHaa* HenpepbiBHaa TunuyHaa*
NP-FM50 (medféljer/npunaraetca) 130 75 110 65
NP-FM70 270 155 230 135
NP-QM71/QM71D 315 185 270 155
NP-FM91/QM91/QM91D 475 280 410 240

Ungefarligt antal minuter med fulladdat batteri

* Ungefarlig inspelningstid (i minuter) om du
ofta startar och stoppar inspelningen, anvénder
zoomning och slar pa och av strémmen. I
praktiken kan batteritiden vara kortare.

MpubnuanTensHoe BpeMA B MUHYTax npu
MCMONb30BaHWM MOSTHOCTBIO 3aPAXEHHOMO
6aTaperiHoro 6noka

* MpubnunanTenbHoe BpeMA B MUHYTax npu
3anMcy ¢ He0AHOKPAaTHBIM NMYCKOM/OCTaHOBKOW
3anucu, TpaHcokaumen u BknoveHnem/
BbIK/IIO4YEHMEM NUTaHnA. PakTUHeCKnin CpoK
cny>6bl 6aTapenHoro 6510ka MoXeT 6bITb
KopoYe.

Uppspelningstid/BpemA Bocripon3seaeHus

Uppspelningstid med

Uppspelningstid med

Batteri/ LCD-skérmen stangd/ LCD-skarm/

BaTtapeiHbii 6510k Bpemsa BocnpousBeaeHua Bpema BocnpousBeaeHus
C 3aKpbiTOi NaHenbio XXKK/ Ha akpaHe XXK[

NP-FM50 (medféljer/npunaraetca) 220 160

NP-FM70 450 335

NP-QM71/QM71D 530 390

NP-FM91/QM91/QM91D 785 585

Ungefarligt antal minuter med fulladdat batteri

Obs!

Ungefarlig inspelningstid och oavbruten
uppspelningstid vid 25°C. Batteriets livslingd
forkortas om du anvander videokameran dér det
ar kallt.

MpubnunsnTensHoe BpeMA B MMHYTax npu
MCMOJIb30BaHNM NOSTHOCTHIO 3aPAXEHHOIO
6aTapenHoro 6510ka

MpumevaHue

MpnbnnanTensHoe BpemA 3anucu n
HenpepbIBHOrO BOCcnpouadseneHua npu 25°C.
Mpy ncnonb3oBaHnM BUAeOKamepbl B XONOAHbIX
YCINOBUAX CPOK cny>6bl 6aTapenHoro 6rnoka
cokpalyaeTcA.



Steg 1 F6rbereda
stromforsorjningen

MyHkT 1 NMoAaroToBKa UCTOYHUKA
nuTaHuA

Kontroll av batteriets status
— Batteriinformation

(1) Stall POWER-omkopplaren pa OFF (CHG).

(2) Oppna LCD-skirmen genom att trycka pa
OPEN.

(3) Tryck pa DISPLAY/BATT INFO.
Batteriets laddningsniva (dterstaende
batteritid i procent av inspelningstiden med
fulladdat batteri) och dterstaende batteritid
nédr du anvander LCD-skdrm eller sokare
visas under ungefar sju sekunder.
Om du fortsétter trycka pa DISPLAY/BATT
INFO visas indikatorn under ca. 20 sekunder.

lMpoBepkKa coCcTOAHUA
6aTapeinHoro 651oka

— UHpopmanma o cocToAHUMU
6aTtapenHoro 6noka

(1) YctaHoBuTe nepekntovatens POWER B
nonoxenne OFF (CHG).

(2) Haxkmnte OPEN, 4T06bl OTKPbITH NaHesb
KKA.

(3) Haxxmute DISPLAY/BATT INFO.
YpoBeHb 3apAaaku 6atapernHoro 61oka
(3HayeHue ocTaBLlerocA BpemeHu paboTbl B
npoLeHTax OT BpeMeHU 3anucy npu nosiHom
3apAgke) n octaslleecA Bpema paboThbl
6aTapernHoro 6510ka oTobpaxkaeTca Ha
aKkpaHe XXK[ unn B Buaouckartesne okono
CEeMU CEKYHA.
Ecnu yaepxuBaTtb Ha>kaTol KHOMKY
DISPLAY/BATT INFO, nHaukatop byanet
oTobpaxaTtbcA B TeHeHUe NpubmM3nTensHo
20 cekyHA.

DISPLAY/
BATT INFO

BATTERY INFO

BATTERY CHARGE LEVEL
0% 50% « | 100%

REC TIME AVAILABLE
LCD SCREEN: 85 min
VIEWFINDER : 100 min

BATTERY INFO
BATTERY CHARGE LEVEL
0% 50%

100%
» OTTTTTTTT]

REC TIME AVAILABLE
LCD SCREEN: 110 min
VIEWFINDER : 130 min

Under uppladdning/
Bo Bpema 3apAgku

Fulladdat/
MonHanA 3apAanka

nnneleAuruade M edaololol] / Buebi ewwoy
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Steg 1 F6rbereda

MyHkT 1 MoAaroTtoBKa UCTOYHUKA

stromforsorjningen nuTaHuA
Obs! MpumeyaHue
Indikatorn BATT INFO visas eventuellt inte i Muaukatop BATT INFO moxeT He
foljande fall: oTObpaxarbcA B CrieAyoWwmx Cnyyanx:

— Nar batteriet inte ar ratt isatt.
— Nér nagot ar fel med batteriet.
— Nar batteriet ar helt urladdat.

Batteriinformation
Det varde som visas som batteriinformation ar
den ungefarliga inspelningstiden.

Medan den aterstdende batteritiden beraknas
Visas “"CALCULATING BATTERY INFO...”.

Anslutning till ett vagguttag

Anslut videokameran till ett vigguttag pa det
satt som beskrivs under “Uppladdning av
batteriet” pa sid. 26. Du kan anvéanda
videokameran utan att oroa dig for att batteriet
tar slut.

VARNING!

Systemet dr inte bortkopplat fran
stromforsorjningen (elndtet) sa lange det &r
anslutet till ett vagguttag, &ven om du har slagit
av strommen till systemet.

Obs!

* Nédr ndtadaptern dr ansluten till ett viagguttag
kan den driva videokameran med strom dven
om ett batteri sitter i kameran.

* DC IN-kontakten har prioritet som stromkalla.
Det betyder att ingen strém kan tas fran
batteriet ndr du har anslutit kabeln frdn
natadaptern till DC IN, oavsett om du har
anslutit natkabeln till ett ndtuttag eller ej.

—6aTapeiiHblin 650K YyCTaHOBMIEH HEMPABUIILHO;
— HencnpaBHOCTb HaTapenHoro 6110kKa;
—nonHaA paspaaka 6atapenHoro 6noka.

UHdopmauma o cocToAaHUM 6aTaperHoro

6noka

Yucno, oTobpaxkaroLlee ocTaBlLeecA BpeMA

paboTbl 6aTapeinHoro 6510ka, COOTBETCTBYET
Npubnn3nNTeNbHOMY BPEMEHU 3arnucy.

Bo BpemA pacyeTa ocTaBlIerocA BpemMeHu
paboTbl 6aTapeiiHoro 6noka
OTtobpaxaeTca Hagnucb “CALCULATING
BATTERY INFO...”.

MoncoeauHeHue K ceTeBom
po3eTke

MopkniounTe BUAEOKamMepy K CETEBOWN PO3€ETKe,
Kak onucaHo B pasgese “3apanka 6atapeiHoro
6noka” Ha cTp. 26. MOXHO UcnonbL30BaTh
BMaeokamepy, He 6OACh, YTO pas3pAAUTCA
6aTapeiHblin 6110K.

NPEOOCTEPEXEHUE

AnnapaT He OTKJoYaeTcA OT UCTOYHMKA
nepemMeHHOro Toka (3/71IeKTpoceT) A0 Tex nop,
rnoKa OH BKJIIOYEH B CETEBYIO PO3ETKY, Aaxe
€cnn cam annapar BbIKJIOYEH.

MpumeyaHuna

® ApjanTtep NepeMeHHOro Toka MoXeT noaaBaTb
nuTaHne OT CeTEBOW PO3ETKM Aaxe B TOM
cnyyae, ecnv 6aTapeiHbin 610K NPUKPEnneH K
BMAgoKamepe.

e Hesno DC IN obnapaeT “nprvoputeTom
MCTOYHMKA”. DTO 03HaYaeT, YTO NUTaHne oT
6aTapenHoro 6510ka He NogaeTcA, noka
Kabenb NUTaHnA noacoeanHeH K rHesgy DC
IN, paxke ecnu NnpoBoA 3NEKTPONUTaHNA He
BKJIOYEH B CETEBYIO PO3ETKY.



Steg 2 Stalla in datum
och tid

NMyHKT 2 YcTaHOBKa
AaTbl U BPEMeHMU

Innan du anvinder videokameran for forsta
gdngen bor du stélla in datum och tid. Innan du
har stillt in datum och tid visas “CLOCK SET”
varje gang du staller POWER-omkopplaren i
CAMERA eller MEMORY-léget.

Om du inte stéller in datum och tid spelas
datumkoden in som ”-- -- ----" och ”----:--" pa
band eller “Memory Stick”.

Om du inte har anvint videokameran under
ungefar tre manader finns det risk for att
instdllningarna for datum och tid har gétt
forlorade (da visas streck i stallet f6r datum/tid).
Orsaken ér troligen att det inbyggda,
uppladdningsbara batteriet i videokameran har
laddats ur (sid. 281). I sa fall laddar du upp det
uppladdningsbara batteriet. Still sedan in
omrdde, sommartid, ar, dag och sedan timmar
och minuter.

(1) Stall POWER-omkopplaren pa CAMERA
eller MEMORY.

(2) Oppna LCD-skdrmen genom att trycka pa
OPEN.

(3) Visa PAGE1 genom att trycka pd FIN
(funktion) (sid. 34).

(4) Tryck pa MENU.

(5) Vilj[& genom att trycka pa | /1, tryck sedan
pa EXEC.

(6) Vilj CLOCK SET genom att trycka pa | /1,
tryck sedan pa EXEC.

(7) Vilj omrdde genom att trycka pd | /1, tryck
sedan pa EXEC.

(8) Genom att trycka pa | /1 anger du om

sommartid galler eller ej dar du befinner

dig, tryck sedan pd EXEC.

Mpw NepBOM MCMONL30BaHNW BUAEOKAMEPbI
BbINOMHNTE YCTAHOBKY AaTbl U BpeMeHu. Noka
He 6yJeT BbINONHeHa ycTaHOBKa AaTtbl U
BPEMEHW, KaXXAbli pa3 npu nepesoie
nepeknoyatens POWER B nonoxeHue
CAMERA vinn MEMORY 6ygnet oTobpaxartbca
nHavkauma “CLOCK SET”.

Ecnun He ycTaHoBREHbI AaTa v BPEMA, TO B
KayecTBe KOAa AaHHbIX Ha KacceTy unm
“Memory Stick” 6yaeT 3anucbiBaTbcA
VMHOVKAUNA “-- == =-==" 1 “emi-mi--”,

Ecnu Buaeokamepa He “cnonb3oBanacb OKOso
Tpex MecALeB, yCTaHOBKM AaTbl U BPEMEHU
MOryT 6bITb yAaneHbl U3 NaMATK (NOABATCA
YepTO4KM), MOCKONbKY BCTPOEHHAA
akKymynATopHanA 6aTaperika, yCTaHOBNEHHaA B
Buaeokamepe, paspaauTtca (cTp. 281). B atom
crnyyae 3apAAUTe BCTPOEHHYIO
aKKyMynATOPHYtO 6aTapenky 1 yctaHoBute
MEeCTOMNOJIOXKEHNe, NeTHee BPeMA, rod, Mecal,
[eHb, Yac N MUHYTHI.

(€3]
(@)
3

(G
(©)

(6)
(@)
(®

YcTtaHoBuTe nepekntovatens POWER B
nonoxexne CAMERA nnn MEMORY.
Haxxmmte OPEN, 4T06bl OTKPLITE NAHENb
KKA.

HaxxmuTe FN (OyHKumMA) AnAa otobpaxkeHma
vHaukaumm PAGE1 (cTp. 34).

HaxmuTe kHonky MENU.

HaxxmuTe |/1 ana Beibopa (&, 3aTem
HaxxmunTe EXEC.

Haxwmute |/1 ana BoiGopa CLOCK SET,
3aTem HaxmuTe EXEC.

HaxxvuTe |/1 ona Beibopa
MeCTOmMosIoXeHuA, 3aTem HaxmmTe EXEC.
HaxwmuTe |/t ona Bbibopa netHero unm
3MMHEro BpEMeHW, a 3aTeM HaxmuTe

5 6 |
SETUP_MENU CLOCK SET
o —— AREA 1 1 __GMT +0.0
@ USB STREAM
= LANGUAGE |
< DEMO MODE SUMMERTIME OFF
o™
=] DATE Y M D __.__
ETC N
CLOCK SET CLOCK SET
ARE) GMT +1.0 AREA 2 GMT +1.0
Berlin, Paris Berlin, Paris
SUMMERTIME SUMMERTIME OFF
DATE__Y M D __.__ DATE 1Y IM 1D 1 |
1 1 0:00
T
FN
\, 7
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Steg 2 Stélla in datum och tid

MyHKT 2 YcTaHOBKa AaTbl U BPEMEHU

(9) Stillin &r genom att trycka pa | /1, tryck
sedan pa EXEC.

(10) Stéll in manad, dag och timmar pd samma
satt som i steg 8.

(11) Still in minuterna genom att trycka pa | /1,

tryck sedan pa EXEC nar du hor tidsignalen.

Klockan startar.

(9) Haxwmurte l/T AnA BbIbopa HY>XHOro roaa,
3aTem Haxxmute EXEC.

(10) YcTaHoBuUTE MecAL, AeHb U Yac C MOMOLLbIO
npoueaypsbl, ONMCaHHON B NMyHKTE 8.

(11) Haxxmute |/t AnA yCTAHOBKM MUHYT, 3aTeMm
HaxxmuTe EXEC B MOMEHT nepenayn
CUrHana TO4YHOro BpeMeHW. Yacbl HayHyT
paboTaTb.

GMT +1.0
Berlin, Paris

CLOCK SET
AREA 2

SUMMERTIME OFF

DATE 1Y IM 1D 1 1
2003[1] 1 0:00
[ U A

11

SETUP_MENU
[CLOCK SET ] 4 72003
USB STREAM 17:30:00
LANGUAGE
DEMO MODE

26a48

@H

For att aterga till FN (funktion)
Tryck pa EXIT.

Ona Bo3BpaTa K FN (®PyHKUuUA)
Haxxmute kHonky EXIT.

Anvanda videokameran utomlands
Stalla klockan efter lokal tid (sid. 33).

Om du anvander videokameran i ett omrade
dar sommartid galler

Stall SUMMERTIME under [ET¢) p4 ON i
menyinstallningarna.

Om tidindikatorn
Den interna klockan i videokameran anvander
24-timmarsystemet.

Mpu ucnonb3oBaHue BUAeOKaMmepbl 3a
rpaHuuen
YcTaHoBUTE Yackl Ha MecTHoe BpemaA (cTp. 33).

Mpwu ncnonb3oBaHumn BUAEOKamMepbl B
obnacTtu, rae BbINOJIHAETCA Nepexopn Ha
netHee BpemA

YctaHosuTe ana napametpa SUMMERTIME B

ycTaHoBKax MeHio ETd aHayeHve ON.

MNpumeyaHue NO MHAMKATOPY BPEMEHU
BcTpoeHHbie Yackl 3Ton BUAeOKaMephbl
paboTaloT B 24-4aCOBOM pexume.



Steg 2 Stélla in datum och tid MyHKT 2 YcTaHOBKa AaTbl U BPEMEHU

Enkel tidinstallning genom att MpocTtana yctaHOBKa pasHu1Lbl BO
ange tidskillnaden BpeMeHM Ha 4yacax
Du kan enkelt stélla klockan pa lokal tid genom MOXXHO f1Ierko ycTaHOBUTb HYachbl Ha MECTHOe
att ange tidskillnaden. Vilj AREA SET och BpeMA MyTeM yCTaHOBKW pasHuLibl BO BPEMEHW.
SUMMERTIME under ET¢) i menyinstillningarna. YctaHosute napameTpbl AREA SET 1
Mer information finns pa sid. 233. SUMMERTIME B ycTaHoBKax MeHto Erd.

MoapobHble cBeaeHVA NpuBeAeHbl Ha CTP. 243.

Pa3HuLUa BO BpemeHU B pa3finyHbIX
Karta over tidzoner pernoHax mupa

-9|-8|-7|-6|-5|-4

1110

3| —2

-1 [ +1]+2| +3] +4] +5]+6|+7 | +8 | +9 1011412
, S 2 3

e

950 ||J ‘
19120|21|22|23/24 25‘26‘27‘29 30‘31 1 p ‘ 3 ‘ 416(8 ‘10‘12‘13‘14‘16‘17‘15‘

omra- s omré- s
deskod/ 'T)fas:l;lll-llgad/ Omradesinstéallning/ deskod/ Lf;zl:ugad/ Omradesinstéallning/
Koa Bo BpemeHu | FopoAa Kop Bo Bpemenu | Fopoaa
obnactu obnactu
1 GMT Lisbon, London 17 +11:00 Solomon Is.
2 +01:00 Berlin, Paris 18 +12:00 Fiji, Wellington
3 +02:00 Helsinki, Cairo 19 -12:00 Eniwetok, Kwajalein
4 +03:00 Moscow, Nairobi 20 -11:00 Midway Is., Samoa
5 +03:30 Tehran 21 -10:00 Hawaii
6 +04:00 Abu Dhabi, Baku 22 -09:00 Alaska
7 +04:30 Kabul 23 -08:00 LosAngeles, Tijuana
8 +05:00 Karachi, Islamabad 24 -07:00 Denver, Arizona
9 +05:30 Calcutta, New Delhi 25 -06:00 Chicago, MexicoCity
10 +06:00 Almaty, Dhaka 26 -05:00 New York, Bogota
11 +06:30 Rangoon 27 —04:00 Santiago
12 +07:00 Bangkok, Jakarta 28 -03:30 St. John’s
13 +08:00 HongKong, Singapore 29 -03:00 Brasilia, Montevideo
14 +09:00 Seoul, Tokyo 30 -02:00 Fernando de Noronha
15 +09:30 Adelaide, Darwin 31 -01:00 Azores
16 +10:00 Melbourne, Sydney
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Steg 3 Anvanda
pekskarmen

NMyHkT 3 Ucnonb3oBaHue
CeHCOpHOU
naHenu

Den hér videokameran har funktionsknappar pa
LCD-skdrmen.

Du anvénder funktionerna genom att peka med
fingret pd knapparna pd LCD-skdrmen.

(1) For inspelning stéller du POWER-
omkopplaren pd CAMERA, pa VCR for
uppspelning eller pA MEMORY nér du tdnker
anvanda “"Memory Stick”.

(2) Oppna LCD-skérmen genom att trycka pa
OPEN.

(3) Tryck pa FN. Funktionsknapparna pa PAGE1
visas pd LCD-skdrmen.

(4) Visa PAGE2/PAGES3 genom att trycka pa
PAGE2/PAGE3. Funktionsknapparna pa
PAGE2/PAGE3 visas pa LCD-skdrmen.

(5) Tryck pa Onskat alternativ. Mer information
om de olika funktionerna finns pa
motsvarande sidor i den har
bruksanvisningen.

N
Nar POWER-omkopplaren dr
stalld p4 CAMERA/

Ecnu nepeknioyatens
POWER ycTtaHoBneH B
nonoxeHne CAMERA

PAGE?)[PAGE3

SPOT| SPOT|
FOCUS! METER
MENU ||FADER|| END |(EXPO-
SCH_|[ SURE

For att aterga till FN
Tryck pa EXIT.

For att aktivera installningar
Tryck pa @ OK. Teckenfonstret atergar till
PAGE1/PAGE2/PAGES3.

Ha akpaHe XXK[] suaeokamepbl UMetoTcA
KHOMKW yrnpaBneHus.

MpukocHuTech K akpaHy XXK[
HenocpeACTBEHHO nasbLem AnA ynpasBneHus
Kaxx,aoM hyHKLUMen.

(1) YctaHoBuTe nepekntoyatens POWER B
nonoxexHne CAMERA ansa 3anucu, B
nonoxexve VCR ana BocnpousBeaeHva nnm
B nonoxeHne MEMORY ana ncnonb3oBaHua
“Memory Stick”.

(2) HaxxmmTte OPEN, 4TO6bI OTKPBITH NaHesb
KKL.

(3) HaxxmuTe FN. KHonku ynpaenenvAa ana
PAGE1 oTtobpaxatoTca Ha akpaHe XK.
(4)Haxxmnute PAGE2/PAGE3 ona oTobpaxkeHnsa
PAGE2/PAGES3. KHonku ynpasnenva ansa
PAGE2/PAGES oTobpaxkatoTcA Ha 3KpaHe

KKA.

(5) HaxkmnTe Hy>XXHbIN 9NEMEHT ynpaBieHuA.
CM. COOTBETCTBYIOLME CTPAHULbI 3TOr0
PYKOBOACTBA ANA KaXXA0N PyHKLMN.

DISPLAY/BATT
INFO

Ona Bo3BpaTa K FN
Haxmute kHonky EXIT.

[OnA BbINOSIHEHMA YCTAaHOBOK
Haxmute @ OK. CHoBa oTtobpasutca PAGE1/
PAGE2/PAGES.



Steg 3 Anvanda pekskarmen

MyHKT 3 Ucnonb3oBaHue
CEeHCOpPHOW NaHenun

For att avbryta installningar
Tryck pa « OFF. Teckenfonstret dtergar till
PAGE1/PAGE2/PAGES3.

Stanga av skarmindikatorerna
Tryck pa DISPLAY/BATT INFO.

Funktionsknapparna i de olika
fonstren

Nar POWER-omkopplaren ar stalld p&
CAMERA

PAGE1 SPOT FOCUS, MENU, FADER,
END SCH, SPOT METER,
EXPOSURE

PAGE2 SELFTIMER, DIG EFFT, LCD BRT,
VOL, MEM MIX

PAGE3 SUPER NS, COLR SLW S,
PRGRE REC

Nar POWER-omkopplaren ar stalld pa VCR

PAGE1 MENU, LCD BRT, VOL, END SCH

PAGE2 PBZOOM, DIG EFFT, DATA CODE

PAGE3 VSPD PLAY, A DUB CTRL,
REC CTRL

Nar POWER-omkopplaren ar stalld pa
MEMORY
Under minnesinspelning

PAGE1 SPOT FOCUS, MENU, PLAY,
PB FOLDR, SPOT METER,
EXPOSURE

PAGE2 SELFTIMER, PLAY, MEM MIX

PAGE3 LCD BRT, PLAY, VOL

Under minnesuppspelning

PAGE1 MENU, CAM, PB FOLDR, DEL

PAGE2 PBZOOM, CAM, RESIZE,
DATA CODE

PAGE3 LCD BRT, CAM, VOL

AnA oTMeHbl yCTaHOBOK
Haxmute @ OFF. CHoBa oTobpasutca PAGE1/
PAGE2/PAGES.

[nAa oTMeHbl 0TO6pa)keHUA IKPaHHbIX
UWHAUKaTopoB
Haxxmute DISPLAY/BATT INFO.

KHOMKu ynpaBneHua Ha Kakaom
3KpaHe

Ecnu nepeknioyatens POWER yctaHoBneH B
nonoxxeHme CAMERA

PAGE1 SPOT FOCUS, MENU, FADER,
END SCH, SPOT METER,
EXPOSURE

PAGE2 SELFTIMER, DIG EFFT, LCD BRT,
VOL, MEM MIX

PAGE3 SUPER NS, COLR SLW S,
PRGRE REC

Ecnu nepeknioyatens POWER yctaHoBneH B
nonoxxeHue VCR

PAGE1 MENU, LCD BRT, VOL, END SCH

PAGE2 PBZOOM, DIG EFFT, DATA CODE

PAGE3 VSPD PLAY, A DUB CTRL,
REC CTRL

Ecnu nepeknioyatens POWER yctaHoBneH B
nonoxeHve MEMORY
Bo Bpemsa 3anucu B namATb

PAGE1 SPOT FOCUS, MENU, PLAY,
PB FOLDR, SPOT METER,
EXPOSURE

PAGE2 SELFTIMER, PLAY, MEM MIX

PAGE3 LCD BRT, PLAY, VOL

Bo Bpemsa Bocnpou3seAeHUa U3 NaMATH

PAGE1 MENU, CAM, PB FOLDR, DEL

PAGE2 PBZOOM, CAM, RESIZE,
DATA CODE

PAGE3 LCD BRT, CAM, VOL

nnneleAuruade M edaololol] / Buebi ewwoy
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Steg 3 Anvanda pekskarmen

MyHKT 3 Ucnonb3oBaHue
CEeHCOpPHOW NaHenu

Obs!

® Du anvédnder pekskdrmen genom att trycka latt
pa knapparna samtidigt som du haller ett par
fingrar som stéd pa LCD-skdrmens baksida.

® Tryck inte pa LCD-skdrmen med vassa foremal.

o Tryck inte for hart pa LCD-skdarmen.
 Vidror inte LCD-skdrmen med véta hander.
* Om inte FN visas pa LCD-skdrmen behéver du

bara vidrora LCD-skdarmen helt latt s visas FN.

Du kan kontrollera skairmvisningen med
DISPLAY/BATT INFO pa videokameran.

Néar du aktiverar de olika alternativen
En gron stapel visas ovanfor det aktuella
alternativet.

Om ett alternativ inte ar tillgangligt
Alternativet visas i gratt.

Pekskarm
Du kan anvidnda pekskdrmen tillsammans med
sokaren (sid. 89).

MpumeyaHuna

 [1pu MCMONb30BaHUM CEHCOPHON NaHenm
Crerka Ha>knmamnTe Ha KHOMKW ynpasreHua,
npuaepxveanA naHens XK nanbuem ¢ apyrown
CTOPOHbI.

* He npukacantecb K akpaHny >XK[, ocTpbimu
npeameTamu.

* He HaxxnumanTe cuibHO Ha akpaH XXKL,.

* He npukacavitecb k akpaHy XXK[, BnaxxHbIMu
pykamu.

¢ Ecnu nHamkaumA FN oTcyTCTBYeT Ha aKpaHe
KK, cnerka npukKocHUTECh K akpaHy XXK[,
4TO6bI OHa noABMnacb. MoOXHO ynpaenAaTb
avcnneeM c nomolbto kHonku DISPLAY/BATT
INFO Ha Bugeokamepe.

Mpu BbINONHEHUU AelCTBUA,
COOTBETCTBYIOLIEro KaXXAOMY SJIEMEHTY
Hap anemeHTOM NoABUTCA 3eneHan nonoca.

Ecnu anemeHTbl HEAOCTYMHbI
VX uBeT n3ameHAeTCA Ha cepbii.

CeHcopHasn naHesnb

MO>XHO BbINOMHATb yrpaBfieHe C NOMOLLbIO
CEHCOpHOW NaHenun, UCnonb3yA BUAOUCKaTENb
(cTp. 89).



— Inspelning - Grunderna —

Filma

— 3anucb - OCHOBHbIe NONOXXEHUA —

3anucb n3obpaxeHunA

Innan du borjar utfér du procedurerna under
”Steg 1” och “Steg 2” (sid. 24 till 33).

(1) Ta bort linsskyddet och fast det genom att dra
at remmen.

(2) Se till att kameran har stromforsorjning
(sid. 24 till 30) och sétt in en kassett (sid. 12).

(3) Tryck in den lilla gréna knappen och stall
POWER-omkopplaren pd CAMERA.
Videokameran véxlar &ver till standbylédge.

(4) Oppna LCD-skirmen genom att trycka pa
OPEN. Bilden visas pd skarmen.

(5) Tryck pa START/STOP. Videokameran borjar
inspelningen. Indikatorn REC visas.
Inspelningslampan pa videokamerans
framsida tands. Avbryt inspelningen genom
att trycka pa START/STOP igen.

LOCK-omkopplare/
Mepekntoyarens LOCK

3

o= OFF(CHG)
o (CAMERK
MEMORY

CHavana BbinosniHuTe npoueaypsbl B “MyHkTe 1”7 1
“TyHkTe 2” (cTp. ¢ 24 no 33).

(1) CHUMUTE KpbILWKY 06BEKTNBA U
3aduKempyinTe ee, NOTAHYB 3a LWHYPOK
KPbILWKN 06beKTMBA.

(2)MoaroToBbTE UCTOYHUK NUTAHUA (CTP. € 24
no 30) n BcTaBbTe KacceTy (cTp. 16).

(3) YcTaHoBuTe nepekntoyatens POWER B
nonoxxenne CAMERA, HaxaB mManeHbkyto
3eneHyto KHonky. Npy aToM BUAeoKamepa
nepeineT B peXuM 0XMUAAHWA.

(4)Haxxmnte OPEN, 4T06bI OTKPbITH NaHesb
JKKIO. Ha akpaHe noABMTCA n3obpaxkeHne.

(5) HaxkmnTe kHonky START/STOP.
Bupoeokamepa HayHeT 3anuce. MoasuTcA
nHamkatop REC. 3aropuTca niankaTtop
3anucu BUAEOKaMepPOon, pacrofioXXeHHbIA Ha
nepepgHen naHenu Bugeokamepsl. AnAa
OCTaHOBKM 3anucy Haxxmmnte kHonky START/
STOP eue pas.

@=50min @I FREC 0:00:01

Kamerans
inspelningslampa/
UHpukaTop 3anucu
BUMAeoKamepomn

Mikrofon/
MukpodoH

BUHAXOLIOU 3I9HEOHOQ — 99MLeE / _ulapunio — Buiujadsul I
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Filma

3anucb n3obpaxeHuA

Inspelning med sjalvutlosare

Nér du spelar in med sjdlvutlésare startar
videokameran automatiskt inspelning till band
efter 10 sekunders nedrakning. Mer information
finns pa sid. 64.

Om inspelning

Videokameran kan spela in och spela upp i savil
SP-lage (standardldage) som LP-lage
(longplayldge). Valj SP eller LP under [ i
menyinstédllningarna (sid. 231). I LP-laget kan du
spela in 1,5 ganger den tid som géller for SP-
laget.

Naér du spelat in ett band i LP-laget
rekommenderas du att anvdnda kameran ocksa
nédr du spelar upp bandet.

Hur du far mjuka évergangar

Overgangen mellan det sist inspelade avsnittet

och nésta avsnitt sker mjukt sd lange du inte tar

ur kassetten. Detta géller &ven om du har stingt
av videokameran.

Du bor dock tanka pa foljande:

—Pa ett och samma band bor du inte blanda
inspelningar gjorda i SP-liget med inspelningar
gjorda i LP-laget.

—Innan du byter batteri stiller du POWER-
omkopplaren i laget OFF (CHG).

Obs!

¢ Inspelningsinformation (datum/tid och olika
inspelningsinstallningar) visas inte medan du
spelar in. Informationen spelas ddremot
automatiskt in pa bandet. Vill du visa
inspelningsinformationen trycker du pd DATA
CODE under uppspelning. Du kan ocksa
anvanda fjarrkontrollen (sid. 54).

*Se till sa att du inte kommer &t mikrofonen.

Om du lamnar videokameran i standbylage
under fem minuter medan kassetten sitter i
Videokameran stings automatiskt av. P4 sd vis
sparas strom och bandet och batteriet slits inte i
onddan. Du atergar till standbylaget genom att
forst stalla POWER-omkopplaren pd OFF (CHG)
och sedan tillbaka igen pA CAMERA. Om det
inte finns ndgon kassett i kameran stings den
inte av automatiskt.

3anucbk no Tanmepy camo3sanycka

Mpwu 3an1cu no Tavimepy camo3sanycka
BMAEOKamMepa aBTOMaTUHECKW HauMHaeT 3anuch
Ha KacceTy rnocne obpaTHoro otc4eTa okono 10
cekyHa. MoapobHble cBeaeHNA NpuBeAeHbl Ha
CTp. 64.

MpumeyaHuA no 3anucu

Bupeokamepa BbINOMHAET 3anuchb 1
BOCMNpOuU3BeaeHne B pexkume SP (cTaHpapTHOe
BOCNpoOu3BeAeHne) n B pexxume LP
(monrourpatoliee BocnpouadseneHue). Bolbepute
pexuvm SP vnu LP B B yCTaHOBKax MeHto
(cTp. 241). B pexxume LP Bbl MoxxeTe
BbINONHATL 3anuck B 1,5 pa3a AonbLue no
BPEMEHW, Yem B pexkume SP.

Ecnu kacceTta 6bina 3anucaHa Ha Buaeokamepe
B pexxume LP, ee pekomeHayetca
BOCMPOU3BOANTb Ha 3TOW Xe BuaeoKamepe.

Ana obecneyeHnA NnaBHOro nepexona
Mepexon Mexay nocneaHUM 3anucaHHbIM
3MU3040M U CreayoLwmm 3nu3onom byaet
nnasHbIM, NoKa He 6yAeT N3BneYeHa KacceTa,
Aaxke Npu OTKJIKOYEHUM BUAEOKAMEPbI.
OpHako HeobxoAMMO OTMETUTb CrieaytoLlee:
—He crneflyeT Ha O[HON KacceTe AenaTtb 3anvcu
B pexxume SP u LP;
—npu 3ameHe H6aTapeiHoro 6510ka ycTtaHoBuUTe
nepeknioyatens POWER B nonoxenve OFF
(CHG).

MpumeyaHuna

e [laHHble 3anuncy (paTa/BpemMa nnm pasnmyHble
yCTaHOBKM Mpu 3anvcu) He oTobpakatoTca BO
BpemA 3anncu. OfHaKO OHV aBTOMAaTUYECKN
3anucbiBaloTcA Ha NeHTy. YTobbl 0TO6pasnTbL
[aHHble 3anncu, HaxxmuTe KHonky DATA
CODE Bo BpemA Bocnpou3seaeHua. [na aton
ornepaumm MOXHO TaKXe UCMofb30BaTh NybT
OVCTaHUMOHHOrO yrpaBneHna (CTp. 54).

e CTapantecb He nNpukacaTbca K MUKPOOHY.

Ecnu octaBuTb BueoKamepy B pexxume
0XXMAAHUA Ha NATb MUHYT NPY BCTaBNIEHHOMN
KacceTte

Bupneokamepa BbIKNIOUUTCA aBTOMaTUHECKUN.
370 NpepoTBpaLlaeT pacxos 3apaaa
6aTapenHoro 6510ka 1 3Hoc 6aTaperiHoro
6noka u kacceTbl. [1nA Bo3BpaTa B PeXnm
0XnAaHuA yCTaHOBUTE NepekoyvaTenb
POWER B nonoxexue OFF (CHG), a 3atem
cHoBa B nonoxexHne CAMERA. OgHako, ecnu
KacceTa He BCTaBJieHa, Buaeokamepa
aBTOMATUYECKN HE OTKITIOUUTCA.



Filma

3anucb n3obpakeHusa

Nar du spelar in i bade SP- och LP-lage pa ett

och samma band eller om du spelar in i LP-

lage

* Det dr inte sdkert att vergangen mellan olika
avsnitt blir mjuk.

¢ Det kan bli storningar (distorsion) i filmen nir
du spelar upp den och det kan hinda att
tidkoden inte skrivs korrekt mellan olika
avsnitt.

Om LOCK-omkopplaren

Om du staller LOCK-omkopplaren at hoger kan
inte POWER-omkopplaren av misstag stéllas i
laget MEMORY. LOCK-omkopplaren ér stalld at
vénster som ursprunglig installning.

Indikatorer som visas under
inspelning

Indikatorerna spelas inte in pa bandet.

Ecnu 3anucb Ha oAHY 1 Ty )Xe KacceTy

BbINOJIHAETCA B pe)xxumax SP u LP unu B

pexxume LP

¢ [lepexop mexay OTAENIbHbIMUA 3NN304amMK,
BO3MOXHO, He 6yAeT nnaBHbIM.

¢ BocnpoussoanmMoe nsobpaxxeHne MoxeT 6biTb
VNCKaXXEHO, UM KOA BPEMEHU MeXay
anu3ogamm MoXeT 6bITb 3anucaH
HenpasuWIIbHO.

MNpumeyaHne OTHOCUTENbHO NepeKntoYaTena
LOCK

Ecnu yctaHoBuTb nepeknioyatens LOCK
BrpaBo, nepeknoyarens POWER yxe
HEBO3MOXKHO Crly4aviHO yCTaHOBUTL B
nonoxenve MEMORY. Mo ymonyaxuio
nepekntoyartens LOCK ycTtaHoBneH Bneso.

UHpunkaTopbl, oTobparkaembie BO
BpPEMA 3anucu

MHankaTopbl He 3anncbiBaloTCA Ha NeHTy.

— Indikator for aterstdende batteritid/OcTaBleeca Bpema pa6oTbl 6aTapeiHoro 6noka

NamMATbIO.

———— Tid/Bpema

pa strommen./

~ Datum/[OaTa

Kassettminne/KacceTHaa namATb
Det har visas nar du anvander en kassett med kassettminne./
OTOT MHAMKATOP NOABAAETCA NPU NCMONb30BaHNN KacCeTbl C KACCETHOM

Inspelningslage/Pe>xum 3anucu
STBY/REC/Pexxum STBY/REC

Tidkod/Bandrékneverk/Kopn BpemeHu/CHeTYUK NEHTbI

—— Aterstdende bandtid/OcTaBwanca neHta
Det hér visas nér du satt in en kassett./
OTOT MHAUKATOpP NOABMAAETCA NOCNEe YCTaHOBKU KACCETbI.

50 EC
= =
["a~7 2003] [12:05:56)
— FN-knapp/KHonka FN

Du visar funktionsknapparna pa LCD-skdrmen genom att
trycka pa den hdr knappen./

HaxmuTe aTy KHOMKY AnA 0TO6paXeHNA KHOMOK
ynpasneHunsa Ha akpaHe XXKK/,.

Tiden visas ungefir fem sekunder efter det att du har slagit

Bpema oTobpakaeTcA NpubnmManTesibHoO B TedeHne NATH
CEeKyH[ nocne BKMOYEHUA NUTaHUA.

Datum visas ungefar fem sekunder efter det att du har slagit

pa strémmen./

[ata oTobpaxkaeTcA NpMbIM3MTENbHO B TEYEHMEe NATU
CEKYHZ rnocre BKMOYEHWA NUTaHnA.

BUHAXXOLOU 3I9HE0HO(Q — 9oUueg / eulapunio — Buiujadsui
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Filma

3anucb nsobpaxxeHun

Indikator for aterstdende batteritid under
inspelning

Indikatorn for aterstdende batteritid visar
ungefarlig tid for en oavbruten inspelning.
Inspelningsférhallandena kan i vissa fall gora att
indikatorn inte visar ratt varde. Nar du stanger
LCD-skdrmen och 6ppnar den igen, tar det
ungefdr en minut innan ritt dterstdende
batteritid (i minuter) visas.

Tidkod

Tidkoden visar inspelningstiden eller
uppspelningstiden, ”0:00:00”
(timmar:minuter:sekunder) i laget CAMERA och
”0:00:00:00” (timmar:minuter:sekunder:bildrutor)
ilaget VCR.

Du kan inte dndra enbart tidkoden.

Inspelningsinformation
Inspelningsinformationen (datum/tid och olika
inspelningsinstallningar) visas inte medan du
spelar in. Informationen spelas ddremot
automatiskt in pa bandet. Vill du visa
inspelningsinformationen trycker du pd DATA
CODE under uppspelning. Du kan ocksa
anvanda fjarrkontrollen (sid. 54).

WUHpukaTop ocTaslierocA BpemeHu paboThbl
6aTapeiHoro 6noka Bo BpeMA 3anucu
MHankaTop ocTaBLierocA BpemeHn paboThbl
6aTapeinHoro 6510ka NpubNN3NTENBLHO
yKa3blBaeT BPEMA HEMPEPbIBHON 3anncu.
MokasaHue uHamkaTopa MoXeT 6bITb
HenpasuIbHbIM. OTO 3aBUCUT OT YCINOBWI, B
KOTOpPbIX BbINOMHAETCA 3anuck. Ecnn 3akpbiTb
naHenb XK[ n 0TKpbITb ee CHOoBa, TO
NpuGIN3NTENbLHO Yepes OAHY MUHYTY NOABMTCA
MHAMKaumA, oTobpaxarolasa To4uHoe
ocTaBLueecq BpemA paboTbl 6aTaperHoro 6oka
B MUHyTaXx.

Kopn BpemeHun

Koa BpemeHun ykasbiBaeT BpeMA 3anvicy unm
Bocnpousseaenns, “0:00:00” (4achbl : MUHYTHI :
cekyHabl) B pexxkume CAMERA 1 “0:00:00:00”
(4acbl : MAHYTbI : CEKYHAbI : Kaapbl) B pexxume
VCR.

Koa BpemeHun Henb3A nepesanucaTtb.

[aHHble 3anucu

[aHHble 3anucu (paTta/Bpema unm pasnmyHble
yCTaHOBKM Mpwu 3anucu) He oTobpaxkatoTca BO
BpemsA 3anucu. OgHaKo OHWM aBTOMaTUYECKU
3anncbIBaloTCA Ha NeHTy. YTobbl oTobpasnTb
OaHHble 3anucuy, HaxxmuTe kHornky DATA CODE
BO BpeMA BocnponsBeaeHns. [1na aTon
onepaumm MOXHO TakXe UCMOoSIb30BaTh NynbT
OVCTaHUMOHHOrO yrnpaBnenns (cTp. 54).
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Nar du ar klar med
inspelningen

(1) Stall POWER-omkopplaren pa OFF (CHG).
(2) Stang LCD-skarmen.

(3)Mata ut kassetten.

(4) Koppla bort stromkéllan.

Installning av LCD-skarmen

Mocne 3anucu

(1) YcTaHoBuTte nepekntodatens POWER B
nonoxexve OFF (CHG).

(2) BakponTe naHenb XK.

(3) N3BnekuTe KacceTy.

(4) OTCOEaNHNTE NCTOYHUK NMUTaHUA.

PerynupoBka 3kpaHa JXXK[

Se till att du har fallt ut LCD-skdarmen 90 grader
innan du stiller in vinkeln pd den.

Obs!

*Nar du anvander LCD-skdrmen (med undantag
for spegelldget) slds sokaren automatiskt av.

* Om du under inspelning eller inspelningspaus
vander pa LCD-skdrmen och faller in den i
videokameran med LCD-skdrmen vand utét, ar
LCD-skdrmens ljusstyrka last till BRT
NORMAL.

Nar du tittar pa bilden pa LCD-skarmen
Du kan vrida LCD-skdarmen och sedan félla in
den i videokameran med skdrmsidan vand utat.

Mpw perynnpoBke yrna nono>XeHvA naHenm
KKL ybeamTecn, 4To naHens XK oTKpbITa Ha
90 rpaaycos.

MpumeyaHua

e [1pn ucnonb3oBaHum akpaHa XK/, B nobom
pexumMe, Kpome 3epKasnbHOro, BugouckaTenb
aBTOMAaTUYECKM BbIK/IIO4aETCA.

e Ecnv BO BpEMA 3anvcu Unm 0XXMaaHua 3anmcu
nepesepHyTb naHenb XK n cnoxuTb ee ¢
KOpMyCOM Buaeokamepsbl Tak, 4To akpaH XK
6yneT obpalleH Hapy>Xy, TO ANnA 3Ha4YeHuA
ApkocTy naHenu XXKK[ 6yaeT ycTaHOBNEHO
dukcmpoBaHHoe 3HadeHne BRT NORMAL.

Bo BpemAa KOHTponA Ha akpaHe XK
Mo>xxHo nepesepHyTb naHenb XK 1 cnoxutb
€e C KOprycoM BuAeoKamepbl Tak, Y4TO 3KpaH
)KK[ 6yneT obpalleH Hapyxy.
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Inspelning i spegellage

Med den hir funktionen kan den du filmar se sig
sjalv pa LCD-skdrmen.

Den du filmar ser bilden av sig sjilv pa LCD-
skdrmen samtidigt som du betraktar motivet i
sokaren.

CbeMKa B 3epKafibHOM peXxume

C nomoLLbto 3TOW PYHKLUM 06 BEKT, CHUMAEMbIV
BUAEOKAMEPOW, MOXET BUAEThb cebA Ha aKpaHe
KKA.

Mpu ucnonb3oBaHUM gaHHON OYHKLMK
CHMMaeMbIi 06 bEKT MOXXET MPOBEPUTb
cobcTBEeHHOEe n3obpaxkeHne Ha akpaHe XK B
TO BpeMA, Kak Bbl cMoTpuTe Ha 06BEKT ¢
NoMoLLbIO BUAoUcKaTena.

Bilden i spegellaget
Bilden i LCD-skdrmen visas som en spegelbild.
Den inspelade bilden blir diremot som vanligt.

N306pakeHne B 3epKasibHOM peXxmme
N3o6paxkeHne Ha akpaHe XXK[ 6yaeT
oTobpakaTbecA 3epkanbHo. OfHaKo 3anucb
n3obpaxeHns 6yaeT HOpMasibHOW.
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Justera LCD-skédrmens ljusstyrka

(1) Nar POWER-omkopplaren ar stilld pa

CAMERA trycker du pa FN och véljer PAGE2.

Néar POWER-omkopplaren ér stélld pa VCR
trycker du pa FN for att visa PAGEL.
Nar POWER-omkopplaren é&r stélld pa
MEMORY trycker du pa FN och viéljer
PAGE3.

(2) Tryck pa LCD BRT. Skdrmen for justering av
LCD-skdrmens ljusstyrka visas.

(3) Stéll in LCD-skadrmens ljusstyrka med hjalp av
— (morkare)/+ (ljusare).

(4) Aterga till PAGE1/PAGE2/PAGE3 i steg 1
genom att trycka pd « OK.

PerynupoBKa APKOCTU 3KpaHa
XKAO

(1) Ecnn nepeknioyatens POWER ycTaHoBneH B
nonoxexHne CAMERA, Haxxmute FN 1
BblbepuTe PAGE2.

Ecnu nepekntoyatens POWER yctaHoBneH B
nonoxexue VCR, HaxmuTe FN ana
oTobpaxenna PAGE1.

Ecnu nepekntoyatens POWER ycTtaHoBneH B
nonoxexnne MEMORY, HaxmuuTe FN 1
BbibepuTe PAGES.

(2) HaxxmuTte LCD BRT. MoABWTCA 9KpaH AnA
PerynupoBKn APKOCTK akpaHa XKK,.

(3) OTperynupyinte ApkocTb 3kpaHa XXK[,
ncnonb3yAa — (TemHee)/+ (Apye).

(4)Haxxmmte @ OK ansa Bossparta k PAGE1/
PAGE2/PAGES3 B nyHkTe 1.

(23

LCD
BRT

LOK

LCD BRT ¥
o

I
Stapelindikator/
MHankaTop B BUAe NONocku

7

For att aterga till FN
Tryck pa EXIT.

Ona Bo3BpaTa K FN
Haxmute kHonky EXIT.

LCD-skérmens bakgrundsbelysning
Du kan dndra bakgrundsbelysningens ljusstyrka.
Nar du anvéander batteriet véljer du LCD B.L.

under i menyinstillningarna (sid. 227).

Aven om du justerar LCD BRT eller LCD B.L.
Det du spelar in paverkas inte.

MopaceeTka akpaHa XK

MO>HO N3MEHATb APKOCTb 3aHEN MOACBETKM.
Bbibepute LCD B.L. B &) B ycTaHOBKAax MeHI0
npu ncnonb3oBaHun 6ataperiHoro 6noka

(cTp. 237).

[axxe B cnyyae perynuposku LCD BRT unu
LCD B.L.
OTO He NOBAMAET Ha 3anucaHHoe N3o6paxkeHne.

BUHAXXOLOU 3I9HE0HO(Q — 9oUueg / eulapunio — Buiujadsui
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Justering av sGkaren

Om du filmar med LCD-skdrmen stangd
anvander du i stallet sokaren. Stall in sokarlinsen
sa att bilden i sokaren blir skarp.

Lyft upp sokaren och stall in skdrpan med
instdllningsspaken.

PerynupoBka Bugouckarens

Ecnun 3anncb n3obpaxxeHna BbINONHAETCA Npn
3akpblTon naHeny XXKM, KoHTponvpyinTe
n3o6paxkeHne ¢ MOMOLLBIO BUAOMCKATENA.
OTperynupyite 06bEKTVB BUAOMCKATENA B
COOTBETCTBMM CO CBOUM 3PEHNEM, HTOObI
nsobpaxxeHuna B Bugonckarene 6ol 4eTKo
CHOKYCUPOBaHbI.

MogHvMKTe BuaonckaTesb U noaBuranTe pbl4ar
perynupoBku o6beKTVBa BUgoOUCKaTena.

Justeringsspak for sdkarlinsen/
Pblyar perynupoBku o6bekTuBa
BuaouckKartensa

Bakgrundsbelysning i sékaren
Du kan dndra bakgrundsbelysningens ljusstyrka.
Nar du anvinder batteriet véljer du VF B.L.

under & i menyinstallningarna (sid. 227).

Aven om du justerar VF B.L.
Det du spelar in paverkas inte.

| foljande fall rekommenderas du att anvanda

sokaren vid inspelning:

—Naér det ar svart att granska bilden i LCD-
skdrmen.

—Naér du ar orolig for att batteriet ska ta slut.

MoaceBeTka Bupouckarensa

MO>KHO N3MeHATb APKOCTb 3aAHEN NOACBETKM.
Bbibepute VF B.L. B B yCTaHOBKax MeHo npu
ucnonb3oBaHumn 6aTapenHoro 6noka (cTp. 237).

Daxxe B cny4ae perynuposku VF B.L.
OTO He NOBMAET Ha 3anMcaHHoe n3obpaxeHune.

B cnepytowmx cnyyaax Bo BpeMA 3anucu

peKkomMmeHAyeTCA NoNb30BaTbCA

Buaouckartenem.

—Korpa npoBepka nsobpaxxeHuin Ha aKpaHe
KK[, 3aTpyaHeHa.

—Korpga nmetoTcA onaceHnA OTHOCUTESIbHO
paspAagku 6aTtapeinHoro 61oka.
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Fasta det medfoljande
motljusskyddet

Vill du fa bra kvalitet pa inspelningarna nir du
filmar i stark belysning rekommenderas du att
anvanda motljusskyddet. Du kan sitta fast
linsskyddet trots att motljusskyddet sitter pa.

NMopacoennHeHne npunaraemon
6neHabl 06beKTUBa

[nA cbemkn n3obpa>keHun Npn APKOM cBeTe
pexkoMeHayeTcA NoAcoeanHnTb 6neHay. Kpbllwky
00BEKTVBA MOXHO HaAeTb, faXke Koraa
noacoeavHeHa 6neHaa ob6beKTMBa.

Obs!

Du kan inte fésta filter eller andra tillbehor pa
motljusskyddet.

Om du forsoker fasta sddana tillbehér med vald
pa motljusskyddet finns det en risk for att du inte
kan ta loss dem igen.

Nar du anvander filter (tillval)
Da kan det hdnda att skuggan fran
motljusskyddet syns i skairmens hérn.

MpumeyaHue

Korga noacoeanHeHa 6neHga o6beKkTMBa,
Heslb3A NoACOeANHATL (OUNLTPLI UNK Apyrue
06BHEKTHI.

Ecnu ¢ cunon noacoeanHnTb 9T 06BEKTLI HA
6neHay 06bekTUBa, TO 3aTeM PUNbTPbI UK
Apyrne o6bEKTbI He yAacTCcA CHATb ¢ 6neH bl
obbekTMBa.

Mpu ncnonbsoBaHuu punbTpa
(npnobpetaeTcA AOMNONHMTESIBHO)

B yrnax akpaHa MoryT noABUTbLCA TEHU OT
6neHAapl 06bEKTUBA.
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Anvénda zoomningsfunktionen

Om du vill zooma langsamt rér du zoomspaken

bara en liten bit. Om du vill zooma snabbare ror

du spaken mer.

Zooma sparsamt! Det dr en tumregel for bra

inspelningar.

W : Vidvinkelldge (motivet verkar mer avldgset).
T : Teleldge (motivet verkar ligga ndrmare).

Ucnonb3oBaHue PyHKLUMN
TpaHcdokauum

Cnerka nepeBuHbTE pblyar npusoaa

TpaHcdokaTopa AnA MeaneHHON

TpaHcokaumn. NepeaBunHbTE ero aanblue anA

YCKOPEHHOW TpaHcdokaumm.

PekomeHayeTcA He 4acTo ncnonb3oBatb

YHKLUMIO TpaHCchoKauum.

W : pexxum “LWmpoKOyronbHbIn”
yaanAaeTcA)

T : pexxum “TenedoTo” (06bEeKT
npuénmxaeTcA)

(06beKT

Anvanda en zoom stérre an 10x

En zoomning storre dn 10x utfors digitalt. Du kan
stélla in den digitala zoomningen pa antingen
20x eller 120x.

Du aktiverar den digitala zoomningen genom att
valja digitalt zoomningslage under D ZOOM
under i menyinstillningarna (sid. 226).
Digital zoomning éar stélld pd OFF som
ursprungslige.

Eftersom bilden bearbetas digitalt férsamras
bildkvaliteten.

Hoger sida av stapeln visar det digitala zoomningsomradet. ——
Det digitala zoomningsomradet visas nér du valt digital

zoomningsgrad i menyinstédllningarna./

MpaBan CTOPOHA NOMOCkI HA 3KPaHe NoKasblBaeT 30HY

undpoBo TpaHchokaumm.

YBenuyeHue 6onee, 4em B 10 pa3
TpaHcgokauma 6onee, yem B 10 pas,
BbINONHAETCA UmdpoBbIM cnocobom. Lindposan
TpaHcdoKauma ycTaHaBnNneBaeTcA B Npeaenax
oT 20x fo 120x.

Y106bI BKNIOYNTBL LMPOBYHO TpaHCcdoKauuio,
BblbepuTe cTeneHb LndpoBon TpaHcdokaumm B
nyHkte D ZOOM B B YCTaHOBKax MeHIo
(cTp. 236). Mo ymonyaHuio AnA uncposomn
TpaHcdokaumm yctaHoBneHo 3HadeHne OFF.
KayecTBo n306paxkeHunsa yxyalwaeTca, Tak Kak
n3obpaxeHune obpabaTbiBaeTcA LMOPOBLIM
crnoco6bom.

30Ha ungpoBoi TpaHcoKaummn NoABNAETCA, Koraa
BblbpaHa cTeneHb UndpoBon TpaHcdoKaLmm B yCTaHOBKaXx

MEHI0.
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Nar du filmar nara motivet

Om du inte kan fa tillracklig skdrpa kan du fora
zoomspaken mot “W”-sidan tills bilden blir
skarp. I teleldget kan du filma féremal fran
ungefdr 80 cm avstand fran linsen. I
vidvinkelldget kan du gd sa ndra som 1 cm.

Nar POWER-omkopplaren ar stalld pa
MEMORY
Du kan inte anvinda digital zoomning.

Filma i motljus
— Motljusfunktion

Nér du filmar motiv som har ljuskillan bakom
sig, eller motiv som avbildas mot en ljus
bakgrund, bér du anvanda motljusfunktionen.

(1) Stall POWER-omkopplaren pd CAMERA eller
MEMORY.

(2) Tryck p& BACK LIGHT.
Indikatorn B visas pé skdrmen.

Avbryta motljusfunktionen.
Tryck pa BACK LIGHT igen.

Mpu cbemke o6bEKTa ¢ 6N1M3KOro
pacctoAaHuA

Ecnu He yaaeTcA nonyunTb YeTKyto
hOKYCUPOBKY, NepeABnHbTE pbidar npusoaa
TpaHcdokaTopa B cTopoHy “W” fo nonyyeHuns
YeTKoM (PoKyCMpOBKU. B monoxeHnn
“TenedoTo” MOXHO BbIMOHATL CbEMKY
06beKTa, KOTOPbIN HAXOAWUTCA Ha PaCCTOAHUN
He meHee 80 cm OT 06beKkTMBa unu okosno 1 cm B

MOMOXXEHWUN “LUIMPOKOYrOSfbHbIN”.

Ecnu nepeknioyatens POWER yctaHoBneH B
nonoxeHve MEMORY

Henb3a ucnonb3oBatb UMGPOBYHO
TpaHcdokauuio.

CbemKa 06beKTOB C NOACBETKOMU
— ®YHKUUA NOACBETKU

[Mpw BbINOTHEHUMN CbEMKM 06BbEKTA C
WCTOYHMKOM CBEeTa No3aan Hero unv obbekTa Ha
CBETNOM (hOHE UCMOSb3YNTE PYHKLMIO
NOACBETKW.

(1) YctaHoBuTe nepekntoyatens POWER B
nonoxxenne CAMERA unn MEMORY.
(2) HaxkmnTe kHonky BACK LIGHT.
Ha akpaHe nossuTcAa nHankartop .

— BACK LIGHT

Y106bI OTKNIOUYUTL PYHKLIMIO NOACBETKU
HaxmuTe kHonky BACK LIGHT ewe pas.

Nar du filmar motiv i motljus

Om du stiller EXPOSURE pa MANUAL (sid. 79)
eller véljer SPOT METER (sid. 80) avbryts
motljusfunktionen.

Mpu cbemke 06EKTOB C 3aAHEl NOACBETKON
Ecnu ana napametpa EXPOSURE ycTaHoBneHo
3HadeHne MANUAL (cTp. 79) nnu BbibpaH
napameTp SPOT METER (cTp. 80), chyHKUMA
noacBeTKu ByaeT oTMeHeHa.
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Inspelning i morker
— NightShot/Super NightShot/
Colour Slow Shutter

Anvéanda NightShot

Med funktionen NightShot kan du fotografera
dér det 4r morkt.

Nar du anvinder NightShot kan det hinda att
motivet dterges med felaktiga och onaturliga
farger.

(1) Stall POWER-omkopplaren pa CAMERA eller
MEMORY.

(2) Skjut NIGHTSHOT till ON.
Indikatorerna @ och "NIGHTSHOT” blinkar
pa skdrmen.

Cvemka B TemHoTe — NightShot/
Super NightShot/Colour Slow
Shutter

Ucnonb3osaHue ¢pyHkuumn NightShot
®yHkuma NightShot nossonAeT BbINONHATL
CbEMKY OO6BbEKTOB B TEMHbIX MECTax.

Mpw ncnone3osaHumn cyHkumm NightShot
n3obpaxkeHne MoXeT 6bITb 3anMcaHo B
HenpaBWIbHbIX UM HEECTECTBEHHbIX LiBeTax.

(1) YctaHoBuTe nepekntovatens POWER B
nonoxenve CAMERA unu MEMORY.

(2) NepenBuHbTe nepekniovatens NIGHTSHOT
B nonioxeHune ON.
Ha akpaHe HayHyT MuraTb MHAMKATOPbl © ©
“NIGHTSHOT”.

Sandare for infrardda stralar (NightShot Light)/
Usnyyatenb nHdppakpacHbix ny4den (NightShot Light)

|

~

NIGHTSHOT ]

Avbryta NightShot
Skjut NIGHTSHOT till OFF.

Anvénda Super NightShot
Med Super NightShot blir motiven mer &n 16
gdnger ljusare jamfort med NightShot.

(1) Stall POWER-omkopplaren pd CAMERA.
(2) Skjut NIGHTSHOT till ON.
Indikatorerna @och "NIGHTSHOT” blinkar
pé skdrmen.
(3) Tryck pa EN och vélj PAGE3.
(4) Tryck pa SUPER NS.
Indikatorn S® visas pa skdarmen.
(5) Aterga till FN genom att trycka pa EXIT.

AnAa otmeHbl pyHkuum NightShot
MepeneuHbTe Nepekntodatens NIGHTSHOT B
nonoxexue OFF.

Ucnonb3oBaHue ¢yHKUMM Super
NightShot

®yHkuma Super NightShot nossonAeT caenaTb
06bekTbl B 16 pas Apye, YeM Npu CbeMKE B
06b14HOM pexknme NightShot.

(1) YctaHoBuTe nepekntoyatens POWER B
nonoxenve CAMERA.

(2) MepenBuHbTe nepekntovatens NIGHTSHOT
B nonoxenne ON.
Ha akpaHe Ha4yHyT MuraTb MHANKATOPbI © 1
“NIGHTSHOT”.

(3)Haxxmunte FN 1 Boibepute PAGES.

(4) HaxxmnTe kHonky SUPER NS.
Ha akpaHe nossuTcA nHankatop S@.

(5)HaxwmuTte EXIT gnAa Bosspata K FN.
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Avbryta Super NightShot

Slack indikatorn S genom att trycka pd SUPER
NS igen. Du avbryter NightShot genom att skjuta
NIGHTSHOT till OFF.

Anvénda NightShot Light (belysning
for fotografering i morker)

Bilden blir klarare ndr du anvander NightShot
Light. Du aktiverar NightShot Light genom att
stalla N.S. LIGHT under pad ON i
menyinstéllningarna. (Ursprunglig instéllning ar
ON.)

Anvéanda Colour Slow Shutter
Med Colour Slow Shutter kan du spela in
fargbilder trots att det ar morkt.

[AnA otmeHbl hyHkumm Super NightShot
Haxxmute SUPER NS ewle pas, 4Tobbl ncyes
nHamkatop S. AnAa oTmeHbl pyHkumm NightShot
nepeasuHbTe nepeknoydatens NIGHTSHOT B
nonoxexve OFF.

Ucnonb3oBaHue ¢pyHkuumn NightShot
Light

N306pa>keHne CTaHeT YeT4e, ecnv BKIKOYNTb
dyHkumio NightShot Light. [inA Bkno4eHnA
NightShot Light yctanosuTte ana N.S. LIGHT
3HayeHue ON B B YCT@HOBKax MEHIO
(ycTaHoBka no ymonyanuto - ON).

Ucnonb3oBaHue ¢pyHKuumn Colour Slow
Shutter

®yHkuma Colour Slow Shutter no3sonaeT
BbINOJTHATb 3aNUCb LBETHbIX I/I306pa)KeHVII;1 B
TEMHbIX MeCcTax.

NIGHTSHOT ]

ON—I r OFF

(

)

(1) Stéll POWER-omkopplaren pd CAMERA.
(2) Skjut NIGHTSHOT till OFF.
(3) Tryck pa EN och vilj PAGE3.
(4) Tryck pa COLR SLW S.
Indikatorn [€] visas pa skdrmen.

Avbryta Colour Slow Shutter
Slick indikatorn [Q] genom att trycka pd COLR
SLW S igen.

Obs!

* Anvand inte NightShot nér det &r ljust (t.ex.
utomhus under dagtid). Det kan orsaka
funktionsstorningar.

* Om motljusskyddet d&r monterat under
inspelning med NightShot Light kan det hinda
att det blockerar NightShot Light. Ta av
motljusskyddet ndr du anvander NightShot
Light.

*Om det &r svdrt att fa bilden skarp nar du
spelar in med NightShot kan du i stillet
fokusera manuellt.

o Se till att du inte haller fingrarna i vagen for de
infrardda stralarna (NightShot Light) nar du
spelar in med NightShot Light.

(1) YctaHosuTe nepekntovatens POWER B
nonoxexnne CAMERA.

(2) NepenBuHbTe nepekntovatens NIGHTSHOT
B nonoxeHue OFF.

(3)Haxxmnte FN n Boibepute PAGES.

(4) Haxxmnte COLR SLW S.
Ha akpaHe noasutcA nHankatop [€].

[AnA otmeHbl pyHkumun Colour Slow Shutter
Haxxmute COLR SLW S elue pas, 4tobbl ncyes

nHankatop [Q].

MpumeyaHuna

* He ucnonbayiTe pyHkumio NightShot B
XOPOLLO OCBELUEHHbIX MecTax (Hanpumep, Ha
ynuue B fHeBHOe BpeMA). OTO MOXeT
NPUBECTY K NMOBPEXAEHWIO BUAEOKaMepbl.

* [pn 3anmcy ¢ MCNonb3oBaHMeM YHKLUKN
NightShot Light npukpenneHHaa 6neHpa
06BEKTMBA MOXET 610KMpoBaTh Jyymn
noaceeTku cpyHkumm NightShot Light. Ha
BpemA ncnonb3oBanua dyHkumm NightShot
Light cnepyeT cHATb 6neHay o6bekTuBa.

® Ecnu TpyAHO BbINOMHUTE (POKYCUPOBKY B
aBTOMATUYECKOM PeXnMe Mpu CbeMKe C
ncnonb3oBaHvem dyHkuUumn NightShot,
chenamnTe 3TO BPYYHYIO.

* Bo BpemA CbeMKM C UCMONb30BaHNEM
dyHkumm NightShot Light He nepekpbiBanTe
nanbuamy nanyyarens MHpPaKpacHbIX nyyew
(NightShot Light).
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Filma

3anucb n3obpaxeHuA

Nar du anvander NightShot kan du inte
anvanda foljande funktioner:

— Vitbalans

—PROGRAM AE (indikatorn blinkar)
—Manuell exponering

- Flexibel exponeringsmatare
-HOLOGRAM AF

Nar du anvander Super NightShot eller Colour
Slow Shutter

Slutarhastigheten stills automatiskt in efter
radande ljusforhallanden. Det kan gora att
rorelser i rorliga bilder blir liangsammare.

Nar du anvander Super NightShot kan du inte
anvanda foljande funktioner:

- Vitbalans

—Toning

- Digitala effekter

- PROGRAM AE (automatisk exponering)
—Manuell exponering

— Flexibel exponeringsmatare

— Inspelning med blixt

- Progressivt inspelningslage

Nar POWER-omkopplaren &r stalld pa
MEMORY

Du kan inte anvinda f6ljande funktioner:
—Super NightShot

— Colour Slow Shutter

NightShot Light

¢ NightShot Light anvénder osynliga infrar6da
stralar som belysningskalla. Det storsta
avstandet vid fotografering med NightShot
Light ar ungefér 3 m.

* Om du anvinder motljusskydd (medféljer) eller
en konversionslins (tillval) kan det hinda att de
infrardda stralarna blockeras.

Nér du anvander Colour Slow Shutter kan du
inte anvanda foljande funktioner:

—Toning

- Digitala effekter

- PROGRAM AE (automatisk exponering)
—Manuell exponering

— Flexibel exponeringsmatare

— Inspelning med blixt

—Progressivt inspelningsliage

| totalt mérker
Det ar inte sakert att funktionen Colour Slow
Shutter fungerar som den ska.

Mpu ncnonbsosanum pyHkuum NightShot
HEeBO3MOXXHO UCMONb30BaTb crneayolwme
yHKLUM:

—Bananc 6enoro

- PROGRAM AE (nHavkaTop muraer)

— PerynupoBka aKcnosvumm Bpy4Hyto

— YHMBepcanbHbI TO4EYHbIN (HOTOIKCMOHOMETP
-HOLOGRAM AF

Mpwu ucnonb3osaHun pyHKUMM Super
NightShot unu Colour Slow Shutter

CKopocTb 3aTBOpa aBTOMaTUYECKN U3MEHAETCA
B 3aBUCMMOCTM OT OCBELLUEHHOCTU. B aTn
MOMEHTbI CKOPOCTb ABMXYLLErocA n3obpaxxeHna
MOXEeT 3ameaNIATbCA.

Mpwu ucnonb3osaHun pyHKUMM Super
NightShot HeBo3mo)xHO ucnonb3oBaTb
cnepyowme PyHKUUK:

—bBanaHc 6enoro

- Qeligep

- LincppoBon apcpekT

-PROGRAM AE

- PerynupoBka aKcnosuumm Bpy4Hyto

— YHMBepcanbHbI TO4YEYHbIN (HOTOIKCMOHOMETP
—Cbemka €o BCMbILLKON

— Pe>xum nporpeccmBHON CbeMKm

Ecnu nepeknioyatens POWER ycTtaHoBneH B
nonoxxeHve MEMORY

HeB03MOXHO MCNoNb30BaTh cneayoLme
PyHKUMU:

— Super NightShot

—Colour Slow Shutter

NightShot Light

® [1nA NOACBETKMN NPW NCNOMb30BaHUN OYHKLMN
NightShot Light ncnonesytotca HeBuaUMble
uHpakpacHele nyyu. MakcumansHoe
paccToAHWe ANA CbEMKU NP MCMOMb30BaHWUN
NightShot Light paBHo npumepHo 3 M.

¢ [logcoeanHeHHanA 6neHaa ob6bekTBa
(MpunaraeTcA) UM KOHBEPCUOHHbIM 06HEKTUB
(nprobpeTaeTcA AOMOMHUTENBHO) MOXET
NpenATCTBOBaTb NMPOXOXAEHUIO
UHbpaKkpacHbIX nyyen.

Mpu ucnonb3sosaHun pyHkumm Colour Slow
Shutter HeBO3MOXXHO UcNoONb30BaTb
cneayowme PyHKLUK:

- deligep

- LincppoBon apcpekT

- PROGRAM AE

— PerynupoBka aKcnosvumm Bpy4Hyto

— YHuBepcasnbHbI TOYEYHbIA (POTO3IKCNOHOMETP
— CbemMKa Co BCMbILKOM

— Pe>nM nporpeccrBHOM CbeMKU

B nonHom TemHoTe
®yHkuma Colour Slow Shutter moxeT paboTaTb
HEKOPPEKTHO.



Granska inspelningarna
- End search/Edit
search/Rec Review

Mposepka 3anuceun

- Mouck KoHua/MOHTa)XHbIN

nouck/fipocmoTp 3anucu

Du kan anvénda de hir knapparna nér du vill
granska inspelningarna eller filma sa att
overgdngen mellan det senast inspelade avsnittet
och nésta avsnitt blir jamn.

3TN KHOMKM MOXHO MCMonb3oBaTh AfA
NPOBEPKU 3anvcaHHOro M306padkeHna unu

CbEMKM, TaK YTobbl nepexon MeXnay nocneaHnm

3anncaHHbIM 3NM3040M 1 creayrownm
3anvcbiBaemMbIM 3Nn3040M 6bin MNaBHbIM.

(

End search

Du kan ga till slutet av det inspelade avsnittet
nér inspelningen dr klar.

(1) Stall POWER-omkopplaren pA CAMERA.

(2) Visa PAGE1 genom att trycka pa FN.

(3) Tryck pa END SCH.
De sista fem sekunderna av inspelningen
spelas upp och sedan atergar videokameran
till standbylédget.

For att aterga till FN
Tryck pa EXIT.

Avbryta funktionen End search
Tryck pa END SCH igen.

End search

Om du anvander en kassett utan kassettminne
och tagit ut kassetten ur kameran och sedan satt
in den igen kan du inte anvianda End search
(sokning efter slutet av ett inspelat avsnitt). Om
du anvander en kassett med kassettminne kan
du anvanda End search trots att du har haft
kassetten ute ur kameran.

Om det finns ett oinspelat avsnitt mellan de
inspelade partierna

Det ar inte sdkert att End search fungerar som
det ska.

@©—EDITSEARCH +

Mounck KoHua

[Mocne BbINOMHEHMA 3anncu MOXKHO NepenTn K
KOHLY 3anMcaHHOM YacTu NEeHThI.

(1) YctaHoBuTe nepekntovatens POWER B
nonoxenve CAMERA.

(2)Haxxmute FN ana otobpaxernma PAGE1.

(3)HaxxmmTe END SCH.
BocnpoussoaATca nocneaHne NATb CEKyHA
3anucaHHoro anu3oaa, u Buaeokamepa
BO3BpaLLaeTCcA B PEXUM 0XUaaHua.

[Ona Bo3BpaTa kK FN
HaxwmuTe kHonky EXIT.

AnA oTMeHbl NOUCKa KOHLUa
HaxwmuTe kHonky END SCH elye pas.

Mouck KoHua

Ecnu ncnonbsyetcA kacceTta 6e3 KacceTHon
namATW, TO NOCNe BbIMOMHEHUA 3an1cy Ha
KacceTy PyHKLUMA MoncKa KoHua He byaeT
paboTatb nocne ee n3snedenHua. Ecnu
ucnonb3yeTcA KacceTa C KAaCCeTHON NaMATbLIO,
yHKUMA noncka KoHua byaeT paboTaTtb gaxe
nocrne U3BneyYeHWA KacceTbl.

Ecnu Ha neHTe umeeTcA He3anucaHHbIN
y4acToK MeXAy 3anmcaHHbIMM YacTAMU
DyHKLMA Noucka KoHua MoxeT paboTaTb
HenpaBWbHO.
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Granska inspelningarna - End
search/Edit search/Rec Review

MNpoBepka 3anuceun — Mouck KoHua/
MoHTa)XXHbIN nouck/MpocMoTp 3anucu

Edit search

Du kan soka efter borjan av nésta inspelning. Du
kan inte samtidigt lyssna pa ljudet.

(1) Stéll POWER-omkopplaren pa CAMERA.

(2) Hall EDITSEARCH intryckt. Det inspelade
avsnittet spelas upp.
Avbryt uppspelningen genom att slappa upp
EDITSEARCH. Om du trycker pd START/
STOP éterupptas inspelningen fran den punkt
déar du sldppte upp EDITSEARCH.
— : For att ga bakat

+ : For att ga framat

Rec Review
Du kan granska det senast inspelade avsnittet.

(1) Stéll POWER-omkopplaren pa CAMERA.
(2) Tryck ett 6gonblick pa @ — sidan av
EDITSEARCH.
Det avsnitt du senast har stoppat
inspelningen for spelas upp under nagra
sekunder, sedan dtergdr videokameran till
standbyldget.

MoOHTa)XXHbI NOUCK

MO>HO BbINOMHATL MOUCK MecTa Havana
cnepyowlen 3anvcu. Bel He moxeTe
KOHTPONMpOBaThb 3BYK.

(1) YcTaHoBuTe nepekntodatens POWER B
nonoxeHvne CAMERA.

(2) Haxxmnte 1 fepXxute HaxaTton KHOMKY
EDITSEARCH. byaeT BocnponsseaeHa
3anncaHHaA 4acTb.

OTtnycTtute kHonky EDITSEARCH ana
OCTaHOBKM BOCNpou3BeaeHnA. Ecnu HaxaTb
kHonky START/STOP, 3anucb HayHeTcA €
TOro MecTa, rae 6bii1a oTnyLeHa KHomnka
EDITSEARCH.
— ! ANA NpoABWXEHNA Has3an

+ ! ANA NPOABWXEHNA Bnepea

MpocmoTp 3anucu

MO>HO NPOBEPUTbL NOCNEAHIO 3annCaHHyIo
4acTb.

(1) YctaHosuTe nepekntovatens POWER B
nonoxexne CAMERA.

(2) KpaTKoBpeMEHHO HaXXMUTe Ha CTOPOHY & —
kHonkun EDITSEARCH.
Heckonbko cekyHa 6yaeT
BOCMPON3BOAUTLCA ANW304, HA KOTOPOM Bel
OCTaHOBMWIUCb B NOCNEAHWIA pas, a 3aTem
BMAEOKaMepa BEPHETCA B PEXMNM OXMAAHWA.



— Uppspelning - Grunderna —

Spela upp band

— BocnpousseaeHue - OCHOBHbIE MONOXEHUA —

BocnpousseneHue
KacceTbl

Du kan granska det inspelade bandet pa LCD-
skdrmen. Om du stdnger LCD-skdrmen kan du
istallet granska uppspelningen i sokaren. Du kan
ocksd styra uppspelningen med den medféljande
fjarrkontrollen.

(1) Tryck in den lilla grona knappen och stall
POWER-omkopplaren pa VCR.

(2) Oppna LCD-skarmen genom att trycka pa
OPEN.

(3) Spola tillbaka bandet genom att trycka pa
[al.

(4) Starta uppspelningen genom att trycka pa
CTI

(5) Stéll in volymen genom att f6lja nedanstdende

steg.

@ Visa PAGE1 genom att trycka p4 FN.

® Tryck pad VOL. Menyn fér
volyminstéllning visas.

® Tryck pa - (for att sénka volymen)/+ (for
att hoja volymen).

@ Atergs till PAGE1 genom att trycka pa
< OK.

Mo>kHO npocmaTpuBaTh 3anucaHHyIo KacceTy Ha
akpane XXK[. Ecnu naHenb XXK[ 3akpbiTa,
BOCMPOU3BOAMMOE N306paKeHne MOXHO
npocmaTpuBath B Buagouckarene.
BocnpounsseneHmem MoXHO ynpasnaThb €
MOMOLLbIO MyfbTa ANCTaHLUMOHHOIO yrpaBneHns,
rpunaraemoro K 3Toi Buaeokamepe.

(1) YcTaHoBuTe nepekntovatens POWER B
nonoxexne VCR, HaxxaB ManeHbKyto
3eNEeHYI0 KHOMKY.

(2) Haxxmnte OPEN, 4T06bl OTKPbITH NaHenb
KKA.

(3) HaxkmuTe KHONKy [««@], 4TO6bI NEpemoTaThb
NeHTy Hasag.

(4) HaxxmuTe KHOMKy [ 11| Ans Havana
BOCMNpOu3BeaeHnA.

(5) OTperynupynte rpOMKOCTb, BbINOHWB
[eVCTBUA, ONUCaHHbIE B CNeayoWmnx
NyHKTax.

@ Haxmute FN ana otobpaxenna PAGE1.

@ Haxmure VOL. MoAsuTcA aKpaH AnA
PEerynmpoBKN rPOMKOCTH.

(® HaxmuTe KHOMKY — (AnA yMeHbLUeHWs
rPOMKOCTW)/+ (ANA yBeNM4eHuA
rPOMKOCTH).

® Haxwmute @ OK ans BosBpara kK
PAGET.

@ OK

El IIIIII\I/?EHIlll

For att aterga till FN
Tryck pa EXIT.

Avbryta uppspelningen
Tryck pa [®] i stopplaget.

I
Stapelindikator/
VHankaTop B BUAE NOMOCKM
\ v

[Ona Bo3BpaTta Kk FN
HaxwmuTe kHonky EXIT.

[nA octaHOBKM BOcnpousBeAeHUsA
HaxmuTe KHOMKy W ] B peXXume OCTaHOBKM.
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Spela upp band

BocnpousBeaeHue KacceTbl

Spola tillbaka bandet
Tryck pd i stopplaget.

Snabbspola bandet framat
Tryck pd i stopplaget.

Visa stillbild (paus under
uppspelning)

Tryck pd = 1] under uppspelning. For att
dteruppta uppspelningen trycker du pa =1
igen. Nér inspelningspausen har varat ungefér
fem minuter véxlar videokameran automatiskt
over till stopplage.

Om du later strommen sta paslagen under en
langre tid

Videokameran blir varm. Det &r inte ett tecken pa
att nagot ar fel.

Visa skarmindikatorerna
- Visningsfunktion

Tryck pa DISPLAY/BATT INFO pa
videokameran eller DISPLAY pa den
medf6ljande fjarrkontrollen.

Indikatorerna pd skarmen slocknar.

Om du vill visa indikatorerna trycker du en gang
till pa DISPLAY/BATT INFO eller DISPLAY pa
fjarrkontrollen.

[OnA yCKOPEeHHON NepeMOTKU JIeHTbI
Ha3ag
Haxmute KHonky B pPEXVMe OCTaHOBKMU.

[nA yCKOPeHHOW NepemMOTKHU JIEHTbI
Bnepen
HaxxmuTe KHoMKy B PEXMME OCTaHOBKW.

AnAa npocmoTpa HenoABMXXHOIO
n3obpaxeHun (naysa
BOCMNpOu3BeaeHUs)

HaxxmuTte kHormky > 1] Bo BpemaA
BocnpounsseaeHns. [1nAa BO306HOBNEHMA
BOCMPOU3BEAEHNA HAXXMUTE KHOMKY [ 1] ewle
pa3. Ecnu Bugeokamepa 6yaeT HaxoanTbCA B
pexvme nay3bl BOCNPOU3BEAEHUA OKOJO NATH
MWHYT, OHa aBTOMaTUYECKWN NEpENET B PEXUM
OCTaHOBKMW.

Ecnu octaBUTb NUTaHMe BKITIOYEHHbIM Ha
AnuTenbHoe BpemaA

Buneokamepa HarpeBaeTcA. 3TO He ABNAETCA
HencnpaBHOCTLIO.

OTobpaXkeHue aKpaHHbIX
UHOUKaToposB
— ®YHKUMA UHAMKaLUUN

HaxxmunTe kHonky DISPLAY/BATT INFO Ha
Buaeokamepe nnv DISPLAY Ha nynbte
[VCTaHUMOHHOTO yNpaBneHna, npunaraemom K
BMAeoKamepe.

MHavKaTopbl MCHE3HYT C 9KpaHa.

YT06bl MHANKATOPbLI MOABWIIUCH, HAXKMUTE
kHonky DISPLAY/BATT INFO vnnu KHonky
DISPLAY Ha nynbTe AUCTaHUMOHHOIO
ynpasneHuA elle pas.

DISPLAY/
BATT INFO



Spela upp band

BocnpousBeaeHue KacceTbl

Om datum/tid och olika installningar
Videokameran spelar automatiskt in pa bandet,
inte bara bilderna, utan dven information om
datum/tid och olika installningar som gallde vid
inspelningen (informationskod).

Visa informationskoden med hjilp av
pekskdrmens kontroller eller fjarrkontrollen
genom att f0lja nedanstdende steg.

Anvanda kontrollerna pa

pekskarmen

(1) Stall POWER-omkopplaren pa VCR och spela
sedan upp bandet.

(2) Under uppspelning trycker du pa FN och
viljer PAGE2.

(3) Tryck pa DATA CODE.

(4) Vdlj CAM DATA eller DATE DATA, tryck
sedan pa @ OK.

(5) Tryck pa EXIT.

Datum/tid/
Hata/Bpema

[aTa, BpemA u pasnunyHblie yCTaHOBKMU
Bupeokavepa aBToMaTnyeCcKn 3anucbiBaeT Ha
KacceTy He TONMbKO M306pa>keHnA, HO 1 AaHHbIe
3anvcu (paTy/Bpemsa unm pasHble yCTaHOBKM Npu
3anucn) (Koa AaHHbIX).

Cnepynte NpuBEeAEHHBIM HUXXE MyHKTaM AnA
oTo6pakeHnA Koja AaHHbIX C UCMONb30BaHNEM
CEHCOPHOW NaHenu unm nynbta AMCTaHUMOHHOTO
yrnpaBneHus.

Wcnonb3oBaHMe ceHCOpPHOW NaHenu

(1) YctaHoBuTe nepekntoyatens POWER B
nonoxexve VCR, 3aTem HayHuTe
BOCMpPOU3BeAeHNe KacceThbl.

(2) Bo Bpemsa BocnpousseaeHna HaxmuTe FN 1
Bbl6epuTe PAGE2.

(3)Haxxmmte kHonky DATA CODE.

(4) Boibepute CAM DATA unn DATE DATA,
3aTtem Haxmute @ OK.

(5) HaxxmuTe kHonky EXIT.

Olika installningar/
Pa3Hble ycTaHOBKM

@=50mn - §  0:00:23:01

4 72003
12:05:56

@=5omn £ 0:00:23:01}—[a]
—Lb]
—Ic]
W auto——[d]
0 AWB

5
F18|  ss——[e]

[a] Tidkod/Bandrakneverk
[b] SteadyShot av

[c] Exponering

[d] Vitbalans

[e] Forstarkning

[f] Slutarhastighet

[g] Blindardppning

—If]
[a]

[a] Koa BpemeHu/CYeTUYmnK neHTbl

[b] MHarkaTop BbIKNOYEHHON (hYHKLMK
YCTONYMBOWN CHEMKMU

[c] 3kcnosnuma

[d] BanaHc 6enoro

[e] Yeunenne

[f] CkopocTb 3aTBOpa

[g] BennunHa gnadpparmbl
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Spela upp band

BocnpousBeaeHue KacceTbl

Anvéanda fjarrkontrollen
Tryck pa DATA CODE pa fjarrkontrollen under
uppspelning.
Teckenfonstret dndras pa foljande sétt varje gang
du trycker pda DATA CODE:
datum/tid — olika instéllningar (SteadyShot
av, exponering, vitbalans, forstarkning,
slutarhastighet, blandarppning) —
(ingen indikator)—|

Om du inte vill att de olika
instéllningarna ska visas

Stéall DATA CODE under Etc] pd DATE i
menyinstédllningarna (sid. 233).
Teckenfonstret dndras pa foljande sitt nar du
trycker pd DATA CODE p4 fjarrkontrollen:
datum/tid «— (ingen indikator)

Ucnonb3oBaHue nynbta

ANCTaHUMOHHOrO ynpaBJieHUA

HaxwmuTe kHonky DATA CODE Ha nynbte

AVNCTaHLUMOHHOrO ynpaBneHna BO BpeMA

BOCMPOU3BEAEHUA.

Mpun HaxxaTum kHonkn DATA CODE uHankauma

6yaeT U3MEHATLCA cneayroLmmM o6pasom:
fata/Bpema — pasHble YCTaHOBKMU
(MHOMKATOP BbIKMIOYEHHOW hyHKLMK
YCTOMYMBON CbEMKM, PEXUM IKCMO3NLUN,
6anaHc 6enoro, ycuneHue, CKOpocTb 3aTBopa,
BennynHa guadparmbl) — (6e3 I/IH,DMKaLl,VIVI)—l

Olika installningar

De olika instéllningarna visar vilka
kamerainstallningar som anvéandes nar
inspelningen utférdes. Under inspelning visas
inte de olika instéllningarna.

Nar du anvander informationskoden visas

staplar (-- -- --):

—Naér en tom del av bandet spelas upp.

—Naér bandet inte gar att ldsa pa grund av
bandskada eller storningar.

—Naér bandet har spelats in med en annan

videokamera utan att datum och tid var installt.

Informationskod (Data code)
Naér du ansluter videokameran till en TV visas
informationskoden ocksa pa TV-skdarmen.

AnA oTMeHbI 0T05pa)|(eHVIF| pPa3nnyHbIiX
yCTaHOBOK

YctaHosute ana DATA CODE B 3HavyeHune
DATE B ycTaHoBKax MeHio (CTp. 243).

Mpu HaxxaTnm kHonkn DATA CODE Ha nynbTe
[OVCTaHUMOHHOrO yNpaBneHna nHamkauma byaet
N3MEHATLCA CneayowmmMm obpasom:

nara/Bpema «— (6e3 nHavkaumm)

Pa3Hble ycTaHOBKM

PasnuyHble ycTaHOBKM NOKa3bIBaOT CBEAEHNA
0 3anucy Ha BuagoKamepe Nocne BbINONHEHNA
3anucu. Bo Bpemsa 3anvcy 3Tn yCTaHOBKK He
oTobpaxatoTcA.

Mpu ucnonb3oBaHMK KoAa AaHHbIX

MOABNAIOTCA YEPTOUKHM (-- -- --), ecnu:

— BOCMPON3BOANTCA He3anvcaHHbIN y4acToK
NEHTbI;

—NeHTa He NoAAaeTCA CHUTLIBAHMIO U3-3a
NOBPEXAEHUA UNN MOMEX;

—3anuncb Ha KacceTy bbina BbINonHeHa
BuAeOKamMepo 6e3 yCTaHOBKU JaThbl U
BpEeMEeHMN.

Koa aaHHbIX

Ecnu Bugeokamepy noAcoeanHuTb K
TEeNeBU30py, KOA AaHHbIX Takxe byaeT
oTobpaxkaTbCA Ha 3KpaHe TeneBusopa.



Spela upp band

BocnpousBeaeHue KacceTbl

Olika uppspelningslagen

Vill du anvédnda videokontrollknapparna staller
du POWER-omkopplaren pa VCR.

Anvanda kontrollerna pa

pekskarmen

(1) Tryck pa FN och vilj PAGE3.

(2) Visa videokontrollknapparna genom att
trycka pd V SPD PLAY.

Andra uppspelningsriktningen
Du dndrar uppspelningsriktning genom att
trycka pa under uppspelning.*

Soka ett avsnitt medan du granskar
filmen pa skarmen (bildsokning)

Hal eller intryckt under uppspelning.
Du étergdr till normal uppspelning genom att
slappa upp knappen.

Visa filmen i h6g hastighet samtidigt
som du spolar bandet framat eller
bakat (snabbsokning)

Hall intryckt under snabbspolning framat
eller under snabbspolning bakit. Du
atergdr till normal snabbspolning framat eller
bakat genom att slappa upp knappen.

Visa filmen i 1&g hastighet (Iangsam
uppspelning)

Tryck pa [0~ ] under uppspelning.*

For ldngsam uppspelning i motsatt riktning
trycker du pa och sedan pa [ ].*

Spela upp filmen i dubbel hastighet
Tryck pa under uppspelning.*

For uppspelning med dubbel hastighet i motsatt
riktning trycker du forst pa [wi<], och sedan pa
X

Spela upp filmen en bildruta i taget
Tryck pa under paus i uppspelningen.**
For att spela upp bildrutor i motsatt riktning
trycker du pa hd

Soka efter det senast inspelade
avsnittet (END SEARCH)

Tryck pa END SCH under PAGEI i stoppléget.
De sista fem sekunderna av det inspelade
avsnittet spelas upp och sedan stannar
videokameran.

* Nér du vill géra paus i uppspelningen trycker
du pa 1. Ateruppta normal uppspelning
genom att trycka pd =11l

* Ateruppta normal uppspelning genom att
trycka pa ]

Pa3nuyHble pexxumbl
BOCNpou3BeaeHUn

JlnA ncnonb3oBaHNA KHOMOK BUAEOKOHTPONA
ycTaHoBuTe nepeknoyatens POWER B nonoxeHue
VCR.

Ucnonb3oBaHue ceHCOpHOW NaHenu

(1) Haxxmmte FN 1 Boibepute PAGES.

(2) Haxxmmte V SPD PLAY ana oTobpaXkeHnsa KHOMOK
BULEOKOHTPONA.

,uI'IFl U3MEeHeHUA HanpaBeHuA
Bocnpou3BeaeHuA

Haxmute KHOMKy BO BPEMA BOCNPOM3BEAEHMNA
ANA N3MEHEeHUA HanpasneHnA BOCPOU3BeaeHUA. *

,uﬂﬂ nouckKa anu3ona Bo BpemA
npocmoTpa usobpakeHmA (NoUcK
n3obpaxeHus)

Haxxmm1Te 1 He OTNycKaiiTe KHOMKY unm BO
BpeMA BoCrponseeeHuA. [INA nepexosa K 06bIHHOMY
BOCMPOM3BEAEHMNIO OTNYCTUTE KHOMKY.

[na npocmoTpa nsobpaxeHna Ha
BbICOKOW CKOPOCTM BO BpemA
YCKOpPEHHOMU NepemMoTKHN NIeHTbl Brepea
WK Ha3aa (MOUCK MeTOAOM NPOroHa)
Yaep>xmBanTe HaXXaTol KHOMKY BO BpemA
YCKOPEHHOW NepeMOTKM NEHTbI BNEpes, Ui KHOMKY
BO BPEMA YCKOPEHHOI NEPeMOTKM NeHThI Hasaf.
[nA BO306HOBMIEHUA 06bIMHOW NEPEMOTKM NEHTHI
Brnepes unu Hasap oTryCcTUTe KHOMKY.

[na npocmoTpa nsobpaxxeHua Ha
3ameAasieHHOW CKOpPOCTU (3amepnsieHHoe
Bocnpou3BeaeHue

HaxxmuTte kHonky [ 1> | Bo BpemA BocnponaseaeHua.”
[nA 3ameaneHHoro BOCNpoM3BeAeHA B 06paTHOM
HanpaBneHUn HXXMUTE KHOMKY , a 3aTem

HaxmuTe [ ].*

Ona npocmoTpa nsobpaxxeHua Ha
yABOEHHOU CKOpPOCTHU

Haxmute KHoMKy BO BPEMA BOCNPOM3BeAeHUA."
[inA BOCNpOu3BeAEHNA Ha yABOEHHOW CKOPOCTM B
06paTHOM HamnpasfeHn HAXXMUTE KHOMKY [wWi<], 3aTem

HaXXMUTE KHOMKY *

[inAa nokagpoBoro NpocMoTpa
n3obpaxeHusa

HaxxmuTe KHoMKy B pexume naysbi
BOCMpPOU3BeAeHNA. ™™

[lnA NoKaapoBoro BOCMNPON3BeAeHUA B 06PaTHOM
HanpaBneHNn HaXXMMTe KHOMKy [Wi<] . **

[AnAa noucka nocnegHero 3anucaHHoOro
anusona (END SEARCH)

HaxxmuTte kHonky END SCH Ha cTtpanvue PAGE1 B
pexumMe ocTaHOBKMW. ByyT BocnpousseaeHsbl
nocnefHue NATb CEKyHA 3anvMcaHHoro anu3oaa,
BuAeoKamepa nepeinaeT B peXxum OCTaHOBKY.

*

HasxkmuTe KHomnky [P 1] anA ycTaHOBKM pexuma
nay3bl Bocrnpou3sefeHua. [inAa BO306HOBNEHWA
0BbIYHOTO BOCMPON3BEAEHNA HAXXMUTE KHOMKY

** [InA BO306HOBNEHMA 0ObIYHOrO BOCNPOU3BEAEHNA
HaXXmuUTe KHorky [ 1],
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Spela upp band

BocnpousBeaeHue KacceTbl

Videokontrollknappar

Markeringarna pa videokameran skiljer sig frdn
markeringarna pa den medfdljande
fjarrkontrollen.

Pa videokameran:

For att spela upp bandet eller gora paus i
uppspelningen

For att stoppa bandet

For att spola tillbaka bandet

o £

7y
A
6]

For att snabbspola bandet framat

[ ] For att spela upp bandet langsamt

For att ga framat en bildruta i taget

«i<] For att ga bakdt en bildruta i taget

For att spela upp bandet med dubbel
hastighet

Pa fjarrkontrollen:

B> For att spela upp bandet

]| For att gora paus i uppspelningen av

bandet

| For att stoppa bandet

<4« For att spola tillbaka bandet

»»  For att snabbspola bandet framat

1 For att spela upp bandet laingsamt

=11 For att ga framat en bildruta i taget

<l << For att gd bakdt en bildruta i taget

x2 For att spela upp bandet med dubbel
hastighet

| de olika uppspelningslagena

¢ Ljudet dr dampat.

* Under uppspelning kan det hianda att en
tidigare bild ligger kvar som ett
mosaikmonster.

Nar du spelar upp bandet i motsatt riktning
Horisontella storningslinjer kan uppstd mitt pa
eller upptill och nedtill pa skdrmen. Det &r inte
ett tecken pd att ndgot ar fel.

Uppspelning med l&g hastighet

Med den hér videokameran kan du f& mjuka
uppspelningar trots att du spelar upp langsamt.
Den har funktionen fungerar daremot inte for
utsignaler via §, DV-grénssnittet.

KHonku BUAeoKoHTponA

3Hayku Ha BUZeokamepe oTnmM4yatoTcA oT
3HAYKOB Ha NyfibTe AUCTAHLUMOHHOIO
yrpaBieHVA, KOTOPbIA NpunaraeTcA K 3Ton

[lnA BOCNpoun3BeAeHNA Unn nay3bl NEHTbI
[nA oCTaHOBKM NEHTbI

[lnA yCKOpEeHHOWM NepeMoTKM NeHTbI Ha3ag,
[lnA yCKOpPEHHOW NepeMoTKN NeHTbI
Bnepes

[lnA 3ameaneHHoro Bocnpou3seneHus
NEeHTBbI

[lnA nokaapoBoro BocnponsseneHus
Bnepes

[lnA nokaapoBoro BOCNPOU3BEAEHNA
Hasag

[lnA Bocnpov3BefeHNA NeHTbI Ha
YABOEHHOW CKOPOCTU

/i
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Ha nynbTe AMCTaHUMOHHOrO ynpaBneHus:
[nAa BocnpousseaeHna NeHThbI
]| [nA nay3bl NeHTbI

y

| [lnA 0CTaHOBKW NEHTHI

<44 [InA yCKOPEHHOW NEPEMOTKMN NEHTbI
Hasapg,

»»  [InA yCKOPEHHOW NePEMOTKN NEHTHI
Brepena,

| 1 g [nA sameaneHHOro BOCNpon3BeneHuA
TNEeHTbI

= 11> [1nA nokaapoBoro BoCnpousseaeHna
Brepen,

<dll<< [1nA nokaapoBoro Bocnpon3seneHma
Hasapg,

x2 [nA BOoCNpoM3BeAEHUA NEeHTbI Ha
YABOEHHOW CKOPOCTU

B pa3nuyHbIx pe)Xxumax BOCNpousBeAeHUA

© 3ByK 6yAeT OTKITIOYEH.

* Bo BpemA BOCNpOM3BEAEHNA MOXET
Mo3anyeckn otTobpaxkaTbcA npeapblayLiee
nsobpaxeHue.

Mpu BOoCNpoun3BeAeHUN NeHTbl B 06paTHOM
HanpaBJieHUU

B ueHTpe unu BBEPXY M BHU3Y 3KpaHa MoryT
NOABMATLCA FOPU3OHTASIbHBIE MOMEXU. JTO He
ABMAETCA HEUCNPABHOCTHIO.

3ameaneHHoe BocnpousBeaeHne
3ameqneHHoe BOCTPOM3BeeHNe BhINONHAETCA
Ha BUAeOKamepe nnaeHo, 6ea nomex. OAHaKo
aTa (hyHKUMA He paboTaeT Npu BLIBOAE CUrHana
yepes nHTepdeiic §, DV.



Visa inspelningar pa
en TV

MpocmoTp 3anucu Ha
3KpaHe TenieBu3opa

For att spela upp pa en TV-skdarm ansluter du
videokameran till TVn med den A/V-kabel som
foljer med videokameran. Du kan anvénda
videokontrollknapparna pa samma satt som nar
du tittar pa bilden i LCD-fonstret.

Naér du ansluter kameran till en TV bér du driva
den med strom fran elnatet med hjalp av
natadaptern. Mer information finns i
bruksanvisningen till TVn.

Oppna kontaktskyddet genom att med fingrarna
ta tag om den utskjutande delen av
kontaktskyddets undre kant. Anslut
videokameran till TVn med A/V-kabeln. For att
kunna titta pa filmen fran videokameran staller
du TV/VCR-omkopplaren pd TVn pa VCR.

[nAa npocmMoTpa BOCNpou3BOANMbIX
n306paXkeHnii Ha aKpaHe TeneBnsopa
noAcoeaVHUTE BUAEOKaMepy K TENeBM3opy C
NMOMOLLbIO COeANHUTENBHOrO Kabensa ayamo/
BUAEO, NpuiaraemMoro K BuaeoKamepe.
KHOMKamu BUAEOKOHTPOIA MOXHO onepupoBaTb
TakuM >ke 06pas3oM, Kak 1 Npy NpocMoTpe
BOCMPOU3BOANMOro N306pa>keHnA Ha IKpaHe
XKKA.

Mpu npocmoTpe BOCNpou3BOANMbIX
nM306pa>keHnn Ha 3KpaHe Tenesm3opa
pekoMeHayeTcA NoAKoYaTh BUaeokamepy K
CeTeBOV po3eTKe C MOMOLLbIO aganTepa
nepemMmeHHoro Toka. O6paTuTecb K MHCTPYKLMK
no sKcnnyataumu Tenesnsopa.

OTKpOWTE KpbILLKY rHe3aa, NOTAHYB NasnbLeM 3a
BbICTYM Ha ee HWXXHen Kpomke. MNogknounTte
BUAEOKaMepy K TENEBU30PY C MOMOLLbLIO
coeanHuUTenbHOro kabenA ayano/smaeo. AnA
nNpocMoTpa M306pakeHnin ¢ BUaeoKamepbl
ycTaHoBuTe nepekntodaTens TV/VCR
Tenesnsopa B nonoxexve VCR.

A/V-kabel (medfdljer)/
CoenuHnTenbHbIi Kabenb ayaMo/BUAEO  Rad/

(npunaraeTcs)

Om TVn redan ar ansluten till
en videobandspelare

Anvand den medfdljande A/V-kabeln for att
ansluta videokameran till videobandspelarens
LINE IN-ingang. Stall videobandspelarens
ingangsvaéljare pa LINE.

KpacHbii
=™\ : Signalfléde/IMpoxoxaeHve curHana

IN
S VIDEO

@ VIDEO

Gul/

XKenTtbin TV/Tenesnsop

=)

@
- @}Aumo
]

Vit/
Benbin

Ecnu TeneBu3op yxe
noacoeauHeH K
BUAEOMarHUTO(PoHy

MoakniounTe BUAEOKamMepy K BXOAHOMY rHe3ay
LINE IN BngeomarHMTohoHa ¢ NOMOLLbIO
coeauHuTenbHoro kabennA ayano/Bnaeo,
KOTOPbIV NpunaraeTcA K BUAeOKamepe.
YcTaHoBUTE CeneKkTop BXOAHOrO curHana Ha
BuaeoMarHuTooHe B nonoxeHue LINE.
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Visa inspelningar pa en TV

MpocmoTp 3anucu Ha aKpaHe
Tenesusopa

Om TVn eller
videobandspelaren har ljudet i
mono

Anslut A/V-kabelns gula kontakt till
videoingdngen och den vita eller réda kontakten
till ljudingangen pa videobandspelaren eller
TVn.

Om du ansluter den vita kontakten far du ljudet
fran vanster kanal (L). Om du ansluter den roda
kontakten far du ljudet fran hoger kanal (R).

Om TVn eller
videobandspelaren har en
anslutning med 21 stift
(EUROCONNECTOR)

Endast modeller med mérket C€ pd undersidan.

T

/-mnmm=->c

Anviand den medf6ljande 21-stiftsadaptern.
Den hér adaptern ar bara avsedd att anvandas
for en utgdngsanslutning.

<=z

Om den utrustning du ska ansluta har en S-

videokontakt

* Du kan f4 filmerna atergivna med hogre
kvalitet om du anvinder en S-videokabel
(tillval). Med den hér anslutningen behéver du
inte tdnka pa att ansluta A/V-kabelns gula
kontakt (video).
Anslut S-videokabeln (tillval) till S-
videokontakten pd bade videokameran och den
utrustning du ska ansluta. Den har
anslutningen ger bilder med hogre kvalitet i
DV-format.

¢ Ljudet matas inte ut frdn den andra enheten om
videokameran bara ar ansluten med en S-
videokabel (tillval). Anvand A/V-kabeln ihop
med en S-videokabel.

Visa skarmindikatorerna pa Tvn

Still DISPLAY under ETd p4 V-OUT/LCD i
menyinstdllningarna (sid. 233). Du sldcker
skarmindikatorerna genom att trycka pa
DISPLAY/BATT INFO pa videokameran.

Ecnu teneBusop unum
BuaeomarHMTooH
MOHO(OHNYECKOro Tuna

MoacoeamHnTe XXenToin WTekep
coeauHUTenbHoro kabenA ayavo/Bnaeo K
BXOJHOMY rHe3ay BuAeocurHana, a 6ensin unm
KPacHbI LUTEKEep - K BXOAHOMY rHe3ay
ayavocurHana Ha BuaeoMarHmTodoHe nnm
Tenesusope.

Mpu noagcoeanHeHnn 6enoro wrekepa 6yner
BbIBOAMTbCA curHan kaHana L (neswin). Mpu
NOACOeANHEHNN KPaCHOTO LUTekepa - CUrHan
kaHana R (npasbin).

Ecnu B TeneBusope unu
BuaeomarHutocgoHe umeetcA 21-
WTbIPbKOBbIN pa3bem
(EUROCONNECTOR)

Tonbko mogenu co 3HakoMm C € Ha HUXHeW
CTOpOHE.

- TV

Mcnonb3yinTe 21-WThIpbKOBLIN aganTep,
npunaraembliil K BUAEOKamepe.

[aHHbIn aganTep npegHasHa4veH
UCKIIOYMTENBHO ANA BbiBOAA.

Ecnu Ha noaknio4yaemMomM yCTPOUCTBE eCTb

rHesno S video

* 13o6paxkeHne MoXeT 6blTb BOCNpoOn3BeAeHO
6onee JOCTOBEPHO MPU UCMONb30BaHUN
kabena S video (npuobpeTaeTca
[OnoNHUTENbHO). MNpy TakoM coeanHEHNN He
HY>XHO NOAKSIIOYaTh XeNThbil (BUAEO) LITEKEP
coeavHMUTENbHOro kabenAa ayano/BmMaeo.
MoacoeaunnTe Kabenb S video
(NpuobpeTaeTcA AOMNOMHUTENBHO) K rHe3aam S
video Ha BuAeokamepe 1 NoAKIo4aemMom
obopyaoBaHuM. ATO CoeHEHNE NO3BONAET
Mosy4YnTb BbICOKOKA4YeCTBEHHOE N306paxkeHune
topmaTta DV.

* Ecnu Buaeokamepa noaknioyeHa TomnbKo ¢
nomMoLLblo kabensa S video (MpuobpeTtaeTca
[OMONHUTENBHO), 3BYK He ByaeT nojaBaTbcA
Ha apyroe obopyaosaHue. BmecTe ¢
Buaeokabenem S video cneayeT UCMONb30BaTb
coeavHNTENbHbIN Kabenb ayano/Buaeo.

[nA oTo6pa)keHNA 3KpaHHbIX MHAUKATOPOB
Ha 3KpaHe TeneBu3opa

YcravosuTe anA DISPLAY B ETd aHaueHvie V-
OUT/LCD B ycTaHoBKax MeHto (cTp. 243). AnA
OTKITIOYEHNA 3KPAHHbBIX MHAVKATOPOB HaXMUTE
kHonky DISPLAY/BATT INFO Ha Buaeokamepe.



— Avancerade inspelningsfunktioner — — YcoBepLeHCTBOBaHHbIE ONepaumum CbeMKu —

Spela in stillbilder pa ett "Memory ~ 3anuch HeNoABWKHbIX H306paXeHMil Ha
Stick” i 1aget for bandinspelning “Memory Stick” Bo BpemA oxugaHuA
eller standby under bandinspelning  3anucit Ha KacceTy unu 3anuck Ha Kaccery

Sitt in ett “Memory Stick” i videokameran innan MpepgaputensHo BcTaBbTe “Memory Stick” B

du borjar. BUAeOKamepy.
| standbylage under B pexxume oxxuaaHuA 3anucu Ha
bandinspelning Kaccety

POWER-omkopplaren ska vara stilld pa Mepekniouatens POWER gosnxeH 6biTb

. YCTaHOBIIEH B MONOXEHNe .

(1) Fortsatt att trycka ned PHOTO latt tills en (1) OepxwuTe cnerka HaxkaTon kHonky PHOTO
stillbild visas. Indikatorn CAPTURE visas. [0 Tex nop, Noka He NoABUTCA HENOABUXHOE
Inspelningen har inte borjat dannu. Andrar du nsobpaxeHue. MoABUTCA UHAMKATOP
dig och vill ta en annan stillbild sldpper du CAPTURE. 3anwcb noka elle He Ha4Yanach.
upp PHOTO, viljer en ny bild och trycker [lnA n3aMeHeHnA HenoABMXHOTO
sedan ned PHOTO latt och haller den n3o06paxkeHus otnyctute kHonky PHOTO,
nedtryckt. BbI6epUTE HOBOE HEMOABUXHOE

(2) Tryck in PHOTO helt. n3obpaxkeHue, a 3aTeM HOKMUTE U AePXUTe
Inspelningen ar klar nér stapelindikatorn cnerka Haxartomn kHonky PHOTO.
slocknar. (2) Haxkmnte kHonky PHOTO cunbHee.

Bilden som visas pa skdrmen nér du trycker 3anuck byeT 3aeeplueHa, Koraa ucHesHeT
in PHOTO helt spelas in i den mapp pa VNHAMKATOP B BUAE NOMOCKM.

“Memory Stick” som visas for tillfallet Mpu Gonee CUNbHOM HaXaTun KHOMKU

(sid. 167). PHOTO un3obpaxeHue, oTobparkaeMoe Ha

3kpaHe, byaeT 3anucaHo Ha “Memory Stick”
B 0oTOOpakaemyto Ha aKpaHe nanky
(cTp. 167).

e "
C3io FINE 121]
* CAPTURE

5

Cdo FINE 1IN

2

5

7
D

PHOTO
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Spela in stillbilder pa ett ’Memory
Stick™ i laget for bandinspelning
eller standby under bandinspelning

3anncb HenoABMXKHbIX M306paXKeHUi Ha
“Memory Stick” Bo BpemA o)XxuaaHua
3anucy Ha KacceTy UMW 3an1cu Ha KacceTy

Under bandinspelning

POWER-omkopplaren ska vara stélld pa

(CAMERA).

Tryck in PHOTO helt.

Den bild som visades pa skdrmen nar du tryckte
ned PHOTO helt spelas in pd “Memory Stick”.
Inspelningen pa “Memory Stick” &r klar nir
stapelindikatorn slocknar.

Obs!

Du kan inte spela in stillbilder pa ett “Memory
Stick” nédr du anviander ndgon av foljande
funktioner (indikatorn (@O blinkar):

—End search

— Bredbildslage

—Nér du anvander BOUNCE

—Progressivt inspelningsliage

-MEMORY MIX

”Memory Stick”
Mer information finns pa sid. 133.

Stillbilder

e Bildstorleken dr automatiskt stalld pa 640 x 480.

* Du kan inte dndra bildkvaliteten om POWER-
omkopplaren ér stdlld pd CAMERA. Den
bildkvalitet som géllde nér du stallde POWER-
omkopplaren pa MEMORY anvénds (sid. 138).

* Nar du spelar in bilder med hogre kvalitet
rekommenderas du att anvanda
minnesfotografering (sid. 142).

Under och efter inspelning av stillbilder pa ett
”Memory Stick”
Videokameran fortsétter bandinspelningen.

Nar du trycker ned PHOTO pa fjarrkontrollen
Naér du trycker ned knappen spelas den bild som
visas pa skdarmen omedelbart in.

Spela in stillbilder pa ett "Memory Stick”
under bandinspelning

Du kan inte forhandsgranska bilden pa skarmen
genom att trycka ned PHOTO latt. Den bild som
visas ndr du trycker ned PHOTO ytterligare
spelas in pd “Memory Stick”.

Bo BpemA 3anucu Ha KacceTy

Mepekntoyatens POWER ponxeH 6biTb

ycraHosneH B nonoxenne (CAMERA ).

Haxxmute kHonky PHOTO cunbHee.

Mpu 6onee cnnbHOM HaxkaTum kHonkn PHOTO
nsobpaxxeHue, oTobpakaeMoe Ha dKpaHe,
6yneT 3anmcaHo Ha “Memory Stick”.

3anucb Ha “Memory Stick” 6yaeT 3aBepLueHa,
KOraa nucye3HeT MHANKATOP B BMAE MONTOCKW.

MpumeyaHue

HeB0O3MOXHO BbINOMHUTE 3anNnCb HEMOABUXKHbIX
n3obpaxenui Ha “Memory Stick” Bo BpemA
creayoLmx onepauuii (nHamkarop @O
MUraeT):

—Mowck KoHua

— LLIMpoKo3KpaHHbIA pexxum

—Mpwn ncnonbsosannn dyHKun BOUNCE

— Pe>nM nporpeccrBHOM CbeMKU

-MEMORY MIX

“Memory Stick”
MoapobHble cBeaeHnA npuBedeHbl Ha cTp. 133.

HenoaBuxHble n3obpakeHusa

* ABTOMaTu4eCcKun yctaHaBnMBaeTcA pasvep
nsobpaxxeHuna 640 x 480.

¢ Ecnu nepekntoyatens POWER ycTaHoBneH B
nonoxexnve CAMERA, ka4yecTBO n3obpaxkeHua
Henb3A 3MeHUTb. Micnonb3yeTcA KavyecTBo
n306paxKxeHnA, yCTaHOBNIEHHOE Ha MOMEHT
ycTaHoBku nepekntodatena POWER B
nonoxexvne MEMORY (cTp. 138).

e [1nA 3anucu n3obpakeHnsa ¢ 6o5ee BbICOKUM
Ka4yeCcTBOM PEeKOMeHAyeTCA UCMOoNb30BaTh
hOoTOCHEMKY B NamATb (CTp. 142).

Bo BpemA 1 nocne 3anMcu HeNOABWKHbIX
n3obpaxxeHnin Ha “Memory Stick”
Bupaeokamepa npofonkaeT 3anunch Ha KacceTy.

Ecnu HaxxaTb kHonky PHOTO Ha nynbTe
AUCTaHLMOHHOIO ynpaBrieHnA
Buaeokamepa cpasy xe sanueT
nsobpaxeHune, KoTopoe byaeT Ha IKpaHe B
MOMEHT HaXkaTuA KHOMKW.

3anucb HenoaBWKHbIX U306paXkeHUn Ha
“Memory Stick” Bo Bpema 3anucu Ha KacceTy
M306paxkeHne Ha 3KpaHe HEBO3MOXHO
NPOBEPWTL C NMOMOLLBIO TIEFKOro HaXaTuA
kHonkn PHOTO. MNpwn HaxkaTtum kHonku PHOTO
nsobpaxeHue bygeT 3anncaHo Ha “Memory
Stick”.



Spela in stillbilder pa ett ”"Memory
Stick™ i laget for bandinspelning
eller standby under bandinspelning

3anucb HenoaBUXHbIX M306paXkeHni Ha
“Memory Stick” Bo Bpema oXXugaHuA
3anucK Ha KacceTy MM 3anucu Ha KacceTy

Titlar
Du kan inte spela in titlarna.

Inspelning med sjalvutldsare

I standbyldge under inspelning kan du anvianda
sjalvutlosaren for att ta stillbilder pa ett "Memory
Stick”. Mer information finns pd sid. 64.

Inspelning med blixt

I standbyldge under inspelning kan du anvianda
blixt nér du tar stillbilder till ett “Memory Stick”.
Mer information finns pa sid. 146.

Tutp
TWTpbI He 3anucblBatOTCA.

3anucb no Tanmepy camosanycka

B pexxume oxxmngaHma 3anmcn MoXKHO
3anucbiBaTh HEMOABWXHbIE N306padkeHna Ha
“Memory Stick” ¢ ncnonb3osaHnem Tanmepa
camo3sanycka. [oapobHble cBeaeHuA
npueeneHbl Ha cTp. 64.

CbemKa CO BCMbILWKON

B pexwvme oxunaaHua 3anmcy MOXHO
3anucbiBaTh HEMOABWXHbIE N306paXkeHna Ha
“Memory Stick” co Bcnbiwkow. MNoapobHbie
cBeAeHnA npusedeHbl Ha cTp. 146.

mIwea umhedauo siIaHHeg0aLOHaMAag09, / JauoijunysBuluiadsul spelsIueAy
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Inspelning med
sjalvutlosare

3anucb no Taumepy
camo3anycka

Med sjilvutlosaren kan du spela in bade
stillbilder och rorliga bilder. Du kan ocksa
anvanda fjarrkontrollen.

HenoaswxHble 1 ABvXXyLLMecA n3obpaxkeHna
MO>XHO CHMMaTb Mo TavmMepy camosanycka. [na
3TOW onepaumy MOXHO Tak>e UCMOoMb30BaTb
nynbT AUCTaHUMOHHOIO yrNpaBneHns.

START/STOP

Inspelning pa band

POWER-omkopplaren ska vara stélld pa
CAMERA).

Mandvrera genom att peka pd skarmen.

(1) I standbylédget trycker du pa EN och véljer
PAGE2.

(2) Tryck pa SELFTIMER.
Indikatorn © (sjélvutldsare) visas pa
skdarmen.

(3) Atergd till FN genom att trycka p& EXIT.

(4) Tryck pd START/STOP.
Sjalvutldsaren borjar rdkna ned fran 10 med
ljudsignaler. Nar det ar tvad sekunder kvar
kommer signalerna tétare, sedan startar
inspelningen automatiskt.

Spela in stillbilder pa ett
”Memory Stick” i standbylage
under inspelning

POWER-omkopplaren ska vara stélld pa
CAMERA).

Mandvrera genom att peka pd skarmen.

(1) Folj steg 1 till 3 under ”Inspelning pa band”.

(2) Tryck in PHOTO helt.
Sjalvutlosaren borjar rakna ned fran 10 med
ljudsignaler. Nar det ar tva sekunder kvar
kommer signalerna tétare, sedan startar
inspelningen automatiskt.

START/STOP

3anuchb Ha KacceTy

Mepekntoyatens POWER ponxeH 6biTb

yctaHosneH B nonoxerne (CAMERA).

Vcnonb3yinTe CEHCOPHYIO NaHesb.

(1) B pexxume oxxnganua Haxxmmte FN n
BblbepuTe PAGE2.

(2) HaxxmuTe kHonky SELFTIMER.
Ha akpaHe noasutca uHankartop ) (Taiimep
camo3sarnycka).

(3)HaxmunTte EXIT gna Bosspata K FN.

(4)HaxxmuTe kHonky START/STOP.
Tarimep camosanycka Ha4yHeT 0bpaTHbIi
oTc4yeT oT 10 ¢ 3yMMepHbIM curHanom. B
Te4eHve AByX NocneaHNX CeKyHa obpaTHoro
oTcyeTa 3yMMEpHbIV curHan byaeT 3ByyaTtb
Yalle, a 3aTeM aBTOMaTU4ECKN Ha4YHeTCA
3anuce.

3anucb HeNoABWMXXHbIX
n3o6pa)keHnn Ha “Memory Stick”
BO BpeMA OXXuAaHUA 3anucu

Mepekntoyatens POWER pomnkeH 6biTb

yctaHosneH B nonoxexne (CAMERA ).

Vcnonb3yinTe CEHCOpHYIO NaHernb.

(1) BeinonHuTe aencTenA, onncaHHble B MyHKTax
¢ 1 no 3 B pasgene “3anncb Ha KacceTy”.

(2) HaxkmnTe kHonky PHOTO cunbHee.
Talimep camo3sanycka HayHeT 06paTHbIi
otc4yeT oT 10 ¢ 3yMMepHbIM curHanom. B
TeyeHve AByX NocneaHNX CeKyHa obpaTHoro
oTcyeTa 3yMMEpHbIV curHan byaeT 3ByyaTtb
Yalle, a 3aTeM aBTOMaTU4ECKN Ha4YHeTCA
3anuce.



Inspelning med sjalvutiésare

3anucb No TanmMepy camo3anycka

Stoppa nedrakningen vid inspelning
pa band

Tryck pd START/STOP. Vill du starta
nedrakningen pa nytt trycker du pa START/
STOP igen.

Avbryta sjalvutldsaren

I standbylédget trycker du pa SELFTIMER sa att
indikatorn O (sjélvutldsare) p4 skdrmen
slocknar. Du kan inte avbryta sjilvutlosaren med
fjarrkontrollen.

Nar inspelningen med sjalvutidsare &r klar.
Sjdlvutlosaren avbryts automatiskt.

Inspelning med sjalvutidsare
Du kan spela in med sjélvutlosare bara i
standbyldge under inspelning.

Nar POWER-omkopplaren ar stalld pa
MEMORY

Du kan ocksd anvénda sjalvutlosaren for att spela
in stillbilder pa ett “Memory Stick” (sid. 160).

[nAa octaHOBKM o6paTHOro otcyeTa npu
3anucu Ha KacceTty

HaxmuTe kHonky START/STOP. Ona
MOBTOPHOrO 3arnycka obpaTHOro oTcyeTa
Haxxmute kKHonky START/STOP ewwe pas.

OnA oTmeHbl paboTbl Tamepa
camo3anycka

Korpa Bnaeokamepa HaxoauTCA B pexvme
oXuaaHua, Haxmute KHonky SELFTIMER, n Q)
(Taimep camosanycka) UCHe3HET C 3KpaHa.
Tanmep camosanycka HEBO3MOXXHO OTMEHUTL C
MOMOLLIO MyNbTa AUCTaHLUMOHHOMO yrpaBneHns.

Mo okoH4YaHuK 3anucu No Taumepy
camo3sanycka

Tanmep camosanycka aBToMaTu4eckmn
OTMEeHAEeTCA.

3anuck no Taiimepy camosanycka
3anuch no TaiiMepy camosanycka BO3MOXHa
TONbKO B PEXMME OXUAAHUA 3annCU.

Ecnu nepeknioyatens POWER yctaHoBneH B
nonoxxeHne MEMORY

C nomoLybto TariMepa camo3anycka MOXHO
Takxe 3anvcbiBaTb HEMOABMXKHbIE
nsobpaxeHuA Ha “Memory Stick” (cTp. 160).
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Manuell justering av
vitbalansen

PerynupoBka 6anaHca
6enoro Bpy4Hyto

Det normala &r att vitbalansen justeras
automatiskt.

POWER-omkopplaren ska vara stalld pa
(CAMERA) eller (MEMORY).

Manovrera genom att peka pad skdrmen.

(1) Visa PAGE1 genom att trycka pa FN.

(2) Tryck pa MENU.

(3) Valj WHT BAL under @), tryck sedan p4
EXEC.

O6bI4HO 6anaHc 6enoro noAcTpanBaeTcA
aBTOMaTUYECKMU.

Mepekntoyatens POWER pomxeH 6biTb
yctaHosneH B nonoxeHne (CAMERA) nnn
MEMORY).

Vicnonb3yinTe CEHCOPHYIO NaHesb.

(1) Haxkmute FN pna otobpaxkenna PAGE1.

(2) Haxxmute kHonky MENU.

(3) Buibepute WHT BAL B @, 3aTem HaxmuTe
EXEC.

MANUAL SET
[@J«PROGRAM AE
@ P EFFECT

W RED EYE R

i FLASH LVL

WHT BAL __J«AUTO ]

& SHARPNESS  HOLD

erc AUTO SHTR  OUTDOOR
INDOOR

(4) Vélj onskat lage, tryck sedan pa EXEC.

HOLD:

Nar du filmar enfdrgade motiv eller bakgrunder.

OUTDOOR (38 ):

* Nar du spelar in solnedgdngar/soluppgangar,
strax efter solnedgangen, strax fore
soluppgdngen eller neonljus och fyrverkerier.

® Under lysrér med dagsljustemperatur

INDOOR (=£%):

e Nar Jjusforhallandena @ndras snabbt.

o [ alltfor ljusa miljder, t.ex. i en fotostudio

e [ Jjuset frdn natrium- eller kvicksilverlampor

For att aterga till FN
Tryck pa EXIT.

Atergd till automatisk installning av
vitbalansen
Stall WHT BAL pa AUTO.

Om du filmar i en studio med TV-belysning
Dé ar INDOOR bésta laget.

(4) BblbepuTe HY>KHbIV PEXUM, 3aTEM HaXMUTE
EXEC.

HOLD:

[Mpun 3anMcK 0OAHOTOHHOrO 06beKTa Un hoHa.

OUTDOOR (:8:):

¢ [1pn 3anncK 3akaTa/Bocxoaa conHua,
BeYepHe Unn yTpeHHen 3apn, HEOHOBbIX
peknam unu denepeepKoB.

e [pn ocBeLleHun namMnamy AHEBHOTO cBeTa

INDOOR (:0:):

e Koraa ycnosus ocselleHuA 6bICTpo
U3MEHAIOTCA.

© B XOPOLLO OCBELLEHHbIX MEecTax, Harpumep, B
oTocTyaum

¢ [1pn ocBelLLeHnn 06 bEKTa HATPUEBOW UK
PTYTHOW Nnamnon

Ona Bo3Bparta K FN
HaxmuTe kHonky EXIT.

[nA Bo3BpaTa K aBTOMaTU4eCKOMY
pexxumy 6anaHca 6enoro
YctaHouTe anAa WHT BAL 3HaveHne AUTO.

Mpu cbemke usobpa)keHUA B CTyaAuMn €
TeNIeBU3NOHHbIM OCBelleHuem
PekomeHayeTcaA BbINOAHATL 3amnvcb B pexxume
INDOOR.



Manuell justering av vitbalansen

PerynupoBka 6anaHca 6enoro
BpPY4HYIO

Nar du spelar in i lysrorsbelysning

Vilj AUTO eller HOLD.

Det dr inte sdkert att kameran kan justera
vitbalansen korrekt i laget INDOOR.

| AUTO-laget

Du far en bittre vitbalansinstéllning om du riktar

videokameran mot ett vitt motiv under ungefar

10 sekunder sedan du har stallt POWER-

omkopplaren pd CAMERA. Den har

justeringsmetoden ger béttre resultat:

—Naér du har tagit bort batteriet for att byta ut
det.

—Nér du byter fran inomhus- till
utomhusfotografering eller vice versa, med
exponeringen ldst.

| HOLD-laget

Stall WHT BAL pa AUTO och sedan tillbaka pa

HOLD igen efter nagra sekunder:

—Nér du har andrat PROGRAM AE-ldget.

—Naér du byter fran inomhus- till
utomhusfotografering eller vice versa.

Mpu 3anucu c ocBeweHnem namnamm
AHEBHOro cBeTa

Bbibepute AUTO unm HOLD.
Bupoeokamepa MOXET He OTperynmpoBatb
Hapnexxawmm obpasom 6anaHc 6enoro B
pexume INDOOR.

B pexxume AUTO

HanpasbTe Buaeokamepy Ha 6enbivi npegmeT

npnbnuanTtensHo Ha 10 cekyHA nocne

ycTaHoBKM nepekntovatena POWER B

nonoxxenve CAMERA anAa nonyyenuA

yNy4LweHHON HaCTPOWKK, Koraa:

—OTcoepunHaeTcA 6aTapenHbin 650K anA
3aMeHbl.

- Bupeokamepa BbIHOCUTCA M3 NOMELLEHWA Ha

ynuuy vnun HaobopOT, COXPaHAA 3KCMO3MLMIO.

B pexxume HOLD
VctaHoBnTe WHT BAL B nonoxexue AUTO n

BepHuTe B nonoxenne HOLD cnycTA HECKONbKO

CeKyHa, ecnu:

—WNameHaeTca pexxum PROGRAM AE.

- Bugeokamepa BbIHOCUTCA M3 NOMELLEHMA Ha
ynumuy unum Hao6opoT.
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Anvanda
bredbildslaget

Ucnonb3oBaHue
LUMPOKOIKPAHHOIo pexxuma

Du kan spela in med storre bildbredd i
jamforelse med normal bandinspelning nar
zoomningsspaken ar stalld mot “W”.

Du kan spela in med bredbildsformatet 16:9 for
att sedan titta pd inspelningen pa en 16:9
bredbilds-TV (16:9WIDE).

Svarta band visas pa skdarmen under inspelning i
laget 16:9WIDE [a]. Om du spelar upp filmen i
laget 4:3 pa en bredbilds-TV [b] eller pd en vanlig
TV [c]* trycks bilden ihop pa bredden. Om du
stéller in bredbilds-TVn pa fulldge visas bilden
normalt [d].

* Bilder som spelas upp i bredbildsldget pa en
vanlig TV visas pa samma satt som bilder som
spelas upp i bredbildsldget pa videokameran
[al.

MO>HO BbINOMHATL CbEMKY C 6onee LWNMPOKNUM
yrnom 0630pa no CPaBHEHUIO C OBbIYHOWM
3anucblo Ha NeHTy, Koraa pblyar
TpaHcdokaTopa ycTaHOBMEH B nonoxeHue “W”.
Mo>kHO 3anuceiBaThb LWpokodopmaTHoe
nsobpaxeHune 16:9 AnAa npocmoTpa Ha
LUMPOKO3KPaHHOM Tenesusope copmata 16:9
(16:9WIDE).

Bo Bpemsa 3anucu B pexkume 16:9WIDE Ha
3KpaHe NoABATCA YepHble nonochkl [a].
N3o6paxkeHne BO BpeMA BOCMPOU3BEAEHNA Ha
LUMPOKO3KPaAHHOM TerneBusope B pexxume 4:3 [b]
Mnn Ha obbl4MHOM Tenesusope [c]* byaeT cxaTto
no wupuHe. MNpu ycTaHOBKE 3KPaHHOTO pexumva
LUMPOKO3IKPaHHOro Tenesusopa B
NOJIHO3KPAHHBIN PEXUM MOXHO Habnio4aTb
n3obpaxxeHna HopMasbHoro pasmepa [d].

* N3o6paxkeHne, BOCNPON3BOAMMOE B
LUMPOKOIKPAHHOM PEXXMME Ha 06bIYHOM
TeneBusope, 6yAeT TakuM Xe, Kak U1
n3obpaxeHue, BOCNPOU3BOANMOE B
LUMPOKO3IKPAHHOM peXXMME Ha BuaeoKamepe

[a] [b]

4

&

[d]
—

[a].

Ky “ I

&

POWER-omkopplaren ska vara stalld pa

(CAMERA).

Manovrera genom att peka pd skdrmen.

(1) Du visar PAGE1 genom att trycka pa FN i
standbyldge under inspelning.

(2) Tryck pa MENU.

(3) Vélj 16:9WIDE under @@, tryck sedan pa
EXEC.

(4) Vélj ON, tryck sedan pa EXEC.

CAMERA SET
D ZOOM
|+ [16:9WIDE

STEADYSHOT
N.S. LIGHT

Mepekntoyatens POWER pomxeH 6biTb

yctaHosneH B nonoxenve (CAMERA ).

Vcnonb3yinTe CEHCOpHyYIO NaHernb.

(1) B pexxume oxunpaaHua 3anvcu Haxxmute FN
ona otobpaxenua PAGET.

(2) Haxxmute kHonky MENU.

(3) BbibepuTte 16:9WIDE B @&, 3aTEM HaxmuTe
EXEC.

(4) Beibepute ON, 3atem HaxkxmuTe EXEC.

For att aterga till FN
Tryck pa EXIT.

Avbryta bredbildslaget

68 still 16:9WIDE pa OFF.

Ona Bo3Bparta K FN
HaxmuTe kHonky EXIT.

,ﬂﬂﬂ OTMEHbI LUWUPOKOIKPaAHHOro
pexxuma
VctaHoBuTe anA 16:9WIDE 3HaveHne OFF.



Anvanda bredbildslaget

Wcnonb3oBaHue WMPOKO3IKPaHHOro
pexuma

Obs!
¢ ] bredbildsldget kan du inte anvdnda féljande
funktioner:

—Spela in stillbilder pd ett “Memory Stick” i
laget for bandinspelning eller standby under
bandinspelning.

-BOUNCE

- OLD MOVIE

— Progressivt inspelningslage

* Det du filmat pa band i bredbildsldge kan inte
andras till normala proportioner.

MpumeyaHua
® B LUIMPOKO3KPaHHOM pexXnMe Hemnb3A
MCNosb30BaTh crneayolme pyHKLUUK:
— 3anucb HeNoABMXXHBIX M306paXkeHun Ha
“Memory Stick” Bo BpemA oxuaaHuna 3anncu
Ha KacceTy Unun 3anucuK Ha KacceTy
-BOUNCE
-OLD MOVIE
— PeXunM nporpeccnBHOM CbeMKM
¢ [1nA n3o6pa>keHnin, 3anmMcaHHbIX Ha KacceTy B
LUIMPOKOIKPAHHOM PEXMME, HeNb3A
BOCCTaHOBUTb OBbIYHbIN pasmep.
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Anvéanda
toningsfunktionen

Ucnonb3oBaHue
dyHKuun chenpepa

Du kan tona in eller ut och pd sa sitt ge
inspelningen en mer professionell framtoning.

[al IS

NORM. FADER
(normal)/(06bI4HbINR)

MO>HO BbINOSHATL NNAaBHOE BBEAEHME U
BblBeeHMe n306paxeHuna, 4Tobbl NpuaaTe
CbeMKe NpodyecCMoHanbHbIN BUA,.

REC

MOSC. FADER
(mosaik)/(mo3auka)

BOUNCE®?

OVERLAP?

WIPE?

DOT?

bl STBY

MONOTONE

Vid intoning véaxlar bilden gradvis 6ver fran
svartvitt till farg.

Vid uttoning véxlar bilden gradvis éver fran farg
till svartvitt.

Y Du kan anvianda funktionen BOUNCE nar D

ZOOM under @& ir stilld pa OFF i
menyinstéllningen.
2 Du kan bara tona in.

REC

MONOTONE

Mpu BBEAESHUN M306paxeHne 6yaeT NocTeneHHo
N3MEHATLCA OT YepHO-6en0ro A0 LBETHOrO.

Mpu BbIBEAGHUN N306paxeHune byaet
NOCTENEeHHO U3MEHATLCA OT LIBETHOMO 4O YepHOo-
6enoro.

Y MoxHo ucnonb3oBaTb hyHkUmio BOUNCE,
koraa anA D ZOOM ycTaHOBNEHO 3HaveHune
OFF B B yCTaHOBKax MeHIo.

2 MO>HO BbIMNOJHATL TONbKO BBEAEHME.



Anvanda toningsfunktionen

Ucnonb3oBaHue pyHKLUMM heinpgepa

POWER-omkopplaren ska vara stélld pa

(CAMERA).

Mandvrera genom att peka pd skarmen.

(1) Vid intoning [a]

Visa PAGE] i standbyldge under inspelning
genom att trycka pa FN.

Vid uttoning [b]

Visa PAGE1 under inspelning genom att
trycka pa FN.

(2) Tryck pa FADER. Menyn for val av
toningsldge visas.

(3) Tryck pa onskat ldge.

(4) Atergd till PAGE1 genom att trycka pa
<« OK.

(5) Aterga till FN genom att trycka pa EXIT.
Indikatorn for den valda toningen visas
blinkande.

(6) Tryck pa START/STOP.

Nar in/uttoningen ar klar atergar
videokameran automatiskt till normalldge.

Mepekntovatens POWER ponxeH 6bITb

yctaHosneH B nonoxexve (CAMERA ).

Mcnonb3ynTe CeHCOpHYIO NaHenb.

(1) AnAa BBeaeHUA nsobpakeHun [a]
B pe>xxume oxxupanua 3anvcu Haxmute FN
ana otobpaxexuAa PAGET.
[nAa BbiBeaeHUA nsobpaxenHus [b]
B pe>xxume 3anucu Haxxmmte FN ana
oTobpaxeHua PAGET.

(2) HaxxmuTte kHonky FADER. MNoaBuTCA 3KpaH
BblbOpa pexxuma engepa.

(3) HaxkmuTe nHankaTop Hy>HOro pexxumMa.

(4)Haxxmnte © OK anAa Bo3sparta k PAGET.

(5)Haxxmute EXIT anAa Bosspata K FN.
WnaukaTtop BbibpaHHoro dengepa 6ynet
muraTb.

(6) Haxxmnte kHonky START/STOP.
Mocne BbINONHEHWA onepaunn BBeAeHWA/
BblBEEHNA N306paxxeHnA BuaeoKamepa
aBTOMaTUYECKM BEPHETCA B OObIYHbIN
pPeXuMm.

FADER

« OFF L 0K

NORM. ||[MOSC. | [BOUN-

FADER||FADER|| CE

e
TONE|| LAP

FADER

START/STOP

Avbryta toningsfunktionen

Innan du trycker pd START/STOP trycker du pa
< OFF pa menyn FADER for att dterga till
PAGET.

OnAa oTmeHbI onepauun BBeaeHUA/
BblBeAeHUA n306paxeHusn

Mpexae yem Haxkate START/STOP, Haxxmute
<« OFF Ha skpaHe FADER anAa BosBpara K
PAGET1.
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Anvanda toningsfunktionen

Ucnonb3oBaHue yHKLUMM heingepa

Obs!

Nar du anvinder toningsfunktionen kan du inte
anvanda féljande funktioner. Du kan inte heller
anvanda toningsfunktionen nir du anvander
foljande funktioner:

—Super NightShot

- Colour Slow Shutter

- Digitala effekter

— Inspelning med blixt

— Intervallinspelning

- Bildruteinspelning

Nér du valt OVERLAP, WIPE eller DOT
Videokameran lagrar automatiskt den bild som
spelades in pd bandet. Nar bilden lagrats
forsvinner den fran skarmen.

Nar du anvander BOUNCE kan du inte
anvanda foljande funktioner:
—Zoomning

- Bildeffekter

—PROGRAM AE (automatisk exponering)
—Manuell exponering

— Flexibel exponeringsmitare

—Manuell fokusering

—Spela in stillbilder pa ett “Memory Stick”

Om laget BOUNCE

Du kan inte anvinda BOUNCE i féljande fall:

—Nér D ZOOM ér aktiverat i
menyinstéllningarna.

- Bredbildslage

- Bildeffekter

—PROGRAM AE (automatisk exponering)

— Progressivt inspelningslage

MpumeyaHue

Mpwn ncnonb3oBaHnn yHKUMK henaepa Henb3sA
mcnonb3oBaTth cnegytowme yHkUmn. Kpome
TOro, Henb3A UCMONb30BaTb PyHKLUMIO dhenaepa
BO BPEMA MCMOSIb30BaHNA CNeayoWwmnx OyHKLWIA:
— Super NightShot

— Colour Slow Shutter

- LindppoBon acpcpekT

—CbemMka €o BCMbILLKON

—3anucb ¢ nHTepBanamu

- lMokappoBas 3anncb

Mpwu Bbi6ope OVERLAP, WIPE unu DOT
Bupoeokamepa aBToOMaTUYECKN COXPaAHUT
nsobpaxeHue, 3anvcaHHoe Ha kaccete. Mpn
COXpaHeHun n3obpaxkeHnA n3obparkeHne Ha
3KpaHe ncyesaer.

Mpu ncnonbsosanum yHkuun BOUNCE

HEBO3MOXXHO UCMONb30BaTh crneaylolwme

yHKLUUM:

—TpaHcokauma

— OdhhekT nsobpaxxkeHua

-PROGRAM AE

- PerynupoBka aKcnosvumm Bpy4Hyto

— YHuBepcanbHbI TO4EYHbIN (HOTOIKCMOHOMETP

—PyyHaAa dokycuposka

—3anncb HenoABMXKHbIX 306padKeHun Ha
“Memory Stick”

MpumeyaHue no pexxumy BOUNCE

Heso3amoxHo Beibpatb BOUNCE B cnegytowmx

cny4anx:

—Korpa B ycTaHOBKax MeHI0 akTUBM3NpoOBaHa
dyHKkumAa D ZOOM.

— LLInpoKoaKpaHHbIA pexum

— OdhhekT nsobpaxkeHua

-PROGRAM AE

— PeXxnM nporpeccmnBHON CbeMKU



Anvanda specialeffekter Wcnonb3oBaHue cneynanbHbix
- Bildeffekter ahhekToB - ekt nsobpaxeHua

NEG. ART [a] : Bildens farger och ljusstyrka NEG. ART [a] : LiBeT 1 ApKOCTb nsobpaxxeHuna
inverteras. 6yayT KakK Ha HeraTuBe.
SEPIA : Bilden visas sepiafargad SEPIA : MN3o6paxeHne 6yaet useta
(bruntonad). cenuu.
B&W : Bilden blir monokrom (svartvit). B&W : N3o06paxkeHne byageT
SOLARIZE [b] : Bilden visas som en illustration MOHOXPOMHbIM (4epHO- 6enbIM).
med skarpa kontraster. SOLARIZE [b] : N306paxkeHne byaeT BbIrMAAETb
PASTEL [c]:  Bilden visas som en blek Kak BbICOKOKOHTpacTHanA
pastellmalning. unalcTpauma.
MOSAIC [d] : Bilden visas som en mosaik. PASTEL [c]:  WN306paxeHue byaet
NpeAcTaBrieHo B NacTeNbHbIX
TOHax.

MOSAIC [d] : WN3o06paxeHne 6yaeT nmetb
MO3aN4HYI0 CTPYKTYpY.

[b] [c] [d]
_ o
Kb I
e VI
00
POWER-omkopplaren ska vara stilld pa Mepekniouatens POWER gosxeH 6biTb
CAMERA). yctaHosneH B nonoxenve (CAMERA).
Mandvrera genom att peka pd skarmen. McnonbayiiTe ceHCopHYto naHersb.
(1) Visa PAGE1 genom att trycka pa FN. (1) Haxxmmute FN anA otobpaxenna PAGE1.
(2) Tryck pa MENU. (2) HaxxmnTe kHonky MENU.
(3) Vélj P EFFECT under @), tryck sedan pa (3)Bbibepute P EFFECT B [, 3aTem Haxmute
EXEC. EXEC.
MANUAL SET

[@i« PROGRAM AE

@ [P EFFECT _OFF ]

W RED EYE R NEG.ART

am FLASH LVL SEPIA

WHT BAL B&W

& SHARPNESS  SOLARIZE

erc AUTO SHTR  PASTEL
MOSAIC

(4) Vdlj onskat lage, tryck sedan pd EXEC. (4) BblbepnTe HY>XHBIA PEXUM, 3aTEM HAXMUTE
EXEC.

For att aterga till FN

Tryck pd EXIT. Ona Bo3Bpara K FN
HaxwmuTe kHonky EXIT.

Avbryta bildeffektfunktionen

Stall P EFFECT pa OFF. AnAa oTmeHbl adhdhekTa n3o6parkeHunn
YctaHosute anAa P EFFECT 3Havenune OFF.

Obs!

Nar du anvander bildeffekter kan du inte MpumevaHue

anvéanda foljande funktioner: Mpu ncnonb3oBaHum 3oHeKkToB M306pakeHnA
—-BOUNCE Henb3A MCMoNb3oBaTh creayowme PyHKUUK:
- OLD MOVIE -BOUNCE

-OLD MOVIE
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Anvanda specialeffekter
- Digitala effekter

Wcnonb3oBaHue cnewuuanbHbIX
addekToB - Lindposou achrekt

SLOW SHTR (langsam slutare)

Du kan sénka slutarens hastighet. Laget SLOW
SHTR kan du anvéinda nér du spelar in dér det &r
morkt och vill f& motivet ljusare.

STILL
Du kan ta en stillbild och placera den pa en rorlig
bild.

OLD MOVIE

Du kan ge filmen karaktdren av en gammal
inspelning. Videokameran stéller automatiskt
16:9WIDE (bredbildsldget) pa ON, bildeffekten
pa SEPIA och stiller sedan in en lamplig
slutarhastighet.

FLASH (ryckiga rorelser)
Du kan ta stillbilder i en f6ljd med konstanta
intervall.

LUMI. (luminanskey)
Du kan byta ut ett ljusare omrdde i en stillbild
mot en rorlig bild.

TRAIL
Du kan filma sa att en identisk bild sldpar efter
som ett spar.

Stillbild /
HenoaswmxHoe
n3obpaxeHune

STILL
Stillbild /
HenoaswmxHoe
n3obpaxeHune
LUMI.

v

SLOW SHTR (meaneHHbI 3aTBOP)

MO>XHO 3amMeAnnTb CKOPOCTb 3aTBopa. Pexxum
SLOW SHTR no3BonaeT caenatb 06bekT,
CHMMaeMbIi B TEMHOM MecTe, 6onee CBeTbIM.

STILL

Mo>HO 3anucbiBaTb HEMOABUXKHOE
n3obpaxeHune Taknum o6pasom, 4To6bl OHO
HaknaablBanoch Ha ABUXYLLeecA n3obpaxeHue.

OLD MOVIE

MO>XHO BbIMOMHUTL CHEMKY C 3hheKTOM
CTapuHHOro KuHo. Buaeokamepa
aBTomMaTu4ecku yctaHosut anAa 16:9WIDE
3HayeHune ON, BbibepeT adhheKT n3obpaxeHna
SEPIA v cooTBETCTBYIOLLYIO CKOPOCTb 3aTBOpa.

FLASH (npepbiBuctoe ABuXeHue)

Mo>HO 3anucbiBaTb HEMOABMXKHbIE
n3obpaxeHnA nocnenosaTtenbHO Yepes paBHble
UHTepBanbl.

LUMI. (knto4 ApKocTH)

Mo>kHO 3amMeHnTb Hanbonee ApKMe mecta
HEeNoABUXXHOr0 N306pa>keHnA ABUXKYLUMMCA
n3obpakeHnem.

TRAIL
Mo>xHO 3anucbiBaTb n3obpaxeHue ¢ 3PPeKTom
3anasgbiBaHuA.

Rorlig bild/
OBwxyLyeeca
n3obpaxeHune

“

Rorlig bild/
Oeunxyleeca
n3obpaxeHue




Anvénda specialeffekter

Ucnonb3oBaHue cneumnanbHbIX

- Digitala effekter achpekToB - LiucppoBont achchekr

POWER-omkopplaren ska vara stélld pa

(CAMERA).

Mangvrera genom att peka pa skdrmen.

(1) Tryck pa EN och vélj PAGE2.

Mepekntoyatens POWER ponxeH 6biTb

yctaHosneH B nonoxenne (CAMERA ).

Mcnonb3yinTe CeHCOpHYIO NaHenb.

(1) Haxxmnte FN n Boibepute PAGE2.

(2) Tryck pa DIG EFFT. Menyn fér val av digitala ~ (2) HaxmuTe DIG EFFT. TNoAsuTca akpaH AnA
effekter visas.

Bbl6opa umdpoBoro achdekTa.

(3) Tryck p4 6nskat lage. Nar du véljer STILL (3) HaxxmuTe MHANMKATOP Hy>XHOTO pexxuma. Mpu
eller LUMLI. lagras bilden som visades da du BbiGope STILL nnn LUML. HerofsmxHoe
valde laget som en stillbild i minnet. n3obpaxkeHue nocre BLIGOpa pexunma

(4) Justera effekten genom att trycka pa — (for att COXpaHASTCA B NaMATN.
minska effekten)/+ (for att oka effekten). (4) HaxxmmTe KHOMKY — (yMeHbLieHe ddhdekTa)/

+ (yBenu4exune apdekTa) ANA perynmpoBkm

Justeringsmojligheter acpdexTa.

SLOW SHTR Slcutarhastigh'et Ju hogre virde 3neMeHTbI ANA PerynMpoBKM

pa slutarhastigheten, desto

langsammare blir slutaren. SLOW SHTR  CkopocTb 3aTBopa. Hem 6onblue
STILL Hur mycket av stillbilden som ?:;M:I:I;: (C:Egpgg: ::I:gp:’

du vill ligga ovanpa den rérliga P pa.

bilden STILL MHTEHCUBHOCTb HENOABUXKHOIO

- - - " n306paxkKeHnsa, KOTOpPoe HYXXHO

OLD MOVIE Dutl?lelhgver inte gora nagra HANOXMTb Ha NOABUKHOE

neta mngar : n3o6paxeHne
FLASH iﬁﬁﬁ’;ﬁﬁ?’;&;&pwelnmg med  5IDMOVIE  Perynuposka He Tpe6yeTcA
LUMI Fargschemat for det omrade i FLASH l;];gl_? g :: :BgngnMoﬂKaﬂpOBoro

stillbilden som ska ersattas med

den rorliga bilden LUML LiBeToBaa ramma obnacTu
TRAIL Tiden innan den identiska bilden HBMOABIKHOTO SOBPKEHNA,

ska tona bort

KOTOPYIO HY>XXHO 3aMEHUTb

(5) Atergs till PAGE2 genom att trycka pa

<« OK.

NOABWKHBIM N306paXKeHneM

TRAIL Bpema ncyesHoBeHusA
No604YHOro n3obpaxeHns

(5) HaxxmuTe kHonky <« OK anA Bo3spata K
PAGE2.

\

2 4

DlG DIG EFFT DIG EFFT
© OFF] 0K © OFF] Q0K
EFFT =]

sLow][ oLb
SHTR |[MOVIE
STI LASH|[LUMI. |[TRAIL LUMI. T
|||||||r|mm
I

(al

[a] Stapeln visas nér du viljer f6ljande effektlagen:

STILL, FLASH, LUMI. och TRAIL./

Monocka NoABUTCA NpW YCTaHOBKE CIeAyoWmnX
pexumoB umdpoBbIx acpdexTos: STILL, FLASH,
LUMI., TRAIL.
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Anvanda specialeffekter
- Digitala effekter

Mcnonb3oBaHue cneunanbHbIX
achdekToB — Luchposoint adpcekr

For att aterga till FN
Tryck pa EXIT.

Avbryta digitala effekter
Atergd till PAGE2 genom att trycka pA @ OFF i
menyn DIG EFFT.

Ona Bo3Bparta K FN
HaxmuTe kHonky EXIT.

AnAa oTmeHb! Uucposoro agpdekTa
HaxxmuTe kHonky € OFF Ha akpaHe DIG EFFT
ona so3pata kK PAGE2.

Slutarhastighet

CkKopocTb 3aTBOpa

Véarde pa slutarhastighet Slutarhastighet

SLOW SHTR 1 1/25
SLOW SHTR 2 1/12
SLOW SHTR 3 1/6
SLOW SHTR 4 1/3
Obs!

* Nar du anvénder digitala effekter kan du inte
anvanda foljande funktioner:
—Super NightShot
—Colour Slow Shutter
—Toning

¢ Du kan inte anvanda PROGRAM AE i laget
SLOW SHTR.

® Du kan inte anvéinda féljande funktioner i laget
OLD MOVIE:
— Bredbildsldge
— Bildeffekter
- PROGRAM AE (automatisk exponering)

Under inspelning i laget SLOW SHTR

Det dr inte sdkert att den automatiska
fokuseringen fungerar. Stéll in skdarpan manuellt
och anvéand stativ.

BenuunHa cKOpocTu CKopoCTb 3aTBOpa

3aTBoOpa

SLOW SHTR 1 1/25
SLOW SHTR 2 1/12
SLOW SHTR 3 1/6
SLOW SHTR 4 1/3
MpumeyaHuna

© [1py UCNONb30BaHMKN LMPOBLIX 3IWPEKTOB
Henb3A MCMOoMb30BaTh creaytowme pyHKLMK:
— Super NightShot
—Colour Slow Shutter
- deligep

o dyHkunAa PROGRAM AE He paboTaeT B
pexume SLOW SHTR.

¢ Cnepytowme hyHKUMN He paboTaloT B pexnme
OLD MOVIE:
— LLIpoKO3KpaHHbIN pexxum
— OdhhekT nsobpaxxeHua
- PROGRAM AE

Mpu 3anucu B pexxume SLOW SHTR
ABTOMaTM4eckanA HOKyCUpoBKa MOXET BbITb
HeappeKTnBHOM. BbiNonHUTe hOoKYCUPOBKY
BPY4HYIO, MCMOMNb3YyA WTaTWB.



Anvanda PROGRAM
AE

Mcnonb3oBaHue
dpyHkuun PROGRAM AE

@ SPOTLIGHT *

I det hér laget blir t.ex. ansikten som spelas in i
stark belysning inte sd extremt vita som de
annars latt blir. Sddana situationer kan
uppkomma bland annat i det starka
stralkastarljuset pd en teater.

&3 PORTRAIT (mjukt portrattlage)

I det hér laget framhdvs motivet medan
bakgrunden mjukas upp. Passar t.ex. for motiv
som manniskor och blommor.

® SPORTS (sportlage) *

I det hér laget minimeras kameraskakningar nar
du filmar motiv som ror sig snabbt, t.ex. nar du
filmar tennis eller golf.

T BEACH&SKI *

I det hér laget motverkas tendensen att
ménniskors ansikten blir morkare dn de
egentligen &r, ett fenomen som kan uppsta nar
du filmar dar det 4r mycket ljust, t.ex. pa en
sandstrand i sommarsol eller i en skidbacke om
vintern.

2 SUNSETMOON (solnedgang & mane) **

I det hér laget bevaras stimningen nér du filmar
solnedgdngar, nattmotiv, fyrverkerier eller
neonskyltar.

[sd] LANDSCAPE (landskap) **

Det hir laget kan du anvanda ndr du filmar
avldgsna motiv, t.ex. berg. Laget gor att
videokameran fokuserar pa det egentliga motivet
istéllet for pa glaset i ett fonster eller ndtetien
skdarm nér du filmar genom dem.

® SPOTLIGHT *

OTOT pexum ncnonb3yeTcA, 4Tobbl nuua noaen
He BbIrNAAENN CNMWKOM 611e4HbIMK, Hanpumep,
Mpy CbEMKE C APKUM OCBELLEHNEM B TeaTpe.

=3 PORTRAIT (pa3mbiTblii MOPTPETHbIi
pexxum)

OTOT pexum No3BONAET BblAENNTb OOBEKT Ha
pa3mMbITOM (OHE M NOAXOANT ANA ChEMKY,
Hanpumep, Noaen Ny LUBETOB.

‘% SPORTS (cnopTMBHbIE COCTA3aHUA) *
OTOT pexuM No3BOMAST MUHUMU3MPOBATbL
[pPOXaHe NpU CbeMKe BbICTPO ABUXKYILMXCA
NPeAMETOB, HaNpUMep, NPy Urpe B TEHHUC UMK
ronbc.

7 BEACH&SKI *

OTOT pexuM ncnonb3yeTcA, 4Tobbl nuua noaen
He BbIrNAAENN CIMWIKOM TEMHbIMU B 30HE
CWUMbHOTO CBETA WM OTPaXXEHHOro CBeTa,
Hanpumep, Ha NAXe B pasrap fieta unn Ha
CHE>XHOM CKJIOHe.

2 SUNSETMOON (3akaT conHua u fiyHHoe
ocBeLlleHue) **

3TOT pexxum No3BONAET B TOYHOCTM OTpaXkaTb
06CTaHOBKY MpY CbeMKe 3ax040B COMHLA,
06LLMX HOYHbIX BUAOB, theriepBepKoB U
HEOHOBbIX peKram.

[sd] LANDSCAPE **

3TOT pexkMM No3BoNAET CHAMATb OTAANIEHHbIE
06beKTbI, Hanpumep, ropbl. OH TakXxe
npefoTBpallaeT POKYCUPOBKY BULEOKAMEPDI
Ha CTEKIO WU METANNNYECKYIO PELeTKY Ha
OKHaX, KOria BbINOMHAETCA ChbeMKa 06 bEKTOB
nosaaw CTekna unu peLeTku.

* Videokameran fokuserar bara motiv som
ligger pa medellanga till linga avstand.

** Videokameran fokuserar bara pa avlagsna
motiv.

*

Buaoeokamepa okycupyeTcA TONbKO Ha
o6beKTax, HaxoAALMXCA Ha CpeaHEM U
fanbHem paccTOAHUAX.

** Bupeokamepa hoKycupyeTca ToSIbKO Ha
yAaneHHble 06beKThI.
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Anvénda PROGRAM AE

Ucnonb3oBaHune hyHKLMN
PROGRAM AE

POWER-omkopplaren ska vara stélld pa
(CAMERA) eller (MEMORY).

Mandvrera genom att peka pd skarmen.

(1) Visa PAGE1 genom att trycka pa FN.

(2) Tryck pa MENU.

(3) Valj PROGRAM AE under [@), tryck sedan pa
EXEC.

Mepekntoyatens POWER pomkeH 6biTb
yctaHosneH B nonoxenve (CAMERA ) vnm
MEMORY).

Mcnonb3ynTe ceHCOpHYtO NaHenb.

(1) Haxxmnte FN ana otobpaxernma PAGE1.

(2) HaxxmuTe kHonky MENU.

(3) Buibepute PROGRAM AE B @@, a 3aTtem
HaxxmuTe EXEC.

WHT BAL

MANUAL SET

[ PROGRAM AE 4
@ P EFFECT

@& RED EYE R

i FLASH LVL

&3 SHARPNESS
erc AUTO SHTR

SPOTLIGHT
PORTRAIT
SPORTS
BEACH&SKI
SUNSETMOON
LANDSCAPE

(4) Valj 6nskat lage, tryck sedan pa EXEC.

For att aterga till FN
Tryck pa EXIT.

Avbryta PROGRAM AE
Stall PROGRAM AE pa AUTO.

Obs!

* Du kan inte anvéanda féljande funktioner nar du
anvinder PROGRAM AE:
— Colour Slow Shutter
-BOUNCE
-SLOW SHTR
-OLD MOVIE
— Punktfokusering

* PROGRAM AE fungerar inte i f6ljande fall
(indikatorn blinkar):
—NightShot
—Nér du anvander MEMORY MIX for att spela

in bilder pa ett ”“Memory Stick”

* Nar du stdller POWER-omkopplaren pa
MEMORY kan du inte anvéanda ldget SPORTS.
(Indikatorn blinkar.)

(4) BoibepuTe HY>XXHbIN PEXUM, 3aTEM HAXKMUTE
EXEC.

Ona Bo3BpaTa K FN
Haxxmute kHonky EXIT.

AnAa otmeHbl pyHkuun PROGRAM AE
YctaHosute anAa PROGRAM AE 3HaveHue
AUTO.

MpumeyaHuna

e Cnepytowwme yHKUMM He paboTaloT npu
ncnonb3oBaHnm PROGRAM AE:
—Colour Slow Shutter
-BOUNCE
-SLOW SHTR
-OLD MOVIE
—To4euHbI hokyc

e ®yHkuA PROGRAM AE He pa6oTaeT B
crnepylowmx cnyyasx (MHAMKaTop MUraeT):
—NightShot
—Mpwu 3anucu nsobpaxkeHuni Ha “Memory Stick”

¢ ucnonb3osaHnem MEMORY MIX

¢ [Mpn yctaHoBke nepekntoyatena POWER B
nonoxenne MEMORY pexum SPORTS He
paboTaeT (UHOMKATOP MUraeT).



Manuell instéallning av PerynupoBka

exponeringen 3KCNO3ULUN BPYUYHYIO
Justera exponeringen manuellt i foljande fall: B cnepytowmx cny4asax cnegyeT BbIMOSHUTb
—Nar du mdste gora en finjustering for motiv i perynupoBKy 9KCNO3ULIMN BPY4YHYIO:
motljus. - Kora HeobxoamMma To4HaA HacTporka anA
—Nar ett motivet ar for ljust gentemot 06bEKTOB C 3aJHUM OCBELLEHUEM;
bakgrunden. — KOraa 06beKT CULLKOM CBETbIN Mo
—Naér du filmar morka motiv (t.ex. nattliga CpPaBHEHWMIO C (HOHOM;
scener) och vill ha dtergivningen — NPV 3anMcK TEMHbIX M306paXkeHnin (Hanpumep,
verklighetstrogen. HOYHbIX CLIEH) C 60/bLION AOCTOBEPHOCTLIO.
POWER-omkopplaren ska vara stilld pa Mepekniouatens POWER gosxeH 6biTb
(CAMERA) eller (MEMORY). ycrarosnet B nonoxenne (CAMERA) nnu

Mangvrera genom att peka pa skirmen. MEMORY).

Mcnonb3yinTe ceHCOpHYIo NaHesb.
(1) Visa PAGE1 genom att trycka pa FIN.

(2) Tryck Pﬁ' EXPOSURE M?n}’n for (1)Haxxmnte FN ana otobpaxeruna PAGET.
exponer:ngsmstallmng visas. (2) Haxxmunte kHonky EXPOSURE. MoABuTCA
(3) Tryck pda MANUAL. 3KpaH ANnA perynmpoBKn 3KCNO3NLIMK.
(4) Stéll in exponeringen med hjilp av — (3) Haxxmute MANUAL.
(morkare) /+ (jusare). (4) OTperynupyiiTe SKCNO3MLIO, UCNONb3YA
(5) Aterga till PAGE1 genom att trycka pa KHOMKM — (TeMHee) /+ (Apue).
<+ OK. (5) Haxxmute © OK and Bosspata kK PAGET.
( N

2 4

EXPO-
SURE 0K @ O0K

MANU-| MANU-|
AL AL
EXPOSURE EXPOSURE +
i —
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For att aterga till FN Ona Bo3sBpata Kk FN
Tryck pa EXIT. Haxmute kHonky EXIT.
Aterga till automatisk exponering [nA Bo3BpaTa K aBTOMaTU4E€CKOMN
Atergd till PAGE1 genom att trycka pA ® AUTO  9KCMO3WULUK
i menyn EXPOSURE. Haxwmute kHonky < AUTO Ha akpaHe
EXPOSURE pana Bosepata k PAGE1.
Obs!
Nar du stéller in exponeringen manuellt kan du MpumeyaHue
inte anvdnda f6ljande funktioner: Mpu perynupoBKe aKCno3nuum Bpy4HYIO HE
— Motljusfunktionen paboTatoT cneaytolme OyHKUMN:
— Colour Slow Shutter —-MoncBeTka

— Colour Slow Shutter



Anvanda punktmatning for
exponeringen - Flexibel
exponeringsmatare

Wcnonb3oBaHue (YHKLMIA TOYEHHOTO
(POTOIKCMOHOMETPA - YHHBEPCANbHBIN
TOYEYHbIN POTOIKCMOHOMETP

Du kan fotografera med exponering automatiskt

installd for den punkt du fokuserar pa och med

exponeringen last.

Anvand den flexibla exponeringsmaétaren nar:

—Motivet ar i motljus.

—Nar det ar en stor kontrast mellan motiv och
bakgrund, t.ex. ett strilkastarbelyst motiv pa en
scen.

POWER-omkopplaren ska vara stélld pa
(CAMERA) eller (MEMORY).

Mandvrera genom att peka pd skdarmen.

(1) Visa PAGE1 genom att trycka pa FN.

(2) Tryck pa SPOT METER. Skdarmen SPOT
METER visas.

(3) Tryck pa onskat omrade i bildrutan pa
skdarmen.
Indikatorn SPOT METER blinkar pa skdarmen.
Exponeringen stills in for den punkt du valt.

(4) Atergé till PAGE1 genom att trycka pa
< OK.

MO>HO cHUMaTb n306pa>keHne ¢
aBTOMaTMYECKOW HACTPOMKOM IKCNOo3numen
TOJSIbKO AJ1A TOW TOYKU, HA KOTOPYIO
Heobx0AMMO HaBeCcTH POKYC 1 ANA KOTOPOW
3Kcno3numA 6yaeT hMKCUPOBaHHOM.
Mcnonb3yinTe yHMBEpCanbHbIN TOYEYHbIN
hOTOIKCNOHOMETP B CReAyoLWMX cryyanx:
—06BbEKT OCBeLleH c3aau;

— CYLLECTBYET CUJIbHbI KOHTPACT MeXay
06bEKTOM 1 (POHOM, HaNpUMep, ecnn 06 bEKT
HaxoAMTCA Ha CLEHe 1 OCBeLLeH
NPOXXEKTOPHbLIM NTy4OM.

Mepekntoyatens POWER pomkeH 6biTb

yctaHosneH B nonoxexve (CAMERA ) nnm
MEMORY).

VcrnosnbayiiTe CEHCOPHYIO NaHeb.

(1) Haxxmnte FN ana otobpaxernma PAGE1.

(2) Haxxmute SPOT METER. MNoAButcA akpaH
SPOT METER.

(3) HaxkmunTe Hy>Hyto obnacTb B paMKe Ha
3KpaHe.
Ha akpaHe HauHeT muratb nHaukatop SPOT
METER. ByaeT HacTpoeHa akcnosvuma anA
BbIGPAHHOM TOYKMU.

(4)HaxmuTe © OK anna BosBparta k PAGE1.

~

SPOT
METER

SPOT METER

©AUTO © 0K

v

For att aterga till FN
Tryck pa EXIT.

Aterga till automatisk exponering
Aterga till PAGE1 genom att trycka pA © AUTO
i menyn SPOT METER.

Obs!

Nér du anvander den flexibla
exponeringsmataren kan du inte anvanda
foljande funktioner:

—Motljusfunktionen

— Colour Slow Shutter

80 - Punktfokusering

Ona Bo3BpaTa K FN
HaxxmuTe kHonky EXIT.

[nA Bo3BpaTa K aBTOMaTU4YeCKOMN
dKCcno3nummn

HaxxmunTe kHonky © AUTO Ha skpaHe SPOT
METER ana BosBparta kK PAGE1.

MpumeyaHue

Mpn NCNoNbE30BaHUN YHUBEPCANTBHOTO TOYEYHOro
hoTO3KCNOHOMETPA He paboTaloT cnegyolme
PyHKLUMN:

—lMoaceeTka

— Colour Slow Shutter

—To4yeuHbIn oKyC



Manuell fokusering

POoKyCcUpOBKa BPYUHYIO

Du kan fa béttre resultat med manuell
skarpeinstillning i féljande fall. Det normala &r
att fokuseringen sker automatiskt.
Nar POWER-omkopplaren ér stilld pa
MEMORY kan du justera fokuseringen manuellt
med bilden forstorad till dubbel storlek
(expanderat fokus).
Justera fokus manuellt i féljande fall:
e Liget for automatisk fokusering fungerar daligt
nar du filmar:
— Motiv genom glas som ér tackt av
regndroppar
— Motiv med horisontella rinder
— Motiv med dalig kontrast mot bakgrunder
som t.ex. vaggar eller himlen
* Anvand gdrna stativ nér du filmar stillastdende
motiv.
® Nar du vill dndra fokus fran ett motiv i
forgrunden till ett motiv i bakgrunden.

Py4yHyto hOKYCHPOBKY MOXKHO MCMOMb30BaTh

AnA nonyyeHvA 60nee XopoLUnX pe3ynLTaTos B

cnepytowmx cnyyaax. Obbl4HO hOKyCUpoBKa

perynupyeTcA aBTOMaTU4eCKW.

Korpa nepekntodyatens POWER ycTtaHoBneH B

nonoxeHve MEMORY, hoKycypoBKY MO>XHO

HacTpavBaTb BPY4HYIO, KOra n3obpaxeHve

yBenuyeHo B ABa pasa (paclumpeHHbl hokyc).

B cnegnytowmx cnyyaAx cnegyeT BbINOMHUTb

perynmpoBKy hoKyca Bpy4HYIO:

® PexuvmM aBTOMaTUHECKON POKYCUPOBKU

ABNAETCA HEAPPEKTUBHBLIM MPW BbINOSTHEHAN

CbHEMKM:

—06bEeKTOB Yepes CTEeK0, MOKPbITOe
KannAamu;

— FOPU30HTasbHbIX NOMOC;

— 06BEKTOB C Maon KOHTPACTHOCThLIO Ha
Takom hoHe, Kak CTeHa unu Hebo.

Cbemka cTaumoHapHbIX 06 bEKTOB C

MCNonb30BaHWEM LITaTMBA.

Ecnu Hy><HO BbINONHUTL U3MEHEHWE

(POKYCUPOBKYM C O6BEKTA HA NEPEeAHEM NnaHe

Ha 06bEKT Ha 3aAHEeM nnaHe.

POWER-omkopplaren ska vara stalld pa
(CAMERA) eller (MEMORY).

(1) Tryck pa FOCUS.
Indikatorn & (fokus) visas pa skdarmen.
(2) Vrid pa fokuseringsringen tills skdrpan blir
bra.

Fokuseringsring/
KonbLo okycupoBKu

Mepekntoyatens POWER pomkeH 6biTb
ycTtaHosneH B nonoxenvie (CAMERA) nnm
MEMORY).

(1) Haxxmnte kHonky FOCUS.
Ha akpaHe noaBuTCA nHAMKaTOp & (hoKyc).
(2) MoBepHUTE KOMbLIO POKYCUPOBKM, HTOObI
HacTpouTb POKYC.
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Manuell fokusering

®doKycUpOBKa BPY4HYIO

Atergd till automatisk fokusering
Slack indikatorn @, M eller a genom att trycka
pa FOCUS.

Om expanderat fokus

Om du staller EXPANDED F under paONi
menyinstéllningarna (sid. 226) nar POWER-
omkopplaren &r stilld pA MEMORY, visas
indikatorn &2 (utdkad fokusering). Nu forstoras
bilden ungefir tva gdnger den ursprungliga
storleken. Information om fokalavstindet visas
ocksa. Nar justeringen dr fardig atergar bilden
automatiskt till den ursprungliga storleken.

Exakt fokusering

Det ar lattare att stélla in skdrpan om du stéller in
zoomen sa att du filmar i laget “"W”
(vidvinkelldge) efter att ha stallt in skdrpan i
laget “T” (telefoto).

Nér du filmar nara motivet
Stéll in skdrpan i slutet av laget "W”
(vidvinkelldge).

@ andras pa foljande satt:

M nir du filmar avligsna motiv.

= nir motivet dr for nira for att kunna
fokuseras.

Information om fokalavstandet visas under tre

sekunder p& skarmen i foljande fall:

—Naér du viéxlar fokuseringsldget fran automatisk
fokusering till manuell.

—Nar du vrider fokuseringsringen.

Information om fokalavstandet
Du fér inte korrekt information om du satt fast en
konversionlins (tillval) pa videokameran.

ana BO3BpaTa K aBTOMaTU4YeCKOoWm
¢okycupoBke

HaxmuTe kHonky FOCUS, 4T06bI OTKNIOYNTD
VHOMKATOp @&, M v &.

PacluupeHHbIin hoKyc

Ecnu yctaHosuTb Ana napametpa EXPANDED F
B 3Ha4veHne ON B yCcTaHOBKax MEHIO

(cTp. 236), korpa nepekntoyatens POWER
ycTaHoBseH B nonoxeHne MEMORY, nossutca
MHAMKaTOp &2 (pacwmpeHHbIn cokyc). B aTo
BpeMA pa3mep n3obpakeHna yBenminBaeTca
NpYMepHO B ABa pasa. Takxxe oTobpaxkaeTcaA
¢okycHoe paccTofAHue. Nocne 3aBepLieHnsa
HacTPOWKM aBTOMaTU4ECKN BOCCTaHaBNNBaeTCA
MNCXOAHbIN pasMep n3obpakeHua.

[Ana 6onee To4uHOW hOKYCHMPOBKHU

OyeHb MPOCTO BbINOMHUTL POKYCHPOBKY Ha
06BEKT, ecnn oTperynnpoBaTh TpaHcoKaLumio
ONA BbINOTHEHUA CbEMKW B nonoxeHum “W”
(LuMpOKOyronbHbIN) nocne poKycUpoBKK B
nonoxenunn “T” (TenedoTo).

Mpu BbINONHEHUUN CbEMKU B6/IU3U 06beKTa
BbinonHuTe hoKyCnpoBKY B KOHLIE NMOMOXEHNA
“W” (LUMPOKOYTOMbHbBIN).

WHaukaTop & 6yaeT M3MEHATbCA
cnepyowmm obpasom:

M npu 3anucy yoaneHHoro o6bekTa;

s €CMM O6BEKT HAXOAUTCA CIINLWKOM BIU3KO,

YTO6bI BbIMOSTHUTL (DOKYCUPOBKY Ha Hero.

B cnepyiowmx cnyyanax Ha 9KpaHe B Te4eHue
OKOJ0 Tpex ceKyHa oTobparkaeTcA
pokKycHoe paccTofHue:

— NPV NEPEKJSIIOYEHUMN C pexnma
aBTOMaTU4eCKOW (hOKYCUPOBKM Ha PYYHOW
PeXnM;

— Npy NOBOPOTE KOsbLia (POKYCUPOBKM.

®doKycHoe paccToAHMe

PaccTosHue oTobpaxkaeTcA HenpaBubHO, ecnu
Ha Kamepe yCTaHOBNEH KOHBEPCVOHHbIN
06BbEKTUB (NprobpeTaeTcA AONONHUTENBHO).



Anvanda funktionen
for punktfokusering
— Punktfokusering

Ucnonb3oBaHue pyHKLUUU
To4ye4yHou )OKYCUPOBKHU
- TouyeuHbIn hokyc

Du kan ta en bild med automatisk fokusering pd
den punkt som du vill ha skédrpan instilld pa och

med fokuseringen last.

POWER-omkopplaren ska vara stalld pa

(CAMERA) eller (MEMORY).

Mangvrera genom att peka pa skarmen.

(1) Visa PAGE1 genom att trycka pa FIN.
(2) Tryck pa SPOT FOCUS. Skdarmen SPOT

FOCUS visas.

(3) Tryck pa onskat omrdde i bildrutan pa

skarmen.

Indikatorn SPOT FOCUS blinkar pa skarmen.

Fokus stills in pd den punkt du valt.
(4) Aterga till PAGE1 genom att trycka pa

<« OK.

MO>XHO CHUMaTb n3obpa>keHune ¢
COOTBETCTBYIOLLEN aBTOMATUYECKOMN
(POKYCHPOBKOWN TOMNbKO ANA TOM TOYKM, HA
KOTOpYO HeobxoaMMo HaBecTn hOKyC 1 AnA
KOTOpOW hoKyc ByaeT OUKCUPOBaHHbLIM.

Mepekntoyatens POWER ponxeH 6bITb

yctaHosneH B nonoxenne (CAMERA ) unu
MEMORY).

Mcnonb3yinTe cCeHCOpHYIO NaHesb.

(1) HaxxmuTe FN anA otobpaxkenna PAGE1.

(2) Haxxmnte SPOT FOCUS. MoasuTcA akpaH
SPOT FOCUS.

(3) Haxxmnte Hy>KHyto 06nacTb B pamke Ha
3KpaHe.
Ha skpaHe HayHeT muratb uHankatop SPOT
FOCUS. byget HacTpoeH cokyc anAa
BbI6PaHHOM TOYKM.

(4)Haxmnte @ OK anA Bo3spata k PAGE1.

SPOT
FOCUS

SPOT FOCUS

For att aterga till FN
Tryck pa EXIT.

Aterga till automatisk fokusering

Aterg till PAGE1 genom att trycka pA ® AUTO

i menyn SPOT FOCUS.

Obs!

® Du kan inte anvdnda motljusfunktionen nir

punktfokuseringen &r aktiv.

® Du kan inte anvdnda punktfokusering nér du

anviander PROGRAM AE.

Information om fokalavstandet
Visas inte pa skarmen.

Ana Bo3BpaTta K FN
HaxmuTe kHonky EXIT.

[nA Bo3BpaTa K aBTOMaTU4eCKOMn
¢pokycuposke

HaxxmuTte kHonky < AUTO Ha akpaHe SPOT
FOCUS anAa Bosspata k PAGE1.

MpumeyaHuna

* [pn NCNOb30BaHUN TOYEYHOro dhokyca
yHKUMA 3aAHEN NOACBETKM He paboTaeT.

© OyHKUMIO TOYEYHOW POKYCHMPOBKM HENb3A
ncnonb3oBaTh BMecTe ¢ hyHKumen PROGRAM
AE.

®doKycHoe paccToAHMe
He oTobpaxkaeTcaA Ha aKpaHe.
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Intervallinspelning

3anucb ¢ MHTepBanamm

Du kan goéra inspelningar i tidsintervaller genom
att stdlla videokameran pa automatisk véxling
mellan inspelning och standby i f6ljd efter
varandra. Med den hér funktionen kan du fa
utmérkta inspelningar av blommor som sldr ut,
puppor som kldcks, ndgot som gradvis vixer
fram osv.

Exempel/Mpumep

1sc

[a]

9 min 59 s/
9mmH 59 ¢

MOXHO BbINONMHUTb LenTpadepHyto CbeEMKY,
HacTpomB BuAeoKamepy Takmm o6pasom, 4Tobbl
OHa nocneaoBaTenbHO BbINOSHANA 3anuch U
nepexoauna B pexum oxuaanva. C noMoLLbio
3TON (PYHKLMU MOXKHO NOJYYUTb NPEKPACHble
3anncu Toro, Kak packpbiBaroTcA LBETHI,
poXAarTcA HAaceKoMble 1 T.4.

1silc
~—— 9 min59s/
—‘ 9 MuH 59 ¢
[a] |

[b]

[b]

10 min/10 MuH

10 min/10 muH

[a] REC TIME
[b] INTERVAL

Det kan finnas en viss felmarginal nér det géller
inspelningstiden; den kan variera upp till +/- sex
bildrutor jamfort med den instillda tiden.

POWER-omkopplaren ska vara stélld pa
CAMERA).

Mandvrera genom att peka pd skdarmen.

(1) Visa PAGE1 genom att trycka pa FN.

(2) Tryck pa MENU.

(3) ValjINT. REC under [&, tryck sedan pa
EXEC.

(4) Vdlj SET, tryck sedan pa EXEC.

(5) VAl INTERVAL, tryck sedan pa EXEC.

(6) Vidlj onskad intervalltid, tryck sedan pd

PeanbHoe BpemA 3anvcu MOXET oTnmnyaTbecA OT
Bbl6GpaHHOro Ha +/— WwecTb Kagpos.

Mepekntovyatens POWER ponxeH 6bITb

yctaHosneH B nonoxexvne (CAMERA ).

Mcnonb3ynTe ceHCOpHYtO NaHenb.

(1) Haxwmute FN ana otobpaxxenua PAGET.

(2) Haxmute kHonky MENU.

(3) Bbibepute INT. REC B [, a 3aTem
HaxkmnTe EXEC.

(4) Bblbepute SET, 3atem HaxxmuTe EXEC.

(5) Bblbepute INTERVAL, 3aTem HaxxmuTe
EXEC.

(6) BblbepuTe Heob6xo0aUMYyHO

EXEC. NPOAOIKUTENBHOCTL UHTEPBAana, 3aTemMm
Tiden: 30SEC «— 1IMIN «— 5MIN «— HaxxmuTe EXEC.
10MIN Bpema: 30SEC «— 1MIN «— 5MIN «—
(7) Vélj REC TIME, tryck sedan pa EXEC. 10MIN
(7) Bblbepute REC TIME, 3aTeM HaxxmuTe
EXEC.
4 5 7 ‘
TAPE SET TAPE SET TAPE SET
W' INT.REC W |INT. REC W |INT.REC
= v R e = ECTIE @
e i 1oMiN =T 1.556C
=] =] =] 2SEC
ETC ETC ETC
\ v

(8) Vilj onskad inspelningstid, tryck sedan pa
EXEC.
Tiden: 0.5SEC «— 1SEC «— 1.5SEC «—
2SEC

(9) Tryck pd < RET.

(10) Stall INT. REC pa ON, tryck sedan pa
EXEC.

(8) BblbepuTe Heob6x0AMMOE BpemsA 3anucu,
3aTem HaxxmmTe EXEC.
BpewmaA: 0.5SEC «— 1SEC «— 1.5SEC «—
2SEC

(9) Haxmute @ RET.

(10) YctaHoBuTe anAa INT. REC 3HayeHne ON,
3aTem HaxxmunTe kHornky EXEC.



Intervallinspelning

3anucb ¢ UHTepBanamm

(11) Aterga till FN genom att trycka p& EXIT.

Indikatorn INTERVAL TAPE blinkar pa
skdrmen.

(12) Starta intervallinspelningen genom att
trycka pd START/STOP.
Under intervallinspelningen visas
indikatorn INTERVAL TAPE.

Avbryta intervallinspelning
Stall INT. REC pa OFF.

(11) HaxwmuTe EXIT anAa sosspaTa K FN.
Ha akpaHe Ha4yHeT MuraTb UHAMKaTop
INTERVAL TAPE.

(12) Haxxmute kHonky START/STOP, 4yTo6bI
HayaTb 3anucb C UHTEpBanamu.
Muankatop INTERVAL TAPE 6ygeTt ropeTtb
BO BPEMA 3anncu C MHTepBanamu.

[nAa oTMeHbl 3aN1UCcu C UHTEepBasamMmu
YctaHoBuTe anA INT. REC 3HaveHne OFF.
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Inspelning bildruta
for bildruta
— Bildruteinspelning

NMokagpoBana 3anuchb
- NokaapoBaA 3anuchb

Med bildruteinspelning kan du gora
inspelningar med en “upphackad” effekt;
inspelningarna far karaktiren av en animering.
Du skapar den hér effekten genom att i sma steg
flytta motivet och gora bildruteinspelningar av
varje steg. Du rekommenderas att anvanda ett
stativ och styra videokameran med hjilp av
fjarrkontrollen efter steg 6 sa att du inte rubbar
kameran under inspelningen.

POWER-omkopplaren ska vara stalld pa

(CAMERA).

Manovrera genom att peka pd skdrmen.

(1) Visa PAGE1 genom att trycka pa FN.

(2) Tryck pa MENU.

(3) Valj FRAME REC under [0, tryck sedan pa
EXEC.

MO>XHO BbINOMHUTL 3anucb ¢ 3hHEeKTOM
3amMeANIeHHOro aHUMaLUMOHHOIO M306paXxeHns,
ncnonb3ya NoKaapoByto 3anvck. AnA co3aaHuA
Takoro adphekTa nepemeLlanTe NOHEMHOry
06BEKT 1 BbINOSHAWTE NOKaApoBYyto 3anuck. Bo
nsbexxaHve ApoXaHuA Kamepbl nocre
BbINOMIHEHMA NyHKTa 6 pekoMeHayeTcsA
MCMOMb30BaTh WTATMB M yNpaBnATb
BMAEOKAMEPON C MOMOLLbIO MySibTa
OVUCTaHLUMOHHOIO yrnpaBfeHus.

Mepekntoyatens POWER ponxeH 6biTb
yctaHosneH B nonoxenve (CAMERA ).

Vicnonb3yinTe CEHCOpHYIO MaHesb.

(1) Haxkmute FN pna otobpaxkenna PAGE1.

(2) Haxxmute kHonky MENU.

(3) Boibepute FRAME REC B [, 3aTem
HaxxmunTe EXEC.

TAPE SET

[E4 INT. REC
=

ETC

W REC MODE
@ AUDIO MODE
= EEREMAIN

a1 [FRAMEREC J«OFF |
ON

(4) Vélj ON, tryck sedan pa EXEC.

(5) Aterga till FN genom att trycka pa EXIT.
Indikatorn FRAME REC tands.

(6) Starta bildruteinspelningen genom att trycka
pd START/STOP. Videokameran gor en
inspelning pa ungefar sex bildrutor och
atergdr sedan till standbyldge i viantan pa
nésta inspelning.

(7) Flytta motivet en liten bit, upprepa sedan steg
6.

Avbryta bildruteinspelning
Stéll FRAME REC p4 OFF.

Obs!
Den dterstdende bandtiden visas inte korrekt om
du anvinder bildruteinspelning kontinuerligt.

Nar du anvander bildruteinspelning
Den senaste inspelade bildrutan ar lingre dn de
andra.

(4) Beibepute ON, 3atem HaxxmuTe EXEC.

(5)Haxxmunte EXIT gna Bosepata K FN.
3aropuTtca nHamkatop FRAME REC.

(6) Haxxmnte kHonky START/STOP ana Havana
nokaapoBson 3anucu. Bugeokamepa caenaet
3anncb OKOJIO LECTN KaApoB U BEPHETCA B
PEeXUM OXMAAHUA 3anucu.

(7) MepemecTuTe 06BLEKT M NOBTOPUTE
[EencTBuA NyHKTa 6.

[OnAa oTmeHbl NOKagpoBOW 3anucu
VctaHoBuTe anAa FRAME REC 3HaueHue OFF.

MpumeyaHue

Mpu HenpepbIBHOM UCMOSIb30BaHUN (DYHKLMM
NnokaapoBOii 3anucK OCTaBLUeECA BpeMA 3anucu
Ha KacceTe oTobpaXkaeTcA HEBEPHO.

Mpu ncnonb3oBaHUM NOKaAPOBOMN 3anuUcU
MocneaHuin 3anucaHHbIn Kaap Aonblie
oCTarnbHbIX.



Inspelning med alla
bildpunkter
— Progressiv inspelning

3anucb CO BCeMu TouKamu

— Pe>xum nporpeccuBHOM
CbeMKMU

Nér du importerar rorliga bilder till en dator for
att sedan visa de rorliga bilderna som stillbilder
rekommenderas du att spela in dem i progressivt
inspelningsldge. Du anvander det progressiva
inspelningsldget genom att folja nedanstdende
procedur. Stillbilder som skapas pa det hér sattet
ar stabilare dn de som spelats in pd band i
normalldge. Darfor passar det hir laget utmarkt
ndr du vill analysera en film dér motivet ror sig
snabbt, t.ex. i olika sportsammanhang. (Eftersom
den hir videokameran tar en bild var 1/25
sekund i progressivt inspelningslage, kan det
hinda att rorliga bilder som spelas in i det har
laget blir alltfor fladdriga. Nar du vill visa rorliga
bilder rekommenderas du att spela in dem i
normalldge.)

[inAa mnopTa ABMXXYLUMXCA N306paXKeHU Ha
KOMMBIOTEP U MPOCMOTPA HEMOABUXHbIX
n306paxkeHnii peKOMeHAyeTCA BbIMONHATD
CbEMKY B PEXMME MPOrPECCUBHON CbeMKU. [na
MCMONb30BaHMA pPeXxxMma NporpeccuUBHON CbeMKU
BbINOMHUTE CreayoLwme 4eicTBUA.
HenopaswmxHble n3obpaxeHns, 3anucbiBaembie
Takum obpasom ABnATCA 6onee yCTOMYMBbLIMY,
Mo CpaBHEHWIO C TEMU, KOTOPbIEe 3an1caHbl Ha
JIEHTY B 06bIYHOM peXumMe, 1 NO3TOMY Nyulle
noaxoAAT ANA aHann3a AMHAMUYHBIX CLEH,
Hanpumep, CNOPTUBHbIX COCTA3AHUNA.
(MockonbKy B pexXvMe NporpeccnBHON CbeEMKMN
BUAeOKaMepa CHUMaeT n306paxKkeHne Kaxayto
1/25 cekyHApl, ABMXXYLLMECA U306paKeHns,
3anncaHHble B 3TOM peXxume, MOryT CUMbHO
Apoxatb. [1nA npocmoTpa ABUXKYLUMXCA
n306pakeHnii peKoMeHayeTCA BbINONHATD
3anucb B 06bIYHOM peXxxume.)

POWER-omkopplaren ska vara stélld pa

(CAMERA).

Mandvrera genom att peka pd skarmen.

(1) Tryck pa FN och vilj PAGE3.
(2) Tryck p& PRGRE REC.

Avbryta progressivt inspelningslage
Tryck pa PRGRE REC igen.

For att aterga till FN
Tryck pa EXIT.

Om det progressiva inspelningslaget

Vid en normal TV-sdandning delas skarmen in i
tva finare filt som visas véxelvis var femtiondels
(1/50) sekund. Darfor tacker den bild som visas i
en omgdng bara hélften av den visade bilden. I
det progressiva ldget visas alltsd bilden med alla
bildpunkterna i ett svep. Det hér gor att enskilda
bilder blir skarpare dn i normalldget, men a andra
sidan blir visningen av rorliga bilder ryckigare
eftersom bilderna liggs ut glesare, var
tjugofemtedels (1/25) sekund.

Mepekntoyatens POWER ponxeH 6bITb

ycTtaHosneH B nonoxenvie (CAMERA).

Mcnonb3yinTe cCeHCOpHYIO NaHenb.

(1)HaxmunTe FN n Boibepute PAGES.
(2) Haxxmute kHonky PRGRE REC.

[nA oTMeHbI pe)xuma nporpeccMBHoOmn
CbeMKU
HaxxmuTe kHonky PRGRE REC ele pas.

Ana Bo3BpaTta K FN
HaxmuTe kHonky EXIT.

MpumeyaHue NO peXxumy NpPorpeccuBHOM
CbeMKHu

N306parkeHne 06bIYHOM TeNEBU3NOHHOWM
TPaHCNALMW AENNTCA HA 9KpaHe Ha ABe Menkue
o06nacTu, KoTopble 0TOBPaXKaTCA NOMNEPEMEHHO
kaxayto 1/50 cekyHay. Takum obpasom,
peanbHoe n3obpaxkxeHne B Kaxxabll MOMEHT
BpeMeHM 0TobpaxkaeTCA TONbKO Ha NOMoBUHE
BMAMMOro akpaHa. OTobpaxkeHne cpasy BCero
1306pa>keHnA BO BECb 9KPaH Ha3bIBaeTCcA
oTobpa>KeHnem co BcemMmn TouKamu. Mpu
1CNonb30BaHWM 3TOM hyHKLMM n3obpadkeHne
6onee 4yeTkoe, YeM B 0ObIYHOM peXKMme, HO
OBMXYLLMEecA 06BEKTbI ABUralOTCA PbiBKaMK,
NMOCKOINbKY n3obpaxkeHne cuntoiBaeTcA/
BbIBOAMUTCA Kaxkayto 1/25 nonto cekyHapl.
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Inspelning med alla bildpunkter
— Progressiv inspelning

3anucb co BCeMM ToUKamu
- Pe)XXum nporpeccmMBHOn CbeMKM

Inspelning i lysrérsbelysning

Nar du spelar in med det progressiva
inspelningsformatet i lysrorsbelysning kan du
raka ut for ett sdllsynt fenomen som visar sig
genom att skarmen lyses upp av ett kraftigt
ljussken (flicker). Det dr inte ett tecken pd att
nagot ar fel. Fenomenet upphor om du avbryter
det progressiva inspelningslaget.

Nar du spelar in med det progressiva
inspelningslaget

Synfaltets vinkel blir ndgot stérre dn vid normal
inspelning.

Nar du anvander progressivt inspelningslage

kan du inte anvanda féljande funktioner:

- Digital zoomning

- Bredbildslage

-BOUNCE

- Langsam slutare

—-OLD MOVIE

—Spela in stillbilder pd “Memory Stick” i ldget
for standby under bandinspelning eller under
bandinspelning

- SteadyShot

CbeMKa C ocBeLleHMeM namnamm AHeBHOro
cBeTa

Bo Bpems 3anucu B pexxume NporpeccuMBHOM
CbEMKM NpY OCBELLEeHUN NamnaMmn AHEBHOIO
cBeTa UK namnamu HakanuBaHua UHoraa moryT
HabnoaaTbCA APKUE BCTbILWKMW Ha 9KpaHe
(ABneHne 65mMKoB). OTO He ABNAETCA
HeucnpaBHOCTbIO. [InA ycTpaHeHMA Takoro
ABMIEHVA CNeayeT OTKIIOYUTb PEXUM
NPOrpeccuBHON CbEMKM.

Mpu 3anucu B pexxume NporpeccuBHOM
CbeMKHU

Yron o63opa HemHoro 6onblue, Yem npu
06bI4HOM CbEMKE.

B peXxume nNporpeccMBHON CbeMKU Henb3A

ucnonb3oBaTh cneaytowme yHKUMK:

- LindbpoBan TpaHcdokauma

— LLInpoKoaKpaHHbIA pexum

-BOUNCE

—Slow Shutter

—-OLD MOVIE

— 3anucb HenoaBMXXHbIX M306padkeHNin Ha
“Memory Stick” Bo BpeMA oxupgaHua 3anucu
Ha KacceTy Uiu 3anuncmn Ha KacceTy

— OYHKUMA YCTONYNBOWN CHEMKM



Anvanda sOkaren

Ncnonb3oBaHue
BugouckKartens

Vrid LCD-skdrmen och fall sedan in den i
videokameran med skdarmsidan vand utat. Du
kan anvinda pekskdrmen tillsammans med
sokaren.

Du kan anvénda sokaren och kontrollera
ljusstyrkan och toningsfunktionen med
pekskédrmen.

POWER-omkopplaren ska vara stélld pa
(CAMERA) eller (MEMORY).

Mangvrera genom att peka pa skarmen.

(1) Vrid LCD-skdrmen och fall in den i
videokameran med skdrmsidan vand utét.

(2) Tryck pa OFF. Indikatorn PANEL OFF
visas pd skarmen.

(3) Tryck pa OK. LCD-skdrmen stangs av.

(4) Anviand sokaren och tryck pa LCD-skdarmen.
EXPOSURE, < OK, =) ON och FADER visas
(bara nar POWER-omkopplaren dr stalld pa
CAMERA).

(5) Vdlj onskat alternativ genom att trycka pa
LCD-skarmen, tryck sedan pa @ OK.

EXPOSURE: Justera exponeringen genom att

trycka pa —/+.

Tryck flera ganger pa FADER tills

onskat toningsldge visas.

Indikatorn dndras pa foljande satt:
FADER — M. FADER —
BOUNCE — MONOTONE —
OVERLAP — WIPE — DOT —
(ingen indikator)—l

FADER:

ON: LCD-skdrmen tands.

MepeBepHuTe naHenb XXKI n cnoxute ee ¢
KOpNycoM BMaeoKamepbl Tak, HTobbl 3KpaH
KK 6bin obpalueH Hapy>Xy. MOoXHO BbINOMHATb
ynpasneHne ¢ MOMOLLbIO CEHCOPHOW MaHenu,
MCMonb3yA BUAOUCKATENb.

Mpw ynpaBneHnn APKOCTbIO 1 hernaepom Ha
CEHCOPHOW MaHenun cneayeTt CMOTPeTb B
BMAoucKarerb.

Mepekntovatens POWER ponxeH 6bITb

yctaHosneH B nonoxexvne (CAMERA ) vnu
MEMORY).

Mcnonb3ynTe CEHCOPHYIO NaHenb.

(1) NepeBepHuTe NnaHenb XKK[ u cnoxuTe ee ¢
KOPNycoMm BuagoKamepbl Tak, 4Tobbl aKpaH
KK[, 6bin obpalleH Hapy>cy.

(2) Haxxmute OFF. Ha akpaHe noasutcA
nHankaTop PANEL OFF.

(3) Haxkmute OK. 3kpaH XKL BbiknounTcA.

(4) cnonb3aya BuaonckaTtesnb, HAKMUTE Ha
akpaH XXK[,. MNoABATCA MHANKATOPbI
EXPOSURE, @ OK, ON n FADER
(Tonbko korga nepekntoyatens POWER
ycTaHoBseH B nonoxeHve CAMERA).

(5) Haxxumaa Ha akpaH XXK[, BbibeprTe Hy>XXHbIV
anemeHT, 3aTeM HaxmuTe €@ OK.

EXPOSURE: OTperynupynTte 3Kcnosmumio,
HaXKMMaA KHOMKWN —/+.
HaxxumanTe kHonky FADER po Ttex
rnop, NoKa He MOABUTCA HY>XXHbIN
pexum chengepa.
MHpnkaTtop 6ynet namMeHATbCA
crnepyowmm obpasom:
FADER — M. FADER —
BOUNCE — MONOTONE —
OVERLAP — WIPE — DOT —
(6es VIH,D,VIKaLWIVI)—l

FADER:

OkpaH XK BkounTcA.

4

Nar POWER- Néar POWER-
omkopplaren dr stilld ~ omkopplaren ér stilld
pd CAMERA/ pd MEMORY/

Ecnu nepeknioyartens
POWER ycTaHoBnEH B
nonoxxeHne CAMERA

Ecnu nepekntoyatens
POWER ycTaHoBIEH B
nonoxexne MEMORY

0K

EXPO-
SURE

FADER

L 0K

EXPO-
SURE

N Sokare/
Bupouckarenb
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Anvanda sbkaren

Ucnonb3oBaHue Buoonckarens

Om du vill slacka knapparna pa LCD-
skarmen
Tryck pa © OK.

Obs!

Néar POWER-omkopplaren ar stilld pa VCR eller
under minnesuppspelning kan du inte utféra
funktioner med hjalp av pekskdrmen nér du
anvander sokaren.

For att utfora de funktioner som inte visas
Vrid tillbaka LCD-skdrmen till normallidge. Utfor
funktionerna fran LCD-skdrmen.

Tillganglig inspelningstid
Den tid som visas géller nér du spelar in bilder
med hjilp av sokaren (sid. 28).

YT1o6bI KHONKMK UcUe3nu ¢ akpaHa XK
Haxmnte @ OK.

MpumevaHue

Mpu ycTtaHoBke nepekniovatenda POWER B
nonoxexve VCR unu Bo BpemA
BOCMPOU3BEAEHUA U3 NaMATW HeNb3A, rMAAA B
BMAonCKaTesb, BLINOMHATL yNpaBneHne ¢
NMOMOLLIbIO CEHCOPHOW NaHenu.

[AnAa paboTbl C 3anemeHTaMu, KOTopble He
oTobpaxkatoTcA

YcTtaHoBuTe naHenb XXKK[ B 06bI4HOE
nonoxexve. PaboTante c afiemeHTamu,
ncnonb3ya akpaH XK.

[ocTtynHoe Bpema 3anucu

3710 BpemaA, Koraa 3anncb 3obpaxxeHni
BbIMNOSIHAETCA C MOMOLLbLIO BUgouckaTens
(cTp. 28).



— Avancerade uppspelningsfunktioner —

Spela upp band med
bildeffekter

— YcoBepLeHCTBOBaHHbIE OnepaLun BOCNPOU3BeAeHUA —

Bocnpou3seaeHue Kaccetbl
¢ ahpekToM n3obpakeHnA

POWER-omkopplaren ska vara stélld pa .

Mandvrera genom att peka pd skarmen.

(1) Under uppspelning eller paus i
uppspelningen visar du PAGE1 genom att
trycka pa FN.

(2) Tryck pa MENU.

(3) Vélj P EFFECT under @), tryck sedan pa
EXEC.

Mepekntoyatens POWER pomkeH 6biTb

ycraHoeneH B nonoxetve (VCR).

Mcnonb3yinTe CeHCOpHyo NaHernb.

(1) B pexxume BocnponsseAeHna nnu naysbi
BocrnpounsseaeHna HaxxmuTe FN ana
oTobpaxeHua PAGET.

(2) HaxxmnTe kHonky MENU.

(3)BblbepuTe P EFFECT B @@, 3aTEM HaxkmuTe
EXEC.

MANUAL SET

=
<
[}
=
ETC

[@P EFFECT J«OFF_____|
o

CEXT]

FE
NEG. ART
SEPIA

B&W
SOLARIZE

(4) Vilj onskat lage, tryck sedan pa EXEC.
Du kan anvanda NEG. ART, SEPIA, B&W och
SOLARIZE. Mer information om de olika
effekterna finns pa sid. 73.

For att aterga till FN
Tryck pa EXIT.

Avbryta bildeffektfunktionen
Stall P EFFECT pa OFF.

Obs!

* Du kan inte behandla externt inmatade avsnitt
med bildeffekter.

* Du kan inte spela in bilder som behandlats med
bildeffekter pa bandet i videokameran.
Déremot kan du spela in de behandlade
bilderna pa ett “Memory Stick” (sid. 150, 162)
eller en videobandspelare, och anvanda
videokameran som uppspelare.

Bilder som behandlats med bildeffekter
Bilder som behandlats med bildeffekter sands
inte ut via §, DV-grinssnittet.

(4) BoibepuTe HY>XXHbIN PEXUM, 3aTEM HAXKMUTE
EXEC.
Mo>kHo ncnonb3oBatb pexxumbl NEG. ART,
SEPIA, B&W n SOLARIZE. Noapo6bHblie
CBe[leHNA 0 KaXX0M pexXume cM. Ha CTp. 73.

[Ona Bo3BpaTa kK FN
HaxmuTe kHonky EXIT.

[Ona oTmeHbl aphekTa n3obpaxxeHusa
YctaHnosuTe anAa P EFFECT 3navenne OFF.

MpumeyaHua

* DhpekT n3obparkeHmA HEBO3MOXKHO
ncnonb3oBaTh AnA 06paboTKu aNM3040B,
BBE/IEHHbIX C BHELUHEro MCTOYHMKA.

* HeBO3MOXKHO UCMOSb30BaTb BUAEOKaMepy AnA
3anmcy n3obpaxkeHuii Ha KacceTy,
06paboTaHHbIX IPeKTOM M306paKeHuA.
3anuwmnTe obpaboTaHHble N306padkeHns Ha
“Memory Stick” (cTp. 150, 162) nnu Ha
BMAEOMarH1TooH, NCNoNb3yA BUaeoKamepy B
KavecTBe npourpbiBaTens.

N306pakeHns, obpaboTaHHble C MOMOLbLIO
adcpekTa nsobpakeHuA

N306paxkeHna, o6paboTaHHble C MOMOLLbIO
PyHKUMM ahheKTa M306paKeHua, He
BbIBOJATCA Yepes uHTepdeiic §, DV.

BUHaTeaenoduooga nnnedauo aiI9HHegod19HamMdag09 L / Jauoipjunysbuiujadsddn apesssueny
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Spela upp band med
digitala effekter

BocnpousBeneHue
KacceTbl ¢ uucppoBbIM
ahchekTOM

POWER-omkopplaren ska vara stilld pa ‘

Mangvrera genom att peka pd skarmen.

(1) Under uppspelning eller paus i
uppspelningen trycker du pa FN och véljer
PAGE2.

(2) Tryck pa DIG EFFT. Menyn for val av digitala
effekter visas.

(3) Vélj 6nskat ldge. Du kan anvanda STILL,
FLASH, LUML. och TRAIL.

Mer information om de olika effekterna finns
pa sid. 74, 75. Om du valjer STILL eller LUMI.
lagras bilden som visades dd du valde
effekten som en stillbild i minnet.

(4) Justera effekten genom att trycka pa —/+.

(5) Aterg till PAGE2 genom att trycka pa
< OK.

Mepekntoyatens POWER pomnxeH 6biTb

ycraroeneH B nonoxenne (VCR).

McnonbayiiTe CEHCOPHYIO NaHerb.

(1) B pexxume BocnponsseaeHns nnu naysbi
BocnpounsseaeHna HaxxmuTte FN n Boibepute
PAGE2.

(2) Haxxmnte DIG EFFT. MNoaBuTcA 3KpaH ana
Bbl6Opa UMGPOBOro aghcpekTa.

(3) BeibepuTe Hy>XHbI pexxuM. MoxxHO
ncnonb3oBaTtb acpdekTbl STILL, FLASH,
LUMI. n TRAIL.

MoapobHble cBeAEeHNA O KaXKA0M pexnme
CM. Ha cTp. 74, 75. MNpu Bbibope STILL nnun
LUMI. nsobpaxxeHue, anAa KOToporo Bbi6paH
adpcpekT, ByaeT coxpaHeHo B NamMATU Kak
HemnoaBMXXHoe.

(4) HaxkmnTe KHOMKY —/+ ANA HAaCTPONKM
achbdhekTa.

(5)HaxxmuTe kHonky <« OK anA BosBpaTa K
PAGE2.

DIG
EFFT

DIG EFFT

LOFF| L 0K
STILL || FLASH|| LUMI. || TRAIL

v

For att aterga till FN
Tryck pa EXIT.

Avbryta digitala effekter
Aterga till PAGE2 genom att trycka pd = OFF.

Obs!

* Du kan inte behandla externt inmatade avsnitt
med digitala effekter.

* Du kan inte spela in bilder som behandlats med
digitala effekter pa bandet i videokameran.
Déremot kan du spela in de behandlade
bilderna pa ett “Memory Stick” (sid. 150, 162)
eller en videobandspelare, och anvianda
videokameran som uppspelare.

Bilder som behandlats med digitala effekter
Bilder som behandlats med digitala effekter
sands inte ut via § DV-granssnittet.

[Ona Bo3Bpata kK FN
HaxmuTe kHonky EXIT.

[AnAa otmeHbl undpoBoro acpcdekTta
Haxmnte @ OFF anA Bosspata k PAGE2.

MpumeyaHuna

¢ L lncbpoBoi achheKT HEBO3MOXKHO
ncnonb30BaTb AnA 06paboTku 3Nn30408,
MOSyYEeHHbIX C BHELUHEro NCTOYHUKA.

* HeBO3MOXXHO UCMOSb30BaTh BUAEOKAMeEpPY
[ONA 3anucn n3o06pa>keHnin Ha KacceTy,
06paboTaHHbIX LMPOBbLIM 3IPHEKTOM.
3anuwmnte ob6paboTaHHble N306parkeHnA Ha
“Memory Stick” (cTp. 150, 162) unu Ha
BMAEOMAarH1TodOoH, NCNONb3yA BUAeOKamepy
B Ka4ecTBe npourpbiBaTens.

N306pakeHnsa, obpaboTaHHble C MOMOLbLIO
umcposoro acdekrTa

N3o06paxkeHna, o6paboTaHHbIE C MOMOLLbIO
yHKUMK UndpoBoro achdekTa, He BbIBOAATCA
yepes nHTepdeiic §, DV.



Forstora bilder som ar
inspelade pa band
- Band-PB ZOOM

YBenuuyeHve usobpaxeHun,
3anucaHHbIX Ha KacceTe
- PB ZOOM pnAa kaccetbl

Forutom den funktion som beskrivs har kan
videokameran forstora stillbilder som ar
inspelade pa ett "Memory Stick” (sid. 176).

POWER-omkopplaren ska vara stalld pa .
Mangvrera genom att peka pa skarmen.

(1) Under uppspelning eller paus i
uppspelningen trycker du pa FN och viljer
PAGE2.

(2) Tryck pa PB ZOOM. Skdarmen PB ZOOM
visas.

(3) Tryck pa det omrdde av bilden som du vill
forstora.

Det omrade du tryckte pa flyttas till mitten av
skdarmen och spelas upp med ungeféar dubbel
storlek. Om du trycker pa ett nytt omrade
flyttas det till mitten av skdarmen.

(4)Stéll in zoomningsgraden med zoomspaken.
Du kan vilja en zoomningsgrad som &r
ungefar frdn 1,1 ganger upp till fem ganger
den ursprungliga storleken.

W: For att minska zoomningsgraden
T: For att 6ka zoomningsgraden

Avbryta band-PB ZOOM
Tryck pa © END.

Kpowme onucaHHo# 3aeck onepauuu,
BMAEOKaMepa MOXeT YBEeNNYNTb HeNOoABUXKHbIE
n3obpaxeHuA, 3anucaHHble Ha “Memory Stick”
(cTp. 176).

Mepekntoyatens POWER pomkeH 6biTb

ycrarosneH B nonoxerne (VCR).

VicrnonbayiiTe CEHCOPHYIO NaHerb.

(1) B pexume BocrnponsseaeHUA unum naysbl
BocnpounsBefeHna HaxxmuTe FN u Boibepute
PAGE2.

(2) HaxxmuTe kHonky PB ZOOM. MoseuTca
3kpaH PB ZOOM.

(3) HaxxmuTe Ha obnacTb B paMKe, KOTOpYto
Heo6xo0auMo 0To6pasnTb B YBETUHEHHOM
BUae.

O6nacTb, B KOTOpOW Bbl Haxkanu, cmectutcA
B LIEHTp 3KpaHa, n pasvep
BOCNPON3BOANMOro n3obpaxkeHvAa bynet
yBenuyeH npumepHo Basoe. Ecnv ewe pas
HaxxaTb B Apyro obnacTu, oHa CMecTuTcA B
LIEHTP 3KpaHa.

(4) OTperynupyinte KoahuLUMeHT
MacwTabmpoBaHnA C MOMOLLbIO pblyara
npueoaa TpaHcgokaTopa.

Mo>HO yBEenuunTbL n3obpaxkeHue ¢
KO3thhLUMEHTOM MacTabupoBaHuA
npubnuantensHo ot 1,1 go 5 pas.
W: 4T06bl yMEHbLWNTbL KOAPMLMEHT
yBENNYEHUA,;
T: 4TObbI YyBENNYNTL KOIDDPULIMEHT
yBEJIMYEHMA.

Zoomspak/
Pbiyar npusopa TpaHccokaTopa

2 PB ZOOM——

PB
Z00M

(O |21 T =) )

OnAa otmeHbl pyHKUun PB ZOOM anna
KacceTbl
Haxmute © END.
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Forstora bilder som ar inspelade
pa band - Band-PB ZOOM

YBenudyeHue n3obpaxeHUi, 3anmcaHHbIX
Ha Kaccete — PB ZOOM gna Kaccetbl

Obs!

* Du kan inte behandla externt inmatade avsnitt
med videokamerans band-PB ZOOM.

* Du kan inte spela in bilder som behandlats med
band-PB ZOOM pa bandet i videokameran.
Déremot kan du spela in de behandlade
bilderna pa “Memory Stick” (sid. 150) eller pa
en videobandspelare, och anvanda
videokameran som uppspelare.

* Du kan inte spela in rorliga bilder som
behandlats med band-PB ZOOM pa "Memory
Stick” i videokameran.

Bilder som behandlats med band-PB ZOOM
Bilder som forstorats med band-PB ZOOM matas
inte ut via §, DV-grinssnittet.

Under band-PB ZOOM

Om du trycker pd DISPLAY/BATT INFO
slocknar bildrutan pa PB ZOOM-skdarmen. Det
gdr inte langre att flytta den del du trycker pa till
mitten av skarmen.

Kanten pa bilden
Kanten pd bilden kan inte visas i mitten av
skdrmen.

MpumeyaHuna

¢ icnonbsyA cdyHkumio PB ZOOM pnsa kacceThl,
Ha 9ToW BMAeOKamMepe Henb3A obpaboTaTb
n306paxKeHnA, MONy4YeHHble C BHELIHero
UCTOYHMKA.

* HeBO3MO>KHO UCMONb30BaTh BUAEOKaMepy AnA
3anncu Ha KacceTy nsobpaxkeHun,
06paboTaHHbIX C NOMOLLbIO hyHKLMM PB
ZOOM pna kacceTbl. 3anvwuTe
obpaboTaHHble n3obpaxxeHna Ha “Memory
Stick” (cTp. 150) nnu Ha BUAEOMarHMTohoH,
ncnonb3ynA BUAeoKamepy B Ka4ecTse
npourpbeiBaTens.

* HeBO3MOXXHO MCMONb30BaTh BUAEOKamepy AnA
3anucu Ha “Memory Stick” nsobpaxeHui,
06paboTaHHbIX ¢ NomMoLbio hyHkLmn PB
ZOOM pnA KacceTbl.

U3o06pakeHnna B pexxume PB ZOOM anna
KacceTbl

N3o06paxkeHuna B pexxkume PB ZOOM ana
KacceTbl He nepefalTcA Yepes uHTepdenc
§DV.

B pexxume PB ZOOM anna kacceTtbl

Mpun HaxkaTum kKHonkm DISPLAY/BATT INFO,
pamka Ha akpaHe PB ZOOM ucuesHeT. Henbaa
nepemMecTuTb K LEHTPY 3KpaHa obnacTb, B
KOTOpOW Bbl Haxanu.

Kpai1 usobpaxxeHus
Kpan n3obpaxxeHusa Henb3A 0To6pasuTb B
LieHTpe 9KpaHa.



Hitta ett avsnitt
snabbt
— Nollstallningsminne

BbiCcTpbIN NOUCK
anu3opna - NamATb
HYJ1IeBOM OTMETKMU

Videokameran soker automatiskt efter det stalle
dér bandrakneverket star pa ”0:00:00”. Anvand
fjarrkontrollen for den har funktionen.

POWER-omkopplaren ska vara stélld pa .

(1) Under uppspelning trycker du pa ZERO SET
MEMORY pa4 fjarrkontrollen vid den punkt
som du senare vill hitta tillbaka till.
Bandrikneverket visar ”0:00:00” och borjar
sedan riakna. Om indikatorerna inte visas
trycker du pa DISPLAY. Indikatorn ZERO
SET MEMORY blinkar.

(2)Nér du vill avbryta uppspelningen trycker du
pa .

(3) Spola tillbaka bandet till bandrdkneverkets
nollpunkt genom att trycka pd <. Bandet
stannar automatiskt ndr bandrakneverket star
ungefar pa noll.

(4) Tryck pa B. Uppspelningen startar fran
rakneverkets nollpunkt.

Kamepa BbINoNHAET aBTOMATUYECKMIN MOUCK
3nu3o/4a, rae nokasaHue c4YeT4MKa NIEHThI
paBHo “0:00:00”. [inA aTOM onepauuu
MCMonb3ynTe NynbT AUCTaHUMOHHOIO
ynpaBfieHus.

MepekntoyaTtens POWER pomkeH 6biTb
ycraroeneH B nonoxenue (VCR).

(1) Bo BpemA BocnpoussefeHna HaxmmTe
kHonky ZERO SET MEMORY Ha nynbte
OVICTaHLMOHHOrO yrnpaBfeHnsa B TOM MecCTe,
KoTopoe Bbl 3ax0TUTe HanTK No3xe.
MokasaHue cyeTyMKa CTaHeT paBHbIM
“0:00:00”, n HayHeTcA oTcHeT. Ecnn
VHAMKATOP He MOABUTCA, HAXXMUTE KHOMKY
DISPLAY. NnankaTtop ZERO SET MEMORY
Ha4yHeT mMuratb.

(2) HaxxmuTte kHonky M, koraa Heo6xoaAumo
OCTaHOBMTb BOCMpPOU3BEAEHME.

(3) HaxxmnTe KHONKy <€ onA YCKOPEHHON
NepemMoTKU NEHTbI Ha3ag K TOYKe, B KOTOPON
rnokasaTenb CYeTYMKa NIEHTbI PaBEH HYIIO.
JleHTa ocTaHOBMTCA aBTOMATM4ECKM, Koraa
CYETYUK NeHTbI AOCTUrHET HyNIeBOW OTMETKM.

(4) Haxxmnte kHonky B». BocnpousseaeHne
Ha4yHeTCA C MecTa, B KOTOPOM NoKasaHuA
cYeTYMKa paBHbl HYTHO.

)
[

DISPLAY

=01
oo
oo

ooa

—— ZERO SET MEMORY

D

(UUUH
[I[I[Ig

Obs!

¢ Nollstdllningsfunktionen avbryts om du trycker
pa ZERO SET MEMORY innan du spolat
tillbaka bandet.

¢ Skillnaden i tid mellan tidkoden och
bandrakneverket kan vara flera sekunder.

¢ Indikatorn ZERO SET MEMORY slocknar nar
du trycker pa FN.

Om det finns ett oinspelat avsnitt mellan de
inspelade partierna

Det ar inte sdkert att nollstallningsfunktionen
fungerar som den ska.

Mpumeyanua

e Ecnun HaxaTb kHonky ZERO SET MEMORY pno
Hayana obpaTHOM NEPEMOTKM JIEHTbI, TO
hyHKUMA NamATV HyneBon oTMeTKn byaet
OTMEeHeHa.

e Me>xxay KOAOM BPEMEHU N CHETHNKOM NEHThI
MOXET 6blTb PACXOXAEHNE B HECKOJSIbKO
CeKyHA.

e IHankaTtop ZERO SET MEMORY ucyesHeT
npu HaxkaTum FN.

Ecnu Ha neHTe uMeeTcA He3anucaHHbIN

y4acToOK MeXAy 3anucaHHbIMM YacTAMM

DYHKUMA NaMATU HYNEBOW OTMETKM MOXET
paboTaTb HEBEPHO.
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SOka inspelningar Mouck rpaHuy 3anucu

med hjalp av titeln Ha JIeHTe No TUTpPY

— Titels6kning - NMouck TuTpa

Anviand en kassett med kassettminne om du vill [lnA 3Toi onepaumun UCNonb3yiTe KacceTbl C

anvanda den héar funktionen. KacceTHgﬁ NamATbIO. 3

Anvand fjéarrkontrollen for den har funktionen. [inA aToi onepaumn UCNonNb3ynTe NynbT
[LMCTaHLMOHHOIO yrnpaBneHus.

Innan du bérjar . . Mepen Hauanom pa6oThbl

Stall CM SEARCH under [c/) pa ON i YcTaHosuTe ana CM SEARCH sHaveHue ON B

menyinstdllningarna. (Ursprunglig instillning &r B YCTAHOBKax MeHIo (ycTaHoBKa no

ON.) ymonyaxuto - ON).

) Mepekntoyatens POWER pomxeH 6biTb
POWER-omkopplaren ska vara stélld pa . YCTAHOBEH B MONIOXEHIE .

(1) Tryck pa SEARCH MODE pa4 fjarrkontrollen (1) HaxxumanTe kHonky SEARCH MODE Ha

tills indikatorn TITLE SEARCH visas. nynbTe ANCTaHUMOHHOrO ynpasneHnAa Ao Tex
Skarmen TITLE SEARCH visas. nop, noka He noasutcA nHaukatop TITLE
Indikatorn dndras pa foljande sétt: SEARCH.
TITLE SEARCH — DATE SEARCH MoasuTtca skpaH TITLE SEARCH.
(ingen indikator) —l MHankaTop 6yaeT namMeHATbLCA ceayowmm
obpasom:

|—_> TITLE SEARCH — DATE SEARCH—l

(2) Vélj den titel som du vill spela upp genom att (663 MHavKaLmw)

trycka pa i€« eller »» pa fjarrkontrollen.

Videokameran startar automatiskt (2) HaxkmnTe kKHonky <4« unu 1 Ha nynbTe
uppspelningen av avsnittet med den valda OUCTaHUMOHHOTO YNpaBneHua, 4To6bl
titeln. BbIOpaTh TUTP ANA BOCMPOU3BEAEHMA.

Buaeokamepa aBTOMaTU4eCKM Ha4YHeT
BOCMPOU3BeAeHMe 3Nn1304a C BbIGPAHHbLIM
TUTPOM.

7~

1 SEARCH

MODE —_—
& ==

[

0
0
0D ©

ﬁ,

00

]
o0
2 TITLE SEARCH )

3

e [ 2 2 4 PRESENT
5 GOOD MORNING

[ ] [ ] 7

8

v

7 ~ o=
HAPPY NEW YEAR! oo
WEDDIN

(‘

NIGHT
BASEBALL

]
b] [a]
\ [ 7
[a] AencTBUTENBEHOE MECTO, KOTOPOE
HEeOo6X0AMMO HanTn
[b] Tekywee mecTo Ha KacceTe

[a] Den punkt du soker
[b] Aktuell bandposition

Avbryta sokningen AnA oTMeHbl NnouckKa

Tryck pd M pa fjdrrkontrollen. Haxmute kHornky B Ha MynbTe ANCTaHLMOHHOTO
- - - npaenexHus.
Om det finns ett oinspelat avsnitt mellan de ynp
inspelade partierna Ecnu Ha neHTe nmeeTcA He3anucaHHbIN
Det ar inte sédkert att titelsokningen fungerar som Yy4acTOK MeXAy 3anucaHHbIMU YacTAMU
den ska. Mownck TnTpa MoxeT paboTaTb HenpaBuIIbHO.
96 Lagga en titel pa en bild [AnA Hano)xeHuA TUTpa

Se sid. 125. Cwm. cTp. 125.



Soka inspelningar efter
inspelningsdatum - Datumsokning

Mouck 3anucu no pare
- NMouck pgaTtbl

Nar du utfér datumsokning med kassettminne
spolar du bandet till ett visst avsnitt genom att
vilja inspelningsdatum pa skdrmen.

Nar du utfor en datumsokning utan kassettminne
spolar du bandet till en punkt dar
inspelningsdatum dndras.

Anviand fjarrkontrollen for den hér funktionen.

Soka efter datum med hjalp av
kassettminne

Innan du bdrjar

¢ Du kan bara anvidnda den har funktionen nar
du anvander kassetter med kassettminne.

o Stiall CM SEARCH under pad ON i
menyinstédllningarna. (Ursprunglig instdllning
ar ON.)

POWER-omkopplaren ska vara stilld pa .

(1) Tryck flera ganger pa SEARCH MODE pa
fjarrkontrollen tills indikatorn DATE SEARCH
visas.

Skdarmen DATE SEARCH visas.

Indikatorn dndras pa foljande satt:

|—_>TITLE SEARCH — DATE SEARCH 1
(ingen indikator)

(2) Ange vilket datum som ska spelas upp genom
att trycka pa ¢« eller P®»1 pa fjarrkontrollen.
Videokameran startar automatiskt
uppspelningen fran bérjan av det datum du
valt.

7~

J

Ecnu BeinonHAeTCA NOMCK AaTbl 3anucu ¢
UCMONb30BaHNEM KacCeTHOW NaMATH, NepeMoTanTe
NEHTY, BblbpaB AaTty 3anucu Ha 3KpaHe.

Ecnu BbinonHAETCA Nouck Aatbl 3anucu 6e3
MCMoNb30BaHWA KacCeTHOW NamATK,
nepeMoTanTe NeHTy A0 TOYKU U3MEHEHMA AaTbl
3anucum.

[inAa 3Ton onepaunn UCNonb3ynTe NynbT
OVCTaHLUMOHHOIO yrnpaBeHus.

Mouck gaTbl C NOMOLLbIO
KacceTHOW NaMATH

Mepen Hayanom paboThbl

© 3Ty hyHKLMIO MOXKHO MCMONb30BaTb TOJIbKO
MpY BOCMPOU3BEAEHUN KacCeTbl C KaCCETHOM
namATbIO.

¢ YctaHoBute anA CM SEARCH 3HaveHne ON B
B YCTAHOBKax MeHIo (ycTaHoBKa Mo
ymonyanuto - ON).

Mepekntoyatens POWER pomkeH 6biTb

ycraoereH B nonoxetne (VCR).

(1) HaxxumanTe kHonky SEARCH MODE Ha
nynbTe ANCTaHLMOHHOIO ynpasfieHnA A0 Tex
nop, NoKa He NOABUTCA MHAMKATOP noucka
natbl.

MoasuTcA akpaH DATE SEARCH.

MHpnkaTtop 6yaeT U3MEHATLCA Creayowmm

obpasom:

|—_>TITLE SEARCH — DATE SEARCH ]
(6e3 nHamkaumm)

(2) Haxxmute kHonky <4 unu P»l Ha nynbTe
AMCTaHLMOHHOTO yrpaBneHnA, 4Tobbl
BblbpaTh AaTy AfA BOCNPOU3BeAeHMA.
Bnaeokamepa aBToMaTnyeckn HayHeT
BOCMpOu3BeeHNe ¢ BbI6paHHON Aathbl.

1

SEARCH
MODE

&

r’—‘ 'ﬁ

7

2
o Y

DATE SEARCH

.

J [a] OencTBUTENBHOE MECTO, KOTOPOE

[a] Den punkt du soker
[b] Aktuell bandposition

Avbryta sékningen
Tryck pa B pa fjarrkontrollen.

HeobXx0ANMO HaWTK
[b] Tekywee mecTo Ha KacceTe

AnAa oTMeHbl NoUckKa
HaxmuTe kHonky M Ha nynbTe AUCTaHUMOHHOIO
ynpasneHuA.

BUHaTeaenoduooga nnnedauo aiI9HHegod19HamMdag09 L / Jauoipjunysbuiujadsddn apesssueny
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SOka inspelningar efter
inspelningsdatum - Datums6kning

Mouck 3anucu no garte
- MNMouck patbl

Soka efter datum utan att
anvanda kassettminne

POWER-omkopplaren ska vara stilld pa ‘

Mandvrera genom att peka pd skdarmen.

(1) Visa PAGE1 genom att trycka pa FN.

(2) Tryck pa MENU.

(8) Valj CM SEARCH under (i), tryck sedan pa
EXEC.

Mouck gaTtbl 6e3 ucnosnb3oBaHUA
KacceTHOW NaMmATHU

Mepekntoyatens POWER pomnxeH 6biTb

ycraroeneH B nonoxetve (VCR).

Vcnonb3yinTte CEHCOpHyYIO NaHernb.

(1)HaxwmnTte FN ana otobpaxernma PAGE1.

(2) HaxxmuTe kHonky MENU.

(3)Bbibepute CM SEARCH B (c11], 3aTem
Haxxmute EXEC.

CM SET
o TITLE

W' TITLEERASE

@ TITLE DSPL

1 [CM SEARCH MON_——— ]
[GM«TAPE TITLE OFF

ERASE ALL

=

ETC

(4) Vélj OFF, tryck sedan pa EXEC.

(5) Tryck pa SEARCH MODE pa fjarrkontrollen
tills indikatorn DATE SEARCH visas.

(6) Sok efter foregdende datum genom att trycka
pé € pd fjarrkontrollen eller sok efter nasta
datum genom att trycka pa »®»l pa
fjarrkontrollen. Videokameran startar
uppspelningen automatiskt vid den punkt dar
datum éndras. Varje gang du trycker pa €<
eller P»l soker videokameran efter
foregdende eller nésta datum.

Avbryta sokningen
Tryck pa B pa fjarrkontrollen eller pa [® ] pa
videokameran.

Obs!

Om du under en dag spelat in kortare tid dn tva
minuter kan det hinda att videokameran inte
hittar den punkt dér inspelningsdatum &ndras.

Om det finns ett oinspelat avsnitt mellan de
inspelade partierna

Det ar inte sdkert att datumsokningen fungerar
som den ska.

Kassettminne

Pa en kassett med kassettminne finns det plats
for datuminformation for sex inspelningar. Om
du soker efter ett datum bland sju eller fler
datum utfoér du sokningen pa det sétt som
beskrivs under “Soka efter datum utan att
anvanda kassettminne”.

(4) Boibepute OFF, 3atem HaxxmuTe EXEC.

(5) Haxxumante kHonky SEARCH MODE Ha
nynbTe ANCTaAHLMOHHOIO ynpaseHnA 4O Tex
nop, noka He noAasutcA nHaukatop DATE
SEARCH.

(6) HaxkmnTe KHonky 4« Ha nynbTe
[VCTaHLUMOHHOrO yNpaBneHna AnA noucka
npeapiaylien aatbl U HOKMUTE KHOMKY
»»1 Ha nynbTe AMCTaHUMOHHOIO ynpaBneHus
[AnA noucka cneayowen aatbl.
Bupeokamepa aBToMaTU4ECKN HAYHET
BOCMpOu3BeeHue B TOM MecTe, rae
n3meHaeTcA aata. BcAknin pas npy HaXkaTum
KHOMku <4< unu PP Bugeokamepa
BbIMOJTHAET NMOWCK NpeablayLien unm
cnepyioLlen gatbl.

AnAa oTMeHbl NOUcKa
HaxmuTe kHonky M Ha nynbTe AUCTaHUMOHHOIO
ynpasneHvA unv [ W ] Ha BuAaeoKamepe.

MpumeyaHue

Ecnv npoaonxuntensHOCTb 3anncu B TeHeHUe
O[IHOTO OHA COCTaBAET MEHEE ABYX MUHYT,
BMAEOKamepa MOXET He TOYHO HalNTW MecTo,
rae U3MeHsaeTcA AaTa 3arnvcu.

Ecnu Ha neHTe umeeTcA He3anuUcaHHbIN
y4acTOK MeXAy 3anucaHHbIMU YacTAMU
Mounck patbl MOXeT paboTaTb HEMPaBUIIbHO.

KacceTHaA namAaTb

Ha kacceTte ¢ KacceTHON NamATbIO MOXET
cofepXartbcA WecTb AaT 3anucu. Ecnn
BbIMOMTHAETCA MOUCK AaThl 3amnucu Npy Hannu4nm
cemu n bonee gat, cm. pasgen “lMouck aatbl 6e3
MCMNOJIb30BaHNA KacceTHOM namaTun”.



— Redigering —

Kopiera band

— MoHTax —

Mepe3anucb KacceTbl

Du kan kopiera eller redigera pa en
videobandspelare som dr ansluten till
videokameran och anvinda videokameran som
uppspelare.

Du kan goéra anslutningen antingen med A/V-
kabeln (medfoljer) eller med en i.LINK-kabel
(tillval). Om du ansluter med i.LINK-kabel
(tillval) 6verfors video- och ljudsignalerna i
digital form, vilket gor att du kan redigera med
mycket hog kvalitet.

Titlar, skarmindikatorer, innehallet i
kassettminnet och text pd “Memory Stick”
indexskdrmar kan inte spelas in.

Anslut videobandspelaren

Du kan utfora redigeringen med en
videobandspelare som kan hantera foljande
format:

8 mm B, Hi8 HiH, Digital8 B, VHS VHS|, S-VHS
SVHS|, VHSC VHS[, S-VHSC SVHS[H, Betamax I8,
mini DV ""IN, DV IN eller MICRO MV 4.

Anslutning med A/V-kabeln

1
A/V-kabel (medfdljer)/

CoepvHuTenbHbI kabenb ayavo/Bnaeo (npunaraeTca)

="\ : Signalflode/MNpoxoxaeHne curHana

Bbl MOXeTe BbINONHATL Nepe3anuch Unu
MOHTaX Ha BUAEOMarHMTooHe,
NOACOEAVMHEHHOM K BUAEOKaMepe, UCMosb3ys
BMAEOKAMeEpPY B Ka4ecTBe npourpbiBaTena.
MOXHO NOAKMIOYMTE COeANHUTENbHBIN Kabenb
ayavo/smpeo (npunaraetcA) unu kabens i.LINK
(npuobpeTaeTcA AONONHUTENBLHO). Mpu
vcnonb3oBaHum kabens i.LINK (npnobpeTtaeTca
[OMONHUTENBHO) BUAEO- U ayAVOCUrHanbl
nepepatoTca B UMEPPOBOM BUAE, HTO
obecrneyrBaeT BbICOKOE Ka4eCTBO MOHTaxa.
Henb3a nepesanucbiBaTb TUTPbI, UHANKATOPbI
Ha avcnnee, coaepXaHue KacceTHOM NnamATn
nnun 6ykBbl HA MHAEKCHOM 3KpaHe “Memory
Stick”.

MoaknioyeHue K
BUAECOMArHMTOo(PoHy

MO>HO BbLINOMHATH MOHTaX Ha
BUAEOMArHMTOOHAX, KOTOpble NoAAepPXNBAIOT
crneayoLme cMcTeMbl:

8 mm El, Hi8 HiH, Digital8 B, VHS VHS|, S-VHS
SIVHS|, VHSC VIS, S-VHSC SIVHSIH, Betamax
I8, mini DV ""IN, DV IN vnu MICRO MV ity

MoaknioueHue ¢ UCNONb30BaHMEM
coeauHUTenbHoOro kabena ayamo/suaeo

— Gul/
XKenTtbin

Vit/benbiii

IN

S VIDEO
@ VIDEO

@
}AUDIO
= @

Ro6d/KpacHsbin

XeLHO\ / Buliabipay

Videobandspelare/
BuaoeomarHuTothoH
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Kopiera band

Mepesanucb KacceTbl

Anslutning med i.LINK-kabel

# DV-grénssnitt/
WHTepdeiic §, DV

Mpu NoaKNIOYEeHUN C UCNOJIb30OBaHUEM
kabensa i.LINK

=\ :Signalflode/
MpoxoxxaeHne curHana

i.LINK-kabel (tillval)/

Kab6enb i.LINK (nprobpeTaeTca AOMOMHUTENBHO)

Om videobandspelaren du anvéander har
ljudet i mono

Anslut A/V-kabelns gula kontakt till
videobandspelarens videoingang och den vita
eller roda kontakten till ljudingdngen. Nar den
vita kontakten dr ansluten sands ljudet fran den
vanstra ljudkanalen ut, ndr den réda kontakten
ar ansluten siands ljudet fran den hogra
ljudkanalen ut.

Om videobandspelaren har en S VIDEO-
kontakt
Mer information finns pa sid. 60.

Om anslutning med i.LINK
Mer information finns pa sid. 276.

Bilder som behandlats med bildeffekter,
digitala effekter eller PB ZOOM
Dessa bilder sinds inte ut via §, DV-granssnittet.

Om du ansluter via i.LINK-kabel
Du kan inte spela in enbart bild eller ljud.

Ecnu BupeomarHuTopoH MOHOHOHMYECKOro
TMNa

MoacoenmHUTe XEenTbIn LWTeKkep
coeanHUTenbHoro kabena ayavo/Bnaeo K
BXOJHOMY rHe3ay BuAeocurHana, a 6ensin unm
KPacHbI LUTEKEep - K BXOAHOMY rHe3ay
ayavocurHana Ha suaeomarHutodoHre. MNpun
noacoeavHeHun 6enoro wrekepa 6ynet
BbIBOAMTLCA 3BYK JIEBOrO KaHana, a npu
NOACOeANHEHUN KPacHOTO - 3BYK NpaBoro
KaHana.

Ecnu Ha BugeomarHutocoHe umeeTcA rHe3fo
S video
MNoapobHble cBeAeHMA NpuBeaeHbl Ha cTp. 60.

MoaknioyeHue ¢ ucnonb3oBaHuem Kabens
i.LINK
MoapobHble cBefeHNA NpuBeAEHbI Ha CTp. 276.

N306pakeHnnA, obpaboTaHHbIE C MOMOLYbIO
adpekTa nsobpaxkeHusn, uudposoro
acppekta unmu pyHkumm PB ZOOM

OHM He BbIBOJATCA Yepes nHTepdeiic §, DV.

Mpu ucnonb3oBaHum Kabensa i.LINK
HeBo3MOXHO 3anucaTtb u3obpaxkeHne nnu 3Byk
OTAENbHO Apyr OT Apyra.



Kopiera band

Mepesanucb KacceTbl

Kopiera band

Nar du ansluter med A/V-kabeln

¢ Stall DISPLAY under pad LCD i
menyinstéllningarna. (Ursprunglig instillning
ar LCD.)

¢ Sting av indikatorerna sd att de inte spelas in
pa det redigerade bandet. Du stianger av
indikatorerna genom att trycka pa foljande
knappar.
Pa videokameran:
DISPLAY/BATT INFO, DATA CODE
Pa fjarrkontrollen:
DISPLAY, DATA CODE, SEARCH MODE

POWER-omkopplaren ska vara stilld pa .

(1) Satt in ett tomt band (eller ett band som du
kan spela 6ver) i videobandspelaren och det
inspelade bandet i videokameran.

(2) Forbered videobandspelaren for inspelning.
Om videobandspelaren har en ingdngsvaljare
stéller du in ingdngslaget pa den.

Mer information finns i videobandspelarens
bruksanvisning.

(3) Spela upp det inspelade bandet pa
videokameran.

(4) Starta inspelningen pa videobandspelaren.
Mer information finns i bruksanvisningen till
videobandspelaren.

Nar du ar klar med bandkopieringen
Tryck pa B pd bade videokamera och
videobandspelare.

Om du spelar in en bild som visas i pauslage

under uppspelning

* Med }, DV-grinssnittet blir bildens kvalitet inte
sarskilt bra.

® Det kan hidnda att bilden blir ostadig om du
spelar upp den pa en annan videoutrustning.

Mepe3anucb KacceTbl

Mpu ucnonb3oBaHUN cCoeAUHUTENLHOIO

kabena ayavo/sugeo

e YctaHoBuTe anA DISPLAY 3HayeHue LCD B
B YCTaHOBKax MeHIo (ycTaHoBKa no
ymonyanuio - LCD).

* HaxxmuTe cneaytolme KHOMKK ANA
BbIK/TFO4EHMA MHAMKATOPOB, YTOObI OHU He
6bISIM HANOXEHbBI HA MOHTUPYEMYIO NEHTY:
Ha Bnaeokamepe:

DISPLAY/BATT INFO, DATA CODE
Ha nynbTe AMCTAHUMOHHOIO ynpaBneHus:
DISPLAY, DATA CODE, SEARCH MODE

Mepekntoyatens POWER ponxeH 6bITb

yctaHoneH B nonoxenne (VCR).

(1) BcTaBbTe 4ncTyto KacceTy (M KacceTy, Ha
KOTOpPYIO HEO6XOAUMO BbINOSIHUTL 3annchb) B
BMAEOMarHMTOOH, a KacceTy C 3anuchio - B
BMAeoKamepy.

(2) NMoproToBbTE BUAEOMArHUTOOH K 3anncu.
Ecnu Ha BuaeomarHuTohoHe ecTb CenexkTop
BXOAHOrO CUrHana, ycTaHoBUTE ero B pexum
BXojAa.

O6paTtutech K MHCTPYKLMM MO IKcnyaTaumm
BUAeoMarHMTodoHa.

(3)HayHuTe Bocnpom3BeaeHWe 3anncaHHom
JNIeHTbl Ha BUAeoKamepe.

(4)Ha4yHuTte 3anuck Ha BUAeOMarHMTopoHe.
O6paTtutech K MHCTPYKLMM MO IKcnyaTaumm
BUAeoMarHMTodoHa.

Korpa nepe3anucb KacceTbl 3aKOHYeHa
HaxwmuTe kHonky M Ha Buaeokamepe v Ha
BMAEOMarH1TooHe.

Mpwu 3anucu nsobpakeHnAa B peXkume naysbl

BOCNpoOu3BeAeHUA

® 3anvcbiBaemoe n3obpaxeHue byaet
HeYeTKVM, eCnv UCNonb3yeTcA NHTepdenc
i DV.

e [pu BOoCNpoV3BEeAEHUN N306paXKeHnA Ha
Apyrov Buaeoannapartype n3obpaxeHue
MOXeT noaparneartb.

XeLHO\ / Buliabipay
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Kopiera valda avsnitt
- Digital programredigering
(pa band)

Mepe3anucb TONBbKO HY)XHbIX
anu3ofos - Liugposon MoHTaX
nporpammbl (Ha KacceTte)

Du kan redigera band genom att kopiera valda
avsnitt till ett annat band (program) utan att
behéva mandvrera videobandspelaren.
Avsnitt kan véljas efter bildrutor. Du kan stélla
in upp till 20 program.

Videokameran kan kopiera till ett ”Memory
Stick”. Mer information finns pa sid. 164.

Oonskat avsnitt/ Oonskat avsnitt/

HeHy>xHbIN anu3os

HeHy>xHbIN anu3on

MO>XHO HEeCKOmnbKO pa3 3anvcbiBaTb Ha APYryto
KacceTy BblbpaHHbIe ANA MOHTaXka anu3oabl
(nporpammbl), He BbINOSHAA HUKAKWX AENCTBUN
Ha BUAEOMarHMTOgOHE.

3Onn3oabl MOXHO BbIGUpaTh No Kagpam. MoXHO
cocTasuTb He 6onee 20 nporpamm.
Bupeokamepa MoOXeT BbINOMHATL Nepe3anucb
Ha “Memory Stick”. MoapobHee cMm. Ha cTp. 164.

T P

2LPe.

Kasta om ordningen/

MN3meHeHue nopaaka

Innan du utfor digital

programredigering med bandet

inspelat pa annan utrustning

Steg 1 Anslut videobandspelaren (sid. 103).

Steg 2 Gor videobandspelaren klar for
anvandning (sid. 103).

Steg 3 Still in videobandspelarens
synkronisering (sid. 107).

Om du utfor en kopiering med samma
videobandspelare en gang till kan du hoppa dver
steg 2 och 3.

Anvénda digital programredigering

med bandet inspelat pa annan

utrustning

Procedur 1 Skapa ett program (sid. 109).

Procedur 2 Kéra programmet (bandkopiering)
(sid. 111).

Obs!

Nar du redigerar digital video kan inte
styrsignalerna till videobandspelaren séandas via
LANC-kontakten.
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Mepepn BbINONHEHUEM LMPOBOro

MOHTa)ka nporpammbl Ha KacceTe,

3anucaHHOMW Ha Apyrom annapare

MyHkT 1 [NoaknoyeHne K BUAEOMarHUTO(OHY
(cTp. 103).

MyHKT 2 TlogroToBka BuaeomarHuTodoHa K
pa6ote (cTp. 103).

MyHKT 3 HacTpoika CvHXpoHM3auun
BuaeomarHutodoHa (ctp. 107).

Ecnu B panbHenwemM nepesanuckb BbINONHAETCA
C NMOMOLLIO TOrO XXe BUAeoMarHnuTodoHa,
NYHKTbI 2 1 3 MOXHO NPOMyCTUTb.

Ucnonb3oBaHue pyHKUUUN LchpoBOro
MOHTa)ka nporpammbl Ha KacceTe,
3anucaHHOW Ha Apyrom annapare
Onepauua 1 CosagaHue nporpammbl (cTp. 109).
Onepauua 2 BbinosiHeHWe nporpaMmbl
(Mepesanucb kacceTol) (cTp. 111).

MpumevaHue

Mpn MOHTaXke UMpPOBOro BUAEO CUrHanbI
ynpasneHnA Ha BUAEOMarHMTooH HEBO3MOXHO
nepecbinaTb Yepes rHe3no LANC.



Kopiera valda avsnitt
- Digital programredigering (pa
band)

Mepe3anucb TONbKO HY>XHbIX
anu3sogos - Liudposoi MoHTaX
nporpammbl (Ha KacceTe)

Steg 1: Anslut
videobandspelaren

Du kan ansluta antingen med A /V-kabeln eller
med en i.LINK-kabel.

Anslut enheterna pa det sétt som visas pa sid. 99,
100.

Steg 2: Gor videobandspelaren
klar for anvandning

Naér du ansluter med A /V-kabeln siander
videokameran infraroda kontrollsignaler till
fjarrsensorn pa videobandspelaren.

POWER-omkopplaren ska vara stélld pa .

Mandvrera genom att peka pd skarmen.

(1) SI4 pa strommen till den anslutna
videobandspelaren.
Om videobandspelaren har en
ingdngsvaljare stdller du in ingangslaget pa
den. Om du ansluter en videokamera stéller
du dess strémomkopplare i laget VCR/
VTR.

(2) Visa PAGE1 genom att trycka pa FN.

(3) Tryck pd MENU.

(4) Valj VIDEO EDIT under [E1d), tryck sedan pé
EXEC.

(5) Valj TAPE, tryck sedan pa EXEC.

(6) Tryck pa EDIT SET.

MyHKT 1: MoaksntoyeHue K
BUAEOMarHUTOo(PoHy

MO>XHO NOAKNIOYNTE COeANHUTENbHBIV Kabenb
ayavo/suaeo unu kabensb i.LINK.
MoacoenmHuTe yCTPOMCTBA, Kak NoKasaHo Ha
cTp. 99, 100.

MyHKT 2: NMoaroToBKa
BuageomarHutogoHa K
pabote

Mpu nogkntoYeHUn ¢ NCNoNbL30BaHNEM
coeavHNTeNbHOro kabenA ayano/Bmaeo
BuAeoKamepa nepefaeT ynpasnaALWmiA curHan
C NMOMOLLbIO MH(PPaKPACHbIX JTy4en Ha
OVICTaHUMOHHBIN AATYMK BUAEOMarHMTodoHa.

Mepekntoyatens POWER pomkeH 6biTb

ycraoeneH B nonoxetve (VCR).

Mcnonb3yinTe CeHCOpHyo NaHernb.

(1) Bknwounte NUTaHMe NOAKIOHYEHHOTO
BMAEOMarH1TodoHa.
Ecnu Ha BugeomarHuTopoHe ecTtb
CeneKTop BXOAHOro CMrHana, ycTaHoBute
ero B pexxum Bxoaa. [MNpun noacoeanHeHun
BMAEOKamMepbl yCTaHOBUTE ee
nepeknioyaTenb NUTaHUA B NOIOXEHNE
VCR/VTR.

(2) Haxwmute FN ana otobpaxeHua PAGET.

(3) HaxmuTe kHonky MENU.

(4) Bbibepute VIDEO EDIT B [ETd, 3aTem
HaxxmnTe EXEC.

(5) Bbibepute TAPE, 3aTtem HaxxmnTe EXEC.

(6) Haxwmute EDIT SET.

{ N
OTHERS VIDEO EDIT 0:32:30:14 VIDEO EDIT
W DATA CODE EDIT SET
W BEEP MARK| [START| [EDIT]| [UNDO CONTROL ] IR
= COMMANDER IN SET ADJ TEST
1 DISPLAY "CUT-IN"
i [VIDEO EDITMRETURN << > "CUT-0UT"
RETU cuTour
= MEMORY TOTAL 0:00:00:00 PAUSEMODE
ETcl« SCENE 0 IR TEST
4% %)20%)2{% % % 41% 5% % % 4151525}
0] (B el nolze Biec) (55
\ S

(fortsattning pd nésta sida)/(npoaosKeHne Ha cneayioLien cTpaHmue)
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Kopiera valda avsnitt
- Digital programredigering (pa
band)

Mepe3anucb TONbKO HY)XXHbIX
anusopoB - LucdpoBoit MoHTaXx
nporpammbl (Ha Kaccete)

(7) Valj CONTROL, tryck sedan pa EXEC.

(8) Om du ansluter med A/V-kabeln viljer du
IR, tryck sedan pa EXEC.

Om du ansluter med i.LINK-kabel viljer du
i.LINK, trycker pa EXEC och fortsitter
sedan med ”Steg 3: Stall in
videobandspelarens synkronisering” pa
sid. 107.

(9) VAl IR SETUP, tryck sedan pa EXEC.

(10) Vilj den IR SETUP-kod som géller fér
videobandspelaren, tryck sedan pa EXEC.
Kontrollera koden under “IR SETUP-koder”
(sid. 106).

(11) Valj PAUSEMODE, tryck sedan pa EXEC.

(12) Vilj det ldge som anvénds for att avbryta
inspelningspaus pa videobandspelaren,
tryck sedan pa EXEC.

Vilken knapp du ska anvédnda beror pa
vilken videobandspelare du anvéander.
Mer information finns i bruksanvisningen
till videobandspelaren.

(7) Bbibepute CONTROL, 3aTeM HaxxmuTe
EXEC.

(8) TMMpwu ncnonb3osaHUK COeAUHUTENBHOTO

KkabenAa ayano/Buaeo Boibepute IR, 3aTem

Haxxmute EXEC.

Mpy ncnonb3oBaHNM COeANHUTENBHOTO

kabena i.LINK Bbi6epute i.LINK, HaxxmnTe

EXEC, 3aTtem nepenauTe K pasgeny

“IMyHKT 3: HacTporika cuHxpoHnsaumm

BuaeomarHuTodoHa” Ha ctp 107.

Bbi6epute IR SETUP, 3aTem HaxxmuTe

EXEC.

(10) Bbibepute kop IR SETUP
BMAEOMAarHUTOOHa, 3aTEM HaXMnTe
EXEC. MNMpoBepbTe Kog B pasaene
“UHcbopmaumna o koge IR SETUP”

(cTp. 106).

(11) Bbibepute PAUSEMODE, 3aTem HaxmuTe
EXEC.

(12) BbibepuTe pexxuM OTMEHbI Nay3bl 3anucu
Ha BUAEeOMarHMTodoHe, 3aTeM HaxXmuTe
EXEC.

Bbi60p npaBunbHOM KHOMKK 3aBUCUT OT
BUaeoMarHMTodoHa.

O6paTtutech K MHCTPYKLUMK MO
aKcnnyaTaumm BuaeomMarHuTooHa.

)

7 3
VIDEO EDIT VIDEO EDIT

EDIT SET EDIT SET

[CONTROL ]« CONTROL

ADJ TEST i LINK ADJ TEST

"CUT-IN" "CUT-IN"

"CUT-OUT" "CUT-OUT" t

IR SETUP [IR SETUP T3]
PAUSEMODE PAUSEMODE }

IR TEST IR TEST

VIDEO EDIT VIDEO EDIT ©END

EDIT SET EDIT SET

CONTROL CONTROL

ADJ TEST ADJ TEST

'CUT-IN CUT-IN

"CUT-O! CUT-OUT

IR _SETUP IR_SETUP

[PAUSEMODE J«REC PAUSE

IR TEST PB TR TEST

\




Kopiera valda avsnitt
- Digital programredigering (pa
band)

Mepe3anucb TONbKO HY>XHbIX
anu3sogos - Liudposoit MoHTaX
nporpammbl (Ha KacceTe)

(13) Tareda pa var sandaren for de infraréda
strdlarna sitter pa videkameran och rikta
den mot videobandspelarens
fjarrkontrollsensor ("IR-fonstret”) pa ett
avstand av ungefdr 30 cm. Se till att det inte
finns ndgot som blockerar vagen mellan de
bada enheterna.

(13) U3nyyaTenb nHdpakpacHbIX ny4en
BUAeOKaMepbl HEOH6X0AMMO HanNpPaBnTb Ha
OMCTaHUMOHHBIV AaTYMK
BWAEOMarHUTohoHa ¢ pacCTOAHNA OKOO
30 cm. He ycTaHaBnuBanTe npenATCTBUN
MeXay yCTPOMNCTBaMu.

IR-sandare/

WanyyaTens

(14) Satt in ett inspelningsbart band i
videobandspelaren, still den sedan pa
inspelningspaus.

(15) Valj IR TEST, tryck sedan pd EXEC.

(16) Valj EXECUTE, tryck sedan pd EXEC.
Om videobandspelaren borjar spela in
betyder det att instdllningen dr korrekt.
Den indikator du valde for att avbryta
inspelningspaus pa videobandspelaren
visas blinkande pa skarmen. Nar
inspelningen &r klar dndras indikatorn till
COMPLETE.

UH(paKpacHbIX Jlyyeit

Videobandspelare/
BupeomarHutocgoH

Fjarrkontrollsensor /
[ONCTaHUMOHHbBIA AaTyYnK

(14) BcTasbTe KacceTy AnA 3anucu B
BMAEOMarHMTOOH, 3aTEM YyCTaHOBUTE
BUAEOMArHMTOOH B PEXUM Nay3bl
3anucu.

(15) Bbibepute IR TEST, 3aTem HaxxmuTe
EXEC.

(16) Boibepute EXECUTE, 3aTeM HaxxmuTe
EXEC.

Ecnu BuaeomarHnTooH Ha4yHeT 3anuchb,
HacTpolKa BbINOSIHEHA NPaBUIIEHO.

Ha akpaHe muraet nHamkartop, Bbl6paHHbIV
[AnA OTMEHbl Nay3bl 3anucy Ha
BuaeomMarHuTodoHe. o okoH4YaHun
nHankaTop namernntcA Ha COMPLETE.

15

N

16

VIDEO EDIT
EDIT SET
CONTROL
ADJ TEST
"CUT-IN" ENGAGE
"CUT-OUT" REC PAUSE
IR SETUP

PAUSEMODE
[IR TEST  EXECUTE

VIDEO EDIT
EDIT SET

CONTROL

ADJ TEST

"CUT-IN"

"CUT-OUT"

IR SETUP

PAUSEMODE

COMPLETE

Om videobandspelaren inte fungerar som den

ska

e Kontrollera forst under “IR SETUP-koder”
(sid. 106) att du har anvant ratt kod och stall
sedan in IR SETUP eller PAUSEMODE igen.

e Placera videokameran minst 30 cm fran
videobandspelaren.

* Mer information finns i bruksanvisningen till
videobandspelaren.

Ecnu BugeomarHutodoH pabotaet

HenpaBUJIbHO

¢ [locne npoBepku KoAda B pasgene
“UHcbopmaumna o koae IR SETUP” (cTp. 106)
cHoBa yctaHoBuTe IR SETUP nnn
PAUSEMODE.

® YCTaHOBUTE BUAEOKAMEPY Ha PaCCTOAHUN
npumepHo 30 CM OT BUAEOMarHMTOgoHa.

® ObpaTUTECh K MHCTPYKLMM MO SKCnyaTaumm
BMaeomMarHMTodpoHa.

XeLHO\ / Buliabipay

105



Kopiera valda avsnitt
- Digital programredigering (pa
band)

Mepe3anucb TONbKO HY)XXHbIX
anusonos - LiudpoBon MoHTax
nporpammbl (Ha Kaccete)

Obs!

For vissa videobandspelare gar det inte att styra
kopieringsfunktionen korrekt nar du ansluter via
i.LINK-kabel.

Stall CONTROL pa IR i videokamerans
menyinstéllningar.

IR SETUP-koder
IR SETUP-koden lagras i videokamerans minne.

MpumevaHue

Mpu nogkntoveHun ¢ nomoLupio kabens i.LINK
PYHKLMA nepesanncn Ha HEKOTOpPbIX
BMAEOMarHMTohoHax MoxeT paboTaTb
HenpasWnbHO.

B ycTaHoBKax MeHIo BUAeoKamepbl yCTaHOBUTE
anA CONTROL 3HadveHme IR.

Nudopmauua o kope IR SETUP

Du maste vilja ratt kod for den
videobandspelare du anvdnder. Det kodnummer
som ér installt fran borjan &r 3.

Kopg IR SETUP xpaHuTcA B namATn
BMAEOKaMepbl. YCTaHOBUTE NpaBuIIbHbIA KOA,
COOTBETCTBYIOLMIA MCMOMNb3YEMOMY
BMAEOMarHMTOhOHy. YCTaHOBKOM MO
yMOn4aHuto ABNAETCA Kog, Homep 3.

Marke/ IR SETUP-kod/ Marke/ IR SETUP-kod/
®upma-usrotosutens  Kop IR SETUP ®upma-usrotosutens  Kop IR SETUP
Sony 1,2,3,4,5,6 Nokia 36, 89

Aiwa 47,53,54 Nokia Oceanic 89

Akai 50, 62,74 Nordmende 76

Alba 73 Okano 60, 62, 63
Amstrad 73 Orion 58%,70

Baird 30, 36 Panasonic 16,78
Blaupunkt 11,83 Philips 83, 84, 86

Bush 74 Phonola 83, 84

CGM 36,47, 83 Roadstar 47

Clatronic 73 SABA 21,76,91
Daewoo 26 Salora 89

Ferguson 76, 83 Samsung 22,32,52,93,94
Fisher 73 Sanyo 36

Funai 80 Schneider 10, 83, 84
Goldstar 47 SEG 73

Goodmans 26, 84 Seleco 47,74

Grundig 9,83 Sharp 89

Hitachi 42,56 Siemens 10, 36
ITT/Nokia Instant 36 Tandberg 26

JvC 11,12, 15,21 Telefunken 91,92

Kendo 47 Thomson 76,100

Loewe 16,47, 84 Thorn 36,47

Luxor 89 Toshiba 40, 93

Mark 26* Universum 47,70, 84,92
Matsui 47,58*, 60 W.W.House 47

Mitsubishi 28,29 Watoson 58, 83

* TV/VCR-komponent/ Tenesnsop/snaeomarHmTodoH

Om IR SETUP-koder

Du kan inte anvéinda digital programredigering
om videobandspelaren inte kan hantera IR
SETUP-koder.

MpumeyaHue otHocutenbHo Koaa IR SETUP
LincbpoBoit MoHTaXk nporpaMmbl HEBO3MOXEH,
€CN1 BUAEOMarHuTooH He noaaepxveaeT
koabl IR SETUP.



Kopiera valda avsnitt
- Digital programredigering (pa
band)

Mepe3anucb TONbKO HY>XHbIX
anu3sogos - Liudposoit MoHTaX
nporpammbl (Ha KacceTe)

Steg 3: Stall in
videobandspelarens
synkronisering

Du kan stélla in synkroniseringen mellan
videokameran och videobandspelaren.

Ha penna och papper redo s att du kan gora
anteckningar.

Innan du borjar tar du ut den kassett som
eventuellt sitter i videokameran.

POWER-omkopplaren ska vara stilld pa .

Mangvrera genom att peka pa skarmen.
(1) Satt in ett inspelningsbart band i
videobandspelaren, still den sedan pa
inspelningspaus.

Om du viljer i. LINK under CONTROL éar
inte paus i inspelningsliget nodvandigt.
Vilj ADJ TEST, tryck sedan pa EXEC.

Vilj EXECUTE, tryck sedan pa EXEC.

IN och OUT spelas in pa en bild fem génger
vardera for berdkning av de numeriska
synkroniseringsvirdena.

Indikatorn EXECUTING blinkar pa
skdrmen. Nar inspelningen dr klar 4ndras
indikatorn till COMPLETE.

@
3

MyHkT 3: HacTpoiika
CUMHXPOHM3aLuun
BuageomarHMtTocoHa

MOXHO HAaCTPOUTb CUHXPOHU3ALMIO
BMAEOKaMEpPbl 1 BUAEOMarHMTochoHa.
MpuroToBbTe pyyKy 1 Bymary AnA 3ameTokK.
Mepen Havanom ornepauny U3BNEKUTE KacceTy
13 BUAeoKamepsbl (ECNv OHa BCTaBfeHa).

Mepekntovatens POWER ponxeH 6bITb

yctanoeneH B nonoxenue (VCR).

Mcnonb3ynTe CEHCOPHYIO NaHenb.

(1) BcraBbTe KacceTy AnA 3anucu B
BMAEOMarHNTooH, 3aTeM yCTaHOBUTE
BMAEOMAarHNTO(OH B PeXuM naysbl 3anvcu.
Mpwu BbIGOPE 3HaYeHuA i.LINK ana
CONTROL ycTaHoBKa nay3bl 3anvicu
HeobAs3aTenbHa.

Beibepute ADJ TEST, 3aTem HaxxmuTe
EXEC.

Beibepute EXECUTE, 3aTem HaxkxmuTe
EXEC.

Ha nsobpaxeHune 6yaeT 3anmcaHo no nATb
meTok IN n OUT, koTopble N03BONAIOT
paccuuTaTh YMCMOBbIE 3HA4YeHNA ANA
HacTPONKMN CUHXPOHM3aLMW.

Ha akpaHe Ha4yHeT muratb HANKaTOpP
EXECUTING. Mo okoHYaHUu nHAMKaTop
n3menntcA Ha COMPLETE.

(@]
3

7

2

VIDEO EDIT

EDIT SET

CONTROL

[ADJ TEST J«RETURN_ ]
"CUT-IN" EXECUTE
"CUT-OUT"

IR SETUP  ENGAGE
PAUSEMODE REC PAUSE
IR TEST

\

~

VIDEO EDIT ©END
EDIT SET
CONTROL

|JADJ TEST COMPLETE
"CUT-IN"

"CUT-OUT"
IR SETUP
PAUSEMODE
IR TEST

(4) Spola tillbaka bandet i videobandspelaren,
starta sedan langsam uppspelning.

Fem begynnelsenummer for IN och fem
avslutningsnummer fér OUT visas.
Anteckna begynnelsenumret for varje IN
och avslutningsnumret f6r varje OUT.
Rékna ut medelvardet for de fem numeriska
vardena for IN och medelvérdet fér de fem
numeriska virdena for OUT.

(©)

(4) TlepemoTanTe KacceTy B
BMAEOMarHMTOhoHe Ha Havaso, 3aTem
BK/IOYUTE 3aMeSieHHoe
BOCMNpOu3BeAEHNe.

MoABATCA NATb HaYanbHbIX YACNOBbIX
3HayYeHUn Kaxxaon MeTkn IN 1 KoHeYHble
4YncnoBble 3HaYeHnA Kaxaon metku OUT.
ObpaTnTe BHUMaHUE Ha HavaslbHOe
4YMCNOBOE 3Ha4YeHne Kaxxaom metku IN n
KOHEYHOE YMCIOBOE 3Ha4YeHMe Kaxkaon
meTkn OUT.

PaccunTaiite cpeaHee 3HayeHne NATU
HayanbHbIX YACMOBbIX 3HAYEHWUI Af1IA METOK
IN, a Takxe cpefHee 3Ha4yeHune nNATn
KOHEYHbIX YMCOBbIX 3Ha4YeHW AnA
Kaxkaon metkm OUT.

(5)

(fortsdttning pd nésta sida)/(npoaoskeHne Ha cneaytolen cTpaHuLe)
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Kopiera valda avsnitt
- Digital programredigering (pa
band)

Mepe3anucb TONbKO HY)XXHbIX
anusopoB - LucdpoBoit MoHTaXx
nporpammbl (Ha Kaccete)

(6) Vilj”CUT-IN", tryck sedan pa EXEC.

(7) Ange medelvérdet for IN, tryck sedan pa
EXEC.
Dérmed har du stéllt in det berdknade
startlaget for inspelning.

(8) Valj”CUT-OUT”, tryck sedan pa EXEC.

(9) Ange medelvardet for OUT, tryck sedan pa
EXEC.
Dérmed har du stéllt in det berdknade
stoppldget for inspelning.

(10) Utfor funktionen genom att trycka pa
< RET.

(6) Bebibepute “CUT-IN”, 3aTeM HaxxmuTe
EXEC.

(7) BbibepuTe cpenHee YACNOBOE 3HAYEHNE
IN, 3aTem HaxxmnTe EXEC.
PaccuntanHoe HavanbHoe nonoxexHve ansa
3anucu 6yeT yCTaHOBMEHO.

(8) Bbibepute “CUT-OUT”, 3aTem Haxxmute
EXEC.

(9) BbibepuTe cpeaHee YNCNOBOE 3HaYeHNe
OUT, 3atem Haxxmute EXEC.
PaccuntaHHoe KoHe4Hoe nonoxeHue ana
3anucu byaeT yCTaHOBIEHO.

(10) Haxxmmte < RET. AnA BbinonHeHns
hyHKUMN.

VIDEO EDIT ©END
EDIT SET
CONTROL
ADJ TEST t
[CUT-IN" (0]
"CUT-OUT" 1
IR SETUP
PAUSEMODE
IR TEST

8

VIDEO EDIT ©END

EDIT SET

CONTROL

ADJ TEST

"CUT-IN"

fcuT-ouT™ 4 %

IR SETUP [
PAUSEMODE

IR TEST

For att aterga till FN
Aterga till PAGET genom att trycka pA ® END,
tryck sedan pa EXIT.

[Ona Bo3BpaTa K FN
Haxmunte © END ana Bossparta k PAGET1,
3ateM HaxxmuTe EXIT.

Obs!

* Nar du utfort ”Steg 3: Still in
videobandspelarens synkronisering”, dr den
bild som anvéndes for synkroniseringen
inspelad under ungefér 50 sekunder.

* Om du startar inspelningen fran bandets allra
forsta borjan kan det hdanda att de forsta
sekunderna pa bandet inte blir korrekt
inspelade. Du bor starta inspelningen minst 10
sekunder in pad bandet.

* Om du inte kan styra inspelningsenheten via
i.LINK-kabeln behdller du i.LINK-anslutningen
som den &r och gor installningarna for A/V-
kabeln (sid. 103). Video och ljud sénds digitalt.

MpumeyaHuna

e [ocne BbINOMIHEHUA AEWCTBUIA, ONUCaHHbIX B
pasgene “lNyHKT 3: HacTpovika cuHxpoHu3aumm
BUAEOMarHMTohoHa”, nsobpaxkeHne ana
HaCTPOMKM CUHXPOHU3aLUMK 3anucbiBaeTcA B
TeyeHue 50 cekyHA.

e Ecnu 3annck HauMHaeTcA ¢ caMoro Havana
KacceTbl, TO NepBble HECKONbKO CEKYH[,
M306paxkeHna MoryT 3anucbiBaTbCA Ha
KacceTy HenpaBunbHo. Mpexae YeM HavyaTb
3anncb, HeobXxoANMO NPONYCTUTb
npuénuanTensbHo 10 CeKyHA Ha neHTe.

e Korpa 3anvcbiBatoLmMm YCTPONCTBOM
HEBO3MOXHO NPaBWbHO yNpaBnAThb C
nomoubto kabena i.LINK, octaBbTe
COeAVHEHNE B TOM XK€ COCTOAHWU 1
BbINOMHWUTE HACTPOWKN ANA COEANHUTENIBHOrO
kabenAa ayamo/sngeo (ctp. 103). Bugeo- n
ayAavocurHansl nepeaaloTcaA B LMGPOBOM
BUIe.



Kopiera valda avsnitt
- Digital programredigering (pa
band)

Mepe3anucb TONbKO HY>XHbIX
anu3sogos - Liudposoit MoHTaX
nporpammbl (Ha KacceTe)

Procedur 1: Skapa ett program

POWER-omkopplaren ska vara stalld pa .
Mangvrera genom att peka pa skarmen.

(€]

@
(3
“

(5)
(6)

(@)

(®

Sitt in bandet som ska spelas upp i
videokameran, sitt sedan in ett band for
inspelning i videobandspelaren.

Visa PAGE 1 genom att trycka pa FN.
Tryck pa MENU.

Valj VIDEO EDIT under ETd, tryck sedan pa
EXEC.

Vilj TAPE, tryck sedan pa EXEC.

56k, med hjélp av videokontrollknapparna
pé skdrmen, efter borjan av det forsta
avsnitt som du vill infoga och stdll sedan
uppspelningen pa paus. Du kan finjustera
med en bildruta dt gangen med hjilp av

/ ).

Tryck pA MARK IN pa skdrmen eller
MARK pa fjarrkontrollen.

Du har darmed angett IN-punkten for det
forsta programmet; den &vre delen av
programmarkeringen véxlar om till
ljusblatt.

S0k, med hjélp av videokontrollknapparna
pé skdrmen, efter slutet av det forsta avsnitt
som du vill infoga och stdll sedan
uppspelningen pa paus. Du kan finjustera
med en bildruta at gangen med hjilp av

<]/ [ibs].

OnepauuAa 1: CospaHue

nporpamMmmbl

Mepekntoyatens POWER ponxeH 6bITb

yctaHoneH B nonoxenne (VCR).

Mcnonb3yinTe cCeHCOpHYIO NaHenb.

@

(2
3
“

)
(6)

™

8

BcTaBbTe KacceTy AnA Bocnpou3sBeneHus
B BMAEOKaMepy, a KacceTy Af1A 3anucu - B
BMAEOMarHMTohOoH.

HaxxmumTe FN anA otobpaxkenna PAGE1.
HaxxmuTe kHonky MENU.

Buibepute VIDEO EDIT B [ETd), 3aTem
HaxxmunTe EXEC.

Bbibepute TAPE, 3aTem Haxkmute EXEC.
HanauTte Havyano nepsoro anusoaa,
KOTOpbIV TpebyeTcA BCTaBUTb, C MOMOLLBIO
KHOMOK BUAEOKOHTPONA Ha 3KpaHe, 3aTem
BKIIIO4MTE PEXUM May3bl
BOCMpPOun3BefeHNA. TOYHYIO HACTPOKY
MOXHO BbIMOMHATb NOKaAPOBO C NMOMOLLbIO
KHOMOK [wi<]/[m>>].

HaxmuTe kHonky MARK IN Ha akpaHe vnu
MARK Ha nynbTe AMCTaHUMOHHOrO
ynpasneHuA.

MecTo Hayana IN nepsow nporpammbl
6yAeT yCTaHOBMEHO, U LIBET BEPXHEro
MHAMKAaTOpa MeTKM NporpaMmbl M3MEHUTCA
Ha cBeTno-ronybon.

HanauTte KoHew nepsoro anu3oaa,
KOTOpbIV TpebyeTcA BCTaBUTb, C MOMOLLBIO
KHOMOK BUAEOKOHTPONA Ha 3KpaHe, 3aTem
BKJIIO4MTE PEXUM May3bl
BOCMNpon3BeAeHnA. TOYHYIO HACTPOWKY
MOXXHO BbIMOMHATb NOKaAPOBO C NMOMOLLbIO
KHOMOK [wi<]/[m>>].

4 )

v

OTHERS
W DATA CODE

W BEEP

& COMMANDER

VIDEO EDIT

0:32:30:14

MARK| [START| [EDIT| [ UNDO
IN SET

1 DISPLAY

=] MEMORY TOTAL 0:00:00:00 TOTAL 0:00:00:00

Erds SCENE 0 SCENE 0
PAARPAAAARAAAAPAAAAA YAAAPAAARAAAARAAAAA

n |[««SE|[> n|[»>&|[2END] n |[««@][> un][>»|[2END]

VIDEO EDIT 0:08:55:06

MARK| [START| [EDIT| [ UNDO
OuT SET

(fortsdttning pd nésta sida)/(npoaoskeHne Ha cneaytolen cTpaHuLe)
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Kopiera valda avsnitt
- Digital programredigering (pa
band)

Mepe3anucb TONbKO HY)XXHbIX
anusopoB - LucdpoBoit MoHTaXx
nporpammbl (Ha Kaccete)

(9) Tryck pa MARK OUT pa skidrmen eller pa
MARK pa fjérrkontrollen.
Du har darmed angett OUT-punkten for det
forsta programmet; den undre delen av
programmarkeringen vaxlar farg till
ljusblatt.

(10) Upprepa steg 6 till 9.
Du kan som mest stélla in olika 20 program.

(9) Haxwmute kHonky MARK OUT Ha akpaHe
unn MARK Ha nynbTe ANCTaHUMOHHOro
yrnpasneHus.

MecTo okoH4aHuna OUT nepson
nporpamMmbl 6yaeT yCTaHOBMEHO, M LUBET
HWKHEro nHanKatopa MeTku nporpaMmbl
W3MEHWTCA Ha CBETNO-rony6oi.

(10) MoBTOpUTE AEWUCTBUA, ONUCaAHHbIE B
nyHKTax ¢ 6 no 9.

Mo>xxHo cocTaBuTb He 6onee 20 nporpamm.

7

9

~

10

VIDEO EDIT 0:09:07:06

IN SET

TOTAL 0:00:13:00

SCENE 1
GHAAAAAAAAA AAAAAAAEA

VIDEO EDIT 0:10:01:23

IN SET

TOTAL 0:00:47:12

SCENE 3
BREAAARAAARARARARAAA

[m ][««@E|[>_u][>&|[END]

[m][«=3][>_u][»>&)][=END]

Slutfora skapandet av program
Tryck pa « END.

Programmet lagras i minnet tills du tar ur
bandet.

Obs!
Du kan inte gora inspelningar medan du gor
digitala programredigeringar.

Pa en oinspelad del av bandet
Du kan inte ange vare sig IN eller OUT.

Om det finns ett oinspelat avsnitt mellan IN-
punkten och OUT-punkten pa bandet
Den totala tiden visas antagligen inte korrekt.

Radera ett program som du har
skapat

Radera forst programindikeringen f6r OUT och
sedan for IN for det program du skapade sist.

(1) Tryck pa UNDO.

(2) Tryck p& ERASE 1 MARK.
Programindikeringen for det senast installda
programmet blinkar, sedan visas indikatorn
DELETE ?.

(3) Tryck pa EXEC. Markeringen for det senast
skapade programmet raderas.

Avbryta raderingen
Tryck pa CANCEL i steg 3.

[nA 3aBeplieHnA cocTaBneHusa
nporpamm

Haxmute © END.

I'Iporpamma XpPaHUTCA B NaMATU 00 MOMeHTa
n3Brie4eHnAa KacceTbl.

MpumeyaHue
HeBO3MOXHO ynpasnATb 3an1Cbio BO BpeMA
LMpOBOro MOHTaXa nporpamMmmbi.

Ha He3anucaHHOM y4acTKe NeHTbl
Henb3a yctaHoBuTb MeTkm IN nnn OUT.

Ecnu Ha neHTe ecTb He3anucaHHbIN y4acTOK
mexxay metkamum IN u OUT

CymmapHoe BpemA MoXeT oTobpaxaTtbca
HenpasBwWIbHO.

YpaneHue yctaHOBJIEHHOW NpoOrpammbl
CHavana ypanute metky OUT, a 3aTem MeTky
IN nocnenHen nporpammbil.

(1) Haxxmmte UNDO.

(2) Haxxmnte ERASE 1 MARK. HauHeT muratb
VHAMKaTOp NnocneaHen yCTaHOBNEHHOMN
nporpammbl, a 3aTeM NOABUTCA UHAMKaLUMA
DELETE 2.

(3) HaxxmmTe EXEC. MocnenHAA ycTaHOBNEHHaA
nporpammMa yaanaeTcA.

[nA oTmeHbl yaaneHua
Haxmunte CANCEL B nyHkTe 3.



Kopiera valda avsnitt
- Digital programredigering (pa
band)

Mepe3anucb TONbKO HY>XHbIX
anu3sogos - Liudposoit MoHTaX
nporpammbl (Ha KacceTe)

Radera samtliga program

(1) Folj steg 2 till 5 pa sidan 109.

(2) Tryck pa UNDO.

(3) Tryck p& ERASE ALL.
Programmarkeringarna for de program du
skapat visas blinkande, sedan visas indikatorn
DELETE 2.

(4) Tryck pa EXEC. Alla instéllda program
raderas.

Avbryta raderingen av samtliga program
Tryck pa CANCEL i steg 4.

Procedur 2: Utfora programmet
(bandkopiering)

POWER-omkopplaren ska vara stilld pa .

(1) Om du anvénder en digital videokamera som
inspelare stéller du dess stromomkopplare i
laget VCR/VTR.

(2) Se till att videokamera och videobandspelare
ar anslutna till varandra, och att
videobandspelaren ar stalld pa
inspelningspaus.

Om du anvénder i.LINK-kabel kan du hoppa
over den hér proceduren.

(3) Visa PAGE1 genom att trycka pa FN.

(4) Tryck pa MENU.

(5) Valj VIDEO EDIT under [Td, tryck sedan pa
EXEC.

(6) Vilj TAPE, tryck sedan pa EXEC.

(7) Tryck pa START.

(8) Tryck pa EXEC.

Videokameran soker efter borjan av det forsta
programmet. Sedan startar kopieringen.
Programmarkeringen blinkar.

Pa skdarmen visas indikatorn SEARCH under
sokning och EDITING under redigering.

Nar kopieringen ér klar stannar bade
videokamera och videobandspelare
automatiskt.

YnaneHue Bcex nporpamMmm

(1) BeinonHuTe AencTenA, onncaHHble B MyHKTax
2-5, Ha cTp. 109.

(2) Haxxmute UNDO.

(3) Haxxmute ERASE ALL. HayHyT muratb
WHAMKaTOpPbl BCEX YCTAHOBMEHHbIX
nporpamm, a 3aTemMm NoABUTCA MHAMKAaUMA
DELETE 2.

(4)HaxmuTe EXEC. Bce ycTaHOBNEHHble
nporpammbl yAanaoTCA.

[nA oTmeHbl yaaneHua Bcex nporpamm
HaxwmuTte CANCEL B nyHKTe 4.

OnepauuA 2: BbinosiHeHue
nporpammbl
(Mepes3anucb Ha
KaccerTy)

Mepekntoyatens POWER pomkeH 6biTb

ycraoeneH B nonoxenve (VCR).

(1) Mpwu 3anucu Ha UMdPOBYIO BUAEOKAMEPY
yCTaHOBWTE NepeknoyaTens NUTaHua B
nonoxenne VCR/VTR.

(2) Y6eautechb, 4TO BuaeoKamepa nogxknoveHa
K BUAEOMarHUToOHy, a BUAEOMarHUTOMOH
YCTaHOBJIEH B PEXWM Nay3bl 3arnmcu.

Mpu ncnonbsosanun kabena i.LINK ata
npoueaypa HeobA3aTenbHa.

(3)Haxxmute FN anA otobpaxenna PAGE1.

(4) HaxxmmTe kHonky MENU.

(5)Bbi6epuTte VIDEO EDIT B ETd, 3aTem
Haxxmute EXEC.

(6) Boibepute TAPE, 3atem HaxxmuTe EXEC.

(7)HaxmmnTe START.

(8) Haxxmnte EXEC.

Bupeokamepa HaxoauT Havyano nepsom
nporpammbl, 3aTemM Ha4YMHaeT nepesanuch.
3amuraeTt MeTKa nporpammsi.

MHavkaTop SEARCH nosBnAeTcA Ha aKkpaHe
BO BpemA noucka, a niamkartop EDITING -
BO BpPeMA MOHTaxa.

Korpaa 3akaH4vBaeTCcA nepesanuce,
BMAeoKamepa 1 BUAeOMarHuTooH
aBTOMaTU4eCKN OCTaHaBMMBAIOTCA.
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Kopiera valda avsnitt
- Digital programredigering (pa
band)

Mepe3anucb TONbKO HY)XXHbIX
anusopoB - LucdpoBoit MoHTaXx
nporpammbl (Ha Kaccete)

Avbryta kopiering under redigering
Tryck pa CANCEL.

Avsluta digital programredigering

Videokameran stannar nér kopieringen ar fardig.

Teckenfonstret dtergdr till VIDEO EDIT i
menyinstédllningarna.

Avsluta videoredigeringsfunktionen genom att
trycka pd < END.

Om du inte har stéllt in ett program
Du kan inte trycka pd START.

Du kan inte spela in pa videobandspelaren i
foljande fall

Indikator Orsak

Ingen indikator ¢ Kassettens
skrivskyddsflik ar stalld i
last lage.

¢ IR SETUP-koden dr
felaktig. (Nar du har valt
IR)

® Du har valt fel knapp for
att avbryta
inspelningspaus. (Nar du
har valt IR.)

e Du har valt i.LINK men
inte anslutit i. LINK-
kabeln.

¢ Du har inte slagit pa
strommen till den
anslutna
videobandspelaren. (Nar
du har valt i.LINK.)

CHECK "”i.LINK”
& REC STATUS

[nAa oTMmeHbl Nnepe3anucu Bo Bpems
MOHTaXa
Haxxmute CANCEL.

OnA 3aBeplweHnAa uupoBOro MOHTa)ka
nporpamMmmbi

Buaoeokamepa octaHasnmBaeTcaA nocne
3aBepLleHua nepesanvcu. 3atem aucnnen
BepHeTcA K 3HadeHuto VIDEO EDIT B
yCTaHOBKax MEeHIHO.

Haxmute © END, 4T06bI 3aBEpLUNTL PYHKLIMIO
B/AEOMOHTaXa.

Ecnu nporpamma He 6bina yctaHoBneHa
HeB03MOXHO HaxaTb kKHONKy START.

HeBO3MO)XHO BbINOMHUTL 3aMuUcb Ha
BMAEOMarHMTooH B cneapywowumx cnydaax

WUHaukatop BepoATHaA npuyunHa

® JlenecTok 3awwuTbl OT
3anucu Ha KacceTe
YCTaHOBJIEH B NOJIOXEHWE
6110KMPOBKMN.

* HenpaBunbHbii Kog IR
SETUP (korpa BbibpaHo
3HayeHue IR).

® KHonka AnA OTMeHb!
naysbl 3anucy BoibpaHa
HeBepHO (Koraa BblbpaHo
3HayeHue IR).

* BbibpaHo 3Ha4YeHne
i.LINK, ogHako kabenb
i.LINK He nogkntoyeH.

© [0 AKITOYEHHbIN
BMAEOMarHMTOOH He
BKIIOYEH (Koraa BblbpaHo
3Ha4eHue i.LINK).

Bbes nHavkaumm

CHECK "i.LINK”
& REC STATUS




Spela in video eller
TV-program

3anucb BUOeo- unu
Tenenporpamm

Du kan spela in ett band frdn en annan
videobandspelare eller ett TV-program fran en
TV med video/ljudutgangar. Da anvinder du
videokameran som inspelare. Du kan gora
anslutningen med antingen A/V-kabeln
(medfoljer) eller med en i.LINK-kabel (tillval).
Om ansluter med i.LINK-kabel (tillval) 6verfors
video- och ljudsignalerna i digital form, vilket
gor att du kan redigera med mycket hog kvalitet.

Anslutning till
videobandspelare eller TV

Anslutning med A/V-kabeln

MO>KHO BbINOMHUTL 3aNWUChb C KacceThl,
YCTaHOBJIEHHOW B APYrOM BUAEOMarHMTOOHe,
Unu 3anucaTb TENEeBU3NOHHYIO NporpammMy ¢
Tenesnsopa, KOTOpbI MMeEeT BUAeo/ayamo
BbIX0Abl. Vicnonb3yiTe Buageokavepy B
KayecTBe 3anucbiBatoLlero yctponctea. MoxHo
NOAKIIOYNTL COEAMHUTENbHBIN Kabenb ayano/
Buaeo (npunaraetca) unu kabeno i.LINK
(NpuobpeTaeTcA AOMOMHUTENBHO).

Mpn ncnonbsosanunm kabena i.LINK
(npuobpeTaeTcA AONOMHUTENBHO) BUAEO- U
ayavocurHansl nepeaatoTcA B LMGPOBOM BUAE,
4TO 06ecneunBaeT BbICOKOE Ka4eCTBO
MOHTaXxa.

Moaknto4veHune K
BUAEOMarHMTooHy Unu
TeneBU3opy

MoaknioyeHne ¢ ncnosib3oBaHUem
coeAuHUTenbHOro kabensa ayamo/Buaeo

AUDIO/
VIDEO
TVITenesnsop
Gul/
XKenTtbin
ouT
it Vit/
S VIDEO Benbin
@ VIDEO «t—cfr \
@ ==
tAuDIO /
m 7:—; = -
Videobandspelare/BuaeomarHnTodoH A/V-kabel (medfdljer)/

—\ :Signalflode/
[MpoxoxaeHve curHana

Rod/
KpacHbi

CoeaunHuTenbHbli kabenb ayano/
BUAeo (npunaraetcA)
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Spela in video eller TV-program

3anucb BUaeo- unu Tenenporpamm

Anslutning med i.LINK-kabel

=S

Mpu NnoaKNIOYeHUU ¢ UCNosIb30BaHUEM
kabensa i.LINK

§ DV-grénssnitt/
WHTepdeiic §, DV

i.LINK-kabel (tillval)/
Kab6ensb i.LINK (npnobpeTtaeTtca
OOMOSTHUTENBHO)

| J

: Signalflode/lMpoxoxaeHne curHana

Om videobandspelaren du anvéander har
ljudet i mono

Anslut A/V-kabelns gula kontakt till
videoingdngen och den vita eller rdda kontakten
till ljudingdngen pa videobandspelaren eller
TVn. Nér den vita kontakten dr ansluten sands
ljudet fran den vénstra ljudkanalen ut, nar den
roda kontakten dr ansluten séands ljudet frdn den
hogra ljudkanalen ut.

Om videobandspelaren har en S-videokontakt
Mer information finns pa sid. 60.

Om du anvénder i.LINK-kabel

¢ Innan du borjar inspelningen ser du till att DV
IN-indikatorn visas pd skarmen. DV IN-
indikatorn kan eventuellt visas pa bada
enheterna.

* Du kan inte spela in enbart bild eller ljud.

Ecnu BuaeomarHntohoH MOHO(POHUYECKOro
TMnNa

MoacoeamHnTe XenTbin WTexkep
coeauHUTEeNbHOro kabena ayano/BMaeo K
BXOJHOMY rHe3ay BuaeocurHana, a 6ensin unm
KpacHbI LUTEKEP - K BXOAHOMY rHe3ay
ayauocurHana Ha BUAeoMarHuTooHe nnm
Tenesu3ope. Mpu noacoeamHeHnm 6enoro
wTekepa 6yaeT BbIBOAUTLCA 3BYK NIEBOrO
KaHarna, a npv NoACcoeAMHEHNN KPacHOro - 3BYK
npaBoro KaHana.

Ecnu Ha BugeomarHutohoHe UMeeTCA rHesno
S video
MoapobHble cBeaeHVA NpuBeaeHbl Ha cTp. 60.

Mpwu ncnonbsoBaHuu kabens i.LINK

e Mpex e Yem HavyaTb 3anuck, ybeamTech, YTO
Ha aKpaHe noAasuncAa uHankaTop DV IN.
Muaukatop DV IN MoxeT noAasuTbCA Ha 060Mx
annapartax.

® HeBO3MOXXHO 3anucaTb n3obpaxkeHne unm
3BYK OTAENbHO Apyr OT Apyra.



Spela in video eller TV-program

3anucb BUAeo- Unu Tenenporpamm

Spela in video eller TV-program

Nar du ansluter med A/V-kabeln

Stall DISPLAY under ETd pd LCD i
menyinstéllningarna. (Ursprunglig instéllning ar
LCD.)

POWER-omkopplaren ska vara stalld pa .
Mangvrera genom att peka pa skarmen.

(1) Satt in ett tomt band (eller ett band som du
kan spela 6ver) i videokameran. Om du
tanker spela in ett band frdn en
videobandspelare sitter du in det inspelade
bandet i videobandspelaren.

(2) Stéll videokameran i pausldge for inspelning.
@ Tryck p& FN och vilj PAGE3.
® Tryck p4d REC CTRL.
® Tryck p4d REC PAUSE.

3anucb Bugeo- unu
Tenenporpamm

Mpu ncnonb3oBaHUU COeAUHUTENIBHOIO
kabena ayauo/Buaeo

YctaHoBuTe anA DISPLAY 3HaueHve LCD B
B YCTaHOBKax MeHI0 (yCTaHOBKa Mo YMONYaHuIo
- LCD).

MepekntoyaTtens POWER pomkeH 6biTb

yctanoeneH B nonoxenue (VCR).

Mcnonb3ynTe CEeHCOPHYIO NaHenb.

(1) BcTaBbTe uncTyto KacceTy (Mnm KacceTy, Ha
KOTOPYHO HEOH6XOANMO BbINOHUTL 3aMuCb) B
Buaeokamepy. Npwv 3anucy ¢ kacceTbl B
BMAEOMarHUTohoHe BCTaBbTE 3ar1CaHHyo
NEHTY B BUAEOMarHUTOOH.

(2) YcTaHoBMTE Ha BUuaeoKamepe naysy 3anucu.
@ Haxmute FN 1 Buibepute PAGES.

@ HaxmuTe REC CTRL.
® HaxmuTte REC PAUSE.

REC CTRL

REC
PAUSE!

©RET.
REC
START

(3)Om du spelar in ett band frdn en
videobandspelare, startar du uppspelningen
genom att trycka pd B pa
videobandspelaren. Spelar du in frdn en TV
stéller du in det program som du vill spela in.
Bilden fran uppspelningskéllan visas pa
skarmen.

(4) Tryck pa REC START vid det avsnitt som du
vill starta inspelningen fran.

Nar du ar klar med bandkopieringen
Tryck pa [® ] pa videokameran, tryck sedan pa
stoppknappen pa videobandspelaren.

(3) HaxkmnTe KHONKy B Ha BUAEeOMarHMTOhoHe
ANA Havana BOCNpou3BeAeHUA, ecnv 3anucb
BbIMOJIHAETCA C KacceTbl B
BuaeomarHutodoHe. Boibepute
TENEeBU3VOHHYIO NPOrpammy, ecnm 3anuncb
BbINOJSIHAETCA C TeneBm3opa. MizobpaxkeHne ¢
BOCMPOMU3BOAALLEro YCTPOCTBA NOABUTCA Ha
3KpaHe.

(4)Haxxmnte REC START B TOM MecTe, C
KOTOPOrO HY>XHO Ha4yaTb 3anuchb.

Korpa nepe3anncb KacceTbl 3aKOHYeHa
HaxxmuTe KHOMKy [ | Ha Buaeokamepe u
KHOMKY OCTaHOBa Ha BULEOMAarHMTochoHe.
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Spela in video eller TV-program

3anucb BUaeo- unu Tenenporpamm

Anvénda fjarrkontrollen

I steg 2 trycker du samtidigt pa @ REC och
MARK, tryck sedan direkt pa IN. I steg 4 trycker
du pa Il vid det avsnitt som du vill starta
inspelningen fran.

Om fjarrkontrollen

Videokameran arbetar i fjarrkontrollige VTR 2.
Fjarrkontrolldgena 1, 2 och 3 anvands for att
skilja videokameran fran andra Sony-
videobandspelare, sd att inte de olika
fjarrkontrollerna styr fel enhet. Om du anvander
en annan videobandspelare fran Sony i
fjarrkontrollage VIR 2, rekommenderas du att
byta fjarrkontrolldge eller ticka 6ver mottagaren
pa videobandspelaren med ett svart papper.

Obs!

Det du spelar in med den hér videokameran kan
bara visas pd en TV eller videobandspelare som
anvander PAL-systemet. Vill du veta vilka TV-
féargsystem som anvinds i olika ldnder och
omraden finns mer information pa sid. 278 under
”Anvéanda videokameran utomlands”.

Ucnonb3oBaHue nynbta
ANCTaHUMOHHOrO ynpaBJsieHUA

B nyHKTe 2, 04HOBPEMEHHO HaXKMWUTE KHOMKM
@ REC v MARK, 3aTem cpasy HaXMUTe KHOMKY
I1. B nyHKTe 4, HaxXmuTe KHonky 11 B TOM
MecTe, C KOTOPOro HY>KHO Ha4aTb 3anuchb.

MpumMeyaHUA No NynbTy ANCTAHLUOHHOIO
ynpasneHua

[aHHana Bnaeokamepa pabotaeT B pexunme
nyfnbTa AncTaHUMoHHoro ynpasnexnna VTR 2.
Pexxumbl nynbTa ANCTAHLMOHHOIO ynpasfeHna
1, 2 n 3 ucnonb3yoTCA ANA OTNNYUA AAHHON
BUAEeOKamepbl OT APYrMX BUAEOMArHMTooHOB
dvpmbl Sony BO n3bexkaHne
HenpeaHaMepeHHoro cpabaTbiBaHuA. Ecnn
MCnonb3yeTcA APYrov BUAEOMarHMTOOoH
dvpmbl Sony, paboTatowmin B pexkume VTR 2,
PEeKOMEHAYeTCA N3MEHUTb PEXUM 3TOro nynbTa
[VCTaHLUMOHHOTO YNpaBneHnaA nnn 3akpbiTb
[aTYNK ONCTaHLUMOHHOrO yrpaBnieHna
BMAgOMarHnTodoHa YepHow ymaron.

MpumeyaHue

3anucbiBaeMble Ha BUAEOKaMepy U3obpadkeHuns
npeaHasHaveHbl Af1A NPOCMOTPa TONMbKO Ha
Tenesn3ope 1 BUAEOMarHMTogoHe CUCTEMbI
PAL. MHdhopmaumio o cuctemax LBETHOro
TeneBuAeHWA, NCMOoSIb3YEMbIX B Pa3HbIX CTpaHax
1 pervoHax, cM. B pasgene “Vicnonb3osaHve
BUAEOKaMepbl 3a rpaHuuen” Ha cTp. 278.



Infoga ett avsnitt fran
en videobandspelare
- Infogningsredigering

BcTtaBka anu3opna c
BUAeOMarHUTooHa
— MoOHTa)X BCTaBKU

I en originalinspelning kan du infoga ett nytt
avsnitt med ljud frdn en videobandspelare genom
att ange start- och slutpunkter. Anvand
fjarrkontrollen f6r den hér funktionen.
Anslutningarna dr desamma som pa sid. 113, 114.
Satt in en kassett, med det avsnitt som du vill
infoga, i videobandspelaren.

MO>XHO BCTaBUTb HOBbIN 3NN304 (BMECTe CO
3BYKOM) C BUAEOMArHUTOhoHa Ha yxxe
3anncaHHylo KacceTy, ykasaB MecTa ero Hayana
M OKOH4YaHuWA. [na 3Ton onepauuy Ucnonb3ymnTe
nynbT AUCTAHLMOHHOIO yrpaBieHnA.
CoepavHeHna aHanornyHbl ONMCaHHbIM Ha

cTp. 113, 114. BctaBbTe KacceTy € 3NM3040M,
KOTOPbIA HEOHBXO0ANUMO BCTABUTb, B
BMAEOMarHUTOOH.

[A]

[B]

[€]

[A] Bandet med det avsnitt som ska infogas
[B] Bandet innan redigeringen
[C] Bandet efter redigeringen

POWER-omkopplaren ska vara stilld pa .
Mangvrera genom att peka pa skarmen.

(1) Pa den anslutna videobandspelaren sdker du
dig fram till en punkt alldeles innan det
avsnitt som ska infogas borjar [a] och staller
sedan videobandspelaren pa
uppspelningspaus.

(2) Pa videokameran soker du dig fram till den
punkt dér infogningen ska avbrytas [c] och
stéller sedan videokameran pa
uppspelningspaus.

[A] KacceTa, coaepxaluan anv3oa AnA BCTaBKK
[B] KacceTa oo MoHTaxa
[C] KacceTa nocne MoHTaxa

Mepekntovatens POWER ponxeH 6bITb

yctanoeneH B nonoxenue (VCR).

Mcnonb3ynTe CeHCOPHYIO NaHenb.

(1) Ha BugeomarHutocpoHe HanagnTe MecTo, rae
Heo6x0AMMO BCTaBUTb 3Mn304 [a], 3aTem
YCTaHOBUTE BMAEOMArHUTO(OH B PEXMM
nay3sbl BOCNPOV3BEAEHWA.

(2) Ha Bnoeokamepe HananTe KoHel
BCTaBNAeMOoro annsoga [c] u yctaHoBuTe ee
B PEXWM nay3bl BOCNPOU3BEAEHNA.

(fortsédttning pd nasta sida)/(NpoaoskeHne Ha cneaytoLien cTpaHmLe)
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Infoga ett avsnitt fran en
videobandspelare
- Infogningsredigering

BctaBka anun3opa ¢
BuaeomarHutTooHa
— MoHTa)XX BcTaBKMU

(3) Tryck pa ZERO SET MEMORY pa
fjarrkontrollen. Indikatorn ZERO SET
MEMORY blinkar och slutpunkten for
infogningen lagras i minnet. Bandrakneverket
visar ”0:00:00”.

(4) Pa videokameran soker du dig fram till den
punkt dér infogningen ska starta [b] och
stéller sedan videokameran pa paus for
inspelning.

@ Tryck pa FN och vilj PAGE3.
® Tryck pa REC CTRL.
® Tryck pd REC PAUSE.

(5) Starta infogning med ljud genom att forst
trycka pa Il pa videobandspelaren och sedan,
efter ndgra sekunder, pa REC START pa
videokameran.

Infogningen avbryts automatiskt i narheten av
bandrakneverkets nollpunkt. Videokameran
avbryter automatiskt inspelningen och den
nollpunkt du angav med ZERO SET
MEMORY raderas ur minnet.

(3) Haxxmnte kHonky ZERO SET MEMORY Ha
nynbTe ANCTaHLUMOHHOIO ynpaBnieHusa.
MHuamkatop ZERO SET MEMORY HayHeT
MuraTb, 8 MECTO OKOHYaHWUA BCTaBKu byaet
coxpaHeHo B namATn. lNokasaHune cyeTunka
cTaHeT paBHbimM “0:00:00”.

(4) Ha Buoeokamepe HanguTe Havano
BCTaBnAemoro anusoaa [b] n ycraHosute ee
B PEXMM nay3bl 3anucu.

@ Haxmunte FN 1 Buibepute PAGES.
(@ HaxmnTe REC CTRL.
® HaxwmunTe REC PAUSE.

(5) CHavana HaxmvuTe kHonky Il Ha
BVAEOMarHUTOhOHE U, CNYCTA HECKOMbKO
cekyHA, kHonky REC START Ha
BuAeOKamMepe ANA Havana BCTaBKN HOBOTO
3ann3oAa co 3BYKOM.

BcTaBka ocTaHOBUTCA aBTOMATUYECKM B
MeCTe HyneBOW OTMETKM CHETHUMKA NEHTbI.
Bupoeokamepa aBToMaTU4eCKN OCTaHOBUT
3anncb, a MECTO OKOHYaHMA BCTaBKMY,
ycTaHoBneHHoe kHonkon ZERO SET
MEMORY, 6yaeT yaaneHo 13 namaTu.

3 0:00:00
\‘\||I|lll,
ZERO SET N ZERO SET )7,
MEMORY 2, , MEMORY ~

TN

Andra infogningens slutpunkt

Slack indikatorn ZERO SET MEMORY genom att
trycka pd ZERO SET MEMORY pa
fjarrkontrollen igen efter steg 4, borja sedan om
fran steg 2.

Anvanda fjarrkontrollen

I steg 4 trycker du samtidigt pa @ REC och
MARK, dérefter trycker du direkt pa Il. I steg 5
trycker du pa Il vid det avsnitt som du vill starta
inspelningen fran.

Infoga ett avsnitt utan att ange nagon
slutpunkt

Hoppa 6ver steg 2 och 3. Néar du vill avbryta
infogningen trycker du pa M pa fjarrkontrollen
eller pa [ ® ] pa videokameran.

AnAa uameHeHUA MecTa OKOHYaHUuA
BCTaBKU

CHoBa HaxxmuTe kHonky ZERO SET MEMORY
Ha nynbTe AUCTaHLUMOHHOrO ynpaBneHna nocne
nyHkTa 4 anA yaanenuAa uiamkatopa ZERO SET
MEMORY un HayHuTe C nyHKTa 2.

Ucnonb3oBaHue nynbta
AUCTaHUUOHHOrO yrpaBneHusa

B nyHkTe 4 0AHOBPEMEHHO HAXXMUTE KHOMKM

@ REC n MARK, 3aTeM cpasy HaXXMUTe KHOMKY
I1. B nyHkTe 5 HaxxmnTe kHonky Bl B TOM mecTe,
C KOTOPOro HY>XHO HayaTb 3anuchb.

[AnAa BcTaBku anu3opna 6e3 ykazaHnA mecTta
OKOHYaHWA BCTaBKU

MponycTute AeicTBNA, ONUCaHHbIE B MyHKTaxX 2
n 3. Haxxmute kHonky M Ha nynbte
[OVCTaHUMOHHOTO yrnpasneHna unv [ m ] Ha
BUAeoKamepe, Korga notpebyeTcA 3aBepLumnTb
BCTaBKy anu3oja.



Kopiera ljud

Ayauonepesanucb

Genom att ansluta en ljudutrustning eller en
mikrofon kan du spela in ljud som ldggs till det
ursprungliga ljudet pa bandet. Om du ansluter
en ljudutrustning kan du gora ett ljudpaldgg pa
den tidigare inspelningen, som spelats in i 12-
bitarsldge, genom att ange palaggets start- och
slutpunkt. Det ursprungliga ljudet raderas inte.

Du kan inte gora ljudpalagg i foljande fall:

® P4 band som spelats in i 16-bitarslage

* P4 band som spelats in i LP-ldge

e Ansluta med §, DV-grénssnitt

* Pa oinspelade delar av bandet

* Nir kassettens skrivskyddsflik ar stalld i last
lage.

Forberedelser for ljudkopiering

Du kan spela in paldggsljudet pa foljande satt:

*Med den inbyggda mikrofonen

® Med en extern mikrofon (tillval) ansluten till
MIC-ingangen

® Med en extern mikrofon (tillval) ansluten till
tillbehorsskon

e Med A/V-kabeln ansluten till AUDIO/VIDEO-
kontakten

Prioritetsordningen for de olika ljudingangarna
ar som foljer:

* MIC-kontakt

¢ Tillbehorssko

¢ AUDIO/VIDEO-anslutning

¢ Inbyggd mikrofon

Palagg med den inbyggda
mikrofonen
Inga extra anslutningar behovs.

Mo>xxHO 3anucbiBaTh ayauocurHan B
[OMOSHeHVe K NepBoHaYasibHOMY 3BYKY Ha
neHTe, N0ACOEAMHUB ayauoannapaTtypy unm
MukpodpoH. Ecnm noacoeanHeH ayamoannapar,
MOXHO [06aBUTb 3BYK Ha KacceTy, y>e
3anncaHHyto B pexume 12-6uT, ykazaB mecTa
Hayana u oKoH4aHuA. [NepBoHavanbHbIN 3ByK
Mpu 3TOM He CTMpaeTCH.

HeB0O3MO)XHO BbINONMHUTL ayauonepe3anncb

B Creaylolmx ciyyanx:

* Ha kacceTe, 3anvcaHHon B 16-6utoBom
pexvime

* Ha kacceTe, 3anvcaHHou B pexxume LP

* [MoaKnioYeHre ¢ NoMoLLbIo MHTepdeiica g, DV

® Ecnu Ha neHTe umeeTcA He3anncaHHsbIi
y4yacToK

e Korpa nenecTok 3awWTbl OT 3anvcy Ha
KacceTe YCTaHOB/EH B MONOXEHUe
6MOKMPOBKM.

MoaroTtoBka ayauonepesanucu

Mo>HO 3anucblBaTh AOMOMHUTENbHbLIN 3BYK,

ncnonb3yn creaytolme cnocobbl.

e [lepe3anunck C NOMOLLBIO BCTPOEHHOrO
MUKpPOhoHa

¢ [MoakniovyeHne MmukpodpoHa (NpuobpeTaeTtca
[OMNOMHUTENBHO) K rHe3ay MIC

e [MoakntoveHne mukpodpoHa (NpuobpeTaeTcaA
[OMONHUTENBHO) K Aep>aTento ana
BCroMoraTesibHbIX NPUHaANeXHOCTen

e [oaknioyeHre coeanHnTenbHoro kabena
ayavo/sugeo k riesgy AUDIO/VIDEO

3anucbiBaeMblil BXOAHOW ayauocurHan umeet

NpUOpUTET HaA APYTMMK CUrHanavv B

cnepytoLlei nocnenoBaTenbHOCTH:

e Hesno MIC

e [lep>xaTesnb AnA BCOMOraTenbHbIX
NpVHaANEeXXHOCTEN

e [Hesno AUDIO/VIDEO

® BCTpOEHHbIN MUKPOMOH

Mepe3anucb ¢ NOMOLbLIO BCTPOEHHOIO
MUKpochoHa
Hukakune nogcoeanHeHua He TpebytoTcA

XeLHO\ / Buliabipay
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Kopiera ljud

Ayavonepesanucb

Anslutning av en mikrofon (tillval)
till MIC-ingangen

MoaknioyeHne MuKpodoHa
(npuobpetaetTca AONONMHUTENbHO) K
rHe3gy MIC

MIC-kontakt (PLUG IN
POWER)/

Mespo MIC (PLUG IN
POWER)

—"\ : Signalflode/
MpoxoxaeHue curHana

Du kan granska den bild och det ljud som spelas
in genom att ansluta AUDIO/VIDEO-kontakten
tillen TV.

Det ljud som spelas in sands inte ut via hogtalare.
Du kan lyssna pa ljudet med ett par horlurar eller
viaen TV.

Anslutning av en mikrofon (tillval)
till tillbehorsskon

Ta bort skyddet 6ver tillbehdrsskon genom att
skjuta det 4t sidan. Anslut sedan en extern
mikrofon (tillval) till tillbehorsskon.

Mikrofon (tillval) /
MukpodoH (mpuobpeTtaeTca
OOMOSIHUTENBbHO)

Mikrofon (tillval)/
MukpodhoH (MpuobpeTaeTcA AONOMHUTENbBHO)

Bbl MOXKeTe NpoBepUTh 3anMcaHHble
n3obpaxkxeHne n 3ByK, NOACOeANHUB rHe3A0
AUDIO/VIDEO k TeneBusopy.

3anncaHHbIN 3BYK HE BbIBOAMTCA Yepes
AvHamuk. MNpoBepbTe 3BYK C MOMOLLBIO
roNIoBHbIX TeNeoHOB Uy Tenesm3opa.

MoaxknioyeHrne MukpodoHa
(npuobpeTaeTca AOMNONMHUTENbHO) K
Aep>xartesnio ANA BcrnomoraTtesibHbIX
npUHaaneXXHocTen

CABuWHbTE KpbILWKY Aep>kaTend, 4Tobbl CHATb
ee. 3aTeM NoacoeayHUTE BHELLIHUIA MUKPOOH
(NpuobpeTaeTcA AOMNOMHUTENBHO) K AepXKaTento
AnA BcroMoraTesibHbIX NPUHAANEXHOCTEN.

{ Skydd for A

tillbehorssko/ Tillbehorssko/

Kpbiuka [epxarenb ana
nepxarena

BCMOMOraTesbHbIX
NPYHAANEXHOCTEN




Kopiera ljud

Ayauonepesanucb

Anslutning av A/V-kabeln till AUDIO/
VIDEO-kontakten

Ljudutrustning/
AyavoannapaTypa
AUDIO L/ LINEOUT | AUDIO R/
AUDIOL (neswiit) | -©  ©R | AUDIOR
e (npaBbIi)

Vit/Benbin Ro6d/KpacHsbin

Anslut inte
videokontakten (gul)./

MoakntoyeHne coeAMHUTENbHOrO
kabensa ayauo/Bupeo k riesgy AUDIO/
VIDEO

He noacoeauHante
BMAEOLWTEKEP (XKeNTbiN).

=™\ : Signalflode/
[MpoxoxaeHue curHana

|
A/V-kabel (medfdljer)/
CoepaunHuTeneHbli kabenb ayano/suaeo
(npunaraeTcA)

Obs!

Nar du lagger till ljud via AUDIO/VIDEO-
anslutningen eller med den inbyggda
mikrofonen sdnds inga bildsignaler ut via S

VIDEO- eller AUDIO/VIDEO-kontakten. Du kan

granska den inspelade bilden pa skarmen. Du
kan lyssna pa det inspelade ljudet med ett par
hérlurar.

MpumeyaHue

Mpwn nepesanucu ¢ nomoLybto rHesga AUDIO/
VIDEO unun BCTPOEHHOrOo MUKPOhOoHa
n3o6pakeHnA He BbIBOAATCA Yepes rHe3na S
VIDEO unu AUDIO/VIDEO. lMposepbTe
3anucaHHoe n3obpaxkeHne Ha IKpaHe.
3anucbiBaeMblid 3ByK MOXHO NPOBEPATb C
MOMOLLbIO FOSIOBHbIX TeNeOHOB.

XeLHO\ / Buliabipay
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Kopiera ljud

Ayavonepesanucb

Gora ljudpalagg pa ett redan
inspelat band

Vilj nagon av de anslutningar som beskrevs pa
sid. 119 till 121 och anslut ljudutrustning eller
mikrofon till videokameran. Folj sedan
nedanstdende procedur med hjéilp av
pekskdrmen eller anvand fjarrkontrollen som
foljer med videokameran.

Anvanda kontrollerna pa
pekskarmen

POWER-omkopplaren ska vara stilld pa ‘
Mangvrera genom att peka pa skarmen.

(1) Sdtt in det inspelade bandet i videokameran.

(2) Hitta inspelningens startpunkt. Starta
uppspelningen genom att trycka pa [=1. Gor
paus i uppspelningen genom att trycka pa
[ 1] vid inspelningens startpunkt. Du kan
finjustera inspelningens startpunkt genom att
trycka pa / pa fjarrkontrollen.

(3) Tryck pa EN och vilj PAGE3.

(4) Tryck pa A DUB CTRL.
Skdarmen A DUB CTRL visas.

[Ho6aBneHue 3BykKa Ha
3anucaHHylo KacceTty

BbibepuTte coeauHeHve, NpuBeaeHHOE Ha CTP.
119-121, n noacoeamHUTe ayamoannapaTypy
1M MMKpPodhoH K Buaeokamepe. Cnenynte
npuBeAeHHON HUXe npoueaype ¢
MCMonb30BaHWEM CEHCOPHOW NaHenu unm nynbta
[VCTaHUMOHHOrO yNpaBneHna, npunaraemoro K
BMAeoKamepe.

Ucnonb3oBaHue ceHcopHoﬁ naHesnu
Mepekntoyatens POWER ponxeH 6biTb

ycraroeneH B nonoxenve (VCR).

Vicnonb3yinTe CEHCOPHYIO NaHesb.

(1) BcTaBbTe 3anvcaHHyto NEHTY B
BUAEOKaMEpY.

(2) Hangnte mecTo Havana 3anucu. Haxxmure
[»n] onAa Havana BocnpousseneHus. Ona
yCTaHOBKM Nay3bl BOCNPOU3BEAEHNA
HakMuTe [» 1] B MecTe Havana 3anucu.
MO>XHO TOYHO YCTaHOBUTb MECTO Havana
3anucu, Haxkumana KHoMKK [wi<]/>m=] Ha
nynbTe ANCTAHLUMOHHOIO yNpaBneHus.

(3)Haxxmunte FN un Boibepute PAGES.

(4)HaxmmTe A DUB CTRL.

MosBuTtcAa akpaH A DUB CTRL.

ADUB CTRL

Il

©RET.
AUDIO
DUB

(5) Tryck pa AUDIO DUB. Den grona indikatorn
& 11 visas pé skdrmen.

(6) Tryck pa =11 pd videokameran och starta pa
samma gang uppspelningen av det ljud du
vill spela in.

Det nya ljudet spelas in i stereo 2 (5T2) under
uppspelning. Medan du spelar in nytt ljud
visas den roda indikatorn @ pa skdrmen.

(7) Tryck pd [®] p& videokameran déar du vill
avbryta inspelningen.

(5)Haxmunte AUDIO DUB. Ha akpaHe nosasutcA
3eneHbin nHavkatop @Il

(6) HaxkmuTe [ 11l Ha BUAEOKamMepe U
OAHOBPEMEHHO HaYHUTE BOCMPOuU3BeaeHNE
3BYKa, KOTOpbI He06X0AMMO 3anucaTtb.
HoBbI 3Byk HyAeT 3anucaH B pexunmve
cTepeo 2 (ST2) Bo BpemMA BOCNPOU3BEAEHNS.
Bo Bpemsa 3anvcy HOBOro 3ByKa Ha 3KpaHe
NOABNIAETCA KPACHbI MHAMKATOP ‘@ .

(7) HaxxmuTte kHonky [[® ] Ha Buaeokamepe B
TOM MecCTe, rie Heo6Xo0AMMO OCTaHOBUTb
3anuce.



Kopiera ljud

Ayauonepesanucb

Anvénda fjarrkontrollen
POWER-omkopplaren ska vara stélld pa .

(1) Folj steg 1 och 2 under ”Anvanda kontrollerna
pé pekskdrmen”.

(2) Tryck pa AUDIO DUB pa fjarrkontrollen. Den
grona indikatorn 1l visas p4 skidrmen.

(3) Tryck pa Il pa fjarrkontrollen och starta pa
samma gang uppspelningen av det ljud du
vill spela in.

Det nya ljudet spelas in i stereo 2 (5T2) under
uppspelning. Medan du spelar in nytt ljud
visas den réda indikatorn @ pa skdarmen.

(4) Tryck pa B pa fjarrkontrollen dér du vill
avbryta inspelningen.

Ucnonb3oBaHue nynbTa
AWCTaHUMOHHOrO ynpaBrieHuA
Mepekntoyatens POWER pomkeH 6biTb

yctaHoeneH B nonoxenne (VCR).

(1) BeinonHuTe nyHKTHI 1 1M 2 B paspene
“Micnonb3oBaHne CeHCOpHO naHenmn”.

(2) HaxxmnTe kHonky AUDIO DUB Ha nynbte
[MCTaHUMOHHOrO yrnpaeneHna. Ha akpaHe
noABUTCA 3eneHbln niankatop il

(3) HaxxmuTe kHonky Il Ha nynbTe
OMCTaHUMOHHOTO yNpaBneHna n
OAHOBPEMEHHO HaYHUTE BOCNpPOU3BeaeHNE
3BYyKa, KOTOPbI HEOH6XOAMMO 3anucaTb.
HoBbii 3ByKk HByAeT 3anucaH B pexunmMe
cTepeo 2 (ST2) BO BpemA BOCNPON3BEAEHNA.
Bo Bpemsa 3an1cy HOBOro 3ByKa Ha aKpaHe
NOABMAETCA KPacHbIN UHAMKATOP .

(4) HaxxmuTe kHonky M Ha nynbTe
[NCTaHUMOHHOrO yrpaBfeHna B TOM MecTe,
rae Heob6XxoAMMO OCTaHOBUTL 3anuchb.

AUDIO DUB

Gora mer exakta ljudpalagg

Tryck pa ZERO SET MEMORY vid den punkt
dér du senare vill avsluta ljudpaldgget under
uppspelningen.

Folj steg 2 under ” Anvéanda kontrollerna pa
pekskdarmen” pa sid. 122. Inspelningen avbryts
automatiskt pa den punkt dar du tryckte pa
ZERO SET MEMORY.

Nar du gor ljudpalagg rekommenderas att
anvanda band som spelats in med den héar
videokameran

Om du gor ljudpéligg pa band som spelats in
med en annan videokamera (dven en annan
DCR-TRV60E) finns det risk for att du far samre
ljudkvalitet.

[nA 6onee ToyHoro Aoo6aBrieHUA HOBOrO
3ByKa

Bo BpemsA BoCnpon3BeaeHNA HAXXMUTE KHOMKY
ZERO SET MEMORY B ToM MecTe, rae no3aHee
HY>KHO 3aKOHYUTb 3anuch.

BbinonHuTe NyHKT 2 B pasaene
“Ncnonb3oBaHMe CEHCOPHON NaHenn” Ha

cTp. 122. 3anucb aBTOMaTM4ECKM OCTAHOBUTCA
B TOM MecTe, rae 6yneT Haxara kHonka ZERO
SET MEMORY.

PekomeHayeTcA A06aBNATbL HOBbIA 3BYK Ha
KacceTy, 3anucaHHyto ¢ nomolubio Bawen
BMaeoKamepbl

Mpn nob6aBneHWn HOBOro 3BYKa Ha KacceTy,
3anucaHHyo C MOMOLLbIO APYroi BUaeoKaMepsbl
(Bkntoyaa gpyryto Buaeokamepy DCR-TRV60E),
Ka4ecTBO 3BYKa MOXET YXyALWMNTbCA.
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Kopiera ljud

Ayavonepesanucb

Lyssna pa det nyinspelade
ljudet

POWER-omkopplaren ska vara stélld pa .

Manovrera genom att peka pd skdrmen.

(1) Spela upp bandet som du spelat in det nya
ljudet pa.

(2) Visa PAGE1 genom att trycka pa FN.

(3) Tryck pa MENU.

(4) Vilj AUDIO MIX under @@, tryck sedan pa
EXEC.

MpoBepka HOBOro 3aNnMcaHHOro
3ByKa

Mepekntoyatens POWER ponxeH 6biTb

ycraroerneH B nonoxetue (VCR).

Vcnonb3yinTe CEHCOPHYIO NaHesb.

(1) Bocnipousseaute KacceTy, Ha KOTOPYIO 6blif
[ob6aBreH 3ByK.

(2) Haxkmute FN pna otobpakenna PAGE1.

(3) Haxxmute kHonky MENU.

(4) Bbibepute AUDIO MIX B X, 3aTem
HaxxmuTe EXEC.

VCR SET

(<
[cs)
=]
ETC

@ HiFi SOUND
[@«AUDIO MIX]
& A/VADV OUTSTL
=1 NTSC PB

EXIT

A ST2

(5) Justera balansen mellan det ursprungliga
ljudet (ST1) och det nyinspelade ljudet (ST2)
genom att trycka pd | /1, tryck sedan pa
EXEC. Ungefar fem minuter efter det att du
kopplat ur stromkallan eller tagit bort
batteriet atergar installningen fér AUDIO
MIX till enbart det ursprungliga ljudet (ST1).
Ursprunglig instéllning dr uppspelning av
enbart originalljudet.

(5) Haxkmute l/T [AN1A HAcCTpoKrKM 6anaHca
mMexay nepBoHayvasbHbIM 3BYKOM (ST1) n
HOBbIM 3BYKOM (ST2), 3aTemM HaxXxMuTe
EXEC. Yepes nATb MMHYT nocne
O0TCOEAMHEHWNA UCTOYHMKA MUTaHWA Unn
CHATMA 6aTapenHoro 6110Kka ycTaHoBKa
AUDIO MIX BepHeTCA K nepBoHayansHOMy
3BYKy (ST1). YcTaHOBKOWM MO yMON4YaHMo
ABMNAETCA TOSIbKO NepBOHaYarnbHbIN 3BYK.



Lagga till en titel pa
en kassett med
kassettminne

Hano)xeHue TUTpa Ha
KacceTy C KacCeTHOM
NnamATbio

En kassett kan innehalla upp till 20 titlar, dar
varje titel bestdr av fem tecken.

Om kassettminnet emellertid &r fullt av datum-
och etikettinformation, kan kassetten bara
rymma hogst 11 titlar, ddr varje titel bestar av
fem tecken.

Kapaciteten for kassettminnet &r foljande:

- Sex datumdata (hogst)

—En etikett for kassetten (hogst)

POWER-omkopplaren ska vara stélld pa
(CAMERA) eller (VCR).

Mandvrera genom att peka pd skarmen.

(1) Satt in en kassett med kassettminne.

(2)1ldgena standby, inspelning, uppspelning
eller paus under uppspelning visar du
PAGEI1 genom att trycka pa FN.

(3) Tryck pa MENU.

(4) Vélj TITLE under (Ci], tryck sedan pa EXEC.

(5) Vilj [O), tryck sedan p& EXEC.

(6) Vilj onskad titel, tryck sedan pd EXEC. Titeln
visas pd skarmen.

(7)Om det behovs dndrar du farg, storlek eller
position genom att trycka pa COLOUR, SIZE,
POS | eller POS 1.

(8) Tryck pa TITLE OK.

Ha opHol KacceTe MOXeT coAepXaTbCA TONbKO
0KO0Jo 20 TUTPOB U3 NATU CUMBOJIOB KaXkabli.
OpHako, ecnv KacceTHasA NamATb yXxe
COAEPXUT JaTy U faHHble KaCCeTHON
MapKMpOBKM, TO Ha OJHOW KacceTe MOXeT
coaepxkaTbCA TOMbKO OKO0 11 TUTPOB U3 NATH
CVIMBOJIOB Ka>XKblIW.

EmKoCTb KacceTHOM namMATH cneayowas:
—WeCcTb Aat (Makcumym);

—0JHa KacceTHaA MapKnpoBKa (MakCUMyM).

Mepekntoyatens POWER pomkeH 6biTb

yctaHosneH B nonoxexve (CAMERA) nmm
VCR).

McronbayiiTe CEHCOPHYHO NaHesb.

(1) BcTaBbTe KacceTy C KAacCETHOM NaMATbIO.

(2) B pexxnme oxxnaanusa, 3anvcu,
BOCMPOU3BEAEHUA NN Nnay3bl
BocrnpounsseaeHna HaxxmmTe FN ana
oTobpaxeHua PAGET.

(3) HaxkmnTe kHonky MENU.

(4) BoibepuTe TITLE B [C/1], 3aTEM HaxXMuTe
EXEC.

(5) BblbepuTe [, 3aTem HaxmmTe EXEC.

(6) BoibepuTe HYXXHBIN TUTP, 3aTEM HaXKMUTE
EXEC. TuTp noABMTCA Ha 3KpaHe.

(7) Ecnu TpebyeTcA, M3MeHWUTe LBET, pasmep
UM MONOXEHUE C MOMOLLbIO KHOMOK
COLOUR, SIZE, POS | unn POS 1.

(8)Haxxmute TITLE OK.

5

PRESET TITLE
1 =T

0 HAPPY BIRTHDAY
79 HAPPY HOLIDAYS
CONGRATULATIONS!
OUR SWEET BABY
WEDDING
VACATION
THE END

6

TITLE |[©RET]
oK

VACATION

[CoLOUR][ sizE POS

EXIT

(fortséttning pd nésta sida) /(NpoaoskeHne Ha crneaytolei cTpaHuLe)
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Lagga till en titel pa en kassett
med kassettminne

Hano>xeHue TUTpa Ha KacceTty ¢
KacceTHOW NamMATbIo

(9) Tryck p& SAVE TITLE.
Under uppspelning, paus under uppspelning
eller vid inspelning:
Indikatorn TITLE SAVE, som visas pa
skarmen under fem sekunder, bekraftar att
titeln har aktiverats.
I standbylédge vid inspelning;:
Indikatorn TITLE visas. Nar du startar
inspelningen genom att trycka pa START/
STOP visas indikatorn TITLE SAVE pa
skdrmen under ungefar fem sekunder, sedan
ar titeln aktiverad.

(9) Haxxmute SAVE TITLE.
Bo BpemAa Bocnpon3BeneHua, naysbl
BOCMPOU3BEAEHUA NN 3anucu:
B TEYEHVe NATW CEKYHA Ha SKpaHe
oTobpaxaeTtca nHaukatop TITLE SAVE, n
ycTaHoBKa TuTpa byaeT 3aBepLueHa.
Bo Bpema oxuaanuna sanucu:
noasuTcA uHamkatop TITLE. Mpu HaxaTun
kHonkn START/STOP ana Havana 3anucy Ha
3KpaHe B TeYeHue NATU CeKyHA,
oTobpaxaetca uHankatop TITLE SAVE, n
ycTaHoBKa TuTpa byaeT 3aBepLueHa.

Anvanda en titel du sjalv har skapat
Om du vill anvédnda en titel som du sjdlv har
skapat viljer du isteg5.

De titlar som laggs pa med den héar

videokameran

 De visas bara pa videoutrustning som kan
hantera formatet DV ""IN med titelindex.

® Den punkt dér du lade in titeln kan identifieras
som en indexsignal nér du soker efter en
inspelning med en annan videoutrustning.

Om du inte vill visa titlar
Stall TITLE DSPL under [c) pa OFF i
menyinstéllningarna (sid. 230).

Titelinstallning
o Titelns farg dndras pa foljande satt:
» WHITE — YELLOW — VIOLET

(vit) (gub) (violett)
BLUE «— GREEN «— CYAN «— RED «
(bld) (gron) (cyan)  (rod)

o Titelns storlek dndras sa har:
SMALL (liten) «— LARGE (stor)
I storleken LARGE kan du skriva in hogst 13
tecken.

o Titelns placering dndras sa har:
Om du viljer titelstorleken SMALL kan du
valja mellan nio olika lagen for titeln.
Om du valjer titelstorleken LARGE kan du vilja
mellan dtta olika lagen for titeln.

[AnA ncnonb3oBaHUA COGCTBEHHOrO TUTPa
Ecnu Hy><HO ncnonb3oBaTtb COBCTBEHHBIV TUTP,
BblbepuTe B NyHKTE 5.

TUTPbI, HaNIOXXEHHbIE C MOMOLLbIO 3TON

BuAeoKamepbl

© OHM OTOBPaXKAKTCA TONBKO HA
Bugeoannapartype ¢opmarta DV "IN ¢
hyHKUMEN NHAEKCHOTO HaNOXEHNA TUTPOB.

* [1pu novcke 3anucy ¢ NOMOLLbIO ApYrom
BMAeoannapaTtypbl MECTO HaSIOXXeHUA TUTpa
MOXET 6bITb 06HAPY>XEHO MO UHAEKCHOMY
curHany.

[AnA oTmeHbl oTO6paXxeHUA TUTpa
YctaHosuTe anA TITLE DSPL 3Havenne OFF B
B YCTaHOBKax MeHIo (cTp. 240).

YcTaHoBKa TUTpa
e LIBeT TUTpa N3MeHAETCA Creayowmm
obpasom:
WHITE — YELLOW — VIOLET __|
BLUE «— GREEN «— CYAN «— RED «

* PasMep TUTpa M3MeHAeTCcA crneayoLwmm
obpasom:
SMALL «— LARGE
Ecnu ana pa3vepa BbibpaHo 3Ha4YeHne
LARGE, Henb3sa BBecTn 13 nnu 6onee
CUMBOJIOB.

¢ [Mono>xeHne TUTpa U3MEHAETCA CrieayoLmm
obpasom:
Ecnu BbibpaH pa3mep Tutpa SMALL, MOXHO
Bbl6paTh OAHO U3 AEBATU NOMOXEHUIN TUTPA.
Ecnu BbibpaH pa3mep Tutpa LARGE, MmoxHO
Bbl6paTh OAHO N3 BOCbMU MOMTOXEHUIA TUTPA.



Lagga till en titel p4 en kassett
med kassettminne

Hano>xeHue TUTpa Ha KacceTty C
KacCceTHOM NamMATbIo

Radera en titel

POWER-omkopplaren ska vara stélld pa
(CAMERA) eller (VCR).

Mangvrera genom att peka pa skdrmen.

(1) Visa PAGE1 genom att trycka pa FN.

(2) Tryck pa MENU.

(3) Valj TITLEERASE under [C], tryck sedan pa
EXEC. Skarmen TITLE ERASE visas.

(4) Markera den titel du vill radera, tryck sedan
pa EXEC.
Indikatorn ERASE OK? visas.

(5) Kontrollera att du verkligen valt den titel du
vill radera, tryck sedan pa OK.
Indikatorn ERASING blinkar pa skdrmen.
Nar titeln har raderats visas indikatorn
COMPLETE.

YpaneHue Tutpa

Mepekntoyatens POWER ponxeH 6biTb

ycTtaHosneH B nonoxenvie (CAMERA) nnm
VCR).
Mcnonb3yinTe cCeHCOpHYIO NaHenb.

(1) Haxxmnte FN gna otobpaxenua PAGE1.

(2) Haxxmute kHonky MENU.

(3) Buibepute TITLEERASE B [CI'], 3aTem
HaxxmuTe EXEC. MoasuTcA akpaH TITLE
ERASE.

(4) BblbepuTe TUTpP, KOTOPbIA HEO6X0ANMO
yoanuTb, a 3atem Haxmute EXEC.
MoauTcA nHankaTop ERASE OK?.

(5) Y6eamTecnb, 4TO 3TO UMEHHO TOT TUTP,
KOTOpbI HEOBXOAMMO YAaNNTb, 3aTeM
Haxxmute OK.

Ha akpaHe Ha4HeT muratb HANKaTOP
ERASING.

Mocne yaanennAa TuTpa NnoABUTCA UHANKALMA
COMPLETE.

4

TITLE ERASE

HELLO!
CONGRATULATIONS!
HAPPY NEW YEAR!
PRESENT

GOOD MORNING
WEDDING

o alslwn e

TITLE ERASE

4 PRESENT
ERASE OK?

CAN-
CEL

For att aterga till FN
Tryck pa EXIT.

Avbryta raderingen
Tryck pa CANCEL i steg 5.

[Ona Bo3BpaTta Kk FN
HaxmuTe kHonky EXIT.

AnA oTMeHbI yaaneHuAa
Haxxmute CANCEL B nyHkTe 5.

XeLHO\ / Buliabipay
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Skapa egna titlar

Co3paHue
COOCTBEHHbIX TUTPOB

Du kan skapa tva egna titlar och lagra dem i
videokamerans minne. Varje titel kan innehdlla
upp till 20 tecken.

POWER-omkopplaren ska vara stélld pa
(CAMERA) eller (VCR).

Mandvrera genom att peka pd skdarmen.

(1) Visa PAGE1 genom att trycka pa FN.

(2) Tryck pa MENU.

(8) Vélj TITLE under (<], tryck sedan pa EXEC.

(4) Valj (@), tryck sedan p4 EXEC.

(5) Vélj CUSTOM1 SET eller CUSTOM2 SET,
tryck sedan pa EXEC.

(6) Valj onskat tecken. Valj det knapptecken som
du vill anvdnda genom att fortsatta trycka pa
knappen.

(7) Flytta [ till nésta tecken genom att trycka pa
<. Fardigstall titeln genom att upprepa
samma procedur som under steg 6 och 7.

(8) Tryck pa SET. Titeln lagras i minnet.

Mo>XHO cocTaBuTb A0 ABYX TUTPOB 1 COXPaHUTb
UX B KacCeTHOM NamATu. Kaxablih TUTP MOXeT
copep>xatb A0 20 CMMBOOB.

Mepekntovyatens POWER ponxeH 6bITb

yctaHosneH B nonoxexne (CAMERA) nnu
VCR).
Mcnonb3yinTe ceHCOpHYtO NaHenb.

(1) Haxxmmte FN anA otobpaxeHna PAGE1.

(2) HaxkmnTe kHonky MENU.

(3) BoibepuTe TITLE B [C/1], 3aTEM HaxXMuTe
EXEC.

(4) BulbepuTe [12], 3aTem HaxxmuTe EXEC.

(5) Belbepute CUSTOM1 SET unm CUSTOM2
SET, 3atem HaxxmuTe EXEC.

(6) BelbepuTe Hy>HbIV cumBon. Mpogonxante
HaXXMMaTb KHOMKY AS1A BbI6opa HYy>XHOro
CYMBONA Ha KHOIKe.

(7) Haxxmute 2, ytobbl nepemectuts || AnA
cnepytoulero cumsona. [NosTopuTe Te Xxe
OEeNCTBUA, KaK B NMyHKTax 6 1 7, 4Tobbl
3aKOH4YUTb CO3aaHue TuTpa.

(8) Haxkmute SET. Tutp 6yaeT coxpaHeH B
namAaTu.

v

TITLE_SET TITLE SET
(3 [CUSTOMI SET
[f] CUSTOM2 SET
[Pl

il

) i
FOEEE

TITLE SET
[PARTYD_________
&?

a5 [
FOEEE

For att aterga till FN
Tryck pa EXIT.

Andra en lagrad titel

I steg 5 viljer du CUSTOM1 SET eller CUSTOM2
SET, beroende pa vilken titel du vill 4ndra, tryck
sedan pa EXEC och skriv in den nya titeln.

Ona Bo3BpaTa K FN
HaxxmuTe kHonky EXIT.

[OnAa usmeHeHUA cOXpaHeHHOro B
namAaTy TUTpa

B nyHkTe 5 Bbibepute CUSTOM1 SET nnn
CUSTOM2 SET B 3aBMCMMOCTM OT TUTPA,
KOTOPbIA HEOBXOANUMO U3MEHUTD, @ 3aTeM
HaxxmuTe EXEC 1 BBEAWUTe HOBbIN TUTP, €Cnn
3T0 HEO6XO0AUMO.



Skapa egna titlar

Co3pnaHue co6CTBEHHbIX TUTPOB

Om det tar fem minuter eller langre for att
mata in tecken i standbylaget for inspelning,
samtidigt som en kassett sitter i
videokameran

Strommen stangs automatiskt av. De tecken du
skrivit in finns fortfarande kvar i minnet. Stall
POWER-omkopplaren pa OFF (CHG) och
darefter pA CAMERA igen. Borja sedan om fran
steg 1.

Du rekommenderas att stalla POWER-
omkopplaren pa VCR eller ta ur kassetten, sd att
videokameran inte automatiskt slds av medan du
skriver in titeln.

Radera tecken
Tryck pa €. Det sista tecknet raderas.

Skriva in ett mellanslag
Tryck pa 9.

Ecnu B pexxume o)xupgaHua 3anucu Ha
KacceTy BBOJ CMMBOJIOB 3aHMMaeT NATb UIn
6onee MMHYT, KOraa Kacceta HaxoAUTCA B
BuAeoKamepe

MnuTaHue BbIKMIOYMTCA aBTOMaTUYECKU.
BBeneHHble CMMBOSIbI COXPaHATCA B NamATK.
YcTtaHoBuTe nepekntoyatens POWER cHauyana
B nonoxeHune OFF (CHG), 3atem cHoBa B
nonoxxenve CAMERA un HayHuTe cHoBa C
nyHkTa 1.

PekomeHayeTca ycTaHOBUTL NepeknodaTens
POWER B nonoxenne VCR vnu BbIHYTb
KacceTy, 4Tobbl BUAeOKamepa aBToMaTn4eckm
He BblK/O4anacb BO BpeMA BBOJAA CMBOJIOB
TMTpAa.

[nAa yaaneHuAa cumsona

HaxwmuTe €. MNocneagHnin cumBon byaeT yaaneH.

[Ona BBOAa npob6ena
Haxmute 2.
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Namnge en kassett
med kassettminne

MapkupoBKa KacceTtbl C
KacceTHOU NaMmATbIO

Kassettetiketten — kassettens namn — kan bestd av

upp till 10 tecken och lagras i kassettminnet. Nar
du sdtter in en kassett med etikett och stéller
POWER-omkopplaren pd CAMERA eller VCR,
visas etiketten under ungefar fem sekunder.

POWER-omkopplaren ska vara stélld pa
(CAMERA) eller (VCR).

Mangvrera genom att peka pa skarmen.

(1) Satt in den kassett (med kassettminne) som
du vill namnge.

(2) Visa PAGE1 genom att trycka pa FN.

(3) Tryck pa MENU.

(4) Valj TAPE TITLE under [¢), tryck sedan pa
EXEC.

(5) Vélj 6nskat tecken. Vilj det knapptecken som
du vill anvdnda genom att fortsétta trycka pa
knappen.

(6) Flytta W till ndsta tecken genom att trycka pa
2. Fardigstall titeln genom att upprepa
samma procedur som under steg 5 och 6.

(7) Tryck pa SET. Etiketten lagras i minnet.

Mapkuposka MoXeT coaep>xxaTb Ao 10
CUMBOJIOB U XPaHWUTCA B KacceTHoM namATu. MNpu
yCTaHOBKE MapKUpOBaHHOWN KacceTbl 1
ycTaHoBke nepeknoyatena POWER B
nonoxeHve CAMERA unu VCR B TeueHue
NpUMepHO NATU cekyHp ByneT oTobpaxarbeA
MapK1poBKa.

Mepekntoyatens POWER pomxeH 6biTb

yctaHosneH B nonoxexve (CAMERA) nnu
VCR).
Vcnonb3ayiiTe CeHCOopHYIO NaHesb.

(1) BcTaBbTe KacceTy C KacCeTHOM NamATbIO,
KOTOPYIO HEOOXOANMO MapKupoBaTtb

(2)Haxxmmte FN anA otobpaxenna PAGE1.

(3) HaxkmuTe kHonky MENU.

(4) Bbibepute TAPE TITLE B 1], 3aTem
HaxxmnTe EXEC.

(5) BelbepuTe Hy>HbI cumBon. Mpogonxante
HaXkumaTb KHOMKY AnA Bbl6opa Hy>HOro
CYMBONA Ha KHOIKe.

(6) HaxkmuTe 2, ytobbl nepemecTtuts || AnA
cnepytoulero cumsona. [NosTopuTe Te Xxe
OEeNCTBUA, KaK B NMyHKTax 5 1 6, 4Tobbl
3aKOHYUTb CO34aHNe MapKUPOBKMU.

(7)HaxwmunTe SET. MapkupoBka bynet
coxpaHeHa B namATH.

6

TAPE TITLE

TAPE TITLE

o i i
il [ [

45 90
s [ o

P EE
90
FMEEE
S A /-

.

For att aterga till FN
Tryck pa EXIT.

Radera den etikett du skapat
Radera etiketten genom att vilja € i steg 5, tryck
sedan pa SET.

Andra en etikett som du skapat

Sétt in kassetten som har den etikett du vill
andra, fortsitt sedan som om du skulle skapa en
ny etikett.

Ona Bo3Bparta K FN
HaxmuTe kHonky EXIT.

[OnA ypaneHusa BbINOJIHEHHOMN
MapKUPOBKMU

BbibepuTe € B NyHKTe 5, 4TOOLI yOanuTb
MapKMpOBKYy, 3atem Haxkmute SET.

OnA nameHeHUA BbINOJIHEHHOWM
MapKUpPOBKU

BcTaBbTe KacceTy, AnA KOTOpov HE06X0ANMO
N3MEHWUTb MapKWUPOBKY, 1 BbINOMHUTE Te Xe
LEVNCTBUA, YTO M NPV MapKUPOBKE HOBOW
KacceTbl.



Namnge en kassett med
kassettminne

MapkupoBKa KacceTbl C KacceTHOM
namMmATbiO

Om bandet innehaller palagda titlar
Samtidigt med etiketten visas dven upp till fyra
titlar.

Radera tecken
Tryck pa €. Det sista tecknet raderas.

Skriva in ett mellanslag
Tryck pa 9.

Ecnu BbINONHEHO Hano)xeHne TUTPOB Ha
Kaccete

Mpun oTO6pa>keHnn MapKUPOBKK NOABUTCA
Tak>Xe [0 YeTbIpeX TUTPOB.

[nAa yaaneHuAa cumsona

HaxxmuTe €. MocnepHuii cumson 6yaeT yaanex.

[Ona BBOoAa npo6ena
Haxmute 2.
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Radera all information
I kassettminnet

YpaneHue Bcex AaHHbIX
M3 KaCCeTHOU NnamaTm

Foljande information som sparats i kassettminnet
kan raderas pd en gang;:

— Datuminformation

— Titelinformation

— Kassettetikett

POWER-omkopplaren ska vara stélld pa
(CAMERA) eller (VCR).

Manovrera genom att peka pd skdrmen.

(1) Visa PAGE1 genom att trycka pa FIN.

(2) Tryck pa MENU.

(3) Valj ERASE ALL under [cl', tryck sedan pa
EXEC.

(4) Vélj OK, tryck sedan pa EXEC.
Indikatorn OK andras till EXECUTE (utfor).

(5) Vélj EXECUTE, tryck sedan pa EXEC.
Indikatorn ERASING blinkar pa skdrmen. Nar
vl raderingen é&r fardig visas indikatorn
COMPLETE.

MO>HO yaanuTb cpasy Bce creaytome AaHHbIe,
COXpaHeHHble B KaCCeTHOM NamATH:

- [aHHble faT;

— [aHHble TUTPOB;

— MapKMpoOBKa KacceTbl.

Mepekntoyatens POWER ponxeH 6biTb

yctaHosneH B nonoxexve (CAMERA ) nnu
VCR).

McronbayiiTe CEHCOPHYHO NaHesb.

(1) HaxxmuTe FN anA otobpaxkenna PAGE1.

(2) Haxxmnte kHonky MENU.

(3) Boibepute ERASE ALL B (c/1], 3aTem
HaxxmunTe EXEC.

(4) Beibepute OK, 3aTem Haxxmnte EXEC.
WHavkauma OK n3MeHUTCA Ha HANKaumio
EXECUTE.

(5) Boibepute EXECUTE, 3aTem HaxxmuTe
EXEC. Ha akpaHe Ha4yHeT Muratb MHAMKaTop
ERASING. Mocne 3aBepLueHVA yaaneHna
noasuTcA uHankaumA COMPLETE.

CM SET

o TITLE
W TITLEERASE

& TITLE DSPL

= CM SEARCH

[cl1]« TAPE TITLE

[ERASEALL MRETURN ]
= OK

ETc

N

CM SET

o TITLE

W TITLEERASE

& TITLE DSPL

< CM SEARCH

[cr1]« TAPE TITLE
[ERASE ALL MRETURN

=

ETc

y

For att aterga till FN
Tryck pa EXIT.

Avbryta raderingen
Vilj RETURN i steg 5, tryck sedan pd EXEC.

[Ona Bo3Bpata K FN
HaxmuTe kHonky EXIT.

[OnAa oTmeHb! yaaneHusa
Boibepute RETURN B nyHkTe 5, 3aTem
Haxxmute EXEC.



— Anvanda ”"Memory Stick” —

Anvanda ett "Memory
Stick” - Introduktion

— Pab6ota ¢ “Memory Stick” —

Wcnonb3oBaHue “Memory
Stick” - BBeaeHue

“Memory Stick” dr ett nytt, latt och litet
inspelningsmedium, som trots sin storlek
rymmer mycket mer information dn en diskett.
Forutom att verféra information mellan
“Memory Stick”-kompatibel utrustning kan du
anvanda ett "Memory Stick” for
informationslagring pa samma sitt som du kan
gora med andra externa inspelningsmedier.

Det finns tvd typer av "Memory Stick”: ett
vanligt "Memory Stick” och ett “MagicGate
Memory Stick” som anvander MagicGate-
teknologin*? (fér upphovsrattskydd). Den har
videokameran hanterar bada typerna av
“Memory Stick”. Daremot kan inte
videokameran hantera standarden MagicGate, sa
det du spelar in med kameran skyddas inte av
MagicGate.
Dessutom kan du anvanda “Memory Stick Duo”
och “Memory Stick PRO” med den har
videokameran.
Det finns & andra sidan inte ndgon fullstindig
garanti for att alla “Memory Stick”-funktioner
gdr att anvanda i alla lagen.
*D MagicGate ar en teknologi for
upphovsrittskydd som anvander
krypteringsteknik.

Filformat

Stillbilder (JPEG)

Den hér videokameran komprimerar och spelar
in bildinformation i formatet JPEG (Joint
Photographic Experts Group). Filandelsen &r
JPG.

Exif*? ver.2.2 JPEG-kompatibel, DPOF-
kompatibel.

*2 Exif: Exif &r ett filformat for stillbilder som
tagits fram av Japan Electronics and
Information Technology Industries
Association (JEITA). Filer av det har
formatet kan innehélla ytterligare
information, t.ex. hur videokameran var
instdlld ndr inspelningen gjordes.

Rorliga bilder (MPEG)

Den hér videokameran komprimerar och spelar
in bildinformation i formatet MPEG (Moving
Picture Experts Group). Filandelsen dr .MPG.

“Memory Stick” - 3T0 HOBbIV 1 He6ONbLLOW NO
pa3mepy HOCUTENb 3anncu, Ha KOTOPOM,
HEeCMOTPA Ha ero pa3mep, MOXeT XpaHUTbLCA
06beM AaHHbIX, ropasfo 6onbWmin, Yem Ha
rMOKOM AnCKe.

Kpome obmeHa gaHHbiMu ¢ “Memory Stick”-
CcoBMeCTMMbIM 0bopyaoBaHuem, “Memory Stick”
MOXHO UCNONb30BaTb ANA XPaHEHUA AaHHbIX B
Ka4ecTBe CbeMHOro BHELWHero HocuTena AnA
3anucum.

CyuwecTByeT aga Buaa “Memory Stick”:
obblyHan “Memory Stick” n “MagicGate Memory
Stick”, B KOTOPOW NPUMEHAETCA TEXHO0rnA
3awmThbl aBTopckmx npas MagicGate*". Ha atoi
BMAeOKaMepe MOXHO ucnonb3osaTb 06a B1aa
“Memory Stick”. OaHako, MOCKOIbKY aTa
BMAeOKamMepa He noAanepXvBaeT cTaHAapThl
MagicGate, naHHble, KoTopble 6yayT 3anvcaHbl
C 1CNONb30BaHNEM 3TON BUAEOKamepbl, He
6yayT 3alMLLEHbl C NMPUMEHEHWNEM TEXHOMOMMN
3awmThbl aBTOpckmx npas MagicGate.

Kpowme Toro, Ha 3aTol Buaeokamepe MO>XHO

Tak>e ncnonb3oBaTk kapTbl “Memory Stick

Duo” nnu “Memory Stick PRO”.

lapaHTUA pacnpoCTpaHAETCA He Ha Bce

onepauwum ¢ HocuTenamu “Memory Stick”.

*1) MagicGate - 3T0 TexHonoruA, ncnonb3yemas
[NA 3aWmTbl aBTOPCKMX Npas, B KOTOPOW, B
CBOIO 04epefib, UCMOoSb3YeTCA TEXHOMOornaA
LwmncppoBaHuA.

dopmar danna

HenoaBwxHoe usobpaxxeHue (JPEG)
Brpeokamepa cxXvMmaeT 1 3anucbiBaeT AaHHble
n3obpaxeHua B chopmate JPEG (Joint
Photographic Experts Group). Paclumpexune
davina - .JPG.

Exif*? ver.2.2 JPEG-coBmecTumbIi, DPOF-
COBMECTUMBIN.

*2) Exif: Exif - 310 chopmaT charinos
HEMOABUXHBIX N306pa>keHui,
yCTaHOBIEeHHbIV accounauven JEITA
(AnoHcKom accoumaumen aNeKTPOHHOM
NPOMBILLNEHHOCTU 1 MHOPMALIMOHHBIX
TexHonorun). ®annbl 3Toro hopmarta
MOryT coAep>aTb AONOMHUTENbHYIO
nHchopmaumio, Hanpumep, CBeAeHUA O
napameTpax kamepbl BO BpeMA 3anucu.

OBuxyuweeca nsobpaxeHue (MPEG)
Bupoeokamepa cxxvmaeT n 3anucbiBaeT AaHHble
ABvxyLleroca nsobpaxexus B popmate MPEG
(Moving Picture Experts Group). Pacwumperne
hanna - .MPG.
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Anvéanda ett ”Memory Stick”
— Introduktion

Ucnonb3oBaHue “Memory Stick”
- BBepeHue

Typiska namn pa bildfiler

Stillbild

101-0001: 54 har kan ett filnamn se ut pa
videokamerans skarm.

DSCO00001.JPG: S hér kan ett filnamn se ut pa
en dators bildskarm.

Rorlig bild

MOV00001: Sa har kan ett filnamn se ut pa

videokamerans skarm.
MOVO00001.MPG: S4 hér kan ett filnamn se ut pa
en dators bildskarm.

TForhindra oavsiktlig radering av
bilder

Baksidan av ett "Memory Stick”

Skjut skrivskyddsfliken pa “Memory Stick” till
laget LOCK.

Skrivskyddsflikens placering och form kan
variera mellan olika modeller. Det finns en
modell som saknar skrivskyddsflik.

Terminal/KOHTaKTbl pasbema

Om ”Memory Stick™

Plats for etikett

Fast etiketten pd avsedd plats.

Anvinda inte nagra andra etiketter dn de som &r
avsedda for "Memory Stick”.

TunuyHoe umA haina AaHHbIX U3006pa>keHnnA

HenopaswxHoe nsobpaxeHue

101-0001: 370 MMA hanna noABUTCA Ha
3KpaHe BuaeoKamepbl.

DSC00001.JPG: 3710 umA danna noABUTCA Ha
MOHUTOPE KOMMbIOTEPA.

[euxyLeeca nsobpaxeHue

MOV00001: 370 vmA channa noABUTCA Ha
3KpaHe BuaeoKamepb!.

MOV00001.MPG: 370 nmA channa noasutca Ha
MOHUTOPE KOMMbIOTEPA.

[Ana npegoTBpaLleHua criy4anHoro
yaaneHuA n3obpaxxeHumn

O6paTHaA cTopoHa KapTbl “Memory Stick”
YcTaHoBUTE NIenecToK 3aluTbl OT 3anncu Ha
“Memory Stick” B nonoxeHnve LOCK.
MonoxxeHne n chopma nenectka 3awnTbl OT
3anmcm MoXeT OTNIMYATBLCA Ha PasHbIX MOAEnAX.
Ha HekoTopbIx MoAenAx NenecTok 3awmTbl OT
3anucu oTCyTCTBYeT.

Skrivskyddsflik/JlenecTok 3awmTsl OT 3anucu

MpumeyaHua no kapte “Memory Stick”
MecTo AnA 3TUKETKHM

OTUKETKy cneayeT NpuKpennATb B
npefHasHa4YeHHoW AnA Hee mMecTe.

Ha kapTty “Memory Stick” cnegyeT npukpennATb
TOSIbKO NpeAHa3HaYeHHYIo ANA Hee 9TUKETKY.

o—— Plats for etikett/
<

Bildinformationen kan skadas i féljande fall.
Vi kan inte ge ersattning for forlorad
bildinformation.

—Om du matar ut “Memory Stick”, slar av
strommen till videokameran eller tar bort
batteriet for byte nar videokameran léser eller
skriver bildinformation till "Memory Stick”
(nér aktivitetslampan lyser eller blinkar).

—Om du anvédnder “Memory Stick” néra
magneter eller magnetfalt som t.ex. de
magnetfalt som finns kring hogtalare och TV-
apparater.

Du rekommenderas att sdakerhetskopiera all

viktig information till datorns harddisk.

MecTo AnA aTUKETKM

[aHHble n3obpakeHnAa mMoryT 6biTb
noBpeXAeHbl B cneaytowmx cnyyanax. Mbl He
Hecem MaTepuanbHOW OTBETCTBEHHOCTH 3a
noBpeXAeHue AaHHbIX U306 paXKeHun.

—Mpwv n3sneyennm “Memory Stick”, oTkntoueHun
nMTaHWA BUAEOKaMepbl UNu yaaneHum
6aTapenHoro 6510ka aAnA 3amMeHbl B TO BPEMA,
Koraa BuaeokKamepa CHATLIBAET U 3annchbiBaeT
thannbl n3obpaxeHuit Ha “Memory Stick”
(korpa nHankaTop obpalleHVA ropuT nunm
MUraer).

—Mpw ncnonb3oBanum “Memory Sticks” pagom ¢
MarHuTamm UM NCTOYHUKaMMU MarHUTHbIX
ronewn, TakuMm Kak rpoOMKOroBOpuTeNn 1
Tenesn3opbl.

PekomeHayeTcA co3paBaTb pe3epBHble Konun

BaXKHbIX A@HHbIX HA XECTKOM ANCKE

KOoMnbloTepa.



Anvéanda ett ”Memory Stick™
— Introduktion

Ucnonb3oBaHue “Memory Stick”
- BBepeHue

Hantering

* Nar du biar med dig eller férvarar ett “Memory
Stick” bor du anvanda fodralet.

¢ Se till att inte metallféremal kommer i kontakt
med kortets anslutningsdel. Vidror inte
kortkontakterna.

* Hantera “Memory Stick” varsamt: boj eller
tappa det inte och utsdtt det inte for mekaniska
stotar.

¢ Plocka inte isér eller modifiera “Memory Stick”.

¢ Skydda “"Memory Stick” mot fukt och vita.

Om anvandning i vissa omgivningar

Anviand eller férvara inte ”“Memory Stick” dar

det ar:

— Extremt varmt, som det t.ex. kan bli i en bil som
star parkerad i solen

— Utsatt for direkt solbelysning

—Mycket fuktigt eller ddr det finns fritande gaser

Angéende anvandning av "Memory Stick

Duo” (tillval)

*Om du tanker anvanda ett ”“Memory Stick
Duo” med den hér videokameran maste du
forst sdtta in det i en “Memory Stick Duo”-
adapter.

e Se till att du vdander “Memory Stick Duo” 4t ratt
hall. Saitter du i det felvant kan
funktionsstdrningar uppsta.

e Sdtt aldrig in ett “Memory Stick Duo” i en
“"Memory Stick”-kompatibel enhet om det inte
sitter i en “Memory Stick Duo”-adapter. Detta
kan skada enheten.

Om att anvanda "Memory Stick PRO” (tillval)
Med den hédr videokameran kan du anvianda
“"Memory Stick PRO” med en lagringskapacitet
pa upp till 1 GB.

Ett ”Memory Stick” som formaterats
av en dator

Det ar inte sakert att ett “Memory Stick” som
formaterats med en dator med Windows OS eller
en Macintosh-dator dr kompatibelt med den har
videokameran.

O6paweHue

e Mpu nepeHocke nnu xpaHeHunn “Memory Stick”
HeobX0AMMO MONOXUTb B APYTNAP.

* He npukacanTecb MeTanIM4yeckumm
npeamMeTaMmun Unu nanbLuamu K MeTanim4ecknm
YacTAM 06nacTN KOHTaKTOB.

® He crnbanTte, He POHANTE N HE TPACUTE CUIBHO
“Memory Stick”.

* He pasbuvpaiiTe u He BHOCUTE U3MEHEHUI B
KOHCTpyKumio “Memory Stick”.

¢ He gonyckanTe nonaaaHvA Bnaru Ha “Memory
Stick”.

MecTa ucnonbsoBaHusA

He ncnonb3ynte n He xpaHnTte “Memory Stick”:

— B C/IMLUKOM >KapKMX MecTax, Hanpvumep, B
aBTOMO6WNE, NPUNAPKOBAHHOM B COSTHEYHOM
MecTe, Uv NoA NanALMM CONnHUEM;

— oA NPAMbIM COTHEYHBIM CBETOM;

— B MECTax, O4eHb BIIaXKHbIX UN COAEpXKaLLmMX
arpeccuBHbIe rasbl.

MpumeyaHua no ucnonb3osaHuio “Memory

Stick Duo” (npuobpeTtaeTcAa AONOJSIHUTESIBHO)

¢ [pun ncnonb3oBaHum kapTbl “Memory Stick
Duo” Ha aToi Buaeokamepe o6A3aTesibHo
BcTaBbTe “Memory Stick Duo” B agantep anA
“Memory Stick Duo”.

® Y6eautechb, 4To Kapta “Memory Stick Duo”
BCTaBNAETCA NPaBUNbHOW CTOPOHOW.
HenpaBunbHaA BcTaBka MOXET NPUBECTU K
HeuncnpaBHOCTM.

¢ He yctaHaBnusainTe “Memory Stick Duo” , He
BCTaBJIeHHy!O B agantep ana “Memory Stick
Duo”, B ycTpoiicTBO, coBMecTMmoe ¢ “Memory
Stick”. 3TO MOXET NPMBECTU K HEUCMPABHOCTM
yCTpOWCTBa.

MpumeyaHue no ncnonbsosaHuio “Memory
Stick PRO” (npuobpeTtaeTcA AONOSIHUTESIbHO)
Ha aTon Buaeokamepe MOXHO UCMONb30BaTb
kapTbl “Memory Stick PRO” emkocTbto ao 1 I'b.

“Memory Stick”, orhopmaTupoBaHHbIe
Ha KomnbloTepe

“Memory Stick”, oTchopmaTmpoBaHHaa Ha
KOMMNbIOTEPE C ONepaLmMoHHON CUCTEMON
Windows unu Macintosh, He obnagaet
rapaHTUpPOBaHHOW COBMECTMMOCTbLIO C 3TOWN
BMAEOKaMEpPON.
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Om bildfilers kompatibilitet

e Bildinformation, som du spelar in pa ett
“Memory Stick” med videokameran, foljer den
globala standarden Design Rule for Camera File
Systems, som utarbetats av JEITA (Japan
Electronics and Information Technology
Industries Association).

Med den hér videokameran kan du inte spela
upp stillbilder som spelats in med annan
utrustning (DCR-TRV890E/TRV900/TRV900E
eller DSC-D700/D770) och som inte foljer den
har internationella standarden. (De har
modellerna siljs inte i vissa omraden.)

*Om du inte kan anvédnda ett “Memory Stick”
déarfor att det har anvéants med en annan
utrustning, formaterar du det med den har
videokameran (sid. 229). Tank pa att
formatering raderar all information pa
”Memory Stick”.

* Det kan hidnda att du inte kan spela upp bilder
som spelats in med den hir videokameran
beroende pa den utrustning som du anvander
for uppspelning.

e Vissa bilder kan eventuellt inte spelas upp pa
videokameran:

— Bilder som modifierats pd en dator.

— Bilder som tagits med en annan utrustning.

* "Memory Stick”, ,a= . . och "MagicGate
Memory Stick” dr varumarken som tillhér Sony
Corporation.

¢ “Memory Stick Duo” och MEMORY STICK DUD &r
varumaérken som tillhor Sony Corporation.

» “Memory Stick PRO” och MEMORY STICK PRO &r
varumaérken som tillhor Sony Corporation.

* "MagicGate” och MIAGICGATE ir
varumarken som tillhér Sony Corporation.

*Namn pd andra produkter som ndmns har kan
vara varumarken eller registrerade varumérken
som tillhor respektive foretag. “™” och “®” ar
inte utsatta i varje enskilt fall i den har
handledningen.

MpumeyaHuAa NO COBMECTUMOCTHU

AaHHbIX n306paxxeHnA

e Qannbl JaHHbIX N306paXkeHNd, 3anMcaHHble
Buaeokamepon Ha “Memory Stick”,
COOTBETCTBYIOT TpebOBaHNAM yHUBEPCANbHOrO
CcTaHAapTa no npasusiam NPOeKTMPOBaHNA
chaiinoBbIx cMCTEM AnA BUAEOKaMep,
ycTaHoBneHHoro accounauven JEITA
(AnoHcKom accoumaumeit 3NeKTPOHHON
NPOMBILLIEHHOCTM Y UHPOPMALIMOHHBIX
TEXHOMNOrnN).

Ha aToi Bugeokamepe Henb3A
BOCMPON3BOAUTb HEMOABWXXHbIE
n306paxKeHuna, 3anMcaHHble Ha Apyron
annapatype (DCR-TRV890E/TRV900/
TRV900E nnu DSC-D700/D770), koTopana He
COOTBETCTBYET TpeboBaHWAM 3TOr0
YHUBEpCanbHOro cTaHaapTa (3Tu MoAenu He
npoJaloTCA B HEKOTOPbIX CTPaHax um
pervoHax).

* Ecnu He ypaeTca ncnonb3osatb “Memory
Stick”, KOTOpPYIO MOXHO MCNOMb30BaTh Ha
OpyroM ycTponcTee, oTchopmaTmpymTe ee ¢
NMOMOLLbIO AaHHOW Buaeokamepsbl (cTp. 239).
CnepyeT NOMHUTb, 4YTO BO BPEMA
chopmaTupoBaHvA yaanAeTcA BCA
uHopmauma, umesLiaaca Ha “Memory Stick”.

* 1306paxkeHna, 3anvcaHHble Ha Ballew
BMAeOoKaMepe, MOryT He BOCNPOM3BOANTLCA Ha
[pYyroM BOCMNpOM3BOAALLEM 060pYyAOBaHUN.

* BO3MOXHO, HE yAacTCcA BOCNPON3BECTU
n3obpaxkeHnA Ha BUAEOKaMepe.

—MNpu BoCNpousBeaeHUM N306pa>keHun,
KOTOpble ObIIM U3MEHEHBI HA KOMMbIOTEPE.

—Mpu BOCNpOM3BEAEHUN N30OPAXKEHNIN, CHATBIX
C NOMOLLbIO ApYroro o6opynoBaHusA.

* “Memory Stick”, MJ%\ . 1 “MagicGate Memory
Stick” ABNAOTCA TOProBbIMN MapKamu
Kopropauuu Sony.

* “Memory Stick Duo” n MEMORY STICK Duo
ABMNAIOTCA TOProBbIMWA MapKamu Kopropauum
Sony.

* “Memory Stick PRO” n MEMORY STiCK PRO
ABMNAIOTCA TOProBbIMA MapKamn Koprnopauum
Sony.

¢ “MagicGate” 1 MAGICGATE aBnAloTCA
TOProBbIMM Mapkamu Koprnopauum Sony.

* Bce Ha3BaHWA U3aenuii, ynoMAHyTble B
[aHHOM PYKOBOACTBE, MOryT 6bITb TOProBbIMM
MapKamu unu 3aperncTpMpoBaHHbIMU
TOProBbIMM Mapkamn COOTBETCTBYOLLMX
KoMnaHui. Kpome Toro, “™” n “®” He
YNOMMHAIOTCA B K&XXAOM OTAENbHOM Cnyyae B
[aHHOM PYyKOBO/CTBE.
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Satta in ett ”"Memory Stick”

Skjut in ett “Memory Stick” i “Memory Stick”-
facket, sa ldngt det gdr och med €-market vant
utdt pa det sétt som bilden visar.

Ta ur ett ’Memory Stick”

Tryck latt pd “Memory Stick” en gang.

YcraHoBka “Memory Stick”
BctaBbTe “Memory Stick” B cnot ana “Memory

Stick” pno ynopa. MeTka € gonxHa 6bITb
HanpaBneHa BHU3, Kak MOKa3aHO Ha PUCYHKe.

Aktivitetslampa/
UHpaukaTop obpaleHunna

N3Bne4yeHue “Memory Stick”

Cnerka oavH pas Haxmute Ha “Memory Stick”.

Obs!

*Om du med vald trycker in ett felvint
”"Memory Stick” kan “Memory Stick”-facket
skadas.

¢ Sdtt inte i ndgot annat dn “Memory Stick” i
”"Memory Stick”-facket. Det kan orsaka
funktionsstorningar.

Nar aktivitetslampan lyser eller blinkar

Se upp sa du inte skakar eller stoter till
videokameran nér den ldser information fran
eller spelar in information pa “Memory Stick”.
Stang inte heller av strommen, mata ut “Memory
Stick” eller ta bort batteriet. Om du gor det kan
bildinformationen skadas.

Om "1 MEMORY STICK ERROR” visas

Sétt in och ta ur “Memory Stick” ndgra gdnger.
Om indikatorn fortfarande visas kan det bero pa
att “Memory Stick” &r skadat. I sd fall bor du
anvinda ett annat “Memory Stick”.

MpumeyaHuna

e Ecnu c ycunuem BctasnATb “Memory Stick”
HeBEepHOW CTopoHon, crnoT anA “Memory Stick”
MOXET 6bITb MOBPEXAEH.

* He BcTaBnAavTe B cnot anAa “Memory Stick”
HMYero, Kpome kapTbl “Memory Stick”. 310
MOXET MPUBECTM K MOBPEXAEHMIO
BUAEOKamepbl.

Koraa nHaukaTtop obpaiueHusa ropuT unm
muraet

He TpAcuTe BUuAeOKamepy v He yaapAnTe no
Hen, NOTOMY YTO BMAEeOKaMepa CHnTbiBaeT
AaHHble ¢ “Memory Stick” nnn 3anuceiBaeT
baHHble Ha “Memory Stick”. He BbikntovanTe
nuTaHue, He BbiHUManTe “Memory Stick” us
cnoTa u He cHuMmanTe 6aTapeliHbii 650k, B
NPOTUBHOM Crly4ae AaHHble n306pa>keHnA MoryT
6bITb NOBPEXAEHBI.

Ecnu noasunca niaukarop “1 MEMORY
STICK ERROR”

BbiHbTe 1 BcTaBbTe “Memory Stick” Heckobko
pa3. Ecnu nHamkartop no-npexHemy
NoABMAETCA, BO3MOXHO, kKapTa “Memory Stick”
noBpexaeHa. B atom cnyyae ucnonbaynte
apyryto “Memory Stick”.
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Valja kvalitet och
storlek pa
bildinformationen

Bbi6bop KayecTBa u
pa3mepa usobpaxxeHuA

Vélja kvalitet for stillbilder

Ursprunglig instéllning ar FINE.

POWER-omkopplaren ska vara stélld pa
(MEMORY) eller (VCR).

Mangvrera genom att peka pd skarmen.

(1) Visa PAGE1 genom att trycka pa FN.

(2) Tryck pa MENU.

(3) Valj STILL SET under 5, tryck sedan pa
EXEC.

(4) Valj QUALITY, tryck sedan pa EXEC.

(5) Vélj 6nskad bildkvalitet, tryck sedan pa
EXEC.

Bbi6bop kayecTBa HeNMOABUXKHOIO
n3obpakeHusA

YcTaHoBka no ymonyaxuio - FINE.

Mepekntoyatens POWER ponxeH 6bITb

yctaHosneH B nonoxexve (MEMORY) nnm
VCR).

Mcnonb3yinTe ceHCOpHYtO NaHenb.

(1) Haxxmnte FN ana otobpaxernma PAGE1.

(2) HaxxmuTe kHonky MENU.

(3) Buibepute STILL SET B [, 3aTtem HaxmnTe
EXEC.

(4) Boibepute QUALITY, 3atem Haxxmute EXEC.

(5) BbibepuTe Hy>KHOe Ka4ecTBO N306pa>keHuA,
a 3atem Haxxmute EXEC.

e "
MEM SET 1 MEM SET 1
W STILL SET W STILL SET
i< OFF @ BURST
©  QUALITY = [QUALITY FINE ]
< IMAGESIZE 4 IMAGESIZE  STANDARD
erc erc
REMAIN
80]
\ J
Installning Betydelse YcTaHoBKa Ha3sHaueHue
FINE (FINE) Det har liget ger bilder FINE (FINE) VcnonbayiiTe aTOT pexxim,
med hﬁg kvalitet. Bilder ecnv Heo6xoaMmMo
med fin kvalitet 3anuncaTb
komprimeras till ungefar BbICOKOKa4€CTBEHHble
1/4. n3o6paxxeHus.

STANDARD (STD) Det hér &r standardlaget for
bildkvalitet. Bilder med
standardkvalitet
komprimeras till ungefar

1/10.

For att aterga till FN
Tryck pa EXIT.

M306parkeHns BbICOKOro
KayecTBa CXMMarTcA
npumepHo ao 1/4 ceoero
pasmepa.

STANDARD (STD) 3T10 cTaHAapTHoe
KayecTBO U306paxkeHus.
N306pakeHnsa
CTaHAApPTHOro KayecTsa
CXKUMaIOTCA NPUMEPHO A0

1/10 cBoero pa3mepa.

Ona Bo3BpaTa K FN
HaxxmuTe kHonky EXIT.



Vilja kvalitet och storlek pa
bildinformationen

Bbi6op kayecTBa U pa3mepa
n3obpaxxeHuna

Valja storlek pa stillbilder

Du kan vélja bildstorlek 1600 x 1200 eller 640 x
480. (Nar POWER-omkopplaren ér stdlld i laget
CAMERA eller VCR anvénds automatiskt
bildstorleken 640 x 480.)

Ursprunglig instéllning dr 1600 x 1200.

POWER-omkopplaren ska vara stélld pa

(MEMORY).

Mangvrera genom att peka pa skarmen.

(1) Visa PAGE1 genom att trycka pa FN.

(2) Tryck pa MENU.

(3) Vdlj STILL SET under [, tryck sedan pa
EXEC.

(4) Vilj IMAGESIZE, tryck sedan pd EXEC.

(5) Vdlj 6nskad bildstorlek, tryck sedan pa EXEC.

Indikatorn dndras pa féljande satt:

1600 '—_6:10

Bbi6op pa3mepa HernoaBUXKHOrO
n3obpakeHuna

MoxxHO BbIGpaTh pasmep nsobpaxerma 1600 x
1200 nnu 640 x 480 (ecnu nepeknoyaTenb
POWER ycTtaHoBneH B nonoxeHne CAMERA
mnn VCR, B KayecTBe pasmepa n3obpakeHns
aBToMaTnyecku yctaHasnuaaetcA 640 x 480.)
YcTtaHoBKa no ymonyanumto: 1600 x 1200.

Mepekntoyatens POWER pomkeH 6biTb

yctaHosneH B nonoxexve (MEMORY ).

Mcnonb3yinTe CeHCOpHyo NaHernb.

(1)Haxwmute FN anA otobpaxenna PAGE1.

(2) HaxxmnTe kHonky MENU.

(3)Bbibepute STILL SET B [, 3aTEM HaxmuTe
EXEC.

(4)Bbibepute IMAGESIZE, 3aTem HaxmuTe
EXEC.

(5) BeibepuTe Hy>XHbI pasmep n3obpaxkeHua, a
3aTem Haxmute EXEC.
WnpaukaTop 6yneT n3MeHATbCA cneaylowmnm
obpasom:

7

3

MEM SET 1
W STILL SET

i< OFF
& QUALITY

)¢ IMAGESIZE

=

ETC

\

1600 [—_6:10
3

4

MEM SET 1 [
W STILL SET
@ BURST
& QUALITY
B« h*
o 640 x 480
g
ETC
REMAIN
8]

J

Filstorlek for stillbilder

De bilder du spelar in komprimeras med
formatet JPEG innan de lagras i minnet. Hur
mycket minne som kravs for att lagra en enskild
stillbild beror pa vilken kvalitet du valt och pa
hur stor bilden &r. Mer information finns i
nedanstdende tabell.

Bildstorlek 1600 x 1200

EmMKoOCTb naMmATU ANA HENOABMXXHbIX
n3obpaxkeHun

Mepen coxpaHeHWeM B MaMATU 3anucaHHble
n3obpaxeHua cxmmatotcA B hopmate JPEG.
EmKocTb namATh, BblAeNeHHON Ana
HEeNoABWXKHbIX N306paXkeHnin, N3MEHAETCA B
3aBUCUMOCTU OT BbIGPAHHOTO pexknMa KavecTsa
1 pasmepa nsobpaxenua. MNogpobHocTn
cofepxartca B NpMBeAEHHOM HUXe Tabnuue.

Pa3mep nsobpaxeHua 1600 x 1200

KayecTBO usobpaxxeHua EmMKocTb namATu

FINE Okono 960 Kb

STANDARD Okono 420 Kb

Pa3mep nsobpaxxeHua 640 x 480

KayecTBO usobpaxeHua EMKOCTb namATu

Bildkvalitet Filstorlek

FINE Ungefar 960 KB
STANDARD Ungefdr 420 KB
Bildstorlek 640 x 480

Bildkvalitet Filstorlek

FINE Ungefar 150 KB
STANDARD Ungefdr 60 KB

FINE Okono 150 Kb

STANDARD Okono 60 Kb
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Valja kvalitet och storlek pa
bildinformationen

Bbi6op kayecTBa U pa3mepa
n3obpaxkeHuna

Valja storlek pa rorliga bilder

Du kan viélja bildstorlek 320 x 240 eller 160 x 112.
Ursprunglig instéllning ar 320 x 240.

POWER-omkopplaren ska vara stélld pa
(MEMORY) eller (VCR).

Mandvrera genom att peka pd skarmen.

(1) Visa PAGE1 genom att trycka pa FN.

(2) Tryck pa MENU.

(3) Valj MOVIE SET under [, tryck sedan pa
EXEC.

(4) Valj IMAGESIZE, tryck sedan pa EXEC.

(5) Vilj 6nskad bildstorlek, tryck sedan pa EXEC.
Indikatorn dndras pd foljande sétt:

Bigzo «— BEEGO

Bbi6op pa3mepa ABMKYLLIErocA
n3obpakeHusA

Mo>xxHO BbI6paTh pasmep nsobpaxenua 320 x
240 nnn 160 x 112.
YcTaHoBKa no ymonyaHuio: 320 x 240.

Mepekntoyatens POWER pomkeH 6biTb

yctaHosneH B nonoxexve (MEMORY ) nnm
(VCR).

VcrnosnbayiiTe CEHCOPHYIO NaHesb.

(1) Haxxmnte FN ana otobpaxernma PAGE1.

(2) HaxxmuTe kHonky MENU.

(3) Buibepute MOVIE SET B [, 3aTem
Haxxmute EXEC.

(4) Boibepute IMAGESIZE, 3aTem HaxmuTe
EXEC.

(5) BelbepuTe Hy>HbIN pa3mep n3obpaxenua, a
3aTem HaxxmuTe EXEC. ViHaukaTop 6yneT
N3MEHATLCA CneayowmmMm obpasom:

Bigzo «— Bi'fso

MEM SET 1 EXIT
MOVIE SET

o
1c) IMAGESIZE| 320X240
= “IREMAIN

REMAIN
30sec]

MEM SET 1 [ EXIT
MOVIE SET

o
bc) IMAGESIZE [4[320X240
= TIREMAIN  160x112

REMAIN
30sec]




Vilja kvalitet och storlek pa
bildinformationen

Bbi6op kayecTBa U pa3mepa
n3obpaxxeHun

Ungefarligt antal stillbilder och

tid for rorliga bilder vid
inspelning pa ”Memory Stick”

Hur ménga stillbilder du kan ta och hur linge du

kan spela in rérliga bilder beror dels pé vilken
bildkvalitet och storlek du har valt och dels pa
hur komplicerat motivet &r.

Stillbilder/HenoasuxHble n3obpaxxeHuna

MpnbnusntTenbHoe KONNYeCTBO
HenoABWMXHbIX N306paXkeHUn n
NPOAOJDKUTENIbHOCTb
ABUXYLUXCA U306 pa>keHun,
KOTOpble MOXXHO 3anucaTb Ha
oaHy kapty “Memory Stick”

KonuuyecTBo HEMNOABMXKHBIX M306pakeHuii 1
NPOAOCIXUTENBHOCTb ABMXKYLLMXCA
M306parkeHunid, KOTOpble MOXHO 3anucaTb, B
BbICOKOW CTEMNEHUN 3aBUCAT OT BbIGpaHHOIo
KayecTBa u pasmepa n306pa>keHuA 1
CNOXHOCTN 06beEKTA.

(Enhet: Bild)/ (EauHuua: nsobpaxeHue)

FINE STANDARD

Typ av “Memory Stick”/ 1600 x 1200 640 x 480 1600 x 1200 640 x 480
Tun kapTbl “Memory Stick”

P Y |-T|600 |—_6|4O I:'GOO I—_6|40
8 MB (medféljer)/ (npunaraetcs) 8 50 18 120
16 MB 16 96 37 240
32 MB 32 190 75 485
64 MB 65 390 150 980
128 MB 130 780 300 1970
256 MB (MSX-256) 235 1400 540 3550
512 MB (MSX-512) 480 2850 1100 7200
1 GB (MSX-1G) 980 5900 2250 14500

Roérliga bilder/ABuxywmeca nsobpaxeHusa

Typ av Bildstorlek/Pa3mep usobpaxeHuna

“Memory Stick”/ 320 x 240 160 x 112

B0 B,
?nﬁig::ggﬂl’)er)/ 1 min. 20 sek./1 MUH. 20 cex. 5 min. 20 sek./5 MUH. 20 cek.

16 MB 2 min. 40 sek./2 MuH. 40 cek. 10 min. 40 sek./10 muH. 40 cek.

32 MB 5 min. 20 sek./5 MuH. 20 cek. 21 min. 20 sek./21 MuH. 20 cek.

64 MB 10 min. 40 sek./10 muH. 40 cek. 42 min. 40 sek./42 MyH. 40 cek.
128 MB 21 min. 20 sek./21 MuH. 20 cek. 1 tim. 25 min. 20 sek./1 4 25 MuH. 20 cek.
256 MB (MSX-256) 42 min. 40 sek./42 MuH. 40 cek. 2 tim. 50 min. 40 sek./2 4 50 MuH. 40 cexk.
512 MB (MSX-512)| 1 tim. 25 min. 20 sek./1 4 25 MuH. 20 cek. | 5 tim. 41 min. 20 sek./5 4 41 MuH. 20 cexk.
1 GB (MSX-1G) 2 tim. 50 min. 40 sek./2 4 50 MuH. 40 cek. |11 tim. 22 min. 40 sek./11 4 22 muH. 40 cek.

Tabellen visar det ungefarliga antalet stillbilder
du kan ta och den ungefarliga inspelningstiden
for rorliga bilder nar du anvander ett “Memory
Stick” som har formaterats med videokameran.

B npuBeneHHon Tabnuue ykasaHbl
NpUBNU3NTENbHOE KONMMYECTBO HEMOABUXHbIX
M306parkeHunii U NPOAOIKUTENBHOCTb
OBWKYLLMXCA N306pakeHnin, KOTopble MOXHO
3anucaTtb Ha “Memory Stick”,
0ThOpPMaTMPOBAHHYIO Ha BUAEOKaMepe.
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Spela in stillbilder pa
ett ”’Memory Stick”
- Minnesfotografering

3anucb HenoaBUXXHbIX
u3obpaxeHun Ha “Memory
Stick” - ®oTocbemka B namATb

POWER-omkopplaren ska vara stélld pa

(MEMORY).

(1) Tryck in PHOTO latt och granska bilden. Den
grona indikatorn @ slutar blinka och lyser
sedan stadigt. Bildens ljusstyrka och fokus
justeras med utgdngspunkt fran bildens mitt,
sedan fixeras installningarna. Inspelningen
har inte borjat dnnu.

(2) Tryck in PHOTO helt.

Inspelningen &r klar nér stapelindikatorn
slocknar.

Den bild som visades pd skarmen nar du
tryckte ned PHOTO helt spelas in pa
“Memory Stick”.

Mepekntoyatens POWER pomxeH 6biTb

yctaHosneH B nonoxexve (MEMORY).

(1) Oep>xuTte cnerka Haxkaton kHonky PHOTO u
npoBepbTe n3obpaxkeHne. 3eneHbli
nHamkaTop @ npekpaTut muraTb 1 6yaeT
ropeTb NOCTOAHHO. APKOCTb N306pa>keHna n
chokycupoBka HacTpanBaloTcA ¢ POKYCOM B
LieHTpe n3obpaxkeHma n ukcupyroTea.
3anvch noka elle He Havanachb.

(2) Haxxmnte kHonky PHOTO cunbHee.
3anvce 6yaeT 3aBeplueHa, Koraa ncHesHeT
WHAMKaTOP B BUAE MOMOCKW.

Mpwn 6onee CMNBHOM HaXXaTun KHOMKKN
PHOTO unsobpaxeHne, oTobpaxkaemoe Ha
3KpaHe, byaeT 3anucaHo Ha “Memory Stick”.

f POWER-omkopplare/
Nepeknioyatens POWER

PerD
& OFF(CHG)
NGIED)

\ 7

[a] Ungefarligt antal bilder som kan spelas in pa
”Memory Stick” *

[b] Numret pa den katalog som for tillfallet
anvinds for inspelning

* Indikator som visar hur manga bilder du kan
ta

Beroende pa bildens kvalitet och pd hur

komplicerat motivet dr kan det hdanda att

indikatorn som visar hur manga bilder du kan ta

inte dndras nér du tagit en bild.

Om antalet dterstdende bilder ér fler &n 9 999

visas indikatorn >9999 pa skdarmen.
142 P

N

-[a]

1 Gt FINE [Eas)

G

101 -[b]

2 ; Cioo FINE 1IN
101

[a] MpubnuauTenbHoe KonU4ecTso
M306pa>keHunin, KoTopoe MoXeT ObiTb
3anucaHo Ha “Memory Stick” *

[b] KonnyecTtBo nanok, ncnonb3yembix B
[aHHbIi MOMEHT ANA 3anucu

* AHauKauma KkonumyecTsBa HeNOABUXKHbIX
1306pakeHui, KOTopble MOXXHO 3anucartb
B 3aBMCMMOCTM OT HACTPONKM KayecTBa
M306paXKeHNA N COXHOCTM O6bEKTA
WHAMKaUMA OCTaBLUErocA Konnyectea
HENoABUXXHbIX N306paXKeHNA MOXET He
M3MEHUTBLCA Aaxke Nocne 3anucu n3obpaxkeHus.
Korpa ocTaBlieecA KONMYeCTBO NpeBbIlaeT
9999, Ha aKpaHe noABnAeTCcA MHaMKaumna >9999.



Spela in stillbilder pa ett
”Memory Stick™
- Minnesfotografering

3anucb HeNnoOABWMXHbIX
nm3o6pakeHun Ha “Memory Stick”
- ®oTocbemMKa B NaMmATb

Du kan spela in stillbilder pa "Memory Stick” i
bandinspelningslage eller standbylage under
inspelning till band

Mer information finns pa sid. 61.

Nar POWER-omkopplaren ar stalld pa

MEMORY

Du kan inte anvinda f6ljande funktioner:

- Digital zoomning

- Super NightShot

— Colour Slow Shutter

- Bredbildslage

—Toning

- Bildeffekter

- Digitala effekter

—SPORTS (sportlage) for PROGRAM AE
(indikatorn blinkar)

- Titlar

- SteadyShot

Nar informationen for en stillbild sparas

Du kan inte stdnga av strommen eller trycka ned
PHOTO.

Nar du trycker ned PHOTO pa fjarrkontrollen
Den bild som visas pa skdarmen spelas
omedelbart in nédr du trycker pa knappen.

Nar du trycker latt pd PHOTO i steg 1
Bilden flimrar till ett 6gonblick. Det &r inte ett
tecken pd att ndgot ar fel.

Inspelningsinformation
Inspelningsinformationen (datum/tid och olika
inspelningsinstallningar) visas inte medan du
spelar in. Den spelas ddremot automatiskt in pa
“Memory Stick”. Du visar
inspelningsinformationen genom att trycka pa
DATA CODE under uppspelning. Du kan ocksd
anvénda fjarrkontrollen (sid. 54).

Om du spelar in stillbilder nar POWER-
omkopplaren &r stalld pA MEMORY
Synfiltets vinkel dr ndgot storre i jamforelse med

nar POWER-omkopplaren ér stdlld pA CAMERA.

MO>XHO BbIMOJIHUTb 3aNUCb HEMOABUKHbIX
n3obpakeHut Ha “Memory Stick” Bo BpemA
3anucu Ha KacceTy UM OXXUAAHUA 3anucK Ha
KacceTty

MoapobHble cBeaeHWA NpuBeaeHbl Ha CTp. 61.

Ecnu nepeknioyatens POWER ycTaHoBneH B

nonoxxeHne MEMORY

He paboTatoT cneaytowme pyHKLUmMM:

- Lincoposan TpaHcokauma

— Super NightShot

— Colour Slow Shutter

— LUIMpoKO3KpaHHbIN pexunm

- denpep

— OhhekT nzobpaxkeHnn

— Unchposoin achchekT

—Pexxum SPORTS dyHkuum PROGRAM AE
(MHOMKaTop Muraer)

- TwuTtp

— ®YHKUMA YCTONYMBON CHEMKMN

Mpwu coxpaHeHUU HENOABUXKHOIO
n3obpaxxeHusa

Henb3A BbIKMIOYMTb NMMTaHNe UM HaXKaTb
kHonky PHOTO.

Ecnu HaxxaTb kHonky PHOTO Ha nynbTe
AMCTaHLMOHHOrO ynpasrieHna
Bupeokamepa cpasy e sanuweTt
n3obpaxeHue, koTopoe 6yaeT Ha aKpaHe B
MOMEHT HaXKaTuA KHOMKW.

Mpu nerkom Haxkatum KHonku PHOTO B
nyHkre 1

MN306padkeHne KpaTKOBPEMEHHO APOXKUT. DTO
He ABMAETCA HeNCNPaBHOCTbLIO.

[OaHHble 3anucu

[aHHble 3anucu (pata/BpeMA unm pasnuyHbole
yCTaHOBKM NpK 3anucu) He oTobpakaloTcA BO
BpemA 3anvucn. OJHaKo OHW aBTOMaTUYECKM
3anucbiBatoTcA Ha “Memory Stick”. YTo6bI
0TO6Pa3nTb AAHHbIE 3aMUCK, HAXKMUTE KHOMKY
DATA CODE Bo BpemA BocrnpousseneHusa. Ana
3TOW onepaLmmn MOXHO TaKkXXe MCMOoNb30BaThb
nynbT AMCTAHLMOHHOIO yrpaBneHna (CTp. 54).

Mpu 3anucu HenoaBMXKHbIX U306paXkeHu i,
koraa nepekntovyatens POWER yctaHoBneH
B nonoxxeHne MEMORY

Yron o630opa CTaHOBUTCA HEMHOrO 6onbLue, Yem
npu yctaHoBke nepekntovatena POWER B
nonoxexnne CAMERA.
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Spela in stillbilder pa ett
”Memory Stick™
— Minnesfotografering

3anucb HeNnoABWXHbIX
n3o6pa)keHnn Ha “Memory Stick”
- ®oTocbemKa B naMmATb

Oavbruten inspelning av bilder

Du kan ta stillbilder i kontinuerlig (oavbruten)
f6ljd. Innan du borjar spela in véljer du ett av de
tre lagen, som beskrivs nedan, i
menyinstédllningarna.

NORMAL [a] ( &)

Videokameran tar upp till fyra stillbilder i
storleken 1600 x 1200 eller 25 stillbilder i
storleken 640 x 480, med ett intervall pa ungefar
0,5 sekunder.

HIGH SPEED [a] ( @iy )

Videokameran tar upp till 32 stillbilder i
storleken 640 x 480 med ett intervall pa ungefar
0,07 sekunder.

EXP BRKTG [b] (BRK)

Videokameran tar automatiskt tre bilder med ett
intervall pa ungefar 0,5 sekunder med olika
exponeringar.

POWER-omkopplaren ska vara stélld pa

(MEMORY).

Mandvrera genom att peka pd skdarmen.

(1) Visa PAGE1 genom att trycka pa FN.

(2) Tryck pa MENU.

(3) Valj STILL SET under [, tryck sedan pa
EXEC.

(4) Valj BURST, tryck sedan pa EXEC.

HenpepbiBHasa 3anucb
n3o06pa)keHumn

MOo>KHO BbINONHATL HENPEPbLIBHYIO 3an1Chb
HenoABWXHbIX n3o6paxkeHnin. Mepen 3anucbio
BblbepuTe B yCTAHOBKAX MEHIO OJMH U3 Tpex
OMMCAaHHbIX HUXXE PEXUMOB.

NORMAL [a] ( &)

Buaeokamepa cHumaeT He 6onee YeTbipex
HEeMoOABWMXHbIX N306parkeHnit pasamepomM 1600 x
1200 unu 25 HenoABMXHbIX N306paxkeHui
onucaHHbIx 640 x 480 ¢ nHTepsanamm B 0,5 cek.

HIGH SPEED [a] ( Dy )

Bupeokamepa cHumaeT He 6onee 32
HenoABUXXHbIX N306paxkeHnin pasmepom 640 x
480 ¢ nHTepBanamu B 0,07 cek.

EXP BRKTG [b] (BRK)

Brnpoeokamepa aBToMaTMyeCKn CHUMAET TpU
n306paxKeHnA ¢ pa3HON IKCMO3nLmMen ¢
WHTepBanamu npumepHo 0,5 cek.

[b]

Mepekntovyatens POWER ponxeH 6bITb

ycTaHosneH B nonoxenve (MEMORY ).

Mcnonb3yinTe ceHCOpHYto NaHenb.

(1) Haxxmnte FM pna otobpaxenna PAGE1.

(2) HaxxmuTe kHonky MENU.

(3)Buibepute STILL SET B [, 3aTemM HaxMuTe
EXEC.

(4) Boibepute BURST, 3atem HaxxmuTe EXEC.

MEM SET 1
W' STILL SET

= QUALITY

[« IMAGESIZE
=
ETC

@ [BURST oFF ]

NORMAL
HIGH SPEED
XP BRKTG




Spela in stillbilder pa ett
”Memory Stick™
- Minnesfotografering

3anucb HeNnoABWMXHbIX
n3o6pakeHun Ha “Memory Stick”
- ®oTocbemMKa B NaMmATb

(5) Vilj onskat ldge, tryck sedan pa EXEC.
(6) Stang menyn genom att trycka pa EXIT.
(7) Tryck in PHOTO helt.

Antal stillbilder vid oavbruten inspelning

Hur méanga stillbilder du kan ta i f6ljd efter
varandra varierar beroende pd vilken bildstorlek
du anviander och kapaciteten hos det “Memory
Stick” du anvénder.

Under oavbruten inspelning
Du kan inte anvanda blixt.

Nar du fotograferar med hjalp av sjalvutldsare
eller fjarrkontroll

Videokameran tar automatiskt s manga bilder
som det finns plats att lagra.

Nér du valt HIGH SPEED
Fargerna kan dndras eller vara ostabila.

Om det inte finns plats for tre bilder pa
”Memory Stick”

Du kan inte anvanda EXP BRKTG. ” ] FULL”
visas nar du trycker pa PHOTO.

Effekten av EXP BRKTG

Det &r inte sdkert att du kan se effekten av EXP
BRKTG pa skdrmen.

Du bér granska resultatet pd en TV eller en dator.

Nar du valt NORMAL eller HIGH SPEED
Nar du trycker ned PHOTO helt fortsatter
inspelningen till maximala antalet bilder.

(5) BblbepuTe HY>KHbIV PeXXUM, 3aTEM HaXMUTe
EXEC.

(6) Haxxmnte kHonky EXIT, 4Tobbl MeHIo
nc4yesno.

(7) Haxkmnte kHonky PHOTO cunbHee.

Konu4yecTBO HENoaBMXXHbIX U306pa>keHUi
npv HenpepbIBHOW CbeMKe

KonnyecTBo HenoaBM>KHbIX M306paXKeHni,
KOTOPblE MOXHO CHUMaTb HenpepbIBHO,
N3MEHAETCA B 3aBMCUMOCTHM OT pa3Mepa
n3obpaxeHna n emkoctn “Memory Stick”.

Mpu HenpepbIBHOW 3anucu n3obpaxxeHnn
Bcenbiwka He paboTaeT.

Mpu cbemke no TakMepy camo3anycka uiu ¢
MOMOLLbIO NyJibTa AUCTaHLUMOHHOIroO
ynpaBneHusa

Bvuaeokamepa aBToMaTMyecky 3anvcoliBaeT
MakCUMaJsIbHO BO3MOXHOE KONMYECTBO
HEMOABUXKHBIX N306pa>keHUI.

Mpu BbIGope HIGH SPEED
MOFyT BO3HMKaTb MepuaHnA Unin nsMmeHeHnAa
LUBETHOCTW.

Ecnu octaBwencA emkocTtn “Memory Stick”
XBaTUT MeHee, YeM Ha Tpu u3obpaxxeHua
®dyHkuna EXP BRKTG He pa6oTaet. Mpn
HaxxaTtum kHonkn PHOTO noAsnAeTcA
uHavkatop “NJ FULL”.

AdpekT EXP BRKTG

OppexkT EXP BRKTG MoXeT 6bITb He3aMeTeH
Ha aKpaHe.

[ina nonyyeHuns npeacTasneHua o6 agdexTe
pekoMeHayeTcA NpocMaTpyBaTh 306paxeHnA
Ha 9KpaHe TesieBM3opa v KoMnbloTepa.

Mpwu Bbi6ope NORMAL unu HIGH SPEED
Mpn 6onee cunbHOM HaxkaTum kHonkn PHOTO
6yAeT 3anMcaHo MakcumManbHO BO3MOXHOEe
KONNYECTBO HEMOABMXKHBIX N306paXKeHUN.
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Spela in stillbilder p& ett
”Memory Stick™
— Minnesfotografering

3anucb HeNnoABWXHbIX
n3o6pa)keHnn Ha “Memory Stick”
- ®oTocbemKa B NnaMmATb

Inspelning av bilder med blixt

POWER-omkopplaren ska vara stalld pa
(MEMORY) eller (CAMERA).

Om du trycker pd PHOTO 6ppnas blixten
automatiskt for att 16sas ut. Ursprunglig
installning ar automatisk (ingen indikator). Du
andrar blixtlage genom att trycka flera ganger pa
4 (blixt) tills blixtlagesindikatorn visas pa
skarmen. Du kan inte anvanda den héar
funktionen nér du spelar in rorliga bilder.

Varje gang du trycker pd 4 (blixt) &ndras
indikatorn pa foljande sétt:
|—> 4 — ® — AUTO (ingen indikator)—|

Nar du staller RED EYE R under paON i
menyinstéllningarna dndras indikatorn pa
foljande satt:

|—>O—>Oi—>®—|

4  Framtvingad blixt:
Blixten utldses oberoende av
omgivningens belysning.
© Automatisk reducering av
rodadgoneffekten:
Blixten utléses strax innan
tagningen och minskar pé sa
séatt effekten av roda égon.
© % Framtvingad reducering av
rodadgoneffekten:
Blixten utléses oberoende av
omgivningens belysning strax
innan tagningen och minskar
pa sa satt effekten av réda
ogon.
@® Ingen blixt: Blixten utléses inte.

3anucb n3o6parkeHnn co
BCIbILIKOW

Mepekntovyatens POWER ponxeH 6bITb

yctaHosneH B nonoxexne (MEMORY) unu
CAMERA).

Mpwn Haxkxatum PHOTO Bcnblwka oTKpbiBaeTCA
aBTOMaTUYECKW ANA CTPOOMPOBaHUA.
YcTaHoBKa No yMOn4aHuio - aBToMaThyecKu
(6e3 nHavkaumu). [InAa nameHeHnA pexxmma
BCMbILIKWN HECKOMbKO pa3 HaXXMUTE KHOMKY %
(BCnbilKa), NOKa MHAMKATOP PeXuma BCrbILLKK
He MOABUTCA Ha dKpaHe. JTy PYHKLMIO HEMb3A
“cnonb3oBaTh NPU 3anNnCu ABUXKYLLUMXCA
N306pa>KeHWN.

4 (blixt)/(Bcnbiwka)

Mpn KaXkaoM HaXkaTum KHOMKKU % (BCnblLwKa)
VHOMKaTOP U3MEHAETCA creaytowmmMm obpas3oMm:
|—' 4 — ® — AUTO (6e3 VIHJJ.VIKaLl,VIVI)—|

Ecnv ana RED EYE R B YCTaHOBMEHO
3HayeHve ON B ycTaHOBKax MeHIO, MHAMKaLumMA
6yaeT M3MEHATLCA cneaylowym obpasom:

r»o_.oa_.@—|

% npuHyauTenbHaA BCMbILWKA:
Benbiwka cpabatbiBaeT
He3aBMCKHMO OT APKOCTMN
OKpY>XaloLLEero ocBeLUeHnA.
© aBTOMaTMyeckoe CHuXeHue adpdexkTa
KpacHbIX rnas:
Benbiwka 3aropaeTca nepen
3anmnCbio C LieNbio CHUKEHUA
abpekTa KpacHbIX rnas.
O % npuHyanTenbHoe CHUXeHne adcpekTa
KpacHbIX rnas:
Benbiwka cpabatbiBaeT
nepepn 3anucbto ANA
CHWXKeHMA ahpeKTa KpacHbIX
rnas He3aBUCMMO OT APKOCTH
OKpY>XaloLLEero ocBeLIeHnA.
% 6es BCnbIWKK:
Benblwka He cpabaTbiBaerT.
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3anucb HeNnoABWMXHbIX
n3o6pakeHun Ha “Memory Stick”
- ®oTocbemMKa B NaMmATb

Blixtens ljusstyrka justeras automatiskt. Du kan
ocksé andra FLASH LVL under A till dnskad
ljusstyrka i menyinstallningarna. Gor nagra
provtagningar for att hitta ratt installning for
FLASH LVL.

Obs!

= Torka bort smuts fran blixten om den &r
smutsig. Blixten kan inte lamna tillréckligt ljus
om ytan pa den ar smutsig. Smuts kan brannas
fast av varmen som blixten avger.

= Rekommenderat avstdnd mellan dig och
motivet nar du anvander den inbyggda blixten
ar mellan 0,3 m och 2,5 m.

= Om du anvander motljusskyddet (medfdljer)
eller en konversionslins (tillval) kan du f& med
skuggorna fran dem.

«Du kan inte anvanda en extern blixt (tillval)
samtidigt med den inbyggda blixten.

= Automatisk reducering av rodadgoneffekten
(©) och framtvingad reducering av
rédadgoneffekten (© %) ger kanske inte avsedd
effekt beroende pa den aktuella situationen,
avstandet till motivet, om den du fotograferar
tittar pa forblixten eller ej liksom pé andra
forhallanden.

= Effekten av blixten ar svar att f& fram nar du
anvander framtvingad blixt dar det ar ljust.

= Nar du spelar in med blixt tar det langre tid
innan du kan ta nasta bild. Det beror pa att
videokameran laddar blixten efter det att den
Oppnats.

= Blixtens laddningslampa blinkar under tiden
som blixten laddas. Nar uppladdningen ar
fardig tdnds blixtens laddningslampa.

= Om det ar svart att automatiskt fokusera pa ett
motiv, t.ex. nér du spelar in i mérker, kan du
anvanda HOLOGRAM AF (sid. 148) eller
informationen om fokalavstandet (sid. 82) for
manuell fokusering.

= Nar blixten 6ppnas kan den eventuellt sld emot
ett monterat tillbehér som du har monterat i
tillbehdrsskon. | sa fall stéller du in den
inbyggda blixten p&d ® (ingen blixt). Om du
anvénder en extern blixt 6ppnas inte den
interna blixten.

Pe>xxum paboTbl BCMbILWKY aBTOMATUHECKM
perynnpyeTcaA B 3aBUCMMOCTU OT OCBELLUEHHOCTH.
Mo>xHo Takxe yctaHoBuTb anA FLASH LVL B
HY>XHOE 3Ha4yeHne APKOCTW B yCTAHOBKaX
MeHto. MonpobyinTe BbIMOMHUTL 3annchb
pasnuyHbIX n3obpaxkeHuit AnA Belbopa Hanbonee
noaxopAwen ycraHosku ana FLASH LVL.

MpumeyaHua

* YaanuTe rpAasb C NOBEPXHOCTU BCMbILKW, €CIU
OHa 3arpAsHeHa. Ecnn noBepxHOCTb BCMbILLKM
6yaeT 3aTeMHeHa UM NoKpbITa rpA3bIo,
3aneklLueincA B pesynbTaTe CTPOOUpPOBaHuA,
BO3MOXHO, BCMbILKa He obecneynt
[oCTaTOYHOE KONMYeCcTBO CBeTa.

* PekomeHayemMoe paccToAHne AN1A CbeMKU C
MCMONb30BaHNEM BCTPOEHHOMN BCMbILLKM PaBHO
ot 0,3 M 00 2,5 M.

¢ [1pn noacoeanHeHun 6neHabl 06 bEKTMBA
(NnpunaraeTcA) M KOHBEPCUOHHOTO
obbekTMBa (NpruobpeTaeTcA AONOMHUTENBHO)
MOXET NMOABUTLCA UX TEHb.

* Henb3A 0AHOBPEMEHHO UCMONb30BaTh
BHELLHIOK BCMbIWKY (NprobpeTaeTcA
[OMOMHUTENBHO) M BCTPOEHHYIO BCMbILLKY.

® B pexxvmax aBTOMaTU4eCKOro CHVKEHNA
appekTa KpacHbIx rnas (©) un
NPYHYANTENBHOrO CHXXEHNA adpchekTa
KpacHbIX rnas (© %) Hy>XHbI 3PHEKT MOXET
6bITb HE AOCTUTHYT B 3aBUCUMMOCTMN OT
VHAVBUAYanbHbIX 0COBEHHOCTEW, PaCCTOAHNA
[0 06BbEeKTa, a TakXe ecim 06beKT He
CMOTpPEn Ha BCMbIWKY B MOMEHT ee
cpabaTbiBaHUA Nepes Ha4anomM 3anvcy u npu
LpYrux yCnoBumax.

© OpheKT BCMbILLKM MOXET 6bITb TPYAHO
[OCTUXMM, eCnu BCMbllwKa cpabaTtbiBaeT
NPUHYAMTENBHO B YCNOBUAX APKOW
OCBELLEHHOCTM.

¢ [1py 3anncum co BCMbILKON NOArOTOBKA K
crnepyoLlen cbemke 3aHnmaeT 6onblue
BpeMeHU. ATo 06BACHAETCA TEM, 4TO
BMAeOKaMepa Ha4YMHaeT 3apAAKY BCrbIWKU
rocne Toro, Kak oHa OTKpoeTcA.

® /lHavkaTop 3apAAKU BCMbIWKU MUraeT npuv
3apAake Benbiwky. MNMocne okoH4aHuA
3apAaKU MHAMKATOP 3apAAKM BCMbILLKK
3aropuTcA.

® Ecnu 3aTpyAHUTENBHO BbINOHUTD
aBTOMaTU4ECKYI0 (POKYCUMPOBKY Ha OOBEKT,
Hanpvmep, Npy 3anucy B TEMHOTE,
Bocnonb3yntecs pyHkunen HOLOGRAM AF
(cTp. 148) unu nHcpopmaumen o PoKyCHOM
paccToAHuu (cTp. 82), 4TOObI BLIMOMHUTD
POKYCUPOBKY BPY4HYHO.

© OTKpPbITHIO BCMbILKN MOXET NPenATCTBOBaTb
[OMNONHUTENbHAA NPUHAANIEXHOCTb, KOTOpan
MOXeT 6bITb NPMKpPenneHa K gepxarento AnA
BCMomoraTenbHbIX NpuHaanexHocTen. B atom
cry4ae yCTaHOBWTE ANA BCTPOEHHOW BCMbILLKM
pexxum & (6e3 scnbiwKu). Mpu ncnonb3osaHnm
BHELLUHEW BCMbILLKM BCTPOEHHAA BCMbIWKa He
OTKpbIBaeTCA.
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Spela in stillbilder pa ett
”Memory Stick™
— Minnesfotografering

3anucb HeNnoABWXHbIX
n3o6pa)keHnn Ha “Memory Stick”
- ®oTocbemKa B naMmATb

Blixten utl@ses inte &ven om du véljer
automatisk och ® (automatisk reducering av
effekten av réda 6gon) samtidigt som du
anvander foljande funktioner:

—NightShot

—SPOTLIGHT fér PROGRAM AE
—SUNSETMOON fér PROGRAM AE

— LANDSCAPE for PROGRAM AE

— Manuell exponering

— Flexibel exponeringsmétare

Under oavbruten inspelning
Du kan inte anvanda blixt.

Spela in med hjalpbelysning
- HOLOGRAM AF

HOLOGRAM AF ar en hjalpbelysning som
anvands vid fokusering pa motiv i morker.

POWER-omkopplaren ska vara stalld pa

(MEMORY).

Stall HOLOGRAM F under pa AUTO i
menyinstéllningarna. (Ursprunglig instéllning ar
AUTO.)

NAr »¢on Visas pa skarmen i en mérk omgivning
trycker du latt pA PHOTO. Da sander
HOLOGRAM AF-sandaren automatiskt
hjalpbelysning tills videokameran har fokuserat
pa motivet.

Bcenbiwka He cpabaTbiBaeT, Aaxe ecnum

BblOpaHO aBTOMaTHM4Yeckoe cpabaTbiBaHue n

© (aBTOMaTU4YecKoe CHMXeHue adppekra

KpacHbIX rnas), npy BbINOJIHEHUU

crepnylowWwux onepauvi:

—NightShot

— Pe>xxum SPOTLIGHT dyHkumn PROGRAM AE

—Pexxum SUNSETMOON dyHkun PROGRAM
AE

— Pexxum LANDSCAPE cyHkuum PROGRAM AE

— PerynupoBka akcnosuumm BpyyHyto

— YHuBepcanbHbIi TOYEYHbIN (DOTOIKCMOHOMETP

Mpu HenpepbIBHOW 3anucu U3obpakeHun
Benblwka He paboTaer.

Cbemka ¢ AONONMHUTENbHbIM
ocBelwieHnem - HOLOGRAM AF

HOLOGRAM AF - 3TO UCTOYHUK
[LOMOMHUTENBHOIO OCBELLEHUA, UCMOSb3YEMbIiA
[NA BbINONHEHUA (DOKYCMPOBKYM Ha NpeaMeTbl B
TEMHbIX MecTax.

MepekntoyaTtens POWER pomkeH 6biTb

yctaHosneH B nonoxexvne (MEMORY).

YctaHosute anAa HOLOGRAM F B 3HayeHne
AUTO B ycTaHoBKax MeHto. (YcTaHoBKa Mo
ymonyanuio - AUTO.)

Ecnun B TeMHOM MecTe Ha 3KpaHe noABnAeTcA
WHANKATOP Méon, CrErka HaXKMUTE KHOMKY
PHOTO. 3atem nsnyyatens HOLOGRAM AF
6yneT aBTOMaTU4ECKN U3ny4aTtb
[OMONHMTENbHOE OCBELLeHne, NoKa He byaeT
BbINOJIHEHA (DOKYCUMPOBKA Ha OOBEKT.

HOLOGRAM AF-sandare/
Usnyyateno HOLOGRAM AF



Spela in stillbilder pa ett
”Memory Stick™
- Minnesfotografering

3anucb HeNnoABWMXHbIX
n3o6pakeHun Ha “Memory Stick”
- ®oTocbemMKa B NaMmATb

Om HOLOGRAM AF

"HOLOGRAM AF (automatisk fokusering)”, en
tillimpning av laserhologramteknik, ar ett
optiskt AF-system som gor det majligt att ta
stillbilder i morker. Strdlningen ar inte lika
intensiv som strdlningen fran ljusstarka lysdioder
(LED) eller starka lampor av den vanliga typen.
Systemet uppfyller specifikationerna for
laserklass 1 (*) och ger darfor hogre sdkerhet nar
det géller skador pa 6gonen.

Det medfor ingen kdnd risk att titta rakt in i
HOLOGRAM AF-sdndaren pa néra hall. Det ar
daremot ingenting som kan rekommenderas
eftersom det kan leda till kvardréjande
synfenomen och blandning, pd samma sétt som
om ndr man tittat rakt in i en ficklampa.

* HOLOGRAM AF uppfyller kraven enligt Klass
1 (tidbas 30 000 sekunder) som specificerats av
alla industristandarder fran JIS (Japan), IEC
(EU) och FDA (USA).

D4 en laserprodukt foljer dessa standarder
anses den vara sdker &ven om man tittar pa
laserstralen, antingen direkt eller till och med
genom en lins, under 30 000 sekunder.

Obs!

* Om du féster en konversionslins (tillval) pa
videokameran kan det hinda att den blockerar
HOLOGRAM AF-belysningen och férsvarar
fokuseringen.

* Om inte tillrdckligt med ljus ndr motivet trots
att HOLOGRAM AF-sindaren belyser det
(rekommenderat avstdnd till motivet ar upp till
2,5 m) kan inte videokameran stélla in fokus pa
motivet.

HOLOGRAM AF tander inte belysning i

foljande fall:

—Nar POWER-omkopplaren ér stélld pa
CAMERA.

—NightShot

- Blixten dr stdlld pA ® (ingen blixt).

—SUNSETMOON for PROGRAM AE

- LANDSCAPE for PROGRAM AE

—Manuell fokusering

— Punktfokusering

—Oavbruten fotoinspelning

O ¢yHkuun HOLOGRAM AF
“HOLOGRAM AF (ABTothoKycupoBKa)”,
ucnonb3oBaHue nasepHbIX ronorpaMm,
ABMNAETCA ONTUYECKON CUCTEMOIA
aBTO(OKYCMPOBKM, KOTOPanA No3BoONAeT
CHUMAaTb HEMOABMXXHOE N306paXKeHNe B TEMHbIX
mectax. ObnaganA 3Ha4UTENIbHO MEHbLLUM
N3fly4EeHNeM, YeM B TPAANLIMOHHBIX
CBETOMHAMKaTOpax Unu namnoykax, cuctema
oTBeyvaeT TpeboBaHMAM 060pyA0BaHNA
kateropum Laser Class 1 (*) n noatomy
obecrneyrBaeT 3Ha4UNTENbHO 60Nee BbICOKYIO
6e3onacHoOCTb AnA rnas.

Ecnu Bbl 6yaeTte cMOTpeTb HENOCPEeACTBEHHO
Ha nanyyatens HOLOGRAM AF ¢ 6nuskoro
paccTofAHuA, To y Bac He 6yaeT npobnem,
CBA3aHHbIX ¢ 6e3onacHocTbio. OgHako genatb
3TO HE PEKOMEHAYETCA, Tak Kak Bbl B TeveHune
HECKOIbKMNX MUHYT MOXETE MCMbITaTb TakoWn
ahheKT, Kak KpaTKOBPEMEHHOE ocnenatoLlee
OEeNCTBME N COXPaHEHNE OCTaTO4YHOro
n3ob6pa>keHnA, Kak nocrne BO34encTBmA
OTOBCMbILLKMN.

* HOLOGRAM AF oTBeyaeT TpeboBaHuAM
obopyaoBaHuA Class 1 (MPOAOMXUTENBHOCTD -
30000 cekyH), OroBOPEHHLIM BO BCEX
NpoMbILWNeHHbIX cTaHaapTax JIS (AnoHwuA),
IEC (EC) n FDA (CLUA).

CooTBeTCTBUE 3TUM CTaHAapTam rapaHTmpyeT
6e30MacHOCTb N1a3epHOro yCTponcTaa npu
YCNoBUK, YTO YENOBEK CMOTPUT Ha CBeT
nasepa, Kak NnpAMo, TakK 1 Yepe3 06beKTuB, B
TeyeHune 30000 cekyHA.

MpumeyaHuna

* [1pn NoAcoeANHEHNN KOHBEPCUMOHHOTO
obbekTMBa (NpuobpeTaeTcA AONOHUTENbHO)
MOXEeT NoABUTLCA NPEenATCTBMNE ANA cBeTa
nsnyvarena HOLOGRAM AF 1 BO3HWUKHYTb
3aTpyAaHeHue npu HOKyCMpoBKe.

e Ecnu focTaToYHbI CBET He gocTuraeT
obbekTa faxke npu paboTe nsnyyarena
HOLOGRAM AF (pekomeHayemoe paccToAHne
CbeMKM cocTaBnAeT 2,5 M), hOKycrpoBKa Ha
06BEKT He ByaeT BbINOMHeHa.

W3nyyateno HOLOGRAM AF He usny4yaet

CBeT B CrieAyloWunx cny4yanx:

— Ecnu nepekntoyatens POWER ycTtaHoBneH B
nonoxenne CAMERA.

- NightShot

- [nA BenbIWKK ycTaHosneH pexxum & (6e3
BCMbILLKMN).

— Pexxkum SUNSETMOON ¢yHkumn PROGRAM
AE

— Pexxum LANDSCAPE cyHkumn PROGRAM AE

— Py4Haa dokycuposka

— To4yeuHbI hoKyc

— HenpepbiBHaAa hoTocbeMKa

Jons Aowsp,, 9 e10gBd / ,501S AIOWSN,, BPUBAUY
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Spela in bilder fran
band som stillbilder

3anucb n3obpakeHumsa c
KacceTbl KakK HeMnoABMKHOIO
U306paxeHuna

Videokameran kan ldsa av rorliga bilder fran
band och sedan spela in dem som stillbilder pa
“Memory Stick”.

Bildstorleken &dr automatiskt stélld pa 640 x 480.

Innan du bdrjar
Sitt in ett ”“Memory Stick” och det inspelade
bandet i videokameran.

POWER-omkopplaren ska vara stalld pa .

Mangvrera genom att peka pd skarmen.

(1) Tryck p4 P=m]. Filmen pa bandet spelas upp.

(2) Tryck in PHOTO Iétt och granska bilden.
Bilden fran bandet fryses och indikatorn
CAPTURE visas pa skarmen. Inspelningen
har inte borjat dnnu.

Andrar du dig och vill ta en annan stillbild
slapper du upp PHOTO, viljer en ny bild och
trycker sedan ned PHOTO latt och haller den
intryckt.

(3) Tryck in PHOTO helt. Inspelningen ar klar
nér stapelindikatorn slocknar. Den bild som
visades pa skarmen nér du tryckte ned
PHOTO helt spelas in pa “Memory Stick”.

Bupaeokamepa MOXeT cuuTbIBaTb AaHHbIE
ABUXKYLLErocA n306pa>keHnA, 3anncaHHble Ha
KacceTe, 1 3anvcbiBaTb €ro Kak HenoABUXHOE
nsobpaxeHue Ha “Memory Stick”.
ABTOMaTWYECKU yCTaHaBNMBaeTCA pa3Mmep
nsobpaxxeHuna 640 x 480.

Mepen Hayanom pa6oTbl
BcraBbTe “Memory Stick” n kacceTy ¢ 3anucbto
B BuAeoKamepy.

Mepekntovyatens POWER ponxeH 6bITb

ycranoeneH B nonoxenue (VCR).

Mcnonb3yinTe ceHCOpHYtO NaHenb.

(1) HaxkmuTe 11|, HayHeTcA BocnponaBeaeHue
n3o6paxkeHnA, 3anMcaHHoro Ha KacceTe.

(2) DepxwTe cnerka Haxarton kHonky PHOTO u
nposepbTe n3obpaxeHue. VizobpaxeHue ¢
KacceTbl CTaHeT HENOABUXXHbBIM, U Ha 3KpaHe
noasuTcA uHankauma CAPTURE. 3anucb
noka eLle He Ha4yanachb.

[nA nameHeHnA BbIGPAHHOIO N306pakeHnsa
oTnycTuTe kHonky PHOTO, BbibepuTe HoBOE
HernoaBM>XXHoe n3obpaxkeHne, a 3aTem
HaXXMUTE 1 AepXKUTE crierka HaxxaTomn
kHonky PHOTO.

(3) HaxxmuTe kHonky PHOTO cunbHee. 3anucb
6yneT 3aBeplueHa, Koraa ucHesHeT
MHAMKaTOop B BUAe nosiocku. MNpu 6onee
CUNBbHOM HaxkaTum kHonku PHOTO
n3obpaxkeHue, oTobpakaemoe Ha dKpaHe,
6yneT 3anmcaHo Ha “Memory Stick”.

Céwo FINE 12 ]

CAPTURE

PHOTO 1071
Céo FINE 1L

PHOTO 101




Spela in bilder fran band som
stillbilder

3anucb n3o6pa)keHnA ¢ KacceTbl
KaK HenoaBU>XHOIo M306pa)|(e|-w|ﬂ

Ljudet som &r inspelat pa bandet
Du kan inte spela in ljudet frdn bandet.

Titlar som spelats in pa bandet
Du kan inte spela in titlarna.

Informationskod som finns inspelad pa bandet
Informationskod som spelats in pa bandet kan
inte spelas in pd “Memory Stick”. Daremot spelas
information om datum/tid fér inspelningen pa
“Memory Stick” in. Olika instdllningar spelas
inte in.

Nar du trycker ned PHOTO pa fjarrkontrollen
Den bild som visas pa skdrmen spelas
omedelbart in nédr du trycker pa knappen.

Spela in stillbilder fran annan
utrustning

Du kan antingen ansluta med A /V-kabeln eller
med en i.LINK-kabel. Anslut enheterna pa det
satt som visas pd sid. 113, 114.

Naér du ansluter med A /V-kabeln stiller du
DISPLAY under [T p4 LCD i
menyinstédllningarna. (Ursprunglig installning &r
LCD.)

POWER-omkopplaren ska vara stélld pa .

(1) Spela upp det inspelade bandet med
videobandspelaren eller stéll in TVn pa
Onskat program.

Bilden fran den andra utrustningen visas pa
skdrmen.

(2) Vid den punkt dér du vill starta inspelningen
foljer du steg 2 och 3 pa sid. 150.

Obs!

Bilder kanske importeras som de ska eller sd kan
storningar i bilderna som spelas in uppsta niar du
spelar in fran ett band som anvants manga
ganger till kopiering och nar
inspelningsfoérhdllandena &r daliga.

3ByK 3anucaHHbIW Ha KacceTe
3BYK C KacceTbl He 3anucbiBaeTcA.

TuTp, 3anucaHHbIN Ha JIeHTe
TuTpbl He 3anNnCbIBaKOTCA.

Kopbl AaHHbIX, 3annMcaHHble Ha KacceTe
Kopabl faHHbIX, 3anncaHHble Ha KacceTe, Henb3A
3anucaTb Ha “Memory Stick”. JaTa/Bpema
3anucbiBaeTcA Ha “Memory Stick”. PaznuyHblie
YCTaHOBKM He 3an1cbiBatoTCA.

Ecnu Ha)xxaTb KHonky PHOTO Ha nynbTe
AVCTaHLMOHHOIO yrnpasrieHnaA
Bupaeokamepa cpa3sy xe sanueT
n3obpaxeHune, KotTopoe byaeT Ha IKpaHe B
MOMEHT HaXkaTuA KHOMKW.

3anucb HeNoaBUXXHOIO
n3obpaxkeHusa ¢ agpyroro
obopyaoBaHusa

Mo>kHO ncnonb3oBaTh COEANHUTENBHBIN kKabenb

ayavo/suaeo unu kabens i.LINK. MNoacoeannnte

obopygoBaHue, Kak nokasaHo Ha cTp. 113, 114.
Mpwn ncnonb3oBaHnn coeanHNTENbLHOro kabena
ayavo/Buaeo yctaHosute anA DISPLAY B
3HayeHune LCD B ycTaHOBKax MeHIo (ycTaHoBKa
no ymon4yanuio - LCD).

Mepekntoyatens POWER pomkeH 6biTb

ycrarosneH B nonoxerne (VCR).

(1) HayHute BOCNpPOU3BEAEHNE 3ANNCAHHOMN
KacceTbl Ha BUAeOMarHuTooHe nnm
BKJIOYMTE TENEeBM30p A5A NpocMoTpa
>XenaemMon Nporpammel.

M3o6paxeHue ¢ apyroro obopyaosaHua
oTobpakaeTcA Ha 3KpaHe.

(2) B mecTe, ¢ KOTOPOro HeO6Xo0AMMO HavaTb
3anuchb, BbINOMHUTE AENCTBWA, ONUCAHHbIE B
nyHkTax 2 n 3 Ha cTp. 150.

MpumevaHue

N306paxkeHnA MoryT 6bITb HENPaBUITbHO
MMMNOPTUPOBaHbI MK 3anucaHbl C MoOMexamu npu
3anncu ¢ KacceTbl, KOTOpaA HaXxoANTCA B
NMOXOM COCTOAHWUN BCNEACTBME YacToro
MCMONIb30BaHNA AN1A nepesanucy.

Jons Aowsp,, 9 e10gBd / ,501S AIOWSN,, BPUBAUY
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Lagga en stillbild fran ett
’Memory Stick” ovanpa
en bild - MEMORY MIX

HanoxeHue HenoABIKHOMO
u306paxeHua, umerowueroca Ha “Memory
Stick’, Ha usobpaxenue - MEMORY MIX

Du kan placera en stillbild, som du har spelat in
pa ett "Memory Stick”, ovanpa den rorliga bild
som du spelar in. Du kan inte lagga en stillbild
ovanpa en bild pa ett band for vilken
inspelningen redan &r fardig. Du kan spela in
de overlagrade bilderna till ett band eller ett
“"Memory Stick”. Du kan emellertid bara spela in
6verlagrade stillbilder pd ett “Memory Stick”.

C. CHROM (kromakey i kameran)

Du kan ldagga en rorlig bild ovanpa en stillbild,
t.ex. en bild som du anvdnder som bakgrund.
Filma motivet mot en bld bakgrund. Bara det bla
omradet i den rorliga bilden byts ut mot
stillbilden.

M. LUMI (luminanskey i minnet)
Du kan byta ett ljusare omrade pd en stillbild

(t.ex. en ritad bild eller en titel) mot en rorlig bild.

Om du ska ut och resa, eller om du ska spela in
ett evenemang av ndgot slag, underlattar du for
dig om du i forvdg spelar in en passande titel pa
ett "Memory Stick”.

M. CHROM (kromakey i minnet)

Du kan bara byta ut ett blatt omrdde pa en
stillbild, t.ex. en illustration eller en ram, mot en
rorlig bild.

M. OVERLAP (6verlagring i minnet)

Du kan f4 en rorlig bild som du spelar in med
videokameran att tonas in ovanpa en stillbild
som spelats in pa “Memory Stick”. Du kan bara
anvianda M.OVERLAP nir POWER-
omkopplaren éar stalld pA CAMERA.

HenoaswxHoe nsobpaxkeHue, 3anucaHHoe Ha
“Memory Stick”, MOXHO HanoOXxuTb Ha
3anucbiBaemMoe ABuXyLLeecA n3obpaxeHue.
Henb3A BbINONAHUTbL HanoXeHue
HenoABUXXHOIo M306paXkeHUA € NeHThbI,
3anucb Ha KOTOPOM Y)Ke 3aKOHYeHa.
Hano>keHHble nsobpaxkeHna MOXHO 3anncatb
Ha kacceTy unu Ha “Memory Stick”. OaHako Ha
“Memory Stick” MOXHO 3anucaTb TONbKO
HemnoABMXXHbIE HaNIOXXEHHbIE N306paKeHuA.

C. CHROM (kHOMKa UBETHOCTM BUAEOKaMepbl)
MOo>XKHO HanoXxuTb ABUXYyLIeecA n3obpakeHve
noBepx HEeMoABUMXHOIO M306paxkeHus,
Hanpvmep Takoro, KOTOPOe MOXHO
MCnonb3oBaTh B KavyecTBe ooHa. CHUMmTE
06BEKT Ha cuHeM (hoHe. TONbKO CUHAA YacTb
NoABUXXHOro n3obpaxkeHna byaeT 3ameHeHa
HEeNoABUXHbIM N306pa>KeHNEM.

M. LUMI (kHOMKa APKOCTWN NamATH)
OBmxyLummca n3obpakeHmem MOXHO 3aMeHUTb
6onee cBeTNylO 0611aCTb HEMOABWMXXHOIO
n306paxkeHnsa (Hanpumep, pUcyHKa, cAenaHHoro
OT pyKu, unun TMTpa). AnA ncnonb3oBaHWA 3TON
hyHKLUMK, Nepen NyTewecTBUEM UM KaKUM-
HWBY b CObbITUEM PEKOMEHAYETCA 3anvcaTb Ha
“Memory Stick” TuTp.

M. CHROM (kHOMKa LBETHOCTM NaMATH)
OBvXyLmMMcA n306paKeHMeM MOXHO 3aMEHUTb
TONbKO CHHIOK 0611aCTh HEMOABUXHOMO
n3obpaxkeHnA, Hanpymep, pUCyHKa unv Kkaapa.

M. OVERLAP (Hano>eHve no namATm)

Mo>kHO caenaTb Tak, 4To6bl ABUXKYLLeecA
n3obpaxeHue, 3anvcaHHoe Ha Buaeokamepe,
BBO/MIIOCH NOBEPX HEMOABUXKHOIO
n3obpaxeHua, 3anucaHHoro Ha “Memory Stick”.
OyHkumo M.OVERLAP MO>XHO ucnosnb3oBats,
TONbKO Koraa nepeknoyatens POWER
ycTaHoBneH B nonoxexHne CAMERA.



Lagga en stillbild fran ett
”Memory Stick” ovanpd en bild
- MEMORY MIX

Hano)eHne HenoaBWXXHOro
n3obpaxeHus, umetowieroca Ha “Memory
Stick”, Ha uso6paxxeHne - MEMORY MIX

C. CHROM Stillbild / Rorlig bild/
HenoaswxHoe Oeuxyueeca
n3obpaxxeHue n3obpaxxeHme
CAM+«M - hot
CHROM » Y
-
Blatt/CuHAA o6nacTb
M. LUMI Stillbild / Rorlig bild/
HenoaswxHoe Oeuxyueeca
n3obpaxxeHme n3obpaxxeHne
M=CAM HAPPY
LUMI BIRTHDAY
M. CHROM Stillbild / Rorlig bild/
HenoaewxHoe Oewmxyleeca
n3obpaxeHue n3obpaxeHue
M<CAM
CHROM
Blatt/Cunaa obnactb
M. OVERLAP Stillbild / Rorlig bild/
HenoaewxHoe Oewnxyleeca
nsobpaxeHue n3obpaxeHue
OVER-
LAP

Obs!

® Du kan inte anvanda MEMORY MIX for rorliga
bilder som spelats in pa ett "Memory Stick”.

* Om stillbilden, som du tanker anvanda for
overlagringen, innehdller mycket vitt kan det
hinda att férhandsvisningen av den (dvs.
miniatyrbilden) bli otydlig.

* Nar du anvander MEMORY MIX i spegelldget
(sid. 42) visas bilden i LCD-skdrmen normalt
utan att vara spegelvand.

Bildinformation som modifierats med en dator
Det kan hédnda att videokameran inte kan spela
upp bilder som modifierats med en dator.

MpumeyaHuna

o ®dyHkumio MEMORY MIX Henb3A
ucnonb3oBaTb ANA ABUXKYLUMXCA
n306paxkeHni, 3anucaHHbix Ha “Memory
Stick”.

® Ecnu Ha HanaraeMom HenoABUXHOM
n3obpaxeHum nmetotca 6onblume 6enbie
obnactn, HebonblLoe n3obpakeHne MoxeT
6bITb HE COBCEM YETKMM.

* [pu ncnone3osaxnm yHkumn MEMORY MIX B
3epKasnibHOM pexkume (cTp. 42) nsobpakeHne
Ha aKpaHe XXK[] He 6yaeT 3epKasibHbIM.

N306pakeHns, KoTopble 6bINIM U3MEHeHbl Ha
KomnbloTepe

Bo3Mo>xHO, He yaacTcA BOCNpON3BECTU Ha 3TON
BMAeokamepe n3obpaxkeHnA, KoTopble Obinu
N3MEHEHbI Ha KOMMbIOTEPE.
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Lagga en stillbild fran ett
”Memory Stick” ovanpa en bild
- MEMORY MIX

Hano)xeHne HenoaBWXXHOro
n3obpaxeHun, umetowieroca Ha “Memory
Stick”, Ha usobpaxkeHne - MEMORY MIX

Det "Memory Stick” som foljer med

videokameran innehéller redan 20 bilder:

—For M. CHROM: 18 bilder (for t.ex. ramar)
101-0001~101-0018

—For C. CHROM.: tva bilder (for t.ex.
bakgrunder) 101-0019~101-0020

Bildexempel

De bildexempel som finns inspelade pd det
”"Memory Stick” som f6ljer med videokameran ar
skyddade mot radering (sid. 179).

Spela in en 6verlagrad bild pa
band

Innan du borjar

e Sitt in det “Memory Stick” som innehaller
stillbilder i videokameran.

¢ Sitt in det band i videokameran som du vill
spela in pa.

POWER-omkopplaren ska vara stélld pa

(CAMERA).

Mandvrera genom att peka pd skdarmen.

(1) Tryck pa EN och vilj PAGE2.

(2) Tryck pa MEM MIX. Bilden som spelats in pa
“Memory Stick” visas i den undre hogra delen
av skdarmen.

(3) Vélj den bild du vill 6verlagra genom att
trycka pd — (for att visa foregdende bild)/+
(for att visa nédsta bild) i skdrmens undre
hégra hérn.

(4) Tryck pa onskat lage. Stillbilden liggs ovanpa
den rorliga bilden under standbyldge for
inspelning.

Ha “Memory Stick”, npunaraemoin K aTo#

Kamepe, 3anucaHbl 20 n3o6pakeHui:

—[Ona M. CHROM: 18 nsobpaxkeHun (Hanpumep,
pamok) 101-0001~101-0018

—[na C. CHROM: aa nsobpaxkeHua
(Hanpumep, doHoBbie) 101-0019~101-0020

O6pa3subl U306parkeHum

O6pa3sLbl M306paXKeHnin, KOTopble COXPaHEeHbI
Ha “Memory Stick”, npunaraemon kK
Buaeokamepe, 3awmieHbl (ctp. 179).

3anucb HanoXXeHHOoro
n3obpa)keHuA Ha KacceTy

Mepen Hayanom paboThbl

* BctaBbTe KapTy “Memory Stick”, cogep>catuyto
HenoABWXXHble N306paXkeHuns, B BUAeOKamepy.

* BcTaBbTe KacceTy AnA 3anucu B
BMAEOKamMepy.

Mepekntoyatens POWER ponxeH 6biTb
yctaHosneH B nonoxenvie (CAMERA ).

Vicnonb3yinTe CEHCOPHYIO NaHesb.

(1)HaxmunTe FN un Boibepute PAGE2.

(2) Haxxmmute MEM MIX. 3anncaHHoe Ha
“Memory Stick” nsobpaxxeHvne noABnUTCA B
NpaBOM HWXHEM Yriy aKpaHa.

(3) HaxkmnTe KHOMKy — (AnA npocmoTpa
npeablayLero n3obpaxenva)/+ (ana
npocMoTpa cneayowero n3obpaxeHua) B
NpPaBOM HWXHEM Yriy 9KpaHa 4Tobbl
Bbl6paTb HENOABMXXHOE N306paxkeHue,
KOTOPOE HY>KHO HaNOXUTb.

(4) HaxkmnTe MHAMKATOP HY>XHOrO pexunma.
HenogaewmxHoe nsobpaxkeHve byanet
HasoXeHo Ha NoABMXXHOE BO BpeMA
0XMAAHWA 3anucu.

( 2 N\
© OFF| MFEDL}'X’C‘/I\ OXAE’IZL @ 0K
MEM
MIX Cirguinon Stillbild /
HenoaswxHoe
1306paxeHune
\ 7




Lagga en stillbild fran ett
”Memory Stick” ovanpd en bild
- MEMORY MIX

Hano)eHne HenoaBWXXHOro
n3obpaxeHus, umetowieroca Ha “Memory
Stick”, Ha usobpaxxeHne - MEMORY MIX

(5) Justera effekten genom att trycka pa —/+1i
skdrmens undre vénstra horn, dterga sedan
till PAGE2 genom att trycka pa < OK.

C. CHROM — Fargschemat (bldtt) for
omrddet i den rorliga
bilden som ska erséttas
med en stillbild

— Férgschemat (ljust) for

omrddet i stillbilden som
ska ersdttas med en rorlig
bild

— Féargschemat (blatt) for

omrddet i stillbilden som
ska ersittas med en rorlig
bild

— Du behover inte gora nagra

justeringar.

Du kan bara anvanda
M.OVERLAP nir POWER-
omkopplaren ér stélld pa
CAMERA.

M. LUMI

M. CHROM

M. OVERLAP

(6) Aterga till N genom att trycka pa EXIT.
(7) Du startar inspelningen genom att trycka pa
START/STOP.

Byta ut den stillbild som ska
Overlagras

Innan steg 5 trycker du pa —/+ i det undre hogra
hornet.

Avbryta MEMORY MIX
Aterga till PAGE2 genom att trycka pA < OFF.

Obs!
I steg 4 kan du inte vélja om laget. Aterga till
PAGE2 genom att trycka pa < OFF.

Nar du valjer M. OVERLAP
Du kan inte byta stillbild eller dndra lage.

Under inspelning
Du kan inte dndra lage.

Spela in stillbilder som de ar till band

Tryck pa —/+ i skdrmens undre vanstra horn i
M. LUMI-ldget och fortsatt att trycka tills stapeln
till hoger visar fullt utslag.

(5) HaxxmuTe —/+ B NeBOM HUXHEM Yriy aKpaHa
OJ1A HACTPOMKK apcheKkTa, 3aTeM HaXXKMUTe
< OK, uTo6bl BepHyTbCA K PAGE2.

C. CHROM - LiBeToBana ramma (cuHAA)
obnacTv ABWXYLLEroca
n3o6paxKxeHnA, KOTopyLo
HY>XHO 3aMEHUTb
HenoABMXHbLIM
n3obpakeHem

M. LUMI - LiBeToBan ramma (Apkan)

06nacTn HenoABUXKHOIO
n3o6paxKxeHnA, KOTopyLo
HY>XHO 3aMEHUTb
[ABVXXYLIMMCA
n3obpakeHem

M. CHROM - LiBeToBan ramma (cuHAA)

06nacTn HenoABUXKHOTO
n3o6paxKxeHnA, KOTopyLo
HY>XHO 3aMEHUTb
[ABVXXYLIMMCA
n3obpakeHem

M. OVERLAP - PerynupoBka He

TpebyeTcA

DyHkumio M.OVERLAP
MO>XHO MCMONb30BaTh,
TONbKO Korpa
nepekntoyatens POWER
YCTaHOBJIEH B MOJIOXEHWE
CAMERA.

(6) Haxkmute EXIT ana Boseparta K FN.
(7) HaxxmuTe kHonky START/STOP ana Havana
3anvcy.

YT10o6bI U3MEHUTb HaKnaabiBaemoe
HenoaBWMXHOE u3obpaxxeHue

HaxxmuTe —/+ B NpaBOM HWXKHEM yriy 9KpaHa
nepen nyHKTom 5.

OnAa otmeHb! pexkuma MEMORY MIX
Haxmnte @ OFF anA Bosspata k PAGE2.

MpumeyaHue
B nyHKTe 4 Henb3A 3aHOBO BbIGPATbL PEXMM.
Haxmnte @ OFF anA Bosspata k PAGE2.

Mpwu BbI6GOpe M. OVERLAP
Henb3a nameHuTb HENoABMXXHOE N306paxkeHune
UIIN PEXUM.

B pexxume 3anucu
Henb3a n3ameHnTb pexxmm.

YT106 3anucaTtb HenoABMXKHbIE N306paXkeHUA
C TeM )Ke Ka4ecTBOM Ha KacceTy

HaxxmuTe —/+ B NEBOM HUXKHEM Yriy 3KpaHa B
pexume M. LUMI 1 He oTnyckainTe, noka He
3anofHNTCA nonoca, oTobpaxkaeman cnpasa.
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Lagga en stillbild fran ett
’Memory Stick” ovanpa en bild
- MEMORY MIX

Hano)xeHne HenoaBWXXHOro
n3obpaxeHun, umetowieroca Ha “Memory
Stick”, Ha usobpaxkeHne - MEMORY MIX

Spela in en 6verlagrad bild pa
ett ’Memory Stick” som en
stillbild

Innan du bdrjar

Sitt in det "Memory Stick” som innehaller
stillbilder i videokameran.

Storleken for stillbilder dr automatiskt stalld pa
640 x 480.

POWER-omkopplaren ska vara stélld pa

(MEMORY).

Mandvrera genom att peka pd skdarmen.

(1) Félj steg 1 till 6 pa sid. 154, 155.

(2) Du startar inspelningen genom att trycka ned
PHOTO helt.
Inspelningen é&r klar nér stapelindikatorn
slocknar. Den bild som visades pa skarmen
ndr du tryckte ned PHOTO helt spelas in pa
“"Memory Stick”.

Avbryta MEMORY MIX
Aterga till PAGE2 genom att trycka pd = OFF.

3anucb HasI0)KeHHOro
n3obpaxxeHusa Ha “Memory Stick”
KaK HenoaBUW)XHOro M306pa)|(e|-mn

MNepepn Hayanom pa6oTbl

BctaBbTe kapTy “Memory Stick”, cogep>catuyto
HenoABMXHbIE N306PaXKeHUA, B BUAEOKaMepy.
ABTOMaTWNYECKU YCTaHaBNMBaeTCA pa3Mmep
HEeMoABWMXXHbIX N306parkeHnn 640 x 480.

MepekntoyaTtens POWER pomkeH 6biTb

yctaHosneH B nonoxenvne (MEMORY).

Mcnonb3yinTe ceHCOpHYto NaHenb.

(1) BeinonHuTe AencTenA, onncaHHble B MyHKTaxX
¢ 1 no 6 Ha cTp. 154, 155.

(2) HaxkmuTte kHonky PHOTO cunbHee anAa
Hayana sanucum.
3anwucb 6yaeT 3aBeplueHa, Koraa ncHesHeT
nMHAnKaTop B Buae nonocku. Mpn 6onee
CUNBbHOM HaxkaTum kHonkn PHOTO
nsobpaxxeHue, oTobpakaeMoe Ha dKpaHe,
6yneT 3anmcaHo Ha “Memory Stick”.

Ona otmeHbl pexkuma MEMORY MIX
Haxmute © OFF anAa Bo3sparta k PAGE2.



Intervallinspelning av

stillbilder

doTocbemka ¢
MHTEepBanom

Du kan ta stillbilder i en f6ljd med jamna

mellanrum genom stilla in videokameran pa

automatisk stillbildsinspelning.

(&l

MO>XHO BbIMOMHNUTL LeNTpadepHyto CbEMKY,
HacTpovB Buaeokamepy Takmm 06pas3om, 4Tobbl

OHa aBTOMaTUYECKM BbIMOJSHANA 3anucb
HEMOABUXXHBIX N306pa>keHUI.

[a]

[b]

[b]

[a] Fotoinspelning i minnet/®oTocbemKa B NaMATb
[b] INTERVAL/INTERVAL

POWER-omkopplaren ska vara stalld pa

(MEMORY).

Mangvrera genom att peka pa skarmen.

(1) Visa PAGE1 genom att trycka pa FN.

(2) Tryck pa MENU.

(3) VAl INT.R-STL under [, tryck sedan pa

EXEC.
(4) Vilj SET, tryck sedan pa EXEC.

(5) VailjINTERVAL, tryck sedan pd EXEC.
(6) Vilj onskad intervalltid, tryck sedan pa

EXEC.
(7) Tryck pa < RET.

(8) Stall INT.R-STL pa ON, tryck sedan pa

EXEC.

(9) Aterga till FN genom att trycka pa EXIT.
Indikatorn INTERVAL MEM STILL blinkar

pa skdarmen.
(10) Tryck in PHOTO helt.

Intervallinspelning av stillbilder startar.
Under intervallinspelning av stillbilder
visas indikatorn INTERVAL MEM STILL pa

skarmen.

Mepekntoyatens POWER pomkeH 6biTb

yctaHosneH B nonoxexve (MEMORY).

Mcnonb3yinte CeHCOpHyo NaHernb.

(1) Haxwmute FN ana otobpaxeHua PAGET.

(2) HaxmuTe kHonky MENU.

(3) Bbibepute INT.R-STL B [, a 3aTem

HaxxmuTe EXEC.

(4) Bbibepute SET, 3atem Haxmute EXEC.
(5) Bebibepute INTERVAL, 3aTeM HaxXMuTe

EXEC.

(6) Bbibepute Heobxoanmyto

npoaoJ/IXXUTENTIbHOCTb HTEepBana, 3atem

HaxxmuTe EXEC.
(7) Haxmute @ RET.

(8) VYcraHosuTe ana INT.R-STL 3Ha4veHne ON,
a 3aTem Haxmute EXEC.

(9) Haxwmute EXIT gna Bosspata K FN.
Ha akpaHe Ha4yHeT muraTtb UHAUKAaTOpP

INTERVAL MEM STILL.
(10) Haxmute kHonky PHOTO cunbHee.

HayHeTcA choTochbemMKka ¢ MHTepBasioM.
Bo BpemsA hoTOCHEMKM C MHTEPBAJIOM Ha

aKpaHe 6yeT ropeTb MHANKATOP
INTERVAL MEM STILL.

PHOTO

Avbryta intervallinspelning av
stillbilder
Stall INT.R-STL pa OFF.

AN

o1

MEM SET 2 MEM SET 2
W INT.R-STL W INT.R-STL
<) IMIN @ [INTERVAL MIMN ]
=) = SMIN
= = 10MIN
= =
erc =

[AnA oTmeHbl hoTOCHEMKM C

WHTEepBasziom

YctaHoBuTe anA INT.R-STL 3HaveHune OFF.
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Spela in rorliga bilder pa
’Memory Stick” - MPEG
MOVIE-inspelning

3anuch ABNXKYLLMXCA
nsobpaxeHun Ha “Memory Stick”
- 3anucb cmnbma MPEG MOVIE

Du kan spela in rorliga bilder med ljud pa
“Memory Stick” (MPEG MOVIE EX).

POWER-omkopplaren ska vara stélld pa

(MEMORY).

Tryck pd START/STOP.

Videokameran borjar inspelningen.
Inspelningslampan péd videokamerans framsida
tands.

Bild och Jjud spelas in tills det aterstdende
utrymmet pa “Memory Stick” ar slut. Mer

information om inspelningstider finns pa sid. 141.

Mo>kHO 3anucbiBaTh ABMXYLIMECA N306paXkeHnA
co 3ByKoM Ha “Memory Stick” (MPEG MOVIE
EX).

Mepekntoyatens POWER ponxeH 6biTb

yctaHosneH B nonoxexve (MEMORY ).

HaxxmuTte kHonky START/STOP.
Buaeokamepa HavyHeT 3anucb. 3aroputcA
WHOMKATOP 3anucy BUAEOKaMepon,
pPacnonioXXeHHbIV Ha nepeaHen naHenm
BMAEOKaMepsbl.

M306paxeHne n 3ByK 6yayT 3anucbiBaTbcA A0
MOJTHOrO MCMONb30BaHUA eMKocTu “Memory
Stick”. inA nony4YeHna [OMNOTHUTENbHON
MHOPMaLMK 0 BPEMEHU CbeMKM CM. CTp. 141.

a=50min

B=4,0REC 0:00:00%
— [al

|44 gm)

—[b]
o9t [c]

[a] Aterstiende inspelningstid p& “Memory Stick” /
HocTynHoe BpemA 3anvcu Ha “Memory Stick”
[b] Den hir indikatorn visas under ungefar fem sekunder efter det att du har tryckt pa

START/STOP. Indikatorn spelas inte in./

OTOT MHAnKaTop oTobpaxkaeTcA B TeHEHUE NpUbNN3NTENbHO NATK CEKYHA nocne
HaxaTtunA kHonkn START/STOP. 3TOT MHAMKATOP He 3anucbiBaeTCs.

[c] Numret pa den mapp som fér tillfallet anvands for inspelning/
KonnyecTBo nanok, Ncnosib3yembix B AaHHbIA MOMEHT ANA 3anucu

Avbryta inspelningen
Tryck pa START/STOP.

[AnA octaHOBKM 3anucu
HaxxmuTe kHonky START/STOP.



Spela in rorliga bilder pa
”Memory Stick™
- MPEG MOVIE-inspelning

3anucb ABMXYLMXCA U306pa>keHUi
Ha “Memory Stick”
- 3anucb ¢punbma MPEG MOVIE

Obs!
Ljudet spelas in i mono.

Nar POWER-omkopplaren ar stalld pa

MEMORY

Du kan inte anvéanda féljande funktioner:

- Digital zoomning

—Super NightShot

—Colour Slow Shutter

- Bredbildslage

—Toning

— Bildeffekter

- Digitala effekter

—SPORTS (sportldge) for PROGRAM AE
(indikatorn blinkar)

—Titlar

- SteadyShot

Nar du anvander extern blixt (tillval)

Nar du spelar in rorliga bilder pd “Memory
Stick” bor du sla av strémmen till den externa
blixten. Om du inte stinger av blixten kan det
héanda att laddningsljudet fran den ocksa spelas
in.

Datum/tid for inspelningen

Datum och tid visas inte under sjdlva
inspelningen. Det spelas ddremot automatiskt in
pd "Memory Stick”. Du visar datum/tid for
inspelningen genom att trycka pA DATA CODE
under uppspelning. Olika instéllningar kan inte
spelas in (sid. 54).

Inspelning med sjalvutiésare

Du kan spela in rorliga bilder pa ett ”“Memory
Stick” med hjélp av sjilvutlosare. Mer
information finns pa sid. 160.

MpumevaHue
3BYyK 3anvcbiBaeTcA B MOHOOHNYECKOM
pexuvme.

Ecnu nepeknioyatens POWER yctaHoBneH B

nonoxxeHne MEMORY

He paboTatoT cnegyowme pyHKUUK:

- Lucpposan TpaHcthokaumsa

— Super NightShot

- Colour Slow Shutter

— LLINpOKO3KpaHHbIA pexxnum

- denpep

— OdbhekT n3obpaxeHna

- Lingpposon achchpekT

— Pexxum SPORTS cdyHkunm PROGRAM AE
(MHAanKaTop muraeT)

—-Tutp

— OYHKUMA YCTONYNBON CHEMKMN

Mpu ncnonb3oBaHUU BHELWHEN BCMNbIWKN
(npuobpeTtaeTcA AONONTHUTENIBHO)
OTKNIOYNTE NUTAHWNE BHELLUHEN BCMbIWKN Npu
3anvcu ABUXKYLUMXCA n3obpaxeHni Ha “Memory
Stick”. B npoTtuBHOM cny4ae 6yaeT 3anucaH
3BYK 3apAXXaloLencA BCMbILKW.

[arta/Bpema 3anucu

[ata/BpemA He 0TO6paXkarTcA BO BPeEMA
3anucu. OgHaKo OHU aBTOMAaTUYHECKMN
3anuceiBatoTcA Ha “Memory Stick”. YTo6bI
0oT0bpasnTb AaTy/BpemMa 3anucu, HaXXMuTe
kHonky DATA CODE Bo BpemA
BOCnpounssBeaeHnsa. PasnmyHblie ycTaHOBKM He
3anucbiBatoTcA (CTp. 54).

3anucb No Taumepy camo3sanycka

C nomoLyblo TariMepa camo3anycka MOXHO
3anucaTb ABVXXYLUMECA N306paxkeHnA Ha
“Memory Stick”. MoapobHble cBeaeHNA
npueeneHbl Ha cTp. 160.
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Inspelning med
sjalvutlGsare

3anucb No Tanmepy
camo3anycka

Du kan spela in stillbilder och rérliga bilder pa
ett "Memory Stick” med hjilp av sjalvutlosare.
Du kan ocksd anvanda fjarrkontrollen.

START/STOP

Spela in en stillbild

POWER-omkopplaren ska vara stalld pa

(MEMORY).

Manovrera genom att peka pa skdrmen.

(1) Tryck pa EN och vilj PAGE2.

(2) Tryck pa SELFTIMER.
Indikatorn Q) (sjilvutlosare) visas pa
skdarmen.

(3) Aterg till FN genom att trycka pa EXIT.

(4) Tryck in PHOTO helt.
Sjdlvutldsaren borjar rdkna ned fran ungefér
10 med en ljudsignal. Nar det &r tva sekunder
kvar kommer signalerna titare, sedan startar
inspelningen automatiskt.

Spela in en film

POWER-omkopplaren ska vara stélld pa
MEMORY).

Manovrera genom att peka pa skdarmen.

(1) Folj steg 1 och 3 under “Spela in en stillbild”.
(2) Tryck pa START/STOP.
Sjdlvutldsaren borjar rdkna ned fran ungefér
10 med en ljudsignal. Nar det &r tva sekunder
kvar kommer signalerna tatare, sedan startar
inspelningen automatiskt.

C nomoLbto Tarimepa camo3arnycka MOXHO
3anucaTb HENOABUXXHbIE U ABUXYLUMecA
nsobpaxeHuna Ha “Memory Stick”. [lnAa aTow
onepaumm MOXHO TakXe Ucnonb3oBaTtb NynbT
[OMCTaHUMOHHOIO yrpaBfieHusa.

PHOTO

START/STOP

3anucb HENoABUXXHOr O
n3obpaxkeHuna

Mepekntovyatens POWER ponxeH 6bITb

yctaHosneH B nonoxexvne (MEMORY).

Mcnonb3yinTe ceHCOpHyto NaHenb.

(1)Haxkmute FN 1 Boibepute PAGE2.

(2) Haxxmute kHonky SELFTIMER.
Ha akpaHe nossutca niamkatop &) (Tanmvep
camo3sanycka).

(3)Haxxmute EXIT ana sosspata K FN.

(4) HaxxmuTe kHonky PHOTO cunbHee.
Tanmep camo3sanycka HayHeT 0bpaTHbI
oTcYeT NpnbnuautensHo oT 10 ¢ 3yMMEepHbIM
curHanom. B TeueHue aByx nocnegHmx
cekyH[, obpaTHOro oTcyeTa 3yMMEpPHbI
curHan bynet 3BydaTb Yalle, a 3aTem
aBTOMaTU4ECKMN HAYHEeTCA 3anuchb.

3anucb ABMXYLLErocA
n3obpaxkeHuna

Mepekntoyatens POWER pomkeH 6biTb

yctaHosneH B nonoxexve (MEMORY).

Mcnonb3yinTe ceHCOpHYto NaHenb.

(1) BeinonHute aencTeumA, onncaHHbIe B MyHKTax
1 1 3 pasgena “3anncb HENOABUXXHOIO
n3obpaxxeHua”.

(2) HaxxmuTe kHonky START/STOP.

Tanmep camo3sanycka HayHeT obpaTHbIN
oTcHeT NpnbnuauTensHo oT 10 ¢ 3yMMEepHbIM
curHanom. B TeveHne aByx nocnenHux
ceKyH[, obpaTHOro oTcyeTa 3yMMEpPHbI
curHan byaet 3BydaTh Yalle, a 3aTem
aBTOMaTU4eCKN Ha4YHeTCA 3anuchb.



Inspelning med sjalvutlésare

3anucb No TanMepy camo3anycka

Avbryta nedrakningen néar du spelar
in en film

Tryck pa START/STOP. Vill du starta
nedriakningen pa nytt trycker du pa START/
STOP igen.

Avbryta sjalvutlésaren

I standbylédget trycker du pd SELFTIMER pa
videokameran s3 att indikatorn Q) (sjilvutldsare)
pa skdarmen slocknar. Du kan inte avbryta
sjalvutlésaren med fjarrkontrollen.

Nar inspelningen med sjalvutlésare ar klar.
Sjalvutldsaren avbryts automatiskt.

YT106bI OCTAHOBUTbL O6pPaTHbLIN OTCYET
npu 3anucu gsunxxyuleroca
n3obpaxeHusa

HaxmuTe kHonky START/STOP. na
MOBTOPHOrO 3arnycka obpaTHOro oTcyeTa
Haxxmute kKHonky START/STOP ewwe pas.

OnA oTmeHbl paboTbl TaMmepa
camo3anycka

Korpa Bnaeokamepa HaxoauTcA B pexume
oXunaaHua, Haxxmute kHonky SELFTIMER, u
uHankaTop &) (TaiMep camosanycka) ucyesHeT
C 3KpaHa. Talmep camo3anycka HEBO3MOXXHO
OTMEHUTb C NMOMOLLBIO MyfnbTa

OVCTaHUMOHHOTO yrpaBneHns.

Mo OKOHYaHMK 3anucu No Taumepy
camo3anycka

Taiimep camosanycka aBToMaTUYecKM
OTMeHAeTcA.
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Spela in film fran
band som rorlig film

3anucb n3obpaxeHua ¢
KacceTbl Kak ABUXyLueroca
u3obpakeHun

Videokameran kan ldsa av rorliga bilder fran
band och spela in dem som rorliga bilder pa ett
”"Memory Stick”.

Innan du bdrjar
Sitt in det inspelade bandet och ett "Memory
Stick” i videokameran.

POWER-omkopplaren ska vara stélld pa .
Mangvrera genom att peka pa skarmen.

(1) Tryck p4 P=m]. Filmen pa bandet spelas upp.

(2) Tryck pa =] igen for att gora paus i
uppspelningen vid det avsnitt som du vill
starta inspelningen fran.

(3) Tryck pa START/STOP. Bild och ljud spelas
in pd “Memory Stick”. Mer information om
inspelningstider finns pa sid. 141.

Buaeokamepa MOXeT cUMTbIBaTb AaHHble
OBUXYLLEerocA n3obpaxeHua, 3anMcaHHble Ha
KacceTe, 1 3anucbiBaThb ero Kak ABuXYyLleecA
nsobpaxeHuve Ha “Memory Stick”.

Mepen Hayanom paboThbl
BctasbTe “Memory Stick” n kacceTy ¢ 3anucbio
B BUeoKamepy.

Mepekntoyatens POWER ponxeH 6b1Tb

ycrarosneH B nonoxenue (VCR).

Vicnonb3yinTe CEHCOPHYIO NaHesb.

(1) HaxkmuTe =11, HauHeTcA BocnpousseaeHue
n306paxkeHus, 3anMcaHHoro Ha KacceTe.

(2) Ewe pa3 HaxxmuTe [ 11] AnA ycTaHOBKM
nay3bl BOCNpOU3BeAeHnA B TOM MecTe, C
KOTOPOro HY>XHO Ha4aTb 3arnuchb.

(3)HaxxmuTe kHonky START/STOP.

M306paxkeHna 1 3ByK 6yayT 3anucaHbl Ha

“Memory Stick”. inAa nony4yexnsa

[OMOSHUTENBHOWM UHhOPMaLMK O BPEMEHU

3anucu cMm. CcTp. 141.

@msomin @I € B 0:15:42:43
T BES [a
>
— [b]
101 [4— [C]

[a] Aterstiende inspelningstid pa “Memory Stick” /
HocTynHoe Bpema 3anvcu Ha “Memory Stick”
[b] Den hir indikatorn visas under ungefar fem sekunder efter det att du har tryckt pa

START/STOP. Indikatorn spelas inte in./

OTOT MHAMKATOP OTOBpaXaeTcA B TeHeHne NPMGNN3NTENbHO NATU CEKYHA nocne
HaxkaTnA kHonkn START/STOP. 3TOT uHAMKaTOp He 3anucbiBaeTcA.

[c] Numret pa den katalog som for tillfdllet anvands for inspelning/
Konu4ecTBo nanok, Ucnosnb3yembix B AaHHbIi MOMEHT AfA 3anucu

Avbryta inspelningen
Tryck pd START/STOP.

Obs!

¢ Ljud, som spelats in med 48 kHz, konverteras
till 32 kHz nér du spelar in bilder frdn band pa
ett ”"Memory Stick”.

* Nar du spelar in fran band konverteras
stereoljud till mono.

[AnAa octaHOBKM 3anucu
HaxxmuTe kHonky START/STOP.

MpumeyaHuna

¢ [pu 3anmcu n3obpaxkeHuii ¢ KacceTbl Ha
“Memory Stick” 3ByK, 3anucaHHbI B pexumMe
48 kl'u, npeobpasyeTca B 3BYK 32 KI'Ll.

¢ [pu 3an1cu ¢ KacceTbl 3BYK, 3anncaHHbIN B
cTepeopexxume, NnpeobpasyeTcA B
MOHOOHUYECKUA.



Spela in film fran band som
rorlig film

3anucb n3obpaxeHUa ¢ KacceTbl
KaK ABuXXyLleroca nsobpa)keHus

Titlar som spelats in pa bandet
Du kan inte spela in titlarna.

Om indikatorn ”'S] AUDIO ERROR” visas

Ljud som inte kan spelas in av videokameran har
spelats in. Anvand A/V-kabeln for att ta emot
bilderna fran den externa utrustning som du
anvander for uppspelningen (sid. 113).

Informationskod som finns inspelad pa bandet
Informationskoder som spelats in pa band kan
inte spelas in pa ett “Memory Stick”.

Datum och tid for nér inspelningen till "Memory
Stick” gjordes spelas in. Olika instéllningar
spelas inte in.

Spela in rorliga bilder fran
annan utrustning

Du kan ansluta med antingen A/V-kabeln eller
med en i.LINK-kabel.

Anslut enheterna pé det sétt som visas pa sid.
113, 114.

Naér du ansluter med A /V-kabeln stiller du
DISPLAY under ETd pd LCD i
menyinstéllningarna. (Ursprunglig instéllning &r
LCD.)

POWER-omkopplaren ska vara stélld pa .

(1) Spela upp det inspelade bandet pa
videobandspelaren eller stéll in TVn pa
onskat program.

Bilden frdn den andra utrustningen visas pa
LCD-skédrmen eller i sokaren.

(2) Tryck pa START/STOP vid det avsnitt som

du vill starta inspelningen fran.

Obs!

I f6ljande fall kan inspelningen avbrytas utan

forvarning eller sa kanske bilderna spelas in med

storningar:

— Naér det finns ett oinspelat avsnitt pa bandet.

—Nér du spelar in fran ett band som anvants
madnga ganger till kopiering och nir
inspelningsforhédllandena &r daliga.

—Naér insignalen avbryts.

TuTpbl, 3anucaHHbIe Ha KacceTe
TuTpbl HE 3anNNCbIBAKOTCA.

Ecnu nossunca niankatop “S AUDIO
ERROR”

3anucbiBancA 3ByK, KOTOPbIi HEBO3MOXHO
3anucatb Buaeokamepomn. NoacoeanHute
coeauHUTENbHbIV kabenb ayano/suaeo ansa
BBO/JA M306pa>KeHU C BHELLUHEro
060pyAoBaHVA, KOTOPOe NcnonbayeTcA ANA
BOCnpounsseaeHna nsobpaxenua (cTp. 113).

Koabl paHHbIX, 3anucaHHble Ha KacceTe
Koapl AaHHbIX, 3anncaHHble Ha KacceTe, Herb3A
3anucatb Ha “Memory Stick”.

Harta/Bpema 3anucbiBaeTcA Ha “Memory Stick”.
PaanuyHble ycTaHOBKM He 3anncbiBatoTCA.

3anucb ABMKYLLErocA
n3o06pa)keHns c apyrou
annapartypbl

Mo>kHO ncnonb3oBaTb COeANHUTENBHBIN Kabenb
ayavo/suaeo unu kabensb i.LINK.
MoacoennHuTe obopyanoBaHve, kak NokasaHo
Ha cTp. 113, 114,

Mpwn ncnonb3oBaHnn coeauHNTENbHOro kabena
ayavo/supeo yctavosuTe anAa DISPLAY B
3HayeHune LCD B ycTaHOBKax MeHIo (ycTaHoBKa
no ymon4yanuio - LCD).

Mepekntoyatens POWER ponxeH 6bITb

ycraHosneH B nonoxenne (VCR).

(1) HayHuTe Bocnpom3BeaeHVe 3anncaHHon
KacceTbl Ha BUAEOMarHuTooHe nnm
BK/IOYMTE TENeBm3op AnA NpocmoTpa
»Xenaemow nporpaMmbl.

W3o6paskeHue ¢ Apyroro o6opyaoBaHus
oTobpaxkaeTcA Ha akpaHe XK unu B
Buaouckarene.

(2) Haxxmmte START/STOP B TOM MecTe, C

KOTOPOro HY>XHO Ha4yaTb 3anuchb.
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MpumevaHue

3anucb MOXeT HEOXWAAHHO NPepbIBaTLCA UMK

n306paxKeHnA MOryT 3anuncbiBaTbCA C MOMEXamu

B CNefyloWmnx cny4anx:

— eCIN Ha KacceTe eCTb He3anucaHHbIN y4acToK;

—Mpu 3anucK ¢ KacceTbl, KoTopas HaxoauTcA B
MIOXOM COCTOAHUW BCNEACTBME 4aCcTOro
MCMoNb30BaHNA ANA nepesanucu;

—Npu NpekpatleHMn noaayy BXOAHOro curHana.
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Spela in redigerade bilder fran
ett band som rorliga bilder

- Digital programredigering (pa
”Memory Stick™)

3anuch 0TPERAKTUPOBAHHBIX U300PAKEHHN
¢ KACCeTbI KaK JBIKYLLErocA
M306paxeHma - LindhpoBoi MoHTaX
nporpammbl (Ha “Memory Stick”)

Du kan duplicera valda avsnitt (program) for
redigering till ett “Memory Stick”.

Skapa ett program

POWER-omkopplaren ska vara stélld pa .
Manovrera genom att peka pd skdrmen.

(1) Satt in bandet som du vill spela upp, och det
”"Memory Stick” som du vill spela in pa4, i
videokameran.

(2) Visa PAGE1 genom att trycka pa FN.

(3) Tryck pa MENU.

(4) Vilj VIDEO EDIT under rd], tryck sedan pa
EXEC.

(5) Vélj MEMORY, tryck sedan pa EXEC.

(6) Vélj 6nskad storlek genom att trycka flera
ganger pd IMAGESIZE. Bildstorleken dndras
varje gdng du trycker pd IMAGESIZE.

(7) Folj steg 6 till 10 pa sid. 109, 110.

C uenbto MoHTaxka Ha “Memory Stick” MoXHO
HECKOJIbKO pa3 3anuncbiBaTb BblOpaHHbIe
3anM304bl (NporpaMmbl).

Co3paaHue nporpamMmmbl

Mepekntoyatens POWER ponxeH 6biTb

ycrarosneH B nonoxenune (VCR).

Vicnonb3yinTe CEHCOPHYIO NaHesb.

(1) BcTtaBbTe KacceTy, C KOTOPO HEO6X0ANMO
chenarb 3anucb, u “Memory Stick”,
npeaHasHavYeHHyo AnA 3anucu, B
BMAEOKamepy.

(2) Haxkmnte FN pna otobpakenna PAGE1.

(3) Haxxmute kHonky MENU.

(4) Buibepute VIDEO EDIT B [ETc), 3aTem
HaxxmunTe EXEC.

(5) Beibepute MEMORY, 3aTtem HaxxmuTe
EXEC.

(6) Heckonbko pa3 HaxxmuTe IMAGESIZE pna
Bblbopa Hy>HOro pasmepa. Pasvep
n306paxKeHnA MEHAETCA NPU KaXxaoM
HaxaTtun IMAGESIZE.

(7) BbinonHuTe AencTBUA, ONUCaHHbIE B MyHKTaX
¢ 6 no 10 Ha cTp. 109, 110.

OTHERS
W DATA CODE
W BEEP

& COMMANDER

3 DISPLAY

¢ [VIDEO EDITMRETURN ]
e TAPE
MEMORY

=5
[Etcl«

\

N

S

VIDEO EDIT 0:32:30:14

B850 15sec OJ
MARK| [START| [IMAGE| [UNDO
IN SIZE

TOTAL 0:00:00
SCENE 0

PAARARARARARAAAAAAAA
[l H«@H» ||H»®HZ>END]

y

Slutfdra skapandet av ett program
Tryck pa © END.

Programmet lagras i minnet tills du tar ur
bandet.

[nA 3aBepweHnA co3aaHUA NporpaMmmbl
Haxxmute © END.

Mporpamma xpaHuTca B naMATU 40 MOMEHTa
M3BMEYEHUA KacceTbl.

Obs!

¢ Du kan inte kopiera titlar, skirmindikatorer
eller innehallet i kassettminnet.

* Du kan inte géra inspelningar medan du gor
digitala programredigeringar pa “Memory
Stick”.

MpumeyaHuna

® TUTpbI, HAMKATOPbLI HA Aucrnee n
coep>kaHne KacceTHON NaMATU He
nepesanucbiBaloTeA.

* HeBO3MOXXHO ynpaBsnATb 3an1Cbio BO BPEMA
LMdpOBOro MOHTaXxa nporpammbl Ha “Memory
Stick”.



Spela in redigerade bilder fran
ett band som rorliga bilder

- Digital programredigering (pa
”Memory Stick™)

3anucb 0TpeAaKTUPOBaHHbIX U306paXKeHui ¢
KacceTbl Kak ABVXKYLIErocA n3obpaxeHua

- LncdpoBoi MOHTaX NporpamMmmbi (Ha
“Memory Stick”)

P& en oinspelad del av bandet
Du kan inte ange vare sig IN eller OUT.

Om det finns ett oinspelat avsnitt mellan IN-
och OUT-punkten pa bandet
Den totala tiden visas antagligen inte korrekt.

Nar du skapar program
Om du tar ut bandet visas indikatorn NOT
READY pa skdrmen. Programmet raderas.

Radera ett program som du har
skapat

Se ”“Radera ett program som du har skapat” pa
sidan 110.

Radera alla program

(1) Visa PAGE1 genom att trycka pa FN.

(2) Tryck pa MENU.

(3) Vélj VIDEO EDIT under Ed, tryck sedan pa
EXEC.

(4) Vélj MEMORY, tryck sedan pa EXEC.

(5) Folj steg 2 till 4 pd sid. 111.

Kora programmet (kopiera till
ett ”Memory Stick™)

POWER-omkopplaren ska vara stélld pa .

Mangvrera genom att peka pa skarmen.

(1) Visa PAGE1 genom att trycka pa FN.

(2) Tryck pa MENU.

(3) Vélj VIDEO EDIT under [Ed, tryck sedan pd
EXEC.

(4) Vélj MEMORY, tryck sedan pa EXEC.

(5) Tryck pa START.

(6) Tryck pa EXEC.
Videokameran soker efter borjan av det forsta
programmet. Sedan startas kopieringen.
Programmarkeringen blinkar.
Under sokning visas indikatorn SEARCH pa
skarmen, under informationslagring pa
videokameran visas EDITING och under
kopiering till "Memory Stick” visas REC.
Nar kopieringen ér klar stannar
videokameran automatiskt.

Ha He3anucaHHOM y4acTKe NeHTbl
Henb3a yctaHoBuTb MeTku IN nnn OUT.

Ecnu Ha neHTe ecTb He3anMcaHHbIN y4acToOK
mexay metkamum IN n OUT

CymmapHoe BpeMA MOXeT oTobpakaTbcaA
HenpaBWIbHO.

Mpu cosgaHum nporpamMmmbl

Ecnu nseneyb kacceTy, Ha aKpaHe NoABUTCA
nHavkauma NOT READY. MNporpavma 6ynet
ypanexa.

YpaaneHue ycTaHOBJIEHHOW NporpamMmmbl
Cwm. pasgen “YpaneHne yCcTaHOBEHHON
nporpammbl” Ha cTp. 110.

YpnaneHue Bcex nporpamMmm

(1)HaxmunTte FN ana otobpaxernma PAGE1.

(2) HaxkmnTe kHonky MENU.

(3) Buibepute VIDEO EDIT B ETd, 3aTem
Haxxmute EXEC.

(4)Bbibepnte MEMORY, 3atem Haxxmute EXEC.

(5) BeinonHWTe AENCTBMA, OMUCAHHbIE B MyHKTax
c2no4Hactp. 111.

BbinosiHeHMe nporpamMmmbl
(nepesanucb Ha “Memory Stick”)

Mepekntoyatens POWER pomkeH 6biTb

ycraoereH B nonoxenve (VCR).

McnonbayiiTe CeHCOpHYIO NaHesb.

(1)Haxxwmmute FN anA otobpaxenna PAGE1.

(2) HaxxmnTe kHonky MENU.

(3) Buibepute VIDEO EDIT B ETd, 3aTem
HaxxmnTe EXEC.

(4)Bbibepnte MEMORY, 3atem Haxxmute EXEC.

(5)Haxmnte START.

(6) Haxxmnte EXEC.
Buaeokamepa HaxoauT Havano nepsom
nporpamMmbl, 3aTem Ha4YMHaeT nepesanmcsb.
3amuraeTt MeTKa nporpammsi.
Nuankatop SEARCH noaenaeTcAa BO BpemA
noucka, niankatop EDITING noasnseTca Bo
BPEMA COXPaHeHWA AaHHbIX Ha
Buaeokamepy, a uHgnkatop REC
NoABJIAETCA Ha 3KpaHe BO BpemA
nepesanvcu Ha “Memory Stick”
Mo 3aBepLueHnn nepesanucy Buaeokamepa
aBTOMaTU4eCKN OCTAHOBUTCA.
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Spela in redigerade bilder fran
ett band som rorliga bilder

- Digital programredigering (pa
”Memory Stick™)

3anuncb 0TpefaKTMPOBaHHbIX M306paxeHuii ¢
KacceTbl Kak ABWXYleroca n3obpaxeHua

- LinchpoBoit MOHTaX NporpamMmbl (Ha
“Memory Stick”)

Avbryta kopieringen

Tryck pa CANCEL.

Det program du skapat spelas in pd “Memory
Stick” fram till den punkt dér du tryckte pa
CANCEL.

Avsluta digital programredigering
Videokameran stannar nér kopieringen ér klar.
Teckenfonstret dtergdr till VIDEO EDIT i
menyinstéllningarna.

Du avbryter digital programredigering genom
att trycka pa « END.

Obs!

I foljande fall kan inspelningen avbrytas utan

forvarning eller sa kanske bilderna spelas in med

storningar:

—Nar det finns ett oinspelat avsnitt pa bandet.

—Naér du spelar in fran ett band som anvéants
madnga ganger till kopiering och nir
inspelningsférhdllandena ar daliga.

Indikatorn NOT READY visas pa skarmen:

—Naér du inte har skapat ndgot program for
digital programredigering.

—Naér du inte har satt in ett "Memory Stick”.

— Naér skrivskyddsfliken pa “Memory Stick” ar
stalld pa LOCK (last).

Nar det inte finns tillrackligt utrymme pa
”Memory Stick” for inspelning

Indikatorn LOW MEMORY visas pa skdrmen.
Du kan trots det anvanda den tid som finns kvar
for inspelning.

Om du inte har stéllt in ett program
Du kan inte trycka pd START.

[AnAa octaHOBKM nepe3anucu
Haxwmumte CANCEL.

Co3spaHHanA nporpaMma 3anvcbiBaeTca Ha
“Memory Stick” go Toro mecTa, rae 6bina
HaxxaTa kHonka CANCEL.

AnA 3aBepweHnA uucpoBOro MoHTaXka
nporpaMmmabl

Mo 3aBepLueHnn Nepesanncy BuaeoKamepa
ocTaHoBMTCA. 3aTeM Aucrnen BepHeTcA K
3HayeHuto VIDEO EDIT B ycTaHOBKax MeH!o.
Haxmute @ END, 4T06bI 3aBEpLUNTD (DYHKLMIO
LUMcpoBOro MOHTaXKa NpPorpammel.

MpumeyaHue

3anncb MOXET HEOXXMUAAHHO NPepbIBaTLCA UK

n306pakeHnA MOryT 3anucbIBaTbCA C MOMEXamMu

B CneayoLwwmx cnyyasx:

— eCJIM Ha KacceTe eCTb He3anucaHHbIN y4acToK;

— NPV 3an1cuy ¢ KacceTbl, KOTOpasa HaxoauTcA B
NI0XOM COCTOAHUW BCNEACTBME YaCTOro
“cnonb3oBaHUA Af1A nepesanucu.

Wupukauma NOT READY noasnAeTtcAa Ha

9KpaHe, ecnu:

— He co3faHa nporpamma ynpasneHua
hyHKUMEN UMpoBOro MOHTaXxa nporpammbl;

—He BcTaBneHa “Memory Stick”;

—NenecToK 3awmThl OT 3anvcu Ha “Memory
Stick” ycTtaHoBneH B nonoxeHune LOCK.

Ecnu HepocTaTo4yHO AOCTYMHOrO BpeMeHn
AnA 3anucu Ha “Memory Stick”

Ha akpaHe noasuTcA nHankauma LOW
MEMORY. OgHako MOXHO 3anucbiBatb
n306paxKkeHnA B TEYEHNE YKa3aHHOrO BPEMEHM.

Ecnu nporpamma He 6bina yctaHoBneHa
HeBo3MOXHO HaxaTtb KHonky START.



Byta inspelningsmapp

Bbibop nanku anAa
3anucu

Du kan skapa flera mappar, upp till
”999MSDCF”, pa ett “Memory Stick”.

Nér du spelat in mdnga bildfiler pa ett "Memory
Stick” kan du sortera filerna genom att skapa
flera mappar.

Som ursprunglig instéllning anvands mappen
”10IMSDCF” som inspelningsmapp.

Skapa en ny mapp

POWER-omkopplaren ska vara stélld pa

(MEMORY).

Mandvrera genom att peka pd skarmen.

(1) Visa PAGE1 genom att trycka pa FN.

(2) Tryck pa MENU.

(3) Vélj NEW FOLDER under [T, tryck sedan pa
EXEC.

Ha “Memory Stick” moxHo co3paBaTb
HECKOMbKO Nanok ¢ umeHem ao “999MSDCF”.
Ecnu Ha “Memory Stick” 3anucaHo MHOXeCTBO
hainsioB, X MOXHO AnA yaobcTea pacrnonoXutb
Mo HECKONbKMM narnkam.

Manka “101MSDCF” - 3T0 nanka AnA 3anvcu no
YMOJSTHaHUIO.

Co3fnaHue HOBOM Nanku

MepekntoyaTtens POWER pomkeH 6biTb

yctaHosneH B nonoxexvne (MEMORY).

VicrnonbayiiTe CEHCOPHYIO NaHerb.

(1) Haxkmute FN gna otobpaxkeHna PAGE1.

(2) Haxxmute kHonky MENU.

(3) Boibepute NEW FOLDER B [(J, 3aTem
Haxxmute EXEC.

MEM SET 1
W STILL SET

T2 FILE N
=

ETC

@ MOVIE SET
= [NEW FOLDER]ADD |
[CJMREC FOLDER RETURN

0.

ADD FOLDER
102MSDCF

(4) Vilj ADD, tryck sedan pa EXEC. En ny mapp
skapas. Den nya mappen far det senaste
mappnumret + 1. En nyskapad mapp blir
automatiskt den mapp som anvinds som
inspelningsmapp.

For att aterga till FN
Tryck pa EXIT.

Avbryta skapandet av en ny mapp
Vilj RETURN i steg 4, tryck sedan pa EXEC.

(4) BelbepuTte ADD, 3aTem Haxmute EXEC.
Bynet cospnaHa HoBasa nanka. [nAa Kaxaown
BHOBb CO34aHHON nanku 6yaeT NpucBoeH
Homep+1. BHOBb cO34aHHanA nanka
aBTOMaTMYeCKN CTAHOBUTCA NanKow AnsA
3anucy no yMonyaHuio.

Ona Bo3BpaTa K FN
Haxmute kHonky EXIT.

[nA oTMeHbl cO3A4aHWA HOBOW Nanku
Beibepute RETURN B nyHkTe 4, 3aTEM
HaxxmunTe EXEC.
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Byta inspelningsmapp

Bbi6op nanku Aonsa 3anucu

Valja inspelningsmapp

POWER-omkopplaren ska vara stélld pa

(MEMORY).

Mandvrera genom att peka pd skdarmen.

(1) Visa PAGE1 genom att trycka pa FN.

(2) Tryck pa MENU.

(3) Vélj REC FOLDER under [, tryck sedan pa
EXEC.

Bbi6op nanku AnA 3anucu

Mepekntoyatens POWER ponyeH 6biTb

yctaHosneH B nonoxexne (MEMORY ).

Vicnonb3yinTe CEHCOPHYIO NaHesb.

(1)Haxwmmute FN anA otobpaxeHna PAGE1.

(2) HaxkmnTe kHonky MENU.

(3) Bribepute REC FOLDER B [, 3aTem
HaxxmuTe EXEC.

REC FOLDER

102MSDCF
103MSDCF
104MSDCF
105MSDCF
106MSDCF

DATE:
4 7 2003
12:24:24
FILES:

40

(4) Vélj den mapp som du vill spela in i genom
att trycka pd | (for att g4 till nasta mapp) /1
(for att ga till foregdende mapp), tryck sedan
pa EXEC.

For att aterga till FN
Tryck pa EXIT.

Obs!

* Du kan spela in upp till 9 999 bildfiler i varje
mapp. Nér en mapp dr full skapas en ny mapp
automatiskt.

* Nar en mapp val har skapats kan den inte
raderas med hjilp av videokameran.

¢ Ju fler mappar du skapat desto mindre blir den
aterstdende kapaciteten pa “Memory Stick”.

(4)HaxxvnTe | (Anq nepexoaa B crieaytoLuyto
nanky) /f (AnA nepexoaa B NpeablayLLyto
nanky) ana seibopa nanku AnAa sanucu,
3aTem HaxxmnTe EXEC.

[Ona Bo3Bpata K FN
HaxmuTe kHonky EXIT.

MpumeyaHuna

® B kaxxayto nanky Mo>Ho 3anmcaTtb Ao 9999
chaiinos n3obpaxkeHnin. Koraa nanka
3anonHuTcA, 6yaeT aBToMaTnYeckn cosaaHa
HoBaA nanka.

e [Nocne TOro, Kak nanka co3gaHa, ee Henb3A
yAanuTb C MOMOLLbIO BUAEOKamepbl.

* Yewm 6onblue co3paeTca nanok, TeM MeHblue
mecTa octaeTcA Ha “Memory Stick”.



Visa stillbilder
— Uppspelning av
bilder 1 minnet

MpocMoTp HENOABUXHOIO
u3obpaxeHua - Bocnponsseaexue
(hOTOCHUMKOB W3 NaMATH

Du kan visa stillbilderna som spelats in pa
”"Memory Stick”. Genom att valja indexskdrmen
kan du dessutom spela upp sex bilder, inklusive
rorliga bilder, pa en och samma géng i den
ordning som de spelats in pa "Memory Stick”.
Du kan ocksd anvénda fjarrkontrollen.

POWER-omkopplaren ska vara stélld pa
MEMORY).

Mandvrera genom att peka pd skarmen.

(1) Tryck pa PLAY. Den senast inspelade bilden
visas.

(2) Vilj onskad stillbild genom att trycka pa — (for
att visa féregdende bild) /+ (for att visa nésta
bild) pa videokameran.

Avbryta minnesuppspelning av
bilder

Tryck pa CAM.

Nar det inte finns nagon fil i mappen
Indikatorn ”NO FILE AVAILABLE” visas.

Skarmindikatorer under
uppspelning av stillbilder

Du sldcker skdarmindikatorerna genom att trycka

pa DISPLAY/BATT INFO.

L |
Catoo (6/6J101)p +—
—1(101-0006) o—&MEMORY PLAY

4 72003
12:05:56

[ = ][+ [ cam |[moex][ #~ ]

Filnummer/Homep channa gaHHbIx

Mo>xHO npocmaTpuBaTh HEMoABMXHbIE
n3obpaxeHus, 3anncaHHble Ha “Memory Stick”.
Kpome Toro, MoXHO nocnenoBaTenbHO
BOCMPON3BECTM LLECTb N306pa>KEHNI, BKITKOYanA
OBWXYLUMECA, B TOM NOPALKE, B KOTOPOM OHU
3anucaHbl Ha “Memory Stick”, Bbibpas
VMHAEKCHbIV 9KpaH. [1nA aTon onepauym MOXHO
Tak>Xe 1Cnonb3oBaThb NynbT AUCTaHLUMOHHOIO
yrnpaBneHus.

Mepekntoyatens POWER ponxeH 6biTb

yctaHosneH B nonoxexve (MEMORY).

Mcnonb3yinTe ceHCOpHyto NaHernb.

(1) HaxxmuTe kHonky PLAY. Moasutca
nocneaHee 3anvcaHHoe n3obpaxkeHue.

(2) HaxxmuTe KHOMKy — (AnA npocmoTpa
npeaplayLiero n3obpaxxenua)/+ (anAa
NpocMOoTpa cneayoLero n3obpaxkeHnaA) Ha
BMAeoKamepe AnA Bblbopa Hy>XHOro
HenoABUXKHOIO N306pakeHnA.

[AnAa ocTaHOBKM BOCnpou3BeAeHUs
(hOTOCHUMKOB 13 NamATH
Haxxmute CAM.

Korpa B nanke HeT haiinos
MossuTca nHankaTop “NO FILE AVAILABLE”.

OKpaHHble UHAUKATOPbl BO BPeMA
BOocCnpou3BeaeHnA HenoaABMXKHbIX
nM3o6pakeHumn

[InA OTKNIOYEHNA 3KPaHHbIX MHANKATOPOB
HaxxmnTe kHonKy DISPLAY/BATT INFO.

Bildstorlek/Paamep nsobpaxxeHua

Bildnummer/Totala antalet inspelade bilder i aktuell

uppspelningsmapp/
Homep nsobpaxxeHna/ObLuee YMCno 3anncaHHbIX
n306paXKkeHnin B TeKyLLen narnke BOCNPON3BeaeHNA

Uppspelningsmapp/
Manka anA BocnpousBefeHuA
Utskriftsmarke/3HaK nevaTtu

Bildskydd/3awuTta

Inspelningsdatum/tid /olika installningar/
HaTa/Bpema/pasnnyHbie yCTaHOBKM 3anucu
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Visa stillbilder
— Uppspelning av bilder i minnet

MpocmoTp HeNOABWKHOIO U306paXKeEHNA
- Bocnpou3sseseHne OTOCHUMKOB U3 NaMATH

Inspelningsinformation

Vill du visa inspelningsinformationen (datum/
tid for inspelningen och olika instadllningar som
gdllde under inspelningen) trycker du pd DATA
CODE under uppspelning. Du kan ocksd
anvanda fjarrkontrollen (sid. 54).

Om numreringen av datafiler

* Om mappstrukturen inte foljer DCF-standard
kan det hianda att enbart filnamn och inte
mappnummer visas.

¢ Filnamnet blinkar pad skdrmen om det dr ndgot
fel pa filen eller om den inte gar att ldsa.

Nar ett "Memory Stick” innehaller flera
mappar

Foljande ikoner visas pa skarmen for den forsta
och sista bilden i en aktuell mapp.

: Du kan flytta till foregdende mapp.

: Du kan flytta till ndsta mapp.

: Du kan flytta till sdvil foregdende som nésta

mapp.

AaHHble 3anucu

[na oTobpaxkeHna AaHHbIX 3anucu (aata/BpemA
UK pasnuyHble yCTaHOBKM, UCMOMb3yemble npu
3anucu) Haxxmmute DATA CODE Bo Bpemn
BOCnpounsBeaeHnA. [1nA aTon onepaumnm MOXXHO
TakXxe 1cnonb3oBaTtb NynbT ANCTAHLMOHHOIO
ynpasneHua (cTp. 54).

MpumeyaHuAa no Homepy ¢haina AaHHbIX

® Ecnu CTPyKTypa nanku He cooTBeTCTBYeT
ctanpapty DCF, moxeT oTobpaxartbcA He
HOMep nanku, a ToNbKo UMA chavina.

* ImA charina MuraeT Ha 3KpaHe, ecnu gann
NOBPEXAEH UMK He YnTaeTcA.

Ecnu Ha “Memory Stick” ecTb HeCKONbKO

nanok

Cnepaylowme 3Hauku NOABUTCA HA 3KpaHe Ha

nepBOM M NocnefHeM N306pa>keHn B TEKYLLEN

narke.

(7] : MOXHO NepenTn B NpeablayLUyto narky.

(5] : MOXHO MEPENTH B CeAytoLLyto nanky.

: MOXKHO NepenTH 1 B NpeablayLuyto, U B
CnenyioLLyio nanku.



Visa stillbilder MpocmoTp HeNnoABMKHOrO U306paXKeHnA

— Uppspelning av bilder i minnet - BocnpousseaeHue hOTOCHUMKOB U3 NaMATH
Spela upp sex inspelade bilder NMocnepoBaTtenbHoe
samtidigt (indexskarm) BOCNpou3BeaeHMue LecTun

3anucaHHbIX U306paXkeHumn

Den har funktionen hjélper dig att soka ratt pa en (MHAEKCHDIi 3KpaH)

viss bild.

OTa hyHKUMA ABNAETCA 0CO6EHHO NoNe3Homn
np¥ BbINOMHEHUM MOMCKa OTAENbHbIX
n306pakeHuin.

Visa indexskdrmen genom att trycka pa INDEX.
Ett rott »-maérke visas ovanfor den bild som
visades pa skdarmen innan du vaxlade ver till

indexlaget. Haxxmute INDEX ans oTobpaxeHus

WHOEKCHOTO 3KpaHa.

Hapn nsobpaxkeHmem, KOTopoe 0Tobpakanocb
Ha MOJIHOM 3KpaHe nepej NnepeksoyYeHnem B
PEXUM UHAEKCHOrO 3KpaHa, NoABMTCA KpacHasn
mMeTka ».

»-mirke/MeTka P

(
[ 2 3 —

—— Det hdr numret visar i vilken ordning
bilden spelades in pd det “Memory

Stick” som anvands./

5 5 OTOT HOMEp yKasblBaeT NOpALOK, B

= KOTOPOM 1306paXkeHnaA 6binn 3anmcaHsbl

Ha “Memory Stick”.

1/ 406>

«— : For att visa de sex foregdende bilderna «—: [iNA OTOGPa>KEHNA LIECTU NPeablAyLIMX
— : For att visa nésta sex bilder n3obpa>keHun
— : AN1A 0TO6paKeHNA LWeCTN cneayowmx
n306paxkeHuni

For att aterga till FN Ona Bo3BpaTta k FN
Tryck pa EXIT. Haxxmute kHonky EXIT.
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Aterga till normal visning [nA Bo3Bparta K 9KpaHy 06bI4HOro

(enbildsskarm) BOCNpou3BeaeHUA (OAMHOYHbIN 3KpPaH)

Tryck pa den bild du vill visa. HaxmuTe Ha n3obpaxeHum, Kotopoe
Heo6xoanmo oTo6pasnThb.
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Visa rorliga bilder
- MPEG MOVIE-uppspelning

MpocmoTp ABMXKYLLErocA
n3obpaxeHuA - Bocnponsseaexue
dunbma MPEG MOVIE

Du kan visa de rorliga bilder som spelats in pd
ett ”"Memory Stick”.

POWER-omkopplaren ska vara stélld pa

(MEMORY).

Manovrera genom att peka pa skdrmen.

(1) Tryck pa PLAY. Den senast inspelade bilden
visas.

(2) Vilj 6nskad film genom att trycka pa — (for att
visa foregdende film)/+ (for att visa nésta
film).

(3) Borja uppspelningen genom att trycka pa
MPEG &= 11

(4) Stéll in volymen genom att f6lja nedanstaende
steg.

@ Tryck pa FN och vilj PAGE3.

® Tryck p4 VOL. Menyn for
volyminstallning visas.

® Still in volymen genom att trycka pd — (om
du vill sinka volymen)/+ (om du vill hja
volymen).

@ Aterg till PAGE3 genom att trycka pa
< OK.

® Aterga till FN genom att trycka pa EXIT.

Avbryta uppspelningen av MPEG
MOVIE-filer
Tryck pa MPEG b= 11

Mo>xHO npocMaTpuBaTh ABUXKYLUMECA
n3obpaxeHua, 3anmcaHHble Ha “Memory Stick”.

Mepekntovyatens POWER ponxeH 6bITb
yctaHosneH B nonoxexne (MEMORY).

Mcnonb3yinTe ceHCOpHYto NaHenb.

(1) HaxxmuTe kHonky PLAY. Moasutca
nocnegHee 3anucaHHoe n3obpaxeHue.

(2) HaxxmuTe KHOMKY — (AnA npocmoTpa
npeablayLero nsobpaxeHua)/+ (ana
npocMoTpa creaytowero n3obpaxkeHua) ana
Bbl6Opa HY>KHOro ABUXYLLErocA
n3obpaxkeHun.

(3) HaxxmuTe kHonky MPEG B 1l anAa Havyana
BOCMNpOu3BeAeHnA.

(4) OTperynupyviTe rpOMKOCTb, BbIMOJTHUB
[EeVCTBMA, ONUCaHHbIE B CNeayoWmnx
NyHKTax.

@ Haxwmute FN 1 Buibepnte PAGES.

@ HaxmuTe VOL. MossuTcA 3KpaH anA
PEerynnpoBKM rPOMKOCTH.

® HaxmuTe KHOMKY — (4nA yMeHbLUeHA
rPOMKOCTW)/+ (BNA yBENNYEHNA
rPOMKOCTW) ANA PerynmpoBKn rPOMKOCTMH.

@® Haxmute © OK ana BosspaTa k PAGES.

(® Haxwmute EXIT ana sosspara K FN.

[nA octaHOBKM BocnpousBeaeHUA
MPEG MOVIE
Haxxmute MPEG B> 1L

Nar det inte finns ndgon fil i mappen
Indikatorn “NO FILE AVAILABLE” visas.

Korpaa B nanke HeT channos
MoasuTtca ungmnkatop “NO FILE AVAILABLE”.



Visa rorliga bilder
— MPEG MOVIE-uppspelning

MpocmoTp ABUXYLIErocA U3obpaxkeHnA
- BocnpoussepeHue punbsma MPEG MOVIE

Spela upp rorliga bilder fran en
viss punkt

En film som du spelat in pa ett ”“Memory Stick”
ar uppdelad i flera delar.

Du kan viélja ndgon av dessa och spela upp
filmen fran det avsnitt du vill titta pa. En film
kan delas i upp till 60 delar. Hur manga delar
som filmen delas upp i beror pé inspelningstiden.
Naér inspelningstiden ar extremt kort delas filmen
inte upp alls.

POWER-omkopplaren ska vara stélld pa
MEMORY).

Mandvrera genom att peka pd skarmen.

(1) Folj steg 1 och 2 pa sid. 172.

(2) Du viljer vilket segment som ska spelas upp
genom att trycka pa <= (féregdende
segment) /= (ndsta segment).

Bocnpou3sBeneHue aBuXylLuerocs
M306pa>keHnA ¢ HY)KHOM YacTu

[euxylmeca nsobpaxkeHue, 3anmcaHHoe Ha
“Memory Stick”, moxeT 6bITb NOAENEHO Ha
HECKOJTbKO YacTewn.

Mo>kHO BbIGpaTb OAHY U3 HUX U Ha4aTb
BOCNpoOuU3BeAeHNe n3obpaxkeHna ¢ Tpebyemon
cueHbl. [iBuxyLueeca n3obpakeHne MoXHO
pasfenvTb MakcuMmym Ha 60 yacTewn.
KonnyecTtBo YacTeit MOXET oTnnyaThbcA B
3aBUCUMOCTM OT BpeMeHu 3anucu. Ecnu Bpema
3anMcu o4eHb He6ONbLLIOE, TO ABUXKYLLEeCA
n3obpaxkeHne He OennTcA.

Mepekntoyatens POWER ponxeH 6bITb

yctaHosneH B nonoxexvne (MEMORY).

Mcnonb3yinTe ceHCOpHYIo NaHenb.

(1) BeinonHuTe aencTenA, onncaHHble B MyHKTax
1n2Hactp. 172.

(2)HaxkmnTe 4= (anA npocMoTpa npeaplayLiein
yacTuv)/=» (onA npocMoTpa creayoLen
yacTu) AnA Boibopa YacTu, ¢ KOTOPOW
Heo6x0AUMO Ha4aTb BOCMpPOU3BeAeHME.

5520 1/20(101)p
MOV00001 o 0:00:03%]
MPEG
>l
[« ] ]

[ —
[ = ][+ [ cam |[moex][ #~ ]

(3) Folj steg 3 och 4 pa sid. 172.

Avbryta uppspelningen av MPEG
MOVIE-filer
Tryck pa MPEG b= 1L

(3) BeInonHWTE AENCTBMA, OMUCAHHbIE B MyHKTaxX
3n4duactp. 172.

[nAa octaHOBKM BOCNpou3BeaeHusa

MPEG MOVIE
Haxxmute MPEG B> 1.
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Visa rorliga bilder MpocmoTp ABMXKYLLEerocA n3obpaxxeHun

- MPEG MOVIE-uppspelning - BocnpoussepeHue punsma MPEG MOVIE
Skarmindikatorer under SKpaHHble UHAUKaATOpPbl BO BpemA
uppspelning av rorliga bilder BOCNpou3BeAeHUA ABMKYLLUXCA

n3o6pa)keHumn

Du visar och sldcker skarmindikatorerna genom

att trycka pd DISPLAY/BATT INFO. YT06bI MHAMKATOPbI MOABUNCH UM UCHE3NN C

3kpaHa, HaxkmuTe DISPLAY/BATT INFO.

- Bildstorlek/Pasmep nsobpaxeHua

Bildnummer/Totalt antal inspelade bilder i den aktuella

uppspelningsmappen/

Howmep n3obparkeHna/ObLiee YnMcno 3anncaHHbIX

1306pakeHnin B TeKyllieil nanke BOCNPOM3BeAeHNA
—— Uppspelningsmapp/lNanka nna BocnpousseaeHnaA

—— Uppspelningtid fér minnet/
Bpems BocnpousseaeHna 13 namATu

\ Bildskydd/3awmTta

[ — H + H CAM HINDEXH FN ]

Inspelningsdatum/tid (olika instéllningar visas som ”"——-")./
[ata/Bpema 3anucu (AnA pasnuuHbIX YCTAHOBOK
oTobpaxkaeTcA MHauKauma “— - =".)

Filnummer/Homep channa aaHHbIx

Datum/tid for inspelningen HaTa/Bpema 3anucu

Vill du visa datum/tid for inspelningen trycker [lnA oTobpadkeHnsa aaTbl/BpeMeHun 3anmcu
du pd DATA CODE under uppspelning. Du kan Haxmute DATA CODE Bo BpemA

ocksd anvanda fjéirrkontrollen (Sid. 54) BOCMpou3BeaeHuA. ﬂnﬁ STON ornepaumm MOXHO
Tak>Xe ucnonb3oBatb NyNbT AUCTAHUUOHHOIO
ynpasneHua (cTp. 54).
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Valja
uppspelningsmapp

Bbi6bop nanku anA
BOCnpou3BeaeHuA

Du kan byta till en annan uppspelningsmapp.
Den aktuella uppspelningsmappen visas i
skdarmens 6vre hogra del.

POWER-omkopplaren ska vara stélld pa

(MEMORY).

Mangvrera genom att peka pa skarmen.

(1) Visa PAGE1 genom att trycka pa FN.

(2) Tryck pa PB FOLDR.

(3) Vélj numret pd den mapp som ska spelas upp
genom att trycka pa —/+ och dterga sedan till
PAGET1 genom att trycka pa @ END.

MOXHO N3MEHUTb Nanky, BolbpaHHyo B AaHHbIN
MOMEHT AfA BocnpousseaeHusa. MNanka,
BblbpaHHaA B HACTOALUMIA MOMEHT,
oTObparkaeTcA B BEPXHEM MPABOM Yriy 3KpaHa.

Mepekntovatens POWER ponxeH 6bITb
yctaHosneH B nonoxenvne (MEMORY ).

Mcnonb3ynTe CEHCOPHYIO NaHenb.

(1) Haxkmute FN gna otobpaxkeHna PAGE1.

(2) Haxxmute PB FOLDR.

(3) Haxkmute —/+ ana Beibopa HoMepa nanku
[NA BOCNPOU3BEAEHUA, 3aTEM HaXMuTe
<« END, yTo6bl BepHyTbcA K PAGE1.

PB FOLDER

DA

FOLDER NAME :
101MSDCF
TE: +
4 7 2003
12:24:24
40

FILES:

<©END

— : For att vélja foregdende mapp
+ : For att vélja ndsta mapp

(4) Tryck pa EXIT. Bilderna i
uppspelningsmappen spelas upp.

Obs!
Videokameran kan inte identifiera mappnamn
som skapats eller andrats med en dator.

Aktuell uppspelningsmapp

Den aktuella uppspelningsmappen ar aktiv tills
du har utfort nista inspelning. Nar du vél spelat
in en bild blir den aktuella inspelningsmappen
aktuell uppspelningsmapp.

— : AnA Bbibopa npeaplayLien nanku
+ @ anAa Bblbopa cnenyroLwen nanku

(4) Haxxmute kHonky EXIT. ByayT
BOCMPOU3BOANTLCA N306paXkeHus,
Haxo4AWmMeca B nanke BOCNPOM3BEAEHUA.

MpumeyaHue
Bupaeokamepa He pacno3HaeT MMeHa narok,
CO3[aHHbIX UM U3MEHEHHbIX Ha KOMMbIOTEPE.
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TekywanA nanka BocrnpovsseaeH1A

TekyLaa nanka BOCNpoOV3BEAEHNA
[efcTBUTENbHA A0 BbIMOMHEHUA creaytoLen
3anucu. [Nocne 3anucn n3obpaxeHna TekyLan
nanka AfA 3anMcy CTaHOBUTCA TeKYLLEen nankomn
BOCMPOU3BeAEHUA.
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Forstora stillbilder
inspelade pa ”Memory
Stick” - Minnes-PB ZOOM

YBeNMyeH1e HenoaBMKHbIX
U306paXEHII, 3anucaHHbIX Ha “Memory
Stick”- PB ZOOM namsTu

Du kan forstora stillbilder pa skarmen och sedan
visa onskade partier av dem.

POWER-omkopplaren ska vara stalld pa

(MEMORY).

Manovrera genom att peka pd skdrmen.

(1) Spela upp bilden som du tanker forstora i
ramen.

(2) Tryck pa EN och vilj PAGE2.

(3) Tryck pa PB ZOOM. Skdarmen PB ZOOM
visas.

(4) Tryck pa det omrade av bilden som du vill
forstora.

Det omrade du tryckte pa flyttas till mitten av
skdrmen och spelas upp med ungefér dubbel
storlek. Om du trycker pa ett nytt omrade
flyttas det till mitten av skarmen.

(5) Stéll in zoomningsgraden med zoomspaken.
Du kan vélja en forstoring frdn ungefar 1,1
ganger upp till fem ganger den ursprungliga
storleken.

W :For att minska zoomningsgraden
T :For att 6ka zoomningsgraden

MO>XHO yBENMYMTbL HENOABMXHOE N306paxKeHne
Ha 3KpaHe 1 NPOCMOTPETb HY>KHYIO YacTb €ro.

Mepekntoyatens POWER pomkeH 6biTb

yctaHosneH B nonoxexve (MEMORY).

McronbayiiTe CEHCOPHYHO NaHesb.

(1) Bocnponseeaute nsobpaxkeHne, KoTopoe
Heobxo0anMo 0TObpasnTb B YBENNYEHHOM
BUE B pamke.

(2) Haxkmnte FN n Boibepute PAGE2.

(3) HaxxmnTte kHonky PB ZOOM. MossuTcA
3kpaH PB ZOOM.

(4) Haxxmnte Ha obnacTb B pamMke, KOTOpyto
Heobxo0AnMOo 0TOBPasnTb B YBENTMHEHHOM
BuAe.

O6nacTb, B KOTOpOW Bbl Haxxanu, cmectuTcA
B LEHTP 3KpaHa, n pasmep
BOCMPON3BOAMMOro n3obpaxxeHnna byaet
yBenM4eH npumepHo BaBoe. Ecnu ewwe pas
HaxxaTb B Apyroi o6nacTu, oHa CMecTuTcA B
LieHTp 3KpaHa.

(5) OTtperynupynte KoahhnUMeHT
maclTabupoBaH/A C MOMOLLbIO pbldara
npveoAa TpaHccokarTopa.

Mo>HO yBennynTb n3obpaxkeHne ¢

KO3(hhLUMEHTOM MacLITabnpoBaHua

npubnuanTensHo oT 1,1 Ao NATK pas.

W :4T06bl YMEHbLINTL KOSPDULMEHT
macwTabupoBaHus;

T :4TO6bI yBENUYUTDL KOIPPULIMEHT
maclTabupoBaHuA.

Zoomningsspak/
Pblyar npuBopaa TpaHccgokaTopa

PB ZOOM

MEMORY PLAY

PB
Z00M




Forstora stillbilder inspelade pa
”Memory Stick”
— Minnes-PB ZOOM

YBenuyeHue HenoaBMXXHbIX
n3o06pa)keHui, 3anmMcaHHbIX Ha
“Memory Stick” - PB ZOOM namATu

Avbryta minnes-PB ZOOM
Tryck pa @ END.

Minnes-PB ZOOM avbryts nar du trycker pa
nagon av foljande knappar pa fjarrkontrollen:
-MEMORY PLAY

—MEMORY INDEX

—MEMORY +/-

Under minnes-PB ZOOM

Om du trycker pd DISPLAY/BATT INFO sldcks
bildramen pa minnes-PB ZOOM-skarmen. Det
gdr inte langre att flytta den del du trycker pa till
mitten av skdrmen.

Kanten pa bilden
Kanten pd bilden kan inte visas i mitten av
skdrmen.

Rorliga bilder inspelade pa ett "Memory Stick”
Du kan inte anvianda minnes-PB ZOOM.

Spela in bilder som behandlats med minnes-PB
ZOOM pé& "Memory Stick”

Spela in bilder nir de visas genom att trycka pa
PHOTO. Bildstorleken ar 640 x 480.

Ona otmeHbl pyHKunm PB ZOOM
namaTv
Haxmnte © END.

®dyHkuuAa PB ZOOM namATy OTMEHAETCA npu
Ha)KaTuM creayloLmMX KHOMOK Ha nynbTe
AVCTaHLMOHHOIO yrnpaBJieHuA:

-MEMORY PLAY

- MEMORY INDEX

- MEMORY +/-

B pexxume PB ZOOM namATm

Mpu HaxxaTum kKHonkm DISPLAY/BATT INFO,
pamka Ha akpaHe PB ZOOM namATu ncyesHer.
Henb3Aa nepemecTnTb K LEHTPY 9KpaHa obnacTb,
B KOTOpOM Bbl Haxkanw.

Kpau nsobpaxeHun
Kpain nsobpaxkeHus Henb3A 0To6pa3uTb B
LieHTpe 9KpaHa.

[OBvxywmeca nsobpaxxeHusn, 3anucaHHble Ha
“Memory Stick”
OyHkuna PB ZOOM namATu He paboTaeT.

[AnA 3anucu n3obpa)keHnin, 06paboTaHHbIX C
nomouybto hyHkumum PB ZOOM namATm, Ha
“Memory Stick”

Haxxmute PHOTO ana 3anucu nsobpakeHuin Bo
BpemsA oTobpaxeHuA. Pasmep nsobpaxeHuns
6ynet 640 x 480.
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Spela upp bilder
kontinuerligt
— Bildspel (Slide show)

HenpepbiBHOE BOCNpon3BeAeHNe
n306paXKeHui
- [leMoHCTpauUuA cnangos

Med bildspel kan du spela upp alla bilder fran
“Memory Stick” eller den angivna mappen.

POWER-omkopplaren ska vara stélld pa

(MEMORY).

Mandvrera genom att peka pd skarmen.

(1) Visa PAGE1 genom att trycka pa FN.

(2) Tryck pa MENU.

(3) Vélj SLIDE SHOW under (3, tryck sedan pa
EXEC.

MO>XHO BOCNpPOM3BECTU BCE N306pakeHnA Ha
“Memory Stick” nnu B ykasaHHon nanke (¢
NMOMOLLbIO IEMOHCTPALUMKM Cnanaos).

Mepekntovyatens POWER ponxeH 6bITb
yctaHosneH B nonoxexne (MEMORY).

Mcnonb3yinTe ceHCOpHYto NaHenb.

(1) Haxxmute FN anA otobpaxeHna PAGE1.

(2) HaxkmnTe kHonky MENU.

(3) Beibepute SLIDE SHOW B 3, 3aTem
HaxxmuTe EXEC.

T3 FORMAT

[

ETC

MEM_SET 2

W [SLIDE_SHOWMRETURN
@ INT.R -STL

= DELETE ALL FOLDER 101

EXIT
IALL FILES

(4) Valj ALL FILES eller FOLDER OO, tryck

sedan pa EXEC.

ALL FILES : Om du vill spela upp alla
bilderna pa ett "Memory
Stick”

FOLDER OO0 *: Om du vill spela upp alla
bilderna i den mapp du
valt med PB FOLDER

* OO0 star for mappens nummer.

(5) Tryck pa START. Videokameran spelar i en
foljd upp de bilder som finns inspelade pa
“"Memory Stick”. Nér alla bilder har spelats
upp visas dterigen den forsta bilden och
bildspelet stannar automatiskt.

Avbryta bildspelet
Tryck pa « END.

GoOra paus i bildspelet
Tryck pa PAUSE.

For att aterga till FN
Atergd till PAGE1 genom att trycka pA ® END,
tryck sedan pa EXIT.

Starta bildspelet fran en viss bild
Viélj 6nskad bild med knapparna —/+ innan steg
5.
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(4) Bbibepute ALL FILES wnu FOLDER OO,
3aTem HaxmuTe EXEC.

ALL FILES : BOCMpoOn3BeaeHne BCEX
n3obpaxxeHn,
umetowmxcAa Ha “Memory
Stick”

FOLDER OO *: Bocnpon3BeneHne Bcex
n306paxkeHuii B narnke,
Bbl6paHHOM ¢ nomoLbio PB
FOLDER

* Homep nanku otobpaxaeTcA B Buae

ooad.

(5) HaxxmmTe START. Bugeokamepa
BOCMpOu3BeAeT N306paxeHnA, 3anncaHHbIe
Ha “Memory Stick”, B HenpepbIBHOM
nocneaoBaTenbHOCTW. [leMoHCTpaumA
cnanpos 6yneT aBTOMaTUYECKN 3aKOH4YeHa
nocre BOCNpoV3BeAEeHNA BCeX 306paXkeHni,
1 nepBoe N306pa>keHne NoABUTCA Ha
3KpaHe.

[OnA oTMeHbl AEMOHCTpPaLuM cnangos
Haxmute @ END.

[nAa nay3bl BO BpemA AeMOHCTpaLuu
cnanpoB
Haxxmute PAUSE.

[Ona Bo3BpaTa K FN
Haxmunte © END ansa Bossparta k PAGET1,
3ateM HaxxmuTe EXIT.

AnA Hayana AeMOHCTpauumn cnanaos ¢
onpeaeneHHoro n3obpakeHnsa

Mepen NyHKTOM 5 BblbEpUTE HY>XXHOE
n3obpa>keHne ¢ NOMOLLbIO KHOMOK —/+.



FOorhindra o6nskad
radering
- Bildskydd

MNMpepoTBpalleHue
CNly4aHOro CTUupaHunA
— 3awmta usobpakeHma

Du kan skydda utvalda bilder fran att raderas av
misstag.

POWER-omkopplaren ska vara stalld pa

(MEMORY).

Manovrera genom att peka pa skdrmen.

(1) Tryck pa INDEX.

(2) Tryck pa o MARK. Menyn for skrivskydd
av bilder visas.

(3) Tryck pa den bild du vill skydda. Indikatorn
0—n visas ovanfor den skyddade bilden.

INDEX

[lnA npenoTBpaLleHnA Cny4YanHoro CTupaHua
BaXKHbIX M306paXXeHUIA MOXHO 3aLUMTUTb
BbI6paHHbIEe N306paKeHN .

Mepekntovatens POWER ponxeH 6bITb

yctaHosneH B nonoxexne (MEMORY ).

Mcnonb3ynTe CEHCOPHYIO NaHernb.

(1) Haxxmute INDEX.

(2) Haxkmute o= MARK. lNoaBuTCA 3KpaH ansa
YCTaHOBKM 3aWmMThbl M306paxkeHunA.

(3) Haxkmunte Ha n3obpaxkeHum, anAa KoToporo
Heo6X0AUMO yCTaHOBUTD 3awmTy. Ha
3almMLLEeHHOM n306paXkeHnn NoABNUTCA
MHAMKaTOop O,

2,3

P
1

L)
0

2/ 401

3

]

6

]

For att aterga till FN
Tryck pa EXIT.

Avbryta bildskyddet

Tryck i steg 3 en gang till pa den bild du vill ta
bort skrivskyddet fran. Indikatorn 0= forsvinner
fran bilden.

Obs!

Formatering raderar all information pd “Memory
Stick”, dven skyddade bilder. Darfor bor du alltid
kontrollera vad ett “Memory Stick” innehdller
innan du formaterar det.

Om skrivskyddsfliken pa ett "Memory Stick”
ar stalld pa LOCK (last).

Du kan varken stélla in eller avbryta bildskyddet
for bilder.

[Ona Bo3BpaTa K FN
Haxmute kHonky EXIT.

[OnAa oTMeHbl 3aWMUTbl U306paXKeHuA

B nyHkTe 3 elle pa3 HaXxXxMUTe Ha n306pa>keHun,
[NA KOTOPOro HeO6X0AMMO OTMEHUTb 3aLUUTY.
MHamkaTop o ncyes3HeT ¢ u3obpaxkeHun.

MpumeyaHue

Bo Bpema chopmaTmpoBaHuna yaanaoTcA Bce
AaHHble Ha “Memory Stick”, BKnoyaA AaHHble
3alumLLeHHbIX 3obpaxeHnuin. Mepen
dopmaTtuposaHunem “Memory Stick” nposepbTe
ee coaepXxmmoe.

Ecnu nenecTok 3awuTbl OT 3anucu Ha
“Memory Stick” yctaHOBEH B NONOXeHne
LOCK

Henb3A ycTaHOBWTb N OTMEHWUTb 3aLUMTY Ha
N306paKeHnAX.
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Radera bilder
— DELETE

YnaneHue nsobpaxeHum
- DELETE

Du kan radera alla bilderna pa en gang, eller bara

vissa utvalda bilder.

Radera utvalda bilder

POWER-omkopplaren ska vara stélld pa
MEMORY).

Mandvrera genom att peka pd skdarmen.

(1) Spela upp den bild du vill radera.

(2) Visa PAGE1 genom att trycka pa FN.

(3) Tryck pa DEL. Indikatorn DELETE? visas pa
skdrmen.

(4) Tryck pa OK. Den valda bilden raderas.

Mo>kHO yaanuTb Bce unm BblbpaHHble
n3obpaxkeHuA.

YnaneHue BbI6paHHbIX
n3o06pa>keHnn

Mepekntoyatens POWER pomxeH 6biTb

yctaHosneH B nonoxexve (MEMORY).

McrnonbayiiTe CEHCOPHYHO NaHesb.

(1) Bocnipousseante nsobpaxxeHue, Kotopoe
Heo6X0AUMO yAanuThb.

(2)Haxxmute FN anA otobpaxenna PAGE1.

(3)HaxxmunTte DEL. Ha akpaHe nosasuTcA
nHamkaTop DELETE?.

(4)HaxxmmTe OK. BbibpaHHoe nsobpaxkeHue
6yneT yaaneHo.

DEL

DELETE  [ioo
101-0003

3/40 [Lo1)y

DELETE?

OK CAN-
CEL

For att aterga till FN
Tryck pa EXIT.

Avbryta raderingen av en bild

Ona Bo3Bparta K FN
HaxmuTe kHonky EXIT.

[AnAa oTmeHbl yaaneHna n3obpaxeHua

Tryck pa CANCEL i steg 4. Haxmute CANCEL B nyHKkTe 4.

Obs! MpumeyaHuna

¢ Innan du kan radera en skyddad bild maste du ¢ [InA yaaneHvA 3awmLieHHoro n3obpaxeHuma
ta bort bildskyddet. cHa4ana oTMeHMTe 3almTy N306pakeHus.

¢ Du kan inte dterstélla raderade bilder.
Kontrollera alltid bilderna noga innan du
raderar dem.

Om skrivskyddsfliken pa ett "Memory Stick”
ar stalld pa LOCK (last).
Du kan inte radera ndgra bilder.

¢ [locne yaaneHuA n3obpaxkeHna ero Henb3A
6yneT BoccTaHOBUTL. poBepbTe
n306paxkeHna BHUMATENBHO, Npexae Yem
yAanuThb UX.

Ecnu nenectok 3awWwuTbl OT 3anNUcCK Ha
“Memory Stick” yctaHoBneH B nonoxeHue
LOCK

Ypanutb nsobpaxxenna 6yaeT HEBO3MOXHO.



Radera bilder — DELETE

YpaaneHue nso6paxeHnnn —- DELETE

Radera valda bilder fran
indexskarmen

POWER-omkopplaren ska vara stélld pa

(MEMORY).

Mangvrera genom att peka pa skarmen.

(1) Tryck pa INDEX.

(2) Tryck pa DEL. Tryck sedan pa den bild du vill
radera. Den valda bildens nummer visas
markerat.

Du kan vilja ut och radera upp till hundra
bilder pd en och samma gdng.

(3) Tryck pa EXEC. Indikatorn DELETE? visas pa
skdrmen.

(4) Tryck pa OK. De valda bilderna raderas.

INDEX

YnaneHue BbI6paHHbIX
M306pa)keHn Ha MUHAEKCHOM
aKpaHe

Mepekntoyatens POWER pomkeH 6biTb

yctaHosneH B nonoxexve (MEMORY ).

Mcnonb3yinTte CeHCOpHyo NaHernb.

(1)HaxmnTte INDEX.

(2)HaxxmuTe DEL. 3aTem HaxmuTe Ha
n3ob6pakeHun, KoTopoe HeobxoaMmo
yaanuTb. Homep BbI6paHHOro n3obpaxkeHuA
6yaeT BblOeneH.

Mo>kHO ykasaTtb 1 yaanutb He 6ornee cTa
harnoB n3obpaxxeHuii 3a 0AuH pas.

(3)Haxxmnte EXEC. Ha akpaHe nossutcaA
uwHankaTop DELETE?.

(4)HaxxmmuTe OK. BbibpaHHble n3obpaxeHuA
yAanAaoTCA.

2 oer
1 2 [ 3]
3740 (= ]

DEL

For att aterga till FN
Tryck pa EXIT.

Avbryta raderingen av en bild
Tryck pa CANCEL i steg 4.

[Ona Bo3BpaTa kK FN
HaxwmuTe kHonky EXIT.

[AnA oTmeHbl yaaneHna nsobpaxeHuA
Haxxmute CANCEL B nyHkTe 4.
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Radera bilder - DELETE

YnaneHue nszo6paxenuin —- DELETE

Radera alla bilder

Du kan radera alla oskyddade bilder som finns
lagrade pa ett ”“Memory Stick”.

POWER-omkopplaren ska vara stélld pa

(MEMORY).

Mandvrera genom att peka pd skdarmen.

(1) Visa PAGE1 genom att trycka pa FN.

(2) Tryck pa MENU.

(3) Vélj DELETE ALL under =3, tryck sedan pa
EXEC.

YpaneHue Bcex n3obpakeHui

Mo>HO yAanuTb BCe He3almLLEeHHbIe
nsobpaxenua ¢ “Memory Stick”.

Mepekntoyatens POWER ponxeH 6biTb

yctaHosreH B nonoxexve (MEMORY ).

Vcnonb3yinTe CEHCOPHYIO NaHesb.

(1)HaxwmnTte FN ana otobpaxernma PAGE1.

(2) HaxxmuTe kHonky MENU.

(3)Bbibepute DELETE ALL B [, 3aTem
HaxxmunTe EXEC.

MEM SET 2
W SLIDE SHOW
@ INT.R -STL
& DELETE ALLMRETURN ]
C1 FORMAT ALL FILES
";2‘1 FOLDER 101
(4) valj ALL FILES eller FOLDER OO *, tryck (4) Boibepute ALL FILES nnu FOLDER OO *,
sedan pa EXEC. 3atem HaxmuTe EXEC.
ALL FILES : For att radera alla bilderna ALL FILES : yAaneHue Bcex

pa ett "Memory Stick”
FOLDER OO *: For att radera alla bilderna
i den mapp som du valt
med PB FOLDER
* OO0 star for mappens nummer.
(5) Vélj OK, tryck sedan pa EXEC.
OK andras till EXECUTE (utfor).

(6) Vélj EXECUTE, tryck sedan pa EXEC.
Indikatorn DELETING visas blinkande pa
skdarmen.

Nar alla oskyddade bilder har raderats visas
indikatorn COMPLETE.

For att aterga till FN
Tryck pa EXIT.

Avbryta raderingen av alla bilderna
pa ”Memory Stick”

Vilj RETURN i steg 5 eller 6, tryck sedan pa
EXEC.

Nar indikatorn DELETING visas
Stéll inte om POWER-omkopplaren till ett annat
lage eller tryck pa nagra knappar.

Aven om du raderar alla bilder
Du kan dnda inte radera mapparna.

nsobpaxeHnun ¢ “Memory
Stick”

FOLDER OOO *: ynaneHne Bcex
n3obpaxxeHni B
Bbl6paHHoN nanke PB
FOLDER

* Homep nanku otobpaxaeTcA B Buae

ooad.

(5)Bbibepute OK, 3aTem HaxxmmTe EXEC.
Mravkauma OK n3meHnTCA Ha MHANKaUMIO
EXECUTE.

(6) Beibepute EXECUTE, 3aTem HaxmuTe
EXEC.

Ha akpaHe noABWUTCA U HAYHET MUraTb
nHankaTop DELETING.

Korpa Bce HesalmLleHHble n3o06paxkeHna
6yayT yaaneHbl, 0TobpasnTca nHamkauma
COMPLETE.

[Ona Bo3Bpata K FN
HaxmuTe kHonky EXIT.

AnAa oTmeHbl yaaneHua ¢ “Memory
Stick” Bcex usobpaxxeHuin

Beibepute RETURN B nyHkTe 5 nnu 6, 3atem
HaxxmuTe EXEC.

Koraa otobpakaetca nHgukatop DELETING
He nameHanTe nonoxeHvne nepeknoyarens
POWER 1 He HaxnmamnTe HUKaKux KHOMOK.

[axxe ecnu yaaneHbl Bce n3obpaxkeHua
Henb3a yaanutb nanku.



Andra bildstorlek
— Andra storlek

MN3meHeHuUe pa3mepa
n3obpaxxeHunA
— U3meHeHMe pa3smepa

Du kan dndra storleken pa inspelade stillbilder
till antingen 640 x 480 eller 320 x 240. Du kan t.ex.
anvanda den hédr funktionen nér du vill minska
bildstorleken for en fil som du vill bifoga e-post.
Originalbilden finns kvar &ven efter
storleksdndringen.

POWER-omkopplaren ska vara stélld pa
MEMORY).

Mandvrera genom att peka pd skarmen.

(1) Under uppspelning fran minnet trycker du pa
FN och véljer PAGE2.

(2) Tryck pa RESIZE.
Skdrmen RESIZE visas.

MOXHO M3MEHUTb pasMep 3anucaHHbIX
HEeMnoABWM>KHbIX N306parkeHnn 0o 640 x 480 unn
320 x 240. NcnonbayiiTe 3Ty OyHKUMIO Npn
YMeHbLLEHUN pasmepa gainna nsobpaxeHus,
YTO6bI BIOXXWTb €r0 B ANIEKTPOHHYIO MOYTY.
[axke nocne n3meHeHus pasmepa opurmHanbHoe
n306pakeHne oCTaHeTCA HEN3MEHHBIM.

MepekntoyaTtens POWER pomkeH 6biTb

yctaHosneH B nonoxexvne (MEMORY).

Mcnosnb3ayiiTe CEHCOPHYIO NaHesb.

(1) Bo Bpema BocnpousseaeHna U3 namATu
HaxxmuTe FN 1 Boibepute PAGE2.

(2) Haxxmnte RESIZE.
MosBuTcA akpaH RESIZE.

Cidoo
RESIZE
101-0003

+ ||640 x |[320 x
480 240

3/40 (101

©END]

|

(3) Tryck pa 640 x 480 eller 320 x 240.
Bilden sparas som den senaste filen i den
aktuella inspelningsmappen.

Byta stillbild
Tryck pa —/+ innan steg 3.

For att aterga till FN
Aterga till PAGE2 genom att trycka pd @ END,
tryck sedan pa EXIT.

Obs!

* Du kan inte dndra bildstorlek for bilder som
spelats in som MPEG MOVIE-filer.

® Det kan hinda att du inte kan dndra
bildstorleken for bilder som spelats in med
annan utrustning.

* Nar du dndrar storlek pa en bild kan du inte
vdlja FINE eller STANDARD for den.

Filstorlek for stillbilder efter storlekséandring

Bildstorlek Filstorlek
640 x 480 Ungefar 150 KB
320 x 240 Ungefér 16 KB

(3) Bbibepute 640 x 480 unm 320 x 240.
N306pa>keHne 3anncbiBaeTcA Kak camblii
nocneaHuii No BpemMeHu ain B nanky AnA
3anvcu, BbibpaHHyo B HACTOALLMIA MOMEHT.

[AnAa nameHeHUA HeNOABWKHbIX
n3obparkeHun
HaxmuTe —/+ nepep nyHkToMm 3.

Ona Bo3BpaTa K FN
Haxmute @ END ans Bosspata k PAGE2,
3aTteM HaxxmuTe EXIT.

MpumeyaHua

® Henb3A M3MEHUTb pasmep N306parkeHni,
3anncaHHbIX ¢ ucnonb3oBaHmem PyHKLMN
MPEG MOVIE.

® BO3MOXHO, Bbl HE CMOXETe U3MEHWUTL pasmep
dhaiinoB n3o6paXkeHnin, 3anncaHHbIX Ha APYrom
obopynoBaHuu.

e [pu n3meHeHun pasmepa carina
n3obpaxkeHna AnA Hero Henb3A ykasatb FINE
nnn STANDARD.

EMKOCTb NamMATH ANA HeNoABUXHbIX
n306paXkeHuii mocrne U3MeHeHnA pa3mepa

EmkocTb namATu
Okono 150 Kb
Okono 16 Kb

Pa3mep usobpakeHuna
640 x 480
320 x 240
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Lagga in
utskriftsmarkeringar
— Utskriftsmarke

3anucb 3Haka ne4yatm
- 3HakK neyaTu

Du kan i férvdg markera de stillbilder som du
tanker skriva ut vid ett senare tillfélle.

(Du kan inte ange antalet utskrifter.)
Videokameran stodjer standarden DPOF (Digital
Print Order Format) f6r markering av de bilder
som ska skrivas ut.

POWER-omkopplaren ska vara stélld pa

(MEMORY).

Mangvrera genom att peka pd skarmen.

(1) Tryck pa INDEX.

(2) Tryck pa 2 MARK. Skdrmen f6r inldgg av
utskriftsmarkeringar visas.

(3) Tryck pa den bild som du vill markera med
ett utskriftsmarke. Market & visas ovanfor
den bild du valt.

INDEX

OTa hyHKUMA nonesHa AnAa nocnepyoLen
pacneyaTku HenoABMXHbIX N306PaKEHWA.
(HeB0O3MOXHO yKasaTb KONMYeCcTBO
pacneyaTtbiBaeMbIX KOMWIA.)

Buaeokamvepa ynosneTsopAeT TpeboBaHNAM
ctaHgapTta DPOF (undpon chopmat nopagka
neyartu) ANA NoAavn HemoABMXKHbIX
n306paxkeHnin Ha pacne4aTky.

Mepekntoyatens POWER pomxeH 6biTb

yctaHosneH B nonoxexve (MEMORY).

McronbayiiTe CEHCOPHYHO NaHesb.

(1) Haxxmute INDEX.

(2) HaxxmnTe £ MARK. MoABMTCA 3KpaH Ana
3anncu 3HaKoB neyaTu.

(3) Haxxmnte Ha nsobpaxkeHun, ansa KOToporo
Heob6x0auMO 3anucaTb 3HaK neyatu. Nosepx
BblvﬁpaHHOrO n306pa>KeHnA NOABUTCA 3HAYOK

2,3

2 MARK

4

=1

e
1 »

T
]

2/ 400

For att aterga till FN
Tryck pa EXIT.

Angra infogning av utskriftsmarke

I steg 3 trycker du en gédng till pa den bild du vill
ta bort utskriftsmarket fran. Market £ tas bort
fran bilden.

Om skrivskyddsfliken pa ett "Memory Stick”
ar stalld pa LOCK (last).

Du kan varken lagga till eller radera
utskriftsmérken pa stillbilder.

Rorliga bilder

184 Rorliga bilder kan inte markeras for utskrift.

[Ona Bo3Bpata K FN
HaxmuTe kHonky EXIT.

AnA oTMeHbl 3anUcu nevyaTHbIX 3HaKOB
B nyHkTe 3 ewe pa3 HaXXMUTE Ha n3obpaxkeHnu,
ONA KOTOPOro Heob6XxoAMMO OTMEHUTb 3HaK
nevatu. Vinamkatop £ ncyesHeT ¢
n3obpaxkeHuA.

Ecnu nenecTok 3awuTbl OT 3anuMcu Ha
“Memory Stick” yctaHOBneH B nonoxxeHue
LOCK

3HaKu neyvaTtun Henb3A 3anucatb UM OTMEHUTb
ON1A HENOABUXKHBIX N306pa>keHNA.

Asvxywmeca nsobpaxeHua
Henb3a 3anucaTtb 3HaKu neyaTtu Ha
OBUXYyLUMecA n3obpa>keHums.



— Visa bilder med hjalp av dator —
Visa bilder pa en
dator - Introduktion

— MpocmoTp M306paxeHuit C NOMOLLbI0 KOMMbOTepa —

MpocmoTp usobpaxxeHuu ¢
NMOMOLLbI KOMNbloTEpa
- BBeneHue

Om du vill ansluta kameran till en dator, och
sedan visa bilderna pa ett “Memory Stick” eller
ett band pa datorn, kan du goéra pa nagot av
foljande satt.

For att visa bilder pd en dator som &r utrustad
med "Memory Stick”-fack flyttar du ett inspelat
“Memory Stick” fran videokameran till datorns
”"Memory Stick”-fack.

CyLllecTByOT cneaytoLme cnocobsl
NOAKIIOYEHUA BUAEOKaMepbl K KOMMbIoTepy
A1A NPOCMOTPa Ha HeM N306paKeHui,
COXpaHeHHbIX Ha “Memory Stick” nnn
3anncaHHbIX Ha KacceTy.

[InA npocMoTpa n3obpakeHnn Ha KoMMbloTepe,
umetowem cnotT ana “Memory Stick”, cHavyana
BblHbTE “Memory Stick” n3 Bugeokamepsl, a
3aTem BCcTaBbTe ee B cfoT anA “Memory Stick”
Ha KoMmMnbloTepe.

Referenssidor/
Anslutning p& CTpaHuLibl ANA cnpaBkKu
videokameran/ | Anslutningskabel/ | Krav pa datorsystemet/ [Fsr windows- | For Macintosh-
FHe3po CoeauHuTenbHbli | TpeboBaHUA K anvandare/ anvandare/
rioacoeavHeHnn | kabenb KOMMbIOTEpPHON cpeae Onna Ons
BUAeoKamepbl nonb3oBateneil | nonb3oBarenen
Windows Macintosh
. USB-port
Bilder frdn band/ USB-kabel b-port, B
direkt frén USB-kontakt/ | (medfolier), | redigeringsprogram/ | 189193
. Mopt USB, 194 - 196 -
videokameran/ |lHe3po USB Kabenb USB
M306pasxeHne ¢ (npwnaraetca) | MPOrPammHoe 202 - 210
KacceTby/ obecrneyeHne MoHTaxa
n306pakeHne B i.LINK-kabel DV-kontakt,
peanbHoM DV-grénssnitt/ | (tillval)/ redigeringsprogram/
BPEMEHM C VHTepdeinc Kabenb i.LINK | MopT DV, 186 -
BUEOKaMepbl Dv (NpuobpeTaeTca | nporpamMmHoe
[OMNONHUTENBHO) | obecneyeHne MoHTaxa
; < USB-port,
Bild fréan USB-kabel LN
”"Memory Stick”/ | USB-kontakt/ | (medfdljer)/ ﬁﬁ;%efggsprogram/ 18? -195 216 — 220
N3obpaxeHune ¢ [THeago USB Ka6enb USB nporpaMMéoe 211215
Memory Stick (npunaraeTcA) obecreyeHne MoHTaxa B

\.

Om du tanker ansluta videokameran till en
dator med USB-port maste du, innan du
ansluter kameran, se till att en USB-
drivrutin &r installerad pa datorn. USB-
drivrutinen installeras inte pa ratt satt om
du ansluter videokameran till datorn innan
du installerar drivrutinen.

Datortillverkaren bér kunna ge mer information

om de olika kontakterna (terminalerna) pa
datorn och den redigeringsprogramvara som
finns installerad pad datorn.

\.

Mpu noaknoYeHUU K KOMNbIOTEPY,
umetowemy nopt USB, cHayana
yctaHoBuTe apanBep USB, a 3atem
noacoeAuHUTEe BUgeokamepy K
komnbloTepy. Ecnu cHavana
NoAcoeAVHUTb K KOMMbIOTepy
Buaeokamepy, apauBep USB 6yner
YyCTaHOBJIEH HEMPaBUJIbHO.

J

[nAa nonyyeHnAa NoapobHbLIX CBEAEHWI O MopTax

KOMMbIOTEpa 1 NPOrpaMMHOM obecrnedeHnm
MOHTaXa 06paTUTeCh K MPOU3BOAMTESIO

KoMMblOTEpA.

goeun diowoodly / 101ep Ae diely paw Japjiq esiA

edaloiqunoX oigmownou 9 umHaxked
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Visa bilder p& en dator MpocmoTp n3obparkeHun c
— Introduktion NOMOLLbIO KOMMNbIOTepa — BBeaeHue

Visa bandinspelade bilder MpocmoTp usobpakeHun,

. . 3arnucaHHbIX Ha KacceTe
Nar du ansluter till en dator med

USB-port Mpu noakno4YeHMU K KOMMbIOTEpPY,
Mer information finns pa sid. 189. umetowemy nopt USB
MoapobHble cBeaeHnA NpuBedeHbl Ha cTp. 189.

Tryck in kontakten sd langt
det gér./
BcTasbTe WwTekep Ao ynopa.

kontakt/
MHesno ¥

USB-kabel (medfdljer) /
Kabenb USB (npunaraetcA)

Nar du ansluter till en dator via DV- Mpyv noakno4YeHnn K KomnbloTepy ¢

anslutningen nomouybio nopta DV

Datorn mdste ha en DV-anslutning och ett B komnbloTepe AomKeH HaxoanTbeA nopt DV u

installerat redigeringsprogram som kan hantera YCTaHOBJIEHO MPOorpamMmmHoe obecrneyeHune

videosignaler. MOHTaXa, crnocobHoe obpabaTbiBaTh
BUAEOCUTHaNbI.

i, DV-grénssnitt/
WHTepdeiic §, DV

e

i.LINK-kabel (tillval) /
Kab6enb i.LINK
(nprobpeTaeTcA AOMOMHUTENBHO)

N

="\ :Signalflode/
[MpoxoxaeHue curHana
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Visa bilder p& en dator
— Introduktion

MpocmoTp nsobpakeHum c
nomoLlbio KoMmnbloTepa — BBeaeHue

Visa bilder som finns inspelade
pa ”Memory Stick”

Nar du ansluter till en dator med
USB-port

Se sid. 191 om du anvander Windows och sid.
216 om du anvander en Macintosh-dator.

det gar./

kontakt/
MHesno ¥

Tryck in kontakten sd langt

BcTaBbTe WwWTekep go ynopa.

USB-kabel (medfoljer) /
Kabenb USB (npunaraetcA)

MpocmoTp nsobpakeHuu,
3anucaHHbIX Ha “Memory Stick”

Mpu NnoaKNIoYeHUU K KOMNbIOTEPY,
umetowemy nopt USB

Cwm. cTp. 191 npu ucnonb3osaHuu Windows n
cTp. 216 npu ucnonb3oBaHmn Macintosh.

USB-port
MopT US

Du kan ocksd anvanda en “Memory Stick”-
lasare/skrivare (tillval).

Anslutning till en dator utan USB-
port.

Anvand en diskettadapter for “Memory Stick”
(tillval) eller en PC Card-adapter f6r “Memory
Stick” (tillval).

Innan du koper ett tillbehér bér du kontrollera
vilka krav det stiller pad systemet.

MO>XHO Tak>e Ucrnonb3oBaTb YCTPONCTBO
yTeHusa/3anucu “Memory Stick” (npnobpeTtaeTtca
LOMONHUTENBHO).

Mpu noaksnoyYeHUn K KoMmnbloTepy 6e3
noprta USB

Bocnonb3syntech 4ONONHUTENbHBIM aAanTepomM
rmbkmx auckos anA “Memory Stick” nnm
apantepom PC card ana “Memory Stick”.

Mpn nokynke BCnomoraTenbHOro ycTponcTaa
npoBepbTe NPeABapuTEeNbHO MO ero KarTanory,
COOTBETCTBYET JI1 OHO PEKOMEHAYEMOIA
onepaunoHHON cpeae.

goeun diowoodly / 101ep Ae diely paw Japjiq esiA

edaloiqunoX oigmownou 9 umHaxked
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Visa bilder p& en dator
— Introduktion

MpocmoTp n3obparkeHun c
nomoLlbio KoMmnbloTepa — BBeaeHue

Att tanka pa nar du anvander
en dator

”Memory Stick”

® Det &r inte sdker att du utan att fa problem med
videokameran kan anvianda ett “Memory Stick”
som du formaterat pa en dator eller om du har
formaterat det “Memory Stick” som sitter i
videokameran fran datorn med USB-kabeln
ansluten.

* Komprimera inte informationen pa ett
“Memory Stick”. Komprimerade filer kan inte
spelas upp med videokameran.

Programvara

¢ Beroende pa vilket program du anvénder, kan
det hdnda att filstorleken okar ndr du 6ppnar
en stillbildsfil.

e Bildformatet kan dndras ndr du 6verfor en bild
till videokameran, en bild som du har andrat
med hjilp av ett bildbehandlingsprogram pa
datorn eller som du modifierat direkt pa
videokameran. Detta kan gora att en
filfelsindikator visas och att du inte kan 6ppna
filen.

Kommunikation med en dator
Kommunikationen mellan videokameran och
datorn kanske inte aterupptas nar datorn gar ur
vanteldget (suspend) eller viloldget (sleep) for
funktionen Suspend/Resume.

NMpymeyaHUA Mo UCNOJIb30BaHUIO
KomnbloTepa

“Memory Stick”

® PaboTta “Memory Stick” He moxeT 6bITb
rapaHTMpoBaHa, ecnv B Buaeokamepe
ucnonbdyetca “Memory Stick”,
oThopMaTMpOBaHHAA Ha KOMMbIOTEPE, UK
ecnm “Memory Stick”, yctaHoBneHHanA B
BUaeokamepe, 6bina oTchopmaTmpoBaHa ¢
NMOMOLLbIO KOMMbIOTEpa Npy NOAKIIIOYEHHOM
kabene USB.

* He cxxmmanTe gaHHble Ha “Memory Stick”.
Cxarble (hainbl He MOryT BOCNPOW3BOANTLCA
Ha AaHHOW BuaeoKamepe.

MporpammHoe obecneyeHue

¢ [1py OTKPbITUM (haina HenoABUXKHOIO
n306paxkeHnA B pasHbIX NPUKNaaHbIX
nporpammax pasmep canna moxeTt
yBenuimBaTbCA.

¢ [pn 3arpy3ke n3obpaxxeHnsa, USMEHEHHOTO C
NMOMOLLbIO MPOrpaMMbl 418 PETYLUMPOBAHWA, C
KOMMbloTepa Ha BUAeoKaMepy Unm u3MeHeHum
n306paxkeHnsa NpAMO Ha BUAeokamepe
dopmaT n3obpaxkeHnA MOXET oKasaTbeA
OPYryuM, 1 Toraa NnoABMTCA MHAMKATOP OWMOKM
dparna, Tak 4To, BO3MOXHO, (haiin He yaacTca
OTKpbITb.

CBA3b C KOMNbIOTEPOM

CBA3b Mex4y BUAeOoKamMmepon 1 KOMMbIOTEPOM
MOXET He BOCCTaHOBUTLCA AaxKe Nnocne Bbixoaa
KOMMbIOTEpPa 13 pexxmmoB Suspend (npu
ucnonb3oBaHnn yHKUMn Suspend/Resume)
unu Sleep.



Ansluta videokameran till
en dator med en USB-kabel
(F6r Windows-anvandare)

MoacoeanHeH1e BUAEOKaMEpPDI K
KOMMbIOTEpPY C NOMOLLbIO KabenA
USB (ana nonb3osatenen Windows)

Installera USB-drivrutinen innan du
ansluter videokameran till datorn. USB-
drivrutinen installeras inte korrekt om du
bérjar med att ansluta videokameran till
datorn och sedan férsoker installera
drivrutinen.

Mepen noacoeanHeHnem BUAeoOKamepbl K
KOMMblOTepy 3aBepLuuTe YCTaHOBKY
Apansepa USB. Ecnu cHavana
noAcoeAuHUTb K KOMNbIOTEPY
Bupaeokamepy, apainsep USB 6yaet
yCTaHOBJIEH HENPaBUIbHO.

N&r du ansluter till en dator med
USB-port

Om du vill ansluta videokameran till datorns
USB-port maste du forst installera en USB-
drivrutin pa datorn. USB-drivrutinen finns,
tillsammans med programvaran for bildvisning,
pa den CD-ROM-skiva som foljer med
videokameran .

Om du ansluter videokameran till datorn med
USB-kabeln, kan du titta pa direktbilden fran
videokamerabilden pd datorns bildskédrm, liksom
bilder som finns inspelade pa band (funktionen
USB Streaming).

Dessutom kan du féra 6ver bilder fran
videokameran till datorn och behandla eller
redigera dem med ett program for
bildredigering. Om du vill kan du sedan bifoga
bilderna med e-post.

Du kan visa bilder frdn ett “Memory Stick” pd en
dator.

Rekommenderad datormiljo nar
du ansluter videokameran med
en USB-kabel och visar
bandinspelade bilder pa
datorn.

Operativsystem (OS):

Microsoft Windows 98SE, Windows Me,
Windows 2000 Professional, Windows XP Home
Edition eller Windows XP Professional
Standardinstallation kravs.

Om du har uppdaterat operativsystemet kan inte
en felfri anvindning garanteras.

Om du anvander Windows 98 kan du inte fa
med ljudet; du kan dédremot visa stillbilder.

Mpu noaksIoYeHUU K KOMNbIOTEPY,
umetowemy nopt USB

YT06bI NOACOEANHUTL BUAEOKAMepY K NopTy
USB komnbtoTepa, He06X0ANMO YCTaHOBUTb Ha
KomnbloTepe apainsep USB. [ipansep USB
MOXXHO HanTK Ha npunaraemom ancke CD-ROM
BMECTE C NporpamMMHbIM obecrneyeHnem,
Heo6X0AUMbIM ANA NPOCMOTPa U306padkeHU.
Mpy coeanHeHun BUAeOKamMepbl M KOMMbIOTEPa
¢ nomMowbto kabena USB Ha komnbioTepe
MOXHO NpocMaTpvBaTh M306paXKeHna B
peanbHOM BPEMEHM C BUAEOKaMepbl, a Takxe
n3obpaxkeHnA, 3anMcaHHbIe Ha KacceTe
(dpyHKumA USB Streaming).

Kpome Toro, npu 3arpy3ke Ha KOMMbIOTEP
M306pa>keHnn ¢ BuaeoKamepbl MX MOXXHO
obpabaTbiBaTh MM M3MEHATbL C MOMOLLBIO
NporpamMmMHoro obecrevyeHuns, yCTaHOBIEHHOMO
Ha KOMMblOTepe, a 3aTeM OTNpaBnATb No
3MEKTPOHHON MoYTe.

N306paxkennA, 3anmcaHHble Ha “Memory Stick”,
MOXHO NpocMaTpMBaTh Ha KOMMbIOTEPE.

Cpepna, pekomeHayemasa anA
ucnoJib3oBaHUA Ha KoMmnbroTEpPE,
npyv NOACOEeANHEHUU C MOMOLLbIO
kabena USB n npocmoTtpe
M306pa>keHni, MMeKLWMXCA Ha
KacceTe, Ha KomnbloTepe

OC:

Microsoft Windows 98SE, Windows Me,
Windows 2000 Professional, Windows XP Home
Edition nnn Windows XP Professional
TpebyeTca cTaHAapTHaA YCTaHOBKaA.

OpHako HopmarnbHaA paboTa He rapaHTupyeTcA,
€Cnn yKasaHHas Bbllle cpefa ABNAeTcA
obHoBneHHon OC.

Ecnu komnbtoTep paboTaeT B cpeae Windows
98, 3BYK CibllIEH He ByaeT, 04HaKo MOXHO
6yneT cunTbiBaTh HEMOABMKHBIE N306paXXeHNA.

goeu diowaodl] 7 101ep Ae diely paw 1apjiq esIA

edaloiqunoX oigmownou 9 umHaxked
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Ansluta videokameran till en
dator med en USB-kabel
(For Windows-anvandare)

NoacoeanHeHue BuaeoKamepsbl K
KoMMbloTepy ¢ nomouibto Kabena USB
(ana nonb3oBatenen Windows)

Processor (CPU):

Minst Intel Pentium III, 500 MHz eller snabbare
(800 MHz eller snabbare rekommenderas)
Programvara:

DirectX 8.0a eller senare

Ljudsystem:

16 bitars stereoljudkort och stereohdgtalare
Minne:

64 MB eller mer

Harddisk:

Krav pa tillgangligt utrymme f&r installation:
minst 250 MB

Rekommenderat tillgangligt harddiskutrymme:
minst 1 GB (beroende pd hur stora filer du tanker
arbeta med)

Grafik:

4 MB VRAM videokort, minst 800 x 600
bildpunkter High-colour (16 bitars farg, 65 000
farger), grafikdrivrutin som kan hantera Direct
Draw. (Vid 800 x 600 bildpunkter eller ldgre och
256 farger eller farre fungerar inte den har
produkten korrekt.)

Ovrigt:

Den hir produkten bygger pa DirectX; du maste
ha DirectX installerat.

For att skapa en Video CD-skiva mdste du ha en
CD-R-enhet.

USB-port maste finnas som standard.

Du kan inte anvanda den har funktionen i
Macintosh-miljo.

un:

MuHnmym Intel Pentium 111 500 MI'y vinm Bbiwe
(pexkomeHayeTca 800 MI'y nnu Bbiwwe)
Mpuno>xeHwue:

DirectX 8.0a unu 6onee no3gHWx Bepcui
3BykoBaA cuctema:

CTtepeoaBykoBasa kapTa 16-6ut n
cTepeohoHnYecKme rpoMKOroBopuTENn
MamAaTb:

64 MB unu 6onee

JKecTkuin guck:

O6bem NamATH, HEOOXOAUMbIN ANA YCTAHOBKU:
He meHee 250 Mb

PekomeHayemoe cBo604HOE MECTO Ha KECTKOM
aucke:

He meHee 1 ['b (B 3aBUCMMOCTM OT pasmepa
penakTupyeMbix haiinos nsobpaxkeHui)
Oucnnein:

BupeokapTa ¢ 4 Mb Bugeo O3V, apansep
avcnnen, Noaaep>XXmBatoLLmin MuHUMYM 800 x
600 Touek High-colour (16-bit, 65000 uBeTOB) 1
Direct Draw (npw 800 x 600 To4eK U HUXe,
256 uBeTax u MeHblLe 3TO YCTPOWCTBO He byaeT
paboTaTb HOpMasibHO).

Mpouyee:

370 ycTponcTBO paspaboTaHo Nno TEXHONOTNN
DirectX, noaTomy He06X0AMMO yCTaHOBUTb
DirectX.

Ina cospanuA Video CD Heobxoanm AMCKOBOA
CD-R.

MopT USB pomxeH BXoauTb B CTAHAAPTHYIO
KOMMMeKTaumio.

[ Henb3a ncnonb3oBartb 3Ty hyHKLMIO B ]

cpene Macintosh.




Ansluta videokameran till en
dator med en USB-kabel
(F6r Windows-anvandare)

NoacoeavHeHne Buaeokamepsbl K
KOMMNbIOTEpY ¢ nomowbio kabena USB
(ana nonb3oBartenein Windows)

Rekommenderad datormiljo nar
du ansluter videokameran med
en USB-kabel och visar bilder
fran ett ”Memory Stick™ pa
datorn.

Rekommenderad konfiguration under
Windows

Operativsystem (OS):

Microsoft Windows 98, Windows 98SE, Windows
Me, Windows 2000 Professional, Windows XP
Home Edition eller Windows XP Professional
Standardinstallation kravs.

Om du har uppdaterat operativsystemet kan inte
en felfri anvandning garanteras.

Processor (CPU):

MMX Pentium 200 MHz eller snabbare

Grafik:

Minst 800 x 600 punkter High-colour (16-bitars
fargsystem, 65 000 farger). (Vid 800 x 600 punkter
eller mindre och 256 farger eller farre visas inte
fonstret for installation av USB-drivrutinen).
Ovrigt:

USB-anslutning mdste finnas som standard.
Windows Media Player mdste vara installerad
(for uppspelning av rorliga bilder).

Obs!

¢ Felfri anvandning kan inte garanteras i
Windows-miljé om du samtidigt ansluter tva
eller fler USB-enheter till datorn eller anviander
en hubb.

* Viss utrustning kanske inte fungerar beroende
pa vilken typ av USB-utrustning som samtidigt
ar ansluten.

¢ Problemfri anviandning kan inte garanteras for
alla de ovan namnda konfigurationerna.

* Windows och Windows Media dr varumérken
eller registrerade varumarken som tillhor
Microsoft Corporation i USA och/eller andra
lander.

* Pentium é&r ett varumaérke eller ett registrerat
varumaérke som tillh6r Intel Corporation.

*Namn pd andra produkter som nimns hér kan
vara varumérken eller registrerade varumarken
som tillhor respektive foretag. “™” och “®” ar
inte utsatta i varje enskilt fall i den har
handledningen.

Cpepna, pekomeHayemasa anA
MCNOoJIb30BaHUA Ha KOMMblOTEpe,
npyv NOACOEeANHEHUU C MOMOLLbIO
kabena USB n npocmoTtpe
M306pa)keHun, UMEeKLUXCA Ha
“Memory Stick”, Ha kKoMnbloTepe

PekomeHnayeman cpeaa Windows

OcC:

Microsoft Windows 98, Windows 98SE, Windows
Me, Windows 2000 Professional, Windows XP
Home Edition nnn Windows XP Professional
TpebyeTcA cTaHAapTHaA yCTaHOBKaA.

OpHako HopmarnbHaA paboTa He rapaHTUpyeTcH,
€CNnn yKa3aHHanA Bbllle cpeaa ABNAeTCA
o6HosneHHon OC.

un:

MMX Pentium 200 My unu Bbiwe

Oucnnein:

MuHumym 800 x 600 To4ek, High-colour (16 6urT,
65000 useToB) (npu 800 x 600 TOYEK UMK HLXKE,
256 uBeTax unun MeHblle 3KpaH AnA yCTaHOBKU
npansepa USB He oTobpaxaeTcs).

Mpouee:

Pasbem USB goneH BXoauTb B CTaHAAPTHYIO
KOMMNeKTaumio.

Heobxoaumo yctaHoBuTb npunoxeHne Windows
Media Player (ana Bocnpov3BenenvA
LBVKYLUMXCA M306paXkeHnin).

MpumeyaHua

¢ HopmasnbHana pabota B cpege Windows He
rapaHTUpPyeTCA, eCN K OQHOMY KOMMbIOTEPY
0AHOBPEMEHHO MoAKIYeHO ABa unn 6onee
yctpovicte USB nnu npy ncnonb3oBanum
KOHLieHTpaTopa.

® B 3aBncmmocTu ot Trna obopyposanuna USB,
MCMOMb3yemMoro 0AHOBPEMEHHO, HEKOTOPbIE
yCTPOWCTBa MOryT He paboTaTb.

¢ HopmaneHaA paboTa He rapaHTupyeTcA ansa
BCEX KOMMbIOTEPHBIX CPe, YKa3aHHbIX Bbille.

* Windows n Windows Media asnatoTcA
3aperncTpmMpoBaHHbLIMU TOProBbIMW MapKamm
Microsoft Corporation B CLUA w/vnu gpyrux
cTpaHax.

e Pentium ABNAeTCA TOProBon MapKow nnm
3aperncTpmpoBaHHON TOProBor mapkon Intel
Corporation.

® Bce HasBaHuA U3penui, yrnoMAHyTble B AaHHOM
pyKoBOACTBE, MOryT 6bITb TOProBbIMM
MapKamv Unu 3apermcTpmpoBaHHbIMM
TOProBbIMW Mapkammn COOTBETCTBYIOLLMX
KoMmnaHui. lanee cumBonbl “™” n “®” He
YNOMMHAIOTCA B KaXKAOM OTAENbHOM Crnyyae B
[aHHOM PyKOBOACTBE.

goeu diowaodl] 7 101ep Ae diely paw 1apjiq esIA
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Ansluta videokameran till en
dator med en USB-kabel
(F6r Windows-anvandare)

NoacoeanHeHue BuaeoKamepsbl K
KoMMbloTepy ¢ nomouibto Kabena USB
(ana nonb3oBatenen Windows)

Installera USB-drivrutinen

YcTtaHoBKa gpanBepa USB

Folj nedanstdende steg utan att ha anslutit
USB-kabeln till datorn.

Hur du gor for att ansluta USB-kabeln
beskrivs under ”Fa datorn att identifiera
videokameran”.

Om du anvdnder Windows 2000 loggar du in
som administrator.

Om du anvdnder Windows XP loggar du in som
datoradministrator.

(1) Sla pa strommen till datorn och lat Windows
starta. Om du har anvént datorn stanger du
alla program.

(2)Satt in den medfdljande CD-ROM-skivan i

datorns CD-ROM-enhet. Programvaran
startas.
Om fonstret inte ppnas automatiskt kan du
dubbelklicka pa “My Computer” (Den har
datorn) och sedan pa “ImageMixer” (CD-
ROM-enheten).

(3) Vélj "Handycam” i fonstret.

Startfonstret visas.
(4) Flytta markoren till “"USB Driver” och klicka.
Installationen av USB-drivrutinen startar.

(5) Installera USB-drivrutinen genom att folja
instruktionerna pa skarmen.

MpucTynaiTe K BbINOSIHEHUIO ClleaQyOLWUX
AencTBUi, He noaknioyana Kabenb USB k
KOMMbIOTEPY.

Noacoeaunute kabenb USB, kak onucaHo
B pasgene “4YTobbl KomnbloTEpP pacnosHan
BuaeokKamepy”.

Mpwn ncnons3osaxnm Windows 2000 BonguTe B
cUCTeMy Kak aaMUHUCTPaTop.

Mpu ncnonssosaxHum Windows XP songnTte B
CUCTEMY KaK aAMUHUCTPATOP KOMMNbioTepa.

(1) BkntounTe KOMMNboTEP M AOXANTECH
3arpy3ku Windows. MNpu ncnons3osaHun
KOMMblOTepa 3aKpowTe BCe MporpaMmbl.

(2) YcTaHosuTe npunaraembivi auck CD-ROM B

anckosog CD-ROM komnbtoTepa.
3anycTuTcA NpuKnagHoe nporpaMmMHoe
obecrneyeHue.
Ecnu HayanbHbI 3KpaH He NOABUTCA,
asaxabl HaxxmuTe “My Computer (Mon
KOMMbIOTEp)”, a 3aTeM BbibepuTe
“ImageMixer” (amckoson CD-ROM).

(3) BribepuTe Ha akpaHe “Handycam”.

www.imagemixer.com

@ Handycam

Klicka/BblbepuTte
@ Cyber-shot
@ CD Mavica

MoABWTCA HaYanbHbIN 3KpaH.

(4)NepemecTtuTe Kypcop Ha “USB Driver” n
HaXXMUTe KHOMKY Mblwu. HauHeTcA
ycTaHoBka gparsepa USB.

www.imagemixer.com

Menu
@ USB Driver
@ Image Transfer
@ ImageMixer
@ Product Registration

Klicka/Bbibepute

(5)CnepyiiTe ykasaHnAM 3KpaHHbIX COOBLIEHNI
AnA yctaHoBku gpansepa USB.



Ansluta videokameran till en
dator med en USB-kabel
(F6r Windows-anvandare)

NoacoeavHeHne Buaeokamepsbl K
KOMMNbIOTEpY ¢ nomowbio kabena USB
(ana nonb3oBartenein Windows)

(6) Ta ur CD-ROM-skivan, starta om datorn och
f6lj sedan instruktionerna pd skarmen.

Obs!

¢ USB-drivrutinen registreras inte korrekt om du
ansluter USB-kabeln innan du &r klar med
installationen av USB-drivrutinen. Utfor
installationen igen genom att f6lja
instruktionerna pa skarmen.

o Startfonstret visas inte om skdarmuppldsningen
for datorn ar lagre an 800 x 600 punkter och
visar 256 farger eller firre. Information om
rekommenderad systemmiljo finns pa sid. 189
till 191.

Installation av Image Transfer

Kontrollera att installationen av USB-drivrutinen
ar klar.

Med Image Transfer kan bildinformation
automatiskt 6verforas (kopieras) fran ett
“Memory Stick” till datorn.

Om du anvdnder Windows 2000 loggar du in
som administrator.

Om du anvdnder Windows XP loggar du in som
datoradministrator.

(1) Sla pa strommen till datorn och lit Windows
starta. Om du har anvéant datorn stanger du
alla program.

(2) Sétt in den medféljande CD-ROM-skivan i
datorns CD-ROM-enhet. Programvaran
startas.

(3) Vilj “"Handycam” i fonstret. Startfonstret
visas.

(4) Flytta markoren till “Image Transfer” och
Kklicka.

Installationsguiden startas och “Choose Setup

Language” (skdrmen for sprakval) visas.

(6) BeiHbTe auck CD-ROM m nepesanyctute
KOMMbIOTEp, Crefya UHCTPYKUMAM Ha
3KpaHe.

MpumeyaHua

¢ Ecnu kabenb USB 6yaeTt noacoeanHeH oo
3aBepLUeHNA ycTaHoBkM apansepa USB, aToT
Apansep He byaeT 3aperncTpupoBaH
Haanexawmm obpasom. BeinonHute
MOBTOPHYIO YCTAHOBKY B COOTBETCTBUN C
VHCTPYKLUMAMN Ha 3KpaHe.

* HayanbHbIN 3KpaH He oTobpaxkaeTcA, ecnu
pasmMep dKpaHa KoMMnbloTepa HaCTPOEH Ha
napameTpbl MeHee 800 x 600 To4ek un 256
LUBETOB WUNKn MeHee. [NoapobHble cBeAeHMA O
PEKOMEHYEMON Cpefe KOMMbIoTepa CM. Ha
cTp. 189-191.

YctaHoBKa nporpammbl Image
Transfer

Y6enuTech, 4TO ycTaHoBKa apansepa USB
3aBeplueHa.

OT0 hyHKUMA NO3BONAET aBTOMaTUYECKU
nepegasatb (KONMPOBAThb) 3anMcaHHble Ha
“Memory Stick” nsobpaxeHuna Ha KomMnboTep.

Mpwn ncnonesosaxnm Windows 2000 BonauTe B
CUCTEeMY KakK aAMUHUCTPATOp.

Mpwn ncnons3osaxHnm Windows XP BonauTe B
CUCTEeMY KakK aAMUHUCTPaTOP KommbloTepa.

(1) BkntoumTe KOMMNbOTEP M AOXKANTECH
3arpy3ku Windows. Npu ncnonb3oBaHunm
KOMMbIOTEpa 3aKponTe BCE NporpaMmei.

(2) YcTaHosuTe npunaraembivi auck CD-ROM B
anckosog CD-ROM komnbtoTepa.
3anycTuTcA NpuKnagHoe nporpaMmHoe
obecneyeHne.

(3) BeibepuTe Ha akpaHe “Handycam”.
MoABMTCA HaYanbHbIN 3KpaH.

(4) NepemecTuTe Kypcop Ha “Image Transfer” n
HaXXMUTE KHOMKY MbILLN.

www.imagemixer.com

Menu

@ USB Driver
@ Image Transfer
@ ImageMixer

| @ Product Registration

Klicka/Bbibepute

3anyctutca nporpamma Install Wizard, n
noAsuTcA 3kpaH “Choose Setup Language”
(BblbOp A3bIKa YyCTaHOBKMW).

(fortsédttning pd nasta sida)/(NpoaomKeHve Ha creaytoLlen cTpaHuue)
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Ansluta videokameran till en
dator med en USB-kabel
(F6r Windows-anvandare)

NoacoeanHeHue BuaeoKamepsbl K
KoMMbloTepy ¢ nomouibto Kabena USB
(ana nonb3oBatenen Windows)

(5) Vélj sprak for installationen.

(6) Folj anvisningarna pa skarmen.
Installationsfonstret forsvinner nar
installationen ar klar.

Installation av ImageMixer

Kontrollera att installationen av USB-drivrutinen
ar klar.

“ImageMixer Ver.1.5 for Sony” dr en
programvara som du kan anvanda for att bade ta
och redigera bilder samt for att skapa video-CD-
skivor.

For att installera och anvdnda den hér
programvaran under Windows 2000 maste du
logga in med administratorsbehorighet. Under
Windows XP mdste du ha behdrighet som
datoradministrator.

(1) Sla pa strommen till datorn och lat Windows
starta. Om du har anvént datorn stanger du
alla program.

(2) Sétt in den medfoljande CD-ROM-skivan i
datorns CD-ROM-enhet.

Programvaran startas.

(3) Vélj "Handycam” i fonstret. Startfonstret
visas.

(4) Flytta markoren till “ImageMixer” och klicka.

(5) BbibepuTe A3bIK ANA YCTAHOBKM.

(6) CnepynTe ykasaHUAM 3KPaHHbIX COOBLLEHUN.
Mo okoHYaHUM yCTaHOBKM 3KpaH yCTaHOBKM
6yneT 3aKpbIT.

YcTaHOBKa nporpaMmmbl
ImageMixer

Y6epanTech, 4TO ycTaHoBKa Apavisepa USB
3aBeplueHa.

“ImageMixer Ver.1.5 for Sony” - aTo
MPUITOXEHWE, C MOMOLLbIO KOTOPOro MOXHO
BbINOJSIHATL 3axBaT UK pefakTMpoBaHue
U306pa>keHnA Unu co3aaBaTb BUAEOOUCKU.

[nA ycTaHOBKU M NCNONb30BaHWA 3TOrO
NporpamMmMHoro obecrevyeHnna B cucteme
Windows 2000 Heob6xoaMMo BrnageTb npaBamu
pocTtyna agmuHucTpatopa. Ana Windows XP
Heo6x0AuMO BnageTb Npasamu goctyna
aAMUHUCTpaTopa KoMMboTepa.

(1) BkntounTe KOMMNbOTEP M AOXANTECH
3arpy3ku Windows. Npu ncnons3osaHun
KOMMblOTEpa 3aKpowiTe BCe MporpaMmbl.

(2) YcTtaHoBuTe npunaraemoin guck CD-ROM B
anckosog CD-ROM komnbtoTepa.
3anycTuTcA NnpuKnaaHoe nporpaMmMHoe
obecneyeHne.

(3) BbibepuTe Ha akpaHe “Handycam”.
[MoABUTCA HaYanbHbIN 3KPaH.

(4) NepemecTute Kypcop Ha “ImageMixer” n
HaXKMUTE KHOMKY MbILLN.

www.imagemixer.com

Menu
| | @ USB Driver
T | @ Image Transfer

’ ©® ImageMixer
® Prodiict Registration

Klicka/Bbibepute

PIXELA

Installationsguiden startas och “Choose Setup
Language” (skdrmen for sprakval) visas.
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Ansluta videokameran till en
dator med en USB-kabel
(F6r Windows-anvandare)

NoacoeavHeHne Buaeokamepsbl K
KOMMNbIOTEpY ¢ nomowbio kabena USB
(ana nonb3oBartenein Windows)

(5) Vilj sprak for installationen.

(6) Folj anvisningarna pa skarmen.
Installationsfonstret forsvinner nar
installationen ar klar.

(7) Installera Win ASPI genom att f6lja
instruktionerna pd skdarmen. (Endast for
anvandare av Windows 2000 och Windows
XP)

(8) Om inte DirectX 8.0a eller senare &r installerat
pa datorn fortsdtter du installationen nér du
har installerat ImageMixer.

Installera DirectX 8.0a genom att f6lja
instruktionerna pa skarmen. Nar
installationen ar klar startar du om datorn.

(5) BbibepuTe A3bIK ANA YCTAHOBKM.

(6) CnepywTe ykasaHUAM 3KPaHHbIX COOBLLEHUN.
Mo oKOH4aHUM YCTaHOBKM 3KpaH yCTaHOBKMN
6yneT 3aKpbIT.

(7) CnepywnTe ykasaHUAM 3KPaHHbIX COOBLLEHNI
anA yctaHoBkun Win ASPI. (Toneko gna
nonb3oBaTtenen Windows 2000, Windows XP)

(8) Ecnu Ha KomMbloTepe He ycTaHoBMeHa
nporpamma DirectX 8.0a unu nocnegyowmx
BEPCUIA, NPOAOIKNTE YCTaHOBKY rnocne
ycTaHoBku ImageMixer.

Cnepnynte yKasaHmAM 3KpaHHbIX COOOLLEHWIA
AnA yctaHosku DirectX 8.0a. No 3asepLueHnm
yCTaHOBKM nepesarpy3nTe KOMMNboTep.

MEMORY MIX Album

Naér val “ImageMixer” har installerats skapas
albumet MEMORY MIX under ” Album” fér
“ImageMixer” och dér sparas bildexempel.
Dessa bildexempel kan 6verforas fran albumet
MEMORY MIX till ett “Memory Stick” sd att de
kan anvéandas for MEMORY MIX (sid. 152).

Mer information om hur du gér tillviga finns i
direkthjalpen.

Ersatta Win ASPI

For att kunna anvanda branningsfunktionen
ImageMixer CD maste du installera Win ASPI.
Om du har ett annat branningsprogram
installerat sedan tidigare ar det inte sdkert att
dess branningsfunktioner fungerar som de ska.
Om du far problem bér du installera
originalprogrammet och sedan byta ut den mot
Win ASPL

Branningsfunktionen ImageMixer CD kanske
inte fungerar som den ska.

Anb6om MEMORY MIX

Mocne yctaHoBku “ImageMixer” ans6om
MEMORY MIX cospaeTtca B nanke “Album” B
“ImageMixer”, n B Hem coxpaHATcA 0b6pasLbl
n306pa>keHunn.

OTu NnpumMepbl N306pa>keHnin MOXKHO NepeaasaTb
n3 anb6oma MEMORY MIX Ha “Memory Stick”,
4TO6bI X MOXHO 6bISI0 UCMONBL30BaTL B
MEMORY MIX (cTp. 152).

[nAa nonyyYeHna AONONMHUTESNbHBIX CBEAEHUN 06
3TON Npoueaype CM. UHTEPAKTUBHYIO CMPaBKY.

3ameHa Win ASPI

YT106bI UCMONBb30BAaTb PYHKLMIO 3anncK Ha
KOMMaKT-auck nporpammel ImageMixer,
Heobxoaumo yctaHoBuTb Win ASPI. Ecnu paree
6b1/10 YCTAHOBNEHO ApYroe NpunoXxeHue sanucu,
yHKUMA 3anmcu MoxeT paboTtatb
HenpaBwnbHO. B 3TOM cny4vae nepeyctaHoBuTe
ncxopHoe npunoxxexue n 3amexdute Win ASPI.
O6paTute BHUMaHWe, 4TO PYHKLUMA 3anncu Ha
KOMMaKT-AuCK nporpammbl ImageMixer moxeTt
paboTaTb HenpaBuIbHO.
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Ansluta videokameran till en
dator med en USB-kabel
(For Windows-anvandare)

NoacoeanHeHue BuaeoKamepsbl K
KoMMbloTepy ¢ nomouibto Kabena USB
(ana nonb3oBatenen Windows)

Fa datorn att identifiera
videokameran

Om du anvander Windows 2000 loggar du in
som administrator.

Om du anviander Windows XP loggar du in som
datoradministrator.

Visa bandinspelade bilder

(1) Anslut natadaptern och stéll sedan POWER-
omkopplaren pa VCR.

(2) Visa PAGE1 genom att trycka pa FN.

(3) Tryck pa MENU.

(4) Vélj USB STREAM under (&), tryck sedan pd
EXEC.

(5) Vélj ON, tryck sedan pa EXEC.

(6) Anvind USB-kabeln for att ansluta § (USB)-
kontakten pa videokameran till USB-
anslutningen pd datorn.

Datorn identifierar videokameran och
Windows-guiden Add Hardware Wizard
(Lagg till ny maskinvara) startar.

(7) Folj anvisningarna pa skdrmen sa identifieras

USB-drivrutinerna av Add Hardware Wizard.

Avbryt inte installationen, utan 1dt den goras
Klar.

Y106bI KOMMNbLIOTEP pacnosHan
BUAeoKamepy

Mpu ncnons3osaxnm Windows 2000 BonguTe B
cUCTeMy Kak aaMUHUCTPaTop.

Mpwn ncnons3osarHum Windows XP BonauTe B
CcMCTeMy Kak aAMUHUCTPaTOP KoMMbloTepa.

MpocmoTp n3obpaxkeHus, 3anMcaHHOro

Ha KacceTte

(1) MoacoeanHWTe apanTep NepeMeHHoro Toka,
3aTem yctaHoBuTe nepekntoyarens POWER
B nonoxexve VCR.

(2)Haxxmmte FN anA otobpaxenna PAGE1.

(3) HaxkmuTe kHonky MENU.

(4)Bbibepute USB STREAM B [, 3aTem
Haxxmute EXEC.

(5)Bbi6epute ON, 3aTem Haxmute EXEC.

(6) CoeamnuTe rHeano ¥ (USB) Ha Bugeokamepe
¢ noptom USB komnbloTepa, ncnons3ya
npunaraembiii kabeno USB.

KomnbtoTep pacnosHaeT Bugeokavepy, 1
3anyctutca Windows Add Hardware Wizard
(MacTep ycTaHOBKM 060pyAoBaHUA
Windows).

Y (USB)-kontakt/
MHesno ¥ (USB)

USB-port/
MopT USB

—— T H S

USB-kabel (medfoljer)/
Kabenb USB (npunaraetcs)

For anvandare av Windows 2000 och
Windows XP

Nar du i en dialogruta ombeds att bekrafta den
digitala signatur som visas véljer du “Yes” om
du anvander Windows 2000 eller “Continue
Anyway” om du anvander Windows XP.

(7) Cnepyite yka3aHUAM 3KpaHHbIX COOBLLEHUI,
yTo6bI Nporpamma Add Hardware Wizard
(MacTep ycTaHOBKM 060pya0BaHMA)
pacnosHana, 4to gpavisepbl USB
ycTaHoBseHbl. [loxXanTech 3aBepLUeHnA
YCTaHOBKMU, He npepbIBan ee.

Ana nonb3osatenen Windows 2000,
Windows XP

Koraa noABuTCA AManoroBoe okHO,
npurnawarollee NnoATBEPANTb UNPOBbIE
noanucu, Boibepute “la”, ecnun ncnonbayeTcA
cuctema Windows 2000, nnu “Bce pasHo
npoaomkutb”, ecnun ncnonbadyetca Windows XP.



Ansluta videokameran till en
dator med en USB-kabel
(F6r Windows-anvandare)

NoacoeavHeHne Buaeokamepsbl K
KOMMNbIOTEpY ¢ nomowbio kabena USB
(ana nonb3oBartenein Windows)

Visa bilder som finns inspelade pa

”Memory Stick”

(1) Sétt in ett "Memory Stick” i videokameran.

(2) Anslut ndtadaptern och still sedan POWER-
omkopplaren pa MEMORY.

(3) Anvind den medfdljande USB-kabeln for att
ansluta ¥ (USB)-kontakten pa videokameran
till datorns USB-port.

Indikatorn USB MODE visas pa
videokamerans LCD-skdrm. Datorn
identifierar videokameran och Add Hardware
Wizard (guiden Légg till ny maskinvara)
startar.

(4) Folj anvisningarna pa skdrmen sa identifieras
USB-drivrutinerna av Add Hardware Wizard.
Eftersom tva olika USB-drivrutiner har
installerats startas Add Hardware Wizard tva
ganger. Avbryt inte installationen, utan 1t
den goras klar.

USB-kabel (medfoljer) /
Kabenb USB (npunaraetcA)

Du kan inte installera USB-drivrutinen om inte
ett "Memory Stick” sitter i videokameran.

Se till att det sitter ett "Memory Stick” i
videokameran innan du installerar USB-
drivrutinen.

MpocmoTp n3o6pakeHui, sanmcaHHbIX

Ha “Memory Stick”

(1) BctaBbTe kapTy “Memory Stick” B
BUAeOKamepy.

(2) MoacoeanHTe agantep NePeMEHHOro Toka,
3aTem yctaHoBuTe nepekntoyarens POWER
B nonoxeHve MEMORY.

(3) CoeamnuTe rHesno ¥ (USB) Ha Bugeokamepe
¢ noptom USB komnbtoTepa, ncnons3ya
npunaraembiii kabeno USB.

Ha akpane XK[ Buaeokamepbl NoABUTCA
nHamkauma USB MODE. KomnbtoTep
pacnosHaeT BMAeoKamepy, 1 3anycTuTca
Add Hardware Wizard (MacTep ycTaHOBKM
obopyaosaHuA).

¥ (USB)-kontakt/
MHeano ¥ (USB)

USB-port/
Mopt USB

S C=HEs

(4) CnepnyinTe ykasaHuAM 3KpaHHbIX COOBLLEHWI,
yT06bI Nporpamma Add Hardware Wizard
(MacTep ycTaHOBKM 060pyA0BaHUA)
pacnosHana, 4to gpavisepbl USB
ycTaHoBneHsbl. MNporpamma Add Hardware
Wizard (MacTep ycTaHoBKM 060pyaoBaHWA)
3anyckaeTcA ABa pasa, MoCKONbKY
yCTaHaBMBAIOTCA ABa PasnunyHbIX ApanBepa
USB. [lo>xanuTecb 3aBepLUeHVA YCTaHOBKM,
He npepbIBan ee.

Ecnu B Bugeokamepy He BcTaBrneHa “Memory
Stick”, yctaHoBKa apanBepa USB 6ypnet
HEeBO3MOXKHa.

Mepepn ycTaHoBkon apavisepa USB
obAsaTenbHO BcTaBbTe “Memory Stick” B
BUAeoKamepy.
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Ansluta videokameran till en
dator med en USB-kabel
(For Windows-anvandare)

NoacoeanHeHue BuaeoKamepsbl K
KoMMbloTepy ¢ nomouibto Kabena USB
(ana nonb3oBatenen Windows)

Om det inte gar att installera
USB-drivrutinen

USB-drivrutinen har inte registrerats korrekt
eftersom du anslot datorn till videokameran
innan installationen av USB-drivrutinen var
fardig. Installera USB-drivrutinen pa ratt satt
genom att f6lja nedanstdende procedur.

Visa bandinspelade bilder

Steg 1: Avinstallera den felaktiga USB-

drivrutinen

@ Sl4 p4 strommen till datorn och 1at Windows
starta.

® Anslut natadaptern och stiall POWER-
omkopplaren pd VCR.

® Anslut datorns USB-port till \P (USB)-
kontakten pa videokameran med den
medfoljande USB-kabeln.

@ Oppna datorns “Device Manager”
(Enhetshanteraren).

Windows XP:

Vilj ”Start” — ”Control Panel”
(Kontrollpanelen) — ”System” (System) —
“Hardware” (Maskinvara) och klicka sedan
pa knappen “Device Manager”
(Enhetshanteraren).

Om du inte ser ”System” under ”Pick a
category” (Valj kategori) nér du klickat pa
”Control Panel” (Kontrollpanelen) klickar du
istéllet pa ”Switch to classic view” (Vixla till
klassiskt utseende).

Windows 2000:

Vilj "My Computer” (Den hér datorn) —
”Control Panel” (Kontrollpanelen) —
”System” (System) — fliken “Hardware”
(Maskinvara) och klicka sedan pd knappen
“Device Manager” (Enhetshanteraren).
Windows 98SE/Windows Me:

Vilj "My Computer” (Den hér datorn) —
”Control Panel” (Kontrollpanelen) —
”System” (System) och klicka sedan pa
”Device Manager” (Enhetshanteraren).

Ecnu He ynaeTcA ycTaHOBUTb
apausep USB

[Hpansep USB 3apernctpuposaH HeBepHO,
MOCKOMbKY KOMMbOTEp Obin MNOAKIIOYEH K
BUAeoKamMepe A0 3aBepLUeHnA YCTaHOBKM
npavisepa USB. BeinonHuTe crnepytowme
[eVCTBMA ANA NPaBUIbHON YCTAHOBKM
npansepa USB.

MpocmoTp n3obpa>keHun, 3anmcaHHbIX

Ha KacceTte

MyHKT 1: YaaneHue HenpaBunbHOro

ApaviBepa USB

@ BktO4MTE KOMMBIOTEP U LOXAUTECH
3arpy3ku Windows.

@ MoacoeanHUTe apanTtep NePeMeHHOro Toka
1 yctaHoBuTe nepekntoyatens POWER B
nonoxexne VCR.

(® Coeaunnnte nopt USB Ha KomnbloTepe ¢
rHeazom Y (USB) Ha Buaeokamepe ¢
NomMoLLblo Npunaraemoro kabena USB.

® OTkpoiiTe Ha KOMMbIOTEPE MPOrpaMmMy
“OuncneTyep ycTponcTs”.

Windows XP:

Bribepute “TMyck” — “NaHenb ynpaBneHna”
— “Cuctema” — “Ob6opynoBaHve” un
HaXXMuTe KHOMKy “[ucneTyep ycTponucTs”.
Ecnu nocne Bbibopa anemeHTa “lNaHens
ynpaeneHuAa” anemeHT “Cuctema” He
noABuUTCA B OKHe “BblbepuTte KaTteropuio”, To
BblbepuTe “lNepekniodeHne K
Knaccudeckomy Buay”.

Windows 2000:

Bobibepute “Mow komnbioTep” — “lMaHenb
ynpasneHua” — “Cuctema” — BKNaaKy
“O6opynoBaHue” 1 HAXXMUTE KHOMKY
“OuncneTyep ycTponcTs”.

Windows 98SE/Windows Me:

Bbibepute “Mow komnbioTep” — “INaHens
ynpaBneHua” — “Cuctema” u HaxXMuTe
KHOMKY “Auncnetyep ycTponcTs”.



Ansluta videokameran till en
dator med en USB-kabel
(F6r Windows-anvandare)

NoacoeavHeHne Buaeokamepsbl K

KOMMNbIOTEpY ¢ nomowbio kabena USB

(ana nonb3oBartenein Windows)

(® Markera och ta bort de understrukna
enheterna nedan.

System Properties 2| x|

General Device Manager I Hardware Profiles | Performance |

& View devices by type " View devices by connection

25 COROM
& Disk drives
2y Hard disk controllers

+- 8@ Network adapters
=5 ‘Q Other devices
. ) Composite USE Device
E & Sound, video and game controllers
48, USB Audio Device
System devices
B Universal Serial Bus controllers
-8 Intel 82371AB/EB PCI to USE Universal Host Controller

USB Camposite Device
USE Root Hub

Piopetties | | Refiesh | FRemove [ Pin. |

(® BblbepuTe 1 yaanuTe noa4epkHyTble HUXe
yCTpoWcTBa.

System Properties 3 21x|
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% View devices by type ~ Wiew devices by connection

B} Comic

Disk drives

2 Floppy disk controllers

2 Hard disk controllers

] @ Keyboard

?A Mouse

=] % Other devices

- &) USE Device

Y ——

=) & Sound, video and game controllers
ESS Solo1 PCI AudioDrive (WD)
USE Audio Device

System devices

=) Uriversal Serial Bus contrallers

% SiS 7001 PCI to USE Open Host Controller

USE Composite Device
oot Hul

Properties I Refresh I Remove | Print... I

[arce] I

Windows 98SE
o [ =[5

J Action  View H - = | [

2

Computer

1 Disk drives

@ Display adapters

5} DVDJCD-ROM drives

22 Floppy disk contrallers

1= Floppy disk drives

% IDE ATAJATAPI controllers

2 Keyboards

7y Mice and other pointing devices

Moderns
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Other devices

c":!' Comeoslte USE Device

Ports (COM & LPT)

- Sound, video and game controllers

= Awdio Codecs

= Cryskal SoundFusion {km)

= Crystal SoundFusion(tm] Blaster Interface

= Crystal SoundFusion(tm]) Game Port
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= Legacy Audio Drivers

= Legacy Wideo Capture Devices

= Media Control Devices

= USE Audio Device

= Video Codecs

[ System devices

Universal Serial Bus controllers

Inkel 82371AB/EE PCI ta USE Universal Host Controller
UISE Composite Device
USE Root Hub

[T
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Windows Me

£, Device Manager
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Windows 2000

(fortsédttning pd nasta sida)/(NpoaomKeHve Ha creaytoLen cTpaHmue)

Windows XP
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Ansluta videokameran till en
dator med en USB-kabel
(For Windows-anvandare)

NoacoeanHeHue BuaeoKamepsbl K
KoMMbloTepy ¢ nomouibto Kabena USB
(ana nonb3oBatenen Windows)

® Still videokamerans POWER-omkopplare pa
OFF (CHG) och koppla sedan bort USB-
kabeln.

@ Starta om datorn.

Steg 2: Installera USB-drivrutinen fran den
medfoéljande CD-ROM-skivan

Utfor hela proceduren under ”Installera USB-
drivrutinen” pd sid. 192.

Visa bilder som finns inspelade pa

”Memory Stick”

Stegl: Avinstallera den felaktiga USB-

drivrutinen

@ Sl4 p4 strommen till datorn och 1at Windows
starta.

@ Sittin ett ”"Memory Stick” i videokameran.

® Anslut natadaptern och stiall POWER-
omkopplaren pa MEMORY.

@® Anslut datorns USB-port till { (USB)-
kontakten pd videokameran med den
medféljande USB-kabeln.

® Oppna datorns “Device Manager”
(Enhetshanteraren).

Windows XP:

Vilj ”Start” — ”Control Panel”
(Kontrollpanelen) — “System” (System) —
“Hardware” (Maskinvara) och klicka sedan
pa knappen “Device Manager”
(Enhetshanteraren).

Om du inte ser ”System” under ”Pick a
category” (Vilj kategori) nédr du klickat pa
”Control Panel” (Kontrollpanelen) klickar du
istéllet pa ”Switch to classic view” (Vixla till
klassiskt utseende).

Windows 2000:

Vilj "My Computer” (Den hér datorn) —
”Control Panel” (Kontrollpanelen) —
”System” (System) — “Hardware”
(Maskinvara) och klicka sedan pd knappen
”Device Manager” (Enhetshanteraren).
Andra operativsystem:

Vilj "My Computer” (Den hér datorn) —
”Control Panel” (Kontrollpanelen) —
”System” (System) och klicka sedan pa
“Device Manager” (Enhetshanteraren).

® YcraHosuTe nepekniodaTtens POWER
Buaeokamepsbl B nonoxexHne OFF (CHG), a
3aTem oTcoeanHute kabenb USB.

@ MepesarpysunTte KOMMbIOTEP.

MyHKT 2: YcTaHoBKa ApaiBepa USB ¢
npunaraemoro gucka CD-ROM

MonHOCTLIO BBINOMHWTE NpoLeaypy, ONUCaHHY0
B pasgene “YcraHoBka gpansepa USB” Ha
cTp. 192.

MpocmoTp n3o6pakeHni, 3anUcCaHHbIX

Ha “Memory Stick”

MyHKT 1: YpaneHue HenpaBunbHOro

ApaviBepa USB

@ Bk/tO4MTE KOMMBIOTEP U LOXAUTECH
3arpy3ku Windows.

(@ BcraebTe KapTy “Memory Stick” B
BUAEOKamMepy.

® MopacoeanHnTe aganTep NepeMeHHoro Toka
n yctaHoBuTe nepekntodatens POWER B
nonoxeHve MEMORY.

® CoeauHnte nopt USB Ha KomnbloTepe ¢
rHesgom ¥ (USB) Ha Buaeokamepe ¢
nomoLubto nNpunaraemoro kabena USB.

(® OTKpoiiTe Ha KOMMbIOTEPE MPOorpaMmy
“OncneTyep yCcTponcTB”.

Windows XP:

Bbibepute “TMyck” — “NaHenb ynpasneHuna”
— “Cnctema” — “Ob6opynoBanve” un
HaXXMUTe KHOMKy “[ucneTyep yCcTponucTs”.
Ecnu nocne Bbibopa anemeHTa “lNaHens
ynpaBneHua” anemeHT “Cuctema” He
noABuUTCA B OKHe “BblbepuTte KaTteropuio”, To
BblbepuTe “IepekntoyeHmne K
Knaccudeckomy suay”.

Windows 2000:

Bbibepute “Moin komnbiotep” — “MaHens
ynpaenenva” — “Cuctema” —
“O6opynoBaHue” 1 HAXXMUTE KHOMKY
“OncneTyep yCcTponcTs”.

Opyrue OC:

BbibepuTte “Moi komnbioTep” — “IMaHenb
ynpaenenua” — “Cuctema” n Haxxmute
KHOMNKy “AucneTyep ycTponcTs”.



Ansluta videokameran till en
dator med en USB-kabel
(F6r Windows-anvandare)

NoacoeavHeHne Buaeokamepsbl K
KOMMNbIOTEpY ¢ nomowbio kabena USB
(ana nonb3oBartenein Windows)

® Vilj ”"Other devices” (Andra enheter).
Markera den enhet som har prefixet “?” och ta
sedan bort den.
Exempel: (?)Sony Handycam

@ Still videokamerans POWER-omkopplare pa
OFF (CHG) och koppla sedan bort USB-
kabeln.

Starta om datorn.

Steg 2: Installera USB-drivrutinen fran den
medfoljande CD-ROM-skivan

Utfor hela proceduren under ”Installera USB-
drivrutinen” pa sid. 192.

® Buibepute “[pyrvie ycTpoicTea”.
BbibepuTe ycTpoiicTBO ¢ Nnpecukcom “?” n
yaanuTe ero.
Hanpuwmep: (?)Sony Handycam

@ YcraHosuTe nepeknodaTtens POWER
Buaeokamepbl B nonoxexHne OFF (CHG), a
3aTem oTcoeanHuTe kabenb USB.

MepesarpysuTte KOMMbIOTEP.

MyHKT 2: YcTaHOBKa gpansepa USB ¢
npunaraemoro gucka CD-ROM

MonHoCTbIO BbINOMHWUTE NPOLEAYpPY, ONUCaHHYIO
B pasgerne “YcraHoBka gpansepa USB” Ha
cTp. 192.

goeun diowoodly / 101ep Ae diely paw Japjiq esiA

edaloiqunoX oigmownou 9 umHaxked
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Visa bilder inspelade
pa band pa en dator

— USB Streaming (For
Windows-anvandare)

MpocmoTp U306paxeHui,
3anMCcaHHbIX Ha KacCeTe, C NOMOLLbH
KoMnbioTepa - USB Streaming (ana
nonb3osarenek Windows)

Ta bilder med hjalp av
”ImageMixer Ver.1.5 for Sony”

Innan du kan visa bandinspelade bilder pa
datorn méste du installera USB-drivrutinen och
programvaran ImageMixer (sid. 192, 194).

Visa bandinspelade bilder

(1) S14 pa strommen till datorn och lat Windows
starta.

(2) Anslut ndtadaptern och sétt in en kassett i
videokameran.

(3) Stdll POWER-omkopplaren pa VCR.

(4) Visa PAGE1 genom att trycka pa FIN.

(5) Visa menyn genom att trycka pa MENU.

(6) Vélj USB STREAM under [&], tryck sedan pa
EXEC.

(7) Vélj ON, tryck sedan pa EXEC.

(8) Vélj "Start” — “Programs” (Program) —
"PIXELA” — “ImageMixer” — ”ImageMixer
Ver.1.5 for Sony”.

Startskdarmen for “ImageMixer Ver.1.5 for
Sony” visas pa datorns bildskarm.
Startfonstret visas.

(9)Klicka pa pa skdrmen.

MepeHoc n3o6pakeHnn ¢
NOMOLLbIO NPOrpaMmbl
“ImageMixer Ver.1.5 for Sony”

[nAa npocmoTpa n3obpa>keHun, 3anncaHHbIX Ha
KacceTe, C NOMOLLBIO KOMMNbloTepa noTpebyeTcA
ycTaHoBuTb aparneep USB v nporpammy
ImageMixer (cTp. 192, 194).

MpocmoTp n3o6parkeHni, 3anmcaHHbIX

Ha KacceTte

(1) BknounTe KoMnbloTep U A0XANTECH
3arpy3ku Windows.

(2) MoacoeauHnTe agantep NepPeMeHHOro ToKa,
3aTeMm BCTaBbTe KacceTy B BUAeoKamepy.

(3) YcTaHoBuTe nepekntoyatens POWER B
nonoxexve VCR.

(4)Haxkmute FN pna otobpakenna PAGE1.

(5) Haxxmute kHonky MENU ana otobpakeHuna
MEHIO.

(6) Boibepute USB STREAM B [, 3aTem
HaxxmuTe EXEC.

(7) Beibepute ON, 3atem HaxxmuTe EXEC.

(8) Boibepute “Iyck” — “INporpammbl” —
“PIXELA” — “ImageMixer” — “ImageMixer
Ver.1.5 for Sony”.

Ha komnbloTepe oTo6pas3nTcA akpaH
3anycka nporpammbl “ImageMixer Ver.1.5 for
Sony”.

MoABWTCA HAYanNbHbIN 3KpaH.

(9) Boibepute Ha 9KpaHe.

ImageMixer

@

-,

e‘ﬂ\
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Visa bilder inspelade pa band pa MpocmoTp n3o6paxkeHnin, 3anUcaHHbIX Ha
en dator — USB Streaming KacceTte, ¢ NoMoLLbio KomnbioTepa - USB
(F6r Windows-anvandare) Streaming (ana nonb3oBatenei Windows)

(10) HaxxmuTte .

Granskningsfonster / OKHO npocmoTpa

imagemicer @ & & £ &

(10) Klicka pa .

(11) Anvdnd den medféljande USB-kabeln for (11) Coeaunute rHeano ¥ (USB) Ha
att ansluta ¥ (USB)-kontakten pa Buaeokamepe ¢ noptom USB komnbloTepa,
videokameran till datorns USB-port. ncnosnb3yna npunaraemblii kabens USB.

¥ (USB)-kontakt/
Mespo ¥ (USB)

USB-port/
MopT USB

—_— = T HE

USB-kabel (medfoljer) /
Kabenb USB (npunaraetcA)

goeun diowoodly / 101ep Ae diely paw Japjiq esiA

edaloiqunoX oigmownou 9 umHaxked
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Visa bilder inspelade pa band pa
en dator — USB Streaming
(F6r Windows-anvandare)

MpocmoTp n306paXkeHni, 3anUcaHHbIX Ha
KacceTe, ¢ nomoLblo Komnstotepa - USB
Streaming (ana nonb3oBateneit Windows)

(12) Starta uppspelningen genom att klicka pa

Du kan kontrollera videokameran med
hjélp av knapparna pa skarmen.

Bilden pa bandet visas i granskningsfonstret
pa datorns bildskarm.

(12) HaxmuTe kHorky (») AnA Hauana
BOCMPOU3BeAEHUA.
YnpaBneHve onepaunamm ¢
BMAEOAAHHBIMW MOXHO BbIMOJSHATbL C
MOMOLLbIO KHOMOK Ha 3KpaHe.
N3o06paxkeHne ¢ KacceTbl NOABUTCA B OKHE
NpoCcMOTpa Ha KOMMbloTepe.

Granskningsfonster/ OkHO npocmoTpa

®
®
®
S
)

Videokontrollknappar/
KHOMKWN BUAEOKOHTPONA

tor Somy |

Titta pa bilderna direkt fran

videokameran

(1) Folj steg 1 och 2 pa sid. 202.

(2) Stdll POWER-omkopplaren pa CAMERA.

(3) Folj steg 4 till 11 pa sidorna 202, 203.
Bilden fran videokameran visas i
granskningsfonstret pa datorns bildskarm.

Ta stillbilder

MpocmoTp n3obpa>keHu B peasibHOM

BpemMeHu ¢ BuaeoKamvepbl

(1) BeinonHnTe AENCTBMA, ONMUCAHHbIE B MyHKTax
112 Ha cTp. 202.

(2) YcTtaHoBuTe nepekntovatens POWER B
nonoxenve CAMERA.

(3) BbinonHWTe AENCTBMA, OMUCAHHbIE B MyHKTax
¢4 no 11 Ha cTp. 202, 203.
M3o06paxkeHune ¢ Bugeokamepbl NoABUTCA B
OKHE MPOCMOTpa Ha KOMMbIOTEpE.

CbemKa HenoABMUXXHbIX M306pakeHun

Granskningsfonster/ Miniatyrbildsfénster/

OkHO npocMoTpa

O©DHEOH®

OKHO CO CMUCKOM HebonbLUMX N306paXKeHnin




Visa bilder inspelade pa band pa
en dator — USB Streaming
(F6r Windows-anvandare)

MpocmoTp M306paXkeHnit, 3aNUCaHHbIX Ha
KacceTte, ¢ NoMoLLbio KomnbioTepa - USB
Streaming (ana nonb3oBatenei Windows)

(1) Klicka pa .
(2) Flytta markoren till , folj bilden i

granskningsfonstret och klicka vid den punkt
dér du vill ta bilden.

D4 tas stillbilden pa skarmen.

De bilder du tagit visas i miniatyrbildslistan.

Ta rorliga bilder

2

(1)Haxmunte ( [O]
(2)Haxopacb B 0KHe npocMoTpa, noaseauTe

Kypcop K KHorke | §551) ¥ HaXxmuTe ee B
TOYKe, KOTOPYIO HYXXHO 3axBaTuTb.
HenopaemkHoe nsobpaxxeHne Ha 3KpaHe
byneT 3axBayeHo.

3axBayeHHble 306paXkeHna oTobparkatoTcA
B OKHE CO CMNCKOM HeHObLLINX
M306pakeHui.

CbemKa ABMXYLLMXCA U3006parkeHUn

Granskningsfonster/ Miniatyrbildsfonster/

OKHO npocmoTpa

Videokontrollknappar/
KHOMKN BUAEOKOHTPOSMA

OKHO €O CNCKOM HeB0sbLINX M306pakeHnin

oS0

(1)Klicka p& :

(2) Starta uppspelningen genom att klicka pa

(3) Folj bilden i granskningsfonstret och klicka pa
vid det forsta avsnittet i den film som

du vill ta. dndras till .

(4) Folj bilden i granskningsfonstret och klicka pa
@ vid den punkt dér du vill avsluta
tagningen.
Den rorliga bilden tas. De bilder du tagit visas
i miniatyrbildslistan.

Stanga ”ImageMixer”
Klicka pa ® i skdrmens 6vre hogra hérn.

(1) Haxxmute .

(2) Haxxmute kHorky (») AnA Hadana
BOCMNpPON3BEAEHNA.

(3)FnAapA Ha OKHO NPOCMOTPa, HAXMUTE
npu NoABNEHWUMN NEpPBOro anusoga unsma,
KOTOPbI HEO6XOAMMO 3axBaTUTb.
WHamkaTop N3MEHNTCA Ha

(4)F'nAgA Ha OKHO MPOCMOTPA, HAXXMUTE
npv NOABNEHUM NOCNeAHero anM3ona
cbunbma, KOTOpbI HEO6XOAUMO 3aXBaTUTb.
Oeuxyweeca nsobpaxeHue byget
3axBayeHo. 3axBaveHHble N306parkeHnsa
NOABATCA B OKHE CO CMMCKOM HeBOonbLIMX
n306pakeHu.

3akpoiTte “ImageMixer”
HaxmuTe KHOMKy ® B MpaBOM BEpXHEM yriy
aKpaHa.

goeun diowoodly / 101ep Ae diely paw Japjiq esiA

edaloiqunoX oigmownou 9 umHaxked
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Visa bilder inspelade pa band pa
en dator — USB Streaming
(For Windows-anvandare)

MpocmoTp n306paXkeHni, 3anUcaHHbIX Ha
KacceTe, ¢ nomoLblo Komnstotepa - USB
Streaming (ana nonb3oBateneit Windows)

Obs!
® Nar du visar bilder pa datorn via USB-
anslutning kan foljande intraffa. Det ar inte ett
tecken pa att nagot ar fel.
- Bilden vibrerar uppét och nedat.
— Vissa bilder visas inte som de ska pa grund av
storningar eller liknande.
— Vissa bilder visas med ett knastrande ljud.
- Bilder med ett annat firgsystem &n
videokamerans visas inte korrekt.
¢ Nar det sitter en kassett i videokameran och
den varit i standbyldge fem minuter stings den
automatiskt av.
* Nar kameran éar i standbyldge och det inte finns
ndgon kassett i kameran rekommenderas du att
stalla DEMO MODE pa OFF i

MpumeyaHuna
¢ [1py NpocMoTpe M3o6pakeHnin Ha KOMMNbIoTepe
€ nomoLbio coeanHeHna USB moryT

BO3HMKATb crieytowme ABNeHnA. JTO He

ABNAETCA HENCNPaBHOCThIO.

—W306pakeHne nogparnBaeT BBEPX-BHUS.

—HekoTopble usobpaxxeHua oTobpaxatoTca
HenpaBuWIbHO U3-32 NMOMEX U T.A4.

— HekoTopble nsobpaxkeHnA oTobpakatoTcA ¢
rnomexamu.

- 1306pakeHns, cuctema LBETHOCTU KOTOPbIX
OTNInYaeTcA OT CUCTEMbI BUAEOKAMEPbI,
oTobHpaKatoTCA HETOYHO.

e Korga Buaeokamepa co BCTaBEHHOM

KacceTon HaxoAMTCA B peXnUMe OXuUaaHuA,

OHa aBTOMaTUYECKM BbIKMIOYaeTCA Yepes NATb

206

menyinstéllningarna.

e Indikatorerna som visas pd videokamerans
skdrm visas inte pa de bilder som du tar med
datorn.

*Om du tar en film som innehaller snabba
rorelser kan det hinda att rérelsen pa bilden i

granskningsfonstret inte flyter jaimnt. Du kan fa

bilden att flyta jimnare genom att justera
reglaget till hoger, alldeles under
granskningsfonstret. Bilden ror sig da
visserligen jaimnare, men pd bekostnad av
bildkvaliteten.

® Under USB Streaming kan du inte utféra ndgra
“Memory Stick”-funktioner.

Om bildinformationen inte kan dverforas via
USB-anslutningen

USB-drivrutinen har inte registrerats korrekt
eftersom datorn ansléts till videokameran innan
installationen av USB-drivrutinen var fardig.
Installera om USB-drivrutinen genom att folja
proceduren pa sid. 198.

Om négot problem uppstéar
Sting alla program och starta sedan om datorn.

Nar du har stangt programmet gor du sa har:

- Koppla bort USB-kabeln.

- Stéll kamerans POWER-omkopplare pa ett
annat lage.

MUHYT.

¢ Korpa BuaeoKkamepa HaxoauTCA B peXxxmme
OXMWAAHWA, @ KacceTa He BCTaBeHa,
pekomeHayeTca yctaHoBuTb ana DEMO
MODE 3Ha4eHve OFF B ycTaHOBKax MeHIO.

* /lHaMKaTopbl Ha 3KpaHe BUAeoKamepbl He
oTobpakatoTcA Ha N306pa>keHnsx,
3axBayeHHbIX Ha KOMMbOTEp.

¢ [1pun 3axBaTe 6bICTPOro ABUXYLLErocA
n306paxKeHnA ABUXXEHME B OKHE NpocMoTpa
MOXeT oTobpaxkaTbcA ckadykamu. YTobbl
nsobpaxkeHne asuranocb 6onee nnaeHo,
noaperynupyiTe 6eryHoK, pacrosioXXeHHbli
BHU3Y MPaBON HUXXHEW 06nacTy OKHa
npocMoTpa, 0AHAKO MNpu 3TOM yXyALwwaeTcA
KayecTBO M306pa>keHuA.

* Bo BpemsA ucnonb3oBaHnA dyHkummn USB
Streaming H1kakue onepauum ¢ “Memory
Stick” BbINONHWTB HENb3A.

Ecnu HeBO3MOXXHO NepeaaTtb AaHHble
n3obpaxeHuA no coeguHeHuto USB
[Opavisep USB 3apernctpvpoBaH HeBepHO,
MOCKOJIbKY KOMMbIOTEP 6biNT MOAKMIOYEH K
BMAgoOKamepe 4O 3aBepLUeHNA yCTaHOBKN
npavisepa USB. NepeycTaHoBuTe apaviBsep
USB, cneaya npouenype Ha cTp. 198.

Mpyn BO3HMKHOBEHUM Npobnem
3akpoiiTe Bce paboTarolume NpuioXxeHus, a
3aTeM nepesarpysuTe KOMMbloTep.

Mocne 3aKpbITUA MPUITOXKEHUA BbINOJIHUTE

cneayowme onepauuu:

—oTcoeanHuTe kabenb USB;

—W3MEeHUTE MNONOXKEeHWe nepeknoyarTens
POWER Ha Buaeokamepe.



Visa bilder inspelade pa band pa
en dator — USB Streaming
(F6r Windows-anvandare)

MpocmoTp M306paXkeHnit, 3aNUCaHHbIX Ha
KacceTte, ¢ NoMoLLbio KomnbioTepa - USB
Streaming (ana nonb3oBatenei Windows)

Skapa video-CD-skivor
— Easy Video CD

Med Easy Video CD kan du pa ett enkelt satt
skapa en video-CD-skiva genom att ta bilder fran
ett band eller direkt frdn videokameran.

Overfora bandinspelade bilder till en

CD-R-skiva

(1) Folj steg 1 till 8 pd sid. 202.

(2) Tryck pa [® ] nér du hittat den punkt pa
bandet som du vill starta 6verforingen till CD-
R-skivan fran.

(3)Klicka pa &.

CospaHune auckos Video CD
- Easy Video CD

OTa hyHKUMA obneryaeT co3gaHve OMCKOB
Video CD npwu 3anuncu n3obpakeHuin ¢ KacceTbl
UM M306paXkeHnin B peasiBHoM BPEMEHN C
BMAeoKamepbl.

3axBaT usobpakeHuin, 3anMcaHHbIX Ha

KacceTe, Ha guck CD-R

(1) BeinonHWTe AENCTBUA, ONMUCaHHbIE B MYHKTAaX
¢ 1 no 8 Ha cTp. 202.

(2) BblbepuTe Ha KacceTe TOYKY, C KOTOPOW
HeobXxoaMMO Ha4vaTb 3axBaT M3obparkeHuA Ha
avck CD-R, u Haxxmute [ .

(3)Haxxmute .

ImageMixer

g \

&g

(4) Anvand den medfoljande USB-kabeln for att
ansluta § (USB)-kontakten p& videokameran
till datorns USB-port.

(5)Satt i en ny CD-R-skiva i datorns CD-R-enhet.

(4) CoeamnuTe rHesno ¥ (USB) Ha Buaeokamepe
¢ noptom USB KomnbloTepa, UCnonb3yA
npunaraembii kabenb USB.

(5) BctaBbTe HoBbIM Avck CD-R B auckosog CD-
R Ha komnbtoTepe.

(fortsédttning pd nasta sida)/(NpoaomKeHve Ha creaytoLen cTpadumue)

edaloiqunoy oiqmowou 9 umHaxkedgoen dromaody] / 101ep Ae diely paw Japjiq esiA I



Visa bilder inspelade pa band pa
en dator — USB Streaming
(F6r Windows-anvandare)

MpocmoTp n306paXkeHni, 3anUcaHHbIX Ha
KacceTe, ¢ nomoLblo Komnstotepa - USB
Streaming (ana nonb3oBateneit Windows)

(6) Klicka pa ”Start”.

(6) HaxxmuTe “Start” (Myck).

Option

Bandet spelas upp automatiskt. Easy Video
CD bérjar automatiskt att skapa en video-CD-
skiva genom att spela in bilderna pd CD-R-
skivan.

(7)Nar meddelandet ”Video CD successfully
created” visas klickar du pa ”"Quit”.

Spela in bilder direkt fran

videokameran till en CD-R-skiva

Om du har en kassett insatt i kameran tar du

forst ut den. Om du later kassetten sitta kvar

stangs kameran automatiskt av nér den varit i

standbyldge vid inspelning under mer dn fem

minuter.

(1) Folj steg 1 och 2 pa sid. 202.

(2) stdll POWER-omkopplaren pa videokameran
ilaget CAMERA.

(3) Folj steg 4 till 8 pa sid. 202.

(4) Folj steg 3 till 7 under "Overfora
bandinspelade bilder till en CD-R-skiva” pa
sid. 207, 208.

Obs!

*Du behéver en dator med en CD-R-enhet.

® Under tiden som en video-CD-skiva skapas far
du inte trycka pa ndgon av videokamerans
knappar. Om du trycker pa [® ] spelas
bilderna frdn bandet in pa video-CD-skivan
fram till den punkt dér du tryckte pa [®_] och
Easy Video CD avslutas.

® Nar du vél har skapat en video-CD-skiva kan
du inte ldgga till nagra fler bilder pa den.

¢ I menyn "Option” véljer du en harddisk med
tillrackligt utrymme (mer dn ungefar 6 GB) for
”Location of work folder” (arbetsmapp).

ABTOMaTUYECKUN HA4YHETCA BOCMPOU3BeAeHNe
kacceTbl. [Nporpamma Easy Video CD
aBTOMaTUYECKM HAYHeT 3axBaT
nsobpaxeHuin Ha auck CD-R ana cospaHua
avcka Video CD.

(7)Nocne nosasnexua coobwexmna “Video CD
successfully created” (Video CD ycnewHo
co3faH) Haxxmute “Quit” (Bbixoga).

3axBaT n3obpaXkeHuin B peanbHOM

BpemeHu ¢ Buaeokamepbl Ha auck CD-R

CHayvana n3BnekuTe KacceTy, ecriv oHa

BCcTaBneHa. Ecnu kacceta BcTaBnexa,

B/AeOKaMepa aBTOMaTUYECKN BbIKITHOYMTCA,

ecnu 6yaeT HaxoanTbeA 6onee NATU MUHYT B

pexxume OXnAaHUA 3anucy.

(1) BeinonHWTe OENCTBUA, ONUCAHHbIE B NMyHKTaX
112 HacTtp. 202.

(2) YcTtaHoBuTe nepekntoyatens POWER Ha
Buaeokamepe B nonoxexHme CAMERA.

(3) BbinonHute aencteuA, onncaHHbIe B MyHKTax
C 4 no 8 Ha cTp. 202.

(4) BeinonHWTe OENCTBUA, ONUCAaHHbIE B NMyHKTaXx
¢ 3 no 7 pasgena “3axsaT n3o06pa>keHui,
3anncaHHbIX Ha kacceTte, Ha anck CD-R” Ha
cTp. 207, 208.

MpumeyaHuna

® Heo6Xx0aMM KOMMbIOTEP, OCHALLEHHbIN
anckosogom CD-R.

¢ Mpu co3paHum aucka Video CD He HaxumaiiTe
KHOMKW Ha Bugeokamepe. Npu HaxaTtum
KHOMKW [ m_| n3obpaxkeHua Ha KacceTe
3anucbiBatoTcA Ha anck Video CD pgo Toro
MecCTa, Ha KOTOpPOM 6bina HaxkaTa KHomnka
[m ], n nporpamma Easy Video CD
3aKpbIBaeTCcA.

¢ [Mocne co3nanua ancka Video CD Ha Hero
Henb3A A06aBNATb N306paKeHna.

® Ha akpaHe “Option” BbibepuTe XXECTKUA ANCK
C [OCTaTOYHOM NaMATLIO (He MeHee 6 'B) B
Ka4yecTBe MecTononoxeHuA ana “Location of
work folder”.



Visa bilder inspelade pa band pa
en dator — USB Streaming
(F6r Windows-anvandare)

MpocmoTp M306paXkeHnit, 3aNUCaHHbIX Ha
KacceTte, ¢ NoMoLLbio KomnbioTepa - USB
Streaming (ana nonb3oBatenei Windows)

Spela upp video-CD-skivor

Du kan spela upp en video-CD-skiva som du
skapat med en DVD-spelare (med
inspelningsfunktion) eller pa en dator med en
DVD-enhet.

Innan du kan spela upp en video-CD-skiva pa
datorn méste du installera programvara for
uppspelning av video-CD-skivor.

Du kan spela upp video-CD-skivor med
Windows Media Player. Det kan emellertid
héinda att du inte kan spela upp en video-CD-
skiva beroende pa datorns konfiguration,
operativsystemet eller maskinvaran. Du kan inte
anvinda menyfunktionerna i Windows Media
Player.

(1) Starta Windows Media Player.

Windows XP:

Viélj ”Start” — " All Programs” (Program) —
” Accessories” (Tillbehor) — ”Entertainment”
(Underhallning) och klicka sedan pa
”"Windows Media Player” (Mediaspelaren).
Ovriga operativsystem:

Viélj ”Start” — “Programs” (Program) —

" Accessories” (Tillbehor) — ”Entertainment”
(Underhallning) och klicka sedan pa
”"Windows Media Player” (Mediaspelaren).

(2) Vilj "My Computer” (Den har datorn) —
”CD-R”, klicka pd mappen "MPEGAV” och
dra sedan filmfilen "O00O0* DAT” och slapp
den i fonstret pd Windows Media Player.
Filmen spelas upp.

* OO0 star for filens nummer.

Den maximala inspelningstiden for en video-
CD-skiva ar ungefar en timme.

Vid 6verforingen delar Easy Video CD upp
bilderna i bitar pa ungefér 4 GB och 6verfor en
del var tionde minut. Anledningen till detta ar
AVI-formatets egenskaper. Nar du spelar upp
filerna kan det hdanda att ndgra fa sekunder inte
spelas upp vid skarvarna av de uppdelade
filerna.

BocnpousBeneHue gucka Video
CD

CospaHHble guckm Video CD moxHO
BOCMpOM3BOAUTL Ha npourpeiBatene DVD unu
KOMMblOTEpe ¢ anckosogom DVD.

[Ina sBocnpousBeaeHusa auckos Video CD Ha
KOMMNblOTEpe noTpebyeTcA yCTaHOBUTb
nporpammy, kotopana nogaepxwusaet Video CD.

[ucku Video CD MOXXHO BOCMPOU3BOANTL C
nomoubto npourpeiatena Windows Media.
OJHaKo HEKOTOpblE OMepPaUVOHHbIE CUCTEMBI
Wnu annapaTtHoe obecrneyvyeHne KomnbloTepa He
no3BonAT BocnpoussoanTb aucku Video CD.
DyHKuun meHto npourpeiBatena Windows Media
MOryT He AENCTBOBATb.

(1) 3anyctute npourpeiBatens Windows Media.

Monb3osatenu Windows XP:

Bbibepute “lMyck” — “Bce nporpammbl” —
“CTaHpapTHble” — “Pa3BnedyeHunn”, a 3aTem
“MpowurpeiBatens Windows Media”.

Opyruve onepaLunoHHble CUCTEMbI:
Bbibepute “lMyck” — “Mporpammbl” —
“CtaHpapTHble” — “PasBneyeHnA”, a 3aTem
“MpowrpeiBatenb Windows Media”.

(2) Beibepute “Mon komnbtoTep” — “CD-R” n
BblbepuTe nanky “MPEGAV”, 3atem
nepetawuTe ann ¢ ABUXYLUMMCA
n3obpaxkervem “CIOO*.DAT” B akpaH
npourpbieaTena Windows Media. HauHeTcA
BOCMPON3BEAEHNE ABUXYLLErocA
n3obpaxkeHuA.

* Homep chaiina otobpaxkaeTcA B BuAe
oono.

MakcumanbHoe BpemA 3anucu Ha Video CD
cocTtaBnAeT npubnusutenbHo 1 yac.
Mporpamma Easy Video CD penut
n3o06paxKeHnA, KOTopble AOMKHbI 6bITh
3axBayeHbl, Ha YacTu NpuMmepHo No 4 N'b n
3anucbiBaeT KaxAaplil U3 pasaeneHHblx dannos
B T€YeHne AeCATN MUHYT COrnacHo
cneundmkaumam copmata AVI. MoxeTt
0Ka3aTbCA, YTO HECKOMbKO CEeKYH/,
n306paxKeHnA B MecTe COeAnHEeHNA Mexay
paspeneHHbIMu charnamm 6yayT yTpadeHbl npu
BOCMPOM3BEAEHNM 3annCaHHbIX hansos.
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Visa bilder inspelade pa band pa
en dator — USB Streaming
(For Windows-anvandare)

MpocmoTp n306paXkeHni, 3anUcaHHbIX Ha
KacceTe, ¢ nomoLblo Komnstotepa - USB
Streaming (ana nonb3oBateneit Windows)

Visa direkthjélpen
(bruksanvisningen) till
ImageMixer

Till “ImageMixer Ver.1.5 for Sony” hor en
direkthjélp. Den innehaller utforlig information
om hur du anvédnder “ImageMixer Ver.1.5 for
Sony”.

(1) Klicka pa () i skirmens 6vre hégra horn.
Fonstret for ImageMixers direkthjélp visas.

(2) Med hjdlp av innehallsférteckningen kan du
hitta den information du behéver.

Stanga direkthjalpen
Klicka pa |Z i skdrmens 6vre hogre horn.

Om du har nagra fragor gallande ImageMixer
“ImageMixer Ver.1.5 for Sony” r en produkt
fran PIXELA Corporation. Mer information finns
i bruksanvisningen pa den CD-ROM-skiva som
foljer med videokameran.

MpocmMoTp MHTEPAKTUBHOM
cnpaBKM (MHCTPYKLUUIA NO
aKcnsyaTauum) nporpamMmsl
ImageMixer

CyluecTByeT caiT UHTEePaKTUBHOW NOAAEP>KKN
no nporpamme “ImageMixer Ver.1.5 for Sony”,
Ha KOTOPOM MOXHO HaWTu NoapobHble
WHCTPYKUuKM no paboTe ¢ nporpamMmmon
“ImageMixer Ver.1.5 for Sony”.

(1) HaxxmmTe KHOMKy @ PacrnonoXXeHHyo B
npaBoOM BEPXHEM Yr/ly 3KpaHa.
MoABMTCA 9KpaH pyKoBoACTBA MO
ImageMixer.

(2) HeobxoamMmyto MHGOPMALIMIO MOXKHO HaWTH C
MOMOLLbIO CMINCKA COAepPXaHunA.

[nA 3aKpbITUA UHTEPAKTUBHOW CNPaBKM

HaxmuTe |X| B MPaBOM BEpXHEM YTy 3KpaHa.

Mpy BO3HUKHOBEHUM BOMPOCOB MO
nporpamme ImageMixer

“ImageMixer Ver.1.5 for Sony” ABnAeTcA
npoaykTom kopnopauuu PIXELA.
[ononHuTenbHyo HOpPMaumio CM. B
MHCTPYKLUM MO 3KCnyaTaumm npunaraemoro K
Buaeokamepe amcka CD-ROM.



Visa bilder, inspelade
pa ”Memory Stick”,
pa en dator (FOr
Windows-anvandare)

MpocMoTp U3obpaxeHun,
3anucaHHbIx Ha “Memory Stick’,
C NOMOLLbIO KOMMNbIOTEpa (ANnA
nonb3osatenen Windows)

Med Image Transfer kan bildinformation
automatiskt 6verforas (kopieras) fran ett
“Memory Stick” till datorn. Du kan visa bilderna
med ImageMixer.

Innan du kan titta pa “Memory Stick”-bilderna
pa datorn maste du installera USB-drivrutinen
och programvaran Image Transfer (sid. 192 till
194).

(1) S1a pa strommen till datorn och lat Windows
starta.

(2)Satt in ett “Memory Stick” i videokameran
och anslut sedan ndtadaptern till
videokameran.

(3) Stdll POWER-omkopplaren pa MEMORY.

(4) Anvand den medfoljande USB-kabeln for att
ansluta § (USB)-kontakten pa videokameran
till datorns USB-port.

(5) Image Transfer startar automatiskt och
6verforingen av bildinformationen borjar.

Tmage Tranter [=1%]

N306paxkeHuna, 3anmcaHHble Ha “Memory Stick”,
aBTOMaTU4eCcKM NepeaatoTca (KONMpytoTCAa) ¢
nomoLubto nporpammel Image Transfer Ha
KoMMbloTep. MNpocmaTpmBaTh N30bpa>keHna
MO>HO C MOMOLLbIO Nporpammbl ImageMixer.
[nAa npocMoTpa n3obpa>keHun, 3anncaHHbIX Ha
“Memory Stick”, ¢ nomoLpbio KoMnbloTepa
notpebyeTtca yctaHoBUTH Apavisep USB u
nporpammy Image Transfer (cTp. c 192 no 194).

(1) Bkntounte KoMMblOTEP 1 AOXANTECH
3arpy3ku Windows.

(2)BctaBbTe “Memory Stick” B Buaeokamepy u
noacoeavHNTe agantep NepemMeHHoro Toka K
BMAEOKamMepe.

(3) YcTaHoBuTe nepekntovatens POWER B
nonoxexve MEMORY.

(4) CoeamnuTe rHeano ¥ (USB) Ha Bugeokamepe
¢ noptom USB KomnbtoTepa, ncnonb3sya
npunaraembii kabens USB.

(5) MNporpamma Image Transfer 3anyctutca
aBTOMaTUYECKM, M HAYHETCA NepeHoc
OaHHbIX N306pakeHna Ha KOMMNbloTep.

Image Transfer |—|% )|

Now Copying

Cancel

(fortsattning pd nésta sida)/(npoaosKeHne Ha cneayioLien cTpaHmue)
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Visa bilder, inspelade pa
”Memory Stick™, pa en dator
(F6r Windows-anvandare)

MpocmoTp n3o6parkeHnN,
3anucaHHbIX Ha “Memory Stick”, ¢
NOMOLLbIO KOMMbIOTEPA

(ana nonb3oBatenei Windows)

(6) ImageMixer startar automatiskt sd att du
genast kan se de kopierade bilderna.

imagemiver @& @& & & &
06

(6) ABTOMaTM4eCKM 3anycTUTCA NporpaMma
ImageMixer, nossonAoLwana NPOCMOTPETb
CKOMUPOBaHHOE n3obpaxkeHue.

Importknapp/KHonka uMnopTMposaHua

(7) Vélj album och bild, tryck sedan pa
importknappen. Bilden ldggs in i albumet och
du kan sedan redigera den.

Visa bilder utan Image Transfer

Innan du bdrjar

¢ Innan du kan titta pa “Memory Stick”-bilder pa

datorn maste du installera USB-drivrutinen
(sid. 192).

 For att du ska kunna spela upp rorliga bilder i
Windows-miljo maste det finnas ett program
for uppspelning av rorliga bilder pa datorn,
t.ex. Windows Media Player.

(1) S14 pa strommen till datorn och lat Windows
starta.

(2)Satt in ett “Memory Stick” i videokameran
och anslut sedan nitadaptern till
videokameran.

(3) Stdll POWER-omkopplaren pd MEMORY.

(7) Bbibepute ansb6om 1 nsobpaxeHve, 3atem
HaXXMWUTE KHOMKY UMMOPTUPOBAHWA.
M306paxkeHne byneT nob6aBneHo B anbbom, un
MOXXHO MPUCTYNUTb K MOHTaXxy
n3obpaxkeHun.

MpocmoTp nsobpakeHumn 6e3
npumeHeHuA Image Transfer

Mepen Havanom pab6oTbl

e [1nA npocmMoTpa n3obpa>keHui, 3anncaHHbIX Ha
“Memory Stick”, ¢ nomoLLbio KoMMbloTepa
notpebyeTtcA yctaHoBUTH Apavisep USB
(cTp. 192).

¢ [InA BOCNpON3BEAEHNA ABUXKYLUMXCA
nsobpaxeHun B cpege Windows Heob6xoammo
YCTaHOBWTb MPUOXEHWe, Hanpumep,
MpowurpbiBaTtens Windows Media.

(1) Bkntounte KOMMbIOTEP U AOXANTECH
3arpys3ku Windows.

(2) BctaBbTe “Memory Stick” B Buaeokamepy un
NnoAcoeAvHVUTE afanTep NePEMEHHOro Toka K
BUAeoKamepe.

(3) YcTaHoBuTe nepekntovatens POWER B
nonoxexne MEMORY.



MpocmoTp n3o6parkeHun,

Visa bilder, inspelade pa 3anucaHHbIX Ha “Memory Stick”, ¢
”Memory Stick”, pa en dator NoMoLLbIO KOMMNblOTepa
(For Windows-anvandare) (ana nonb3oBaTtenei Windows)
(4) Anvand den medfdljande USB-kabeln for att (4) Coeamnute rHeano ¥ (USB) Ha Bugeokamepe
ansluta § (USB)-kontakten pé videokameran ¢ noptTom USB KomnbloTepa, Ucrnonb3ya
till datorns USB-port. npunaraembli ka6ens USB.
Indikatorn USB MODE visas pa Ha akpaHe Bugeokamepbl NoABUTCA
videokamerans skarm. vHaukaTop USB MODE.

{ (USB)-kontakt/
MHespo ¥ (USB)

USB-port/
MopTt USB

= = C=EHL=

USB-kabel (medfoljer)/
Kabenb USB (npunaraetcs)

<
Q
(5) Oppna "My Computer” (Den hér datorn) i (5) OTkponTe oKHO “MoWn KomnbloTep” B g
Windows och dubbelklicka pd den nyligen Windows v ABaxabl H&XXMUTe Ha nocneaHun &
identifierade enheten (Exempel: “Flyttbar disk 0obHapy>XEHHbIV OUCKOBOA, (Hanpvmep: 5
(F)"). “CbemHbiIi guck (F:)”). e
Mapparna pa “Memory Stick” visas. OTob6pasATcA nanku, UMetoLLMeca Ha KapTe 3,
(6) Oppna mapparna i foljande ordning och “Memory Stick”. £
dubbelklicka pa 6nskad bildfil. (6) Mocne oTKpbITUA NanoK ABaxAbl HAXXMUTE 2
Mappen “DCIM” — Mappen ”O00O Ha hann Hy>XHOro N306paxxeHna B e
MSDCF” VY — Bildfi ? cnegyioLern nocnenoBaTenlbHOCTU. 8
Mer information om mapp- och filnamn finns Manka “DCIM” — Manka “O00 MSDCF” " <
under ”Bildfiler och platsen dar de sparas” — dain nsobpaxeHna? 3
(sid. 214). MoppobHble cBeaeHUA O nanke n MeHu e
chbanna cm. B paspene “Mecta xpaHeHuA §
b O0O0O star for vilket nummer som helst i hannos n3obpaxkeHui n ansnbl e
intervallet 101 till 999. N306pakeHni” (cTp. 214). 3
? Du rekommenderas att kopiera filen till S
datorns hdrddisk innan du tittar pa den. " OO0 o6o3HaqaeT noboe 4ncrno (B
Spelar du upp filen direkt frdn "Memory AnanasoHe) ot 101 go 999.
Stick” kan det hdnda att bild och ljud 2 TNeped NPOCMOTPOM peKoMeHayeTcA <

skadas. CKOMMpoBaTb haln Ha XXECTKUA OUCK
komnbtoTepa. B cnyyae Bocnpoussenexus
HenocpeacTBeHHo ¢ “Memory Stick”
n3obpaxeHne 1 3ByK MOryT 6bITb
NMOBPEXAEHbI.

edaloiqunoX oigmownou 9 umHaxked
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Visa bilder, inspelade pa
’Memory Stick”, pa en dator
(For Windows-anvandare)

MpocmoTp n3o6parkeHnN,
3anucaHHbIX Ha “Memory Stick”, ¢
NOMOLLbIO KOMMbIOTEPA

(ana nonb3oBatenei Windows)

Bildfiler och platsen dar de
sparas

Bildfiler som du spelat in med videokameran
ligger ordnade i mappar.

Filnamnens betydelse dr som f6ljer. OO star
for vilket nummer som helst mellan 0001 och
9999.

FO6r Windows Me-anvandare
(Nar videokameran identifieras med
enhetsbeteckningen [F:])

@ Desktop

l @ My Documents
= @ by Computer

MecTa xpaHeHuA channoB
n3o6paxkeHun u channbl
n3ob6pakeHumn

Ddaiinbl N306paxkeHni, 3anucaHHble ¢ NOMOLLbIO
BUAEOKaMepbl, FPYNNMPYIOTCA B Nanku.

ViveHa aninoB paclumndpoBbIBalOTCA
cnegytowmm obpasom. CIOIOC o6o3HavaeT
noboe yucno B gnanasoHe ot 0001 go 9999.

Ona nonb3oBarenen Windows Me
(koraa Buaeokamepa
ngeHTudmuuposaHa kak guckosog, [F:])

24 3% Floppy [4:)
- = Local Disk [C:]
El-= Local Disk (]
@ Compact Dizc [E:]

E{B Remowvable Dizk [F:]

- =] DOM

-] 100MSDCF

---{j ‘ID‘IMSDCF:|

: ---{“_‘| a9aMSDCF

M- MS50MY ‘L

Mapp med bildfiler som spelats in med andra videokameror som
saknar funktion for att skapa mappar (endast for uppspelning)/
Manka, cogepkawan cansnbl n306pa>keHnin, 3anmcaHHble C
nomoLLbio APYroi Buaeokamepbl 6e3 (hyHKLUMM co3paHUA nanku
(TonbKo AnA Bocrnpou3BeaeHus)

Mapp med bildfiler som spelats in med videokameran

Innan nagra nya mappar har skapats visas bara "101MSDCF”./
Manka, cogepkawan ainsibl U306pa>keHUin, 3anmcaHHble 3TON
BMaeokKamepomn

Ecnu HMKakue HoBble Nanku He co3gaBanucb, TO NPUCYTCTBYET
Tonbko “101MSDCF”.

Mapp med filmfiler som spelats in med en annan videokamera som
saknar funktion for att skapa mappar (endast for uppspelning)/
MNanka, copepy<allan AaHHble ABUXYLUMXCA U306paXKkeHunNn,
3anucaHHble C NOMOLLbIO APYrow Buaeokamepbl 6e3 hyHKLUK
co3AaHuA Nanku (ToNbKo AJIA BOCNPOU3BeAEHUA)

Mapp/Nanka Fil/®aitn Betydelse/Ha3Ha4yeHue
101MSDCF DsCoOO00.JPG Stillbildsfil /
(upp till 999MSDCE)/ daiin HenoaBMXXHOTO N306paXKeHnA
(o 999MSDCF) MovoOOOO0.MPG Filmfil/
dann aBmxyLleroca n3obpaxkeHma
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Visa bilder, inspelade pa
”Memory Stick”, pa en dator
(F6r Windows-anvandare)

MpocmoTp n3o6parkeHun,
3anucaHHbIX Ha “Memory Stick”, ¢
NOMOLLIO KOMMbIOTEPA

(ana nonb3oBatenen Windows)

Koppla bort USB-kabeln och ta
ur ”Memory Stick’ eller stall
POWER-omkopplaren pa OFF
(CHG)

For anvandare av Windows 2000, Windows
Me och Windows XP

(1) Flytta markéren till £ “Unplug or Eject
Hardware” i aktivitetsfiltet och klicka for att
avbryta den aktuella enheten.

(2) Nar meddelandet “Safe to remove” (Sakert att
ta bort) visas kopplar du bort USB-kabeln och
matar ut “Memory Stick” eller staller
POWER-omkopplaren pa OFF (CHG).

OTtcoeaunHute kabenb USB un
BblHbTe “Memory Stick” nnm
yCTaHOBMUTE NepekKso4vartesb
POWER B nonoxxeHue OFF (CHG)

Ona nonb3osatenen Windows 2000,
Windows Me, Windows XP

(1) MepemecTuTe Kypcop Ha 3Ha4oK £
“OTKNIOYEHNE NN U3BfeYeHne annapaTHoro
yCTpoWcTBa” Ha NaHenu 3aAay u HaxXMuTe
ero ANA 0TMEeHbl COOTBETCTBYHOLLEro
yCTpOWCTBa.

(2) NMocne noAaBneHnA coobLLeHnA
“O6opyaoBaHne MOXeT BbITb yaaneHo”,
oTcoeamHuTe Kabenb USB 1 BbiHbTE
“Memory Stick” unu yctaHosuTe
nepekntoyatens POWER B nonoxenne OFF
(CHG).

goeu diowaodl] 7 101ep Ae diely paw 1apjiq esIA
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Ansluta videokameran
till en dator med en USB-
kabel (F6r Macintosh-
anvandare)

Moaknio4eHne BUAEOKamMepbl
K KOMNbIOTEPY C MOMOLLbO
kabena USB (ana
nonb3oBartenei Macintosh)

Nar du anvander USB-kabeln for att
ansluta till datorn

Om du tidnker ansluta videokameran till datorns
USB-port maste du forst installera en USB-
drivrutin pa datorn. USB-drivrutinen och
programvaran for bildvisning finns pa den CD-
ROM-skiva som f6ljer med videokameran.

Rekommenderad konfiguration
for en Macintosh-dator

Standardinstallation av Mac OS 8.5.1/8.6/9.0/

9.1/9.2 eller Mac OS X (v10.0/v10.1/v10.2) kravs.

Uppgraderingen till Mac OS 9.0/9.1 bor

anvandas for foljande modeller.

¢ iMac med standardinstallation av Mac OS 8.6
och en CD-ROM av “slot-in”-typ

¢ iBook eller Power Mac G4 med
standardinstallation av Mac OS 8.6

USB-port maste finnas som standard.

QuickTime 3.0 eller senare ska vara installerat
(for uppspelning av rorliga bilder).

Obs!

¢ Felfri anvandning kan inte garanteras i
Macintosh-miljé om du samtidigt ansluter tva
eller fler USB-enheter till datorn eller anvander
en hubb.

* Viss utrustning kanske inte fungerar beroende
pé vilken typ av USB-utrustning som samtidigt
ar ansluten.

¢ Problemfri anviandning kan inte garanteras for
alla de ovan namnda konfigurationerna.

® Macintosh och Mac OS, iBook, Power Mac och
QuickTime ar varumarken som tillhér Apple
Computer Inc.

* Namn pd andra produkter som nimns hér kan
vara varumarken eller registrerade varuméarken
som tillhor respektive foretag. “™” och “®” ar
inte utsatta i varje enskilt fall i den har
handledningen.

Mpu noaKo4YEeHMU K KOMMNbIOTEPY C
nomouibio kabena USB

YT106bI NOACOEAMHUTD BUAEOKAMEPY K NOPTY
USB komnbtloTepa, Heo6xoaMMO YCTaHOBUTb Ha
KomMmnbloTepe apansep USB. [pansep USB
MO>XHO HanTu Ha npunaraemom amncke CD-ROM
BMeCTe C NporpaMMHbIM obecrneyeHmem,
Heo6Xxo0aUMbIM AJ1A NPOCMOTPA N306pakeHni.

PekomeHayemas cpeaa Macintosh

TpebyeTcA cTaHgapTHaA yctaHoBka Mac OS

8.5.1/8.6/9.0/9.1/9.2 nnn Mac OS X (v10.0/v10.1/

v10.2).

OpHako TpebyeTcA ycTaHOBUTL OGHOBIIEHWE

ana Mac OS 9.0/9.1 gna cnegyowmx Moaenen:

¢ iMac co ctaHaapTHon yctaHoBkon Mac OS 8.6
1 HakonuTenem CD-ROM co wweneson
3arpy3Kou;

¢ iBook unu Power Mac G4 co ctaHaapTHOM
yctaHoBkon Mac OS 8.6.

MopT USB gomkeH BXOANUTb B CTaHAAPTHYIO
KOMMNJieKTaumio.

[lnA Bocnpou3BeaeHUA ABVKYLLMXCA
n3obpaxkeHnin HeobxoAMMO YCTaHOBUTb
QuickTime 3.0 nnu 6onee no3gHen Bepcuun.

MpumeyaHua

¢ HopmanbHana paboTta B cpeae Macintosh He
rapaHTMpyeTca, ec/iu K OAHOMY KOMMbOTEpY
O0AHOBPEMEHHO NOAKII0YEHO ABa unu 6onee
yctpovicte USB vnu npy ncnonb3oBanvn
KOHLeHTpaTopa.

¢ B 3aBrcumocTu oT Trna obopynosaHna USB,
MCMOJb3yEMOro OJHOBPEMEHHO, HEKOTOpPbIE
YyCTPOWCTBa MOryT He paboTaTb.

* HopmanbHas paboTa He rapaHTuMpyeTcA AnA
BCEX KOMMBIOTEPHbIX CPefl, yKa3aHHbIX BbILLE.

* Macintosh n Mac OS, iBook, Power Mac nnu
QuickTime ABnAKTCA TOProBbIMY Mapkamu
kopnopauun Apple Computer Inc.

® Bce HasBaHuA n3genui, ynoMaHyThbie B
[aHHOM PYKOBOZACTBE, MOryT 6bITb TOProBbIMM
MapKamu unm 3apermcTpupoBaHHbIMU
TOProBbIMM MapKamu COOTBETCTBYHOLUX
KomnaHui. lanee cumBonbl “™” 1 “®” He
YNOMUHAIOTCA B KaXKA0M OTAESIbHOM Cly4yae B
[aHHOM PyKOBOJCTBE.



Ansluta videokameran till en
dator med en USB-kabel
(Fo6r Macintosh-anvéndare)

MopaknioyeHne BuaeoKamepbl K
KOMMNbOTEPY C NOMOLLbIO Kabensa
USB (ana nonb3oBaTenen
Macintosh)

Installera USB-drivrutinen

YctaHoBKa gpanBepa USB

Anslut inte USB-kabeln till datorn innan du
har installerat USB-drivrutinen.

)

For anvandare av Mac OS 8.5.1/8.6/9.0

(1) Sla pa strommen till datorn och lat Mac OS
starta. Om du har anvéant datorn stanger du
alla program.

(2) Sétt in den medféljande CD-ROM-skivan i
datorns CD-ROM-enhet.
Programvarans fonster visas.

(3) Vilj “"Handycam” i fonstret.
Startfonstret visas.

(4) Oppna mappen med de sex drivrutinfilerna

("Driver”) genom att klicka pa “USB Driver”

(fortsattning pd nésta sida)/(npoaoskeHne Ha cneaytoLlen cTpaHmue)

v

PIXELA

He noacoepuHante kabenb USB k
KOMMNbIOTEpy, Noka He 6yaeT 3aBeplueHa
ycTtaHoBKa gpanBepa USB.

Ona nonb3oBateneun Mac OS 8.5.1/8.6/9.0

(1) Bknounte KOMMbOTEP 1 AOXKANTECH
3arpy3ku Mac OS. NMpu ucnonb3osaHum
KOMMbloTepa 3aKpowTe BCe NPorpaMmbl.

(2) YcTaHoBuTe npunaraembivi guck CD-ROM B

anckosog CD-ROM komnbtoTepa.
MoABMTCA 3KpaH NPUKNaAHOro
nporpamMmMmHoro obecneyeHus.

(3) BuibepuTe Ha akpaHe “Handycam”.
MoABMTCA HaYanbHbIN 3KpaH.

(4) HaxxmuTe kHonky “USB Driver”, 4Tobbl
OTKPbITb Nanky, B KOTOPOW coaep><arca
wecTb (hannos, oTHocAwwmecA K “Driver”.

www.imagemixer.com

Menu
@ USB Driver

Klicka/Bbibepute

® ImageMixer

aB
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Ansluta videokameran till en
dator med en USB-kabel
(F6r Macintosh-anvéndare)

MopakntoueHne BuaeoKamepbl K
KOMNbIOTEPY C NOMOLbIO Kabensa
USB (anAa nonb3oBaTenen
Macintosh)

(5) Markera f6ljande tva filer och dra dem till
System Folder (systemmappen) och slapp
dem dar.

*Sony Camcorder USB Driver
* Sony Camcorder USB Shim

(5) BelbepuTe aBa cnepytowmx canna n
nepeTallmTe NX B CUCTEMHYIO Narnky.
e Sony Camcorder USB Driver (Opavnsep USB
BMaeokamepbl Sony)
e Sony Camcorder USB Shim (Perynuposka
USB Buaeokamepbl Sony)

O=—"——r—

@ Driver

1) =|

Sony Camcorder USB Driver

Sony Camcorder USE Shim

Sony USB Shim

Sony USE Driver

Sony Peripheral USE Driver

Sony Peripheral USE Shim

S

[<]»

(6) Nar meddelandet visas klickar du pa “OK”.
USB-drivrutinen &r installerad pa datorn.
(7) Ta ur CD-ROM-skivan ur datorn.

(8)Starta om datorn.

Foér Mac OS 9.1/9.2/Mac OS X (v10.0/v10.1/
v10.2)

Du behover inte installera USB-drivrutinen.
Videokameran identifieras automatiskt som en
enhet i och med att du ansluter den till
Macintosh-datorn med USB-kabeln.

(6) MNocne oTobpaxKeHna coobLUEHNA HAXKMUTE
KHomMKy “OK”.
Oparisep USB 6yaeT ycTaHOBMEH Ha
KOMMblOTEpE.

(7)BbiHbTe anck CD-ROM u3 komnbtoTepa.

(8) MepesarpysnTe KoMMbIOTEP.

Ona Mac OS 9.1/9.2/Mac OS X (v10.0/v10.1/
v10.2)

YcTtaHoBKa gpavisepa USB He TpebyeTcs.
Buaoeokamepa aBToMaTuMyecky pacnosHaeTcA
Kak AUCK cpasy rnocre ee NoAKIoYeHna K
KomnbtloTepy Mac ¢ nomolupto kabena USB.



Visa bilder inspelade
pa ”Memory Stick” pa
en dator (For
Macintosh-anvandare)

MpocmoTp n306paxKeHui,
3anucaHHbIX Ha “Memory Stick’;
C NomoLLbI0 KomMnbioTepa (AnA
nonb3oBatenen Macintosh)

Visa bilder

Innan du borjar

¢ Innan du kan titta pd “Memory Stick”-bilder pa
datorn maste du installera USB-drivrutinen
(sid. 217).

¢ QuickTime 3.0 eller senare ska vara installerat
(fér uppspelning av rorliga bilder).

(1) Sla pa strommen till datorn och lit Mac OS
starta.

(2) Sétt in ett “Memory Stick” i videokameran
och anslut sedan ndtadaptern till
videokameran.

(3) Stall POWER-omkopplaren pd MEMORY.

(4) Anvand den medféljande USB-kabeln for att
ansluta ¥ (USB)-kontakten p& videokameran
till datorns USB-port.

Indikatorn USB MODE visas pa
videokamerans skdrm.

(5) Dubbelklicka pa ikonen fér “Memory Stick”
pa skrivbordet.

Mapparna pa “Memory Stick” visas.

(6) Oppna mapparna i foljande ordning och
dubbelklicka pa énskad bildfil.

Mappen "DCIM” — Mappen OO0
MSDCF”V — Bildfil?

U 00O stdr f6r vilket nummer som helst i
intervallet 101 till 999.

2 Du rekommenderas att kopiera filen till
datorns harddisk innan du tittar pa den.
Spelar du upp filen direkt frdn “Memory
Stick” kan det hdnda att bild och ljud
skadas.

MpocmoTp n3o6parkeHnn

Mepen Hayanom paboThbi

¢ [InA npocMoTpa N306padkeHni, 3anmcaHHbIX Ha
“Memory Stick”, ¢ nomoLLpio KoMnbloTepa
noTpebyeTcA ycTaHoBUTb Apansep USB
(cTp. 217).

¢ [InA BOCNpon3BeAeHNA ABUXKYLLMXCA
n306paxKxeHnin HeobXxoAMMO YCTaHOBUTL
QuickTime 3.0 nnn 6onee Nno3gHen Bepcun.

(1) BkntounTe KOMNbIOTEP M A0XKAMTECH
3arpy3ku Mac OS.

(2) BctaBbTe “Memory Stick” B Buaeokamepy u
noacoeavHNTE ajantep NepPEMEHHOro Toka K
BMAgoKamepe.

(3) YcTtaHoBuTe nepekntovatens POWER B
nonoxenve MEMORY.

(4) CoeaunuTe rHe3no ¥ (USB) Ha Bugeokamepe
¢ noptom USB KomnbloTepa, UCnonb3yA
npunaraembiii kabeno USB.

Ha akpaHe Bngeokamepbl MOABUTCA
nHamkaTop USB MODE.

(5) ABaxkapl HaXkmKTe Ha 3Ha4okK “Memory Stick”
Ha paboyem cTorne.

OT1ob6pasAaTcA nanku, Mmetowmeca Ha
“Memory Stick”.

(6) Mocne oTKpbITUA NanoK ABaXAbl HAXXMUTE
Ha hain Hy>KHOro n3obpa>keHvA B
cnepyiolle NnocneaoBaTenbHOCTU.

Manka “DCIM” — Manka “000 MSDCF” "
— ®ann nsobpaxeHua ?

" 00O obosHa4aeT noboe vucno (B
Avanasone) ot 101 go 999.

lMepen NpocMOTPOM peKkomeHayeTcA
CKonMpoBaTb hai Ha XXeCTKUN ANCK
KomnbtoTepa. B cnyyae
BOCMPOU3BEAEHUA HEMOCPEACTBEHHO C
“Memory Stick” nsobpaxeHve n 3Byk
MOryT 6bITb NOBPEXAEHbI.

2

goeun diowoodly / 101ep Ae diely paw Japjiq esiA
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Visa bilder inspelade pa
”’Memory Stick” pa en dator
(FOr Macintosh-anvandare)

MpocmoTp n3o6pakeHun,
3anucaHHbIX Ha “Memory Stick”, ¢
MOMOLLbIO KOMMbIOTEPA

(ana nonb3oBaTtenen Macintosh)

Koppla bort USB-kabeln och ta
ur ’Memory Stick™ eller stall
POWER-omkopplaren pa OFF
(CHG)

(1) Sténg alla program som du eventuellt kor.

Se till att videokamerans aktivitetslampa for
”Memory Stick” inte lyser.

(2) Dra ikonen foér “Memory Stick” till “Trash”
(Papperskorgen). Alternativt kan du markera
ikonen fér “Memory Stick” genom att klicka
pa den och sedan vélja “Eject disk” (Mata ut)
frdn menyn ”Special” i skdrmens vre vinstra
hérn.

(3) Koppla bort USB-kabeln och ta ur “Memory
Stick” eller stall POWER-omkopplaren pd
OFF (CHG).

OTtcoepmHuTte kKabenb USB u
BblHbTe “Memory Stick” nnu
yCTaHOBUTE NepekKso4vartesb
POWER B nono>xeHue OFF (CHG)

(1) 3akpownTe Bce paboTarolime NpunoXXeHms.
V6eautechb, YTO nHAMKaTOp obpalleHuna K
“Memory Stick” Ha BuaeOKamepe He ropur.

(2) NepeTawmTe 3Ha4vok “Memory Stick” B nanky
“Trash”. inun BbibepuTe 3Ha4oK “Memory
Stick”, HaxkaB Ha Hero, a 3aTeM BblbepuTe
“Eject disk” B MeHto “Special” B neson
BEPXHeN YacTu aKpaHa.

(3) OTcoeanHute kabenb USB u BbiHbTE
“Memory Stick” unu yctaHosute
nepekntoyatens POWER B nonoxenune OFF
(CHG).

For anvandare av Mac OS X (v10.0)

Stang av datorn, koppla sedan ur USB-kabeln
och mata ut “Memory Stick”, eller stdll POWER-
omkopplaren pa OFF (CHG).

Ana nonb3osatenen Mac OS X (v10.0)
BblkntounTe KOMNbIOTEP, 3aTEM 0TCOEANHUTE
kabenb USB un BbiHbTE “Memory Stick” nnn
ycTtaHoBuTe nepekntodatens POWER B
nonoxexve OFF(CHG).



Fora over bilder fran
en analog videoenhet
till en dator

— Signhalkonvertering

3axBat U3ob6paxeHui ¢
aHanoroBoro BUAEOYCTPOMCTBA
Ha KomnbloTep - PyHKLUUA
npeobpa3oBaHuUA cCUrHana

Via videokameran kan du 6verfora bild och ljud
fran en analog videoutrustning som dr ansluten
till en dator som har DV-kontakt.

Innan du borjar

Stall DISPLAY under ET¢ pa LCD i
menyinstéllningarna. (Ursprunglig instéllning ar
LCD.)

POWER-omkopplaren ska vara stalld pa .

Manovrera genom att peka pa skdrmen.

(1) Visa PAGE1 genom att trycka pa FIN.

(2) Tryck pa MENU.

(3)Valj A/V — DV OUT under &, tryck sedan
pa EXEC.

(4) Vélj ON, tryck sedan pa EXEC.

(5) Starta uppspelningen pa den analoga
videoutrustningen.

(6) Starta inspelningsfunktionen pé datorn.
Hur du gor varierar beroende pa vilken dator
och programvara du anvander.
Mer information om hur du spelar in bilder
finns i bruksanvisningen till datorn och dess
programvara.

Mo>kHO 3axBaTbiBaTh M306PaXXEHUA U 3BYK C
aHanoroBoro BUAEOYCTPOUCTBA,
NOAKITIOYEHHOrO Yepes Bnaeokamepy K
KOMMbIoTepy ¢ noptom DV.

Mepen Hayanom paboThbl

YctaHoBuTe anA DISPLAY 3HaveHue LCD B
B YCTAHOBKax MeHI0 (yCTaHOBKa MO YMOMYaHWio
-LCD).

Mepekntoyatens POWER pomkeH 6biTb

ycraoeneH B nonoxetrne (VCR).

Mcnonb3yinTe CeHCOpHyo NaHernb.

(1) HaxxmuTe FN anA otobpaxkenna PAGE1.

(2) Haxkmnte kHonky MENU.

(3) Buibepute A/V — DV OUT B {4, 3aTem
HaxkmuTe EXEC.

(4) Beibepute ON, 3atem HaxxmuTe EXEC.

(5) BknounTe BocnponsseaeHne Ha aHanorosom
BVE0OYCTPOMNCTBE.

(6) HaunuTe npouenypy 3axsaTa Ha
KOMMNblOTEpE.
MopA#oOK AencTBUIA NpY 3TOM 3aBUCUT OT
KOMMbOTEPa U UCMOMNb3YEeMOro
nporpaMMHoro obecrneveHus.
Bonee noapobHyto nHgopmaumio o 3axsate
N306pa>keHU CM. B MHCTPYKLMAX MO
3KcnnyaTauum KomnbloTepa u NporpaMmMHoro
obecneyeHun.

CoeauHuTenbHbIN kKabenb ayano/Buaeo (npunaraerce)

Videobandspela
BuaeomaruutodoH

—N\. :Signalflode/
MpoxoxaeHne
curHana

Vit/Benbii

ouT Gul/XenTbii  A/V-kabel (medfdljer) /
S VIDEO l
@ VIDEO |<= R_Emm—\
(O] <= CCIng
[aupio /
< am
Rod/

i DV-
granssnitt/
VHTepdeiic
i DV

i.LINK-kabel (tillval)/

Kab6enb i.LINK (npnobpetaeTtca
OOMNOSIHUTENBbHO)

goeun diowoodly / 101ep Ae diely paw Japjiq esiA
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Fora over bilder fran en analog
videoenhet till en dator
- Signalkonvertering

3axBaT usobpa>keHum ¢
aHanorosBoro BUAEOyCTPOWCTBA Ha
KomnbloTep — PyHKUMA
npeobpa3oBaHUA CUrHana

Nar du spelat in bild och ljud
Avbryt 6verforingen pa datorn och stoppa
uppspelningen pa den analoga
videoutrustningen.

MNMocne 3axBata n3obpaxkeHn n 3ByKa
MpekpaTtuTe npoueaypy 3axsaTa Ha
KOMMbIOTEpe U OCTaHOBUTE BOCNponseeneHne
Ha aHanoroesom BVIJJ,eOyCTpOVICTBe.

Obs!

® Du behéver programvara och en dator som kan
hantera dverforing av digitala videosignaler.

* Beroende pa signalférhdllandena frdn den
analoga videoutrustningen kan det hinda att
datorn inte kan mata ut bilderna korrekt nér du
konverterar videosignalen till digitalt format
via videokameran. Beroende pd den analoga
videoutrustningen kan det hinda att det blir
storningar i bilderna eller att de visas med fel
farger.

Om datorn har en USB-port

Du kan ansluta med en USB-kabel, men det ar
inte sdkert att bilderna 6verfors mjukt och
ryckfritt.

Om videobandspelaren har en S-videokontakt
Du kan f4 filmerna atergivna med hogre kvalitet
om du anvénder en S-videokabel (tillval).

Med den hir anslutningen behéver du inte ténka
pa att ansluta A /V-kabelns gula kontakt (video).
Anslut en S-videokabel (tillval) till S-
videokontakten pa bade videokamera och
videobandspelare.

MpumeyaHuna

© Bo3M0o>XHO, noTpebyeTcA nporpaMMHoe
obecrneyeHne 1 KOMMbIOTEP, KOTOPbIE
noanep>XxmsatoT 06MeH LndpoBbIMK
BMAEOCUTHanamu.

® B 3aBMCMMOCTM OT KayecTBa aHasfioroBoro
BMAEOCUrHana KoOMnbTep MOXeT
HenpaBubHO oTobpaxaTb Kaapbl nocne
npeobpas3oBaHnA BUAEOKAMEPON aHanoroBbIx
BMAEOCUrHanoB B undposble. B 3aBucumoctun
OT aHanoroBoro BUAeoycTponcTea
n3o6paxkeHne MOXeT COAep>XXaTb MOMEXN NN
HenpasuIbHbIE LBETA.

Ecnun B KomnbloTepe umeerca nopt USB
MO>HO BbINOMHUTL NOACOEANHEHME, UCMOSL3YA
kabenb USB, Ho nsobpaxxeHna moryT
nepenaBaTbCA C MOMEXamu.

Ecnu Ha BugeomarHutocoHe uMeeTcA rHe3go
S video

N306pa>keHne MoxeT 6bITb BOCNPOM3BEAEHO
6onee NOCTOBEPHO NpW UCNONb30BaHUM KabenA
S video (npuobpeTaeTcA AONOHUTENBHO).

Mpu Takom coeanHEHUM He HYXXHO NOAKIIYaTb
XXENTbIV (BUAEO) LUTEKEP COEANHUTENBHOTO
kabenAa ayamo/Bnaeo.

MoacoennHute kabenb S video (NpuobpeTaeTcA
[OMONHUTENBHO) K rHe3aam S video Ha
BUAEOKaMepe 1 BUAEOMarHUTOOHE.



— Anpassa videokameran —

Andra _
menyinstallningarna

— Hactpoiika Buaeokamepbl —

N3meHeHUe yCTaHOBOK
MeHIo

Du édndrar lagesinstallningarna i menyerna
genom att vilja menyalternativ med |/ . Du kan
andra vissa av de ursprungliga installningarna.
Vilj forst ikon, sedan menyalternativ och lage.

POWER-omkopplaren ska vara stélld pa
(CAMERA), (VCR) eller (MEMORY).

Mangvrera genom att peka pa skdrmen.

(1) Visa PAGE1 genom att trycka pa FN.
(2) Tryck pa MENU.

[InAa n3meHeHUs yCTaHOBOK pexumMa B
YyCTaHOBKax MEHIO BblIGEPUTE 3MIEMEHTbLI MEHIO C
MOMOLLbIO KHOMOK |/f . 3aBoAckue ycTaHOBKM
MOXHO 4YaCTMYHO U3meHATb. CHavana BbibepuTe
3HAYOK, 3aTeM NYHKT MEHIO U PEXUM.

Mepekntoyatens POWER pomkeH 6biTb

ycraoereH B nonoxetne (CAMERA),
v (MEMORY).

McnonbayiiTe CEHCOPHYIO NaHerb.

(1) Haxxmunte FN gna otobpaxenua PAGE1.
(2) Haxxmute kHonky MENU.

2

VCR MEMORY

MANUAL SET
[@«PROGRAM AE
@ P EFFECT
MENU | |® Rrep EYE r o]

@l FLASH LVL (=]

©3 WHT BAL an
&3 SHARPNESS Cis
ec AUTO SHTR

B8

ETc

MANUAL SET
[@«pP EFFECT
o

EXIT MANUAL SET

WHT BAL

]
W FLASH LVL
2 SHARPNESS
&

(fortsédttning pd nasta sida)/(NpoaomKeHve Ha creaytoLen cTpadumue)

H / uelswexospIA esseduy
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Andra menyinstallningarna

N3meHeHUe yCTaHOBOK MEHI0

(3) Vilj énskad ikon genom att trycka pa | /1,
tryck sedan pa EXEC.

(4) Vilj 6nskat alternativ genom att trycka pa | /1,
tryck sedan pa EXEC.

(5) Vilj onskad instéllning genom att trycka pa
/1, tryck sedan pa EXEC.

(6) Vill du dndra andra alternativ upprepar du
steg 3 till 5. Aterg till steg 3 genom att trycka
pa «© RET.

Mer information finns under “Valja lage for de
olika alternativen” (sid. 225).

(3)HaxmnTe 1/1‘ AnA BblIbopa HY>KHOro 3Ha4Ka,
3aTem Haxmvute EXEC.

(4)HaxxmuTe |/ ana BbiGopa HY>XHOro
anemeHTa, 3atem Haxxmute EXEC.

(5) Haxxmute |/t ana BbiGopa Hy>HOM
yCTaHOBKM, a 3atem HaxxmuTe EXEC.

(6) MoBTOpUTE AENCTBMA, ONUCAHHBIE B MyHKTaxX
¢ 3 no 5, ecnu TpebyeTcA N3MeHUTb Apyrue
anemeHTbl. Haxkmnte © RET. anA Bossparta
K MyHKTY 3.

MoapobHble cBeaeHnA NpuBeAeHbI B pasaene
“BbI6Op YCTAHOBOK pexunma Kaxxgoro
anemeHTta” (cTp. 235).

For att aterga till FN
Tryck pa EXIT.

4 3\

OTHERS OTHERS

W AREA SET w [AREA SET__] AREA 26

@ SUMMERTIME & SUMMERTIVE

= BEEP = BEEP NewYork

c COMMANDER < COMMANDER  Bogota

DISPLAY DISPLAY ~ GMT-5.0

&= REC LAMP =, REC LAMP

[Erc« [erd«

4 7 2003
12:24:24

OTHERS OTHERS

W' AREA SET W AREA SET

@ SUMMERTIME @ SUMMERTIME

= B P = B P

< [COMMANDER ] ON o [COMVANDER MON_— ]

DISPLAY =5 DISPLAY  OFF

= REC LAMP = REC LAVMP

Ercl« [rd«

EXEC | [©RET EXEC | [©RET]
OTHERS OTHERS

W AREA SET W AREA SET

@ SUMMERTIME @ SUMMERTIME

w BEEP @ BEEP

< [COMMANDER ON a1 [COMMANDER | OFF

©a DISPLAY ©3 DISPLAY

&= REC LAMP &= REC LAMP

g =0

EXEC EXEC

Ona Bo3Bparta K FN
HaxmuTe kHonky EXIT.




Andra menyinstallningarna

N3meHeHue ycTaHOBOK MEHI0

Menyalternativen visas som foljande ikoner:
MANUAL SET (manuella installningar)

CAMERA SET (kamerainstéllningar) MANUAL SET
VCR SET (videospelarinstallningar) CAMERA SET
LCD/VF SET (installningar for LCD- VCR SET
skarm och sokare) LCD/VF SET
MEM SET 1 (minnesinstallningar 1) MEM SET 1
MEM SET 2 (minnesinstéliningar 2) MEM SET 2
CM SET (installningar for kassettminne) CM SET
TAPE SET (bandinstallningar) TAPE SET
SETUP MENU (installningsmeny) SETUP MENU
OTHERS (6vrigt) OTHERS

Véalja lage for de olika alternativen

Vilka menyalternativ som finns tillgangliga beror pd hur POWER-omkopplaren star.

Pa skarmen visas bara de alternativ som ar tillgangliga for tillfallet.

MyHKTbI MEHIO 0OTO6paXkaloTcA B BUAe
npuBeAEHHbIX HWKEe 3HAYKOB:

@ &r ursprunglig installning.

POWER-
Ikon/alternativ Lage Betydelse omkopplare
MANUAL SET
PROGRAM AE —_— For anpassning till rddande inspelningsforhallanden CAMERA
(sid. 77) MEMORY
P EFFECT —_ For att lagga till specialeffekter (liknande dem som
brukar anvandas i filmer och pa TV) (sid. 73, 91). (CAMERA)
RED EYE R @ OFF Reducering av rédadgoneffekten ar avstangd. CAMERA
ON Rodadgoneffekten dampas av en forblixt innan MEMORY
inspelningen borjar.
FLASH LVL HIGH For att hoja blixtnivan éver det normala CAMERA
@ NORMAL For att anvanda normalinstéllningen MEMORY
LOW For att sanka blixtnivan under det normala
WHT BAL —_— FOr att justera vitbalansen (sid. 66) CAMERA
(MEMORY
SHARPNESS  — For att justera skirpan pa bildkonturerna med | /1. CAMERA

Nar du justerar skarpan manuellt visas indikatorn (]. (MEMORY

B ]

A
Mjukare KONtUrer geep- Skarpare konturer

AUTO SHTR @ ON

For att automatiskt aktivera den elektroniska slutaren* (CAMERA

nar du filmar déar det ar ljust

OFF

For att stanga av den automatiska aktiveringen av den
elektroniska slutaren* &ven om du filmar dér det ar

ljust

* Om den elektroniska slutaren

Den elektroniska slutaren ar en funktion som pa elektronisk vag justerar slutarhastigheten.

Om FLASH LVL och RED EYE R

Du kan inte justera FLASH LVL eller RED EYE R om den externa blixten (tillval) inte & kompatibel.
(fortsattning pa nasta sida)

H / uelswexospIA esseduy
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Andra menyinstallningarna

POWER-
Ikon/alternativ Lage Betydelse omkopplare
CAMERA SET
D ZzOOM @ OFF For att stinga av digital zoomning. Du kan zooma upp (CAMERA
till 10x.
20x For att aktivera digital zoomning. Zoomning mellan
10x och 20x utfors digitalt (sid. 46).
120x For att aktivera digital zoomning. Zoomning mellan

10x och 120x utfors digitalt.

EXPANDED F @ OFF

For att stinga av utokad fokusering MEMORY

ON Nar du fokuserar manuellt visas mitten av skarmen i
dubbel storlek (sid. 82).
16:9WIDE ® OFF For att inte spela in i bredbildsformatet 16:9 (CAMERA)
ON For att spela in i bredbildsformatet 16:9 (sid. 68)
STEADYSHOT @ ON For att motverka kameraskakningar
OFF For att stinga av SteadyShot. Du far naturligare bilder

om du anvander stativ nar du fotograferar
stillastdiende motiv.

HOLOGRAM F @ AUTO

HOLOGRAM AF sénder ut ljus nér det &r svart att MEMORY
fokusera pa motiv i morker (sid. 148)

OFF HOLOGRAM AF sander inte ut nagot ljus.
N.S. LIGHT @O ON For att anvidnda NightShot Light (sid. 49) (CAMERA)
OFF For att stinga av NightShot Light MEMORY

Om SteadyShot

o SteadyShot-funktionen kan inte kompensera en alltfor ryckig kameraforing.
*Om du anvinder en konversionslins (tillval) kan SteadyShot-funktionen paverkas.

Om du stanger av SteadyShot

Indikatorn ‘¥ (SteadyShot avstingt) visas. Videokameran spérrar kraftig kompensation for

kameraskakningar.



Andra menyinstallningarna

POWER-
Ikon/alternativ Lage Betydelse omkopplare
VCR SET
HiFi SOUND @ STEREO For att spela upp ett stereoband eller ett band med VCR
dubbla ljudspar med huvud- och sidoljud (sid. 271)
1 For att spela upp ett stereoband med véanster ljudkanal
eller ett band med dubbelt ljudspar med huvudljudet
2 For att spela upp ett stereoband med hoger ljudkanal
eller ett band med dubbelt ljudspdr med sidoljudet
AUDIO MIX o For att justera balansen mellan stereo 1 och stereo 2 VCR
(sid. 124)
ST1 A ST2
A/N — DV OUT @ OFF For att sanda ut digitala bilder och ljud i analogt VCR
format med hjélp av videokameran
ON For att sanda ut analoga bilder och ljud i digitalt
format med hjalp av videokameran (sid. 221)
NTSC PB @ ONPALTV  For att spela upp band som spelats in med VCR
fargformatet NTSC pa en TV med PAL-systemet »
NTSC 4.43 For att spela upp band som spelats in med 3
fargformatet NTSC pd en TV i ldget NTSC 4.43 §
LCD/VF SET <
LCD B.L. @ BRT NORMAL For att stélla in normal ljusstyrka for LCD-skidrmen VCR §
BRIGHT For att gora LCD-skdrmen ljusare (CAMERA)  §
MEMORY) 3
LCD COLOUR —_— For att justera firgen p4 LCD-skdrmen med |/ 5
 — CANERR) 2
A MEMORY 0]
Lag intensitet < Hog intensitet .§(
=
VF B.L. @ BRT NORMAL For att stélla in normal ljusstyrka i sokaren VCR :
(CAMERA) E
BRIGHT For att gora sokaren ljusare 9
o
2
Om NTSC PB ]
z

Nar du spelar upp ett band pa en TV som kan hantera flera format (Multi System), véljer du det lage
som ger bast bild pd TVn.

Om LCD B.L. och VF B.L.
*Om du viljer BRIGHT minskas batteritiden ungefir 10 procent under inspelning.
* Nar du anvander andra stromkéllor dn batteri véljs BRIGHT automatiskt.

Om du justerar LCD B.L., LCD COLOUR och VF B.L.
Det du spelar in paverkas inte.

(fortsdttning pa ndsta sida) 227
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Andra menyinstallningarna

POWER-
lkon/alternativ Lage Betydelse omkopplare
MEM SET 1

STILL SET
BURST @ OFF For att inte spela in oavbrutet MEMORY
NORMAL For att spela in mellan 4 och 25 bilder i en foljd
(sid. 144)
HIGH SPEED For att spela in upp till 32 bilder i en snabb f6ljd
EXP BRKTG  Fér att spela in tre bilder i en f6ljd med olika
exponeringar
QUALITY @ FINE For att spela in stillbilder i fint kvalitetslage (sid. 138) VCR
(MEMORY)
STANDARD For att ta stillbilder i normalt kvalitetsldage
IMAGESIZE ~ @1600 x 1200  For att ta stillbilder i storleken 1600 x 1200 (sid. 139) MEMORY
640 x 480 For att ta stillbilder i storleken 640 x 480
MOVIE SET
IMAGESIZE ~ @ 320 x 240 For att spela in rérliga bilder med storleken 320 x 240
(sid. 140) MEMORY
160 x 112 For att spela in rérliga bilder med storleken 160 x 112
CIREMAIN @ AUTO For att visa aterstaende minne pa “Memory Stick” i
foljande fall: MEMORY
* Under fem sekunder efter det att du har stallt
POWER-omkopplaren pd MEMORY eller VCR och
satt i ett ”"Memory Stick”
* Nar den aterstdende kapaciteten for “Memory Stick”
ar mindre dn tvd minuter nar du stallt POWER-
omkopplaren pa MEMORY
* Under ca. fem sekunder fran den punkt nar
inspelning av rorliga bilder startade
* Under ca. fem sekunder efter det att inspelningen av
ett rorligt motiv ar klar
ON For att alltid visa aterstdende kapacitet for “Memory
Stick”
NEW FOLDER @ ADD For att skapa en ny mapp (sid. 167) MEMORY
RETURN For att avbryta skapandet av en ny mapp
REC FOLDER —_— For att valja inspelningsmapp (sid. 168) MEMORY
FILE NO. @ SERIES For att numrera filer i I6pande ordning dven nar du
byter “Memory Stick”. Filnumret aterstélls daremot till (MEMORY
0001 nér du skapar en ny mapp eller nar du byter
inspelningsmapp.
RESET For att aterstalla filnumret till 0001 varje gang du byter

“Memory Stick”.

Nar du valjer bildkvalitetslage
Antal bilder du kan ta i det aktuella bildkvalitetsldget visas pa skarmen.



Andra menyinstallningarna

POWER-
Ikon/alternativ Lage Betydelse omkopplare
MEM SET 2
SLIDE SHOW RETURN For att avbryta bildspelet MEMORY
@ ALLFILES  For att starta ett bildspel genom att spela upp alla
bilder pa ett “Memory Stick” (sid. 178)
FOLDER OO* For att starta ett bildspel genom att spela upp alla
bilder i den valda uppspelningsmappen
INT.R-STL ON For att aktivera intervallinspelning av stillbilder
(sid. 157)
@ OFF For att avbryta intervallinspelning av stillbilder
SET For att stdlla in INTERVAL vid
intervallinspelning av stillbilder
DELETE ALL @ RETURN For att avbryta radering av alla bilderna MEMORY
ALL FILES For att radera alla oskyddade bilder (sid. 182)
FOLDER OOO* For att radera alla bilder i den aktuella
uppspelningsmappen
FORMAT @ RETURN For att avbryta formatering
OK For att formatera det "Memory Stick” som sitter i

(sid. 136)

Tank pd att formatering raderar all information pa

”"Memory Stick”.

Dérfor bor du alltid kontrollera vad ett “Memory

Stick” innehaller innan du formaterar det.

1. Valj FORMAT, tryck sedan pd EXEC.

2.Vilj OK, tryck sedan pa EXEC.

3. Nar indikatorn EXECUTE visas trycker du pa
EXEC.
Indikatorn FORMATTING blinkar under
pagdende formatering.
Indikatorn COMPLETE visas nér formateringen
ar slutford.

* Mappnumret visas i IO,

Om formatering

* Gor inte ndgot av foljande nér indikatorn FORMATTING visas:
- Stall POWER-omkopplaren i ndgot annat lage.

—Tryck inte pd nagra knappar.
—Ta ur "Memory Stick”.

* Det "Memory Stick” som medféljer videokameran é&r fabriksformaterat. Du behover inte formatera

detta “Memory Stick” med videokameran.
* Du kan inte formatera ett “Memory Stick” om dess skrivskyddsflik stdr i laget LOCK (last).
* Formatera “Memory Stick” om indikatorn ”'¥1 FORMAT ERROR” visas.
* Formateringen raderar exempelbilderna pa det “Memory Stick” som levereras med videokameran.
* Formatering raderar d@ven skyddade bilder pa “Memory Stick”.
® Formatering raderar dven de mappar du skapat.

(fortsdttning pa ndsta sida)
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Andra menyinstallningarna

POWER-
Ikon/alternativ Lage Betydelse omkopplare
CM SET
TITLE — For att lagga titlar pd en bild eller skapa egna titlar VCR
(sid. 125, 128) CAMERA
TITLEERASE —_— For att radera en titel som du lagt pa en bild (sid. 127) (VCR
(CAMERA)
TITLE DSPL ® ON For att visa en titel som du har lagt pa en bild VCR
OFF For att inte visa titeln (sid. 126)
CM SEARCH ® ON For att soka med hjilp av kassettminne (sid. 96, 97) VCR
OFF For att soka utan att anvanda kassettminne
TAPE TITLE J— For att skapa en kassettetikett (sid. 130) VCR
CAMERA
ERASE ALL @ RETURN For att avbryta radering av all information VCR
OK For att radera all information i kassettminnet (sid. 132) (CAMERA
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Andra menyinstallningarna

POWER-
Ikon/alternativ Lage Betydelse omkopplare
TAPE SET
REC MODE @ SP For att spela in i standardlaget (SP) VCR
LP For att 6ka inspelningstiden med 1,5 ganger den CAMERA
inspelningstid som géller for SP-laget
AUDIO MODE @ 12BIT For att spela in i 12-bitarslaget (tva stereoljud) VCR
16BIT For att spela in i 16-bitarslaget (ett stereoljud med CAMERA
hog kvalitet)
GOREMAIN @ AUTO For att visa information om aterstdende bandtid: VCR
¢ Under ungefar atta sekunder efter det att du har CAMERA
stallt POWER-omkopplaren pa VCR eller
CAMERA nér det sitter en kassett i kameran
och kameran har beraknat hur mycket av
bandet som aterstar.
® Under ungefar atta sekunder efter det att du har
stallt POWER-omkopplaren pa VCR och tryckt
pa -1
ON For att alltid visa information om &terstdende
bandtid
FRAME REC @ OFF For att stinga av bildruteinspelning CAMERA
ON For att aktivera bildruteinspelning (sid. 86)
INT. REC ON For att aktivera intervallinspelning (sid. 84) CAMERA
@ OFF For att stinga av intervallinspelning
SET For att stdlla in INTERVAL och REC TIME for

intervallinspelning

Om LP-laget

*Om du har spelat in ett band i LP-liaget bor du anvidnda kameran dven nér du spelar upp det. Om du
spelar upp bandet pa en annan videokamera eller videobandspelare kan det hédnda att det blir

storningar i bilden eller ljudet.

* Nar du spelar in i LP-laget far du bést resultat om du anvéander Sony Excellence/Master-mini-DV-

kassetter.

* Du kan inte géra ljudpéldgg pa band som &r inspelade i LP-ldget. Anviand SP-ldget f6r band som du
senare vill lagga till ytterligare ljud pa.
* Nar du blandar inspelningar i SP- och LP-ldget pa ett och samma band kan det uppsta bildstdrningar
och det kan handa att tidkoden inte skrivs korrekt mellan olika avsnitt.

Om AUDIO MODE

* Du kan inte gora ljudpélagg pa band som &r inspelade i 16-bitarsléaget.
* Nar du spelar upp band som du har spelat in i 16-bitarsldget kan du inte justera balansen med

AUDIO MIX.

(fortsdttning pa ndsta sida)
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Andra menyinstallningarna

POWER-
lkon/alternativ Lage Betydelse omkopplare
SETUP MENU

CLOCK SET — For att stilla in datum och tid (sid. 31) CAMERA

MEMORY

USB STREAM @ OFF For att stinga av funktionen USB Streaming.
ON For att aktivera funktionen USB Streaming. CAMERA
LANGUAGE @ ENGLISH For att visa f6ljande informationsindikatorer p& VCR
engelska: min, REC, STBY, START m.fl. (CAMERA
FRANCAIS*Y For att visa informationsindikatorerna pé franska MEMORY
ESPANOL*Y  For att visa informationsindikatorerna pa spanska
PORTUGUES*) For att visa informationsindikatorerna pa
portugisiska
DEUTSCH*  For att visa informationsindikatorerna pa tyska
ITALIANO*Y For att visa informationsindikatorerna pa
italienska
EAAHNIKA*)  For att visa informationsindikatorerna pé grekiska
Hh3Z[SIMP]*?  For att visa fljande informationsindikatorer p&
forenklad kinesiska
X [COMP]*? Fér att visa foljande informationsindikatorer pa
traditionell kinesiska
DEMO MODE @ ON For att visa demonstrationen CAMERA
OFF For att stinga av demonstrationsliget

D Endast europeiska modeller
“2 Ej for europeiska modeller

Om DEMO MODE

® Du kan inte védlja DEMO MODE nir en kassett eller ett “Memory Stick” sitter i videokameran.

e Nar NIGHTSHOT-omkopplaren ér stilld pd ON visas indikatorn "NIGHTSHOT” pa skdrmen och da
kan du inte vdlja DEMO MODE i menyinstallningarna.

*Om du trycker pa pekskdrmen i demonstrationslédget stannar demonstrationen upp en stund och
startar igen efter ungefar 10 minuter.

* DEMO MODE ér stéllt pa STBY (standby) vid leverans fran fabrik och demonstrationen bérjar
ungefdr 10 minuter efter det att du har stallt POWER-omkopplaren pa CAMERA utan att ha satt in

en kassett eller ett “Memory Stick”.

Du kan avbryta demonstrationen genom att sétta in en kassett eller ett “Memory Stick”, stélla
POWER-omkopplaren pa ett annat lige an CAMERA eller stdlla DEMO MODE pa OFF. Vill du stélla
DEMO MODE pa STBY (standby) igen valjer du laget ON i menyinstéllningarna, stialler POWER-
omkopplaren pd OFF (CHG) och sedan tillbaka till CAMERA.
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Andra menyinstallningarna

POWER-
Ikon/alternativ Lage Betydelse omkopplare
OTHERS
DATA CODE @® DATE/CAM  For att visa datum, tid och olika instéllningar nér VCR
(pa fjarr- du under uppspelning trycker pd DATA CODE MEMORY
kontrollen) pa fjarrkontrollen (sid. 54)
DATE For att visa datum och tid ndr du under
uppspelning trycker pd DATA CODE pa
fjarrkontrollen
AREA SET —_— For tillfallig dndring av den plats dir du anvinder (CAMERA)
videokameran MEMORY
SUMMERTIME @ OFF Ej sommartid (CAMERA)
ON Under sommartid MEMORY
BEEP ® MELODY For att spela upp en melodislinga nar du startar/
avbryter en inspelning eller nar videokameran CAMERA
hamnar i ett ovantat lage (MEMORY)
NORMAL For att aktivera en ljudsignal i stallet for melodin
OFF For att stinga av melodj, ljudsignal och slutarljud
COMMANDER @ON For att aktivera fjarrkontrollen som féljer med VCR
videokameran CAMERA
OFF For att stinga av fjarrkontrollen nér du vill MEMORY
undvika att kameran paverkas av ovidkommande
signaler frdn en annan videobandspelares
fjarrkontroll.
DISPLAY ®LCD For att visa bilden pa LCD-skdarmen och i sokaren VCR
CAMERA
V-OUT/LCD For att visa bilden pd TV-skdrmen, LCD-skdrmen MEMORY
och i sokaren
Obs!

Om du trycker pd DISPLAY/BATT INFO nér DISPLAY star pa V-OUT/LCD i menyinstillningarna,
visas inte bilden fran en TV eller videobandspelare pd LCD-skdrmen, d&ven om videokameran ar
ansluten till utgdngen pa TVn eller videobandspelaren.

(fortsdttning pa ndsta sida)
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Andra menyinstéallningarna

POWER-
lkon/alternativ Lage Betydelse omkopplare
OTHERS

REC LAMP ® ON For att tinda inspelningslampan pa kamerans CAMERA
framsida vid inspelning (MEMORY)
OFF For att stinga av inspelningslampan, t.ex. om du
inte vill att den du filmar ska veta att du spelar in
VIDEO EDIT @ RETURN For att avsluta digital programredigering VCR
TAPE For att skapa program och utfora digital

programredigering till ett band pa en annan
videobandspelare (sid. 102)

MEMORY For att skapa program och utfora digital
programredigering pa ett "Memory Stick”
(sid. 164)

Nar du filmar naraliggande motiv
Néar REC LAMP ir stdlld pa ON kan det hdanda att ljuset fran den réda inspelningslampan reflekteras
mot motivet om det befinner sig néra. I s fall stialler du REC LAMP pa OFF.

Efter mer an fem minuter efter det att du har kopplat ur stromkallan
PROGRAM AE, FLASH LVL, AUDIO MIX, WHT BAL, HiFi SOUND och COMMANDER éterstalls till

sina ursprungliga instéllningar.
Instéllningarna for vriga menyalternativ finns lagrade i minnet 4ven om du kopplar bort stromkéllan.
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N3meHeHUne ycTaHOBOK MEHI0

Bbi6op ycTaHOBOK peXXuma KaXkgoro asfiemeHTa
@ ABNAETCA YCTAHOBKOMN MO YMONYaHWIO.

[MyHKTBI MEHIO OTNIMYAIOTCA B 3aBUCUMOCTM OT NOMoXxeHuA nepekniodatena POWER.
OKpaH oTobparkaeT TOMbKO Te 3fIEMEHTbI, C KOTOPbIMUA MOXXHO B AaHHbIN MOMEHT paboTaThb.

Mepeknioyarennb
3Ha4yok/anemeHT  Pexum HasHauyeHue POWER
MANUAL SET

PROGRAM AE _ [InA cooTBETCTBMA CreumgryecKnM yCcnoBmam (CAMERA)
CbeMKM (CTp. 77) (MEMORY)
P EFFECT —_ [ina no6asneHna B n306paxeHna crieumanbHbIX
3hPeKTOB, Kak B hunbmax unun Ha TenesnaeHun CAMERA
(cTp. 73, 91)
RED EYE R @ OFF DyYHKUMA aBTOMaTUYECKOro CHUXeHNA adpdexTa CAMERA
KpacHblx rnas He paboTaer. MEMORY
ON MpeaBapuTenbHaA BCnbllwKa nepes 3anmcbto
npepoTepataeT apdeKT KpacHbIX rnas. >
FLASH LVL HIGH [lnA yBenn4eHnA ypoBHA APKOCTM BCMbILIKW MO CAMERA 3
CpaBHEHMIO C HOPMasbHON YCTaHOBKOW. (MEMORY) §
@ NORMAL [nA ucnonb3oBaHUA HACTPOWKM, COOTBETCTBYHOLLEN 2
HOPMaribHOMY YPOBHIO g
LOW [InA NOHWMXXEHNA YPOBHA APKOCTM BCTbILLKK NO %
CpaBHEHMWIO C HOPMabHON YCTaHOBKOW %
WHT BAL e [inAa perynupoBkun 6anaHca 6enoro (cTp. 66) CAMERA g
MEMORY <
T
SHARPNESS e [InA perynMpoBKU pe3KoCTU KOHTYPOB N306paxkeHni CAMERA 2
C MOMOLLbIO KHOMOK l/T Mpw perynupoBke pe3kocTu MEMORY) o
BPYuHylo oTobpaxaeTca uHavkatop (). S
P
(Y
(T o
A B
MeHee pe3ko @=====b- Eoniee pe3ko 3
P
D
AUTO SHTR ® ON [inAa aBTOMaTM4eckoro cpabaTtbiBaHuA anekTpoHHoro (CAMERA 3
3aTBOpA* MpU CbeMKe B APKUX YCMOBUAX T
OFF [InA oTMeHbl aBTOMaTU4eckoro cpabaTbiBaHmA
3NEKTPOHHOr0 3aTBOPAa* NPY CbeMKE Aaxe B APKUX
yCnoBuAX

* QNeKTPOHHbIN 3aTBOP
ONEeKTPOHHbIV 3aTBOP - 3TO PYHKLUMA, MCMONb3yemMan ANA ANIEKTPOHHOW PerynMpoBKM CKOPOCTH
3aTBOpa.

Mpumeyanue no ycraHoske FLASH LVL n RED EYE R

Henb3A uamenntb yctaHoskn FLASH LVL n RED EYE R, ecnu ycTaHoBneHa He noanepxveaemasn
BHELHAA BCnblwKa (npuobpeTaeTcA AONOMHUTENBHO).

(NpoaonxeHue Ha cneaytollei ctpamnue) 235
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N3meHeHUne ycTaHOBOK MEHI0

MepeknitoyaTtennb
3Havok/anemeHT  Pexxum HasHavyeHue POWER
CAMERA SET

D zOOM @ OFF [inA oTKNoYeHnA LU poBo TpaHchoKaumn. CAMERA
BbinonHAeTcA TpaHcokauma ao 10x.
20x [inA BKNOYEHNA LM poBO TpaHcgokaumu.
TpaHcdokauma ot 10x fo 20x BbINONHAETCA
umcpoBbIM cNocobom (CTp. 46).
120x [inA BKNOYEHNA LM poBO TpaHcgokaumu.
TpaHcdokauma oT 10x fo 120x BbINonNHAETCA
LUMpOBbLIM CNOCO60M.
EXPANDED F @ OFF [InA OTKNIOYEHNA paclUMpeHHOro okyca MEMORY
ON Mpwu pyyHoW ycTaHoBKe hoKyca 0Tobpakaemblin
LIeHTp 3KpaHa yBenuyeH Basoe (cTp. 82).
16:9WIDE @ OFF [InA oTMeHbI 3anncK WMPOKO3IKPaHHOro n3obpaxenna (CAMERA
16:9
ON [inA 3anucuK WMPOKO3KPaHHOro n3obpaxenua 16:9
(cTp. 68)
STEADYSHOT @ON [nA KomneHcauun noaparveaHvAa BUAeoKaMepbl CAMERA
OFF [nA oTMeHbI hyHKLMN YCTOWUMBOWN CHEMKN
SteadyShot. MNpn cbemke HenoaBMXKHOrO 06bEKTa C
MOMOLLBIO LITATMBA NOMTY4aTCA O4EHb
€CTECTBEHHbIE N306paxKeHunA.
HOLOGRAMF @ AUTO HOLOGRAM AF usny4aeT cBeT, koraa okycuposka (MEMORY
Ha NpeaMeTbl B TEMHbIX MecTax 3aTpyaHeHa
(cTp. 148)
OFF Manyyatens HOLOGRAM AF He n3ny4aet cBeT.
N.S. LIGHT ® ON nA ucnonbsoeanuA yHkumm NightShot Light CAMERA
(cTp. 49) MEMORY)
OFF [nAa oTmeHbl ucnonb3osanna dyHkumn NightShot
Light

MNpumeyaHua no cyHKUMKM ycTonumBon cbemku SteadyShot
e OyHKUWA ycTONuMBON CbeMkm SteadyShot He B COCTOAHNM KOMMEHCUPOBATb Ype3MepHoe

nogparvmeaHve snaeokamepbl.

® YCcTaHOBKa KOHBEPCUOHHOIro 06bekTuBa (NMprnobpetaeTcA AOMNOMHUTENBHO) MOXET NOBMAWATL Ha
paboTy chyHKUMM yCcTOMYMBOM cbemkmn SteadyShot.

B cny4yae oTmeHbl (hyHKUUM ycTON4UMBOMN cbemkm SteadyShot
MoABWTCA MHANKATOP W (MHAMKATOP BbIK/THOYEHHOW (OYHKLMM YCTONYMBON CbeMKU). Buaeokamepa
He 6yaeT KOMNeHcMpoBaTb NoaparuBaHve BUAeOKaMepbl.



N3meHeHUe yCTaHOBOK MEHIO

Mepeknioyatennb
3Hayok/anemeHT Pexxum Ha3HnaueHue POWER
VCR SET
HiFi SOUND @ STEREO [nAa Bocnpon3BeaeHua ctepeokacceTbl unu kaccetol  (VCR
C ABOWNHOW 3BYKOBOW [OPOXKOW C OCHOBHbIM 1
BCroMoraTesibHbIM 3ByKOM (CTp. 271)
1 [InAa BoCnNpon3BeAeHUA CTEPEOKACCEThI CO 3BYKOM
NeBOro KaHana unu KacceTbl C BOVHOM 3BYKOBOM
[OPOXKOW C OCHOBHbIM 3BYKOM
2 [InAa BoCnNpon3BeAeHUA CTEPEOKACCEThI CO 3BYKOM
npaBoro KaHana unu KacceTbl C ABOVHON 3ByKOBOW
[OPOXKOW CO BCMOMOraTesbHbIM 3BYKOM
AUDIO MIX [ [na perynupoekm 6anaHca mexay ctepeokananom 1 (VCR
1 cTepeokaHanom 2 (cTp. 124)
ST1 A ST2
A/NV — DV OUT @ OFF [nA BblBOAA C BuAeOKamepbl LMPOBbIX VCR
n306pa>keHunii n 3Byka B aHanorosomM copmaTte
ON [nna BblBOAA C BUAEOKAMEpPbl aHaNoroBbIxX
n3o06paxkeHuii n 3Byka B LUmMgposom chopmate g
(cTp. 221) g
NTSC PB @ ON PALTV [nA Bocnpou3BeAeHUA KacceTbl, 3anncaHHon B VCR 2
cucTteme LBeTHoro TenesuaeHna NTSC, Ha g.
Tenesu3ope ¢ cuctemon PAL e
NTSC 4.43 [na BocnpousBeaeHnA KacceTbl, 3anMcaHHOM B 5
cucTteme uBeTHocTM NTSC, Ha Tenesusope ¢ %
pexxumom NTSC 4.43 8
LCD/VF SET =
LCD B.L. @ BRT NORMAL [1nA ycTaHOBKW HOPMasibHOW APKOCTY Ha 9KpaHe VCR E’:
KK (CAMERA) '§
{3
BRIGHT [lna 6onee Apkoro akpaHa XXK[, MEMORY 3
LCD COLOUR —_ [lnAa perynmposku LuBeTa Ha akpaHe YXK[] ¢ nomoLbio 2
KHorok |/1 CAMERA E
e — VEWORY)  §
A S
HW3KaA MHTEHCHBHOCTb - BbICOKAA MHTEHCWMBHOCTD -3
VF B.L. @ BRT NORMAL [inA ycTaHOBKU HOPMasibHOM APKOCTM Ha 3KpaHe VCR
Bugouckarens (CAMERA)
BRIGHT [InA noBbIeHMA APKOCTMN 3KpaHa Buaouckarens MEMORY

Mpumeyanua no pexxumy NTSC PB
Mpy BocnpousBeAeHnn KacceTbl HA MyNIbTUCUCTEMHOM TENEBU30PE BbiGepUTE HAMMYYLLNIA PEXUM BO
BpeMA NpocMoTpa M3obpaXKeHna Ha IKpaHe Tenesm3opa.

NpumevaHua no pexkumam LCD B.L. n VF B.L.

¢ [Mpu BbIGOPE ycTaHoBKM BRIGHT cpok cny>x6bl 6aTapeiiHoro 6oka cokpatutca npumepHo Ha 10
NPOLIEHTOB NPV 3arnucwu.

® [pn MCNONb30BaHMN UCTOYHWMKOB NUTaHWA, OTNNYHBIX OT 6aTaperiHoro 6y1oka, aBToMaTU4ecKu
6ynet BbibpaHa ycTtaHoBka BRIGHT.

Oaxxe B cny4ae perynupoBku LCD B.L., LCD COLOUR u VF B.L.

3TO He MOBMUAET Ha 3anucaHHoe n3obpaxkeHve. o
P (npomonxeHue Ha cneaytoleii ctpaHuue) 237



N3meHeHue yCTaHOBOK MEHI0

Mepeknioyarenn
3Hauyok/anemeHT Pexxum Ha3HaueHue POWER
MEM SET 1

STILL SET
BURST @ OFF [lnA oOTMEeHbI HenpepbIBHOW 3anvcu MEMORY
NORMAL [inA HenpepbIBHOM 3anucy oT 4 A0 25 n3obpaxeHuin
(cTp. 144)
HIGH SPEED [nA 6bICTPOI HENpepbIBHOW 3anuncu Ao 32
n3o6pa>keHnin
EXP BRKTG [51A HENPEPbIBHON 3anucy Tpex 306pakeHuni ¢
pasHo aKcnosvumen
QUALITY @ FINE [InA 3anucy BbICOKOKAYeCTBEHHbIX HEMOABUXHbIX VCR
n3obpaxkeHnin (cTp. 138) MEMORY

STANDARD [na 3anvMcu HenoABWMXKHbIX M306paXkeHnin co
CTaHAapTHbIM Ka4eCcTBOM

IMAGESIZE ~ @1600 x 1200  [nA 3anvMcy HenoABMXKHbIX N306paXkeHnn pa3Mepom MEMORY
1600 x 1200 (cTp. 139)

640 x 480 [inAa 3anncm HenoABUXKHbLIX N306PaXXeHnn pasmepom
640 x 480
MOVIE SET
IMAGESIZE @320 x 240 [na 3anncm ABUXKYLLMXCA N306paKeHnn pasmepom VCR
320 x 240 (cTp. 140) (MEMORY)
160 x 112 [na 3anncm ABUXKYLLMXCA N306paKeHnn pasmepom
160 x 112
TIREMAIN @ AUTO [Ona oTobpaxkeHns ob6bema cBoHOAHON NaMATK Ha VCR
“Memory Stick”: MEMORY
® B TeyeHue NpubnuanTensHO NATU CEKYHA nocne
ycTaHoBKu nepeknovatens POWER B nonoxexune
MEMORY unu VCR u yctaHoBku “Memory Stick”;
e Korpga nocne yctaHoBku nepekniodarens POWER B
nonoxexHne MEMORY emkocTn “Memory Stick”
OCTanocb MeHbLUE, YEM Ha ABE MUHYTbI;
® B TeyeHue NpubnuanTenbHO NATU CEKYHA nocne
Hayana 3anucu ABWXYLLEerocA n3obpaxeHus;
® B TeyeHue NpubnuanTensHO NATU CEKYHA nocne
3aBepLUeHNA 3annucy ABNXYLLEerocA n3o6paxeHua.
ON [nA otobpaxeHusa o6bema cBOH60AHOM NAMATU Ha
“Memory Stick” Bo Bcex cnydanax
NEW FOLDER @ ADD [nA co3paHuna HoBoW nanku (cTp. 167) MEMORY
RETURN [InA oTMeHbl co34aHMA HOBOWM Nanku
REC FOLDER e [nA BbiIbopa nanku anA 3anucu (cTp. 168) MEMORY
FILE NO. @ SERIES [nAa nocneposaTtenbHOM HyMepauumn hannos gaxe

VCR
npu 3ameHe “Memory Stick”. OgHako npu co3aaHun MEMORY
HOBOW Nanku unv cMeHe nanku Ana 3anicu Homep

hanna bynet copolieH Ha 0001.

RESET [Ona cbpoca Hymepaumm danna Ha 0001 npu kaxaon
cmeHe “Memory Stick”.

Mpu BbIGOpPE KayecTBa M306pakeHUA
KonnyecTtBo n3obpa>keHuii, KOTOpoe MOXHO CHATb C BbIGPaHHbIM PEXXMMOM KadecTBa, 0TobpasnTcaA
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N3meHeHne ycTaHOBOK MEHIO

Mepeknioyatens
3Ha4ok/anemeHT Pexxum Ha3HauyeHue POWER
MEM SET 2

SLIDE SHOW RETURN [InA oTMeHbl AEMOHCTpaummn cnanaos MEMORY

@ ALL FILES [inA BbINOMHEHNA AEMOHCTpauuM cnangos nyTem
BOCMpPOM3BEAEHNA BCEX N30OpaXkeHuii Ha
“Memory Stick” (cTp. 178)

FOLDER OOO* [OnA BbINOHEHWA AEMOHCTPaLMKN Cnanaos nyTeM
BOCMPOM3BEAEHNA BCEX N306pa>keHuii B
BblI6paHHOM Nanke A BOCNPOM3BeAeHNA

INT.R-STL ON [inA BKNoYeHUA PYHKLUMM (POTOCHEMKM C MEMORY
nHTepBanom (cTp. 157)

@ OFF [nA oTKNoYeHNA OYyHKLUMM (POTOCHEMKM C
MHTEepBanom
SET [inA yctaHoBku napameTtpa INTERVAL npu
OTOCBEMKE C MHTEPBAIIOM
DELETE ALL @ RETURN [InA oTMeHbI yaaneHus Bcex 306paskeHuni MEMORY

ALL FILES [nA ynaneHna Bcex He3alMLLEHHbIX
n3o6paxkeHuin (cTp. 182)

FOLDER OOO* [Ona yaaneHna Bcex M306pa>keHunii B BblbpaHHOW g

narke AnA BoCnpou3seneHus K

FORMAT @ RETURN [inA oTMeHbl hopmaTnpoBaHmA ﬁ
OK [nAa chopmaTmpoBaHua BCTaBneHHOW “Memory é-

Stick” (cTp. 136) 3

Bo Bpema chopmaTumpoBanmusa ¢ “Memory Stick” )

yfnanaeTcA BCA MH(OpMaLMA. %

Mepen chopmaTmpoBaHmem “Memory Stick” g

NnpoBepbTE ee COAEePXMMOeE. ~

1.Bbibepute FORMAT, 3aTtem HaxmmTe EXEC. >

2.Bbibepute OK, 3aTtem HaxxmuTe EXEC. g

3.Mocne noasnexHva niankauum EXECUTE g

HaxxmuTe EXEC. 3

MHankauma FORMATTING muraeT npu ©

copmaTupoBaHmm. %

Mocne 3aBepLueHnA chopmaTMpoBaHWA 9

noasuTcA nHamkauma COMPLETE. g

* Homep nanku otobpaxaeTtca B Buge L. -§

MpumeyaHua no chopmaTupoBaHuIo

® Bo Bpema otobpaxkeHnA nHankaunum FORMATTING He cnepayeT BbINOMHATL cneayolmne AeNCTBUA:
—n3MeHATb NosioXxkeHue nepeknoyatena POWER;
—HaXunMaTb KHOMKW yrpaBJieHuns;
—un3Bnekatb “Memory Stick”.

¢ “Memory Stick”, npunaraeman k Buaeokamepe, oTpopMmaTvpoBaHa Ha NpeanpuATUN-U3roToBUTENE.
dopmaTtuposaHune “Memory Stick” Ha aTol Buaeokamepe He TpebyeTcA.

* Bbl He cmoxxeTe oTdopmaTupoBatb “Memory Stick”, ecnv nenecTok 3awuWTbl OT 3anvcu Ha “Memory
Stick” ycTtaHoBneH B nonoxeHue LOCK.

* OTchopmatumpyrte “Memory Stick”, ecnun noasuTcA coobleHne “§1 FORMAT ERROR”.

¢ Bo BpemA chopmaTupoBaHuA ¢ npunaraemont “Memory Stick” yaanAatotcA Bce obpasubl
n306pa>keHunn.

¢ Bo Bpema chopmaTmpoBaHua ¢ “Memory Stick” yaanatoTca Bce AaHHble 3alULLEHHbIX
n306pa>keHunn.

* Bo BpemA chopmaTmpoBaHnA Takxe yAanfaioTCA BHOBb CO34aHHbIE Nanku.
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Mepeknioyatennb
3Hauyok/anemeHT Pexxum Ha3HayeHue POWER
CM SET

TITLE —_— [InA Hano>xeHnA TMTpa Unn co3gaHna cCOBCTBEHHOrO
TuTpa (cTp. 125, 128) CAMERA
TITLEERASE —_ [inA yaaneHna Hano>xxeHHoro Tutpa (cTp. 127)
CAMERA
TITLE DSPL ®ON [nA 0TO6paXkeHMA HANIOXEHHOro TUTpa
OFF [inA oTMeHbl oTobpaxxeHuna TuTpa (cTp. 126)
CM SEARCH ® ON [lnA noucka ¢ Mcnonb3oBaHWeM KacceTHOW NamATh
(cTp. 96, 97)
OFF [na noncka 6e3 Ucnonb3oBaHMA KacCeTHOM NamaTn
TAPE TITLE — [nA MapkupoBskM kacceTsl (cTp. 130) VCR
CAMERA
ERASE ALL @ RETURN [inA 0TMEeHbI yaaneHua Bcex VCR
OK [nA yaaneHua Bcex AaHHbIX U3 KaCCETHON NaMATH CAMERA
(cTp. 132)
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N3meHeHUe yCTaHOBOK MEHIO

Mepeknioyatennb
3Hayok/anemeHT Pexxum Ha3HnaueHue POWER
TAPE SET
REC MODE @ SP [inA 3anucm B pexxume SP (cTaHgapTHoe VCR
BOCMpOV3BEAEHNE) CAMERA
LP [nA yBenuyexnnA Bpemexmn 3anucu B 1,5 pasa no
CpaBHEHMIO C pexumom SP
AUDIO MODE @ 12BIT [inA 3anucu B 12-6MTOBOM pexume (aBa VCR
CcTepeohOHNYECKMNX 3BYKa) (CAMERA)
16BIT [inA 3anucu B 16-6MTOBOM pexume (0ANH
cTepeothOHNYECKUI BbICOKOKAYECTBEHHbIN 3BYK)
GAREMAIN @ AUTO [InAa oTobpaxkeHnA nHaMKaTopa ocTasLuenca VCR
NEHTbI: CAMERA
® NpUGNN3UTENBHO B TEHEHNE BOCbMU CEKYH[,
nocne yctaHoBku nepeknioyatena POWER B
nonoxexune VCR unn CAMERA npu
YCTaHOBNEHHON KacceTe, Nocne Yero
BMAEOKamepa paccunTaeT ocTaBLUEEeCA MecTo
Ha KacceTe;
® NpUGNN3UTENBHO B TEHEHNE BOCbMU CEKYH[,
nocne yctaHosku nepeknodarens POWER B >
nonoxenne VCR n HaxaTva [ 11]. 3
QD
ON [InA NOCTOAHHOro 0TOBPaXeHWA nHaMKaTopa ﬁ
oCTaBLUECA NEeHTbI <
FRAME REC @ OFF [inA oTKNoYeHnA OYHKLUMM NOKaAPOBOA 3anncm CAMERA §
ON [inA BKNtoYeHNA OYHKLMM NOKaAPOBOA 3annucu 5
(cTp. 86) 3
INT. REC ON [inA BKNOYEHNA OYHKLMK 3anucu ¢ CAMERA g
uHTepBanamu (cTp. 84) -
@® OFF [inA oTKNoYeHnA PyHKLMK 3anncm ¢ E’:
MHTepBanamm 3
S
SET [inA yctaHoBku napameTpos INTERVAL n REC g(
TIME npwu 3anucu ¢ uHTepsanamu =
b=
MpumeyaHua no pexxumy LP §
* Ecriv kacceta Gbina 3anucaHa Ha Buaeokamepe B pexxume LP, ee peKkomeHAyeTcA BOCNPON3BOANTL 2
Ha 3ToW Xe Buaeokamepe. [1pu Bocnpon3BeaeHUn KacceTbl Ha ApYrux BUAeoKamepax unm 3
T

BMAEOMarHMTohoHax n3obpaxkeHne 1 3ByK MOryT coep>kaTb MO3anyHbIE MOMEXM.

e Npu BbINONHEHWUM 3anucK B pexxume LP pekomeHayeTca ncnonb3osaTtb kacceTol Sony Excellence/
Master mini DV, 4To6bl MakcMManbHO aPPeKTUBHO NCMONb30BaTb BO3MOXHOCTU BUAESOKAMEPDI.

® Henb3A BbINONHATL ayAnonepesannchb Ha KacceTte, 3anncaHHow B pexxume LP. Vcnonb3yiite pexxum
SP ana kacceTbl, Ha KOTopor ByAeT BbINOMHATLCA ayAnonepesanuch.

¢ [1py KOMBUHMPOBAHWM Ha OAHOM KacceTe 3anvcen BbIMONHEHHbIX B pexkumax SP n LP
BOCMPOU3BOAMMOE N306padkeHne MOXET 6blTb MCKaXKEHO, N KOA BPEMEHU MeXAy anvM3oaamm
MOXET 6bITb 3anucaH HenpaBUIbHO.

NpumevaHua no pexkumy AUDIO MODE

* HeBO3MOXHO BbIMOSIHATL ayAnonepesanvcb Ha NIeHTe, 3annucaHHow B 16-6MTOBOM pexxume.

e [pun BoCNpoM3BEAEHUN KacceTbl, 3anucaHHon B 16-6MTOBOM pexkume, Hefb3A OTperynuposaTb
6anaHc B yctaHoBke AUDIO MIX.
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Mepeknioyatennb
3Hauyok/anemeHT Pexxum Ha3HaueHue POWER
SETUP MENU

CLOCK SET — [nA ycTaHOBKM aaThl unu Bpemenn (cTp. 31) CAMERA
MEMORY
USB STREAM @ OFF [na oTknioueHna dyHkumm USB Streaming
ON [na BkoveHua dyHkumm USB Streaming CAMERA
LANGUAGE @ ENGLISH [na oTobpaxkeHus cneayrowmx
UHOPMALIMOHHBIX MHAVKATOPOB Ha aHT/IMACKOM CAMERA
Aasbike: min, REC, STBY, START u T.4.
MEMORY
FRANCAIS*Y [Ona otobpaxeHna MHHOPMaLMOHHbBIX
MHAMKaTOPOB Ha (hpaHLy3CKOM A3blKe
ESPANOL*Y  [1nA 0To6paXeHnA NHOPMALIMOHHbIX
MHAMKaTOPOB Ha UCMaHCKOM A3blKe
PORTUGUES*Y [ina oTo6paxeHnsa MHEOPMaLIMOHHBIX
MHAMKATOPOB Ha NOPTYrasbCKoM A3blke
DEUTSCH*Y [na oTo6paxeHna MHHOPMaLMOHHbIX
MHAMKaTOPOB Ha HEMELIKOM A3blKe
ITALIANO*Y [nAa oto6paxeHna MHHOPMALMOHHbBIX
MHAMKATOPOB Ha UTANbAHCKOM A3bIKE
EAAHNIKA*Y - [InA oTo6paXKeHnA NHHOPMaLIMOHHbIX
MHAMKATOPOB Ha rPeYeckoM A3blKe
thZ[SIMP]*2  [nA oTo6paXkeHnsa MHOPMaLMOHHbIX
MHAMKATOPOB Ha YNPOLLEHHOM KUTaWCKOM A3blKe
3 [COMP]*? [InA oTo6paxkeHnAa MHEOPMaLMOHHBIX
MHAMKATOPOB Ha TPaAULMOHHOM KUTaWCKOM
A3bIKe
DEMO MODE ® ON [inA BocnpounsseaeHnA AeMOHCTpaumnm CAMERA
OFF [lnA 0OTMEHbI pexxvma AeMoHCTpauum

" Tonbko ANA eBPONenckux moaenen
"2 Kpome eBponenckunx mogenen

Npumeyanua no pexkumy DEMO MODE

* HeBo3moXHoO Bblibpatb DEMO MODE, ecnu kacceta unu “Memory Stick” BcTaBneHa B
BMAeoKamepy.

e Ecnn nepekntoyatenis NIGHTSHOT ycTtaHoBneH B nonoxeHve ON, Ha 3kpaHe nosasuTcA
nHamkauma “NIGHTSHOT”, n 6yaeTt HeBo3Mo>xxHO BbibpaTe DEMO MODE B ycTaHOBKax MEH!O.

® Ecnn OTPOHYTLCA O CEHCOPHOW NaHenu Bo BpeMA AEeMOHCTPaLmMn, OHa Ha HEKOTopoe BpeMA
6yAeT NpMoCTaHOBMIEHA N HAYHETCA CHOBA NPMON3nTeNnbHO Yepes 10 MUHYT.

¢ [iIna DEMO MODE no ymonyaHuto ycTaHoBneHo 3HadeHne STBY (oxuaanue), n AeMoHcTpaumsa
BKJIt04aeTCcA NpuMepHO Yepe3 10 MUHYT nocne ycTaHoBku nepekntovatena POWER B nonoxexue
CAMERA npu oTCyTCTBWM YCTaHOBJIEHHOW B Kamepe kacceTbl unu “Memory Stick”.
[lnA oTMeHbl AeMOoHCTpaummn BCcTaBbTe KacceTy unm “Memory Stick”, ycTaHoBMTe nepekntoyaTenb
POWER B gpyroe nonoxenue (He CAMERA) nnu yctaHosuTe ana DEMO MODE 3Hayenne OFF.
YT06bl cHoBa ycTaHoBWTb AnA DEMO MODE pexum STBY (oxunaaHue), ycTaHoOBUTE ANA HEro
3HayveHue ON B ycTaHOBKax MeHio, nepeseanTte nepekntodatens POWER B nonoxxenvne OFF
(CHG), a 3aTem cHoBa B nonoxxeHne CAMERA.
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Mepeknioyarennb
3Ha4yok/anemMeHT Pexxum HasHaveHune POWER
OTHERS

DATA CODE @ DATE/CAM [na oTobpaxeHus AaTbl, BpEMEHU U Pa3fnnyHbIX VCR
(Ha nynbTe YCTaHOBOK BO BPEMfA BOCNPOU3BEAEHWA NpK MEMORY
ANCTaHLMUOHHOIO HaxaTtun kHornku DATA CODE Ha nynbTe
ynpasneHus) OVCTaHUMOHHOro ynpasneHua (cTp. 54)
DATE [inA oTobpaxkeHnA aaTbl U BpEMEHW BO BpemA
BOCMPOM3BEAEHNA NPU HaXkaTum KHomnkn DATA
CODE Ha nynbTe AMCTaHLMOHHOIO ynpaBrieHnsa
AREA SET _ [lnA BPeMEHHOro U3MEeHeHUA pernoHa, B KOTOPOM CAMERA
ncnonb3yeTcA BUuaeoKamepa (MEMORY)
SUMMERTIME @ OFF Be3 nepexopaa Ha neTHee BpemA CAMERA
ON Mpun nepexopae Ha neTHee BpemA MEMORY
BEEP ® MELODY [nA BbIBOAA MEMOANYHOrO 3BYKOBOrO curHana
npu 3anycke/oCTaHoOBKe 3anvcy Unv HelTaTHON CAMERA
cuTyauum npu paboTe BUAEOKaMEPbI MEMORY
NORMAL [inA BbIBOAA 3yMMEPHOro cUrHana BMecto
MenoAnYHOro
OFF [inA OTMEeHbI MeNOANYHOTO U 3yMMEPHOro >
CUrHanoB, a TakXe OTK/I0YEeHUA 3ByKa 3aTBopa 3
QD
COMMANDER @ ON [nA BKMIOYEHNA NynbTa ANCTaHLUMOHHOTO §
ynpasfeHnd, npunaraemoro K Buaeokamepe CAMERA <
OFF [nA oTKNoYeHUA nynbTa AUCTaHLUMOHHOIO MEMORY §
ynpasneHuna Bo nsbexkaHne cpabartbiBaHuA 3
BMAEOKamepbl, BbI3BaHHOro paboTou nynbTa %
ynpaefieHNA Apyroro BUAEOMarHMTodoHa >
=}
DISPLAY @®LCD [ina oTo6pakeHns nHAMKauMn Ha akpaHe XXKI 1 ~
B Bugouckarene CAMERA g
V-OUT/LCD [1na oTobpaxeHusa UHANKaUUN Ha 9KpaHe MEMORY) 3
Tenesnsopa, akpaHe XK[ n B Bugonckarene %
(Y
MpumeuaHne g
Mpu HaxxaTum kHonku DISPLAY/BATT INFO, korpa ana DISPLAY yctaHoBneHo 3HadveHue V-OUT/ E
LCD B ycTaHOBKax MeHI0, M306paxkeHue ¢ Tenesm3opa unv BUAeoMarHnTooHa He NoABUTCA Ha S
akpaHe XK/, aaxe ecnu Buaeokamepa noacoeaMHeHa K Bbixogam Tenesusopa unm H
BMAeoMarH1TooHa. T
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MNepeknioyaTtennb
3Havyok/anemeHT Pexxum HasHauyeHue POWER
OTHERS

REC LAMP ® ON [inA BKNOYEHNA MHAMKaTopa 3anucu CAMERA
BMAEOKaMepoW Ha nepeaHen naHenm MEMORY
BMAEOKaMepbl BO BpEMA 3anucu
OFF [nA oTKNIOYeHMA nHAnKaTopa 3anucu
BMAEOKaMepoW, 4Tobbl YerioBek, KOTOPOro Bl
CHUMaeTe, He NoJo3peBasn 0 CbeMke
VIDEO EDIT @ RETURN [inA oTMeHbI UMPOBOro MOHTaxa Nporpammbl VCR

TAPE

[nA cosgaHuA nporpamMm 1 BbIMOSIHEHUA
LMPOBOro MOHTaXa NporpamMbl Ha kacceTe Ha
Apyrom BugeomarHutodoHe (ctp. 102)

MEMORY

[lnA co3paHnA nporpamm 1 BbIMONTHEHNA
LuMcpoBOro MoHTaxa nporpammsl Ha “Memory
Stick” (cTp. 164)

Mpwu 3anucu 611M3KO pacnoNOXXEeHHOro o6beKTa

Ecnu pna REC LAMP yctaHoBneHo 3HadeHne ON 1 06BbEKT pacrnonoxeH 61M3ko K kamepe, KpacHblii
WHAMKAaTOp 3anucy BUAEOKaAMEepoW Ha nepeHen naHeny BUAeoKaMepbl MOXET OTpaXaTbCA Ha
obbekTe. B aTom cnydae pekomeHayeTca yctaHoBuTb ana REC LAMP 3HaueHne OFF.

Ecnu nocne oTKNIO4YeHUA UCTOYHUKA NMUTaHUA NpoiaeT 6osee NATU MUHYT

Ona snemeHtoB PROGRAM AE, FLASH LVL, AUDIO MIX, WHT BAL, HiFi SOUND n COMMANDER
6yayT BOCCTAHOBIIEHbI 3aBOACKME YCTAHOBKM.

[pyrue ycTaHOBKU MEHIO COXPaHAIOTCA B NaMATK AaXKe Nocne OTKMOYEHUA NMTaHNA.



— Felsoékning —

Typer av problem och hur du atgardar dem

Om du stdter pa problem nir du anvander videokameran kan du forsoka hitta orsaken till problemet

med hjilp av f6ljande felsokningsschema. Om problemet kvarstdr kopplar du bort strémkéllan och
kontaktar Sony-dterforsiljaren. Om ”C:0000:0000” visas pd skdrmen betyder det att kamerans
sjalvdiagnosfunktion har utforts. Se sid. 253.

Under inspelning

Symptom

Orsak och/eller atgard

START/STOP fungerar inte.

* POWER-omkopplaren ar inte stilld pA CAMERA.

< Stdll den pd CAMERA (sid. 37)

® Om videokameran har varit i standbyldge for inspelning under
mer an fem minuter stings den automatiskt av for att forhindra

att batteriet tar slut och for att skydda bandet.
2 Stéll POWER-omkopplaren pa OFF (CHG) och sedan pa

CAMERA igen.
® Bandet har tagit slut.

< Spola tillbaka bandet eller sétt in ett nytt (sid. 12, 53).
e Skrivskyddsfliken dr stdlld pd SAVE <,

2 Anvind en ny kassett eller skjut fliken at sidan (sid. 12, 272).

® Bandet har fastnat mot bandhuvudet (pa grund av kondens).

= Ta ur kassetten och 1t videokameran sta minst en timme sa

att fukten hinner avdunsta (sid. 279).

Strommen stangs av.

® Om videokameran har varit i standbyldge for inspelning under
mer dn fem minuter stings den automatiskt av for att forhindra

att batteriet tar slut och for att skydda bandet.
2 Stéll POWER-omkopplaren pa OFF (CHG) och sedan pa

CAMERA igen.
¢ Batteriet ar slut eller nastan slut.
< Sitt i ett nyladdat batteri.

Bilden i sokaren &r inte skarp.

® Du har inte stallt in s6karlinsen.
- Justera sokarlinsen (sid. 44).

SteadyShot fungerar inte.

¢ STEADYSHOT under ar stilld pa OFF i

menyinstéllningarna.
< Stéll det pa ON (sid. 226).

Autofokusfunktionen fungerar inte.

¢ Instdllningen star pa manuell fokusering.

< Aktivera automatisk fokusering genom att trycka pd FOCUS

(sid. 82).

¢ Inspelningsforhéllandena passar inte for automatisk

fokusering.
= Stéll in fokus manuellt (sid. 81).

Bilden visas inte i sokaren.

® LCD-skdrmen dr 6ppen.
< Stang LCD-skdrmen (sid. 41).

Ett vertikalt band visas under
tagning av t.ex. en lampa eller lagan
fran ett levande ljus mot en mérk
bakgrund.

¢ Kontrasten mellan motiv och bakgrund &r for stor. Det ar inte

ett tecken pa att nagot ar fel.

(fortséttning pd nasta sida)

u / Buiuxgsie4
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Typer av problem och hur du atgardar dem

Symptom Orsak och/eller atgard

Ett vertikalt band visas nér du filmar e Det ir inte ett tecken pd att ndgot &r fel.
mycket ljusstarka motiv.

Négra sma vita, roda, blé eller grona e SLOW SHTR, Super NightShot eller Colour Slow Shutter &r
punkter syns pa skarmen. aktiverat. Det dr inte ett tecken pa att nagot ar fel.

En okénd bild visas pé skdarmen. ® Om det har gdtt 10 minuter efter det att du har stéallt POWER-

omkopplaren pa CAMERA eller om du har stallt DEMO

MODE pa laget ON i menyinstéllningarna, utan att ha satt in

ett band eller ett "Memory Stick”, startas demonstrationen

automatiskt.

< Sitt in en kassett eller ett “Memory Stick” eller tryck pa LCD-
skdrmen. Demonstrationen avbryts. Du kan ocksa stilla
DEMO MODE pa OFF i menyinstallningarna (sid. 232).

Bilden &r inspelad med fel eller * NIGHTSHOT ér stéllt pa ON.

onaturliga farger. < Still det pa OFF (sid. 48).

Bilden &r for ljus och motivet visas ® NIGHTSHOT ér stéllt pd ON och du filmar dér det &r ljust.
inte p& skdrmen. < Still det pa OFF (sid. 48).

* Motljusfunktionen &r aktiv.
< Stang av den (sid. 47).

Det hors inget ljud frén slutaren. * BEEP under Erq) &r stéllt pa OFF i menyinstéllningarna.
= Stdll det pA MELODY eller NORMAL (sid. 233).

Svarta band visas nir du filmar en 2 Stédll STEADYSHOT under @& pa OFF i

TV- eller datorskarm. menyinstédllningarna. (p. 226).

Den externa blixten (tillval) fungerar e Strommen till den externa blixten (tillval) dr avstangd eller sa
inte. ar ingen stromkaélla ansluten.
< Sl4 pa den externa blixten (tillval) eller anslut stromkallan.
® Du har anslutit tva eller fler externa blixtar (tillval).
= Du kan bara anvianda en extern blixt (tillval).

Férgerna ér ostabila eller dndras. ¢ Dessa fenomen framtrader nar du spelar in i mjukt portrattlage
eller sportlage for PROGRAM AE i ljuset fran
urladdningslampor, t.ex. lysror, natrium- eller
kvicksilverlampor. Det &r inte ett tecken pa att ndgot ar fel.
< Still PROGRAM AE pa AUTO i menyinstéllningarna.




Typer av problem och hur du atgardar dem

Under uppspelning

Symptom Orsak och/eller atgard

Uppspelningsknappen kan inte * Bandet i kassetten har tagit slut.

anvéindas. 2 Spola tillbaka bandet (sid. 53).

Det syns horisontella linjer pd bilden  ® Videohuvudet kan vara smutsigt.

eller den uppspelade bilden &r inte 2 Rengor huvudet med en rengdringskassett (tillval) (p. 280).

skarp eller visas inte alls.

Vid uppspelning av band hors inget ~ ® Du spelade upp ett stereoband med HiFi SOUND under
ljud eller ljudet dr mycket lagt. stéllt pa 2 i menyinstéllningarna.
< Stdll HiFi SOUND pa STEREO (sid. 227).
® Du har sénkt volymen for mycket.
< Hoj volymen (sid. 53).
¢ AUDIO MIX under W ér stéllt pa ST2-sidan i

menyinstallningarna.
2 Justera AUDIO MIX (sid. 227).
Ljudet forsvinner dd och da. ¢ Videohuvudet kan vara smutsigt.
< Reng6r huvudet med en rengdringskassett (tillval) (p. 280).
Det gar inte att visa * Bandet har inget kassettminne.
inspelningsdatum eller utféra 2 Anvind ett band med kassettminne (sid. 97).
datumsékning. * CM SEARCH under [ &r stéllt pa OFF i menyinstallningarna.

2 Still det pd ON (sid. 230).
* Det finns ett oinspelat avsnitt mellan de inspelade partierna
(sid. 98).

Det gdr inte att utfora titelsokning. * Bandet har inget kassettminne.
2 Anvand ett band med kassettminne (sid. 96).

¢ CM SEARCH under () &r stéllt pa OFF i menyinstallningarna.

< Stédll det pa ON (sid. 230).
¢ Det finns ingen titel pa bandet.
> Ligg till titlar (sid. 125).
¢ Det finns ett oinspelat avsnitt mellan de inspelade partierna

(sid. 96).
Det nya ljud som liggs pa det ¢ AUDIO MIX under @ &r stéllt pa ST1-sidan i
inspelade bandet hors inte. menyinstéllningarna.
2 Justera AUDIO MIX (sid. 227).
Titeln visas inte. e TITLE DSPL under [c1"] &r stallt pd OFF i menyinstéallningarna.

< Stadll det pa ON (sid. 230).
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Typer av problem och hur du atgardar dem

Under inspelning och uppspelning

Symptom

Orsak och/eller atgard

Strommen slas inte pd.

® Du har inte satt i batteriet eller sd ar det helt eller nédstan helt
urladdat.
- Satt i ett laddat batteri (sid. 24, 26).

* Nétadaptern dr inte ansluten till ett vagguttag.
< Anslut ndtadaptern till ett vigguttag (sid. 26).

Det gér inte att soka efter slutet av
det senaste inspelade avsnittet (end
search).

® Du anvinde en kassett utan kassettminne och matade ut den
efter inspelningen (sid. 51).
® Du har dnnu inte spelat in ndgot pa den nya kassetten (sid. 51).

Sokning efter slutet av det senaste
inspelade avsnittet (end search)
fungerar inte som det ska.

¢ Det finns ett oinspelat avsnitt i bérjan av eller inne pa bandet
(sid. 51).

Batteriet laddas ur snabbt.

* Omgivningstemperaturen ar for lag.

* Batteriet ar inte fulladdat.
< Ladda upp batteriet fullt igen (sid. 26).

* Batteriet ar forbrukat och kan inte laddas upp igen.
< Byt ut det mot ett nytt batteri (sid. 24).

Indikatorn for dterstaende batteritid
visar inte ratt tid.

® Du har under en lidngre tid anvént batteriet ddr det varit
extremt varmt eller kallt.

e Batteriet dr forbrukat och kan inte laddas upp igen.
< Byt ut det mot ett nytt batteri (sid. 24).

* Batteriet dr inte fulladdat.
2 Sitt i ett fulladdat batteri (sid. 24, 26).

® Det har uppstdtt en avvikelse i den aterstdende batteritiden.
< Ladda upp batteriet fullt igen, sa att terstaende batteritid

visas med ratt varde (sid. 26).

Strommen stiangs av trots att
indikatorn for dterstaende batteritid
visar att det finns tillrdckligt med
strom for att videokameran ska
fungera.

® Det hart uppstdtt en avvikelse i den aterstaende batteritiden.
< Ladda upp batteriet fullt igen, sd att aterstdende batteritid
visas med ratt varde (sid. 26).

Bandet kan inte matas ut fran
kassettfacket.

e Stromkallan ar bortkopplad.
2 Anslut den ordentligt (sid. 24, 26).
o Batteriet ar urladdat.
2 Anvand ett laddat batteri (sid. 24, 26).

Indikatorerna [ och £ blinkar och
den enda funktion som gar att
anvédnda dr utmatning av kassetten.

e Det har bildats kondens (fukt) i kameran.
= Ta ur kassetten och lat videokameran sta minst en timme sa
att fukten hinner avdunsta (sid. 279).

Cl!] visas inte trots att bandet har
kassettminne.

¢ Bandkassettens guldplaterade anslutning dr smutsig eller
dammig.
< Rengor den guldpliterade anslutningen (sid. 272).

Indikatorn for dterstdende bandtid
visas inte.

. REMAIN under [ ar stallt pa AUTO i
menyinstéllningarna.
< Still det pa ON sd visas alltid indikatorn for aterstdende
bandtid (sid. 231).




Typer av problem och hur du atgardar dem

Under anvandning av ’Memory Stick™

Symptom

Orsak och/eller atgard

Funktionerna fér “Memory Stick”
gdr inte att anvanda.

* POWER-omkopplaren dr inte stilld pA MEMORY.

< Stéll den pa MEMORY (sid. 15).

® Du har inte satt in ett "Memory Stick”.
< Sitt in ett ”“Memory Stick” (sid. 137).

Det gar inte att spela in.

* "Memory Stick” &r redan fullt.

< Radera bilder som du inte vill ha kvar langre och forsok att

spela in igen (sid. 180).

® Det “Memory Stick” som du har satt in dr felformaterat.

< Formatera "Memory Stick” med videokameran eller anvand

ett annat “Memory Stick” (sid. 137, 229).

e Skrivskyddsfliken pd “Memory Stick” dr stdlld pa LOCK (last).

< Oppna skrivskyddet (sid. 134).

¢ Det gdr inte att spara information i mappen 100MSDCEF. Den
anviands bara for uppspelning av information.

HOLOGRAM AF-belysningen fran
HOLOGRAM AF-siandaren avviker
fran bildens mitt.

® Om ljuset frin HOLOGRAM AF nar motivet stélls

fokuseringen in automatiskt.

HOLOGRAM AF-belysningen fran
HOLOGRAM AF-sandaren ar suddig
och det ar svart att fa korrekt
fokusering.

- Torka av HOLOGRAM AF-siandaren med en torr duk.

Bilden kan inte raderas.

¢ Bilden &r skyddad.

< Ta bort skyddet fran bilden (sid.
e Skrivskyddsfliken pa “Memory Stick” ar stélld pd LOCK (last).

2 Oppna skrivskyddet (sid. 134).

179).

® Du har férsokt att radera fler &n hundra bilder pa en och

samma gang.

2 Iindexskdrmen kan du maximalt vilja upp till hundra bilder

for radering.

Det gar inte att formatera ett
“Memory Stick”.

e Skrivskyddsfliken pd “Memory Stick” dr stdlld pa LOCK (ldst).

< Oppna skrivskyddet (sid. 134).

Det gar inte att radera alla bilderna
pd en gang.

e Skrivskyddsfliken pd “Memory Stick” dr stdlld pa LOCK (Idst).

< Oppna skrivskyddet (sid. 134).

Det gar inte att skydda bilden.

e Skrivskyddsfliken pd “Memory Stick” dr stdlld pa LOCK (ldst).

< Oppna skrivskyddet (sid. 134).
¢ Indexskdrmen visas inte.

< Visa indexskdrmen genom att trycka pa INDEX, skydda

sedan bilden (sid. 179).

(fortsdttning pa nasta sida)
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Typer av problem och hur du atgardar dem

Symptom

Orsak och/eller atgard

Det gdr inte att utskriftsmarkera en
stillbild.

e Skrivskyddsfliken pa “Memory Stick” dr stdlld pa LOCK (Iast).
2 Oppna skrivskyddet (sid. 134).
¢ Indexskdrmen visas inte.
< Visa indexskdrmen genom att trycka pa INDEX, markera
sedan bilden for utskrift (sid. 184).
¢ Du forsoker utskriftsmarkera en rorlig bild.
< Du kan inte utskriftsmarkera rorliga bilder (sid. 184).
® Du har markerat 999 filer for utskrift.
< Du kan hogst marka 999 filer for utskrift.

Det gér inte att &ndra storlek pa en
bildfil.

® Du kan inte dndra storleken pa bildfiler som spelats in med en
annan utrustning.

Det gér inte att visa bilder i aktuell
storlek.

¢ Det kan hdnda att du inte kan spela upp bilder i aktuell storlek
om de har spelats in med en annan utrustning. Det &r inte ett
tecken pd att ndgot ar fel.

Det gar inte att spela upp
bildinformationen.

® Det dr inte sdkert att videokameran kan spela upp foljande
bildfiler:
— Bildfiler i en mapp vars namn dndrats med en dator
— Bildfiler vilkas namn har dndrats pd en dator
— Bildfiler som behandlats med en dator

® Om du spelar in bilder med en annan utrustning kan det handa
att bilderna inte spelas upp normalt pa den har videokameran.

Ovrigt

Symptom

Orsak och/eller atgard

Titeln spelades inte in.

* Bandet saknar kassettminne.
< Anviand ett band med kassettminne (sid. 125).
* Kassettminnet &r fullt.
< Radera onddiga titlar (sid. 127).
* Kassetten &r instdlld for att forhindra radering av misstag.
< Skrivskyddsfliken ar stédlld pa REC == (sid. 272).
* Det finns ett oinspelat avsnitt mellan de inspelade partierna.
< Léagg till titeln pd ett inspelat avsnitt (sid. 125).

Titeln kan inte raderas.

» Kassetten ar instdlld for att forhindra radering av misstag.
< Skrivskyddsfliken &r stélld pd REC ==i (sid. 272).

Kassettetiketten spelades inte in.

¢ Bandet saknar kassettminne.
- Anvind ett band med kassettminne (sid. 130).

e Kassettminnet ar fullt.
< Radera onddig information (sid. 130).

* Bandet &r installt for att forhindra radering av misstag.
< Skrivskyddsfliken ar stédlld pa REC ==~ (sid. 272).
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Typer av problem och hur du atgardar dem

Symptom

Orsak och/eller atgard

Det gér inte att utfora digital
programredigering till ett band.

¢ Ingdngsviljaren pa videobandspelaren &r inte korrekt installd.

< Still viljaren i ratt lage och kontrollera anslutningen mellan
videobandspelaren och videokameran (sid. 103).

¢ Videokameran &r ansluten med i.LINK-kabel till en DV-enhet
av ett annat méarke dn Sony.
< Stdll den pa IR (sid. 104)

¢ Du har forsokt att skapa ett program for ett oinspelat
bandavsnitt.
2 Skapa programmet for en inspelad del av bandet (sid. 110).

¢ Videokameran och videobandspelaren dr inte synkroniserade.
2 Synkronisera videobandspelaren (sid. 107).

¢ IR SETUP-koden ér felaktig.
= Stall in ratt kod (sid. 106).

Det gér inte att utfora digital
programredigering till ett “Memory
Stick”.

® Du har forsokt att skapa ett program for ett oinspelat
bandavsnitt.
2 Skapa programmet for en inspelad del av bandet (sid. 165).

Fjarrkontrollen som foljer med
videokameran fungerar inte.

e COMMANDER under [ETd r stillt p4 OFF i
menyinstallningarna.
< Stall det pa ON (sid. 233)

¢ Det finns nagot hinder i viagen for de infraroda stralarna.
< Ta bort det som blockerar strdlarna.

¢ Du har satt in batteriet med polerna (+ -) felvianda i forhdllande
till markeringarna (+ -).
- Satt i batterierna rattvanda (sid. 299).

* Batterierna dr urladdade.
< Sitt i nya batterier (sid. 299).

Bilden fran en TV eller
videobandspelare visas inte trots att
videokameran &r ansluten till
utgangarna pd TVn eller
videobandspelaren.

e DISPLAY ér stéllt pd V-OUT/LCD under ETd i
menyinstéllningarna.
< Still det pa LCD (sid. 233)

Melodin eller ljudsignalen spelas
upp under fem sekunder.

¢ Det har bildats kondens (fukt) i kameran.
< Ta ur kassetten och lat videokameran std minst en timme sa
att fukten hinner avdunsta (sid. 279).
* Ndgot fel har uppstatt i videokameran.
< Ta ur kassetten, sitt tillbaka den och se om kameran gdr att
anvanda igen.

Strommen &r paslagen, men det gar
inte att anvdnda ndgon funktion.

< Koppla bort nitadaptern fran vagguttaget eller ta bort
batteripaketet, vianta en minut och koppla sedan in
stromkaéllan igen. SI4 pa strommen. Om funktionerna
fortfarande inte gar att anvanda trycker du pa RESET-
knappen med ett spetsigt foremal. (Om du trycker pa RESET-
knappen atergar alla installningar, inklusive instéllningarna
for datum och tid, till sina ursprungliga varden.) (sid. 24, 26,
293)

(fortséttning pd nasta sida)
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Typer av problem och hur du atgardar dem

Symptom

Orsak och/eller atgard

Om du stallt POWER-omkopplaren
pa VCR eller OFF (CHG) och flyttar
pé videokameran, kan det ibland
horas ett rasslande ljud fran den.

* Det beror pa den linjara mekanik vissa funktioner anvander.
Det ér inte ett tecken pa att ndgot ar fel.

Nar batteriet laddas lyser inte
CHARGE-lampan (uppladdning).

* Uppladdningen av batteriet ar fardigt.
* Batteriet dr inte isatt pd ratt sitt.
< Satt i det pa ratt satt (sid. 24).

Det gar inte att ladda upp batteriet.

* POWER-omkopplaren ar inte stélld pd OFF (CHG).
2 Stéll den pa OFF (CHG) (sid. 26).

Strommen tar snabbt slut &ven om
indikatorn for aterstdende batteritid
visar att batteriet ar fullt.

2 Ladda upp batteriet fullt igen (sid. 26).

Nar batteriet laddas blinkar
laddningslampan (CHARGE).

* Batteriet dr inte isatt pd ratt sitt.
< Satt i det pa ratt satt (sid. 24).
* Det dr ndgot fel med batteriet.
< Om symptomen inte forsvinner kopplar du bort kontakten
fran vigguttaget sa fort som mojligt sd att stromforsorjningen
bryts. Kontakta sedan Sony-aterforsiljaren eller en
auktoriserad Sony-serviceverkstad.

Knapparna visas inte pa
pekskarmen.

® Du har tryckt pd DISPLAY/BATT INFO.
< Tryck forsiktigt pd LCD-skdrmen.
< Tryck pa DISPLAY/BATT INFO pa videokameran eller
DISPLAY pa fjarrkontrollen (sid. 54).

Det gar inte att anvanda knapparna
pa LCD-skarmen.

- Justera (kalibrera) skarmen (CALIBRATION) (sid. 282).

Det gar inte att 6verfora
bildinformation till datorn via USB-
anslutningen.

¢ Du anslét USB-kabeln innan installationen av USB-drivrutinen
var klar.
- Avinstallera USB-drivrutinen och installera sedan om den
(sid. 192, 198).
¢ USB STREAM under (& ar stllt pa OFF i
menyinstallningarna.
< Stall det pa ON (sid. 232)

Kassetten kan inte matas ut trots att
luckan till kassettfacket dr 6ppen.

e Fukt ar pa vég att kondenseras inne i videokameran (sid. 279).

Kassetten kan inte matas ut.

< Ta bort batteriet och sétt sedan tillbaka det igen (sid. 24).




Teckenfonster for sjalvdiagnos

Videokameran har ett teckenfonster for sjalvdiagnos.
Den hér funktionen visar kamerans aktuella status med
en 5-teckenkod (en kombination av en bokstav f6ljd av LCD-skarm eller sbkare

siffror) pd LCD-skdrmen eller i sokaren. Om en e
5-teckenkod visas kan du se efter vad den betyder i =C:21:001
foljande kodlista. De tva sista siffrorna (indikeras med
[0) varierar beroende pa videokamerans status.

“rinnny

I
Har visas sjalvdiagnoskoden
o C:O00:.00
Du kan utfora servicen sjalv.
« E:000:00
Kontakta Sony-dterforsiljaren eller en
auktoriserad Sony-serviceverkstad.

5-teckenkod

Orsak och/eller atgard

C:04:00

® Du anvinder ett batteri som inte dr av typen “InfoLITHIUM".
2 Anvand ett "InfoLITHIUM” -batteri (sid. 273).

C:21:00

e Det har bildats kondens (fukt) i kameran.
< Ta ur kassetten och lat videokameran std minst en timme sa
att fukten hinner avdunsta (sid. 279).

C:22:00

® Videohuvudena dr smutsiga.
2 Rengor huvudena med en rengdringskassett (tillval)
(sid. 280).

C:31:00
C:32:00

e Ett annat fel 4n ovanstdende har intraffat, men du bor sjalv
kunna dtgédrda det.

2 Mata ut kassetten, sétt tillbaka den och se om kameran gar att
anvanda igen. Gor inte sa har om fukt har borjat
kondenserats (sid. 279).

2 Koppla bort nétkabeln till ndtadaptern eller ta ur batteriet.
Koppla in stromkéllan pa nytt och férsék att anvinda
kameran igen.

< Byt ut kassetten.

E:20:000
E:61:000
E:62:000
E:91:000

¢ Ett fel, som du inte sjdlv kan atgarda, har uppstatt.
2 Kontakta Sony-dterforsiljaren eller en Sony-serviceverkstad
och tala om vilken 5-teckenkod som visades.
(t.ex. E:61:10)

Om du inte kommer till ratta med problemet, trots att du har férsokt nagra ganger, bor du kontakta
Sony-dterforsaljaren eller en auktoriserad Sony-serviceverkstad.
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Varningsindikatorer

Om indikatorer visas pa skdarmen kontrollerar du f6ljande:
Mer information finns pa de sidor som anges inom parentes “( )”.

101-0001 Varningsindikator for filer
Blinkar langsamt:
* Det &dr nagot fel pa filen.
¢ Filen kan inte ldsas.
® Du har forsokt att anvanda MEMORY MIX pa
rorliga bilder (sid. 152).

C:21:00 Sjalvdiagnoskod (sid. 253)

X3 Batteriet &r slut eller nastan slut
Blinkar langsamt:
e Batteriet ar nastan urladdat.
Beroende pd anvindning, miljo och batteriets
kondition, kan det handa att ©3-indikatorn
blinkar trots att det finns mellan 5 och 10
minuters anvandningstid kvar.

[8] Det har bildats kondens (fukt) i kameran *

Blinkar snabbt:

* Mata ut kassetten, stall POWER-omkopplaren
pa OFF (CHG) och lit sedan videokameran
std en timme med kassettluckan 6ppen
(sid. 279).

G Varningsindikator for kassettminne *
Blinkar langsamt:
¢ Det finns inget band med kassettminne i
kameran (sid. 269).

Nl Varningsindikator fér “Memory Stick”
Blinkar langsamt:
* Du har inte har satt in ett “Memory Stick”.

Blinkar snabbt:
¢ Bilden kan inte spelas in pd “Memory Stick”.*

X1 Varningsindikator vid formatering av
”Memory Stick” *
Blinkar snabbt:
¢ Informationen pa “Memory Stick” dr skadad
(sid. 134).
* “Memory Stick” dr inte korrekt formaterat
(sid. 229).

4?1 Varningsindikator for inkompatibla

”Memory Stick” *

Blinkar ldngsamt:

* Du har satt in ett inkompatibelt “Memory
Stick”.

254

[ Varningsindikator for band
Blinkar langsamt:
® Bandet ar néstan slut.
¢ Du har inte satt in nagon kassett.*
» Kassettens skrivskyddsflik ar stalld pa
SAVE e (sid. 272).*

Blinkar snabbt:
* Bandet har tagit slut.*

A Du maste ta ur kassetten *

Blinkar langsamt:

¢ Kassettens skrivskyddsflik ar stalld pa
SAVE e (sid. 272).

Blinkar snabbt:

¢ Det har bildats kondens (fukt) i kameran
(sid. 279).

®Bandet har tagit slut.

e Sjalvdiagnoskod visas (sid. 253).

O— Bilden ar skyddad *
Blinkar langsamt:
e Bilden ar skyddad (sid. 179).

4 Varningsindikatorer for blixt
Blinkar langsamt:
¢ Under uppladdning
Blinkar snabbt:
e Sjalvdiagnoskod visas (sid. 253).*
 Det &dr nagot ér fel pa den inbyggda eller
externa blixten (tillval).

@0 Varningsindikator vid inspelning av
stillbilder
Blinkar langsamt:
e Kameran 4r inte i ett sddant ldge att stillbilden
kan spelas in pa “Memory Stick” (sid. 62).

* Melodin eller ljudsignalen hors.



Varningsmeddelanden

Om meddelanden visas pa skdarmen kontrollerar du f6ljande. Mer information finns pa de sidor som

anges inom parentes ”( )”.

e CLOCK SET

* FOR “InfoLITHIUM”
BATTERY ONLY

¢ sa CLEANING CASSETTE

 COPY INHIBIT
o 8 FULL
o & GBIT

¢ & REC MODE

o & TAPE

e & "iLINK” CABLE
NI FULL
. EXJ O—n

NINO FILE

N NO MEMORY STICK
N AUDIO ERROR

1 MEMORY STICK ERROR
1 FORMAT ERROR

1 PLAY ERROR

<1 REC ERROR

121 INCOMPATIBLE
MEMORY STICK

©3 A TAPE END
©a NO TAPE

* Melodin eller Jjudsignalen hors.

Stall in datum och tid (sid. 31).
Anvand ett ”InfoLITHIUM” -batteri (sid. 273).

Videohuvudena ar smutsiga (sid. 280).
Indikatorn €3 och meddelandet ”&fa CLEANING CASSETTE” visas
omvéxlande péd skdarmen.

Du har forsokt spela in en film som &r copyrightskyddad (sid. 270).*

Kassettminnet ar fullt.*

AUDIO MODE r stillt pa 16BIT. Du kan géra ljudpéligg.
(sid. 231).%

REC MODE ir stillt pa LP.* Du kan inte gora ljudpaldgg (sid. 231).
Du kan inte kopiera nytt ljud till ett band som spelats in med ett
annat farg-TV-system dn det kameran anvander.

Det finns inget inspelat avsnitt pa bandet.* Du kan inte gora
ljudpéligg.

i.LINK-kabel dr ansluten. Du kan inte gora ljudpalagg (p. 119).*
“"Memory Stick” ar fullt (sid. 145).*

Skrivskyddsfliken pa “Memory Stick” &r stélld pd LOCK (last).
(p. 134).*

Ingen bild har spelats in eller sa finns det ingen identifierbar fil pa
“Memory Stick” .*

Inget "Memory Stick” &r insatt.*

Du férsoker spela in en bild med ljud pa “Memory Stick”, men
ljudet kan inte spelas in av videokameran (sid. 163).*

Fel pa informationen pa “Memory Stick” (sid. 137).*

”"Memory Stick” kan inte identifieras (sid. 229).*
Kontrollera formatet.

Bilden ar forvrangd och kan inte spelas upp.*
Ta ur “Memory Stick” och sétt sedan in det igen.

Stall POWER-omkopplaren pa paslaget lage igen.*

Det “Memory Stick” du satt in dr inte kompatibelt med den har
videokameran.*

READ-ONLY MEMORY STICK Du har satt in ett skrivskyddat “Memory Stick”.*

Du har natt slutet av bandet.*

Sétt in en kassett.*

(fortsdttning pa ndsta sida)

u / Buiuxgsie4

nalooHgeduounaH auHaHed.LoA u Mouo

255



256

Varningsmeddelanden

e DELETING
¢ FORMATTING

e FOLDER NO.FULL
¢ USB STREAMING ON GOING
* 4 NOW CHARGING

* Melodin eller ljudsignalen hors.

Du tryckte pd PHOTO pa videokameran samtidigt som du raderar
information fran “Memory Stick”.*

Du tryckte pd PHOTO pé videokameran samtidigt som du
formaterar ett “Memory Stick”.*

Maximalt antal mappar har redan skapats.
Videokamera utfér USB Streaming.

Uppladdningen av den inbyggda blixten eller en extern blixt (tillval)
fungerar inte som den ska.*



— Mouck n ycTpaHeHue HencnpaBHOCTEN —

Tunbl HeucnpaBHOCTEN U CNOCO6bLI UX YCTpaHEeHUA

Ecnu Bo3Hukna kakaa-nnbo npobnema npu UCnonb30BaHWN BUAEOKaMepPbl, BOCNOMNb3yNTeCh
cnepytowen Tabnuuen anAa ee yctpaHeHua. Ecnm npobnema He ycTpaHAETCA, OTCOEANHUTE UCTOYHUK
nMTaHnA n ob6paTUTech B CEPBUCHBIN LEHTP Sony. Ecnn Ha aKpaHe NoABUTCA MHAMKaLMA
“C:O0:00”, aTo o3Ha4aeT, 4To cpaboTana PyHKUMA aucnnesa camoanarHocTuku. Cm. ctp. 265.

B pexxume 3anucu

Mpo6nema

MpuymHa n/unu cnocob yctpaHeHua

He pa6oTtaeT kHonka START/STOP.

¢ [Mepekntovatens POWER He ycTaHOBIIEH B MOSIOXEHUE

CAMERA.

< YcraHosuTe ero B nonoxernne CAMERA (cTp. 37).

¢ Ecnv Bugeokamepa 6ynet HaxoanTbcA 6onee NATU MUHYT B
pexvme oXuaaHuA 3anucu, oHa aBTOMaTUYECKN BbIKMOYNTCA
ONA NpefoTBpaLleHna pacxoaa aHeprum 6atapenHoro 6noka m

3auwmnTbl BUAeOKacceThbl.

- VctaHoBuTe nepekntoyatens POWER B nonoxxenne OFF
(CHG), a 3aTtem cHoBa B nonoxexHne CAMERA.

e JleHTa B KacceTe MoaoLuna K KoHLYy.

< MNepemoTanTe NeHTy Ha3aa Uy BCTaBbTe HOBYIO KacceTy

(cTp. 16, 53).

¢ JlenecTok 3awmThbl OT 3anvcu yCTaHOBJIEH B NONIOXXeHne

SAVE s,

2 Vicnonb3ayiiTe HOBYIO KacceTy U nepeaBuHbTE NenecTok

(cTp. 16, 272).

* JleHTa npununna k 6apabaHy (KoHAeHcauua snaru).
- M3BneknTe KacceTy 1 ocTaBbTe BUAEOKaMEpPY
nNpubNM3NTENbHO Ha OAWH Yac ANA akKKnMMaTu3auum

(cTp. 279).

BbikntovaeTca nutaHue.

¢ Ecnv Bugeokamepa 6yaet HaxoanTbcA 6onee NATU MUHYT B
pexvme oXuaaHuA 3anucu, oHa aBTOMaTUYECKN BbIKIOYNTCA
ONA NpefoTBpaLleHna pacxoaa aHeprum 6atapenHoro 61oka u

3auwmnTbl BUAeOKacceThbl.

- VctaHoBuTe nepekntoyatens POWER B nonoxxenne OFF
(CHG), a 3aTtem cHoBa B nonoxeHue CAMERA.

e baTapenHbin 6510K pa3paXKeH UN NOYTU pas3psr>KeH.

= VYcTaHoBWTE NOMHOCTBIO 3apAXKEHHbIV 6aTaperiHbI 61oK.

N306paxkeHne Ha akpaHe
BMAOUCKATENA HEYETKOE.

* He oTperynupoBaH 06beKTMB BUgouckaTens.
- Otperynupyinte 06beKTUB Bugonckartena (cTp. 44).

He pa6oTtaeT pyHKLMA YCTONYMBOIA
cbemku SteadyShot.

e Ina STEADYSHOT ycTtaHoBneHo 3Ha4eHne OFF B B

yCTaHOBKaXx MeHI0.

- YcrtaHoBuTe 3HayeHune ON (cTp. 236).

He pa6oTtaeT pyHKUMA
aBToOMaTU4eCKom hOKYCUPOBKM.

® YCTaHOBEH PeXUM PYYHON (hOKYCUPOBKMU.
- HaxwmumTe kHonky FOCUS ana BKNoYeHUA aBToMaTU4eCcKomn

oKycnpoBKu (CTp. 82).

® YCroBMA CbeMKM He NOAXOAAT AS1A aBTOMATUYECKON

hOKYCUPOBKMU.

- OtperynupywnTte oKyc Bpy4yHyto (CTp. 81).

N306parkeHne He NoABNAETCA B
Buaonckartene.

e OTKpbITa NaHenb XK.

= 3akpowite naHenb XK[ (cTp. 41).

Mpun cbemke Taknx 06 bEKTOB, Kak
namnbl UKW NNama CBEYU HAa TEMHOM
(hOHe, noABnAeTCA BepTMKasbHanA
nonoca.

e CNULWKOM BbICOKaA KOHTPACTHOCTb MeXAy 06 beKTOM U
(POHOM. DTO He ABNAETCA HEMCNPABHOCTLIO.

(NpoaosxXeHne Ha crefytoLein CTpaHuLe)

U / Buiuxosja4
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Tunbl HemcnpaBHOCTEW M CNOCO6bI UX YyCTPaHEeHUA

Mpo6nema

MpuynHa n/vunu cnocob yctpaHeHuAa

[Mpu cbemke o4eHb APKUX O6BEKTOB
NOABNAETCA BepTUKalbHaA YepHasn
ronoca.

e 370 He ABNAeTCA HencnpaBHOCTbIO.

Ha akpaHe noAsnAloTCA HebonbLUne
6enble, KpacHble, CUHUE Unu
3eneHble TOYKU.

e BkntoueH pexxum SLOW SHTR, Super NightShot unu Colour
Slow Shutter. 3To He ABNAETCA HEMCNPABHOCTHIO.

Ha akpaHe noasnAeTcA HeobblYHOE
n3obpaxkeHue.

e Ecnun kacceta nnmn “Memory Stick” He BcTaBneHa cnycTA
npuénuanTensHo 10 MUHYT NOCne YCTaHOBKWU NepeknoyaTena
POWER B nonoxxexne CAMERA vnu 3Havenna ON gna
DEMO MODE B ycTaHOBKax MeHto, BUaeokamepa
aBTOMAaTUYECKM HaYHeT AeMOHCTpaumIo.

- BcraBbTe KacceTy nnm “Memory Stick” nnn BOTpoHbTECH A0
akpaHa XK. [leMoHcTpauua octaHoBUTCA. Kpome Toro, B
yCTaHOBKax MeHI0 MOXHO ycTaHoBuTb ana DEMO MODE
3HayeHne OFF (cTp. 242).

M306paxkeHne 3anucbiBaeTcA ¢
HenpaBWUbHLIMU UK
HeecTeCTBEHHbIMM LBETAMMU.

¢ Mepekniovatens NIGHTSHOT yctaHoBneH B nonoxeHue ON.
- YcTaHoBuTe ero B nonoxxenune OFF (cTp. 48).

MN3o06paxkeHne nony4aeTcA CAULLKOM
APKNUM, a 06bEKT He NOABNAETCA Ha
3KpaHe.

¢ Mepekmoyvatens NIGHTSHOT yctaHoBneH B nonoxexue ON
B XOPOLLO OCBELLEHHOM MecCTe.
- YcTaHoBuTe ero B nonoxxenune OFF (cTp. 48).

* BknioyeHa pyHKUMA 3a8Hen NOACBETKMU.
= OTkntouuTe aty pyHKuUmio (CTp. 47).

He cnbiweH wen4yok 3aTeopa.

¢ [Ina BEEP yctaHoBneHo 3HaveHue OFF B B YCTaHOBKax
MEHIO.
< YcraHosuTe 3HavyeHne MELODY nnu NORMAL (cTp. 243).

Mpw 3anucy ¢ akpaHa Tesiesusopa
WNn avcnnes KoMmnblotepa
NOABNAIOTCA YepHbIe MOJOChI.

< Ycranosute anAa STEADYSHOT 3navenve OFF B B
yCcTaHoBKax MeHio (CTp. 236).

BHelwHAA BCnbiwKa (MpuobpeTtaeTtca
[OMNONHUTENBLHO) He paboTaerT.

e OTKMIOYEHO NUTaHNE BHELLUHEN BCMbILKM (NpuobpeTaeTca
[OMNOSTHATENBHO), UM HE YCTAHOBMEH UCTOYHUK NUTAHUA.
- Bko4mTe BHELHIO BCMbILWKY (nprobpeTaeTtcaA

[OMOMHUTENBHO) UMW YCTAHOBUTE UCTOYHUK NUTaHMA.

e [NoaKMIOYEHO ABE WUIIM HECKOMBKO BHELUHWX BCMbILLEK
(NpuobpeTatoTcA AONOAHUTENBHO).

- Mo>HO NoAKSoYaTh TONbKO OAHY BHELLHIOW BCMbILWKY
(NpnobpeTaeTcA AONONHUTENBHO).

Bo3HukHOBEHME MepuaHuAa nnm
W3MEeHEeHNA LIBETHOCTU.

e OTV ABNEHNA BO3HWKAIOT, ECNN 3annCh BLINOSIHAETCA B
MAFKOM MOPTPETHOM PEXMME UITN PEXUME CMOPTUBHBIX
coctAsaHun pyHkumn PROGRAM AE npu ceeTe
rasopaspAgHbIX namm, HanpuMep, namn GHEBHOro CBeTa,
HaTpWeBbIX MW PTYTHbIX Namn. ATo He ABNAETCA
HencnpaBHOCTbIO.
< Ycranosute ana PROGRAM AE 3navenvne AUTO B

yCTaHOBKax MeHIO.




Tunbl HeucnpaBHOCTEN U CNOCOObI MX YCTPaHEeHUA

B pe>xxume BocnpousBefeHuUA

Mpo6nema MpuymHa n/unu cnocob yctpaHeHua
He paboTaeT KHonka ¢ JleHTa B KacceTe NoAoLLsIa K KOHLY.
BOCMPOM3BEAEHNA. - lNMepemoTaviTe NeHTy Hasag, (cTp. 53).

Ha n3obpaxkeHun nmetotca
rOpU30HTasbHblE MOMOCHI,
BOCMPOV3BOAMMOE U306paxKeHne
HEeYeTKoe MUIN COBCEM OTCYTCTBYET.

* Bo3MoXHO, 3arpAasHeHa BUAEOronoBKa.
= lMo4ncTnTE ronoBKy € MOMOLLLIO YUCTALLEW KacceTbl
(npuobpeTaeTcA AONONHUTENBHO) (CTP. 280).

Mpun BocnponsseaeHUn KacceTbl

3BYKa He CIibllieH Unun cnbllleH TUXo.

e CTepeokacceTa BOCNPOU3BOANTCA, KOrAa B yCTaHOBKax MeHIo

anAa HiFi SOUND B BblI6paHO 3Ha4eHue 2.
2 Ycranosute ana HiFi SOUND 3sHaveHne STEREO
(cTp. 237).
® YCTaHOBMIEH MUHUMAIbHBIVA YPOBEHb FPOMKOCTH.
= VYBenunybTe rpoMKOCTb (CTP. 53).
e iIna AUDIO MIX ycTaHoBneHo 3HavyeHne ST2 B B
yCTaHOBKaX MEHI0.
< Ortperynupyinte AUDIO MIX (cTp. 237).

3ByK npepbiBaeTCA.

* Bo3MOXHO, 3arpA3HeHa BUAEOronoska.
< MoymcTnTE ronoBKY C NOMOLLBIO YUCTALLEHA KacceTbl
(npnobpeTaeTcA AONONHUTENBLHO) (CTP. 280).

DyHKUMA noucka AaTbl He paboTaer,
X0TA jata 3anucu otobpaxkaeTca.

® Vicnonb3yeTcA kacceTa 6e3 kacCeTHOW NamATK.

< Vcnonb3yinTe KacceTy C KacCeTHON namATbio (CTp. 97).

e [Ina CM SEARCH ycTaHoBneHo 3Ha4eHve OFF B B
YCTaHOBKax MeHIO.
- YctaHoBuTe 3HayeHme ON (cTp. 240).

e Ecnv Ha neHTe nMeeTcA He3anucaHHbIA y4acToOK Mexay
3anucaHHbIMy YacTAMK (CTp. 98).

He paboTtaeT hyHKUMA noucka
TMTpa.

® Vicnonb3yeTcA kacceTa 6e3 kacCeTHOW NamATK.

= Vcnonb3yiTe KacceTy C KacCeTHON namATbio (CTp. 96).

e [Ina CM SEARCH ycTtaHoBneHo 3Ha4eHve OFF B B
yCTaHOBKax MeHIO.
- YctaHoBuTe 3HayeHme ON (cTp. 240).

® Ha kacceTe OTCyTCTBYIOT TUTPbI.
= BbinonHuTe HanoxeHwe TUTposB (cTp. 125).

e Ecnun Ha neHTe nmeeTcA He3anMcaHHbIN Y4acToOK MexXay
3anucaHHbIMy YacTAMK (CTp. 96).

He cnbilweH HOBbLIN 3BYK,
nobaBneHHbI Ha KacceTy ¢
3anucbio.

¢ [Ina AUDIO MIX ycTaHoBneHo 3HadeHve ST1 B B
yCTaHOBKax MeHIO.
< Otperynupywnte AUDIO MIX (cTp. 237).

He oTobpaxaeTca TuTp.

e [ina TITLE DSPL ycTtaHoBneHo 3Ha4yeHne OFF B B
yCTaHOBKax MeHIO.
- YctaHoBuTe 3HayeHme ON (cTp. 240).

u 7 Buiuxgsied
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Tunbl HemcnpaBHOCTEW M CNOCO6bI UX YyCTPaHEeHUA

B pexxumax 3anucu n socnpou3seneHun

Mpobnema MpuynHa u/unmn cnocob yctpaHeHUA

He BknioyaeTca nuTaHue. ® He yctaHoBneH 6atapeiHbivi 650K, IM60 OH MOMHOCTHIO MNN
noYyTU paspAanncA.
- YcTaHoBUTE 3apAXXeHHbI baTapenHbii 610K (CTp. 24, 26).
e AjanTep nepemMeHHOro Toka He NoACOeANHEH K CeTeBOoW
po3eTke.
= MNopacoeauHnTe apanTep NepeMeHHOro Toka K CeTeBon
poseTke (CTp. 26).

He paboTaeT hyHKUMA noncka koHua. ® Vcnonb3oBanack kacceta 6e3 KacceTHOM namATK, U oHa Bbina
n3BneyeHa nocne sanucu (ctp. 51).

e 3anucb Ha HOBYIO KacceTy eLle He BbinonHAnack (cTp. 51).
DyHKUMA Nnoucka KoHua paboTaeT * B Hayane vnn B cepemHe NeHTbl UMEETCA He3anncaHHbIN
HenpaBUIIbHO. y4yacTok (cTp. 51).
BarapeiiHbiit 610K 6bICTPO e C/IMWKOM HWU3KaA TemnepaTtypa OKpy>aloLien cpeabl.
paspsxaetcA. e baTapenHbin 650K 3apAXKEeH HE NOSTHOCTLIO.

- CHoBa NonHoOCTbIO 3apAAanTe 6aTapenHbln 610K (CTp. 26).
e baTapenHbii 650K NOTHOCTBIO Pa3pAXEeH U He MOXET 6bITb

nepesapsxeH.

- [NomeHANTe ero Ha HOBbIN 6aTapenHbIn 610K (CTp. 24).

VIHANKaTOp OCTAaBLIErocA BPeMeHu ¢ BaTapeliHblil 610K ANMTeNbHOe BPeMsA UCMONb30BancA npu

paboTbl 6aTaperiHoro 6noka 04eHb BbICOKOW UM HU3KOW TemnepaType oKpyXatoLlewn
HenpaBubHO oTobpaxkaeT Bpems. cpeabl.
e bartapeliHbiii 650K NOMHOCTBLIO Pa3pAXeH U He MOXET 6blTb
nepesapaxeH.

- [NomeHANTe ero Ha HOBbIN 6aTapenHbI 610K (CTp. 24).
e BaTapeiiHbi 650K 3apAXKEH He MOTHOCTbIO.
- YcTaHOBMTE NOMHOCTBIO 3apAXKEHHbIN HaTaperiHbli 610K
(cTp. 24, 26).
e [1pon30LWwno OTKIOHEHME B OCTaBLUEMCA BpeMeHn paboThl
6aTapernHoro 6soKa.
- CHoBa NONHOCThIO 3apAauTe 6aTapenHblin 610K aAnA
npaBuSIbHOrO OTOBPaXKeHWA MHAMKALMM OCTaBLLIeroca
BpemeHu paboTbl baTapenHoro 6noka (cTp. 26).

MuTanne oTknoyaeTcA, XoTA e [1pon30LWwno OTKIOHEHME B OCTaBLUEMCA BpeMeHn paboThl
MHAMKATOP OCTaBLIEroCA BpeMeHu 6aTapernHoro 6soKa.

paboTbl 6aTaperiHoro 6noka - CHoOBa NONHOCTBIO 3apAauTe 6aTapenHblin 650K AnA
noKasblBaeT, YTo B HEM OCTascA npaBuSIbHOrO OTOBPaXKeHWA MHAMKALMM OCTaBLLIeroca
[OCTaTOYHbI 3apAA ANA ero BpemMeHu paboTbl baTapenHoro 6noka (cTp. 26).
hYHKLIMOHNPOBAHUA.

KacceTa He BbiHMMaeTCA 13 e OTCOeaANHEH UCTOYHUK NUTAHUA.

KacceTHOro oTAeNneHus. = MNoacoeanHuTe ero NOTHO (CTp. 24, 26).

e BaTapeiiHbll 6510K NOIHOCTLIO Pa3pPAXKEH.
= Vicnonb3ynTe 3apAXeHHbI 6aTaperiHbin 610K (CTp. 24, 26).

MuratoT nHamkaTopbl B 1 & 1 He e [pounsowna KoHAeHcaumA Bnaru.

paboTaloT HUKkakue yHKUUN, Kpome = /13BnekuTte KacceTy 1 octaBbTe BUAEOKaAMEpPY

M3BIeYEHNA KacceThbl. NpnbnM3nNTENbHO Ha OAMH Yac ANnA akknumaTusaumm (cTp. 279).
Mpu Ucronb3oBaHWK KacceThbl ¢ e 3arpA3HeH unm 3anbifieH NO30/0YEHHbIN Pa3bemM KacceTbl.
KacceTHOM NamATbIO He = MouncTnTe NO30NOYEHHbIN pasbeMm (CTp. 272).
otobpaxaetca uiaukatop C/|.

He oTobpaaeTca MHAMKaTop e [InA REMAIN yctaHoBneHo 3HadeHne AUTO B B
OCTaBLUEWCA NEHTDI. yCTaHOBKax MeH!o.

- [InA NOCTOAHHOro 0TOBPaXKEeHNA NHAMKATOpPa OCcTaBLUencA
260 neHTbl ycTaHoBUTe 3HavyeHne ON (cTp. 241).




Tunbl HeucnpaBHOCTEN U CNOCOObI MX YCTPaHEeHUA

Mpu ncnonbsoBaHum “Memory Stick”

Mpo6nema

MpuynHa n/munu cnocob yctpaHeHuA

He paboTatoT hyHKUMM ynpaBneHna

ana “Memory Stick”

e Mepekniovatens POWER He ycTaHOBNEH B NOSIOXeEHNE
MEMORY.
= YcTtaHoBuTe ero B nonoxxeHne MEMORY (ctp. 19).

¢ He BcTaBnexa “Memory Stick”.
- BctaebTe “Memory Stick” (cTp. 137).

He cyHKuMoHupyeT 3anuceb.

e “Memory Stick” nepenonHeHa.

2 VYpanute HeHy>XHble 306pakeHnA U BbINONTHATE 3anncb
cHoBa (cTp. 180).

e BctaBneHnHasa “Memory Stick” HenpaBunbHO
oThopMaTupoBaHa.

- Otdhopmatupyiite aTy “Memory Stick” ¢ nomoLbto
BMAEOKaMepbl Unu ncnonb3ynte apyryto “Memory Stick”
(cTp. 137, 239).

¢ JlenecTok 3awmTbl OT 3anucu Ha “Memory Stick” yctaHoBneH
B nonoxexve LOCK.
2 OTkntoumnTe 3awmTy (cTp. 134).

® HeBo3mOXHO 3anucaTb nHcpopmaumio B nanky 100MSDCF.
OHa npegHa3HayeHa ToSbKO AfA BOCNPOU3BEeAEHNA.

CseT HOLOGRAM AF o1
nany4arena HOLOGRAM AF
HanpasreH He Ha LeHTp
n3obpa>keHns.

e Ecnn ceeTt HOLOGRAM AF 6ypnet gocturate o6bekTa, hokyc
6yAneT perynupoBaTbCA aBTOMaTUYECKU.

CseT HOLOGRAM AF o1
nanyyarena HOLOGRAM AF
pasmbIT, ¥ TPYAHO OTPErynupoBaTb
cbokyc.

2 MpoTtpute usnyyarens HOLOGRAM AF cyxoii TKaHbto.

He ynanaetca nsobpaxerue.

* 1306paxkeHne 3awmileHo.
- OTmeHuTe 3aWwmTy n3obpaxeHusa (cTp. 179).

e JlenecTok 3awmThl OT 3anucu Ha “Memory Stick” yctaHoBneH
B nonoxeHune LOCK.
2 OTknto4uTe 3awmTy (cTp. 134).

e [peanpvHUMaeTcA nonbiTka yaanuTe 6onee cta ainos
nM306pa>keHnn 3a oauH pas.
= [nA ynaneHvA Ha UHAEKCHOM 3KpaHe MOXHO BblbpaTb A0

cTa hannos M306paKeHUN.

HeBo3MoXKHO oTchopmaTupoBaThb
“Memory Stick”

¢ JlenecTok 3awmTbl OT 3anucu Ha “Memory Stick” yctaHoBneH
B nonoxenve LOCK.
2 OTknto4uTe 3awmTy (cTp. 134).

He ypaeTcA BbINONHUTL yaaneHve
BCEX M306padkeHwil.

e JlenecTok 3awmThl OT 3anucu Ha “Memory Stick” ycTaHoBneH
B nonoxexve LOCK.
< OtkntouuTe 3awmTy (cTp. 134).

HeBO3MOXHO yCTaHOBUTb 3aLLUTY
n3obpaxkeHns.

¢ JlenecTok 3awmTbl OT 3anucu Ha “Memory Stick” yctaHoBneH
B nonoxenne LOCK.
2 OTkntoumnTe 3awmTy (cTp. 134).
® /IHOEKCHBIN 3KpaH He oTobpaxkaeTcA.
< HaxxwvuTe INDEX Ana otobpaxkeHuA MHAEKCHOro aKpaHa,
3aTeM yCcTaHoBUTE 3awmTy nsobpaxenua (cTp. 179).

(NpoaosxXeHne Ha crefytoLein CTpaHuLe)

u 7 Buiuxgsied
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Tunbl HemcnpaBHOCTEW M cNOCO6bI UX YyCTPaHEeHUA

Mpo6nema

MpuynHa n/wnu cnocob yctpaHeHuA

He yAaeTcA 3anmcaTtb 3HaK nevaTtu

Ha HenoABUXHOE M3o6paxkeHue.

¢ JlenecTok 3awmTbl OT 3anucK Ha “Memory Stick” yctaHoBneH
B nonoxenune LOCK.
2 OTkntoumnTe 3awmnTy (cTp. 134).
® /IHOEKCHbIN 3KpaH He oTobpaxkaeTcA.
= HaxwvuTe INDEX Ana otobpaxkeHuA MHAEKCHOro aKpaHa,
3aTeMm 3anuwunTe 3Hak neyatu (cTp. 184).
e [peanpuHATa NOMbITKA 3anucaTh 3HaK nevyaTu Ha
ABuXyLeecA n3obpaxxeHue.
= 3Haku neyaTn He 3anMUCbIBAIOTCA Ha ABMXYyLLeecA
nsobpaxeHue (cTp. 184).
e 3Hak nevaTu 3anucaH Ha 999 cannos.
- 3Hak nevaTn MOXHO 3anucatb He 6onee 4yem Ha 999
chaiinos.

He ynaetcA nameHuTb pasmep
thanna nsobpaxkeHua.

* Pasmep carina n3obpaxeHns, 3anncaHHoro Ha Apyrom
obopynoBaHUM, UBMEHUTb HENb3A.

M306pakeHna He BOCNpom3BoAATCA

C AEeNCTBUTESIbHBIM Pa3mMepoM.

* BO3MOXHO, M306paxeHuns He 6yayT BOCMPOM3BOAUTLCA C
[efCTBUTENbHBIM Pa3MepPoM Npu MOMbITKE BOCMPOU3BEAEHNA
U306padkeHuni, 3anucaHHbIX Ha ApyromM 06opyAoBaHUn. ITO He
ABNIAETCA HENCNPaBHOCTbIO.

He ypnaeTtca BoCnpon3BecTy AaHHbIe

* Ha aTon Bugeokamepe MOryT He BOCTNPOVM3BOANTLCA

n306paxkeHun. cneaytoLme ansbl N306paXkeHuit:
— hbannel n3obpa>keHuii B nanke, MA KOTOPOW 6bIn1o
N3MEHEHO Ha KOMMblOTepe;
— chbannel nsobpa>keHunii, UMeHa KOTopbIX HbIN U3MEHEHbI Ha
KOMMNbIOTEPE;
— dhavinbl n3obpaxkeHnin, 06paboTaHHbIe C MOMOLLBIO
KomnbtoTEpa.
® Ecnun n3obpakeHnsa 3anmcaHbl C NOMOLLBIO APYroro
060pyAoBaHUA, TO Ha 3TOW BUAEOKAMEPE OHW MOTyT
BOCMPOU3BOANTLCA C NMOMEXamu.
Mpouee
Mpo6bnema MpuynHa u/unmn cnocob yctpaHeHUA
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He 3anuceiBaeTca TUTp.

* Vicnonb3yeTtcA kacceTa 6e3 kacCceTHOW NamATK.
= Vcnonb3yinTe KacceTy C KacceTHon namATbio (cTp. 125).
* KacceTHaa namMATb NepenonHeHa.
2 CoTpuTe HeHyXHble TUTpbI (CTp. 127).
* Ha kacceTe BbINnonHeHa ycTaHOBKa AnA NpefoTBpalleHus
CNyYanHOro CTUpaHuA.
< JlenecTok 3awWThbl OT 3an1cy yCTaHOBMEH B MOMOXEHNe
REC == (cTp. 272).
® Ha neHTe umeeTcA He3anucaHHbIN y4acToK Mexay
3anncaHHbIMK YacTAMW.
= Hanoxwurte TUTp Ha 3anncaHHbIN y4acTok (cTp. 125).

He ynanaetca tutp.

* Ha kacceTe BbINnonHeHa ycTaHOBKa ANA NpefoTBpalleHus
CNyYanHOro CTUpaHuA.

< JlenecTok 3awWThbl OT 3an1cy yCTaHOBMEH B MOMOXEHNe
REC == (cTp. 272).

He ynaeTcna 3anucaTb KacceTHyI0
MapKMPOBKY.

* Vicnonb3yeTtcA kacceTa 6e3 kacCceTHOW NamATK.
= Vcnonb3yinTe KacceTy ¢ KacceTHomn namATbio (cTp. 130).
* KacceTHaa namATb NepenonHeHa.
= Ypanute HeHy>Hble AaHHble (cTp. 130).
* Ha kacceTe BbINnonHeHa ycTaHOBKa ANA NpefoTBpalleHus
CNyYanHOro CTUpaHuA.
< JlenecTok 3alWTbl OT 3an1cy YCTaHOBMEH B MOMOXEHNe
REC == (cTp. 272).




Tunbl HeucnpaBHOCTEN U CNOCOObI MX YCTPaHEeHUA

Mpobnema

MpuynHa u/unmn cnocob yctpaHeHUA

He paboTtaeT cyHKUMA LmndpoBoro
MOHTa>a nporpaMmbl Ha KacceTe.

e CeneKTop BXOAHOrO cUrHana Ha Bugeokamepe yCTaHOBJIEH

HenpasWunbHO.

< lNpaBunbHO ycTaHOBUTE CENeKTOop 1 NPOBEpbTE COeANHEHNA
mMexay BUAeOMarHMTooHOM 1 Buaeokamepon (cTp. 103).
e Bugeokamepa noacoeamnHeHa ¢ nomowbto kabena i.LINK k
annapatype DV npoussoactsa apyrov dovpmbl (He Sony).
= YctaHoBuTe ero B nonoxenue IR (ctp. 104).
e [peAnpuHATa NOMbITKA YCTAHOBKM NPOrpaMmbl Ha

He3anncaHHy 4acTb KacceTbl.

9 YcTaHoBMTE NporpaMMy elue pas Ha 3anucaHHYo 4acTb

(ctp. 110).

* He HacTpoeHa CMHXPOHW3auMA BULEOKamepbl U

BMaeomMarHMTodpoHa.

= HacTporite cuHxpoHu3aumio BuaeomaranTodoHa (ctp. 107).

e HenpaBunbHbin kog IR SETUP

= VYcTaHoBuTe npaBunbHbIN Ko (cTp. 106).

He paboTtaeT pyHKUMA LmdpoBoro
MOHTa)Ka nporpammbl Ha “Memory
Stick”

¢ [peanpvHATA NOMbITKA YCTAHOBKYM NPOrpaMmbl Ha

He3anncaHHy 4acCTb KacceTbl.

< YcTaHoBMTE NporpamMMy eLue pas Ha 3anucaHHyHo YacTb

(cTp. 165).

He pa6oTtaeT nynbT AMCTAHLMOHHOTO
ynpaBneHus, npunaraembii K 3Ton
BUAeoKamepe.

e Ina COMMANDER ycTtaHoBneHo 3HaveHne OFF B B

yCTaHOBKaXx MeHI0.

< VYcrtaHosuTe 3HaveHue ON (cTp. 243).
® YTO-TO NpPenATCTBYET MNPOXOXAEHNIO MHEPPAKPACHBIX yYen.

= VcTpaHuTe npenaTcTeue.

e batapeiikv BCTaBneHbl B fAepXaTenb Tak, 4To Ux nostoca + u
— He COBMaaatoT C CUMBOMAMU + U —.
= BcTasbTe H6aTapeliku, cobnioaan Haanexallyto nonApHOCTb

(cTp. 299).
e BaTtapeiku pa3paauuchk.

- BcTaBbTe HOBble HaTapeiiku (cTp. 299).

M3obpaxkeHne ¢ Tenesnsopa unm
BMAEOMarHUTohoHa He oTobpaxaeTca,
[axe ecrnv Buaeokamepa
noAcoeAMHeHa K BbIXoAam TeneBunsopa
WM BUAeoMarHuTooHa.

e [1na DISPLAY ycTtaHoBneHo 3HayeHune V-OUT/LCD B B

yCTaHOBKax MeHI0.

- VctaHoBuTe 3HaveHue LCD (cTp. 243).

B TeueHue NATU CeKyHp 3BYUUT
MENOANYHbBIA NN 3YMMEPHbIA
curHan.

¢ [lpousowna KoHAeHcaumA Bnaru.

- V3Bnekute KacceTy 1 oCcTaBbTe BUaeoKamepy
nNpubn3nTENbHO Ha OAUH Yac ANA akKKnuMmaTusaumm

(cTp. 279).

® YT0-TO CNy4nnock C BUAEOKaMepon.
< BbIHbTe KacceTy 1 BCTaBbTe €e CHOBA, a 3aTeM BKIIIoUUTe

BUEOKaMepy.

Mpy BKIKOYEHHOM MUTAHWUMN He
paboTaeT HM oaHa 13 PYHKLUNA.

- OTcoeauHnTe aganTep NepemMeHHoro Toka oT CeTeBON
PO3eTKM Unn CHUMUTE HaTapenHbIn 60K, 3aTem, CnycTA
NpU6NN3NTENbHO OAHY MUHYTY, MOACOEAVNHUTE CHOBA.
BkntounTe nutaHue. Ecnu pyHKUMM NO-NpexHemy He
paboTatoT, HaxxmuTe kHonky RESET, ncnonbaya
3a0CTPEeHHbIV NpeameT (npy HaxkaTum kHonku RESET Bce
YCTaHOBKM, BKMNOYaA AaTy U BPeMA, BEPHYTCA K 3HAYEHNAM
no ymon4yanuio) (ctp. 24, 26, 293).

(MpoaomkeHve Ha criepytoLen cTpaHnLe)

u 7 Buiuxgsied

nalooHgedudounaH auHaHed.LoA 1 Mouo
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Tunbl HemcnpaBHOCTEW M CNOCO6bI UX YyCTPaHEeHUA

Mpo6bnema

MpuynHa u/unmn cnocob yctpaHeHUA

Ecnu nepeknioyatens POWER
ycTaHoBneH B nonoxxexune VCR nnu
OFF (CHG), To npu nepemeLyeHnm
BUAEOKamepbl BHYTPU Hee MoXeT
CNbIATLCA NOTPECKUBaHME.

e JTO NpouCXoamnT, MOTOMY YTO Npu paboTe HEKOTOPbIX
hYHKLMIA MCMONb3YeTCA NIMHENHbIA MeXaHn3M. JTO He
ABNIAETCA HEUCNPaBHOCTbIO.

Bo BpemA 3apAaku 6atapeiHoro
6510Ka He ropuT NHAMKaTop
CHARGE (3apagaka).

® 3apApnka 6aTtapenHoro 65oka 3aBepLueHa.
e BaTtapeiiHbI 650K YyCTaHOBMIEH HEMPABUIBHO.
- YcTaHoBMTE ero nNpaBwiibHO (CTP. 24).

He ynaetca 3apaautb 6aTapenHbiv
610K.

e MepekntovaTtens POWER He ycTaHoBneH B nonoxeHue OFF
(CHG).
- YcTtaHoBuTe ero B nonoxexune OFF (CHG) (cTp. 26).

BbicTpo pacxoayeTtcaA 3apag, XoTA
VHAMKATOP OCTaBLUErocA BPEMEHU
paboTbl 6aTaperHoro 6510ka
noKasblBaeT MOSHYIO 3apAAKY.

- CHoBa NonHOCTbIO 3apAanTe 6aTapenHbln 610K (CTp. 26).

Bo BpemsA 3apaaku 6aTapenHoro
6noka muraeT niamkatop CHARGE
(3apAagka).

e BaTtapeiiHbIn 650K YyCTaHOBMIEH HEMPABUIBHO.

- YcTaHoBMTE ero nNpaBwibHO (CTP. 24).

e HeucnpaBHocTb 6aTapenHoro 6moka.

- Ecnv cumMnToM He yCTpaHAeTCA, BbIHbTE BUNIKY U3 CETEBON
PO3ETKM Kak MOXHO BbICTpee AnA OTKIHOYEHNA NUTAHUA 1
obpaTuTeCh B CEPBUCHBIV LEHTP Sony Unu B MECTHOE
YMNONTHOMOYEHHOE NPEANPUATHE MO 0BCNYXXMBaHUIO U3aeNnuiA
Sony.

Ha ceHcopHon naHenu He
oTO6paxKaloTCA KHOMKMW.

e Haxxata kHonka DISPLAY/BATT INFO.
- Cnerka npykocHuTech K akpaHy XXK[.
2 Haxxwmute kHonky DISPLAY/BATT INFO Ha Buaeokamepe
unm DISPLAY Ha nynbTe AMCTaHUMOHHOIO yrpaBfieHnA
(cTp. 54).

He paboTaloT KHOMKK Ha 3KpaHe
KKA.

- HactponTe akpaH (CALIBRATION) (cTp. 282).

He ynaetca nepepaTb Ha
KOMMbIOTEP AaHHble N306pakeHna
no coeanHeHuo USB.

e Kabenb USB 6b1n noakmnioYeH [0 3aBepLUEHNA YCTaHOBKMN
npaneepa USB.
< VYpanute pgpavisep USB, a 3aTem nepeycTaHoBuTe apaviBep
USB (cTp. 192, 198).
¢ Ina USB STREAM B & ycTaHoBNeHo 3Ha4eHne OFF B
yCTaHOBKax MEeHIO.
< YcraHoBuTe 3HaveHne ON (cTp. 242).

KacceTa He BblHMMaeTcA, gaxe
€CIN KpbILKa KacCeTHOro oTceka
OTKpbITA.

* Buaeokamepa HaxoamuTCA B COCTOAHWUU, KOTAa MOXEeT
Ha4vaTbCA KOHAeHcauuA Bnaru (cTp. 279).

KacceTa He BblHMMaeTcA.

- CHumuTe H6aTapeiiHbin 610K, a 3aTeM CHoBa YCTaHOBUTE €ro
(cTp. 24).




MHauKaumAa camoguarHOCTUKU

B Bnaoeokamepe nmeeTcA yHKUMA CamoaNarHOCTUKM.
OT1a hyHKUMA oTobpa>kaeT TeKyLlee COCTOAHME SkpaH XK unm
BMAeOKaMepbl B BuAe 5-3Ha4yHoro koaa (KombuHaumA
13 ogHou 6ykBbl 1 uMdp) Ha akpaHe XKK[ vnu B

Buaouckartene. Ecnu otobpaxaeTtcA 5-3HauHbIN KoA, -C:
CM. creyioLwwmn cnucok Koaoes. NocnegHue ase
undpbl (0603Ha4YeHHble Kak [1[1) nameHAOTCA B
3aBMCMMOCTM OT COCTOAHUA BUAEOKaMepbI.

BUAouUckKartesnb

WNHAMKaumMA camoanarHocTuku

e C:OO:O00O
MOXHO BbINONHUTL 06CNyXNBaHWe
BUAEOKaMepbl CaMOCTOATENbHO.

e E:0000:000O
ObpaTnTecb B CEPBUCHBIV LEHTP Sony
W1 B MECTHOE YMONTHOMOYEHHOe
npeanpuATMeE No 06CNY>KUBAHUIO
nspenuin Sony.

5-3Ha4yHaA uHAMKauuA MNpuunHa u/unu cnocob yctpaHeHuA

C:04:00 * Vicnonb3yeTtcA 6aTaperiHbin 610K, KOTOPbIA He ABMAETCA
6aTapenHbim 6510koM “InfoLITHIUM”.
2 Wcnoneayiite 6aTapeinHbin 6510k “InfoLITHIUM” (cTp. 273).

-
[v]
C:21:00 e [pounsowna KoHAeHcaumA Bnaru. z
< M3BneKnTe KacceTy 1 ocTaBbTe BUAEOKamepy §
NpuBnNU3NTENbHO Ha OAMH Yac ANA akKIMMaTnsaumm g
(cTp. 279). <
a
C:22:00 e 3arpA3HeHbl BUAEOroSI0BKN.

= [oyncTuTe ronoBKU C MOMOLLBIO YUCTALLEN KacceThbl
(npnobpeTaeTcA AONONHUTENBLHO) (CTP. 280).

C:31:00 e [pounsowna Henonaaka, oTmMyaroLanca OT NPMBEAEHHbIX
C:32:00 BbILLE, KOTOPYK MOXHO YCTPaHUTb CaMOCTOATESBHO.
- /I3BneKnTe KacceTy 1 BCTaBbTE €€ CHOBA, a 3aTeM
BbINONHUTE Ha Buaeokamepe Kakve-nmbo onepauumn. He
[enanTe 3TOro B Criy4ae KoHaeHcaumm Bnaru (cTp. 279).
- OTcoeauHnTe NPOBOA 3NEKTPONMTAHUA aaanTepa
nepemMeHHoro Toka unu 6ataperiHbivi 6nok. Mocne
NMOBTOPHOO NMOAKITIOYEHUA NCTOYHUKA MUTAHWA BbIMONMHUTE
Ha Buaeokamepe Kakue-nmbo onepauum.
- 3ameHunTe KacceTy.

nalooHgedudounaH auHaHed.LoA 1 Mouo

E:20:00 e [Mpou3soLuna HemcnpaBHOCTb, KOTOPYIO HESb3A YCTPaHUTb
E:61:00 CaMOCTOATENbHO.

E:62:000 - ObpaTtnTech B CEPBUCHBINA LIEHTP Sony nin B MECTHOEe
E:91:00 YMNOSIHOMOYEHHOE NPeanpuATAE NO 06CY>XXMBaHUIO U34eNni

Sony n coobwnTe 5-3HaYHbIV KOA
(Hanpumep, E:61:10).

Ecnu He ypnaeTcA caMOCTOATENbHO YCTPaHNTb HEMONaaKy AaxKe nocrie HECKONbKUX MOMbITOK
MCMONb30BaHWA COOTBETCTBYIOLMX METOAOB YCTPaHeHUA, 06paTUTech B CEPBUCHbLIN LEHTP Sony nnu
B MECTHOE YMNONTHOMOYEHHOE NPeAnpuATUE No 06CNy>XXNBaHNIO u3aenui Sony.
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Mpeaynpexxaarowme MHANKaTOPbI

Ecnun Ha akpaHe noABATCA MHAMKATOPbLI, NPOBEPbTE creayloLlee.
Bonee noapobHyo nHgopMaumio CM. Ha CTpaHuLe B KPyribix ckobkax “( )”.

101-0001 Mpeaynpexxaatomin MHAUKATOP
ana cgannos
MeganeHHoe muranue:
® (hain NoBpeXAEH;
® (halinl He YNTaeTcCH;
® NpeanpuHATa NonbiTKa UCNoNb30BaTb
dyHkumio MEMORY MIX gna asuxylieroca
n3obpaxkeHua (cTp. 152).

C:21:00 UHgMKauua camoamarHoCTUKHU
(cTp. 265)

X7 BaTapeiHbiit 6510K NOIHOCTbIO MU
MOYTH NOJSIHOCTbIO Pa3pfAXKeH
MeaneHHoe muraHue:
® 6aTapenHbI 610K NOYTU Pa3pPAXKEH.
B 3aBucMMOCTM OT yCrnoBuin aKcnnyaTaumu,
OKpY>KatoLLen cpebl U COCTOAHUA
6aTapenHoro 6noka MHankaTop €I muraer,
[axke ecnu ocTasLieecA BpeMA paboThbl
6artapenHoro 651o0ka coctaBnAaeT 5-10 MUHYT.

[8] Npousowna koHaeHcauua Bnaru *
BbicTpoe muraHue:
® BblHbTE KacceTy, yCTaHOBUTE
nepekntoyatens POWER B nonoxenune OFF
(CHG) n ocTaBbTe ee NpMMEpPHO Ha OAWH Yac
C OTKPbITOM KPbILLIKOW KacCeTHOro oTceKa
(cTp. 279).

T Mpeaynpexxaatowmin MHAMKaTop AnA
KacceTHOW namATh *
MepaneHHoe muraHue:
® He YCTaHOBIEHA KacceTa C KacCeTHOM
namATbio (CTp. 269).

‘I Mpeaynpexxpaalowuini MUHAMKaTop ANnA
“Memory Stick”

MepnneHHoe muraHue:

* “Memory Stick” He BcTaBneHa.

BbicTpoe muraHue:
¢ I306pakeHre Henb3A 3anucaTb Ha “Memory
Stick”.*
X Npeaynpexxaaowmin MHAUKaTOpP O
¢dopmaTupoBaHum “Memory Stick” *
BbicTpoe muraHue:
® faHHble Ha “Memory Stick” noBpexxaeHbl
(cTp. 134);
* “Memory Stick” oTdhopmaTmpoBaHa
HenpasunbHO (CTp. 239).

1?1 Npepynpexaalowwmii UHAMKaTOP O
HecoBmecTumoun “Memory Stick” *
MepanexHoe muranue:
® BcTaBneHa HecoBmecTuman “Memory Stick”.

[OQ Mpeaynpexaatowwuii UHAUKAaToOp ANA
KacceThbl
MepnneHHoe muraHue:
® fleHTa NoYTN AOCTUrNa KOHUa;
e KacceTa He BCTaBleHa;*
® leNecToK 3alunThbl OT 3anucy Ha KacceTe
YCTaHOBIEH B MONOXEHNE SAVE e
(cTp. 272).*

BbicTpoe muraHue:
® JIeHTa B KacceTe nogowna K KOHLl,y.*

A Heo6x0auUMo n3BNeYbL Kaccety *

MepanexHoe muranue:

® NlenecToK 3alnTbl OT 3anncK Ha KacceTe
YCTaHOBIEH B NONMOXEHNE SAVE e
(cTp. 272).

BbicTpoe muraHue:

* NnpounsoLuna KoHaeHcauma snaru (cTp. 279);

® fleHTa B KacceTe NoaoLna K KoHLy;

e cpaboTana yHKUMA CaMOANArHOCTUKM
(cTp. 265).

O—m U3obparkeHue 3alymileHo *
MepaneHHoe muraHue:
* n306pakeHre sawmileHo (cTp. 179).

4 Npeaynpexaaowmin MHAUKaToOp ANA
BCIbILWKK

MeaneHHoe muraHue:

® BO BpeMA 3apALKN.

BbicTpoe muraHue:

e cpaboTana yHKUMA CaMOANArHOCTUKM
(cTp. 265);*

® HEMCMNPaBHOCTb BCTPOEHHOWN U BHELUHEW
BCMbILWKK (MpuobpeTaeTcA AONOHUTENBHO).

(@O Npeaynpexaatowuii MHAMKaTOP NpU
3anucu HeNOABWXXHOIO N306paXkeHnA
MeaneHHoe muraHue:
® PN TEKYLUMX YCNOBUAX paboThbl
HenoABUXXHOe n3obpaxkeHne Henb3A
3anucaTb Ha “Memory Stick” (cTp. 62).

* CnblleH MenoanyHbIN U 3yMMEpHbI
curHan.



Mpeaynpexxaarowme coobLeHUA

Ecnun Ha akpaHe noAaBATCcA coobLeHusA, MpoBepbTe crepytowee. bonee noapo6Hyo nHOpMaumio CM.

Ha cTpaHuLe B KpYrmbix cKkobkax “( )”.

* CLOCK SET

* FOR “InfoLITHIUM”
BATTERY ONLY

e sty CLEANING CASSETTE
¢ COPY INHIBIT

o G FULL
« 2 16BIT

s REC MODE

e & TAPE
e & “i.LINK” CABLE

e NI FULL
RN

e NINO FILE

¢ NI NO MEMORY STICK

e NJ AUDIO ERROR

* X1 MEMORY STICK ERROR
* X1 FORMAT ERROR

e TJ PLAY ERROR

e TJ REC ERROR

¢ 1?21 INCOMPATIBLE
MEMORY STICK

* READ-ONLY MEMORY STICK

* o1 4 TAPE END
. NO TAPE

YcTtaHoBuTe Aaty u Bpemsa (cTp. 31).
Wcnonb3synte 6aTapeHbin 6nok “InfoLITHIUM” (cTp. 273).

3arpAsHeHbl BUAeoronoBku (ctp. 280).

Ha 9KpaHe nonepemMeHHO NoABMAKTCA MHOAUKATOP Du coobLeHne

“gla CLEANING CASSETTE".

MpeanpvHATa NonbITKa 3anucaTh M306paxkeHue, cogepxallee
CurHan 3awmTbl aBTOPCKOro npaea (ctp. 270).*

KacceTHaA namATb nepenonHeHa.*

[na AUDIO MODE yctaHoBneHo 3HadeHune 16BIT. HoBbil 3BYyK
HEeBO3MOXHO nepesanucatb (CTp. 241).”

Ina REC MODE ycTtaHoBneHo 3Ha4veHue LP.* HoBbi 3ByK
HEBO3MOXHO nepesanucatb (CTp. 241).

Henb3Aa nepesanucaTtb HOBbIN 3BYK Ha KacceTe, 3anncaHHon B
TENeBN3VNOHHOW CUCTEME LIBETHOCTW, OTINYHOW OT TOW, KOTopasn
MCronb3yeTcA B 3TON BUAeoKamepe.

Ha neHTe HeT 3anuncaHHOro yvactka.* HoBbli 3ByK HEBO3MOXHO
nepesanucaTb.

MopcoeanHeH kabernb i.LINK. HoBbIn 3ByK HEBO3MOXXHO
nepesanucatb (cTp. 119).”

“Memory Stick” nepenonHenra (cTp. 145).*

JlenecTok 3awmThl OT 3anucK Ha “Memory Stick” ycTaHoBNEH B
nonoxexve LOCK (cTp. 134).*

Ha “Memory Stick” oTcyTCTBYIOT N306paxkeHna unun He
pacnosHatoTcA ansbl.*

“Memory Stick” He BcTaBneHa.*

MpennpvHATa NonbITKa 3anvcatb M306paXKkeHne co 3ByKOM,
KOTOPbI He MOXeT ObITb 3anvcaH Buaeokamepoun Ha “Memory
Stick” (cTp. 163).”

HaHnHble Ha “Memory Stick” noBpexxaeHsl (cTp. 137).*

“Memory Stick” He pacnosHaeTca (cTp. 239).*
MposepbTe hopmar.

M306pakeHne CKaXkeHo 1 He MOXeT 6bITb BOCNPOM3BEAEHO.
BblHbTe 1 cHoBa BcTaBbTe “Memory Stick”.

CHoBa BkntounTe nepekntodatens POWER.*

YcTtaHoBneHa “Memory Stick”, He coBmecTuMas ¢ 3ToMn
BMAeoKaMepom.*

YcTaHoBneHHaA “Memory Stick” npegHa3HayeHa TonbKo AnsA
YTeHuA.”

JleHTa B KacceTe noaoLNa K KoHLy.*
BcTaBbTe KkacceTy.*

* CnbIleH MeNoANYHbIN U 3yMMEPHbIVA CUrHar.

(MpoaomkeHve Ha criepytoLen cTpaHne)

u 7 Buiuxgsied

nalooHgedudounaH auHaHed.LoA 1 Mouo
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Mpeaynpexaaowme coobleHus

* DELETING B npouecce yaanenus aaHHbix ¢ “Memory Stick” 6bina Haxkata
kHonka PHOTO Ha Buaeokamepe.*
* FORMATTING B npouecce chopmatuposanua “Memory Stick” 6bina HaxkaTa

kHonka PHOTO Ha Buageokamepe.*

e FOLDER NO.FULL JloCTUrHYTO MakcrMasnbHO BO3MOXHOE KONMYECTBO Narnok,
KOTOpble MOXHO cO34aBaTb.

¢ USB STREAMING ON GOING Bwupaeokamepa paboTtaeT B pexume cyHKkummn USB Streaming.
* 4 NOW CHARGING HenpasunbHo paboTaeT 3apAaKka BCTPOEHHOW UNW BHELIHEN
(NnpuobpeTaeTcA AOMNOMHUTENBHO) BCMbILWKN.*

* CNbIWEH MENOANYHBIA UNW 3yMMEPHbIA cUrHan.



— Ytterligare information —

Kassetter du kan anvanda

— [JononHutenbHanA UHopMauua —

MUcnonb3yemble KacceTbl

Valja kassettyp

Du kan bara anvianda mini-DV-kassetter "IN .*
Du kan inte anvianda ndgra andra typer av
kassetter av formatet 8 mm El, Hi8 i El,
Digital8 B, VHS VHS, VHSC VHS[H, S-VHS SIVHS,
S-VHSC SWVIS[H, Betamax [8, DV [N eller
MICRO MV it

* Det finns tva typer av mini-DV-kassetter: de
med kassettminne och de utan kassettminne.
Band med kassettminne ar markta med CJ!]
(Cassette Memory).

Du rekommenderas att anvanda band med
kassettminne.

Pa den hér typen av band finns ett IC-minne
(en integrerad krets som sitter i kassetten).
Videokameran kan ldasa och skriva information,
t.ex. inspelningsdatum, titlar osv. fran och till
det hdr minnet.
De funktioner som anvander kassettminne
kréver att signalfoljden pa bandet ar
sammanhédngande. Om det finns oinspelade
avsnitt i borjan av eller mellan inspelade avsnitt
kan det handa att titlar inte visas som de ska,
eller sa fungerar inte sokfunktionen korrekt. S&
hér undviker du oinspelade avsnitt pa bandet.
Om du gjort nagot av f6ljande trycker du pa
END SCH for att ga till slutet av det inspelade
avsnittet innan du bérjar spela in:
—Matat ut kassetten under inspelning.
- Spelat upp bandet.
— Anvint funktionen for sokning av borjan av
nésta inspelning (edit search).

Om det finns ett tomt parti pd bandet, eller om
signalfdljden pa bandet &r bruten, spelar du in
frén borjan till slutet av bandet pd det satt som
beskrevs ovan.

Samma sak kan intrdffa om du spelar in med en
digital videokameran som inte hanterar
kassettminne pa ett band som redan spelats in
med en digital videokamera som hanterar
kassettminne.

Bbibop TMna Kaccet

MO>XHO 1cnonb3oBaTh TOMLKO KacceThbl Mini

DV ""IN.* Henb3aa ncnonb3oeaTb Kakue-nm6o
apyrve kacceTbl Tvuna 8 mm E, Hi8 HiEl,
Digital8 B, VHS [VHS], VHSC VHS[H, S-VHS SIVHS),
S-VHSC SWVHSH, Betamax I8, DV INvnu
MICRO MV i

* CywecTByeT Aga Tuna kaccet mini DV: ¢
KacCeTHOW NamATbio 1 6e3 KacCceTHOM NnaMATU.
Ha kacceTax ¢ kKacceTHOM NamATbio nMeeTcA
3Hak CJ!| (kacceTHan namATb).
PekomeHayeTcA ucnonb3oBaTb KacceTbl C
KacCeTHOW NamMAThHO.

Ha naHHOM Tune KacceT ycTaHOBMIeHa NaMATb
B BUAE UHTEerpasibHom cxembl. Vicnonbaya
[OaHHYI0 VHTerpanbHyto Cxemy, Buaeokamepa
MOXET CUATbIBATh M 3anucbiBaTb pasHble
[OaHHble, HanpyUMep, AaTbl 3anvMcu N TUTPbI 1
T.N0.
[inA BbINONHEHNA OYHKLUWIA, CMONb3YOLWMX
KacceTHylo namATb, TpebytoTeA
nocnepoBaTenbHbIE CUrHanbI, 3anncaHHble Ha
neHTy. Ecnv Ha neHTe nMeeTcA He3anncaHHbIN
y4acToK B Havase unm mMexay 3anvcaHHbIMm
4YacTAMM, TO TUTPbI MOTYT He oTobpaxkaTbeA
Hagnexawmm obpasom, a hyHKLUM noncka
MoryT paboTaTb HENPaBUbHO.
BeinonHuTe cnepyowme genctena ana
npefoTBpaLleHna NOABNEHNA Ha NNeHKe
He3anucaHHbIX y4aCTKOB.
HaxxmmTte END SCH anA nepexona K KOHUY
3anncaHHoro y4acTka, Nnpexae Yem Hadatb
crepyoLyto 3anucb, ecnu:
—kacceTa 6bina nssneyeHa Bo BpeMA 3anucu;
—KacceTa BOCnpon3BoAnnach;
—ncnosnb3oBanach PyHKUMA MOHTaXHOro
nomcka.

Ecnv Ha neHTe nmeeTcA He3anncaHHbIN
Y4acTOK WM NpepbIBatoLmMeca CurHansl,
BbINOJSIHUTE Nepes3anuvch C Havana Ao KoHua,
KakK OMuCcaHo BblLLe.

TakoW Xe pe3ynbTaT MOXeT NoYYUTLCA Npu
BbINOJSIHEHMM 3aMMCU C MOMOLLBIO LIMChPOBOMN
BMEOKaMepbl, He NoAAep>XuBatoLLein
(hYHKLUMN KacCeTHOM NaMATH, Ha KacceTy, yxe
3anmcaHHyto C MOMOLLbIO BUAEOKaMeEpbl,
noanaep>XuBatoLLen Takue yHKLMK.
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Kassetter du kan anvanda

Ucnonb3syemble KacceTbl

Market Cl'l4K pa kassetten

Minnesutrymmet for band som ar mérkta med
(14K &r 4 Kbit. Den har videokameran kan
hantera band med en minneskapacitet pa upp till
16 Kbit. Band med minneskapaciteten 16 Kbit ar
mérkta med CIM16K.

ini Digital
Mini V Diota
Cassette

c I[ Cassette

Memory

Det har ar Mini DV-market.

Det har ar kassettminnesmarket.

De har markena ar varumarken.

Vid uppspelning

Uppspelning av NTSC-inspelade band
Pa LCD-skdarmen kan du spela upp band som
spelats in med formatet NTSC forutsatt att
bandet ar inspelat i SP-ldge.

Copyrightsignal

Vid uppspelning

Om bandet du spelar upp innehéller
copyrightsignaler (signaler for
upphovsrittsskydd) kan du inte kopiera bandet
till en annan videokamera som ar ansluten till
den hér videokameran.

Nar du spelar in

Du kan inte anvanda videokameran for att
spela in program som innehaller
kontrollsignaler for copyrightskydd.

Om du forsoker spela in sddana program visas

COPY INHIBIT pé skdrmen eller pd TV-skdarmen.

Videokameran ligger inte till ndgon
copyrightsignal pd bandet nér du spelar in.

3Hak (lll4K Ha kacceTe

EmkocTb namATn KacceT co 3Hakom (14K
coctasnAeT 4 Kb. Ha aToin Buaeokamepe
MO>HO UCMOMb30BaTh KacCeTbl C EMKOCTbIO
kacceTHon namAaTn fo 16 Kb. KacceTbl ¢
namATbio eMKocTbio 16 KB MapkupytoTca
3Hakom ClII16K .

Mini Y Digital
Video
Casselte

Qe

OHu ABnAaoTCA TOProBbIMW 3HaKaMn.

3710 3Hak Mini DV.

OTO 3HaK KacceTHOM namATU.

Mpu Bocnpou3sseaeHuun

Bocnpou3BeaneHue KacceTbl,
3anucaHHou B cucteme NTSC

Ecnu kacceTa 3anucaHa B pexxume SP, 10
KacceTbl, 3anMcaHHble B Bugeocucteme NTSC,
MOXHO BOCMPOM3BOAUTb Ha akpaHe XXKI.

CurHan aBTOpCKOro npasa

Mpu BOCNpousBeaeHUn

Ecnn KacceTa, Bocrnpounssoanman Ha
BMnaeokamepe, CoOAepP>XXUT CUrHasibl aBTOPCKOro
npaBa, TO ee HEBO3MO>XHO CKOMMpoBaTb Ha
Opyrylo Bugeokamepy, NoACOeAMHEHHYIO K 3TO
BuaeoKamepe.

Mpwu 3anucu

Ha aToi Buaeokamepe Henb3A BbIMOMHATb
3anucb NporpaMmbl, KOTOPaA COAEPKUT
CUrHasnbl aBTOPCKOro npasa AnA 3aluTbl
aBTOPCKMX Npas.

Mpu nonbITKe 3anMcn Takux NporpaMm Ha
akpaHe XK/ unu Ha skpaHe Tenesnsopa
noasutcA nHankatop COPY INHIBIT. Bo Bpemsa
3anvcy aTa BuaeoKamepa He 3anucbiBaeT Ha
KacceTy CUMrHasnbl aBTOPCKOro npasa.



Kassetter du kan anvanda

Ucnonb3syemble KacceTbl

Ljudlage

12-bitarslage:

16-bitarslage:

Originalljudet kan spelas in pa
stereo 1 och det nya ljudet pd
stereo 2 med
samplingsfrekvensen 32 kHz. Du

kan justera balansen mellan stereo

1 och stereo 2 med AUDIO MIX i
menyinstéllningarna under
uppspelning. Bidda ljuden kan
spelas upp.

Du kan inte géra ljudpédlagg men
originalljudet kan spelas in med
hogre kvalitet. Dessutom kan den
hér videokameran spela upp ljud
som spelats in med
samplingsfrekvenserna 32 kHz,
44,1 kHz och 48 kHz. Nar du
spelar upp band som spelats in i
16-bitarslaget visas indikatorn
16BIT pa skdrmen.

Néar du spelar upp band med
dubbla ljudspar

Nér du spelar upp band med dubbla ljudspar
som spelats in med ett stereosystem, stiller du
HiFi SOUND under &% p4 onskat lage i
menyinstéllningarna (sid. 227).

Ljudet frdn hogtalaren

Uppspelning  Uppspelning av
HiFi-lage av band med dubbla
stereoband  ljudspar
Huvudljud och
STEREO Stereo sekundart ljud
1 Vinster kanal ~ Huvudljud
2 Hoger kanal ~ Sekundart ljud

Du kan inte spela in program med dubbla

ljudspdr med

den har videokameran.

Ayaunopexxum

12-61TOBBIV PEXUM: MEPBOHAYANbHBIA 3BYK
MOXeT 6bITb 3anMcaH Ha
CTepeoOOHNYECKINI KaHan
1, @ HOBbIN 3BYK - Ha
CTepeoOOHNYECKINI KaHan
2 B pexkume 32 Ky,
Banaxc mexay
cTepeokaHanom 1 n
CTepeoKaHanom 2 MOXXHO
oTperynupoBaTb NyTem
Bbl6bOpa 3Ha4YeHuA onA
AUDIO MIX B ycTaHOBKax
MEHIO BO BpPeMA
BocnpousseeHna. MoxHo
BOCMNPOMN3BOANTbL 06a
3ByKa.

16-6UTOBBIV PEXUM: HOBbIV 3BYK HE MOXET
6bITb 3anuncaH, 0aHaKo
nepBoOHaYvasbHbIN 3BYK
MOXeT BbITb 3anmcaH ¢
BbICOKUM Ka4yeCTBOM.
Kpowme ToOro, ata
BUAeoKamepa MoOXeT
BOCMPOU3BOAUTL 3BYK B
pexxumax 32 kl'y, 44,1 kl'y
unm 48 kl'u. Mpun
BOCNPON3BEAEHNN
KacceTbl, 3anMcaHHoN B
16-6MTOBOM pexxmme, Ha
9KpaHe noABuTCA
nHankaTop 16BIT.

lNMpu BoCnpou3BefeHUN KacceTbl C
[BOWHOW 3BYKOBOW AOPOXKKOM

Mpn BOCNpoOn3BEAEHUN KacCeTbl C ABONHON
3BYKOBOW AOPO>KKOM, 3anvCcaHHoOW B
CcTepeoOHNYECKOW cucCTeMe, YCTaHOBUTE ANA
HiFi SOUND B HY>KHBIV PEXUM B
ycTaHoBKax MeHto (cTp. 237).

3BYK M3 AMHaMuKa

an.:_...u. Rnrn'r_\..u.
:I?F)KMSM d cTepeothoOHU4ECKOI KacceTbl C ABOIHHOM
IF1 Soun KacceTbl 3BYKOBOIA AOPOXKKOM
OcHOBHOW 1
CTtepeo CTtepeo BCMOMOraTesbHbIN
3BYK
1 JleBbit kaHan  OCHOBHOW 3BYK
(Lch)
5 MpaBbit KaHan BcrnomoraTenbHbIi
(Rch) 3BYK

Bbl He MOXeTe 3anucbiBaTh Ha BUaeoKamepe
nporpammbl C ABONHOW 3BYKOBOW AOPOXKOM.
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Kassetter du kan anvanda

Ucnonb3syemble KacceTbl

Om kassetter

Forhindra o6nskad radering
Skjut skrivskyddsfliken pa kassetten till laget
SAVE e,

MpumeyaHuA no Kaccete

[OnA npepoTBpaLieHnA Crly4amnHoro
cTUpaHuA

MepeaBuHbTE NENECTOK 3aLMUThI OT 3anucy B
NosioXKeHNe SAVE e,

[ [

|
= —

Nar du faster en etikett pa kassetten
Fast etiketten bara pa det omrdde [a] som bilden
nedan visar, sa undviker du funktionsstorningar.

Nar du har anvant kassetten
Spola bandet tillbaka till borjan, ligg in det i
fodralet och forvara det staende.

Nar kassettminnet inte
fungerar som det ska

Sitt in kassetten igen. Den guldpldterade
anslutningen pa mini-DV-kassetten kan vara
smutsig.

Rengor den guldplaterade
anslutningen

Om bandets guldpliterade anslutningar ar
smutsiga eller dammiga kan det hdanda att
indikatorn fOr dterstdende bandtid inte visas
korrekt; det kan ocksad hdanda att du inte kan
anvanda de funktioner som hor till
kassettminnet.

Rengor den guldplaterade anslutningen med en
bomullstopp ungefar var tionde gdng du matat
ut bandet. [b]

Mpu npukpensieHUn 3TUKETKU Ha
KacceTty

YT106bl 3ITUKETKN HE CTasIv NPUYNHOWN
HenpasunbHON paboThbl BUAEOKaMepbI, UX
cnenyeT NPUKPennATb TOMbKO B TEX MecTax,
KOTOpble yKa3saHbl Ha PUCYHKe Huxe [a].

Fést inte etiketter 6ver den hér
linjen. /

He npukpennante sTUKeTKy BAOMb
3TOW rpaHuLbl.

Mocne ncnonb3oBaHMA KacceTbl
MepemoTaiTe NeHTYy Ha Ha4ano, NoNoXuUTe
KacceTy B (OyTNAP U XpaHUTe KacceTy B
BEPTUKAIIbHOM MOMOXEHUN.

Ecnu He paboTaeT (pyHKUMUA
KacceTHOM NnamMATu

BbiHbTE U CHOBa BCTaBbTE KacCeTy.
[Mo30n04eHHbIN pa3bem kKacceT mini DV moxeT
6bITb 3arpA3HEH UK 3anblfeH.

OuuncTKa N030/104EHHOro pa3bema
Ecnu no3onoyeHHbIn pa3bemM kacceThbl byaet
3arpAsHeH UNu 3anbifieH, NokasaHma
WHAMKaTopa OCTaBLUENCA NEeHTbI MHOrAa MOTyT
6bITb HENPaBWbHbIMU, U Bbl HE cMoXeTe
ynpasnAaTb PYHKUMAMU, UCMONb3YHOWMMN
KacCeTHy NamATb.

QOuuwanTe NO30M04EHHbIN Pa3beM C MOMOLLbIO
Xnon4yaTtobyMa>kHOro TaMrnoHa Kaxkapin pa3
npumepHo nocse 10 pas ncnonb3oBaHuA
KacceTsbl. [b]

[
L

\
\
L
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Om ”InfoLITHIUM” -
batterier

O 6arapenHom 6noke
“InfoLITHIUM”

Den hér enheten dr kompatibel med
”InfoLITHIUM” -batterier (M-serien).
Videokameran fungerar bara med batterier av
typen “InfoLITHIUM”. “InfoLITHIUM”-batterier
i M-serien dr markta med () mtoLimHium m

Vad ar ett ”InfoLITHIUM”-batteri?
”InfoLITHIUM”-batterier ar litiumjonbatterier
med funktioner som gor att de kan utbyta
information om drifttillstindet med
videokameran och en natadapter/laddare
(tillval).

”InfoLITHIUM”-batterier berdknar
stromforbrukningen efter videokamerans
aktuella drifttillstdnd, och visar sedan den
dterstdende batteritiden i minuter. Med en
natadapter/laddare (tillval) visas den
dterstdende anvandningstiden/
uppladdningstiden for batteriet.

Uppladdning av batteriet

¢ Se till att batteriet dr laddat innan du anvander
videokameran.

* Du rekommenderas att ladda upp batteriet i en
omgivning dér temperaturen ligger mellan
10°C och 30°C tills laddningslampan
(CHARGE) slocknar. Om du laddar upp
batteriet i en temperatur som ligger utanfor det
rekommenderade intervallet, finns det risk for
att batteriet inte laddas upp effektivt.

* Nar laddningen &r klar bér du antingen koppla
bort kabeln frdn DC IN-kontakten pa
videokameran eller ta ur batteriet.

Hur du anvéander batteriet effektivt

* Batteriets prestanda minskar nar temperaturen
ligger pa eller under 10°C. Du kan alltsd inte
rakna med att anvianda batteriet lika lange nar
det ar kallt. Foljande rad hjélper dig att fa
batteriet att riacka langre:

— Hall batteriet varmt genom att forvara det i
fickan och sitt in det i videokameran strax
innan du borjar filma.

— Anvand ett batteri med extra hog kapacitet
(NP-FM70/QM71/QM71D/FM91/QM91/
QMOI1D (tillval)).

3TO yCTPONCTBO COBMECTUMO C HaTapenHbIM
6nokom “InfoLITHIUM” (cepum M). 3Tta
BuAeokamMmepa paboTaeT ToNbKo ¢ HaTaperHbIM
6nokom “InfoLITHIUM”. Ha 6aTapertHom 610K
“InfoLITHIUM” cepun M nmeetca 3Hak

() mfoLiTHIUM m

Yto npepcrtaBnAeT coboun 6atapenHbin
6nok “InfoLITHIUM”?

BaTapenHbin 6nok “InfoLITHIUM” - aTo
NUTVEBLIN 6aTapenHbin 650K, obnaaaroLwmin
dhyHKUMeN nepesaym nHopmaumm o6 ycnosmax
3KcnnyaTaumm ¢ BuaeoKamepbl Ha
npruobpeTaemMbli OTAENbHO ajanTep
nepemMeHHOro Toka/3apAaHoe YyCTPONCTBO U
obpaTHo.

BatapenHbii 610k “InfoLITHIUM”
paccuuTbiBaeT noTpebneHne aNeKTpoIHepruu,
MCXOAA U3 YCIIOBUIA 3KCNTyaTaumm
BMAEOKaMepbl, 1 0TobpaxkaeT ocTaBLueecsA
BpemA paboTbl HaTapeiHoro 6510ka B MUHyTax.
[lnA apanTepa nepeMeHHoro Toka/3apAaHoro
ycTpovicTBa (nprobpeTaeTcA AOMOMHUTENBHO)
oTobpaxaeTcA ocTaBLieecA BpeMA paboThbl
6aTapeinHoro 651oka 1 Bpema 3apAaku.

3apAapka 6aTapeinHoro 65oka

e [epen nucnonb3oBaHMeM BUAeOKamepbl
obA3aTenbHO 3apAanTe 6aTapeiiHbli 6nokK.

® PekomeHayeTCcA BbINOMHATL 3apALKY
6aTapenHoro 6510ka npu TemnepaType
okpy>atower cpeapl o 10°C go 30°C, noka He
BbikntounTcA nHamkatop CHARGE (3apaaka).
Mpw 3apAake 6aTapenHoro 61oka npu
TemnepaType, BbIXOAALLEN 3a NpeAenbl
yKa3aHHOro MHTepBsarna, BO3MOXHO, He
yaactcA 3apAanTb 6aTaperiHbiv 610k
Haznexawmm obpasom.

* o 3aBepLUEHUN 3apAAKN OTCOeANHUTE
kabenb ot rHesga DC IN Ha Bugeokamepe unm
CHUMUTe HaTapeiiHblii 6MokK.

AddekTUBHOE UCNONb30OBaHUE

6aTapeiHoro 6noka

® OhheKTMBHOCTb AENCTBUA 6BaTapenHoro
6510Ka CHUXXaeTCA Npu TemnepaType
okpy>atowen cpeapl 10°C u Huxe. MoaTomy

BPEMA UCMoNnb3oBaHnA baTapenHoro 6yoka

cokpauaeTca. [ina obecneyeHna 6onee

LNUTENbHOro BpeMeHn paboThbl 6aTaperHoro

6510Ka pekoMeHAyeTCcA crneayioLlee:

—4T06bI corpeTb 6aTaperHbin 6510K, NONOXUTE
€ro B KapMaH 1 HenocpeacTBEHHO Nepe,
HavyanoM CbeMKU NOACOeANHUTE ero K
BMAEOKaMEpE;

—ucnosnb3ynTe 6aTapenHbii 610K HonbLIOK
emkocTtu (NP-FM70/QM71/QM71D/FM91/
QM91/QM91D, npuobpeTatoTca
OOMOJSHUTENBHO).
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Om ”’InfoLITHIUM’-batterier

O 6atapeuHom 6noke “InfoLITHIUM”

* Om du ofta anvander LCD-skdrmen eller
funktioner som uppspelning, snabbspolning
framat eller bakat, tar batteriet slut snabbare.
Du rekommenderas att anvéinda ett
hogkapacitetsbatteri (NP-FM70/QM71/
QM71D/FM91/QM91/QMI1D (tillval)).

* Se till att stalla POWER-omkopplaren pa OFF
(CHG) nér du inte anvander videokameran.
Aven nér videokameran ér i standbylége for
bandinspelning gar det at lite strém, liksom nar
uppspelningen ar i pauslage.

¢ Forsok att alltid ha med dig laddade batterier sa
att de tacker tva till tre ganger den planerade
inspelningstiden. Gor provinspelningar innan
du borjar filma.

¢ Utsitt inte batteriet for vatten. Batteriet ar inte
vattentatt.

Indikator for aterstaende batteritid

¢ Om strommen slds av automatiskt trots att den
aterstdende batteridrifttiden anger att batteriet
inte dr tomt, bor du ladda upp batteriet fullt
igen. Efter det visas den &terstdende
batteritiden med ratt varde. Observera att det
kan hianda att aterstdende batteritid inte visas
med ratt varde om du anvént batteriet en
langre tid dér det 4r varmt, om du lamnat det
fulladdat eller anvant det ofta. Betrakta
indikatorn for aterstdende batteritid som en
fingervisning om hur mycket batteritid du har
kvar.

e Aven om den &terstiende tid som visas i
sOkaren ar 5-10 minuter, kan det i vissa fall
héinda att €3 borjar blinka, beroende pa
inspelningsférhédllanden, temperatur och i
vilken milj6 du anvander kameran.

* YacToe ncnonb3oBaHue akpaHa XXK[I nnm
hyHKLMI BOCNPOU3BEAEHUA, YCKOPEHHON
NepeMoTKU NEHTbI BNepes 1 Ha3az NpuBoanT
K 6onee 6bICTpON paspAanke 6aTaperHoro
6noka. PekomeHayeTcA ucnonb3oBarb
6aTapenHbin 650K 60sbLwon emkocTn (NP-
FM70/QM71/QM71D/FM91/QM91/QM91D,
nprobpeTatoTCcA AOMONHUTENBHO).

¢ YcTaHaBnueawTe nepeknovatens POWER B
nonoxenve OFF (CHG), ecnu Bugeokamepa
He MCMOoNb3yeTCA B PEXUME CbeMKU Uin
BOCnpousBeeHunnA. batapenHbin 6110k
pasps>aeTcA, ecnv Buaeokamepa HaxoamTcA
B peXXVMe OXMIaHWUA 3anncy Ha KacceTy unu
yCTaHoBEHa nay3a BOCMpOn3BeAEHUA.

* lveliTe 3anacHble 6aTapeiHble 610KM,
obecneyvBatoLme BpEMA 3anvcu, B ABa unm
TPpU pasa npeBbIlWatLiee 0XXuaaeMoe BpemMa
3anucu, 1 nepes Havyanom 3anvcy BbINONHAWTE
NPo6HyIo 3anuch.

® /I3berante nonagaHnA BoAbl Ha 6aTapeiHbIn
6nok. batapenHbii 610K He ABNAETCA
BOAOCTONKMNM.

UHaukaTop octaBLUErocA BpeMeHu
paboTtbl 6aTapeinHoro 6soka

¢ Ecnu nuTaHne oTKMIOYaeTCA, XOTA MHAMKATOP
ocTaBLUEerocA BpemMeHun paboTbl 6aTaperiHoro
6510ka NoKkasblBaeT, YTO B HEM ocTarncA
[OCTaTOYHbIN 3apAa ANA ero
(hYHKLIMOHMPOBAaHWA, CHOBA MOJSTHOCTbLIO
3apAauTe 6aTapenHbin 6510K A1A NPaBUIbLHOMO
0TO6paXXeHNA MHAMKALMN OCTaBLLIErocsA
BpemeHun paboTbl 6baTapenHoro 6noka. OgHako
crnepyeT OTMETUTb, 4YTO MPW UCMOJSIb30BaHNM
6aTapeinHoro 6510ka B Te4eHue ANUTENBHOro
BPEMEHMW Npu BbICOKOW Temneparype, npu ero
XpaHeHW B TeYeHVe JONroro BpeMeHu B
MOMHOCTBIO 3apPAXXEHHOM COCTOAHUW UM Mpur
€ro 4aCcTOM WCMOoJIb30BaHNM NpaBunbHaA
nHanKaumA 6aTapenHoro 61oka MoXeT He
BOccTaHoBUTbCA. CrnepyeT paccmatpuBaTtb
ocTaBlleecA Bpemsa paboTbl 6aTapenHoro
6noKa Kak npubnmsnTenbHoe BpemMA CbeEMKM.
Haxxe ecnu ocTaslueecA Bpemsa paboThbl
6artapenHoro 6noka coctasnAeT 5-10 MUHYT,
3Hak X1, ykasbiBalowmi Ha TO, 4TO
ocTaBlleecA Bpemsa paboTbl baTapenHoro
6noka 3akaHunBaeTcA, byaeT uHoraa muratb.
3T0 3aBUCUT OT YCNOBWI aKCnlyaTaumMm unm
TemnepaTypbl U APYrux YCroBUiA OKpPYXXaroLLewn
cpeaepl.



Om ”InfoLITHIUM™-batterier

O 6arapeuHom 6noke “InfoLITHIUM”

Forvaring av batteriet

* Om du inte anvéander batteriet under en ldngre
tid bor du hélla det i trim genom att utfora
foljande en gang arligen.

1. Ladda upp batteriet helt.

2. Tém batteriet med hjélp av videokameran.

3. Ta bort batteriet fran videokameran och
forvara det pa en torr och sval plats.

* Om du anvander videokameran for att ladda ur
batteriet ldter du den std i standbylédget for
bandinspelning, men utan kassett, tills
strommen stangs av.

Batterilivslangd

* Batteriets livslingd dr begrdnsad. Batteriets
kapacitet avtar gradvis med tiden och i och
med att du anvander det. Nar batteridrifttiden
blir mycket kortare dn vanligt, dr det antagligen
ett tecken pd att batteriet haller pa att ta slut. Da
ar det dags att kdpa ett nytt batteri.

* Batteriets livslaingd varierar beroende pa hur
det forvaras, efter inspelningsforhédllandena och
den miljoé dér batteriet anvands.

Hur du gor dig av med ett forbrukat
batteri

I vissa lander och omrdden kan det finnas
bestammelser som géller hur du maste ga
tillvdga nar du gor dig av med batterierna som
ingdr i den hér produkten. Kontakta de lokala
myndigheterna och ta reda pa vad som galler.

"InfoLITHIUM” é&r ett varumarke som tillhor
Sony Corporation.

XpaHeHue 6aTapenHoro 6noka
¢ Ecnv 6aTaperiHbiin 610K He UCMonb3yeTcA B
TeYeHune ANUTeNbHOro BPEMEHW, OAMH pas B
roZl BbINOMHAWTE CneaytoLyto npoueaypy and
noaAep>XKaHnA ero HopMmanbHoW paboThbl.
1. MonHocTbIO 3apAanTe 6aTapenHbi 610K.
2. PaspaguTte 6atapeiHbii 6510K ¢ MOMOLLBIO
BMAEOKaMepbl.
3. CHMMuTe 6aTapenHbin 650K ¢ BUAEOKamepbl
N XpaHWTe ero B CyxoM Mpox/iagHoOM MecTe.
e [1nA pa3pAanku 6atapeHoro 6y10ka ¢ MoOMOLLbO
BMAEOKamMepbl ocTaBbTe ee 6e3 KacceTbl B
pexvme 0XMUAaHUA 3anncK Ha KacceTy, noka
BCA 3HepruA He ByaeT nspacxofoBaHa.

Cpok cnyx6b1 6aTapennHoro 6noka

e Cpok cny>6bl 6aTapeHoro 6510ka orpaHuYeH.
Mpn KaxkgoM nocneaytoLem Ucnonb3oBaHUM
C TeYEHMEM BPEMEHN EMKOCTb 6aTapenHoro
6110ka NoHemHory cHuxaeTcA. Korpa Bpema
paboTbl 6aTapenHoro 6510ka CTaHOBUTCA
3HayMTenNbHO KOpoYe, BEPOATHO, CPOK ero
cny>6bl moaoLwen K KoHuy. Kynute HoBbIN
6aTapenHbln 6510K.

e Cpok cny>6bl kaxaoro 6ataperiHoro 651oka
3aBUCUT OT YCMNOBWI €ro XpaHeHuA,
aKcnnyaTaumm n okpy>atoLlen cpeapl.

YTunusauua 6atapeHoro 6noka

B HekoTOpbIX CTpaHax unu pernoHax MoryT 6biTb
Ccob6CTBEHHbIE 3aKoHoaTeslbHble aKTbl NO
yTunu3aummn 6aTapenHoro 651oka,
ncnonb3yemoro AnAa nogayn NnuTaHnA Ha 3TO
ycTpoiicTBo. O6paTuTeCh B MECTHbIE OpraHbl
BnacTu.

“InfoLITHIUM” ABnAeTCcA TOProBow MapKomn
kopriopaumn Sony Corporation.
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Angaende i.LINK

O ctanpaprTe i.LINK

DV-gréanssnittet pa den hér enheten ar i. LINK-
kompatibelt. I det hir avsnittet beskrivs i. LINK-
standarden och dess funktioner.

Vad ar i.LINK?

i.LINK d&r ett digitalt seriegranssnitt for
dubbelriktad kommunikation av digital video,
digitalt ljud och annan information mellan
utrustningar som ar forsedda med i.LINK. Det
kan ocksa anvindas for styrning av annan
utrustning.

i.LINK-kompatibel utrustning kan anslutas med
en enda i.LINK-kabel. Typiska
anviandningsomrdden &r dverforing av
styrsignaler och data mellan olika digitala AV-
utrustningar. Nar tva eller fler i. LINK-
kompatibla enheter ansluts till den hir enheten
med kedjekoppling, ar inte bara 6verforing av
funktioner och information méjlig till den
utrustning som den hér enheten ar direkt
ansluten till, utan ocksa till de enheter som ar
indirekt anslutna via den direktanslutna
utrustningen.

Du bor vara medveten om att séttet att styra den
anslutna utrustningen kan variera. I vissa fall ar
styrning och informationsoverforing inte mojlig.

Obs!

I normala fall kan i-LINK-kabel bara anviandas
for att ansluta en enhet till den har enheten.
Innan du ansluter den har enheten till en i. LINK-
kompatibel utrustning med tva eller fler DV-
granssnitt, bor du ta del av den information som
finns i bruksanvisningen for den aktuella
utrustningen.

Om namnet "i.LINK”

i.LINK &r ett mer valkdant namn pa databussen
IEEE 1394, ett namn som foreslagits av Sony och
som varumaérke har det godtagits av manga
foretag.

IEEE 1394 ér en internationell standard som
utarbetats av Institute of Electrical and
Electronics Engineers.

Overforingshastighet for i.LINK
Overféringshastigheten for i.LINK &r olika for
olika utrustning. Tre maximala
overforingshastigheter finns definierade:

5100 (ca. 100 Mbps*)

5200 (ca. 200 Mbps)

5400 (ca. 400 Mbps)

WNHTtepdeinc DV Ha faHHOM annapate ABnAeTcA
i.LINK-coBmecTuMbIM MHTepdericom DV. B
naHHOM pasgene onucbiBaeTcA ctaHaapT i.LINK
1 ero 0co6eHHOCTHU.

YTo Takoe i.LINK?

i.LINK - 370 uncpoBoi nocnenoBaTenbHbIN
VHTepdenc ana nepejaym B AByx
HanpaBfneHuAX LUntpoBbIX BUAEO- U
ayAnoCUrHanoB 1 APYrUX AaHHBIX MeXay
ycTpovicTBamu, umetowmmmn rHesga i.LINK, a
Takxe ANA ynpasneHvA Apyrum
obopynoBaHuem.

i.LINK-coBmecTnMoe 060pyaoBaHue MOXHO
NOAKIOYNTD C NOMOLLbIO ogHoro kabena i.LINK.
B03MOXHbIMK cnocobamy NpUMeHeHNnsA
ABNAETCA ynpaBfieHne 1 nepeaaya AaHHbIX Npu
MCMONb30BaHNM pasnnyHoro umMgpoBoro ayamo-
Buaeo obopynosaHuA. Koraa asa unm
HecKornbKo i.LINK-coBMeCTUMBbIX yCTPOMCTB
NOAKIIOYEHbl K AaHHOMY annapaTy no
nocriefoBaTenbHOM CXeme onpoca, yrnpasneHue
1 nepepaya AaHHbIX BO3MOXHbI HE TONbKO ANA
YCTPOWCTBA, K KOTOPOMY MOAKIIOYEH AaHHbIN
annapart, HO Tak>Xe W AnA ApYrnx yCTPOMCTB
Yepe3 obopynoBaHmne, NOAKMIOYEHHOE
HanpAmyto.

CnepyeT, 0gHaKo, UMEeTb B BUAY, YTO METO/,
ynpasfieHWA UHOTa MEHAETCA B COOTBETCTBUM
C XapaKTepucTukamu n cneundnkaumamm
noAaKno4YeHHoro obopyaosaHna. Kpome atoro,
yrnpasfieHvie 1 nepejada AaHHbIX MHOTAa
6bIBAIOT HEBO3MOXKHbBI HA HEKOTOPbIX
NOAKIMIOYEHHbIX YCTPONCTBAX.

MpumeyaHue

Kak npasuno, kK 4aHHoMy annapaty ¢ NOMOLLbIO
kabens i.LINK MO>XXHO noakniounTb TONbKO 0AHO
yCcTponcTBO. [Npn NoaKNoYeHUN JaHHOTo
annaparta K i.LINK-coBmecTMmomy ycTponcTBy,
umetowemy asa unu 6onee nHtepdeiica DV,
06paTnTech K MHCTPYKLUMAM MO SKCnyaTaumm
noakmnioyaemMoro o6opynoBaHuA.

O Ha3BaHum “i.LINK”

i.LINK AaBnaeTcA 6onee 3HaKOMbIM TEPMUHOM
ONA WWHbI Nepefayn aaHHbIX ctaHgapTta IEEE
1394, npeanoxeHHoOW Koprnopauwuen Sony.
i.LINK aBnAaeTcA TOproBoi MapKom, NpU3HaHHOM
MHOTMIMU KOpropaumnamu.

IEEE 1394 - 370 MeXxayHapoHbIi cTaHaapT,
NPUHATBIA UHCTUTYTOM UHXEHEPOB MO
3MEKTPOTEXHVKE U PaAVNO3NIEKTPOHUKE.

CkopocTb nepeaayu B 6ogax no
ka6eno i.LINK
MakcumanbHaA ckopocTb Nepeaayn B 6o4ax no
kabento i.LINK nsmeHAeTcA B 3aBUCMMOCTM OT
obopynosaHvA. OnpeaeneHbl Tpu
MaKcumMasibHble CKOPOCTU Nepeaaydvn B 6oaax:

S100 (npw6n. 100 MéuTt/c*)

S200 (npwbn. 200 M6uT/c)

S400 (npu6bn. 400 MéuT/c)



Angaende i.LINK

O ctaHpaprte i.LINK

Overforingshastigheten (baudtalet) anges i
avsnittet “Specifikationer” (eller “Tekniska
data”) i bruksanvisningen for de olika enheterna.
Ibland finns den ocksd angiven vid i. LINK-
kontakten.

For utrustning dar den maximala
overforingshastigheten inte finns angiven, som
t.ex. for den har videokameran, 4r den maximala
overforingshastigheten ”S100”.

I de fall dér olika anslutna enheter har olika
maximal overforingshastighet kan ibland den
verkliga 6verforingshastigheten avvika fran den
som anges.

*Vad ar Mbps?

Mbps betyder megabit per sekund, ett matt pa
den mingd information som kan 6verforas under
en sekund. En 6verforingshastiget pa 100 Mbps
innebar att 100 miljoner informationsbitar kan
overforas under en sekund.

i.LINK-funktioner pa den har enheten
Mer information om hur du kopierar nir den har
enheten ar ansluten till annan videoutrustning
med DV-granssnitt finns pa sid. 100, 114.

Den hér enheten kan ocksé anslutas till annan
i.LINK-kompatibel (DV-gréanssnitt) utrustning
fran Sony (t.ex. persondatorer i VAIO-serien).
Innan du ansluter videokameran till en dator bor
du se till att den har ett program som kan
hantera videokameran.

Téank pd att viss videoutrustning, som t.ex.
digitala TV-apparater, DVD-inspelare/spelare
eller MICROM V-inspelare/spelare ar utrustade
med i.LINK-kontakten men kan dnd4d inte
hantera DV-enheter. Kontrollera att en viss enhet
ar kompatibel med DV-enheter innan du ansluter
videokameran till den.

Information om de forsiktighetsatgarder som du
bor iaktta nar du ansluter videokameran finns
ocksa i bruksanvisningen till den utrustning som
ska anslutas.

Krav pd i.LINK-kabeln
Anvand kabeln Sony i.LINK 4-4-stift (vid DV-
kopiering).

i.LINK och §, ar varumérken.

CkopocTb nepefayn B 60aax ykasbiBaeTcA B
pasgene “TexHu4Yeckue xapakTepucTnkm”
WHCTPYKLMIA NO SKCNyaTaumm KaXxxaoro
ycTpoicTBa. Ha HEeKOTOpbIX YCTPOMCTBaxX OHa
yKasblBaeTcA pAaoM ¢ rHe3aom i.LINK.
MakcumanbHaA CKopocTb Nepeaayn B 6oaax
[NA yCTPOWCTBA, Ha KOTOPOM OHa He yKasaHa,
Hanpvmep, AnA AaHHOTo annapara, paBHa
“S100”.

Mpu nogknioYeHun annapaToB K yCTPOWCTBY,
“MetoLLeMy APYryio MaKCMMasibHY0 CKOPOCTb
nepegadqv B 6o4ax, ata CKOpOCTb MHoraa
oT/IM4aeTcA OT yKas3aHHOM.

*Yr1o0 Takoe Mbps (M6ut/c)?

M6uT/c 03Ha4YaeT YMcno merabuT B CEKyHAY Unn
06bEeM AaHHbIX, KOTOPbIE MOXHO NMPUHUMATL UNn
nepepaBsaTh 3a 0AHY CeKyHay. Hanpumep,
CKOpOCTb Nepenayn B 6oaax pasHaa 100 Méut/c
03HayaeT, 4YTO 3a OAHY CeKyHAY MOXHO
nepegatb 100 merabuT faHHbIX.

®yHkuum i.LINK Ha gaHHOM annapaTte
Bonee nogpobHyo MHhopmaLumio 0 nepesanucu,
Korpa aToT annapart NoAKIOYEH K Apyromy
BM1Ae0060pyAOBaHUIO, UMEIOLLEMY UHTepPdENC
DV, cm. Ha cTp. 100, 114.

Kpome BnaeoobopyaoBaHuaA, AaHHbIM annapat
Tak>Xe MOXHO noakmno4aTh K apyromy i.LINK-
coBmecTuMomy (MHTepderic DV) o6opyaoBaHuio
dmpmbl Sony (Hanpyumep, K NepcoHanbHOMY
komnbtoTepy cepun VAIO).

Mepen noaknoYeHnem aToro annapara K
KOMMbIOTEPY NPOBepbTe, YCTAaHOBEHO NN Ha
KOMMbIOTEpEe nporpaMmHoe obecneyveHue,
noaaep>XXmBaemMoe AaHHbIM annapaTom.
CnepyeT vMeTb B BUAY, YTO OTAENbHbIE TUMbI
BMAe0060pyAOBaHUA, Hanpumep, Lmdgposble
TeneBn3opbl, 3anvcbiBaroLme ycTponcTaea/
npowurpbieateny DVD nnu 3anucbisatowmne
ycTpoiicTa/npourpeisateny MICROMYV,
ocHaeHbl rHe3gom i.LINK, Ho He ABnAtoTcA
coBMeCcTUMbIMK ¢ obopyaoBaHvem DV. MNpexae
Yem NoAKnYaTb BUAEOKaAMEpPY K KakoMy-nmbo
YCTPOWCTBY, 06A3aTENLHO NPOBEPLTE, ABNAETCA
JIM OHO COBMECTUMbIM C APYrMMUK YCTPONCTBaMu
DV.

Bonee noapobHyto nHopmaumio o mepax
NpeAoCTOPOXXHOCTU NPY NOAKIOYEHUN AaHHOTO
annapaTa MOXHO TakKXe HalTV B UHCTPYKLMAX
no aKcnnyaTaumm NoaKIo4aeMoro
obopyaoBaHuA.

Tpebyembin kabenb i.LINK
Mcnoneayinte kabenb Sony i.LINK 4-Ha-4-
WTbIpbKa (BO BpemA nepesanucu DV).

i.LINK v §, ABNAIOTCA TOProBbIMM MapKamm.
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Anvénda
videokameran
utomlands

Ncnonb3oBaHue
BUAeoKamepbl 3a
rpaHuuen

Anvanda videokameran
utomlands

Du kan anvédnda videokameran i vilket land eller
omrade som helst med hjélp av den nédtadapter
som foljer med videokameran, bara spanningen
ligger i intervallet 100-240 V vaxelstrom (AC),
50/60 Hz.

Videokameran dr baserad pa PAL-systemet. Om
du vill du titta pa bilden pa en TV maste den
anvdnda PAL-systemet och vara forsedd med
AUDIO/VIDEO-ingédngar (ingangar for video
och ljud).

Foljande TV-fargsystem anvands utomlands.

PAL-systemet

Australien, Belgien, Danmark, Finland, Holland,
Hongkong, Italien, Kina, Kuwait, Malaysia,
Norge, Nya Zeeland, Polen, Portugal, Schweiz,
Singapore, Slovakien, Spanien, Storbritannien,
Sverige, Thailand, Tjeckien, Tyskland, Ungern,
Osterrike m.fl.

PAL-M-systemet
Brasilien

PAL-N-systemet
Argentina, Paraguay, Uruguay

NTSC-systemet

Bahamas, Bolivia, Kanada, Centralamerika,
Chile, Columbia, Ecuador, Guyana, Jamaica,
Japan, Korea, Mexico, Peru, Surinam, Taiwan,
Filippinerna, USA, Venezuela m.fl.

SECAM-systemet
Bulgarien, Frankrike, Guiana, Irak, Iran, Monaco,
Ryssland, Ukraina m.fl.

Ucnonb3oBaHue Buaeokamephbl 3a
rpaHuLen

Bupeokamepy MO>XXHO ncnonb3oBatb B fitobon
cTpaHe unu pernoHe 6narogapsa npusaraemomy
K Hew agantepy NepeMeHHOro TokKa, KOTopbIv
MOXHO Ucrnonb30BaTh B gvanasoHe ot 100 go
240 B nepemeHHoro Toka ¢ 4actoton 50/60 I'y.

B aToin Buaeokamepe ucnonb3yeTca cuctema
PAL. Ecnun Heobxo0aMmMO NpocMOTpeTh
BOCNPOU3BOANMOE N306padKeHNe Ha IKpaHe
Tenesn3opa, To 3TO JOMXKEH 6blTb TENEBU3OP,
paboTatowmii B cucteme PAL, ¢ BXOAHBIMU
rHesgamu AUDIO/VIDEO.

Huxxe npuBeaeHbl cUCTEMbI LBETHOMO
TeneBUAEHNA, UCMONb3yeMble 3a py6exxoMm.

Cuctema PAL

AscTpanua, Asctpua, Benbrua,
Bennkobputanua, BeHrpua, Mepmanunsa,
Fonnangma, FoHkoHr, anuna, Ncnanna, Ntanua,
Kutan, KysenTt, Mananana, Hosaa 3enaHaua,
Hopeerua, Monbuwa, MopTtyranua, CuHranyp,
Cnosaukan Pecnybnuka, Taunang, ®uHnaHava,
Yewwckana Pecnybnvka, LLsenuapua, LLseuma n
T.O.

Cuctema PAL-M
Bpasunua

Cuctema PAL-N
ApreHTuHa, Maparsawn, Ypyrean

Cucrtema NTSC

Baramckue octposa, Bonmeua, BeHecyana,
[anana, KaHaga, Konymbua, Kopes, Mekcuka,
Mepy, Cypunam, CLUA, TansaHb, ®PunvnnuHsl,
LleHTpansHaA Amepuka, Yunu, 3ksanop,
Amanka, AnoHua n T.4.

Cucrtema SECAM
Bonrapus, snaxa, Npak, ipaH, MoHako,
Poccun, YkpaunHa, ®paHuma u T.4.



Underhall och
forsiktighetsatgarder

UHdopmauma no yxoay
3a annapaTtoM U mepbl
npeaoCTOPOXKHOCTU

Kondensbildning

Om du flyttar videokameran direkt fran en kall
omgivning till en varm plats kan det handa att
det bildas kondens (fukt) inne i videokameran,
pé bandets yta eller pa linsen. Fukt kan gora att
bandet klibbar fast pd bandhuvudet och skadas,
med funktionsstérningar som f6ljd. Om det har
bildats fukt i videokameran hors en ljudsignal
och indikatorn [ blinkar. Om indikatorn &
samtidigt blinkar betyder det att ett band sitter i
videokameran. Vid kondensbildning pd linsen
visas ingen indikator.

Om det har bildats kondens i
kameran

Ingen funktion, féorutom utmatning av kassetten,
gdr att anvanda. Ta ur kassetten, sld av strommen
till videokameran och lat den std oanvand
ungefar en timme med kassettluckan 6ppen. Du
kan anvianda videokameran om indikatorn [
eller & inte visas ndr du sldr pa strémmen igen.
Det ar inte sdkert att kameran registrerar
kondensen omedelbart nir den borjar bildas. Da
kan det ibland hdnda att kassetten inte matas ut
inom 10 sekunder efter det att luckan till
kassettfacket har 6ppnats. Det &r inte ett tecken
pé att nagot dr fel. Stang inte locket till
kassettfacket innan kassetten har matats ut.

Om kondens (fuktbildning)

Kondens kan bildas nar du tar videokameran

fran en kall till en varm plats (eller tvartom),

liksom nar du anvander videokameran dér det ar
varmt. Hér dr nagra exempel pa sddana
situationer:

—Du tar med dig videokameran frdn en
skidbacke och in i ett uppvarmt rum.

—Du tar med dig videokameran frdn en
luftkonditionerad bil eller ett svalt rum och till
vdrmen utomhus.

—Du anvénder videokameran nér det nyss har
regnat.

—Du anvander videokameran dar det ar varmt
och fuktigt.

KoHpeHcauua Bnaru

Ecnv Buaeokamepa npvHeceHa U3 XonogHoro
mMecTa B Tensoe, T BHyTpY BUAEOKaMephbl, Ha
MOBEPXHOCTM NEHTHI UMW Ha 06 BLEKTUBE MOXET
NPOW30NTN KOHAEHcaumA Bnaru. B Takom
COCTOAHWM NEHTA MOXET NPUIUMHYTb K
6apabaHy ronosku n yaeT noBpexxaeHa, unm
BMAeokamepa He cMoxeT paboTaTb
Hazanexawmm obpasom. Ecnv BHyTpmn
BMAEOKaMepbl MPon3oLLIna KoHAeHcaumA Bnaru,
TO MPO3BYYUT 3yMMEPHBIN curHan, u bynet
muraTe nHankartop [@. Ecnv B Bugeokamepy
BCTaBlleHa KacceTa, 0AHOBpPeMeHHo 6yaet
muraTb uHAMKaTop 4. Ecnv Bnara
CKOHAeHcupoBanach Ha 06beKTUBe, NHAMKaTOP
NnoABMATLCA He byaeT.

Ecnu npousowna KoHAeHcauua Bnaru
Hwn ogHa 13 dyHKUMIA, KpoMe U3BneYeHns
KacceTbl, He byaeT paboTaTb. BbiHbTe KacceTy,
BbIK/IOYMTE BUAEOKAMEpPY N OCTaBbTe ee
NPUMEPHO Ha OJUH Yac C OTKPbITON KPbILLKON
KacceTHoro otceka. Ecnv npv nosTopHOM
BKJTIOYEHUW NUTAHWA UHAMKaTOop B vunn 4 He
NOABUTCA, MOXHO CHOBA NONb30BaTbCA
BUAEOKAMEPOW.

Ecnu HayHeT KoHaEeHcHpoBaTbCA BNara,
BMAeoKamepa He Bcerga CMOXeT 3T0
onpegenuTb. Ecnn aTo npousongeT, To nHoraa
nocre OTKPbITUA KPbILLKN KaCCETHOro OTCeKa
KacceTa He byaeT usBnekarbcA B Te4eHue 10
CekyHa. OTO He ABNAETCA HeMCnpaBHOCTLIO. He
3aKpblBanTe KPbILWKY KaCCETHOro 0TCeKa, moka
KacceTa He byaeT usBneveHa.

MpumeyaHue No KOHAEHcaUun Bnaru

Bnara moxeT obpasoBaTtbcs, ECNU NPUHECTU

BUAEeOKaMepy U3 X0NoAHOro MecTa B Tensioe

(1 Hao60pPOT) UNM NPY UCMONb30BAHUN

BUAEOKaMEpPbI B XXapKOM MECTE B CNeyoLmx

cnyyanx:

— ecnv Bugeokamepa npuHeceHa ¢ NbIKHOro
CKJIOHa B NomelleHve, rae pabotaeT
oborpesarernb;

— ecnv Bugeokamepa npuHeceHa n3 aBTomobuna
WS NOMeELLEHNA, B KOTOPbIX paboTaeT
KOHAMLMOHEP, B XXapKOe MECTO BHe
romeLleHus;

— ecnv BUugeoKamepa ucrosb3yeTcA nocne
rpo3bl UK AOXAA;

— eCfnv BUgeokamepa Mcrosib3yeTcaA B XXapKom
MeCTe WU MECTE C MOBbILIEHHOW BIAXHOCTbHO.
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Underhall och
forsiktighetsatgarder

MHdopmauma no yxoay 3a annapaTtom
M Mepbl NPefoCTOPOXXHOCTH

Hur du férhindrar fuktbildning

Om du téanker ta med dig videokameran fran en
kall till en varm plats bor du forst placera
videokameran i en plastpase som du stanger till
ordentligt. Du kan ta ut videokameran ur
plastpdsen nar innehallet i plastpdsen har samma
temperatur som omgivningen (brukar ta ungefar
en timme).

Underhall

Rengdra bandhuvudet

Se till att du héller videohuvudet rent, sa att du

kan vara sédker pd att f4 normala inspelningar och

skarpa bilder. Videohuvudet kan vara smutsigt:

— Néar mosaikmonstrade stérningar visas pa den
uppspelade bilden.

—Nér den uppspelade bilden inte ror sig.

—Nar den uppspelade bilden inte visas eller nar
ljudet forsvinner bort.

—Nar indikatorn €3 och meddelandet ”sfa
CLEANING CASSETTE” visas omvaxlande,
eller ndr indikatorn €3 blinkar p& skdrmen
under inspelning.

Om du rdkar ut for ovanstdende problem, [a], [b]
eller [c], &r det dags att rengdra videohuvudena
under tio sekunder med rengdringskassetten
Sony DVM-12CLD (tillval). Kontrollera bilden.
Om problemet &r kvar upprepar du rengéringen.

Om videohuvudena blir &nnu smutsigare blir
hela skdrmen bla [c].

Kak npegoTBpatutbh KOHAEHCaLMIO Bnarv
Ecnu Bugeokamepa npuHeceHa U3 XonoAHoro
MecTa B TEMMOe, NOSIOXUTE BUAEOKaAMepPY B
NONU3TUNEHOBbLIN NaKeT U NNOTHO 3aKfenTe ero.
BblHbTE BUAEOKAMEpPY M3 NONNITUNEHOBOIO
nakeTa, Koraa Temnepartypa Bo3ayxa BHyTpu
nakeTa AOCTUrHET TemnepaTypbl OKpy>KaroLero
BO3A4yxa (NpnbnNuanTenbHO Yepes3 OAUH Yac).

UHdopmauma no yxoay 3a
annapaTtom

YucTka BMAEOronoBokK

[inA obecneveHnA HopManbHOM 3anuncu n

YEeTKOro n30bpaxkeHns cnepyeT YACTUTD

BWAEOronoBKy. BnaeoronoBku BO3MOXHO

3arpA3HeHbl, ecnu:

— Ha BOCMPOM3BOAMMOM U306paXKeHNn
NOABNAIOTCA NOMEXW TUNa MO3auKw;

— BOCMPOV3BOAUMbIE N306PaXKEHNA He
LABUXKYTCA;

— He noABNAeTCA n3obpaxeHne nnm
npepbiBaeTCcA 3BYK;

- nooYepeHO NOABNAIOTCA MHAMKATOP &3 1
coobleHve “sa CLEANING CASSETTE” unu
BO BPeMA 3anucu Ha 3KpaHe muraet
nHanKaTop 3.

Mpn Bo3HMKHOBEHUM Npobnem Tuna [a], [b] nnn
[c], nokasaHHbIX Ha p1UCYHKe, NoYNCTUTE
BWAEOr0IOBKM C MOMOLLIO YNCTALLEN KacceTbl
Sony DVM-12CLD (npunobpeTtaeTtca
[OMNOMHUTESbHO) B TeveHue 10 cekyHA.
[NpoBepbTe n3obpaxkeHne u, ecnm onmcaHHble
BblLlWe Npobnembl He YCTPaHUNCh, MOBTOPUTE

YUCTKY.

[c]

Ecnu BnaeoronoBku 3arpAsHATCA elle 6orblue,
BECb 9KpaH CTaHeT CUHUM [c].
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Om bandhuvudet

Efter lang tids anviandning borjar det mérkas att
videohuvudet éar slitet. Om du inte far en skarp
bild trots att du har anvant en rengdringskassett
kan det bero pa att videohuvudet &r slitet.
Kontakta Sony-dterforsiljaren eller en
auktoriserad Sony-serviceverkstad for byte av
videohuvud.

Rengdring av LCD-skarmen

Om fingeravtryck eller smuts har gjort LCD-
skdrmen smutsig, rekommenderas du att gora
ren den med rengoringsduken (medféljer). Om
du anvinder rengoringssetet LCD Cleaning Kit
(tillval) far du inte hélla rengoringsvatskan direkt
pa LCD-skdrmen. Rengér LCD-skdrmen med
rengoringspapper som du fuktat med vatskan.

Ladda upp det inbyggda
uppladdningsbara batteriet
Videokameran har ett inbyggt uppladdningsbart
batteri sd att datum, tid och andra instéllningar
finns kvar i minnet 4ven nar POWER-
omkopplaren ér stilld pd OFF (CHG). Det
uppladdningsbara batteriet laddas automatiskt
sd fort du anvander videokameran. Batteriet
laddas daremot gradvis ur nér du inte anvander
videokameran. Batteriet hinner laddas ur helt om
du inte anvander kameran under ungefar tre
méanader. Aven om det uppladdningsbara
batteriet dr urladdat paverkar det inte
videokamerans funktioner. For att informationen
om datum och tid m.m. ska bevaras mdste du
ladda upp batteriet igen.

Ladda upp det inbyggda uppladdningsbara

batteriet

* Anvind den medféljande nitadaptern for att
ansluta videokameran till ett vigguttag. Limna
sedan videokameran med POWER-
omkopplaren pa OFF (CHG) i mer dn 24
timmar.

* Du kan ocksa sitta in ett fulladdat
uppladdningsbart batteri i kameran och ldta
den std med POWER-omkopplaren i laget OFF
(CHG) under mer dn 24 timmar.

MpumeyaHue OTHOCUTENbHO BUAEOTOJIOBKM
Bupeoronoeka usHawumBaeTcA B pesynbraTe
ANUTeNIbHOro ucnonb3oBaxua. Ecnv He ynaeTca
nonyynTb YeTKoe n3obpaxkeHne gaxke nocre
MCNONb30BaHWA YUCTALLEA KacceTbl, BO3MOXHO,
n3Hocunace Bugeoronoska. Obpaturech B
CepBU1CHbBIN LEHTP Sony nnu B MECTHOE
YMNOTHOMOYEHHOE NpeanpuATHe No
obcny>KxmBaHuio n3genuin Sony AnA 3aMeHbl
BWAEOrONOBKM.

Yuctka akpana XXK[

Ecnu Ha akpaHe XKK[ noABATcA oTnevyaTku
nanbLUeB UM Nblflb, PEKOMEHAyeTcA
BOCNO/b30BaTbCA YACTALLEN TKaHbIO ANA
akpaHa XXK[ (npunaraetca). Mpwn
MCMNONb30BaHUN KOMMneKTa ana ynctku XXKKI
(NpuobpeTaeTcA AOMNOMHUTENBbHO) HE HAHOCUTE
UMCTALLYIO XXUAKOCTb HEMOCPEACTBEHHO Ha
akpaH XK. Ynuctute akpax XK umctawen
6ymarowvi, CMOYEHHOW XXWNOKOCTbIO.

3apAaaka BCTPOEHHOW aKKYMYJIATOPHOM
GaTapeiiku

Bupneokamepa ocHalleHa BCTPOEHHOM
aKKyMynATOpHOM 6aTapenikon,
obecrneyvBaloLient coxpaHeHne aaTbl, BDEMEHN U
OpYrvMx yCTAHOBOK Jaxke Mpu yCTaHOBKe
nepeknioyatena POWER B nonoxexne OFF
(CHG). BcTpoeHHasa akKymynATopHaA
6aTapeika Bceraa noasapaxxaeTcA npu
ucnonb3oBaHuy Buaeokamepbl. OaHaKko
6aTapenka NocTeENeHHO pas3pAANTCA, ecnm
BMaeokamepa He 6yaeT ucnonb3osBatbcA. Ecnun
BMAeoOKamepa COBEPLUEHHO HE UCMONb3YeTCA, TO
6aTaperka NoNHOCTbLIO pa3pAAUTCA
npuénusuTenbHO Yepes Tpu MecAua. [Jaxe
€Cn BCTPOEHHaA aKKyMynATopHaA baTaperika
paspAANTCA, 3TO He NOBMUAET Ha paboTy
BMAeokamepsbl. [InA coxpaHeHna B naMATK aaThbl
1 BpEMeHW crieayeT 3apAaanTb baTaperiky, ecnu
OHa pasprxxeHa.

3apAaka BCTPOEHHOW aKKyMYIATOPHOM

6aTapenku

¢ MoacoeanHUTe BUAEOKamMepy K 3N1eKTpoceTu ¢
MOMOLLbIO MpuSiaraeMoro K Hel agantepa
nepemMeHHOro ToKa, 1, yCTaHOBUB
nepekntoyatens POWER B nonoxenne OFF
(CHG), ocTaBbTe ee 6onee 4yem Ha 24 yaca.

® /inu ycTaHoBUTE NONMHOCTBLIO 3aPAXKEHHbI
nepesapmXaemMbii 6aTapenHbii 650K Ha
BMAEOKaMepy 1 OCTaBbTe ee, yCTaHOBUB
nepekntoyatens POWER B nonoxenne OFF
(CHG), 6onee yem Ha 24 vaca.
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Kalibrering av LCD-sk&rmen
(CALIBRATION)

Det kan intriffa att knapparna pa pekskdrmen
inte fungerar som de ska. I sa fall utfér du
nedanstdende procedur.

Under anvandning rekommenderas du att
ansluta videokameran till elndtet via ndtadaptern
som foljer med videokameran.

(1) Stéll POWER-omkopplaren pa OFF (CHG).

(2) Mata ut bandet ur videokameran; koppla
ocksd bort eventuella kablar.

(3) Stdll POWER-omkopplaren pa VCR samtidigt
som du trycker pa DISPLAY/BATT INFO pa
videokameran och haller den intryckt under
ungefér fem sekunder.

(4) Med fingret ror du pa X som visas pa
skdarmen.

Market X dndrar plats pa skdarmen.

HacTtponka akpaHa XXK[
(CALIBRATION)

KHOMKW Ha ceHcopHOW NaHenu MoryT paboTaTb
HenpaBwmbHO. Ecnn 31O Nponsonger,
BbIMOMHWTE CrieAytoLLyto npoueaypy.

Mpy ee BbINONHEHWUN pekoMeHayeTcA
NoACOeAVHUTL BUAeOKamepy K 3/1eKTPoceTH ¢
NOMOLLBIO MpUaraeMoro K Her agantepa
nepemMeHHoro Toka.

(1) YctaHoBuTe nepekntovatens POWER B
nonoxexve OFF (CHG).

(2) 3BnekuTte KacceTy U3 BuAEOKamepbl, 3aTem
0TCOeNHUTE OT BUAEOKamepbl BCe
coeauHUTenNbHble kabenu.

(3) YoepxuBasa HaxaTton kHonky DISPLAY/
BATT INFO Ha Bngeokamepe, ycTaHOBUTE
nepekntoyatens POWER B nonoxenune VCR,
3aTemM NpPoAoMKaNTe HaXXMMAaTb KHOMKY
DISPLAY/BATT INFO B TeueHue
NpuOIN3NTENbHO NATU CEKYHA,.

(4) MpukocHuTECh NanbLUem K 3Haky X,
oTobpa>kaeMoMy Ha 3KpaHe.
3Hak X nepemecTuTcA B ApPYroe nosnoxeHue.

X

CALIBRATE

Obs!

*Om du inte trycker pd rétt punkt borjar du om
fran steg 4 igen.

¢ Du kan inte kalibrera LCD-skdrmen nér du
vridit och vant den med skdarmsidan utat.
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MpumeyaHuna

* Ecnv Bbl MpYKoOCHETECh HE B HY>XHOM MecTe,
HayHWUTE CHoBAa C MyHKTa 4.

* OkpaH XKK[ Henb3A oTkanubposaTtb, eCnu
naHenb XXK[ noBepHyTa akpaHom XK

Hapyxy.
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Forsiktighetsatgarder

Vid anvandning av videokameran

¢ Driv videokameran med 7,2 V (batteri) eller
med 8,4 V (ndtadapter).

e Vare sig du tanker driva videokameran med
lik- eller vaxelstrom (DC respektive AC) bor du
anvanda de tillbehér som anges i den har
bruksanvisningen.

* Om nagot foremal eller nagon viétska rakar
hamna inne i videokameran bor du genast
koppla bort den fran all stromforsorjning och
lata en Sony-aterforséljare kontrollera den
innan du anviander den igen.

® Hantera kameran varsamt och undvik att
utsdtta den for stotar. Var sarskilt forsiktig med
kamerans lins.

¢ Lat POWER-omkopplaren std i laget OFF
(CHG) nér du inte anvander videokameran.

e Linda aldrig in videokameran i t.ex. en
handduk nir du anvéander den. Da kan den
Overhettas.

¢ Lat inte videokameran komma f6r néra starka
magnetfdlt och utsatt den inte for vibrationer.

 Tryck inte pa LCD-skdrmen med vassa foremal.

* Om du anvédnder videokameran i kyla kan det
hinda att bilderna pa LCD-skdrmen “slapar
efter”. Det ar inte ett tecken pa att ndgot ar fel.

e Nar du anviander videokameran kan baksidan
av LCD-skdrmen bli varm. Det &r inte ett tecken
pé att nagot ar fel.

Hantering av band

e Sétt aldrig in nagot i de sma hdlen pa baksidan
av kassetten. Hdlen anvénds for identifiering av
bandtyp och bandtjocklek och for att indikera
om bandet ar inspelningsskyddat eller ej.

» Oppna inte kassetten och vidrér inte bandet.

¢ Undvik att réra terminalerna (kontakterna)
med fingrarna; de far inte skadas. Om
terminalerna blir smutsiga rengdr du dem med
en mjuk duk.

Mepbl NpeaoCTOPOIXKHOCTHU

dkcnnyataumA BUgeoKamepbl

® /icnonb3ynTe AnA BUAeOKamepbl HanpAXeHne
7,2 B (6aTapenHbin 6510k) unu 8,4 B (apantep
NepemMeHHOro TokKa).

e InA paboTbl OT UCTOYHUKA NMOCTOAHHOTO UK
NnepeMeHHOro Toka Ucnosb3ynTe
NPUHaANEXHOCTN, PEKOMEHAYeMble B AAHHON
WHCTPYKLMM MO SKCnyaTauuu.

¢ Ecnn BHYTpb Kopnyca nonageT kakon-Hubyab
TBEpPAbIVi MPeAMET UM XXUAKOCTb, BbIKMIOUNTE
BUAEOKamMepy 1 nepea AanbHenwen ee
aKcnnyaTaumen NpoBepbTe ee B CEPBUCHOM
LieHTpe Sony.

* He gonyckante rpyboro obpalyeHus ¢
BMAEOKaMEepomn UM MEXaHNYeCcKMX yAapoB.
ByabpTe 0co6eHHO OCTOPOXHbI C 06 HEKTUBOM.

¢ Koraa Buaeokamepa He UCrnosnb3yeTcA,
ycTaHoBuTte nepekntoyarens POWER B
nonoxenne OFF (CHG).

* He 3aBopauvBaiiTe Buaeokamepy, HanpumMep,
B MONIOTEHLE, U HE 3KCMNyaTupynTe ee B
TakoM COCTOAHUM. B aTom cnyyae moxeT
NPON30TY NOBBILLEHNE TEMMNEPATYPbl BHYTPU
BMAEOKaMepsbl.

¢ He noaBepranTe Buaeokamepy BO34eNCTBUIO
CWIbHBIX MarHUTHbIX MOMEN UM MEXaHNYEeCKOoN
Bubpaumu.

® He npukacantecb K akpany >XK[
3a0CTPEHHbIMU NpeaMeTamMu.

¢ [pu aKcnnyaTauum BUMAeOKaMepbl B XONO4HOM
MecTe Ha akpaHe XKK[ MoxeT noABnATbeA
0CTaTOYHOE U3obpaxkeHune. ATo He ABNAETCA
HEeMCnpaBHOCTbIO.

¢ [py aKcnnyaTauum BuaeoKamepsbl 3a4HAA
CcTopoHa akpaHa XXK[ MmoxxeT HarpeBaTbCA.
OTO He ABNAETCA HENCNPaBHOCTHLIO.

O6palieHune c kacceTom

* He BcTaBnANTe HUKaKne npeamMeTbl B
MasieHbKne OTBEPCTMA Ha 3aHeN CTOPOHe
KacceTbl. ATH 0OTBEepCTUA NCNONb3YyKOTCA ANA
onpegeneHnAa Tuna U TOJIWKWHbI NIeHTbI, a
TakKXXe AnA onpeaeneHnAa Hann4ma nnu
OTCYTCTBUA NnenecTka 3allnuTbl 3anmcu Ha
KacceTe.

® He OTKpbIBanNTe NpefoXpaHUTENbHYIO KPbILLKY
NeHTbl N He anKacaﬁTer K NleHTe.

e He anKacaVITer K KOHTaKTam n He
,uonyCKa|7|Te nx noBpexgeHuA. ,U,J'lﬂ yAaneHunAa
NbISIN YNUCTUTE KOHTaKTbl C NMOMOLLbIO MArKoWn
TKaHW.
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Underhéll av videokameran

*Om du inte anvdander kameran under en ldngre
tid bor du forst och framst ta ur bandet. For att
halla kameran i trim bor du da och da sla pa
strommen till kameran och anvinda CAMERA-
och VCR-funktionerna och spela upp ett band
under ungefér tre minuter.

® Rengor linsen frdn damm med hjdlp av en mjuk
borste. Fingeravtryck pa linsen torkar du bort
med en mjuk duk.

® Rengor videokamerans utsida med en mjuk
duk som eventuellt kan vara litt fuktad med ett
milt reng6ringsmedel. Anvind aldrig ndgon
typ av l6sningsmedel eftersom ytbehandlingen
kan ta skada av det.

o Se till att inte sand kommer in i videokameran.
Om du anvéander videokameran pd en
sandstrand eller dar det &r dammigt ar det
viktigt att du skyddar den ordentligt. Sand och
damm kan orsaka funktionsstorningar och i
varsta fall fel som inte gar att reparera.

Natadapter

* Koppla bort enheten fran vigguttaget nar du
vet med dig att du inte kommer att anvinda
den under en langre tid. Fatta tag om kontakten
ndr du drar ut niatkabeln. Dra aldrig i sjdlva
kabeln.

® Anvind inte kameran om kabeln &r skadad
eller om du har rakat tappa kameran.

® Undvik kraftiga bojar pa natkabeln och placera
inte heller tunga féremal pa den. Det kan skada
kabeln och leda till brand eller elskador.

o Se till att inga metallféremdl kommer i kontakt
med anslutningarnas metalldelar. Det kan leda
till kortslutning och skada enheten.

¢ Hall metallkontakterna rena.

* Plocka inte isdr kameran.

e Utsitt inte kameran for mekaniska stétar och
tappa den inte.

e Nar du anvander videokameran, och sarskilt
nar du laddar upp den, bor du se till att den
inte ar placerad i narheten av AM-mottagare
eller videoutrustning. Det kan stora saval AM-
mottagare som hanteringen av
videoutrustningen.

¢ Enheten blir varm nér den anvénds. Det &r inte
ett tecken pd att ndgot ar fel.

* Placera inte kameran dér den utsitts for:
—Stark varme eller kyla
—Damm och smuts
—Mycket fukt
— Vibrationer och skakningar

Yxop 3a BuaeoKkamepom

¢ Korga Buaeokamepa B Te4eHue 4nnTenbHoro
BPEMEHUN HE UCMONb3YeTCA, CrieayeT BbIHUMATb
KacceTy U Nepuoanyecky BKoYaTb NUTaHWe,
naBaTb Kamepe nopabotatb B pexxume CAMERA
1 VCR, a Takxe BKJI04aTb BOCNPOU3BeAEHNE
KacceTbl MPUMEPHO Ha TPU MUHYTbI.

Yuctute 06beKTMB C MOMOLLBIO MAMKOW KUCTOYKMU
OnA yaanenva neinv. Ecnu nmetotea otnevaTku
nasbLleB Ha 06BbEKTUBE, yAanuTe UX ¢ MOMOLLbIO
MArKOW TKaHMW.

YuctuTe Kopnyc BuAeoKaMepbl C MOMOLLLIO CYXOii
MArKOWM TKaHW UM MATKON TKaHW, cnerka
CMOY€EHHON cnabbiM pacTBOPOM MOKOLLErO
cpeacTea. He ucnonbsyinte Hukakue
pacTBOpUTENM, KOTOPbIe MOTyT NOBPeanUTb
NoKpbITHE.

He ponyckaiTe nonagaHua necka B
BMaeokamepy. Ecnu Buaeokamepa ucnonb3syetca
Ha nec4aHoM MJiAXe UM B KaKoM-NM60 MblfbHOM
MecTe, NpeAoXpaHAnTe ee 0T Necka U Nbinu.
[Mecok nnu nbifib MOFYT NPUBECTU K
HEeMCnpaBHOCTM BUAEOKaMEpPbI, KOTopasA MHoraa
MOXET ObITb HEYCTPaHUMOMN.

Apantep nepemMeHHOro Toka
e OTCcoeanHUTE annapat OT CETEBOW PO3ETKU, ecnn
OH He Ucnonb3yeTcA AnuTensbHoe BpemAa. [nAa
0TCOeAMHEHNA NPOBOAA INEKTPONUTAHNA
NoTAHWTE ero 3a BUNKY. Hukoraa He TAHWUTE 3a
cam NpoBo/, 3MEKTPONMTaHNA.
He akcnnyaTvpyiTe annapaT ¢ NoOBpeXXAeHHbIM
NpPOBOAOM, UNW eCNK annapar ynan unu 6bin
NOBPEXAEH.
He crubaiite npoBoA 3NeKTponMTaHuaA, npunarana
Ype3MepHble YCUNUA, U He CTaBbTe Ha Hero
TAXENble NpeaMeTbl. ATO MOXET NPUBECTU K
NOBPEXAEHMIO NPOBOAA U CTaTb NMPUYNHON
noxxapa unm nopakeHus aN1eKTPUHECKUM TOKOM.
He ponyckainTe conpMkOCHOBEHUA
MeTaNIMYecKnx NpeaMeToB C METaNIMYECKUMM
YacTAMK 06nacTu KOHTaKToB. Ecnu aTo cnyunTcea,
TO MOXET MPOU30NTN KOPOTKOE 3aMblKaHue, u
annapat MOXeT 6bITb NOBPEXAEH.
Bcerpa nogaepxuvBante metannnyeckme
KOHTaKTbl B YACTOTE.
He pasbupaiite annapart.
He noaeeprante annapaT MexaHW4YeCKomn
BUOpaLMM N HE POHAITE ero.
Mpw ucnonb3oBaHuM annaparta, 0CoO6eHHO BO
BpeMA 3apAaKu, AepXXuTe ero nogasnblue ot
npvemHukoB AM-pagvoBelyaHmAa n
BuAeoannapatypsbl. MiHaye HapylwaeTca paboTta
BMAeoannapaTypbl 1 npvem B ananasoHe AM
npvemHukamn AM-paavoBeLlaHua.
B npouecce akcnnyaTauum annapart HarpeBaeTcs.
3TO He ABNAETCA HEMCNPaBHOCTLIO.
¢ He pa3melyaiiTe annapat B MecTax:

— YpE3MEPHO >KAPKMX UIN XONOAHbBIX;

— NbISbHbIX UAN FPASHDBIX;

— OY€Hb BNAXHbIX;

— NOABEP>XKEHHbIX BUGpaumu.
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Hur du skoter och forvarar linsen

¢ Torka av linsens yta med en mjuk duk i
foljande fall:
—Nar det har kommit fingeravtryck pa linsens

ta.
- %ér det ar varmt och fuktigt
—Nér du anvander linsen pa platser dar
salthalten i luften ar hog, t.ex. vid havet.

e Forvara linsen pd en viélventilerad plats; en

plats som varken dr smutsig eller dammig.

For att forebygga mogelbildning bor du da och
da gora ren den.

Det ar bra om du kan sld pa videokameran och
anvianda den minst en gdng i manaden. Da haller
du kameran i trim och optimal kondition under
lang tid.

Uppladdningsbart batteri

* Anvénd bara den laddare eller videoutrustning
med laddningsfunktion som rekommenderas.

* Se upp s att inte metallféremal kommer i
kontakt med batteriets kontakter sd undviker
du olyckor som kan orsakas av kortslutning.

¢ Se till sd att det uppladdningsbara batteriet inte
kommer for nédra 6ppen eld.

¢ Utsitt aldrig det uppladdningsbara batteriet for
temperaturer som 6verstiger 60°C. Sddana
temperaturer kan det bli i t.ex. en bil som star
parkerad i solen, eller om batteriet utstts for
direkt solbelysning.

¢ Forvara det uppladdningsbara batteriet pd en
sval och torr plats.

¢ Utsitt inte det uppladdningsbara batteriet for
mekaniska stotar.

* Plocka inte isdr eller dndra det
uppladdningsbara batteriet pd ndgot satt.

* Se till att det uppladdningsbara batteriet sitter
fast ordentligt ndr du anvander det.

¢ Att ladda upp batteriet nér det fortfarande har
kapacitet kvar paverkar inte den kapacitet som
batteriet hade fran borjan.

06 yxopne 3a 06EKTMBOM U €ro
XpaHeHuu
e OunwanTe NOBEPXHOCTb 06 BEKTMBA MArKON
TKaHblO B CieAyoLLMX CryyanAx:
— €Cv Ha NOBEPXHOCTH 06bEKTMBA MMEtoTCA
oTneyaTKu nanbLes;
— B )XKapKMX Unu BNaXKHbIX MecTax;
— NPV NCMNOSIb30BaHNM 06bEKTUBA B TaKUX
MecTax, Kak Mopckoe nobepexbe.
e XpaHuTe 06BEKTUB B XOPOLLIO
npoBeTPMBAEMOM MeCTe, 3aLUMLLEHHOM OT
rpA3M 1 NbINW.

Bo nsbexxaHue noABneHnA nneceHn
NepuoaNYecKU BbINMONTHANTE ONMCaHHbIE Bbille
npoueaypbl.

PekomeHayeTcA BKoYaTh BUAeOKamepy u
nonb30BaTbCA €10 NPUMEPHO OAMH pa3 B MecAL,
ONA noaaepykaHus BuaeoKaMepbl B
ONTUManbHOM COCTOAHUM B TeYEHME
ONUTENBHOTO BPEMEHU.

Mepesapaxaembin 6aTaperiHbii 610K

® /icnonb3yinTe TONbKO PEKOMEHAyeMoe
3apAAHOe YCTPOMCTBO UMK BUAegoannapartypy ¢
yHKUMEN 3apAaKM.

¢ [InA NnpeAoTBpaLLEHNA HECHACTHOro criy4an
13-3a KOPOTKOro 3aMblKaHWA He AonycKante
KOHTaKTa MeTanm4yecknx npeamMeToB C
KOHTakTaMmu 6aTtapeinHoro 6soka.

* He nep>kxute nepesapa>kaembiin 6aTapenHbin
610K B6M3K OrHA.

* Hukorpa He noasepranTe nepesapAXaembii
6aTapenHbI 650K BO3AEVWCTBUIO TEMNepaTtyp
cBbilwe 60°C, HanpumMep, He OCTaBNANTE ero B
aBTomobune, NpMNapKoBaHHOM B COJTHEYHOM
MecTe, Unv noA NPAMbIM COMHEYHbIM CBETOM.

e XpaHuTe nepesapAxaeMblii 6aTaperiHbii 610K
B CYXOM NMpOX/iafHOM MecTe.

* He noageprarTe nepesapaxxaembilii
6aTapenHbii 6510K BO3AENCTBUIO Kakux-nmbo
MeXaHW4eCKUX yAapoB.

* He pasbuparite nepesapaxaemblii
6aTapeiHblin 610K 1 He M3MeHANTe ero
KOHCTPYKLMIO.

* Hape>kHo nNpukpennanTe nepesapAxxaembli
6aTapenHblin 610K K Buaeoannaparype.

® 3apanka 6aTapenHoro 6roka B cny4yae
OCTaBLLENCA EMKOCTMN He OTpaXaeTcA Ha ero
MNCXOOHOW EMKOCTMW.
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Underhall och
forsiktighetsatgarder

MHdopmauma no yxoay 3a annapaTtom
M Mepbl NPefoCTOPOXXHOCTH

Om torrbatterier

Du undviker skador fran batterildckage och

korrosion med foljande forsiktighetsdtgarder:

—Se till att du sétter i batterierna med polerna +
och — vénda at ratt hall, dvs. enligt
markeringarna + och — i batterifacket.

—Du kan inte ladda upp torrbatterier.

— Anvand inte nya och gamla batterier
tillsammans.

- Blanda inte olika batterityper.

— Batterier toms av sig sjdlva om du inte anvander
dem under en langre tid.

— Anvand inte lackande batterier.

Om batterilackage uppstar

® Torka noga ur vétskan i batterifacket innan du
sdtter i nya batterier.

e Tvitta hinderna om du kommer i kontakt med
batterivatskan.

* Om du far batterivdtska i 6gonen bor du
omedelbart skélja 6gonen i rikligt med vatten
och sedan kontakta lakare.

Om det uppstar nagot problem kopplar du bort
stromforsorjningen till videokameran och
kontaktar ndrmaste Sony-aterforsiljare.
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Mpume4yaHue no cyxum 6aTapenkam

Bo n36exaHne BO3MOXHOI0 NMoBPeXAeHWA

BUAEOKaMepbl BCEACTBUE YTEYKN BHYTPEHHErO

BellecTBa 6aTapeek nnn Kopposum

cobnojanTe cnegytoulee:

—npw ycTaHoBKe 6aTapeek 06A3aTeNnlbHO
coBMeLLanTe nonioca + 1 — C MeTKamm + 1 — B
oTceKke anA 6atapeek;

—cyxue 6aTapeiikv Henb3A nepesapaAxarb;

— He UCnonb3ynTe HoBble 6aTapenkn BMecTe co
cTapbimMu;

— He ncnonb3ynte 6aTapenkn pasHoro Tuna;

—ecnu baTtapenku He NCNoMnb3yTCA
ANUTeNnbHOe BPEeMA, OHW MOCTENEHHO
paspaxaroTcs;

— He ncnonb3ynTe HaTapenku, KOTopble
NOTeKIN.

Ecnu npousouna yre4yka BHyTPEHHEro

BewecTBa 6aTapeek

¢ [lepen 3ameHon 6aTapeek TLaTeNbHO
NPOTPUTE OCTATKUN XXMUAKOCTU B OTCEKE AnA
6aTapeek.

* B cniyyae nonagaHua XUAKOCTU Ha KOXY
CMOWNTE >XXMAKOCTb BOAOMN.

* B crniyyae nonajaHua XuakocTu B rnasa
npomMowTe ux 60MbLUMM KONMYECTBOM BOAbI,
nocne yero obpaTuTech K Bpauy.

B cnyyae BO3HMKHOBEHUA Kakux-nnbo npobnem
OTKIIOYMTE BUAEOKaMepy OT UCTOYHUKA
nutTaHuA n obpaTuTech B 6nvkanwnm
CepBU1CHbIN LEHTP Sony.



Specifikationer

Videokamera

System

Videoinspelningssystem

2 roterande huvuden

System med spiralavsokning

Ljudinspelningssystem

Roterande huvuden, PCM

Kvantisering: 12 bitar (Fs 32 kHz,

stereo 1, stereo 2), 16 bitar

(Fs 48 kHz, stereo)

Videosignal

PAL-farg, CCIR-standarder

Anvandbar videokassett

Mini-DV-kassett mérkt "IN

Bandhastighet

SP: Ca. 18,81 mm/s

LP: Ca. 12,56 mm/s

Inspelningstid/uppspelningstid

(med en DVM60-kassett)

SP: 1 timme

LP: 1,5 timme

Tid for snabbspolning framéat/

bakat (med en DVM60-kassett)

Ca. 2 minuter och 40 sekunder

Sokare

Elektronisk sokare (i farg)

Bildenhet

5,0 mm (1/3,6-typ) CCD (Charge

Coupled Device)

Totalt: Ca. 2 110 000 bildpunkter

Effektivt (stillbilder):

Ca. 1920 000 bildpunkter

Effektivt (rorliga bilder):

Ca. 1 080 000 bildpunkter

Lins

Carl Zeiss Vario-Sonnar T*

Kombinerad power-lins for

zoomning

Filterdiameter: 37 mm

10x (optisk), 120x (digital)

F718~21

Brannvidd

45 -45 mm

Vid konvertering till 35 mm

stillbildsformat

I CAMERA-ldget: 52 — 520 mm

IMEMORY-ldget: 39 — 390 mm

Fargtemperatur

Auto, HOLD, INDOOR (3 200 K),

OUTDOOR (5 800 K)

Minsta belysning

7 lux (F 1,8)

0 Iux (i NightShot-ldage)*

* Motiv som inte kan ses pa grund
av morker, kan fotograferas med
infrardd belysning.

Ingadngar/Utgangar
S-videoingang/utgang
4-stifts mini-DIN
Luminanssignal: 1 Vp-p,
75 Q (ohm), obalanserad
Krominanssignal: 0,3 Vp-p,
75 Q (ohm), obalanserad
Ingang och utgéng for ljud/video
AV MINIJACK, 1 Vp-p,
75 Q (ohm), obalanserad
327 mV, (vid en utimpedans pd mer
an 47 kQ (kohm))
Utimpedans mindre d4n
2,2 kQ (kohm)/stereominikontakt
(9 3,5 mm)
Ingdngsimpedans mer 4n
47 kQ (kohm)
DV-ingdng/utgang
Anslutning med 4-stift
Horlursutgang
Stereominikontakt (¢ 3,5 mm)
LANC-kontakt
Stereominikontakt (¢ 2,5 mm)
USB-kontakt
mini-B
MiIC-kontakt

Minikontakt, 0,388 mV ldgimpedans

med 2,5 till 3,0 V likstrém (DC),
utgangsimpedans 6,8 kQ (kohm)
(23,5 mm)

Stereo

LCD-skarm
Bild
6,2 cm (2,5-typ)
Totalt antal punkter
211 200 (960 x 220)

Allméant

Stromforsorjning

7,2V (batteri)

8,4V (ndtadapter)
Medelstromférbrukning (med
batteri)

Vid kamerainspelning med LCD-
skarm

44 W

Sokare

38W

Drifttemperatur

0°C till 40°C
Forvaringstemperatur

—20°C till +60°C

Storlek (ca.)

73 x 90 x 174 mm (b/h/d)

Vikt (Ca.)

640 g

enbart huvudenheten

740 g

inklusive det uppladdningsbara
batteriet NP-FM50, en kassett av
typen DVM60 och linsskydd
Medfdljande tillbehor

Se sid. 23.
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Specifikationer

Natadapter
AC-L15A/L15B

Stromforsérjning

100 — 240 V vaxelstrom (AC),
50/60 Hz
Stréomforbrukning
0,35-0,18 A
Stromfdérbrukning

18W

Utspéanning
DCOUT:84V,15A
Drifttemperatur

0°C till 40°C
Forvaringstemperatur
—20°C till +60°C

Storlek (ca.)

56 x 31 x 100 mm (b/h/d)
exklusive utstickande delar
Vikt (ca.)

190¢g

exklusive nétkabel

Uppladdningsbart

batteri NP-FM50

Maximal utspanning
Likstrom (DC) 8,4 V
Utspanning
Likstrom (DC) 7,2 V
Kapacitet

8,5 Wh (1 180 mAh)
Storlek (ca.)

38,2 x 20,5 x 55,6 mm
(b/h/d)

Vikt (ca.)

76 g

Typ

Litiumjon

”Memory Stick™

Minne

Flash-minne

8 MB: MSA-8A

Drivspanning

2,7-36V
Stromforbrukning

Ca. 45 mA under anvandning
Ca. 130 pA i standbylédge for
inspelning pa band

Storlek (ca.)

50 x 2,8 x 21,5 mm (b/h/d)
Vikt (ca.)

48

Utférande och specifikationer kan

andras utan foregdende
meddelande.



TexHM4ecKue xapakKTepucTuKu

Bupeokamepa

Cuctema

CucTtema Buaeosanucu

2 BpallaloLLmeca rofoBku
CucTtema HakoHHON
MeXaH14YeCKOo pa3BepTKu
Cuctema ayamosanucu
Bpauwatowmeca ronosku, cuctema
NKM

[vckpeTtnsauma: 12 6uT (casur
YacToTbl 32 K'Y, cTepeo 1, cTepeo
2), 16 6uT (caBur YacToTbl 48 KI'L,
cTepeo)

BupeocurHan

LiBeToBoii curHan PAL, ctaHgapT
MKKP

Ucnonb3yemble KacceTbl
KacceTbl mini DV co aHakom "IN
CKOpOCTb JIEHTbI

SP: npnbn. 18,81 mm/c

LP: npubn. 12,56 mm/c

Bpema 3anucu/
BOcnpousseAeHua (npun
UCMoNb30BaHMK KacceTbl
DVM60)

SP: 1 vac

LP: 1,5 yaca

BpemsA yckopeHHOW nepemMoTKu
Bnepea/Hasap (npu
UCMonb30BaHMK KacceTbl
DVM60)

Mpn6n. 2 MuH. n 40 cek.
Bupouckartenb

OnekTpuyeckuii BuAoucKaTenb
(uBeTHOM)

®dopmupoBaTtenb n3obpaxeHua
5,0 mm (Tuna 1/3,6) NM3C (npubop ¢
3apAA0BOIA CBA3bIO)

Bcero: npn6bn. 2 110 000 To4ek
OdppekTnBHbLIE (HENOABUXKHOE
n3obpaxeHue):

npmbn. 1 920 000 To4ek
OdpbekTuBHbIE (ABMXKYLLECECA
n3obpaxeHue):

npubn. 1 080 000 Toyek
06beKTUB

Carl Zeiss Vario-Sonnar T*
Kom61HMpoBaHHbIN 06EKTUB C
NpYBOAHbLIM TPaHCHOKATOPOM
IunameTp counbTpa: 37 mm

10x (onTuyeckuit), 120x
(umdpposon)

F=18~2,1

®dokycHoe paccTofAHue

4,5 -45 mm

Mpu npeobpasoBaHuun B 35-Mm

doTokamepy

B pexxume CAMERA: 52 - 520 MM

B pexxume MEMORY: 39 - 390 mm

LiBeToBaA Temnepartypa

AsToperynuposaHue, HOLD

(6nokuposka), INDOOR (B

nometuenun) (3 200 K), OUTDOOR

(Ha ynuue) (5 800 K)

MuHumanbHaA ocBeLWeHHOCTb

7 nk (noke) (F 1,8)

0 nk (mokc) (B pexxume NightShot)*

* CbemMKy 06BbEKTOB, HE BUAUMbIX
B TEMHOTE, MOXHO BbINONHATbL C
NMOMOLLbIO UHhPaAKPACHOTro
ocseLleHus.

Pa3sbembl BXOAHbIX/BbIXOAHBIX
CUrHanos

Bxoa/Bbixoa S video
4-1uTbipbkoBOE MUHK-THe3A0 DIN
CurHan apkoctu: 1 Vp-p,

75 Q (OM), HECUMMETPUYHBIIA
CurHan usetHocTu: 0,3 Vp-p,

75 Q (OM), HECUMMETPUYHBIIA
Bxopa/Bbixop ayavo/Bupeo
Munupasbem AV MINI JACK,

1 Vp-p, 75 Q (Om),
HECUMMETPUYHbINA

327 mB, (npn BbIXOAHOM MOSIHOM
conpoTueneHum 47 kQ (kOm))
MonHoe BbIXoAHOE CONpOTUBREHNE
meHee 2,2 kQ (KOm)/
cTepeooHNYecKoe MUHN-THe3 40
(2 3,5 Mm)

BxonHoe nonHoe conpoTuBnexue -
47 kQ (kOm)

Bxopa/Bbixon DV

4-WITbIPbKOBbIN pa3bem

I'He3n0 ronoBHbIX TenegoHoB
CTtepeopoHnyeckoe MUHU-THE3 A0
(2 3,5 Mm)

F'Hespo LANC
CTepeooHnYecKoe MUHU-THE3 A0
(2 2,5 Mm)

F'Hesgo USB

MUHKN-B

r'Hespo MIC

MwuHu-rHe3no, 0,388 MB, HU3KOoe
nonHoe conpoTueneHue ot 2,5 Ao
3,0 B noCTOAHHOrO TOKa, BbIXOAHOE
MofiHoe ConpoTUBNEHNE

6,8 kQ (kOm) (2 3,5 Mm)
CTtepeodhoHnyeckuii Tmn

SkpaH XKA

U306paxkeHne

6,2 cm (Tuna 2,5)

O6lLuee KONMYECTBO ANIEMEHTOB
n3obpaxkxeHna

211 200 (960 x 220)

O6Lwme xapakTepucTuKu

Tpe6boBaHMA K NUTaHUIO
7,2 B (6aTapeiHbii 6510K)

8,4 B (apanTep nepemMeHHOro Toka)

CpepHAA notpebnaeman
MOLYHOCTb (NPY UCMOSIb30BaHUN
6GaTtapeitHoro 6noka)

Bo BpewmA 3anu1cy Buaeokamepom ¢

nomoubio XK

4,4 BT

Buaovckartenb

3,8 Bt

Pabouan Temnepartypa

0°C - 40°C

TemnepaTtypa XxpaHeHUA

—20°C - +60°C

Pa3smepbl (npn6nus.)

73 x 90 x 174 mMm (w/B/r)

Bec (npu6nus.)

640

TONbKO cama Buaeokamepa

740r

C nepesapAXkaeMbiM 6aTapenHbiM
6nokom NP-FM50, kacceTon
DVM60 u KpbillKol 06beKTUBa
Mpunaraemble NPMHaANEXHOCTH
Cwm. cTp. 23.
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TexHUYecKUe xapaKTepUCTUKU

ApanTtep
nepemMeHHOro Toka
AC-L15A/L15B

TpeboBaHUA K NUTaHUIO

100 — 240 B nepeMeHHOro Toka,
50/60 'y

Pacxop Toka

0,35-0,18 A

MoTpebnAaemana MOWHOCTb
18 BT

BbixoaHoe HanpAXeHue
Bbixoa noct. Toka: 8,4 B, 1,5 A
Pabouana Temnepartypa

0°C - 40°C

TemnepaTtypa xpaHeHuA
—20°C - +60°C

Pa3smepbl (npn6nus.)

56 x 31 x 100 Mm (w/B/r), He
BK/IOYanA BbiCTynatowme 4actu
Bec (npu6nus.)

190 r

6e3 npoBoAa 3NeKTPONMTaHNA

Mepe3apsA>xaembiu
6aTtapeiHbin 6nokK
NP-FM50

MakcumanbHoe BbixogHoOe
HanpA>eHue

8,4 B nocToAHHOIO TOKa
BbixoaHoe HanpAXeHue
7,2 B NOCTOAHHOIo TOKa
EmkocTb

8,5 B4 (1 180 MAuY)
Pa3smepbl (npnbnus.)
38,2 x 20,5 x 55,6 MM
(w/B/T)

Bec (npu6nus.)

76T

Tvn

JINTMEBO-NOHHBIA

“Memory Stick”

MamAaTtb

dnaw-namATb

8 MB: MSA-8A

Pa6ouee HanpsAXxeHue
2,7-36B

Motpebnaeman MOLWHOCTb
Mpw6n. 45 MA Bo BpemA paboThbl
Mpubn. 130 PA B pexxume
OXMNAAHWA 3anncK Ha KacceTy
Pa3mepb! (npn6nus.)

50 x 2,8 x 21,5 MM (w/B/T)

Bec (npn6nus.)

4r

KOHCTPYKUMA 1 TEXHUYECKMe
XapaKTepuUCTUKN MOTyT
N3MeHATbCA 6e3

npenBapuTENLHOrO yBEAOMMNEHNA.



— Snabbreferens —

Delar och kontroller

— KpaTkuit cnpaBoO4HUK —

O603Ha4YeHue getanen
M OpraHoB ynpaBJieHUA

Videokamera

Blixt (sid. 146)
[2] Fokuseringsring (sid. 81)
Lins

Bupeokamepa

Bcenbiwka (cTp. 146)
Konbuo hokycuposku (cTp. 81)
06beKTMB

Vs
Angéende Carl Zeiss-linsen

Kameran ar utrustad med en Carl Zeiss-lins,
kand for att aterge bilder av hog kvalitet.
Linsen till den hér videokameran har
utvecklats av Carl Zeiss i Tyskland och av
Sony Corporation. Den anvander mitsystemet
MTF* for videokameror och har Carl Zeiss-
kvalitet.

Linsen till videokameran har dessutom en T*-
ytbehandling som minskar oonskade reflexer
och hjilper till att dterge fargerna pa ett
naturligt satt.

# MTF star for Modulation Transfer Function.
Vérdet visar hur mycket av motivets ljus
som kommer in genom linsen.

Vs
MpumevaHue no o6bekTUBY Kapn Llevicc

B Bupeokamepe yctaHoBneH ob6bekTuB Kapn
Llercc, KOTOpbIM NO3BONAET BOCNPON3BOAUTL
BbICOKOKA4€CTBEHHbIE N306paXKkeHuns.
O6beKkTUB AnA Buaeokamepsbl 6bin
paspaboTaHa COBMECTHO KoMMaHuen Kapn
Llennce, N'epmanua n kopnopauwmein Sony. OH
OCHOBaH Ha cucteme namepenna MTF* ona
BUAeOKamephbl 1 0bnajaeT KayecTBOM
obvekTnBa Kapn Llevcc.

Kpowme Toro, 06bekTuB nmeeT T*-nokpbiThe,
npeaHasHayeHHoe AnA NoAaBreHnA
HeXXenaTenbHOro OTpaXXeHusa u AnA
[OCTOBEPHOW nepejayn LBETOB.

# MTF aBnAeTcA cokpalueHnem ot Modulation
Transfer Function (dpyHkuua nepenaym
MoaynAumn).

Yucnosoe 3HaYeHVe yKasbiBaeT, Kakoe
KONM4ecTBO cBeTa OT 06bekTa nonagaet
Ha 06BbEKTUB.

\

~N
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Delar och kontroller

O603Ha4yeHue pgetaneun M opraHos
ynpaBneHus

-\

(4]

@i N

[5]

[4] NIGHTSHOT-omkopplare (sid. 48)
[5] DC IN-kontakt (sid. 12, 26)

[6] FOCUS-knapp (sid. 81)

BACK LIGHT-knapp (sid. 47)
Mikrofon

[9] Kontaktskydd foér DC IN

292

r

[4] Nepeknioyatens NIGHTSHOT (cTp. 48)
MHesgo DC IN (cTp. 16, 26)

[6] Knonka FOCUS (cTp. 81)

KHonka BACK LIGHT (cTp. 47)
MukpodoH

[9] Kpbiwka rHeaga DC IN



O603Ha4yeHue aeTanemn v opraHos

Delar och kontroller ynpaBneHusa
10 NS
0
IR

= B

@ =]

w
35
QD
Linsskydd (sid. 37) Kpbiwka o6bekTuBa (cTp. 37) g
D
RESET-knapp [11] Knonka RESET )
Om du trycker pd RESET atergar alla Ecnn naxaTb kHonKy RESET, Bce %
installningar, inklusive instillningarna for yCTaHOBKMW, BKNtOYaA aaTy u Bpems, ~
datum och tid, till sina ursprungliga varden. BEPHYTCA K 3HAYEHNAM MO YMONYaHuio. a
(Y]
[12 LCD-skarm/pekskarm (sid. 34) [12 9kpaH XXK[/ceHcopHoit naHenu (cTp. 34) 5
¢
OPEN-knapp (sid. 37) KHonka OPEN (cTp. 37) )
o
DISPLAY/BATT INFO-knapp (sid. 29, 54) KHonka DISPLAY/BATT INFO (cTp. 29, 54) §
£
[15 Hogtalare OvHamuk z
E
Sokare (sid. 44) Bupouckartensb (cTp. 44)
Spak for justering av sokarlinsen (sid. 44) Pbluar perynupoBku 06beKTMBa

Krokar for axelrem Bupouckarens (CTp. 44)

Kplouku ana nney4eBoro pemMHsA
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Delar och kontroller

O603Ha4yeHue paetaneun M opraHos
ynpaBneHus

—
©

J

R

NN

&
(43

[19 3, DV-grénssnitt (sid. 100, 114, 186, 221, 276)
# DV-kontakten ér i. LINK-kompatibel.

¥ (USB)-kontakt (sid. 185)
[21] PHOTO-knapp (sid. 61, 142, 150)

[22 Power Zoom-spak (zoomningsspak)
(sid. 46, 93, 176)

BATT-spak (for att lossa batteriet) (sid. 24)
LOCK-omkopplare (sid. 39)

25| START/STOP-knapp (sid. 37)
POWER-omkopplare (sid. 37)
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WnTepdeiic §, DV (cTp. 100, 114, 186, 221,
276)
WHTepdeiic §, DV asnaeTca i.LINK-
COBMECTUMBIM.

Heano Y (USB) (cTp. 185)
Kronka PHOTO (cTp. 61, 142, 150)

Pbiyar npusopa TpaHcdokaropa (cTp. 46,
93, 176)

KHonka cHATuA 6aTapeiHoro 6noka BATT
(cTp. 24)

Mepeknioyatens LOCK (ctp. 39)
KHonka START/STOP (cTp. 37)
MNepeknioyatens POWER (cTp. 37)



Delar och kontroller

O603Ha4yeHue aeTanemn v opraHos
ynpaBneHus

€ (LANC)-kontakt (bld)
S VIDEO-kontakt (sid. 60, 100, 114, 222)

AUDIO/VIDEO-kontakt (gul) (sid. 59, 99, 113,
221)

(Q-utgang (horlurar) (gron)
Nér du anvander horlurar kopplas ljudet till
hogtalarna bort.

MIC-ingdng (PLUG IN POWER) (r6d)
(sid. 120)
For anslutning av extern mikrofon (tillval).
Den hér ingdngen kan dven hantera
mikrofoner av typen ”plug-in-power”.
Naér du ansluter en extern mikrofon far den
prioritet som ljudkalla.

Grepprem (sid. 12)

C LANC

€ LANC ér en forkortning av Local Application
Control Bus System. € LANC-kontrollkontakten
anvinder du for att styra bandtransporten for
videoutrustning och annan kringutrustning som
ar ansluten till den. Den hér kontakten har
samma funktion som kontakter som dr méarkta
CONTROL L eller REMOTE.

&) =]

Hesno € (LANC) (rony6oe)
MHespo S VIDEO (cTp. 60, 100, 114, 222)

'Hespo AUDIO/VIDEO (xxenToe) (cTp. 59,
99, 113, 221)

FHe3no0 {) (ronoBHble TenegoHbl)
(3eneHoe)
Ecnv ncnonb3ytoTcA ronoBHblie TenedoHsbl,
OVMHaMVK Ha BUAeoKamepe oTKo4vaeTcA.

F'He3po MIC (PLUG IN POWER) (kpacHoe)
(cTp. 120)
[InA noacoeavHeHnA BHELWHEro MMKpogoHa
(nprobpeTaeTcA AOMNOMHUTENBHO). JTO
rHe3[0 Tak>ke No3BONAET MNOAKIIOYUTD
MUKPOCOH C MMTaAHMEM OT YCTPOMNCTBA, K
KOTOPOMY OH MoAKIoYaeTcA.
Ecnun noacoeanHeH BHELWHWIN MUKPOGIOH, OH
ABNAETCA NPUOPUTETHBIM UCTOYHUKOM ANA
BBOAA 3BYKOBOrO CUrHana.

PemeHb onAa 3axsara (cTp. 16)

¢ LANC

€ LANC saBnfAeTcA cokpatieHuem ot Local
Application Control Bus System (cuctema WuHbI
ynpasfieHVA A MECTHOrO MCMOMb30BaHWA).
He3no ynpasnexnua € LANC vicnonb3yeTca ana
yrnpaBfieHnA ABUXEHNEM NEHTbI Ha
BMAE€0060pyAOBaHUN U NEPUDEPUAHBIX
YCTPOWCTBAX, NOAKMIOYEHHBIX K 9TOMY rHe3ay.
OTO rHe3A0 MMeeT Takoe Xe Ha3HaveHne, Kak u
rHe3go CONTROL L nnn REMOTE.

M / suaiajaiqgeus
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Delar och kontroller

O603Ha4yeHue paetaneun M opraHos
ynpaBneHus

Tilloehérssko (sid. 120)

Skydd for tillbehorssko (sid. 120)
Aktivitetslampa (sid. 14, 137)

”Memory Stick”-fack (sid. 14, 137)
CHARGE-lampa (laddningslampa) (sid. 26)
EDITSEARCH-knapp (sid. 52)

% (blixt)-knapp (sid. 146)

Fjarrsensor

Sandare for infrardda stralar (sid. 48, 105)
Kamerans inspelningslampa (sid. 37)
HOLOGRAM AF-sandare (sid. 148)

& &

& RIS Bl

Aep>xaTtenb ANA BcnomorartesibHbIX
npuHaanexdocTen (cTp. 120)

Kpbiwka gep>xatens (ctp. 120)
UHaukaTop obpalueHun (ctp. 18, 137)
Cnot ana “Memory Stick” (cTp. 18, 137)
WUnpukaTtop CHARGE (3apAaaka) (cTp. 26)
KHonka EDITSEARCH (cTp. 52)

KHonka % (Bcnblwwka) (cTp. 146)
[AvcTaHUMOHHbIW AaTYMK

U3ny4yaTtenb uHdpakpacHbIX nyyen
(cTp. 48, 105)

WHpukaTop 3anucu Buaeokamepou
(cTp. 37)
W3nyyateno HOLOGRAM AF (cTp. 148)

i‘ Intelligent

Accessory Shoe

Om tillbehdrsskon

¢ Tillbehorsskon forser de extra tillbehoren, t.ex.
videobelysning eller mikrofon med strém.

¢ Tillbehorsskon ar lankad till POWER-
omkopplaren, vilket gor att du kan sla pa och
av den strom som gar via tillbehorsskon. Mer
information finns i bruksanvisningen till
tillbehoren.

¢ Tillbehorsskon har en sakerhetsfunktion som
laser de installerade tillbehoren sa att de sitter
fast ordentligt. Du faster ett tillbehor genom att

trycka ned det, skjuta in det sa langt det gar och

sedan dra at skruven.

*Du tar loss ett tillbehdr genom att lossa skruven

och trycker sedan ned och drar ut tillbehoret.

i‘ Intelligent

Accessory Shoe

MpumeyaHnAa OTHOCUTENbHO AepXkaTena AnA

BCMOMOraTesibHbIX NPUHaAIeXXHOCTEN

¢ [lepxaTtenb AnA BCNOMOraTenbHbIX
NpUHaANeXXHOCTel NoAAEeT NMTaHWe Ha
BCMoMoraTesnbHble MPUHAANEXHOCTH, Takue Kak
BMAEOMOACBETKA MM MUKPOOH.

e [lepxxaTtenb AnA BCOMOraTesibHbIX
NpUHaANeXHOCTeN CBA3aH C nepeknioyaTenem
POWER, no3sonAa BKMoYaTb 1 BbIKMIOYATb
nogaBaemoe gepxkatenem nutaxue. NMogpobHbie
CBEJEHNA CM. B MHCTPYKLMM MO 3KCNyaTauum
NPUHaANEXHOCTEN.

* B gepxaTtene anA BcroMmoratesibHbIX
nNpUHaANeXXHOCTel NMeeTCA NPeAoXpaHNTeNbLHoe
YCTPOWCTBO ANA HAAEXHOW hukcaumm
YCTaHOBJIEHHOW NpuHaanexHocTu. OnA
NoACOeAVHEHUA NMPUHAANEXHOCTU HXKMUTE ee BHU3
1 CABWHbTE [0 yrnopa, a 3aTeM 3aTAHUTE BUHT.

o [1nA CHATUA NPUHAANEXHOCTN OcnabbTe BUHT, a
3aTemM HaXXMUTE NPUHAANEXHOCTb BHU3 U NOTAHUTE
ee.



O603Ha4yeHue aeTanemn v opraHos
Delar och kontroller ynpaBneHus

Batteri (sid. 24, 26) BarapeiiHbiii 650K (cTp. 24, 26)
Kassettfack (sid. 12) KacceTHblli oTcek (cTp. 16)
OPEN/A EJECT 4-spak (sid. 12) Pbiua)kok OPEN/A EJECT .4 (cTp. 16)
Stativfaste MHe3no anAa wraTtmea
Langden pa stativskruven ska vara mindre &n Y6eauTtech, 4TO ANVHA BUHTA ANA WTaTUBa
5,5 mm. He npesbliwaeT 5,5 MM.
Om den dr ldngre kan du inte fasta stativet B npoTuBHOM criy4ae Bbl He cmoxeTe o
ordentligt och dessutom kan skruven skada HaAe>KHO NMPUKPENUTb LWITATUB, a BUHT z
kameran. MOXeT NoBpeauTb BUaeoKamepy. g
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Delar och kontroller

O603Ha4yeHue paetaneun M opraHos
ynpaBneHus

Fjarrkontroll

De knappar pa fjarrkontrollen, som har samma
namn som de pd videokameran, har samma
funktion.

MynbT AUCTAHLMOHHOIO
ynpaBneHusa

KHoMKW, uMetome 0AMHaKoBbIE HaVMEeHOBaHUA
Ha nynbTe AMCTaHUMOHHOIO YrpaBieHna u Ha
BuAeokamepe, PYHKUNOHUPYIOT UAEHTUYHO.

il ST 9]
(L a]

2] e i1

3 S &

@] == 3
oo

< S

@ o @ =@ {E‘

7l 5

PHOTO-knapp (sid. 62, 143, 150)
[2] DISPLAY-knapp (sid. 54)
Kontrollknappar for minnet

[4] SEARCH MODE-knapp (sid. 96, 97)
[5] Videokontrollknappar (sid. 58)

[6] REC-knapp (sid. 116)
MARK-knapp (sid. 109)

Sandare

Nér du har slagit pa kameran kan du styra
den genom att rikta fjdrrkontrollens sindare
mot videokamerans fjarrkontrollsensor.

[9] ZERO SET MEMORY-knapp (nollstallning av
minnet) (sid. 95)

START/STOP-knapp (sid. 37)
DATA CODE-knapp (sid. 54)
PowerZoom-knapp (sid.46)
¢/ »I-knappar (sid. 96, 97)
AUDIO DUB-knapp (sid. 123)

KHonka PHOTO (cTp. 62, 143, 150)
[2] KHonka DISPLAY (cTp. 54)

KHonku ynpaBneHua onepaumMaAmMu ¢
KapTou namATv

[4] Knonka SEARCH MODE (cTp. 96, 97)
[5] KHonku BMaeokoHTpona (cTp. 58)
[6] Knonka REC (cTp. 116)

KHonka MARK (ctp. 109)

Mepenatunk
[ina ynpasneHus BMeOKaMepoii HanpasbTe
NyMbT Ha ANCTAHLIMOHHBIN AATYMK Nocne ee
BKJTIOYEHMA.

[9] Knonka ZERO SET MEMORY (cTp. 95)
KHonka START/STOP (cTp. 37)

KHonka DATA CODE (cTp. 54)

KHonka npuBoaa TpaHcdokaTopa (CTp. 46)
KHonku <</ (cTp. 96, 97)

KHonka AUDIO DUB (cTp. 123)



Delar och kontroller

O603Ha4yeHue aeTanemn v opraHos
ynpaBneHus

Forbereda fjarrkontrollen for
anvandning

Sitt i tva Ro-batterier (storlek AA) genom att
passa ihop + och — pa batterierna mot
markeringarna + och — i batterifacket.

AnAa noarotoBku nynbTa
AWCTaHUMOHHOrO yrnpaBrieHuA

BcTtaBbTe e 6ataperiku R6 (pasmepa AA),
COBMECTVB nontoca + 1 — 6arapeek co 3Hakamm
+ 1 — BHYTpW oTceka ana 6atapeek.

Om fjarrkontrollen

¢ Rikta inte fjarrkontrollen mot starka ljuskallor,
t.ex. direkt mot solen eller mot ljuset fran en
storbildsprojektor. Det kan gora att
fjarrkontrollen inte fungerar som den ska.

o Faster du motljusskyddet (medfdljer) eller en
konversionslins (tillval) pa videokameran kan
dessa komma att tdcka for fjarrsensorn. I sa fall
kanske inte fjarrkontrollen fungerar som den
ska.

¢ Videokameran arbetar i fjarrkontrolldge VIR 2.
Fjarrkontrolldgena 1, 2 och 3 anvands for att
skilja videokameran frdn andra Sony-
videobandspelare, sa att inte de olika
fjarrkontrollerna styr fel enhet. Om du
anvander en annan videobandspelare frdn Sony
i fjarrkontrollage VIR 2, rekommenderas du att
byta fjéarrkontrolldge eller ticka dver
mottagaren pa videobandspelaren med ett svart

papper.

MpumeyaHua No NynbTy ANCTAHLMOHHOIO
ynpasneHua
® He ponyckante BO34eWCTBNA Ha
ANCTaHLUMOHHBIN AATYUK CUIbHBIX MCTOYHUKOB
cBeTa, Hanpumep, NPAMbIX COMHEYHbIX Ny4en
WSIM UCKYCCTBEHHOrO ocBelleHnA. B
NPOTUBHOM Cfly4ae nynbT AUCTaHLUMOHHOIO
ynpasneHnA MOXeT He AeNCTBOBaTb.
¢ [loacoeanHeHHana 6neHaa obbekTmBa
(MpunaraeTcA) UM KOHBEPCUOHHbIN 06LEKTUB
(nprobpeTaeTcA AOMNOMHUTENBHO) MOTyT
3aKpblBaTb AATYMK AUCTAHLMOHHOIO
ynpasneHuA. B aTom cnyvae nynbT MoxeT
paboTaTb HenpaBuIIbHO.
[aHHanA Bnoeokamepa paboTaeT B pexxmme
nynbTa AucTaHunoHHoro ynpasnexuna VTR 2.
Pexxmmbl nynbTa ANCTAHLMOHHOIO ynpasneHnA
1, 2 1 3 ucnonb3yloTcA ANA OTNIMYUA AAHHON
BMAEOKaMepbl OT APYrUX BUAEOMArHMTohoHOB
dupmbl Sony Bo usbexxaHune
HenpeaHamepeHHoro cpabartbiBaHuA. Ecnm
MCMnonb3yeTcA APYro BUAEOMarHMToOoH
dmpmbl Sony, paboTatowmii B pexxume VTR 2,
PEKOMEHAYeTCA N3MEHUTb PEXMM 3TOro
nynbTa AUCTAHLMOHHOIO yrpaBeHua unm
3aKpblTb AaTYMK AUCTaHLUMOHHOIO yrnpaBneHna
BMAEOMarHMTooHa YepHoun bymaron.
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Delar och kontroller

O603Ha4yeHue paetaneun M opraHos
ynpaBneHus

Funktionsindikatorer
LCD-skarm och sékare

Pabouuve nHamkaTtopbl
OkpaH XXK[ v Bugouckaresnb

|

B S m—T

STILL 1
r 16:9WIDE
r NEG. ART

M|AuTO

ke 50 AWB
F1.8 9db
& PwED 4

]|

1 H—t
== 50min SPSTBY
O

jﬁan@@@

0:12:34
48min [0 -
ZERO SET |
MEMORY
END_|
SEARCH

DV IN-
16BIT=|

P

[1] Kassettminne (sid. 20, 269)
Aterstdende batteridrifttid (sid. 39)

Zoom (sid. 46)/Exponering (sid. 79)/Namn
pa datafil (sid. 134)/TV-fargsystem (sid. 278)

(4] Digitala effekter (sid. 74, 92)/ MEMORY MIX
(sid. 152)/Toning (sid. 70)

16:9WIDE (sid. 68)

(6] Bildeffekter (sid. 73, 91)

SHARPNESS (sid. 225)

Informationskod (sid. 55)

[9] Volym (sid. 53)/Datum (sid. 39)/Tid (sid. 39)

PROGRAM AE (automatisk exponering)
(sid. 77)

[11] Motljus (sid. 47)
[12] SteadyShot avstangt (sid. 226)

Manuell fokusering/utékad exponering
(sid. 81)

Sjalvutldsare (sid. 64, 160)
Inspelningslage (sid. 39)

[1] KacceTHasa namATb (cTp. 20, 269)

OcTaBleecA BpeMA paboTbl 6aTapeHOro
6noka (cTp. 39)

TpaHcdokauuma (cTp. 46)/9kcnosuuma
(cTp. 79)/Mmsa cdanna AaaHHbIX (cTp. 134)/
cucTtemMa LiBETHOro TefieBUAeHUA
(cTp. 278)

(4] Undbposoii achekT (cTp. 74, 92)/MEMORY
MIX (cTp. 152)/®enpep (cTp. 70)

16:9WIDE (cTp. 68)

[6] 9dhchekT n3obparkeHua (cTp. 73, 91)

SHARPNESS (cTp. 235)

Kop aaHHbIX (cTp. 55)

[9] FpomkocTb (cTp. 53)/Aata (cTp. 39)/Bpema
(cTp. 39)

PROGRAM AE (cTp. 77)

[11] 3apHAa noacseTKa (cTp. 47)

[12) OTkntoYeHne hyHKLMM YyCTOWUMBOM
CbeMku (CTp. 236)

PyuyHan cokycupoBka/PaclumpeHHbIn
¢dokyc (cTp. 81)

Taitmep camosanycka (cTp. 64, 160)

Pexxum 3anucwm (cTp. 39)



Delar och kontroller

O603Ha4yeHue aeTanemn v opraHos
ynpaBneHus

HOLOGRAM AF (sid. 148)

STBY/REC (sid. 39)/Videokontrollage
(sid. 58)/Bildstorlek (sid. 139, 140)/
Bildkvalitet (sid. 138)

NIGHTSHOT (sid. 48)/SUPER NIGHTSHOT
(sid. 48)/COLOUR SLOW SHUTTER (sid. 49)

Varning (sid. 254)

Tidkod (sid. 40)/Bandrakneverk (sid. 39)/
Sjalvdiagnos (sid. 253)/Fotoinspelning
(sid. 142)/Bildnummer (sid. 169)/
Uppspelningsmapp (sid. 175)

Aterstdende band (sid. 39)/
Minnesuppspelning (sid. 169)

[22 ZERO SET MEMORY (nollstéllningsminne)
(sid. 95)

END SEARCH (s6kning efter slutet pa en
inspelning) (sid. 51)

A/V — DV (sid. 221)/DV IN (sid. 114)

Ljudlage (sid. 231)/Inspelningsmapp
(sid. 167)

Blixt (sid. 146)

Den har indikatorn visas bara nar du
anvander blixt.

Oavbruten fotoinspelning (sid. 144)

HOLOGRAM AF (cTp. 148)

STBY/REC (cTp. 39)/Pexxum
BUAEOKOHTpoNA (cTp. 58)/Pa3mep
n3obpaxeHus (cTp. 139, 140)/KayecTBo
n3ob6paxkeHusn (cTp. 138)

NIGHTSHOT (cTp. 48)/SUPER NIGHTSHOT
(cTp. 48)/COLOUR SLOW SHUTTER
(cTp. 49)

MpenynpexaeHue (cTp. 266)

Kop BpemeHu (cTp. 40)/CHETHUK NIEHTbI
(cTp. 39)/CamoanarHocTuka (cTp. 265)/
doTocbemka (cTp. 142)/Homep
n3obpaxeHun (cTp. 169)/Manka
Bocnpou3BepeHua (ctp. 175)

OcTaBwancA neHra (ctp. 39)/
BocnpousBeneHue u3 namatu (ctp. 169)

22 ZERO SET MEMORY (cTp. 95)

END SEARCH (cTp. 51)

A/N — DV (cTp. 221)/DV IN (cTp. 114)

25 Ayaviopexxum (cTp. 241)/Manka gna sanucu
(cTp. 167)

Benbiwka (cTp. 146)

OTOT MHAMKATOP NOABAAETCA TOJIbKO Npu
MCMOSIb30BaHNMN BCMbILLKM.

HenpepbiBHana hoTocbemka (CTp. 144)

M / suaiajaiqgeus
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A H P,Q
A/V-kabel ...59,99, 113,121, 221 HiFi SOUND PAL-system ...
AUDIO MIX 124 HIGH SPEED PB FOLDR
AUDIO MODE .231 HOLOGRAM AF .. Pekskdarm
AUTO SHTR . Huvudljud ......... PROGRAM AE
Automatisk reducering av Hérlurar, ()-kontakt . Progressiv filminspelning ..
rodadgoneffekten ... 146
5 | R
i.LINK 276 REC FOLDER 168
BACK LIGHT ..... .47 i.LINK-kabel .. ..... 100, 114, 221 RESET ..
Band med dubbla Jj .271 Indexskarm . 171
Band-PB ZOOM . .93 Indikator for dterstaende
Bandrakneverk ... bandtid ...cocooeieeereeee 39,231 S
Batteri 24 Indikator for aterstiende P
Batteriinformation ..........ccccevuevennnne 29 batteritid ggxlg%ﬁ%ggd %Zé
BEEP 233 Infogningsredigering .. Si nalkonverté;i.n 1
Bildeffekter . .73,91  "InfoLITHIUM-batteri oreekvddofik 8 VT
Bildkvalitet . . 138 Informationskod ... SLOW gHTR . ’ 74
Bildruteinspel Inspelning med sjal SnabbsGknin. - 57
Bildskydd Inspelningstid ....... Spegellice & ‘1
Bildspel Intervallinspelning . )
. p p SPOT FOCUS .83
Bildstorlek ... Intervallinspelning av stillbilder .... 157 STEADYSHOT
gﬂ)c(ltsoknmg . IR-sandare .......ccccoocevcvvicininnnnnn 48,105 Stereoband
STILL
BOUNCE ”
P Stélla klockan ...
Bredbildslage ..........oocuuervvriiiiinniin 68 J Super NightShot )
JPEG 133 S-videokontakt (S VIDEO) . 59, 60
C Justering av sokaren ..............ccc.coeueec. 44 Soka borjan av nésta inspelning
(Edit search) ... .52
C. CHROM
CALIBRATION .. K
Clgillziﬁjga;ﬁg:pa) Kapacitet for “Memory Stick” ........ 141 T
CLEANING CASSETTE .. T2g  Kassettminne Telefoto -
Colour Slow Shutter TAIbERGISSKO e 120,296
L Titel 125
D Ladda upp det inbyggda %ﬁiigkmng """""""""""""""""""""""" 32
Datumsokning ... LK&%?SS&?E,(SMH batteriet . TV-fargsystem .......ccccccocoeerernnnee 20,278
DEMO MODE .... . P
Digital programredigering ...... ]]:]Iljlc\l/[klop 1ering
Digitala effekter ..........c.cccccoevune.. : U
BIS?LAY Uppladdning av batteriet .26
M Uppspelningstid
USB Streaming ..
E M. CHROM USB-kontakt ..
Utskriftsmarke ..
Etikettera kassetter ... Utokad fokusering
Manuell fokusering
Eifoﬁﬁﬂgc MEMORY MIX
: “Memory Stick” ...
Menyinstallningar V’ W’ X’ Y
= Minnesfotografering Varningsindikatorer ....
Minnes-PB ZOOM 176 Varningsmeddelanden
Fjarrkontroll MONOTONE . . Videohuvuden ..
Fjérrsensor ...... MOSC. FADER . Vidvinkel
FLASH MPEG Visning av sjalvdiagnoskod ............ 253
Flexibel exponeringsmatare .............. 80 Vitbalans 66
Format WIPE 70
Fuktbildning 2279 N
Full uppladdning ... 26 NIGHTSHOT 48
Funktionsindikatorer .300 Nollstallningsminne Z y A
(Zero set memory) . Zoom 46
G NORM. FADER
NORMAL ... n
Granska det senast inspelade avsnittet Nitadapter .. A
Glfgsc rl—:fr‘:l‘?W) """""""""""""""""" % Andra storlek ........oo..cooorvreerenrrirennnnns 183
Ga till slutet av inspelningen (@] —
(End 5€arch) wovnssssmssssnssnsn 51 Oavbruten fotoinspelning .. O
OLD MOVIE.. & N
OVERLAP...... VETZANGAT ...ovevvrieeinieiseiesieiniies 38,51




AndaBuUTHbIN yYKa3aTenb

A, B

AUDIO MIX 124
AUDIO MODE 241
AUTO SHTR . .235
BACK LIGHT.

BEEP .........

BOUNCE

C,D

C. CHROM ......covvrrrrressssivncnnnen 152
CALIBRATION ....... .282

CLEANING CASSETTE .
Colour Slow Shutter ...
DEMO MODE ......

DISPLAY .... .54
DOT et 70
E,F,HI

EXP BRKTG .....ccccoeierrieeiniene 144
FLASH ......... .74
HiFi SOUND .. 271
HIGH SPEED ... .144
HOLOGRAM AF .. .148
LLINK e 276
J, L, M,

JPEG... .133
LUMLI. ..... .74
M. CHROM .152
M. LUMI ........ .152
M. OVERLAP .152
MEMORY MIX .. .152
“Memory Stick” .133
MONOTONE . ... 70
MPEG ....ooiiieiiieee e 133
N,O,P,R

NIGHTSHOT ....ccooiiiiiiiicveee 48
NORMAL .... 144
OLD MOVIE .. .74
OVERLAP .. .70
PB FOLDR .......ccccue.. 175
PB ZOOM ansa kacceTbl .93
PB ZOOM namaTy ..... .176
PROGRAM AE ..... 77
REC FOLDER .......ccooviiiriens
RESET

S, T,UwW

SHARPNESS .......coooiiiiiiiee 235
SLOW SHTR. 74
SPOT FOCUS .. 83

STEADYSHOT ..
STILL oo .. 74

USB Streaming .202

WIPE ..ottt 70

A,B,B

ABTOMaTN4ECKOE CHUXEHME
achheKTa KpacHbIX rnas ........ 146

ApanTep NepemMeHHOro ToKa ...... 26
Aynvonepesanucb
BanaHc 6enoro .....
BaTapeiHbii 6ok
BaTapeiHbiin 6ok

“InfoLITHIUM”
Bupaeoronosku
Bpema BocnpomsseueHMH .
Bpemsa 3anucm .................
BcrnomoraTtensHbil 3BYK .
BCMbIWKA ... 146

r,oE
He3no ©) (ronoBHble
TENEMOHDI) ..vevevirireercrieee 295
MHe300 LANC .......c.coovveeieciie, 58
'He3pfo S video (S VIDEO) .
MHe3po USB ...
[ep>xatenb AnA B
NPUHAANEXHOCTEN ........
[emoHcTpauuA cnanaos ...
OucTaHUMOHHBIN AaTymK
EmkocTb “Memory Stick” .......... 141

3, "n

3apAapaka 6aTapenHoro 6noka .... 26
3apAaka BCTPOEHHOM

aKKyMyfIATOPHOMN

BATAPENKM ..o
3anwuch ¢ nHTepeanamu
3anwcb no Tanmepy

€CaMO3aMnyCKa .......cccceevene.
3awmTa nsobpaxkeHus .
3epKarnbHbI PexXuMm . .
3HaK MEYATU ...
M3nyyaTtenb nHdbpakpacHbIX

nyyem ...
MN3meHeHne pasmepa
VIHOeKCHbIV 3KpaH
Mnavkatop CHARGE

(3APAAKA) +vveevervieieeie s 26
MHavkaTop ocTaslierocA BpeMeHn

paboTbl 6aTaperHoro 6noka ...40
MHavkaTop ocTaBsluencaA

TEHTBI 1 39, 241
MHavkaumna

CaMOANArHOCTUKM .........eeuveene 265
MHdpopmauma o cocToaHnm

6aTapertHoro 610Ka ................. 29
K, 1, M
KacceTa ¢ ABOMHOW 3BYKOBOW

LOPOXKKOM ..ot 271
KacceTHaAa namATb ... 20, 267
Kabenb i.LINK ........... 100, 114, 221
KayecTBo nsobpaxeHus ..

Kon BpemeHM .............. ..40
Kopa oaHHbIX ....... .55
KoHpeHcauusa Bnarm ................. 279
JlenecTok 3awmTbl OT

BAMUCH e

MapkupoBka kacce
MoOHTaxK BCTaBKM ......
MOHTa>XHbIN NOMCK

H,O, N

HenpepbiBHaA doTocbemka
OCHOBHOW 3BYK ....ccoveveennnne
MamMATb HyNeBon OTMETKM ...
Mepexopn
MNowuck gaTbi .........
Mowvck nsobpaxkeHus .
MOMCK KOHLA ......ccuvniniee
Mouck meToaoM NporoHa .
Mouck TnTpa ...
Mokapaposan 3anwce ..
MonHaA 3apAAKA ......ccccvevvereenns

Mpeanynpexaatowme

COOBLLUEHUA .....eevvvrreeeeeeeeeennn. 267
Mpeaynpexaatowme

VNHANKATOPDI ..cvveeiieiiieeieeiines 266
[MpOCMOTP 3aMUCH ... 52
MynbT ANCTaHLMOHHOMO

YAPABAEHNA ..o 298
P,C

PaclmpeHHbI dhokyc
Paboune nHamkartopsl ...
Pa3mep nsobpaxeHnsa
Perynuposka Bngonckarens ..... 44
PemeHb anA 3axsarta........ .
PyyHas cdokycmpoBka
CEeHCOPHAA NAHETb ......cveueeenee.
Cuctema PAL ......ccoocveivine,
Cuctembl LBETHOTO
TENEBUACHUA ......covenens
CoeaunHuTesbHbI Kabenb ayano/
BUAEO ......... 59, 99, 113, 121, 221
CrtepeokacceTa
CYeTUMK NneHThbI
Cbemka curnbma B pexxume
NPOrpeccuBHOM 3aMUCH ........... 87

T,Y,®
TenemoTO ..coeeeveiieeieeee s 46
TuTtp
TpaHcdokauma ...
YHuBepcasbHbIi TOueUHbII
(POTOIKCMOHOMETP ..o 80
YcTaHoBKa 4acos ...
YCTaHOBKN MEHIO .
DOPMAT ..o
DoTOCHEMKA C MHTEPBASIOM ..... 157
dPoTocbemKka B NaMATb .....
PdyHkuma MOSC. FADER .
dyHkuna NORM. FADER
DyHKUMA NpeobpasoBaHna

CUTHASA .. 221
L, w, 3
LindopoBon MoHTax

NPOrPaMMBbI ........ccrveenneen. 102, 164

LincopoBoin achchekT
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Tryckt pa 100% atervunnet papper med
vegetabilisk olje-baserad farg utan
lattflyktiga organiska féreningar.

HaneyaTaHo Ha 6ymare,
nsrotoBneHHon Ha 100% 13 GyMaKHbIX
OTXOA0B, C UCMOJSIb30BAHNEM NeYaTHON
Kpacku Ha OCHOBE PacTUTENbHOro
macna 6e3 npumecent JIOC (neTyymx
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