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WARNING

To prevent fire or shock
hazard, do not expose the unit
to rain or moisture.

To avoid electrical shock, do
not open the cabinet. Refer
servicing to qualified
personnel only.

The laser component in this product
is capable of emitting radiation
exceeding the limit for Class 1.

CLASS 1 LASER PRODUCT
LUOKAN 1 LASERLAITE

KLASS 1 LASERAPPARAT

This appliance is classified as a CLASS 1
LASER product. The CLASS 1 LASER
PRODUCT MARKING is located on the
rear exterior.

The following caution label is located
inside of the unit.

CAUTION  : INVISIBLE LASER RADIATION WHEN OPEN AND
INTERLOCKS DEFEATED. AVOID EXPOSURE TO BEAM
ADVARSEL : USYNLIG LASERSTRALING VED ABNING NAR
SIKKERHEDSAFBRYDERE ER UDE AF FUNKTION. UNDGA UDSAETTELSE
FOR STRALING

VORSICHT : UNSICHTBARE LASERSTRAHLUNG. WENN
ABDECKUNG GEOFFNET UND SICHEREITSVERRIEGELUNG

UBERBRUCKT. NICHT DEM STRAHL AUSSETZEN
VARO! © AVATTAESSA JA SUOJALUKITUS OHITETTAESSA OLET ALT-
TINA NAKYMATTOMALLE LASERSATEILYLLE. ALA KATSO SATEESEEN,
VARNING _ : OSYNLING LASERSTRALING NAR DENNA DEL AR OPPNAD
OCH SPARREN AR URKOPPLAD. BETRAKTA EJ STRALEN.
ADVERSEL : USYNLIG LASERSTRALING NAR DEKSEL APNES OG
AS BRYTES. UNNGA EKSPONERING FOR STRALEN.

VIGYAZAT! : A BURKOLAT NYITASAKOR LATHATATLAN LEZERSU-
GARVESZELY!_KERULJE A BESUGARZAST!

(&

IN NO EVENT SHALL SELLER BE
LIABLE FOR ANY DIRECT,
INCIDENTAL OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES OF
ANY NATURE, OR LOSSES OR
EXPENSES RESULTING FROM
ANY DEFECTIVE PRODUCT OR
THE USE OF ANY PRODUCT.

|
Precautions

On safety

Should any solid object or liquid fall
into the cabinet, unplug the deck and
have it checked by qualified personnel
before operating it any further.

On power sources

= Before operating the deck, check that
the operating voltage of the deck is
identical with your local power
supply. The operating voltage is
indicated on the nameplate at the rear
of the deck.

= The unit is not disconnected from the
AC power source (mains) as long as it
is connected to the wall outlet, even if
the unit itself has been turned off.

= If you are not going to use the deck
for a long time, be sure to disconnect
the deck from the wall outlet. To
disconnect the AC power cord, grasp
the plug itself; never pull the cord.

= AC power cord must be changed only
at the qualified service shop.

On operation

If the deck is brought directly from a
cold to a warm location, or is placed in a
very damp room, moisture may
condense on the lenses inside the deck.
Should this occur, the deck may not
operate properly. In this case, remove
the MD and leave the deck turned on
for about an hour until the moisture
evaporates.

On the MiniDisc cartridge

= Do not open the shutter to expose the
MD.

= Do not place the cartridge where it
will be subject to extremes of
sunlight, temperature, moisture or
dust.

On cleaning

Clean the cabinet, panel and controls
with a soft cloth slightly moistened with
a mild detergent solution. Do not use
any type of abrasive pad, scouring
powder or solvent such as alcohol or
benzine.

If you have any questions or problems
concerning your deck, please consult
your nearest Sony dealer.

|
Welcomel!

Thank you for purchasing the Sony
MiniDisc Deck. Before operating the
deck, please read this manual
thoroughly and retain it for future
reference.

About This Manual

Conventions

= Controls in the instructions are those
on the deck; these may, however, be
substituted by controls on the remote
that are similarly named or, when
different, appear in the instructions
within brackets.

= The following icons are used in this
manual:

2= | Indicates a procedure that
ﬁ requires use of the remote.
¢ Indicates tips for making the

~, 4
Q task easier and hints.
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Getting Started

Unpacking

Check that you received the following items:
= Audio connecting cords (2)

= Optical cable (1)

= Remote commander (remote) RM-D17M (1)
= R6 (size-AA) batteries (2)

Inserting batteries into the remote

You can control the deck using the supplied remote.
Insert two R6 (size-AA) batteries by matching the +
and - on the batteries. When using the remote, point it
at the remote sensor @ on the deck.

Q@ When to replace batteries
With normal use, the batteries should last for about six
months. When the remote no longer operates the deck,
replace all the batteries with new ones.

Notes

= Do not leave the remote near an extremely hot or humid
place.

= Do not drop any foreign object into the remote casing,
particularly when replacing the batteries.

= Do not expose the remote sensor to direct sunlight or
lighting apparatuses. Doing so may cause a malfunction.

= If you don’t use the remote for an extended period of time,
remove the batteries to avoid possible damage from
battery leakage and corrosion.

Hooking Up the System

Overview

This section describes how to hook up the MD deck to
an amplifier or other components such as a CD player
or DAT deck. Be sure to turn off the power of each
component before connection.

1 -

1m"w qr ;¢ =

to a wall outlet

REC L] (or to a timer
ouT IN during timer
recording or
Amplifier playback)
—J —J
| DIGITAL | | DIGITAL |
COAXIAL IN COAXIAL OUT
CD player or
DAT deck, etc.
—J —J
| DIGITAL | | DIGITAL |
OPTICAL OUT OPTICAL IN

CD player, DAT deck,
or MD deck, etc.

 I—  I—

== Signal flow

What cords will | need?
= Audio connecting cords (supplied) (2)

White s
L

Red
R)

= Coaxial digital connecting cables (not supplied) (2)

<1 {1



Hookups

Connecting the deck to an amplifier

Connect the amplifier to the LINE (ANALOG) IN/
OUT jacks using the audio connecting cords (supplied),
making sure to match the color-coded cords to the
appropriate jacks on the components: red (right) to red
and white (left) to white. Be sure to make connections
firmly to prevent hum and noise.

Amplifier

TAPE / MD

R

== Signal flow

Connecting the deck to a digital component such as
a CD player, DAT deck, digital amplifier, or another
MD deck

Connect the component through the DIGITAL
OPTICAL IN/OUT or DIGITAL COAXIAL IN/OUT
connectors with two (or three) optical cables (only one
supplied) and/or two coaxial digital connecting cables
(not supplied).

When using the optical cables

Take the caps off the connectors and then insert the plugs
parallelly until they click into place.

Be sure not to bend or tie together the optical cables.

MD deck Digital component
[ DIGITAL |
COAXIAL OPTICAL COAXIAL OPTICAL OPTICAL
—

IN IN2 IN1 out out

ORGP OF

A

You can connect the optical cable
to either OPTICAL IN1 or IN2

=== Signal flow

Getting Started

When using the coaxial digital connecting cable

MD deck Digital component
\ DIGITAL \
COAXIAL OPTICAL COAXIAL OPTICAL COAXIAL

IN IN2 INL out out
0 1 I 1 I 1
® ® &

L-Gmmémm

e}
< -

== Signal flow

Q" If “Din Unlock™ and “C71” appear in the display
Make sure the optical cable or the coaxial digital
connecting cable is connected properly.

Q@ Automatic conversion of digital sampling rates
during recording
A built-in sampling rate converter automatically
converts the sampling frequency of various digital

sources to the 44.1 kHz sampling rate of your MD deck.

This allows you to record sources such as 32- and
48-kHz DAT or satellite broadcasts, as well as compact
discs and other MDs.

Note

If “Din Unlock” alternates with “C71”, or “Cannot Copy”
appears in the display, recording through the digital
connector is not possible. In this case, record the program
source through the LINE (ANALOG) IN jacks with the
INPUT switch set at ANALOG.

Connecting the AC power cord

Connect the AC power cord to a wall outlet or to the
outlet of a timer.

5EN
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Getting Started

About the CONTROL Al Control

System

This MD deck is compatible with the CONTROL Al
Control System.

The CONTROL A1 Control System was designed to
simplify the operation of audio systems composed of
separate Sony components. CONTROL Al
connections provide a path for the transmission of
control signals which enable automatic operation and
control features usually associated with integrated
systems.

Currently, CONTROL Al connections between a Sony
MD deck, CD player, amplifier (receiver), and cassette
deck provide automatic function selection and
synchronized recording.

In the future the CONTROL A1 connection will work
as a multifunction bus allowing you to control various
functions for each component.

Note

The CONTROL Al Control System is designed to maintain
upward compatibility as the Control System is upgraded to
handle new functions. In this case, however, older
components will not be compatible with the new functions.

Compatibility with the former CONTROL A System

Although the CDP-CX153 is equipped with a

CONTROL A terminal, it can be connected to

CONTROL Al components using a special

connecting cable*.

The CDP-CX151 however, cannot be connected to

CONTROL Al.

* Use the Sony RK-G139HG (1 meter) monaural mini-
plug «— stereo mini-plug connecting cable or a similar
cable (less than 2 meters long with no resistance).

To CDP-CX153
(CONTROL A)

To the CONTROL
Al component

e
STEREO MONO

Be sure to connect the STEREO mini-plug to the
CONTROL A component and the MONO mini-plug
to the CONTROL Al component.

Connecting the CONTROL Al Control
System

¢ Connect the CONTROL Al cables in series to the
CONTROL Al jacks on the back of each component.
Be sure to connect a CONTROL Al compatible
amplifier (receiver) to take advantage of the
automatic function selection feature.

Amplifier MD CcDh Tape Other
(receiver)  deck player deck  component

¢ The components can be connected in any order.

* You can connect up to ten CONTROL Al compatible
components.

¢ The CONTROL Al functions will work when the
component you want to operate is turned on, even if
all of the connected components are not turned on.

¢ Asarule, the CONTROL Al remote control system
should not incorporate more than one of each type of
component (i.e., 1 MD deck, 1 CD player, 1 tape deck
and 1 receiver). You may, however, be able to
connect more than one of certain CD players. Refer
to the operating instructions supplied with the
respective component for details.

About the CONTROL Al cable

= Use a commercially available 2P (mono) mini-plug cable
less than 2 meters long, with a maximum outer diameter
no greater than 11 mm, and no resistance. Some
CONTROL Al compatible components are supplied with
a CONTROL Al cable as an accessory.

= If acomponent has more than one CONTROL Al jack, you
can use either one, or connect a different component to
each jack.

“S-LINK” is a general name for Sony’s Bus System, and
includes the CONTROL A1 Control System.



Basic Functions of the
CONTROL Al Control System

Automatic function selection

When you connect CONTROL Al compatible Sony
components using CONTROL Al cables, the function
selector on the amplifier (or receiver) automatically
switches to the correct input when you press the play
button on one of the connected components.

(If you press = (play button) on the MD deck while
the CD is playing, the function selector on the amplifier
switches from CD to MD.)

Notes

= This function only works when the components are
connected to the amplifier (or receiver) inputs according
to the names on the function buttons. Certain receivers
allow you to switch the names of the function buttons. In
this case, refer to the operating instructions supplied with
the receiver.

= When recording, do not play any components other than
the recording source. It will cause the automatic function
selection to operate.

Synchronized recording

This function lets you conduct synchronized recording
between the MD deck and selected source component.

1 Set the source selector on the amplifier (or
receiver) to the source component.

2 Set the source component to pause mode (make
sure both the = and Il indicators light together).

3 Set the deck to recording pause mode.

4 Press Il on the deck.
The source component is released from the pause
mode, and recording begins shortly thereafter.
When playback ends from the source component,
recording stops.

Notes

= Do not set more than one component to the pause mode.

= This MD deck is equipped with a special synchronized
recording function that uses the CONTROL Al Control
System (see “Making a synchro recording from a CD
player connected with a control Al cable” on page 19).
You can also make a synchro recording using the Mega
CD Control Function via the CONTROL Al Control
System (see “Controlling a CD Changer from the MD
Deck to Make a Synchro Recording” on page 37).

Getting Started

Setting the Clock

Once you set the MD deck’s internal clock, the MD
deck will automatically record the date and time of all
recordings. When playing a track, you can display the
date and time the track was recorded (see page 24).
Time on this deck is displayed on a 24-hour clock.

STANDBY  SCROLL/CLOCK SET <1 AMS D>I>1

|
& e ©

==1T=10C=)

=@
I

DATE
PRESENT

1 Wwith the deck in standby status (the STANDBY
indicator lights red), press SCROLL/CLOCK SET
down for about 2 seconds until the day indication
in the display starts flashing.

~~t7>
Py I' o\

2 Turn AMS to enter the current day, then press
AMS.
The day indication stops flashing, and the month
indication starts flashing.

(Continued)
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Getting Started

3 Repeat Step 2 to enter the month, year, hour, and
minute.

Q" For precise time and date stamping of recordings
Reset the time at least once a week.

Note

If the AC power cord is disconnected for a long time, the
memorized clock settings will disappear and “Standby” will
flash in the display the next time you plug in and turn on the
deck. If this happens, reset the clock.

Displaying the current date and time

You can display the current date and time any time
even when the deck is in standby status.

Press DATE PRESENT.
Each press of the button changes the display as
follows:

|—> Current display — Date — Time —|

Q" You can display the current date and time with an
on-deck button
Press the SCROLL/CLOCK SET button. Each press of
the button changes the display in the same order as the
DATE PRESENT button on the remote does.

Changing the date and/or time

1 with the deck in standby status (the STANDBY
indicator lights red), press SCROLL/CLOCK SET
down for about 2 seconds until the day indication
in the display starts flashing.

2 Press SCROLL/CLOCK SET or AMS repeatedly
until the item you want to change flashes.

3 Turn AMS to change the contents of the selected
item.

4 To complete the setting, press AMS repeatedly
until all items stop flashing.

Deactivating the demonstration mode

If the MD deck does not contain a disc, demonstration
mode is activated automatically after about ten
minutes.

To deactivate the demonstration mode, press any
button on the MD deck or the remote.



Basic Operations

Recording on an MD

2

Monitor audio during recording

Even if you set REC MODE to
MONO, the monitor signal does
not become monaural.

=

Turn on the amplifier and play the program source you want
to record.

N

Press I/().
The STANDBY indicator turns off.

Insert a recordable MD.

With the arrow pointing this way With the label side up

If the MD has a recorded material on it, the deck will
automatically start recording from the end of the last recorded
track.

Set INPUT to the corresponding input connector.

To record through Set INPUT to
DIGITAL OPTICAL IN1 OPT1
DIGITAL OPTICAL IN2 OPT2
DIGITAL COAXIAL IN COAX
LINE (ANALOG) IN ANALOG

Set REC MODE to the mode you want to record in.

To record in Set REC MODE*! to
Stereo sound STEREO
Monaural sound*? MONO

*1 If you switch REC MODE during recording or recording pause, recording
stops.
*2 |n the monaural recording, you can record about two times longer than in
the stereo recording.
(Continued)
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Basic Operations

6 Press @ REC.
The deck becomes ready to record.

7 Adjust the recording level.
When recording through the DIGITAL COAXIAL IN, OPTICAL IN1, or
IN2 connector

Adjust the outer REC LEVEL (DIGITAL) control so that the
peak level meter in the display is a maximum of 0 dB. For
details, see page 15.

When recording through the LINE (ANALOG) IN jacks

Setting the inner REC LEVEL (ANALOG) control at 4 is
satisfactory for most purposes. For details, see page 15.

8 Press = or Il
Recording starts.

9 Start playing the program source.

When “TOC Writing” flashes in Do not disconnect the deck from the power source immediately after
the display recording

The deck is currently updating the If you do, recorded material may not be saved to the MD. To save the

Table Of Contents (TOC). Do not material, after recording, press £EJECT to take out the MD or change the
move the deck or pull out the AC deck to standby by pressing | /() . “TOC Writing” will flash in the display at
power cord. Changes to an MD this time.

made through recording are saved

After “TOC Writing” stops flashing and goes out, you can pull out the AC
only when you update the TOC by

S0 . ower cord.

ejecting the MD or changing the P

deck to standby by pressing the

1/ switch. To Press
Stop recording |
Pause recording* I1. Press the button again or press = to resume

recording.

Take out the MD & EJECT after stopping

* Whenever you pause recording, the track number increases by one. For example, if
you paused recording while recording on track 4, the track number increases by
one and recording continues on the new track when restarted.

To protect an MD against accidental erasure
To make it impossible to record on an MD, slide the tab in the direction of
arrow, opening the slot. To allow recording, close the slot.

( )

Record-protect tab

——Im

Slide the tab in the
\_direction of arrow

i

Rear of the disc

J
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Basic Operations

Playing an MD

'
.g»

————w

You can locate and play back

a track while the deck is

stopped

1 Turn AMS (or press 4« or
»»1) until the number of the
track you want to play
appears.

2 Press AMS or =>.

To use headphones

Connect them to PHONES jack.

Use PHONE LEVEL to adjust
the volume.

You can change the MD
playback speed

See “Changing the Pitch” on
page 32.

Turn on the amplifier and set the source selector to the position
for MD deck.

2 Press I/O.
The STANDBY indicator turns off.

3 Insert an MD.

With the arrow pointing this way With the label side up

Press =.
The deck starts playing. Adjust the volume on the amplifier.

To Do the following:

Stop playing Press .

Pause playing Press I1. Press the button again or press = to

resume playing.

Go to the next track Turn AMS clockwise (or press »® on the

remote).

Go to the current track
or the preceding track

Turn AMS counterclockwise (or press 4« on the
remote).

Take out the MD Press & EJECT after stopping playing.

11EN
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Recording on MDs

|
Notes on Recording

If “Protected” alternates with “C11” in the display
The MD is record-protected. Close the slot to record
on the disc (see “To protect an MD against accidental
erasure” on page 10).

If “Din Unlock™ alternates with “C71” in the display
= The digital program source is not connected as you
set with the INPUT switch in Step 4 on page 9.
To continue, connect the program source properly.
= The program source is not on.
Turn on the program source.

Depending on the menu settings and source being

recorded, track numbers are marked in following

ways:

= When recording from a CD or MD with the INPUT
switch set at a digital position (OPT1, OPT2 or
COAX) and the source connected through the digital
input (DIGITAL OPTICAL IN1, IN2 or DIGITAL
COAXIAL IN) connector:
The deck automatically marks track numbers in the
same sequence as the original. If, however, a track is
repeated two or more times (e.g. by single-track
repeat play) or two or more tracks with the same
track number (e.g. from different MDs or CDs) are
played, the track or tracks are recorded as part of a
single, continuous track with a single track number.
If the source is an MD, track numbers may not be
marked for tracks of less than 4 seconds.

= When recording from some CD players and multi
disc players connected through one of the digital
input connectors with the INPUT switch set at the
respective digital position:
The deck may not automatically mark track
numbers. In these cases, mark the track numbers
after recording, using the deck’s Divide Function (see
“Dividing Recorded Tracks” on page 42).

= When recording from a source connected through
the LINE (ANALOG) IN jacks with the INPUT
switch set at ANALOG or when recording from a
DAT or satellite broadcast connected through one of
the digital input connectors with the INPUT switch
set at the respective digital position and “T.Mark
Off” selected in Setup Menu 02:
The source will be recorded as a single track.

= Even while recording an analog source or a DAT or
satellite broadcast, you can mark track numbers if
“T.Mark LSyn” is selected in Setup Menu 02 (see
“Marking Track Numbers While Recording” on
page 16).

= When recording from DAT or satellite broadcasts
with the INPUT switch set at the respective digital
position, the deck automatically marks a track
number whenever the sampling frequency of the
input signal changes regardless of the Setup Menu 02
setting.

Q@ You can mark track numbers during or after
recording
For details, see “Marking Track Numbers While
Recording” (page 16) and “Dividing Recorded Tracks”
(page 42).

When “TOC Writing” flashes in the display

The deck is currently updating the Table Of Contents
(TOC). Do not move the deck or pull out the AC
power cord. Changes to an MD made through
recording are saved only when you update the TOC by
ejecting the MD or changing the deck to standby by
pressing the I/ switch.

The MD deck uses the SCMS (Serial Copy
Management System on page 53)

MDs recorded through digital input connector cannot
be copied onto other MDs or DAT tapes through the
digital output connector.

When the deck is recording or in recording pause,
digital signals input through one of the digital input
connectors are output to the respective digital
output connector with the same sampling rate

To change the digital input signal to another sampling
rate for output (without recording it to an MD), use
Input Monitor Function (see page 13).



Useful Tips for Recording

DISPLAY/CHAR MENU/NO <1 AMS D> INPUT
L |
i &@o
&0
o |

©

a

oo 235 | & G
J I L
TIME & EJECT = H OREC

Checking the remaining recordable time on
the MD

Press TIME.

= When you press the TIME button repeatedly while
the deck is stopped, the display alternates between
total disc playing time and remaining recordable
time on the MD (see page 23).

= When you press the TIME button repeatedly while
recording, the display alternates between the
recording time of the current track and the
remaining recordable time on the MD.

Changing the display while recording

Each time you press DISPLAY/CHAR (or DISPLAY)
while the deck is recording, you can change the display

as follows:

Normal display

1

2

LSYNC
Toc

o

Recording on MDs

Monitoring the input signal (Input Monitor)

Before starting recording, you can monitor the selected
input signal through the deck’s output connectors.

1 Press £ EJECT to remove the MD.

2 Set INPUT according to the input signal you want
to monitor.

When the INPUT switch is set at ANALOG

The analog signal input through the LINE
(ANALOG) IN jacks is output to the digital output
connector after A/D conversion, and then to the
LINE (ANALOG) OUT jacks and the PHONES
jack after D/A conversion.

When the INPUT switch is set at OPT1, OPT2 or
COAX

After passing through the sampling rate converter,
the digital signal input through the respective
digital input connector is output to the digital
output connector, and after D/A conversion to the
LINE (ANALOG) OUT jacks and PHONES jack.

3 Press @ REC.
If the INPUT switch is set at ANALOG, “AD-DA”
appears in the display.
If the INPUT switch is set at OPT1, OPT2 or
COAX, “-DA” appears in the display.

If “Auto Cut” appears in the display
(Auto Cut)

There has been no sound input for about 30 seconds
during recording. The 30 seconds of silence are
replaced by a blank of about 3 seconds and the deck
changes to recording pause.

If the deck continues pausing for about 10 minutes
after the Auto Cut Function activated, recording stops
automatically.

Note that this function does not activate even if there
has been no sound input for about 30 seconds when
the deck started recording from the blank portion.

Q" You can turn off the Auto Cut Function
For details, see “To turn off the Smart Space Function
and Auto Cut Function” on page 14. Note that when
you turn off the Auto Cut Function, the Smart Space
Function is turned off automatically.

(Continued)
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Recording on MDs

If “Smart Space” appears in the display
(Smart Space)

There has been an extended silence of 4 to 30 seconds
in length during recording. The silence is replaced
with a blank of about 3 seconds and the deck continues
recording. Note that new track numbers may not be
marked for portions recorded while this function is
activated. Also, the Smart Space Function does not
activate even if there has been an extended silence of 4
to 30 seconds in length when the deck started
recording from the blank portion.

To turn off the Smart Space Function and Auto Cut

Function

1 While the deck is stopped, press MENU/NO twice
to display “Setup Menu”.

2 Turn AMS to select “Setup 05”, then press AMS.

3 Turn AMS to select “S.Space Off”, then press AMS.

4 Press MENU/NO.

To turn on the Smart Space Function and Auto Cut

Function again

1 Do Steps 1 and 2 in “To turn off the Smart Space
Function and Auto Cut Function” above.

2 Turn AMS to select “S.Space On”, then press AMS.

3 Press MENU/NO.

Notes

= When you turn off the Smart Space Function, the Auto Cut
Function is also turned off automatically.

= The Smart Space Function and Auto Cut Function are
factory set to on.

= If you turn off the deck or disconnect the AC power cord,
the deck will recall the last setting (On or Off) of the Smart
Space and Auto Cut Functions the next time you turn on
the deck.

Switching the bit length

You can improve the recording quality by switching
the bit length to match the CD player or DA converter
connected to the digital input connector.

1 While the deck is stopped, press MENU/NO
twice to display “Setup Menu”.

2 Turn AMS to select “Setup 127, then press AMS.

3 Turn AMS to select the desired bit length, then
press AMS.

4  press MENU/NO.

Notes

= This function operates only for the digital signal input
through the digital input connector.

« The bit length is normally set to 20 bits, but you can select
from 24, 20 or 16 bits.

= |f you switch the bit length during recording, the sound
drops out momentarily.

Playing back tracks just recorded

Do this procedure to immediately play back tracks that
have just been recorded.

Press == immediately after stopping recording.
Playback starts from the first track of the material just
recorded.

To play from the first track of the MD after
recording
1 Press M again after stopping recording.
2 Press =>.
Playback starts from the first track of the MD.

Recording Over Existing Tracks

Follow the procedure below to record over existing
material just as you would on an analog cassette tape.

1 Do Steps1to5in “Recording on an MD” on
page 9.

2 Turn AMS (or press < or BP) until the
number of the track to be recorded over appears.

3 To record from the start of the track, continue
from Step 6 in “Recording on an MD” on page 10.

Q@ While “Tr” flashes in the display
The deck is recording over an existing track, and stops
flashing when it reaches the end of the recorded
portion.

Q@ To record from the middle of the track
1 After Step 2 above, press = to start playback.
2 Press Il where you want to start recording.
3 Continue from Step 6 in “Recording on an MD” on
page 10.

Note
You cannot record from the middle of an existing track when
the “PROGRAM?” or “SHUFFLE” is on.
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Adjusting the Recording Level

You can adjust the recording level before starting
recording.

REC LEVEL
MENU/NO (DIGITAL/ANALOG)

o b
170 J g 8 @
= e
oo 2303| —r s eales
<1 AMS B>

P. HOLD

— DIGITAL REC LEVEL
/ANALOG OUT LEVEL +/-

Adjusting the digital recording level

You do not normally need to adjust the digital
recording level. The level is adjusted mainly when the
level of the source is low.

1 Do Steps 1to 6 in “Recording on an MD” on
pages 9 and 10.

2 Play the portion of the program source with the
strongest signal level.

3 While monitoring the sound, turn outer REC
LEVEL (DIGITAL) (or press DIGITAL REC
LEVEL/ANALOG OUT LEVEL +/-) to adjust the
recording level so that the peak level meters reach
their highest point without turning on the OVER
indication. Occasional lighting of “OVER” is
acceptable.

SRR
\\ -

NN
=::§. l i

|

OVER indication

If the digital signal level of the source is too low,
it may not be possible to set the recording level to
maximum.

4
5

‘i

&

Stop playing the program source.

To start recording, do the procedure starting from
Step 8 in “Recording on an MD” on page 10.

The Peak Hold Function freezes the level meter
display at the highest level reached by the input
signal

To turn on the Peak Hold Function by Setup Menu 06

setting

1 While the deck is stopped, press MENU/NO twice to
display “Setup Menu”.

2 Turn AMS to select “Setup 06, then press AMS.

3 Turn AMS to select “P.Hold On”, then press AMS.

4 Press MENU/NO.

To turn on the Peak Hold Function using the remote
Press P.HOLD to display “P.Hold On.”

To turn off the Peak Hold Function, select “P.Hold Off”
in Step 3 above. (Or press P.HOLD on the remote to
display “P.Hold Off”.)

Adjusting the analog recording level

1

Do Steps 1 to 6 in “Recording on an MD” on
pages 9 and 10.

Play the portion of the program source with the
strongest signal level.

While monitoring the sound, turn inner REC
LEVEL (ANALOG) to adjust the recording level.
If the output level of the connected component is
too low, it may not be possible to set the
recording level to maximum.

Stop playing the program source.

To start recording, do the procedure starting from
Step 8 in “Recording on an MD” on page 10.

15EN
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Marking Track Numbers While
Recording (Track Marking)

You can mark track numbers either manually or
automatically. By marking track numbers at specific

points, you can quickly locate the points later using the
AMS Function, or use various Editing Functions.

MENU/NO ® REC

I
5 | QO@O@@
oo 3320 = | mlceam
J T

<1 AMS B>

Marking track numbers manually
(Manual Track Marking)

You can mark track numbers at any time while
recording on an MD.

Press @ REC at the place you want to add a track mark
while recording.

Marking track numbers automatically
(Automatic Track Marking)

The deck adds track marks differently in the following

cases:

= When recording from CDs or MDs with the INPUT
switch set at OPT1, OPT2 or COAX:
The deck marks track numbers automatically.
However, the Automatic Track Marking Function
may not activate when recording from some CD
players and multi disc players.

= In all other cases:
If “T.Mark LSyn” is selected in Setup Menu 02, the
deck marks a new track number whenever the signal
drops to the specified level or below for about
1.5 seconds or longer, then rises to a specified level.

To select “T.Mark Off” or “T.Mark LSyn” in Setup
Menu 02, do the procedure below:

1 While the deck is stopped, press MENU/NO
twice to display “Setup Menu”.

2 Turn AMS to select “Setup 02”, then press AMS.

3 Turn AMS to select “T.Mark Off” or “T.Mark
LSyn”, then press AMS.
“L.SYNC” lights up when you select “T.Mark
LSyn”.

4  press MENU/NO.

Q@ You can set the reference level that must pass

before a rise marks a new track number

In Automatic Track Marking, the input signal must

remain at or below a given reference level for

1.5 seconds or longer before a rise above the reference

level will mark a new track number.

Do the following procedure to specify the reference

level. Note that “T.Mark LSyn” should be selected in

Setup Menu 02.

1 While the deck is stopped, press MENU/NO twice to
display “Setup Menu”.

2 Turn AMS to select “Setup 03", then press AMS.

3 Turn AMS to set the reference level.
You can set the reference level at =72 dB to 0 dB in
2 dB steps.

4 After selecting the reference level, press AMS.

5 Press MENU/NO.

Note

If you turn off the deck or disconnect the AC power cord, the
deck will recall the last settings of the Automatic Track
Marking Function (“T.Mark LSyn” or “T.Mark Off”) the next
time you turn on the deck.
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_____________________________________________________| To stop Time Machine Recording

Starting Recording With Press M.,
6 Seconds of Prestored Audio o
Da.ta (Tlme MaChlne ReCOrdlng) The deck starts storing audio data when the deck is in

recording pause and you start playing the program source.

When recording from an FM or satellite broadcast, the With less than 6 seconds of playing of the program source
first few seconds of material are often lost due to the and audio data stored in the buffer memory, Time Machine
time it takes you to ascertain the contents and press the Recording starts with less than 6 seconds of audio data.

record button. To prevent the loss of this material, the
Time Machine Recording Function constantly stores

6 seconds of the most recent audio data in a buffer
memory so that when you begin recording the
program source using this function, the recording
actually begins with the 6 seconds of audio data stored
in the buffer memory in advance as shown in the
illustration below.

When you press End of the program
AMS in Step 3 source to be recorded
| | [
. >T|me
Audio data in E;second buffer memory
Recorded
portion

Beginning of the program
source to be recorded

<1 AMS D>

_ |
::@O@@

= o o |

L—T

1 Do Steps 1to 6 in “Recording on an MD” on
pages 9 and 10.
The deck changes to recording pause.

2 Start playing the program source you want to
record.
The most recent 6 seconds of audio data is stored
in the buffer memory.

3 Press AMS (or T.REC) to start Time Machine
Recording.
Recording of the program source starts with the
6 seconds of audio data stored in the buffer
memory.

17EN
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Synchro-Recording With Audio
Equipment of Your Choice
(Music Synchro-Recording)

By using the MUSIC SYNC button, you can
automatically start recording in sync with the signal
input from the program source.

The method of marking track numbers differs,
depending on the program source being recorded and
the setting of the Setup Menu 02 (see “Notes on
Recording” on page 12).

MUSIC SYNC

u

MUSIC SYNC

s

1 Do Steps1to5in “Recording on an MD” on
page 9.

2 Press MUSIC SYNC.
The deck changes to recording pause.

3 start playing the program source you want to
record.
The deck starts recording automatically.

To stop Music Synchro-Recording
Press B

Note

When Music Synchro-Recording, the Smart Space Function
and the Auto Cut Function turn on automatically regardless
of their setting (On or Off) and type of input (digital or
analog).

Synchro-Recording With a Sony
CD Player

By connecting your deck to a Sony CD player or Hi-Fi
Component System, you can easily dub CDs onto MDs
using the CD synchro buttons on the remote. If your
deck is connected to a Sony CD player by a digital
input cable, track numbers are automatically marked
as appear on the original even when “T.Mark Off” is
selected in Setup Menu 02. If your deck is connected to
a Sony CD player by audio connecting cords through
the LINE (ANALOG) IN jacks, track numbers are
automatically marked when you set Setup Menu 02 to
“T.Mark LSyn” (see page 16).

As the same remote controls both the CD player and
the deck, you may have trouble operating both units if
they are far from each other. If you do, place the CD
player close to this deck.

START
STOP
CD PLAYER Il

STANDBY

1 Set the source selector on the amplifier to CD.

2 Do Steps 2 to 5 in “Recording on an MD” on page
9 to prepare the deck for recording.

3 Inserta CD into the CD player.

4 Select the playback mode (Shuffle Play, Program
Play, etc.) on the CD player.

5 Press STANDBY.
The CD player pauses for playing and the deck
pauses for recording.



6 Press START.
The deck starts recording and the CD player starts
playback.
The track number and elapsed recording time of
the track appear in the display.

If the CD player does not start playing

Some CD player models may not respond when
you press START on the remote of the deck. Press
11 on the remote of the CD player instead.

7 Press STOP to stop synchro-recording.

To pause recording

Press STANDBY or CD PLAYER I1.

To restart recording, press START or CD PLAYER 11
A new track number is marked each time you pause
recording.

Notes

= When the deck’s remote controls the CD player with a
mode selector, set the selector to CD1.

= The deck may not automatically mark track numbers
when recording from some CD players.

Q@ You can use the remote of the CD player during
synchro-recording
When you press Hl, the CD player stops and the deck
pauses for recording.
When you press 11, the CD player pauses and the deck
pauses for recording.
To restart synchro-recording, press =.

'@ You can change CDs during synchro-recording
Do the following steps instead of Step 7 above.
1 Press B on the remote of the CD player.
The deck pauses for recording.
2 Change the CD.
3 Press = on the remote of the CD player.
Synchro-recording restarts.

Q@ You can also do synchro-recording with a Sony video
CD player
Using the procedure for synchro-recording with a Sony
CD player, you can do synchro-recording with a Sony
video CD player also.
To select the video CD player, press button number 2
while pressing down the 1/() switch on the remote
before starting the procedure.
To select the CD player again, press button number 1
while pressing down the 1/() switch.
The deck is factory set to a CD player for synchro-
recording.

Recording on MDs

Q@ You can check the remaining recordable time on the
MD
Press TIME (see page 23).

Q" During synchro-recording, the deck copies CD text
information (CD text and disc memos) as it is to the
MD (Disc Memo Copy Function)
The Disc Memo Copy function operates when you make
a synchro-recording from a Sony CD player connected
with a control Al cable to the MD deck.

Notes

= The Disc Memo Copy Function may not operate for
extremely short CD tracks.

= Text information may not be copied for some CDs.

Making a synchro recording from a CD
player connected with a control Al cable
You can make a synchro recording from a Sony CD

player with a CONTROL Al jack connected with a
control Al cable to the MD deck.

1 Turn on the amplifier and set the source selector
to CD.

2 Do Steps 2 to 5 of “Recording on an MD” on page
9.

3 Setthe CD player to the play mode (e.g., Program
Play or Shuffle Play) you want to use to record to
the MD deck.

4  Set the CD player to playback pause mode.
(= and Il both light up.)

5 Press @ REC on the deck.
The MD deck stands by for recording.

6 Press Il on the deck.
CD player pause is canceled and recording starts.
When CD play finishes, recording stops.

19EN
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Fading In and Out (Fader)

You can gradually increase the recording level at the
beginning of a recording (fade-in recording) or
gradually decrease the recording level at the end of a
recording (fade-out recording).

This function is convenient when, for example, you
don’t want the track cut off abruptly when the disc
reaches to its end.

FADER

Fade-in recording

During recording pause, press FADER at the position
where you want to start fade-in recording.

<« in “Fade € 3.2s” flashes and the deck performs the
fade-in recording until the counter reaches “0.0s”.

Fade-out recording

During recording, press FADER at the position where
you want to start fade-out recording.

» in “Fade » 3.2s” flashes and the deck performs the
fade-out recording until the counter reaches “0.0s”.
The deck changes to recording pause when fade-out
recording finishes.

Q@ You can set the duration of fade-in and fade-out

recording independently

1 While the deck is stopped, press MENU/NO twice to
display “Setup Menu”.

2 To set the duration of fade-in recording:
Turn AMS to select “Setup 08”, then press AMS.
To set the duration of fade-out recording:
Turn AMS to select “Setup 09”, then press AMS.

3 Turn AMS to set the duration.
Both the fade-in and fade-out recording durations can
be set in 0.1 second steps.

4 After selecting the duration, press AMS.

5 Press MENU/NO.
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Notes

Reco rd | ng the Current CD Track - The titles of the extremely short CD tracks may not be

copied to the MD.

(R EC‘ IT Fu nCtIOI’]) = Text information may not be copied for some CDs.

This function lets you record a track on an MD while

“:]t.er}mg t(.) ach. | h Do not move the deck or pull out the AC power cord to
This function operates only when you connect a Sony ensure the complete recording. The deck is currently

CD player with a CONTROL Al jaCk to the MD deck updating the MD Table of Contents (TOC)
using a control Al cable. For details of CONTROL Al
connections, see page 6.

While “TOC Writing” is flashing

REC-IT

1 Set the source selector on the amplifier to CD.

2 Do Steps 2 to 5 in “Recording on an MD” on page
9 to prepare the deck for recording.

3 Press = on the CD player.

4 Press REC-IT when you hear a track you want to
record.
Play returns to the start of the track and recording
starts. The MD deck stops at the end of the track,
but CD playback continues from the next track.

To stop recording
Press M on the deck.

Q" The deck copies CD text information as it is to the
MD
When the current CD has CD text, the track titles are
copied as the MD track titles.

Q@ When “No Connect” appears in the display
Check the control Al cable connection and make sure
the CD player mode selector is set to CD1.

21EN
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|
Recording on an MD Using a

Timer

By connecting a timer (not supplied) to the deck, you
can start and stop recording operations at specified
times. For further information on connecting the timer
and setting the starting and ending times, refer to the
instructions that came with the timer.

(T 0« ©

I_gQDéOOO% ==

cooo (=ER]CE]
LT
TIMER | |

1 Do Steps1to7in “Recording on an MD” on
pages 9 and 10.

N

= If you want to specify the time for the start of
recording, press l.

= If you want to specify the time for the end of
recording, do Steps 8 and 9 in “Recording on an
MD” on page 10.

= If you want to specify the time for both start and
end of recording, press H.

w

Set TIMER on the deck to REC.

IN

Set the timer as required.

= When you have set the time for the start of
recording, the deck turns off. When the
specified time arrives, the deck turns on and
starts recording.

= When you have set the time for the end of
recording, recording continues. When the
specified time arrives, the deck stops recording
and turns off.

= When you have set the time for both the start
and end of recording, the deck turns off. When
the starting time arrives, the deck turns on and
starts recording. When the ending time arrives,
the deck stops recording and turns off.

5  After you have finished using the timer, set
TIMER on the deck to OFF. Then place the deck
in standby status by plugging the AC power cord
of the deck into a wall outlet or set the timer to
continuous operation.
= If TIMER is left at REC, the deck will
automatically start recording the next time you
turn the deck on.

= If you do not change the deck to standby status
for more than a week after timer recording has
finished, the recorded contents may disappear.

Make sure to change the deck to standby status
within a week after timer recording is completed
The TOC on the MD is updated and recorded contents
are written to the MD when you turn the deck on. If
the recorded contents have disappeared, “Standby”
flashes when you turn the deck on.

Notes

= It may take about 30 seconds after the deck is turned on
until recording starts. When recording at a specified time
using the timer, be sure to take this time into account
when setting the recording start time.

« During timer recording, new material is recorded from the
end of the recorded portion on the MD.

= Material recorded during timer recording will be saved to
the disc the next time you turn the deck on. “TOC” will
flash in the display at that time. Do not move the deck or
pull out the AC power cord while “TOC” is flashing.

« Timer recording will stop if the disc becomes full.
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Using the Display

You can use the display to check disc and track
information such as the total track number, total
playing time of the tracks, remaining recordable time
of the disc, disc name, and the date when a track was
recorded.

SCROLL/CLOCK SET DISPLAY/CHAR

u I eTe)

=T > ]
| O Em™

] —J
TIME
SCROLL TIME
DISPLAY —& || DATE
z RECORDED
|| Number
buttons
>25
<€ /PP —

Checking the total track number, total disc
playing time and remaining recordable
time of the disc

Each time you press TIME while the deck is stopped,
you can change the display as follows:

\

Total track number and total playing time
of all recorded tracks

.

Remaining recordable time of the disc
(Recorded MDs only)

DIS

The remaining recordable time of the disc
is not shown for premastered MDs.

Press I_I

When you insert an MD, the disc name, total number
of tracks, total disc playing time, and the music
calender appear in the display as follows:

Disc name Music calendar

Total disc
playing time

Total number
of tracks

A music calendar shows all the track numbers within a
grid if the MD is a premastered disc, or without a grid
if the MD is a recordable disc.

If the total track number exceeds 15, > appears to the
right of number 15 in the music calendar.

Note
When you insert a new MD or turn off the deck and turn it
on again, the last item displayed will reappear.

Checking the playing time, remaining time,
and track number
Each time you press TIME while playing an MD, you

can change the display as shown below. The track
numbers in the music calendar disappear after they are

played.
7

Track number and playing time of the
current track

2345

-

wm 9B o 40 30 18 12 8 4 2 OowER

Press &

Track number and remaining time of the
current track

=T

2345

| ol

T o w2 e 4 2 oom
ioium §ZEEEZaa

Press r'

(Continued)
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sie

~Q' The track name and disc name are displayed as Changing the di5p|ay
follows:
The disc name appears whenever the deck is stopped, Eac_h time you press DISPLAY/C_HAR (or DISPLAY)
and the name of the current track appears when the while the deck is stopped or playing, you can change
track is playing. If no title is recorded, “No Name” the display as follows:
appears instead of a title.
To label a recordable disc and its tracks, see “Labeling {7
Recordings™” on page 45. Normal display

PROGRAM 1 4

Q You can scroll a title of more than 12 characters
Press SCROLL/CLOCK SET (or SCROLL).
Since the display shows up to 11 characters at a time,
press SCROLL/CLOCK SET again to see the rest of the

title if the title has 12 characters or more. The contents of a program (only when
Press SCROLL/CLOCK SET again to pause scrolling, PROGRAM lights up)
and again to continue scrolling. (58 o i} 4 J o 14

Displaying the recording date press {1

When the internal clock has been set, the deck
automatically records the recording date and time of
all recordings. You can then check the recording date

Title (Disc name and track name)

PROGRAM 1 4
7

and time of a track. >m @% wwe 4 2 oom
1 Locate the track for which you want to check the Press Q
recording date and time. Output level (The recording level is displayed

When the deck is Press while the deck is stopped.)

stopped << or PPl

playing or on play pause <<, P, or number buttons

2 Press DATE RECORDED.
“No Date” appears if the internal clock has not Pitch display
been set or the track was recorded on another MD oy
deck without a date and time stamp function.

24



Locating a Specific Track

You can quickly locate any track while playing a disc
by using the AMS (Automatic Music Sensor) control,
<« and PP buttons, number buttons, or M.SCAN
button on the remote.

<t<I AMS >3] ———)
| & =a0
& s il
I C=T1T=1C) L w(8)1(9) ol
% [ NENIE] ©-®®@ @H— Number
— ©0-®® buttons
— M.SCAN
To locate Do the following:

The next or succeeding During playback, turn AMS clockwise
tracks (or press »»l repeatedly) until you
find the track.

During playback, turn AMS
counterclockwise (or press ¢«
repeatedly) until you find the track.

The current or
preceding tracks

A specific track Press number buttons to enter the
directly [ track number.

A specific track by 1 Turn AMS until the track number
using AMS you want to locate appears while

the deck is stopped. (The track
number is flashing.)
2 Press AMS or =>.

By scanning each track 1 Press M.SCAN before you start

for 6 seconds (music playing.

scan) 2 When you find the track you want,
press = to start playing.

1
S

Q’ When you directly locate a track with a number over
25(1)
You must press >25 first, before entering the
corresponding digits.
Press >25 once if it is a 2-digit track number, and twice
if it is a 3-digit track number.
To enter “0”, press button 10.
Examples: < To play track number 30

Press >25 once, then 3 and 10.

« To play track number 100
Press >25 twice, then 1, 10 and 10.

'
h‘Q"

Playing MDs

You can extend the playing time during music scan

1 While the deck is stopped, press MENU/NO twice to
display “Setup Menu”.

2 Turn AMS to select “Setup 077, then press AMS.

3 Turn AMS to select the playing time within a range of
6 to 20 seconds (in 1 second steps), then press AMS.

4 Press MENU/NO.

To pause playing at the beginning of a track
Turn AMS (or prest<¢d or PPI) after pausing
playback.

To go quickly to the beginning of the last track

Turn AMS counterclockwise (or predst«d) while the
display shows the total track number, total disc playing
time or remaining recordable time of the disc
(recordable disc only), or disc name (see page 23).
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|
Locating a Particular Point in a

Track

You can also use the <« and P buttons to locate a
particular point in a track during playback or playback

Playing Tracks Repeatedly

You can play tracks repeatedly in any play mode.

[ 1O e

pause. . . =
— =1 —
co 53| —— |mmy
<</»> T | T
5 o REPEAT
10}
e @ °°°° ‘%| = Press REPEAT.
0000 . S “REPEAT” appears in the display.
L [N The deck repeats the tracks as follows:
When the MD is played in ~ The deck repeats

To locate a point Press Normal play (page 11) All the tracks

While monitoring the P (forward) or <« (backward) and
sound keep pressing until you find the point.

Quickly by observing P or <€« and keep pressing until
the display during you find the point. There is no sound
playback pause output during this operation.

Q@ If “—Over—" appears while you are pressing P9
during playback pause
The disc has reached to its end. Press¢« (or l4«) or
turn AMS counterclockwise to go back.

Notes

= If the disc reaches the end while you are pressing®
during sound monitoring, the deck stops.

= Tracks that are only a few seconds long may be too short
to scan using the search function. For such tracks, it is
better to play the MD at normal speed.

Shuffle Play (page 27) All the tracks in random order

Program Play (page 28) The same program

To cancel repeat play

Press REPEAT several times until “REPEAT”
disappears.

The deck returns to the original playing mode.

Repeating the current track

While the track you want to repeat is playing in
normal, Shuffle, or Program Play, press REPEAT
several times until “REPEAT 1” appears in the display.



Repeating a specific portion (A-B Repeat)
You can play a specific portion of a track repeatedly.
This might be useful when you want to memorize
lyrics. Note that you can only repeat a portion within
the boundaries of a single track.

REPEAT
CLEAR
A«—B
| |
>

1 while playing a disc, press A«—B at the starting
point (point A) of the portion to be played
repeatedly.

“REPEAT A-” appears and “B” flashes in the
display.

2 Continue playing the track or press »» until you
reach the ending point (point B), then press A«—B
again.

“REPEAT A-B” lights continuously. The deck
starts to play the specified portion repeatedly.

To cancel A-B Repeat
Press REPEAT, CLEAR or K.

Setting new starting and ending points

You can repeat the portion immediately after the

currently specified portion by changing the starting

and ending points.

1 Press A«—B while “REPEAT A-B” appears.

The current ending point B becomes the new
starting point A, “REPEAT A-” lights continuously,
and “B” flashes in the display.

2 Continue playing the track or press ¥ until you
reach the new ending point (point B), then press
A«—B again.

“REPEAT A-B” lights continuously and the deck
starts playing repeatedly the newly specified
portion.

Playing MDs

|
Playing in Random Order

(Shuffle Play)

You can have the deck “shuffle” tracks and play them
in random order.

i [ 1O
—

===

© 0 8;231 o] samia)
] | | I
PLAY MODE =

1 Press PLAY MODE repeatedly (or SHUFFLE
once) until “SHUFFLE” appears in the display
when the deck is stopped.

2 Press > to start Shuffle Play.
“—Shuffle—" and “T3” appear in the display while
the deck is “shuffling” the tracks.

To cancel Shuffle Play

Press PLAY MODE repeatedly (or CONTINUE once)
when the deck is stopped until “SHUFFLE”
disappears.

Q You can specify tracks during Shuffle Play

« To play the next track, turn AMS clockwise (or press

).

= To play from the beginning of the current track again,

turn AMS counterclockwise (or preds«d). You
cannot use AMS (ol¢«) to go to tracks that have
already been played.
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Creating Your Own Program
(Program Play)

You can specify the playback order of the tracks on an
MD and create your own programs containing up to
25 tracks.

DISPLAY/CHAR MENU/NO YES <«/pp

I — |

b) When using the remote
Press the number buttons to enter the tracks
you want to program in the order you want.
To program a track with a number over 25, use
the >25 button (see page 25).

If you enter the wrong track number

Press <« or PP until the wrong track number
flashes, then enter the correct track number
with the number buttons.

If “0” flashes, press <¢«.

‘, ‘ ‘ 1&01
10 e |e
o . l i‘OO ==| 4 Repeat Step 3 to enter other tracks.
=] ' )
o0 3 ? oo ! [ aER The entered track is added to the location where
T | T the 0 flashes. _
Each time you enter a track, the total program time
PLAY MODE IITAMS P = is added up and appears in the display.
T T
5 CL S MENU/NO 5 After finishing programming, press YES.
DISPLAY —] L P YES “Complete!!” appears and programming is
atar: Tt PROGRAM completed.
[OZOEOXOXO)
D000l Number 6 Press PLAY MODE repeatedly (or PROGRAM
.% @ buttons once) until “PROGRAM?” appears in the display.
>25
CLEAR 7 Press = to start Program Play.
==
< EEOT To cancel Program Play
OO Press PLAY MODE repeatedly (or CONTINUE once)

when the deck is stopped until “PROGRAM”
disappears.
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1 While the deck is stopped, press MENU/NO
twice to display “Setup Menu”.

2 Turn AMS to display “Program ?”, then press
AMS (or YES).

3 Do either a) or b):
a) When using the controls on the deck
1 Turn AMS until the track number you want
appears in the display.
2 Press AMS.

If you enter the wrong track number

Press <« or ¥ until the wrong track number
flashes, turn AMS to set the correct track
number, then press AMS.

If “0” flashes, press <.

sie

Q@ The program remains even after Program Play ends

When you press™, you can play the same program
again.

Notes

-

The display shows “- -m - -s” instead of the total playing
time when the total playing time of the program exceeds
199 minutes.

“ProgramFull” appears when you program over 25 tracks.
Erase the unnecessary tracks to enter other tracks.
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Checking the track order

While the deck is stopped and “PROGRAM” is on,
press DISPLAY/CHAR (or DISPLAY) several times.
The track numbers appear in the order they were
programmed as follow:

“/3mp Smp G mp | mp 2/

To check the rest of the track order

Turn AMS.

You can scroll the display to check all the track
numbers you programmed.

Changing the track order

You can change the order of the tracks in your
program before you start playing.

To Do the following procedure
after Steps 1 and 2 in
“Creating Your Own

Program”:

Erase atrack Press <« or PP until the track
number you want to erase
flashes, then press CLEAR.

the whole Keep pressing CLEAR until all
program programmed track numbers

disappear.

Add a to the 1 Press €« until “0” flashes at
track beginning of the left of the first track.
the program 2 Do Steps 3 to 5 on page 28.

in the middle 1 Press <« or ¥ until the
of the program track which precedes the track
to be added flashes.
2 Press AMS so that “0” flashes,
then do Steps 3 to 5 on page
28.

to the end of 1 Press <€« until “0” flashes at
the program the right of the last track.
2 Do Steps 3 to 5 on page 28.

Change a track in the 1 Press <« or PP until the

program track number you want to
change flashes.

2 Do Steps 3 to 5 on page 28.

Useful Tips When Recording
From MDs to Tape

MENU/NO <1 AMS D>

— |
[ &0

5000‘% =0
D Scoo =1« 1(=)
T

Inserting blank spaces while recording to
tape (Auto Space)

The Auto Space Function inserts a 3-second blank
space between each track while recording from MDs to
tapes, allowing you to use the AMS function during
later playback.

1 While the deck is stopped, press MENU/NO
twice to display “Setup Menu”.

2 Turn AMS to select “Setup 04”, then press AMS.

3 Turn AMS to select “Auto Space”, then press
AMS.

4  Press MENU/NO.

Q" You can turn on the Auto Space Function using the

remote

While the deck is stopped, press A.SPACE repeatedly
until “Auto Space” appears in the display.

To cancel Auto Space

Cancelling the function through menu operation on the

deck

1 Do Steps 1 and 2 in “Inserting blank spaces while
recording to tape” on this page.

2 Turn AMS to select “Auto Off”, then press AMS.

3 Press MENU/NO.

Cancelling the function using the remote
While the deck is stopped, ss A.SPACE repeatedly until
“Auto Off” appears.

Note

If the Auto Space Function is on while recording a selection
containing multiple track numbers, (for example, a medley
or symphony), blank spaces will be inserted within the
selection whenever the track number changes.

(Continued)
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Pausing after each track (Auto Pause)

When the Auto Pause Function is on, the deck pauses
after playing each track. Auto Pause is convenient
when recording single tracks or multiple,
nonconsecutive tracks.

Select “Auto Pause” instead of “Auto Space” in Step 3
on “Inserting blank spaces while recording to tape” on
page 29.

i

Q" You can turn on the Auto Pause Function using the

remote

While the deck is stopped, press A.SPACE repeatedly
until “Auto Pause” appears in the display.

To restart playback
Press = or Il

To cancel Auto Pause

Cancelling the function through a menu operation on the
deck
Do Steps 1 to 3 in “To cancel Auto Space” on page 29.

Cancelling the function using the remote
While the deck is stopped, press A.SPACE repeatedly until
“Auto Off” appears.

Note

If you turn off the deck or disconnect the AC power cord, the

deck will recall the last setting of the Auto Space and Auto
Pause Functions the next time you turn on the deck.

Fading In and Out (Fader)

You can gradually increase the playback level of the
signal output to the LINE (ANALOG ) OUT jacks and
the PHONES jack at the beginning of a playback (fade-
in playback) or gradually decrease the playback level
at the end of a playback (fade-out playback).

This function is convenient when, for example, you
want to start or end playback in the middle of the
track.

00008

Il

FADER

Fade-in playback

During playback pause, press FADER at the position
where you want fade-in playback to start.

<« in “Fade € 3.2s” flashes and the deck performs fade-
in playback until the counter reaches to “0.0s”.

Fade-out playback

During playback, press FADER at the position where
you want fade-out playback to start. :

» in “Fade P 3.2s” flashes and the deck performs fade-
out playback until the counter reaches “0.0s”.

The deck changes to playback pause when fade-out
playback finishes.

Note
The signal level output to the digital output connector does
not change.

Q@ You can set the duration of fade-in and fade-out
playback independently
Do Steps 1 to 5 in “You can set the duration of the fade-
in and fade-out recording independently” on page 20.



Playing an MD Using a Timer

By connecting a timer (not supplied) to the deck, you
can start and stop playback operations at specified
times. For further information on connecting the timer
or setting the starting and ending times, refer to the
instructions that came with the timer.

|
. =] |
[o0 o=

G O
i

& 1IJ
L—J

TIMER PLAY MODE =

1 Do Steps1to3in “Playing an MD” on page 11.

2 Press PLAY MODE repeatedly (or one of the
PLAY MODE buttons once) to select the play
mode you want.

To play only specific tracks, create a program (see
page 28).

3 = If you want to specify the time for the start of
playback, go to Step 4.
= If you want to specify the time for the end of
playback, press = to start playback, then go to
Step 4.
= If you want to specify the time for both start and
end of playback, go to Step 4.

4 Set TIMER on the deck to PLAY.

5 Set the timer as required.

= When you have set the time for the start of
playback, the deck turns off. When the specified
time arrives, the deck turns on and starts
playing.

= When you have set the time for the end of
playback, playback continues. When the
specified time arrives, the deck stops playing
and turns off.

= When you have set the time for both the start
and end of playback, the deck turns off. When
the starting time arrives, the deck turns on and
starts playing. When the ending time arrives,
the deck stops playing and turns off.

Playing MDs

6 After you have finished using the timer, set
TIMER on the deck to OFF.

Note

You can select Program Play in Step 2. Note, however, that
programs eventually fade away when the standby status is
off, and therefore if you set the time too far in the future, the
program may be gone when the specified time arrives. If
this has occurred, the deck enters normal play mode at the
specified time and the tracks play in consecutive order.
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Falling Asleep to Music

You can let the deck turn off at the specified time, so
you can sleep to the music.

You can specify the time to be turned off by

30 minutes.

MENU/NO <] AMS D>

|—‘1 |
u ] O®O 88

— (——— |

=T1r=1c=

LT

=

Press MENU/NO twice to display “Setup Menu”.

N

Turn AMS to select “Setup 14”, then press AMS.

w

Turn AMS to select the time.
The minutes display changes as follows:
30min «— 60mMin «— 90min «— 120min

IN

Press AMS.

a1

Turn AMS to select “Setup 157, then press AMS.

o

Turn AMS to select “Sleep On”, then press AMS.
“SLEEP” lights up in the display.

7 Press MENU/NO.

To change the time to turn off
Start over from Step 1 above.

To cancel the Sleep Timer Function
Select “Sleep Off” in Step 6 above, then press AMS.

|
Changing the Pitch (Pitch
Control Function)

You can change the MD playback speed (pitch). The
tone rises at higher pitches, and falls at lower pitches.

MENU/NO <1 AMS D>

— |
w [0

cooo [~ =] | ==
©® 0000 =1 ](=)

LT

1]

Setting the pitch automatically in steps
(Auto Step Control Function)

Each step changes the musical scale by a half-tone*.
You can increase the pitch by up to 2 half-tones or
lower the pitch by up to 48 half-tones.

* One octave equals 12 half-tones.

1 While the deck is playing, press MENU/NO twice
to display “Setup Menu”.

2 Turn AMS to select “Setup 10”, then press AMS.

3 Turn AMS to select the desired pitch step, then
press AMS.

4 Press MENU/NO.

Notes

= When you change the pitch control step, the playback
sound drops out momentarily.

= The step control setting returns to the initial value (0)
when you turn off the deck or eject the MD.

= When a dot (.) appears to the right of the step value in the
step display as shown below, this indicates that you have
performed fine adjustment (see the next page) and the
pitch value is between steps. (The step and fine control
values are linked.)




Finely controlling the pitch (Fine Control
Function)

You can fine control the playback speed in 0.1%
increments from —98.5% to +12.5%.

1 wWhile the deck is playing, press MENU/NO twice
to display “Setup Menu”.

2 Turn AMS to select “Setup 117, then press AMS.

3 Turn AMS to select the desired “Pfine”
percentage, then press AMS.

4  press MENU/NO.

Notes

= The playback sound drops out momentarily when you
change the fine control value.

= The fine control setting returns to the initial value (0%)
when you turn off the deck or eject the MD.

= The step and fine control values are linked; changing one
value also changes the other.

Setting the MD Deck Output

Switching the bit length

You can improve the output sound quality by
switching the bit length to match the MD deck or DA
converter connected to the digital output connector.

MENU/NO <1 AMS D>

|—|J.|
] O@O X
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1 While the deck is stopped, press MENU/NO
twice to display “Setup Menu”.

Turn AMS to select “Setup 13", then press AMS.

Turn AMS to select the desired bit length, then
press AMS.

4  Press MENU/NO.

Playing MDs

Notes

= This function operates only for the digital signal output
through the digital output connector.

= You can select the desired bit length from 24, 20 or 16 bits.

= If you switch the bit length during playback or recording,
the sound drops out momentarily.

Q@ You can also switch the bit length with the remote
Press D.O BIT repeatedly during play or in stop mode
until the desired bit length is displayed.

Adjusting the playback level

You can adjust the playback level of the signal output
to the LINE (ANALOG) OUT jacks and the PHONES
jack.

| DIGITAL REC LEVEL
/ANALOG OUT LEVEL +/-

Press DIGITAL REC LEVEL/ANALOG OUT LEVEL
+/-during play.

(You cannot raise the level above 0 dB, or lower the
level below —-20 dB.)

Note
The playback level setting returns to “0 dB” when you turn
off the deck or eject the MD.
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Controlling a Separately Available Sony CD Changer

Hooking Up the System

When you connect a Sony CD changer with a
CONTROL A1 jack to the MD deck using a control Al
cable, you can operate the CD changer using the
controls on the MD deck or the supplied remote (Mega
CD Control Function).

Hook up the MD deck to an amplifier and a CD
changer as follows. Be sure to turn off the power of
each component before connection.

Notes

= You can use the Mega CD Control Function only when the
deck is connected to a CD changer. This function does not
support single-disc CD players.

« The displays and operations may differ depending on the
connected CD changer.

i)
B
,,
| | .
1 4 =
out IN
Amplifier
DIGITAL
—T —T OPTICAL OUT
or
CONTROL DIGITAL
Al COAXIAL OUT
LINE
out
CD changer
 I—  I—

== Signal flow

What cords will | need?
= Audio connecting cords (only two supplied) (3)

White White
L L)
Red Red
® R)

= Coaxial digital connecting cable (not supplied) (1)

=(1ID I 1=

= Control Al cable (not supplied) (1)

] ITr———o"o [}

Hookups

Connecting the MD deck and a CD changer to an
amplifier

Connect the amplifier to the LINE OUT jacks on the
CD changer and the LINE (ANALOG) IN/OUT jacks
on the MD deck using the audio connecting cords (only
two supplied).

Make sure to match the color-coded cords to the
appropriate jacks on the components: red (right) to red
and white (left) to white. Be sure to make connections
firmly to prevent hum and noise.

CD changer Amplifier
)
e 15
Amplifier
= TAPE / MD

_ =

R

== Signal flow

Connecting a digital cable to the CD changer and
MD deck

You can make a digital recording from a CD to an MD
by connecting the CD changer and MD deck with an
optical cable or a coaxial digital connecting cable.

When using the optical cable

Take the caps off the connectors and then insert the plugs
parallelly until they click into place.

Be sure not to bend or tie together the optical cable.

MD deck

( DIGITAL |
COAXIAL OPTICAL COAXIAL OPTICAL OPTICAL
1

CD changer

IN2 INL out out

IN
g

You can connect the optical cable
to either OPTICAL IN1 or IN2

== Signal flow
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When using the coaxial digital connecting cable

MD deck CD changer
[ DIGITAL |
COAXIAL OPTICAL COAXIAL

COAXIAL OPTICAL
—

IN2 INL our  out out

IN
® BB 0 ®

b
I 2

== Signal flow

Q" If “Din Unlock” and “C71” appear in the display
Make sure the optical cable or the coaxial digital
connecting cable is connected properly.

Connecting a control Al cable to the CD changer
and MD deck

This lets you perform CD synchro-recording and
operate the CD changer using the controls on the MD
deck or the supplied remote (Mega CD Control
Function). Be sure to make connections firmly.

If a component has more than one CONTROL Al jack,
you can use either one.

MD deck CD changer
S-LINK
CONTROL A1
——
e 1= ————————— |
—

You can connect the cable
to either of the jacks

== Signal flow

Notes

= When the deck controls the CD changer with a mode
selector, set the selector to CD1.

= |f the plugs are not inserted firmly, “No Connect” appears
in the display and you cannot use the Mega CD Control
Function.

Controlling a CD Changer from
the MD Deck (Mega CD Control
Function)

You can operate a Sony CD changer connected with a

control Al cable using the controls on the MD deck or
the supplied remote.

MEGA CONTROL
indicator MENU/NO < AMS D>I>1 INPUT
| L I

1|
IR
o 0 Fggg ‘g %}
—L.=_l| [ S—
MEGA CONTROL

| Number
buttons

Hpeooe(]

>25

0 8fpeeoc0il

1 Turn on the amplifier and set the source selector
to CD.

2 Set INPUT on the deck to the digital input
connector to which the CD changer is connected.

3 Press MEGA CONTROL.
The MEGA CONTROL indicator lights up and the
deck is set to Mega CD Control mode.

4 Press MENU/NO.
The current CD disc number starts flashing in the
display.

5 Turn AMS until the disc number you want
appears, then press AMS (or press the number
buttons and/or >25).

The track number starts flashing.

(Continued)
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6 Turn AMS until the track number you want
appears, then press AMS (or press the number
buttons and/or >25).

The selected track starts playing.

To control the deck again

Press MEGA CONTROL.

The MEGA CONTROL indicator goes off and you can
control the deck.

Q@ When “No Connect” appears in the display
Check the control Al cable connection and make sure
the CD changer mode selector is set to CD1.

~Q' You can perform the following operations in Mega
CD Control mode
= : Play
Il Pause
H : Stop
<<«/»» : Backward/forward search
AMS (or ¢ /P P) : Select the disc number and track
number
Number buttons and/or >25 on the remote: Directly
select the disc number and track number

Notes

= |fa CD is not loaded to the selected disc number, “No
Disc” appears in the display.

= You can activate Mega CD Control mode regardless of
whether or not an MD is loaded in the MD deck.

= Mega CD Control mode is deactivated when:
- You turn off the deck.
—You eject the MD.

Using the display

You can use the display to check the disc and track
information of the CD such as the total number of
tracks, total playing time of the tracks, disc name and
track name.

While CD play is stopped

Disc number  Disc name

W dBCO 40 30 18 12 8 4 2 oo
Gm] R o=

Total number Total disc
of tracks playing time

While playing a CD

Disc number Track title

Track number Playing time

The play mode (e.g., PROGRAM, SHUFFLE) and
repeat mode (e.g., REPEAT) shown in the display in
Mega CD Control mode indicate the status of the CD
changer.

‘Q‘ If the CD is not labeled, “>kDISC-5% " appears in the
display (when disc number “5” is selected)

Q@ You can switch to the MD display while recording
Each time you press DISPLAY, the display switches
between CD display and MD display.

This feature is useful when you want to check the MD
track being recorded. The display automatically returns
to the CD display when CD play stops.

Note that the music calendar appears during recording
or recording pause even while the display is set to CD
display, letting you check the number of MD tracks.
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|
Controlling a CD Changer from

the MD Deck to Make a
Synchro Recording

You can easily make a synchro-recording from a CD
changer connected using a control Al cable to the MD
deck. You can record all tracks on the CD or all tracks
from the desired track onward. To record only your
favorite CD tracks, program the CD changer in
advance and then start recording in Program Play stop
mode. See the operating instructions included with the
CD changer for details.

If the MD is partially recorded, recording starts after
the last recorded track.

MEGA CONTROL

indicator MENU/NO  IKKAMS D> INPUT

| L— —
[ =)
oo [ T—— | mGhe)

MEGA CONTROL = 11 @REC

il_ Number
buttons

>25

G 0

=

Turn on the amplifier and set the source selector
to CD.

N

Insert a recordable MD.

w

Set INPUT on the deck to the digital input
connector to which the CD changer is connected.

4  Press MEGA CONTROL.
The MEGA CONTROL indicator lights up and the
deck is set to Mega CD Control mode.

5 Press MENU/NO.
The current CD disc number starts flashing in the
display.

6 Select the disc number and track number you
want to record.
The operations differ for recording all tracks on the
CD or all tracks from the desired track onward.
For details, see the table below.

To record Do the following:

All tracks 1 Turn AMS until the disc number
you want appears, then press
AMS (or press the number
buttons and/or >25).

The track number starts flashing.

2 Press AMS. (The selected disc
starts playing.)

3 Press W to stop play.

All tracks from 1 Turn AMS until the disc

the desired track number you want appears, then

onward press AMS (or press the number
buttons and/or >25).
The track number starts flashing.

2 Turn AMS until the track

number you want appears, then
press AMS (or press the number
buttons and/or >25).
The selected track starts playing.

7 Press @ REC on the deck.
The CD changer pauses at the start of the desired
track when recording all tracks from the desired
track onward, or at the start of the first track when
recording all tracks. The MD deck stands by for
recording.

8 Press = or Il on the deck.
CD play and MD recording start.
The CD changer and MD deck both stop when the
recording is completed. If you started recording
during CD play, play continues from the next
track.

(Continued)
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To stop recording
Press l on the deck.
The CD changer and MD deck both stop.

Note
If a CD is not loaded to the selected disc number, “No Disc”
appears in the display.

Q@ The deck copies CD text information (CD text and
disc memos) as it is to the MD (Disc Memo Copy
Function)

When the current CD is labeled, the CD disc and track
titles are recorded as the MD titles. However, the disc
title is not copied if the MD is already labeled.

Q" When “No Connect™ appears in the display
Check the control Al cable connection and make sure
the CD changer mode selector is set to CD1. After
checking, turn the MD deck and CD changer off and
then on again, then reset the Mega CD Control mode.

Q@ You can use the REC IT Function in Mega CD Control
mode
You can record a track on an MD while listening to a
CD.
For details, see “Recording the Current CD Track” on
page 21.

Notes

= The MD deck stops automatically if the remaining time on
the MD runs out during the recording.

« The Disc Memo Copy Function may not operate for
extremely short CD tracks.

= Text information may not be copied for some CDs.

« |f the control Al cable becomes disconnected during
recording, turn the deck and CD changer off and on, reset
the Mega CD Control mode, and then start recording over
from the beginning.

While “TOC Writing” is flashing

Do not move the deck or pull out the AC power cord to
ensure the complete recording. The deck is currently
updating the MD Table of Contents (TOC).
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Editing Recorded MDs

Notes on Editing

You can edit the recorded tracks after recording, using

the following functions:

= Erase Function allows you to erase recorded tracks
simply by specifying the corresponding track
number.

= A-B Erase Function allows you to specify a portion
within a track to erase it.

= Divide Function allows you to divide tracks at
specified points so that you can quickly locate those
points afterwards, using the AMS function.

« Combine Function allows you to combine two
consecutive tracks into one.

= Move Function allows you to change the order of
tracks by moving a specific track to a track position
you want.

« Title Function allows you to create titles for your
recorded MDs and tracks.

= Undo Function allows you to cancel the last edit.

If “Protected” alternates with “C11” in the display
The deck could not edit because the record-protect slot
on the MD is open. Edit after closing the slot.

When “TOC” and “TOC Writing” flash in the display
Do not move the deck or pull out the AC power cord.
After editing, “TOC” lights continuously until you
eject the MD or turn off the deck. “TOC” and “TOC
Writing” flash while the deck is updating the TOC.
When the deck finishes updating the TOC, “TOC” goes
off.

Erasing Recordings (Erase
Function)

Do the procedures below to erase following:
= Assingle track

« All tracks

MENU/NO YES

¢ &
@ L ]| @ e
— (] | e
oo iy =—— S
T J | LT

<1 AMS >>1

Erasing a single track

You can erase a track simply by specifying the
respective track number. When you erase a track, the
total number of tracks on the MD decreases by one and
all tracks following the erased one are renumbered.
Since erasing merely updates the TOC, there is no need
to record over material.

Q@ To avoid confusion when erasing multiple tracks,
you should proceed in order of high to low track
number to prevent the renumbering of tracks that
have not been erased yet.

Example: Erasing B

Track
number

A B C D

\ \ ’ ’

Erasing | — B is erased,
O L 2 3

A C D

1 While the deck is stopped, playing, or pausing,
press MENU/NO to display “Edit Menu”.

2 Turn AMS until “Tr Erase ?” appears in the
display.

3 Press AMS or YES.
The display for erasing tracks appears and

playback of the displayed track starts.

(Continued)
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4 Turn AMS to select the track to be erased.

5 Press AMS or YES.
When the track selected in Step 4 has been erased,
“Complete!!” appears for a few seconds and the
total number of tracks in the music calendar
decreases by one.
The track following the erased track begins
playing. (If you erase the last track, the track
preceding the erased track starts playing.)

6 Repeat Steps 1 to 5 to erase more tracks.

To cancel the Erase Function
Press MENU/NO or K.

Note
If “Erase ???” appears in the display, the track was recorded
or edited on another MD deck and is record-protected. If

this indication appears, press AMS or YES to erase the track.

Erasing all tracks on an MD

Erasing a recordable MD deletes the disc name, all
recorded tracks, and titles.

1

While the deck is stopped, playing, or pausing,
press MENU/NO to display “Edit Menu”.

Turn AMS until “All Erase ?” appears in the
display.

Press AMS or YES.
“All Erase??” appears in the display and all tracks
in the music calendar start flashing.

Press AMS or YES.

When the disc name, all recorded tracks, and titles
on the MD have been erased, “Complete!!”
appears for a few seconds and the music calendar
disappears.

To cancel the Erase Function
Press MENU/NO or B to turn off the “All Erase ?” or
“All Erase??” indication.

Q@ You can undo the Erase Function

Use the Undo Function immediately after you erased
the track (see page 49).
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Erasing a Part of a Track (A-B
Erase Function)

You can specify a portion within a track and erase the
portion with ease. It is convenient when erasing
unnecessary sections after recording satellite broadcast
or FM broadcast.

Example: Erasing a part of track A

[Point A] [Point B

Track 1 2 3
number
A A A B C
#1 #2 #3
Erasing | ! L / d
& L L2 '3
A (#1+#3) B c
MENU/NO YES ««/»p
|—| | —
] 1 ¢
'@
Cu) O 00 ‘ l:l%% I‘éﬂw
© O cooo ‘ = [« ](=])
J | LT
<1 AMS D>

1 While the deck is stopped, playing, or pausing,
press MENU/NO to display “Edit Menu”.

2 Turn AMS until “A-B Erase ?” appears in the
display.

w

Press AMS or YES.

4 Turn AMS to select the number of the track, then
press AMS or YES.
“-Rehearsal-” and “Point A ok?” alternates in the
display while the deck plays back the selected
track from the beginning.

9

While monitoring the sound, turn AMS to find the
starting point of the portion to be erased (point
A).

You can select the unit by which the starting point
is shifted. Press the <« or P» button to select
frame*, second, or minute.

For frame, the number of frames appears when
you turn the AMS control; for second and minute,
“s” or “m” flashes in the display.

* 1 frame is about 12 ms.

If the point A is still incorrect, repeat Step 5 until
it is correct.

Press AMS or YES if the position is correct.

“Point B set” appears in the display and playback
for setting the end point of the portion to be erased
(point B) starts.

Continue playback (or press <« or »») until the
deck reaches point B, then press AMS or YES.
“A-B Ers” and “Point B ok?” alternates in the
display while the deck repeats a portion of a few
seconds before point A and after point B
successively.

Repeat Step 5 if point B is not correct.

10 Press AMS or YES when the position is correct.

“Complete!!” appears for a few seconds and the
portion between point A and B is erased.

To cancel the A-B Erase Function
Press MENU/NO or .

Note
If “Impossible” appears in the display, this means:
- You specified point B comes before point A.

Point B should be specified after point A.

— The specified portion cannot be erased.
This sometimes happens when you’ve edited the same
track many times, and is due to a technical limitation of the

MD system, not a mechanical error.
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Dividing Recorded Tracks
(Divide Function)

With the Divide Function you can mark a track
number at places that you want to randomly access
afterwards. Use this function to add tracks to MDs
recorded from an analog source (and therefore contain
no track numbers), or to divide an existing track into
multiple portions for locating positions in the middle
of a track. When you divide a track, the total number
of tracks on the MD increases by one and all tracks
following the divided track are renumbered.

Example: Dividing track 2 to create a new track for C

Track 1 2 3
number
A B C D
R | Track 2 is divided and a
Dividing | new track is created for C
O Ln 2 s s
A B C D
MENU/NO YES «<«/p»>
|
, s
= (L @
So0o00 ‘4\ ] | |
00 cooo0| )
— |
< AMS D>

Dividing a track after selecting the track

1 While the deck is stopped, playing, or pausing,
press MENU/NO to display “Edit Menu”.

2 Turn AMS until “Divide ?” appears in the display,
then press AMS or YES.

3 Turn AMS to select the track to be divided and
press AMS or YES.
“-Rehearsal-" appears in the display and the deck
plays back the selected track from the beginning.

4 while monitoring the sound, turn AMS to find the
point to divide the track.
You can select the unit by which the starting point
is shifted. Press the <« or P» button to select
frame, second, or minute.
For frame, the number of frames appears when
you turn the AMS control; for second and minute,

s” or “m” flashes in the display.

5 Press AMS or YES when the position is correct.
“Complete!!” appears for a few seconds and the
newly created track begins playing. The new
track will have no track title even if the original
track was labeled. The total number of tracks in
the music calender increases by one.

To cancel the Divide Function
Press MENU/NO or K.

sie

Q" You can undo the Divide Function
Use the Undo Function immediately after you divided
the track (see page 49).

Q" You can divide a track while recording
Use the Track Marking Function (see page 16).

Dividing a track after selecting the dividing

point

1 while playing the MD, press AMS at the point
where you want to create a new track.
“—Divide—" and “-Rehearsal-" alternate in the
display and playback continues from the position
you selected.

2 To make fine adjustment on the dividing position,
do Step 4 in “Dividing a track after selecting the
track” on this page.

3 Press YES.
“Complete!!” appears for a few seconds and the
newly created track begins playing.

To cancel the Divide Function
Press AMS, MENU/NO or R.
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Combining Recorded Tracks

(Combine Function)

Use the Combine Function to combine tracks on a
recorded MD. The two tracks to be combined need not
to be consecutive and the latter track to be combined
can be the track which comes before the former one in
the track number order. This function is useful for
combining several songs into a single medley, or
several independently recorded portions into a single
track. When you combine two tracks, the total number
of tracks decreases by one and all tracks following the
combined tracks are renumbered.

Example: Combining B and D

Track 1 2 3 4
number
A B C D
Combining| | , BandDare co/mbined/ o7
@ : 1 : 2 into 9ne track 3.°
A B D C
MENU/NO YES

- — =1 | e

oo 252% S

] | T
<A AMS D>

1 While the deck is stopped, playing, or pausing,
press MENU/NO to display “Edit Menu”.

2 Turn AMS until “Combine ?” appears in the
display.

3 Press AMS or YES.

Editing Recorded MDs

4 Turn AMS to select the first track of the two to be
combined and press AMS or YES.
The display for selecting the second track appears
and the deck repeats the portion where the two
tracks will join (i.e., the end of the first track and
the beginning of the succeeding track).

Succeeding track

2 4
>  (@en

B oo 40 30 18 12 8 4 2 ooV

First track  Track number
after combining

5 Turn AMS to select the second track of the two to
be combined and press AMS or YES.
“Complete!!” appears for a few seconds and the
total number of tracks in the music calendar
decreases by one.

If both of the combined tracks have track titles, the
title of the second track is erased.

To cancel the Combine Function
Press MENU/NO or B

Q" You can undo the Combine Function
Use the Undo Function immediately after you combined
the tracks (see page 49).

Note

If “Impossible” appears in the display, the tracks cannot be
combined. This sometimes happens when you’ve edited the
same track many times, and is due to a technical limitation
of the MD system, not a mechanical error.
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Moving Recorded Tracks
(Move Function)

Use the Move Function to change the order of any
track. After you move a track, the track numbers

between the new and old track positions are
automatically renumbered.

Example: Moving track C to track position 2

Track 1 2 3 4
number
A B c D
Movi X Track C moves to
oving : FI track position 2
T s s
A c B P
MENU/NO YES
J PN
‘;i \—[ X g9
cooo ‘% —
© @ O 000 | [L—|T|E]
g — | =
<1 AMS D>

1 While the deck is stopped, playing, or pausing,
press MENU/NO to display “Edit Menu”.

2 Turn AMS until “Move ?” appears in the display.
3 Press AMS or YES.

4 Turn AMS to select the track to be moved and
press AMS or YES.

5  Turn AMS until the new track position appears.

3
>

G dB oo 40 30 18 12 8 4 2 0oV
! R Emmmmmmm———

Track number New track
to be moved position

6 Press AMS or YES.
“Complete!!” appears for a few seconds and the
moved track begins playing back.

To cancel the Move Function
Press MENU/NO or R
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Labeling Recordings

(Title Function)

You can create titles for your recorded MDs and tracks.
Titles — which may consist of uppercase and
lowercase letters, numbers and symbols for a
maximum of about 1,700 characters per disc — appear
in the display during MD operation. You can also use
the remote to label a track or an MD (see “Labeling
tracks and MDs with the remote” on page 47).

DISPLAY/CHAR MENU/NO YES <<«€/p»p
| — |

u o 4
| @ sp
- éoo - = o)
oo 333 == o
T LT
CLEAR <1 AMS D>

Use the following procedure to label a track or an MD.
You can label a track while it is playing, pausing or
recording. If the track is recording, be sure to finish
labeling before the track ends. If the track ends
before you’ve completed the labeling procedure,
the characters already entered are not recorded and
the track will remain unlabeled.

1 Press MENU/NO to display “Edit Menu”.

2 Turn AMS until “Name ?” appears in the display
and press AMS or YES.
Skip this step while recording.

3 Turn AMS until “Nm In ?” appears in the display,
then press AMS or YES.

4 Turn AMS to select “Disc” to label an MD, or to
specify the track to label.
While recording, go to Step 6.

5 Press AMS or YES.
A flashing cursor appears in the display.

45

T
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6 Press DISPLAY/CHAR to select the character
type as follows:

Press DISPLAY/CHAR repeatedly
until

To select

Uppercase letters “A” appears in the display

Lowercase letters “a” appears in the display

Numbers “0” appears in the display

7/ Turn AMS to select the character.
The selected character flashes.
Letters, numbers, and symbols appear in
sequential order as you turn AMS.
You can use the following symbols in titles:

L7 #$% & ()*+,~./:;<=>2@ "

ML

— A 6 7
TN -
:

TRACK 3 Ty

You can press DISPLAY/CHAR to change the
character type at any time during Step 7 (see
Step 6).

8 Press AMS to enter the selected character.
The cursor shifts rightward and waits for the input
of the next character.

(Continued)
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9 Repeat Steps 7 and 8 until you have entered the
entire title.

If you entered the wrong character

Press <« or PP until the character to be corrected
starts flashing, and repeat Steps 7 and 8 to enter
the correct character.

To erase a character
Press <« or »» until the character to be erased
starts flashing, then press CLEAR.

To enter a space
Press AMS while the cursor is flashing.

10 Press YES.
This completes the labeling procedure and the title
appears in the display.

To cancel labeling
Press MENU/NO or .

Note
You cannot label a track or an MD while you are recording
over an existing track.

Copying a track or disc title

You can copy a track or disc title to use it as a title of
another track or the disc title within a disc.

1 Press MENU/NO to display “Edit Menu™.

2 Turn AMS until “Name ?” appears in the display
and press AMS or YES.

3 Turn AMS until “Nm Copy ?” appears in the
display.

4  Ppress AMS or YES.

5 Turn AMS to select “Disc” to copy the disc title, or
the track whose title you want to copy and press
AMS or YES.

If “No Name” appears in the display
The disc or the track has no name.

6 Turn AMS to select “Disc” for disc title or to
specify the track number to copy a title, and press
AMS or YES.

“Complete!!” appears for a few seconds to indicate
that the copying operation is completed.

If “Overwrite?” appears in the display

The disc or track you selected in Step 6 above has a
title. If you continue the title copying, press AMS
or YES.

To cancel title copying
Press MENU/NO or I



Labeling tracks and MDs with the remote

MENU/NO

| Alphabet/number
buttons

NAME —r@® @& @®
CHAR
</ =

CLEAR
=1 NUM

1 Press NAME repeatedly until a flashing cursor

appears in the display, then do the following:

To label Make sure that the deck is

A track Playing, pausing, recording the
track to be labeled, or stopped after
locating the track to be labeled

An MD Stopped with no track number
appearing in the display

Select the character type as follows:

To select Press

Uppercase letters CHAR repeatedly until “Selected
AB” appears in the display

Lowercase letters CHAR repeatedly until “Selected
ab” appears in the display

Numbers NUM repeatedly until “Selected
12” appears in the display

Press an alphabet/number button to enter a
character.

After you enter a character, the cursor shifts
rightward and waits for the input of the next
character.

You can change the character type at any time
during Step 3 (see Step 2).

Editing Recorded MDs

4 Repeat Step 3 until you have entered the entire
title.

If you entered the wrong character

Press <« or »» until the character to be corrected
starts flashing.

Press CLEAR to erase the incorrect character, then
enter the correct one.

5 Press NAME again.
This completes the labeling procedure and the title

appears in the display.

To cancel labeling
Press MENU/NO or .

Changing an existing title

1 Press NAME, then do the following:

To change Make sure that the deck is

A track title Playing, pausing the track whose
title is to be changed, or stopped
after locating the track whose title
is to be changed

A disc name Stopped with no track number
appearing in the display

2 Hold down CLEAR until the current title is
erased.

3 Enter the new title.
Do Steps 6 to 9 of “Labeling Recordings” on pages
45 and 46, or Steps 2 to 4 of “Labeling tracks and
MDs with the remote” on this page.

4  Press NAME.

(Continued)
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Erasing a title on a disc (Name Erase)

Use this function to erase a title on a disc.

1

While the deck is stopped, playing, or pausing,
press MENU/NO to display “Edit Menu”.

Turn AMS until “Name ?” appears in the display
and press AMS or YES.

Turn AMS until “Nm Erase ?” appears in the
display and press AMS or YES.

Turn AMS to select “Disc” to erase the disc title,
or the track whose title you want to erase and
press AMS or YES.

“Complete!!” appears for a few seconds and the
title is erased.

To cancel Name Erase Function
Press MENU/NO or K.

Erasing all titles on a disc (Name All Erase)

Use this function to erase all titles on an MD
simultaneously.

1

While the deck is stopped, playing, or pausing,
press MENU/NO to display “Edit Menu”.

Turn AMS until “Name ?” appears in the display
and press AMS or YES.

Turn AMS until “Nm AIlIErs?” appears in the
display and press AMS or YES.
“Nm AIlIErs??” appears in the display.

Press AMS or YES.
“Complete!!” appears for a few seconds and all
titles are erased.

To cancel the Name All Erase Function
Press MENU/NO or R

'@ You can undo the Name All Erase Function
See “Undoing the Last Edit” on page 49.

Q@ You can erase all recorded tracks and titles
See “Erasing all tracks on an MD” on page 40.



Undoing the Last Edit (Undo
Function)

You can use the Undo Function to cancel the last edit

and restore the contents of the MD to the condition that

existed before editing was done. Note, however, that

you cannot undo an edit if you do any of the following

after the edit:

« Press the @ REC button on the deck.

« Press the @ button, the MUSIC SYNC button, or the
CD SYNC STANDBY button on the remote.

= Update the TOC by turning off the deck or ejecting
the MD.

= Disconnect the AC power cord.

MENU/NO YES

H
‘\—[o @@

c — = |
o® 5352 =)
7 | LT
<1 AMS D>

1 with the deck stopped and no track number
appearing in the display, press MENU/NO to
display “Edit Menu”.

2 Turn AMS until “Undo ?” appears in the display.
“Undo ?”” does not appear if no editing has been
done.

3 Press AMS or YES.
One of the following messages appears in the
display, depending on the type of editing to be

undone:

Editing done: Message:
Erasing a single track

Erasing all tracks on an MD “Erase Undo?”
Erasing a part of a track

Dividing a track “DivideUndo?”

Combining tracks “CombinUndo?”

Moving a track “Move Undo?”

Labeling a track or an MD

Changing an existing title

“Name Undo?”
Erasing all titles on an MD

Copying a title

Editing Recorded MDs

4  Press AMS or YES again.
“Complete!!” appears for a few seconds and the
contents of the MD are restored to the condition
that existed before the edit.

To cancel the Undo Function
Press MENU/NO or .
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Display Messages

The following table explains the various messages that
appear in the display.
Also, the deck has a Self-Diagnosis Function (see page

57).

Message Meaning

Blank Disc A new (blank) or erased MD has been
inserted.

Cannot Copy An attempt was made to make a second
copy from a digitally dubbed MD (see
page 53).

Cannot Edit An attempt was made to edit the MD
during Program or Shuffle Play.

Disc Full The MD is full (see “System Limitations”
on this page).

Impossible The deck cannot do the specified editing
operation.

Name Full The titling capacity of the MD has reached
its limit (about 1,700 characters).

No Disc There is no MD in the deck.

Premastered An attempt was made to record on the

premastered MD.

Standby (flashing)

The contents recorded by timer have
disappeared over time and are not be
available for saving to disc, or Program
Play could not be activated since the
program has disappeared over time.

No Connect The control Al cable is not connected
properly.
TextProtect The CD text contains information that

may not be copied to the MD.

|
System Limitations

The recording system in your MiniDisc deck is
radically different from those used in cassette and DAT
decks and is characterized by the limitations described
below. Note, however, that these limitations are due to
the inherent nature of the MD recording system itself
and not to mechanical causes.

“Disc Full” lights up even before the MD has reached the
maximum recording time (60 or 74 minutes)

When 255 tracks have been recorded on the MD, “Disc Full”
lights up regardless of the total recorded time. More than
255 tracks cannot be recorded on the MD. To continue
recording, erase unnecessary tracks or use another
recordable MD.

“Disc Full” lights up before the maximum number of
tracks is reached

Fluctuations in emphasis within tracks are sometimes
interpreted as track intervals, incrementing the track count
and causing “Disc Full” to light up.

The remaining recording time does not increase even

after erasing numerous short tracks

Tracks under 12 seconds in length are not counted and so
erasing them may not lead to an increase in the recording
time.

Some tracks cannot be combined with others
Track combination may become impossible when tracks are
edited.

The total recorded time and the remaining time on the
MD may not total the maximum recording time (60 or
74 minutes)

Recording is done in minimum units of 2 seconds each, no
matter how short the material. The contents recorded may
thus be shorter than the maximum recording capacity. Disc
space may also be further reduced by scratches.

Tracks created through editing may exhibit sound
dropout during search operations.

Track numbers are not recorded correctly

Incorrect assignment or recording of track numbers may
result when CD tracks are divided into several smaller tracks
during digital recording. Also, when the Automatic Track
Marking Function is activated during recording, track
numbers may not marked as in the original depending on
the program source.



“TOC Reading” appears for a long time

If the inserted recordable MD is brand new, “TOC Reading”
appears in the display longer than for MDs that have been
used.

Limitations when recording over an existing track

= The correct remaining recording time may not be
displayed.

= You may find it impossible to record over a track if that
track has been recorded over several times already. If this
happens, erase the track using the Erase Function (see
page 39).

« The remaining recording time may be shortened out of
proportion to the total recorded time.

= Recording over a track to eliminate noise is not
recommended since this may shorten the duration of the
track.

= You may find it impossible to label a track while
recording over it.

The correct recorded/playing time may not be displayed
during playback of monaural-format MDs.

Troubleshooting

If you experience any of the following difficulties while
using the deck, use this troubleshooting guide to help
you remedy the problem. Should any problem persist,
consult your nearest Sony dealer.

The deck does not operate or operates poorly.
=» The MD may be damaged (“Disc Error” appears).
Take the MD out and insert it again. If “Disc Error”
remains, replace the MD.

The deck does not play back.

= Moisture has formed inside the deck. Take the MD out
and leave the deck in a warm place for several hours
until the moisture evaporates.

=p The deck is not on. Press I/() to turn the deck on.

=» The MD is inserted in the wrong direction. Slide the
MD into the disc slot with the label side up and the
arrow pointing towards the opening.

= The MD may not be recorded (the music calendar does
not appear). Replace the disc with one that has been
recorded.

Additional Information

The deck does not record.

=» The MD is record-protected (“Protected” alternates
with “C11” in the display).
Close the record-protect slot (see page 10).

=) The deck is not connected properly to the sound
source. Make connections properly to the sound
source.

= The recording level is not adjusted properly. Adjust the
recording level properly (see page 15).

= A premastered MD is inserted. Replace it with a
recordable MD.

= There is not enough time left on the MD. Replace it
with another recordable MD with fewer recorded
tracks, or erase unnecessary tracks.

= There has been a power failure or the AC power cord
has been disconnected during recording. Data
recorded to that point may be lost. Repeat the
recording procedure.

The deck does not work during synchro-recording.
= The currently selected CD player type (CD player or
video CD player) does not match the CD player being
used. Reset the CD player type (see page 19).
If the CD player being used has a mode selector, set the
selector to CD1.

You cannot use the Mega CD Control Function.
=) The control Al cable is not connected properly. Insert
the plugs firmly.
=) Set the CD mode selector to CD1.
= The deck is not recognizing the connected CD changer.
Turn the deck and CD changer off and on, and then
reset the Mega CD Control mode.

The sound has a lot of static.
=) Strong magnetism from a television or a similar device
is interfering with operations. Move the deck away
from the source of strong magnetism.

The three-digit display appears.
=) The Self-Diagnosis Function is on.
Check the table on page 57.

Note

If the deck does not operate properly even after you’ve
attempted the prescribed remedies, turn off the deck, then
reinsert the plug into the power outlet.
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Specifications

System MiniDisc digital audio system
Disc MiniDisc

Laser Semiconductor laser (A = 780 nm)

Laser output

Laser diode properties
Revolutions (CLV)
Error correction

Sampling frequency
Coding

Modulation system
Number of channels
Frequency response
Signal-to-noise ratio
Wow and flutter

Emission duration: continuous
Less than 44.6 pw*

* This output is the value measured at a
distance of 200 mm from the objective
lens surface on the Optical Pick-up
Block with 7 mm aperture.

Material: GaAlAs
400 rpm to 900 rpm

Advanced Cross Interleave Reed
Solomon Code (ACIRC)

44.1 kHz

Adaptive Transform Acoustic Coding
(ATRAC)

EFM (Eight-to-Fourteen Modulation)
2 stereo channels

510 20,000 Hz +0.3 dB

Over 100 dB during playback

Below measurable limit

Inputs
Jack Input Rated Minimum
type impedance  input input
LINE (ANALOG) Phono 47 kilohms 500 mVrms 125 mVrms
IN jacks
DIGITAL Square Optical wave
OPTICAL IN1  optical length: _ _
connector 660 nm
jack
DIGITAL Square Optical wave
OPTICAL IN2  optical length: N .
connector 660 nm
jack
DIGITAL Phono 75 ohms 0.5 Vp-p,
COAXIAL IN jack +20%

Outputs
Jack type Rated output Load impedance
PHONES Stereo 28 mw 32 ohms
phone jack
LINE (ANALOG) Phono 2Vrms Over
out jacks (at 50 kilohms) 10 kilohms
DIGITAL Square -18 dBm Optical wave
OPTICALOUT  optical length:
connector 660 nm
jack
DIGITAL Phono 0.5 Vp-p 75 ohms
COAXIAL OUT  jack (at 75 ohms)

General
Power requirements 220-230V AC, 50/60 Hz
Power consumption 18w

Dimensions (approx.) (w/h/d) incl. projecting parts and controls
430 x 107.5 x 287 mm

Mass (approx.) 4.8 kg

Supplied accessories
See page 4.

Optional accessories

Recordable MDs MDW:-60 (60 min), MDW-74 (74 min)

US and foreign patents licensed from Dolby Laboratories
Licensing Corporation.

Design and specifications are subject to change without
notice.
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Guide to the Serial Copy
Management System

This MD deck uses the Serial Copy Management
System, which allows only first-generation digital
copies to be made of premastered software via the
deck’s digital input jack. An outline of this system
appears below:

1 You can record from digital program sources (CDs, DATs
or premastered MDs) onto a DAT tape or recordable MD
via digital input jack on the DAT or MD deck.

You cannot, however, record from this recorded DAT tape
or MD onto another DAT tape or recordable MD via the
digital input jack on the DAT or MD deck.

CD player

DAT deck MD deck

Playing ~__ Vg

Optical cable or Digital output jack
coaxial digital

connecting cable Digital input jack

DAT deck or

Recording MD deck

’ First-generation

A DAT tape or MD
DAT or MD  |r7 o HD recorded via
_ digital-to-digital
connection

Playback DAT deck or
MD deck

Digital output jack Line (analog) output jacks

Optical cable or
coaxial digital
connecting cable

Audio connecting
cord

Digital input jack Line (analog) input jacks
Recording DAT deck or
MD deck

2 You can record the digital input signal of a digital satellite

broadcast onto a DAT tape or recordable MD via the
digital input jack on the DAT or MD deck which is capable
of handling a sampling frequency of 32 kHz or 48 kHz.
You can then record the contents of this recorded DAT
tape or MD (first-generation) onto another DAT tape or
recordable MD via digital input jack on the DAT or MD
deck to create a second-generation digital copy.
Subsequent recording from the second-generation copy
onto another recordable DAT tape or MD is possible only
through the analog input jack on the DAT or MD deck.
Note, however, that on some BS/CS tuners, second-
generation digital copying may not be possible.

Playing BS/CS tuner

Optical cable or Digital output jack

coaxial digital

connecting cable Digital input jack

DAT deck or

Recording MD deck
ec

First-generation

A
— DAT tape or MD
DAT or MD
D recorded via
) digital-to-digital
’ connection

DAT deck or

Playback
MD deck

Digital jack
Optical cable or 'gital output jac

coaxial digital
connecting cable

Digital input jack

Recording DAT deck or
MD deck

’ Second-

= generation DAT
DAT or MD . 3 tape or MD

{©)© D recorded via
digital-to-digital
. connection

<

P|ayback DAT deck or
MD deck

Digital output jack  Line (analog) output jacks

Optical cable or
coaxial digital
connecting cable

Audio connecting
cord

Digital input jack Line (analog) input jacks

DAT deck or

Recording MD dock

(Continued)
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3 You can record a DAT tape or MD recorded via the DAT
or MD deck’s analog input jack onto another DAT tape or
MD via the DAT or MD deck’s digital output jack. You
cannot, however, make a second-generation DAT tape or
MD copy via the DAT or MD deck’s digital output jack.

Turntable
Tuner CD player
Cassette deck DAT deck
Mlcrophone MD deck
amplifier
Playing

Line (analog)
output jacks

Audio connecting cord

Line (analog)
input jacks

DAT deck or

Recording MD dock

DAT tape or MD

=
recorded via
DAT or MD D analog-to-digital

) connection

DAT deck or
MD deck

Playback

Optical cable or Digital output jack
coaxial digital

connecting cable
Digital input jack

DAT deck or
MD deck

Recording

First-generation

£ 3 DAT tape or MD
DAT or MD recorded via
o digital-to-digital
’ connection

DAT deck or

Playback
aybac MD deck

Digital output jack Line (analog) output jacks

Optical cable or
coaxial digital
connecting cable

Audio connecting
cord

Digital input jack Line (analog) input jacks

DAT deck or

Recording MD deck
ec

Index

A, B

A-Berase 41

A-B repeat 27

Adjusting
analog recording level 15
digital recording level 15

AMS (Automatic Music Sensor) 25

Audio connecting cord 4, 5, 34, 53, 54

Auto cut 13

Auto pause 30

Auto space 29

CD synchro-recording 18
Changing
an existing title 47
display 24
order of programmed tracks 29
Checking
order of programmed tracks 29
playing time 23
remaining time 13, 23
total number of tracks 23
track number 23
Cleaning 2
Clock setting 7, 8
Coaxial digital connecting cable 4, 5, 34, 35, 53, 54
Combining 43
Control Al
basic functions 7
CONTROL Al control system 6
hooking up 6, 34
synchro-recording on an MD 7, 19, 37

Demonstration mode 8

Display messages 50

Dividing
after selecting the dividing point 42
after selecting the track 42

Erasing
all titles 48
all tracks 40
apart of atrack 41
asingle track 39
atitle 48

F, G
Fade-in
playback 30
recording 20
Fade-out
playback 30
recording 20



H
Hooking up
a digital component 5
an analog component 5

I, J, K

Input monitor 13

Labeling

an MD 45

atrack 45

copying a title 46

with the remote 47
Locating

a particular point in a track

26

a specific track 25

M, N

MD
inserting 9, 11
premastered 23
recordable 9, 23
taking out 10, 11

Mega CD Control Function 35,
36

Moving 44

Music
scan 25
synchro-recording 18

O

Optical cable 4,5, 34,53, 54
Optional accessories 52

P, Q

Pausing
playback 11
recording 10
Pitch Control Function 32
Playing
changing the pitch 32
normal play 11
program play 28
repeat play 26
shuffle play 27
tracks just recorded 14

REC-IT Function 21
Recording

normal recording 9, 10

over existing tracks 14

time machine recording 17
Recording date 24
Record-protect tab 10
Remote commander (remote) 4

Sampling frequency 5, 53

Sampling rate converter 5

SCMS (Serial Copy
Management System) 12, 53

Self-diagnosis Function 57

Setup menu 56

Smart space 14

Specifications 52

Supplied accessories 4

System limitations 50

Timer
playing 31
recording 22
sleep timer 32
Track marking
automatic track marking 16
manual track marking 16
Troubleshooting 51

U Vv, W, XY, Z
Undoing the last edit 49

Names of controls

Buttons

A+—B 27

Alphabet/Number 25, 28, 35,
37,47

A.SPACE 29

CD PLAYER 19

CD PLAYER ¢ />»l

CHAR 47

CLEAR 27, 29, 46

CONTINUE 27, 28

DATE PRESENT 7

DATE RECORDED 24

DIGITAL REC LEVEL
/ANALOG OUT LEVEL +/-
15

DISPLAY 24

DISPLAY/CHAR 13, 23, 28, 45

& EJECT 10, 11, 13

FADER 20, 30

MEGA CONTROL 35, 37

MENU/NO 13, 16, 28, 29, 32,
33,39, 41to0 49

M.SCAN 25

MUSIC SYNC 18

NAME 47

NUM 47

P.HOLD 15

PLAY MODE 27, 28, 31

PROGRAM 28

Additional Information

@ REC (recording) 10, 13, 16,
37,49

REC-IT 21

REPEAT 27

SCROLL 24

SCROLL/CLOCK SET 7, 24

SHUFFLE 27

STANDBY 18

START 18

STOP 18

TIME 13, 23

T.REC 17

YES 28, 39, 41 to 45

= (play) 10, 11, 13, 25, 27, 31,
37

Il (pause) 10, 11, 37

M (stop) 10, 11, 22, 27, 36, 37,
40 to 44, 46 to 49

@ (recording) 49

<<«/»» (manual search)
26 t0 29, 36, 41, 42, 45 to 47

<4« /P»»1 (AMS: Automatic
Music Sensor) 11, 24, 25, 27,
36

>25 25, 28, 35, 37

Connectors

DIGITAL COAXIAL IN/OUT
5,9, 12,35

DIGITAL OPTICAL IN1/IN2/
OUT 5,9,12,34

Controls

TAMS B 7, 11, 13, 15 to
17, 25, 28 to 30, 32, 33, 37, 39
to 46, 48, 49

PHONE LEVEL 11

REC LEVEL 10, 15

Indicators

MEGA CONTROL 35, 37
STANDBY 9, 11

Jacks

CONTROL A1l 6, 35

LINE (ANALOG) IN/OUT
5,9,12,31, 34

PHONES 11, 30

Switches

INPUT 9, 12, 13, 37
REC MODE 9
TIMER 22, 31
I/ (power) 9to 11

Others
Display 23, 28
Music calendar 23
TOC Writing 10, 12, 21, 38, 39
4
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Additional Information
'

Table of Setup Menus

You can make various settings on this deck by using Setup Menus. Operation related to each menu were explained
in the previous sections. The table below outlines each menu, including the various parameters and initial settings.

Note
The menus you can use in stop mode, during play or while recording differ.

To enter the Setup Menu

While the deck is stopped, press MENU/NO twice to display “Setup Menu”,
or
press MENU/NO to display “Edit Menu” and turn AMS until “Setup ?”” appears in the
display, then press AMS.

Menu number  Function Parameters Initial setting See

01 Creates a program. — — page 28
02 Sets the track marking function. T.Mark Off, T.Mark LSyn T.Mark LSyn page 16
03 Sets the reference level of the input  LS(T) -72 to -0dB LS(T) -50dB page 16

signal when “T.Mark LSyn” is
selected in Setup Menu 02.

04 Turns the Auto Space and Auto Auto Off, Auto Space, Auto Pause Auto Off pages 29
Pause Functions on and off. and 30

05 Turns the Smart Space and Auto S.Space Off, S.Space On S.Space On page 14
Cut Functions on and off.

06 Turns the Peak Hold Function on P.Hold On, P.Hold Off P.Hold Off page 15
and off for the peak level meters.

07 Sets the playing time during music  M.Scan 6 to 20s M.Scan 6s page 25
scan.

08 Sets the duration of fade-in F.in 1.0 to 15.0s F.in 5.0s page 20
recording and playback.

09 Sets the duration of fade-out F.out 1.0 to 15.0s F.out 5.0s page 20
recording and playback.

10 Changes the playback speed by Pitch —48 to +2 Pitch 0 page 32
auto steps.

11 Fine controls the playback speed. Pfine —98.5% to +12.5% Pfine 0.0% page 33

12 Changes the bit length of the digital Din 24bit/20bit/16bit Din 20bit page 14
input signal.

13 Changes the bit length of the digital Dout 24bit/20bit/16bit Dout 20bit page 33
output signal.

14 Sets the duration of the Sleep Timer. Sleep 30 to 120min Sleep 60min page 32

15 Turns the Sleep Timer Function on  Sleep On, Sleep Off Sleep Off page 32
and off.

To return the settings to the initial values
Press CLEAR.



Additional Information
'

Self-Diagnosis Function

The deck has a self-diagnosis display. This function shows a three-digit display (a combination of a letter and figures)

and the corresponding message alternately, so you can check the deck’s condition.
If such a display appears, check the following table in order to resolve the problem.
Should any problem persist, consult your nearest Sony dealer.

Self-diagnosis display

— Cl11

Protected e—

Three-digit display/Message

Cause/Remedy

C11/Protected

The inserted MD is record-protected.
=» Take out the MD, and close the record-protect tab (page 10).

C13/REC Error

The recording was not made properly.
=) Set the deck in a stable place, and repeat the recording procedure.

The inserted MD is dirty (with smudges, fingerprints, etc.), scratched, or not up to
standards.
=» Replace the disc, and repeat the recording procedure.

C13/Disc Error

The deck could not read the TOC of the MD properly.
=» Take out the MD, and insert it again.

C14/Disc Error

The deck could not read the TOC of the MD properly.
=) |nsert another disc.
=) |f possible, erase all tracks on the MD using the All Erase Function on page 40.

C71/Din Unlock

A moment’s lighting is due to the signals of the digital program being recorded.
This does not affect the recorded material.

While recording from a digital component connected through the digital input
connector, the digital connecting cable was unplugged or the digital component
turned off.

= Connect the cable or turn the digital component back on.
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OSTRZEZENIE

Aby uniknaé pozaru lub
porazenia pradem nie nalezy
wystawiaé tego urzadzenia na
dziatanie deszczu lub wilgoci.
Aby uniknagé porazenia
pradem, nie nalezy otwiera¢
obudowy. Naprawe
urzadzenia nalezy zleca¢
jedynie wykwalifikowanemu
personelowi.

Komponent laserowy w niniejszym
urz—dzeniu zdolny jest do emisji
promieni 0 poziomie przewy¢szaj-cym
limit dla klasy 1.

CLASS 1 LASER PRODUCT
LUOKAN 1 LASERLAITE

KLASS 1 LASERAPPARAT

Niniejsze urz—dzenie zaklasyfikowane
jest jako PRODUKT LASEROWY KLASY
1. Etykieta CLASS 1 LASER PRODUCT
znajduje siE z tyiu obudowy.

Wewn-trz urz—dzenia umieszczona jest
plakietka ostrzegawcza o nastEpuj—cej
trefci.

CAUTION  : INVISIBLE LASER RADIATION WHEN OPEN AND
INTERLOCKS DEFEATED. AVOID EXPOSURE TO BEAM.
ADVARSEL : USYNUIG LASERSTRALING VED ABNING NAR
SIKKERHEDSAFBRYDERE ER UDE AF FUNKTION. UNDGA UDSAETTELSE
FOR STRALING.
VORSICHT : UNSICHTBARE LASERSTRAHLUNG. WENN
ABDECKUNG GEOFFNET UND SICHEREITSVERRIEGELUNG
UBERBRUCKT. NICHT DEM STRAHL AUSSETZEN.
VARO! © AVATTAESSA JA SUOJALUKITUS OHITETTAESSA OLET ALT-
TINA NAKYMATTOMALLE LASERSATEILYLLE. ALA KATSO SATEESEEN.
VARNING  : OSYNLING LASERSTRALING NAR DENNA DEL AR OPPNAD
OCH SPARREN AR URKOPPLAD. BETRAKTA EJ STRALEN.
ADVERSEL : USYNLIG LASERSTRALING NAR DEKSEL APNES OG
AS BRYTES. UNNGA EKSPONERING FOR STRALEN.
VIGYAZAT! : A BURKOLAT NYITASAKOR LATHATATLAN LEZERSU-
GARVESZELY/ KERULJE A BESUGARZAST!

STRONA SPRZEDAJ CA NIE
PONOSI W fIADNYM WYPADKU
ODPOWIEDZIALNOfCI ZA
JAKIEKOLWIEK USZKODZENIA B®-
DjCE BEZPOfREDNIM LUB
PRZYPADKOWYM REZULTATEM
WADLIWEGO PRODUKTU ORAZ
UfIYCIA JAKIEGOf PRODUKTU, JAK
R WNIEfl ZA WYNIKEE Z TAKIEJ
SYTUACJI SZKODY | KOSZTY.

|
Srodki ostroznosci

Bezpieczne uzytkowanie

Jeeli jakikolwiek przedmiot lub piyn
dostan- si€ do wewn-trz obudowy,
odi—cz urz—dzenie od .r dia zasilania i
przed ponownym u¢;yciem oddaj do
sprawdzenia wykwalifikowanemu
personelowi.

Zrédta zasilania

* Przed ugyciem urz—dzenia sprawd..
czy napicie operacyjne urz—dzenia
jest takie samo jak napiCcie w
lokalnej sieci elektrycznej. NapiEcie
operacyjne jest podane na tabliczce
znamionowej z tyju urz—dzenia.

« Urz—dzenie nie jest odi—czone od
.r dfa pr—du (od sieci) dop ki jest
podi-czone do gniazda fciennego,
nawet jefli samo urz—dzenie jest
wyi-czone.

« Jeceli urz—dzenie nie bEdzie
usywane przez diugszy czas, naleyy
je odi-czy od sieci. Aby odi-czy
przew d sieciowy, poci—gnij
wtyczk€; nigdy nie ci—-gnij za
przew d.

« Przew d sieciowy mo;e by
wymieniony jedynie przez
uprawnion- stacjE serwisu.

Uzytkowanie

Jeseli urz—dzenie zostanie przeniesione
bezpofrednio z zimnego do ciepiego
pomieszczenia, lub je;eli zostanie
umieszczone w bardzo wilgotnym
miejscu, na soczewkach wewn-trz
urz—dzenia mo¢e wyst—pi

kondensacja wilgoci. W takim wypadku
urz—dzenie nie bE&dzie wiafciwie
funkcjonowa . Nalegy wtedy wyj—
minidysk i zostawi urz—dzenie
wi—czone przez okoio godzinE dop Ki
para wodna nie wyparuje.

Kaseta minidysku

= Nie otwieraj pokrywy aby odstoni
MD.

= Nie umieszczaj kasety w miejscu
nadmiernie nastonecznionym,
gor—cym, wilgotnym lub zakurzonym.

Czyszczenie

Czyf obudowt, piytE czolow— i
regulatory mi€kk— fciereczk— lekko
zwilgon- roztworem jagodnego
detergentu. Nie ugywaj ¢adnych
ostrych myjek, proszku do szorowania
ani frodk w takich jak alkohol lub
benzyna.

Jeieli masz pytania lub w—tpliwofci
zwi-zane z tym urz—dzeniem, skonsultuj
SiE z najbligszym dealerem Sony.

.|
Witaj!

DziEkujemy Ci za nabycie Odtwarzacza
Minidysk w firmy Sony. Przed
rozpoczCEciem ugywania urz—dzenia
prosimy CiE o przeczytanie tej
instrukcji obsiugi i jej zachowanie do
ugytku w przysziofci.

|
O instrukcji obstugi

Przyjete zasady

= Regulatory w instrukcji obstugi
dotycz- regulator w na urz—dzeniu;
mog- jednak dotyczy r wnie¢ tych
regulator w na pilocie zdalnego
sterowania kt re podobnie siE
nazywaj—, natomiast kiedy nazwy siE
r ¢ni—, umieszczone s— w nawiasach.

= NastEpuj—ce symbole graficzne
pojawiaj— siE w instrukcji obsiugi:

2= | Oznacza czynnof kt ra
ﬁ wymaga u¢ycia pilota.
~‘Q"' Oznacza wskaz wki i porady
utatwiaj—ce wykonanie danego

zadania.
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Zanim zaczniesz

Rozpakowanie

Sprawd.. czy otrzymatef nastEpuj—cy osprzEt:

= Kable poi—czeniowe audio (2)

= Kabel optyczny (1)

= Pilot zdalnego sterowania (pilot) RM-D17M (1)
= Baterie Sony R6 (rozmiar AA) (2)

Wktadanie baterii do pilota

Mo¢esz sterowa urz—dzeniem za pomoc— pilota. Wi ¢
dwie baterie R6 (rozmiar AA), wiafciwie umieszczaj—c
bieguny + i — baterii. U¢ywaj—c pilota, skieruj go w
stron€ czujnika zdalnego sterowania B na urz—dzeniu.

Q@ Kiedy nalezy wymienié baterie
Przy normalnym ugywaniu baterie powinny wystarczy
na okoto p iroku. Kiedy pilot przestanie sterowa
urz—dzeniem, wymieg wszystkie baterie na nowe.

Uwagi

= Nie umieszczaj pilota w miejscu nadmiernie gor-cym lub
wilgotnym.

« Nie dopuszczaj do dostania siE ¢adnego ciata obcego do
pilota, szczeg Inie podczas wymiany baterii.

= Nie wystawiaj pilota na stozce ani na silne .r dfo fwiatta.
Silne fwiatfo mo¢e by przyczyn— wadliwego dziatania.

= Jegeli nie ugywasz pilota przez diugszy czas, wyjmij
baterie aby unikn— szk d powstatych na skutek wycieku
z baterii i korozji.

|
Podtaczanie systemu

Uwagi ogdlne

W tej czEfci om wiono jak podi—czy odtwarzacz MD
do wzmacniacza lub innego sprzEtu, jak np.
odtwarzacz ptyt kompaktowych lub odtwarzacz
cyfrowy DAT. PamiCtaj o wyi—czeniu zasilania ka;dego
komponentu przed rozpoczEciem podi—czania.

1 -

U\u

do gniazda $ciennego
(lub do programatora

REC TAPE/MD| L]
ouT IN podczas
nagrywania lub
w . odtwarzania z
Zmacniacz programatorem)
 I—  I—
DIGITAL DIGITAL
COAXIAL IN COAXIAL OUT
Odtwarzacz CD
lub DAT, itp.
 I—|  I—|
DIGITAL DIGITAL
OPTICAL OUT OPTICAL IN
Odtwarzacz CD,
DAT lub MD, itp.
 I—  I—

== : Kierunek sygnatu

Jakie kable beda potrzebne?
= Kable poi—czeniowe audio (w wyposa;eniu) (2)

Bialy Biaty
(Lewy) (Lewy)
Czerwony - Czerwony
(Prawy) (Prawy)

= Kable optyczne (tylko jeden znajduje siE w
wyposa;eniu) (3)

= Cyfrowe kable koncentryczne pot—czeniowe
(brak w wyposageniu) (2)

<[ T

{1




Potaczenia

Podtaczanie urzadzenia MD do wzmacniacza
Podi—cz wzmacniacz do gniazd LINE (ANALOG) IN/
OUT, ugywaj—c kabli poi—czeniowych audio (w
wyposa;eniu), przestrzegaj—c kodu kolorystycznego
na oznaczonych kolorem kablach i gniazdach:
czerwone (prawe) do czerwonych i biate (lewe) do
biatych. Poi—czenia powinny by wykonane solidnie,
aby unikn— szum w i zak! cez.

Wzmacniacz
TAPE / MD

R

Odtwarzacz MD

== Kierunek sygnatu

Podiaczajac urzadzenie MD do cyfrowego
komponentu, takiego jak odtwarzacz CD,
DAT, wzmacniacz cyfrowy lub inny
odtwarzacz MD

Podi—cz komponenty przez konektory DIGITAL
OPTICAL IN/OUT lub DIGITAL COAXIAL IN/OUT,
uywaj—c dwu (lub trzech) kabli optycznych (tylko
jeden znajduje siE w wyposageniu) i/lub stosuj—c dwa
cyfrowe kable koncentryczne poi—czeniowe (brak w
wyposa;eniu).

Gdy uzywasz kable optyczne

Zdejmij nasadki z konektor w i nastEpnie w} ¢ wtyczki
r wnolegle tak, aby ustysze odgios zatrzasku.
PamiEtaj aby nie zgina i nie wi-za kabli optycznych
razem.

Odtwarzacz MD

DIGITAL
COAXIAL OPTICAL
1

Komponent cyfrowy

COAXIAL OPTICAL OPTICAL

IN2 IN1 out out

IN
c))

out

Mozesz podtaczy¢ kabel optyczny
do OPTICAL IN1 lub IN2

= Kierunek sygnatu

Zanim zaczniesz

Gdy uzywasz cyfrowy kabel koncentryczny
potaczeniowy

Komponent cyfrowy

COAXIAL

Odtwarzacz MD

[ DIGITAL )
COAXIAL OPTICAL COAXIAL OPTICAL
1
IN IN2 INL out out

QUE QE

CID————

)
B -
= Kierunek sygnatu

Q" Jezeli na monitorze pojawia sie “Din Unlock” i
“C71”
Sprawd.. czy kabel optyczny lub cyfrowy kabel
koncentryczny poi—czeniowy s— wiafciwie podi—-czone.

Q" Automatyczna konwersja czestotliwosci
cyfrowego probkowania podczas nagrywania
Whbudowany przetwornik czEstotliwofci pr bkowania
automatycznie dokonuje konwersji czEstotliwofci
pr bkowaniar ¢nych ..r det cyfrowych na poziom
pr bkowania 44,1 kHz odtwarzacza MD. Umogliwia to
nagrywanie ..r dei takich jak 32- i 48-kHz DAT lub
program w satelitarnych, jak r wnie¢, piyt
kompaktowych i innych minidysk w.

Uwaga

Je¢eli na monitorze ukazuje si€ na przemian “Din Unlock™ i
“C71”, lub jefli pojawiio siE “Cannot Copy”, nagrywanie
przez poi-czenie cyfrowe nie jest mogliwe. W takim
wypadku nagraj ..r dio programu przez gniazda LINE
(ANALOG) IN, nastawiaj—c przei—cznik INPUT na ANALOG.

Podtaczanie przewodu sieciowego

Podi—cz przew d sieciowy do gniazda fciennego lub
do gniazda programatora.
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Zanim zaczniesz

O systemie sterowania
CONTROL A1

Tw j odtwarzacz MD jest kompatybilny z systemem
sterowania CONTROL A1l.

System sterowania CONTROL Al zostat
zaprojektowany z myfl- o uproszczeniu obsiugi
system w audio, zio;,onych z odrEbnych

komponent w Sony. Poi-czenia CONTROL Al

umog liwiaj— przesytanie sygnai w reguluj—cych
automatyczne operacje i wiafciwofci kontrolne
dostEpne zazwyczaj jedynie w systemach
zintegrowanych.

W chwili obecnej pot—czenia CONTROL Al pomiEdzy
odtwarzaczem MD, odtwarzaczem CD,
wzmachiaczem (odbiornikiem) i magnetofonem
kasetowym Sony umogliwiaj— automatyczny wyb r
funkciji i synchronizowane nagrywanie.

W przysziofci, pol—czenie CONTROL Al bEdzie
dziafa jako wielofunkcyjna magistrala umogliwiaj—ca
regulacj€ r ¢nych funkcji ka;dego komponentu.

Uwaga

System sterowania CONTROL A1l zostaf tak
zaprojektowany, aby zachowa postEpuj—c—
kompatybilno , w miarC jak system sterowania rozwija siE
i przejmuje kolejne nowe funkcje. W takim wypadku jednak
starsze komponenty nie bEd— kompatybilne z nowymi
funkcjami.

Kompatybilno$é z poprzednim systemem

CONTROL A

CDP-CX153 jest wyposa¢ony w zi—cze CONTROL

A, ale moge zosta podi-czony do komponent w

CONTROL Al tylko za pomoc— specjalnego

przewodu poi-czeniowego*.

CDP-CX151 nie mo;e zosta podi-czony do

CONTROL Al.

* Zastosuj przew d poi—czeniow z monofoniczn— «—
stereofoniczn— miniwtyczk— Sony RK-G139HG (1 metr)
lub podobny (kr tszy ni¢ 2 m, bezoporowy).

CDP-CX153 Do komponentu
(CONTROL A) CONTROL A1
m— R = —
STEREO MONO

PamiEtaj o podi—czeniu miniwtyczki STEREO do
komponentu CONTROL A, natomiast miniwtyczki
MONO do komponentu CONTROL Al.

Podtaczanie systemu sterowania
CONTROL A1

= Podi—cz zesp t przewod w CONTROL Al do gniazd
CONTROL A1 z tytu ka;,dego komponentu.
PamiEtaj o podi—czeniu wzmachiacza (odbiornika)
kompatybilnego z CONTROL Al, aby wykorzysta
funkcje automatycznego nastawiania.

[ 1 1 11
I | | | | | | | | |

Wzmacniacz Odtwarzacz Odtwarzacz Magneto- Inny
(odbiornik) MD CD fon komponent

= Komponenty mog- zosta podi—czone w dowolnej
kolejnofci.

= Mo¢esz podi-czy do dziesiEciu komponent w
kompatybilnych z systemem CONTROL Al.

« Funkcje CONTROL Al b&d- dziala w ¢—danym
komponencie gdy jest wi—czony, nawet jefli
wszystkie podi—czone komponenty bEd- wyi—czone.

= W skiad systemu zdalnego sterowania CONTROL
Al nie powinien w zasadzie wchodzi wiEcej ni¢,
jeden komponent danego rodzaju (np. 1 odtwarzacz
MD, 1 odtwarzacz CD, 1 magnetofon i 1 odbiornik).
Istnieje jednak mog¢liwof podi—czenia wiEcej ni,
jednego odtwarzacza CD dla niekt rych modeli.
Szczeg !y znajdziesz w instrukcjach obstugi
doi—czonych do odpowiednich komponent w.

Przew6d CONTROL A1

« Zastosuj dostEpny w handlu przew d z miniwtyczk— 2P
(mono), kr tszy ni;, 2 m, o maksymalnej frednicy
zewnCtrznej nie przekraczaj—cej 11 mm, bezoporowy.
Niekt re komponenty kompatybilne z CONTROL Al s—
dostarczane z przewodem CONTROL Al w wyposa¢eniu.

= Jeieli komponent posiada wiEcej ni¢, jedno gniazdo
CONTROL A1, mo¢esz wykorzysta dowolne, lub
podi—czy inny komponent do ka;dego gniazda.

“S-LINK” jest to og Ina nazwa dla Systemu Magistrali
Sony, w skiad kt rego wchodzi system sterowania
CONTROL Al.
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Podstawowe funkcje

systemu sterowania
CONTROL A1

Automatyczny wybor zrodta

Gdy poi-czysz komponenty Sony kompatybilne z
CONTROL Al ugywaj—c przewod w CONTROL Al,
selektor funkcji na wzmacniaczu (lub odbiorniku)
automatycznie przei—czy si€ na wiafciwe wejfcie gdy
nacifniesz przycisk odtwarzania na jednym z
poi—czonych komponent w.

(Gdy podczas odtwarzania CD nacifiniesz = (przycisk
odtwarzania) na odtwarzaczu MD, selektor funkcji na
wzmacniaczu przef—czy sit z CD na MD.)

Uwagi

= Funkcja ta dziata jedynie gdy komponenty s— podi—czone
do wejf wzmacniacza (lub odbiornika) zgodnie z
nazwami na przyciskach funkcji. W wypadku niekt rych
odbiornik w mo;esz zmieni nazwy przycisk w funkcji. W
takim wypadku postEpuj zgodnie z zaleceniami w
instrukcji obstugi odbiornika.

= Podczas nagrywania nie ugywaj innych komponent w
poza .r diem nagrania. Spowoduje to bowiem, ;e
zadziata automatyczny wyb r funkcji.

Synchronizowane nagrywanie

Funkcja ta pozwala na przeprowadzenie
synchronizowanego nagrywania pomitdzy
odtwarzaczem MD i wybranym komponentem
.r diowym.

1 Nastaw selektor ..r dia na wzmacniaczu (lub
odbiorniku) na komponent ..r diowy.

2 Nastaw komponent .r diowy na tryb pauzy
(sprawd.., czy flwiec— sit oba wska..niki =i Il).

Nastaw odtwarzacz na tryb pauzy w nagrywaniu.

Nacifnij Il na odtwarzaczu.

Komponent ..r diowy zwolni tryb pauzy i za
chwilE rozpocznie siE odtwarzanie.

Gdy odtwarzanie z komponentu ..r diowego
zakoazczy siE, nagrywanie te¢, si€ zatrzyma.

Uwagi

= Nie nastawiaj wiEcej ni¢, jednego komponentu na tryb pauzy.

= Ten odtwarzacz MD jest wyposa;ony w specjaln— funkcjE
synchronizowanego nagrywania kt ra wykorzystuje system
sterowania CONTROL Al (zobacz “Synchronizowane
nagrywanie z odtwarzacza CD podi—czonego przewodem
sterowania A1” na stronie 19). Mo¢esz tak;e wykona
synchronizowane nagrywanie za pomoc- funkcji regulaciji
Mega CD, przez system sterowania CONTROL Al (zobacz
“Sterowanie zmieniaczem CD z odtwarzacza MD w celu
wykonania synchronizowanego nagrywania” na stronie 37).

Zanim zaczniesz

|
Nastawianie zegara

Po nastawieniu wewnEtrznego zegara odtwarzacza
MD, odtwarzacz MD bEdzie automatycznie
rejestrowa datC i godzin€ dla ka;dego nagrania.
Podczas odtwarzania fcie¢ki mo¢esz wyfwietli datE i
godzinE nagrania danej fcie;ki (zobacz strona 24).

W tym odtwarzaczu MD czas wy{wietlany jest w
systemie 24-godzinnym.

STANDBY  SCROLL/CLOCK SET <1 AMS B>

|
» |[[C__J&«0

=Tr=1c=

= o
I

DATE
PRESENT

1 Gdy odtwarzacz MD jest w trybie gotowofici do
pracy (wska..nik STANDBY {wieci siE na
czerwono), nacifnij SCROLL/CLOCK SET i
przytrzymaj przez okoio 2 sekundy, aby
wskazanie dnia na monitorze zaczEio pulsowa .

2 Przekr€ AMS aby wprowadzi bie;—cy dziez,
nastEpnie nacifnij AMS.
Wskazanie dnia przestaje pulsowa , zaczyna
pulsowa wskazanie miesi—ca.

(Ciag dalszy)

7PL
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Zanim zaczniesz

3 Powt rz czynnof 2 aby wprowadzi kolejno
miesi—c, rok, godzinE i minuty.

Q@ Aby uzyskaé precyzyjne oznaczanie czasu i
daty na nagraniach
Nastaw czas ponownie co najmniej raz w tygodniu.

Uwaga

Jeieli przew d sieciowy pozostaje odi—czony przez diugszy
czas, wprowadzone do pamiEci nastawienia zegara znikn— i
po ponownym podi—czeniu do sieci i wi-czeniu odtwarzacza
MD, na monitorze bEdzie pulsowa *“Standby”. W takim
wypadku ponownie nastaw zegar.

Wyswietlanie biezacej daty i godziny
Gdy odtwarzacz MD jest w trybie gotowo{ci do pracy,
mo¢esz w kagdej chwili wyfwietli bie;,—c— dat€ i czas.

Nacifnij DATE PRESENT.
Ka¢de nacifniGcie przycisku zmieni wyfwietlenie jak

nastEpuje:

|—> Bie;,—ce wyfwietlenie — Data — Czas—l

Q@ Mozesz wyswietli¢ biezaca date i czas
przyciskiem na odtwarzaczu
Nacifnij przycisk SCROLL/CLOCK SET. Ka¢de
nacifni€cie przycisku zmieni wyfwietlenie w takiej
samej kolejnofci jak podczas uiywania przycisku DATE
PRESENT na pilocie.

Zmiana daty i/lub czasu

1 Gdy odtwarzacz jest w trybie gotowofci do pracy
(wska..nik STANDBY fwieci siE na czerwono),
nacifnij SCROLL/CLOCK SET i przytrzymaj przez
okoto 2 sekundy, dop ki wskazanie roku nie
zacznie pulsowa na monitorze.

2 Naciskaj SCROLL/CLOCK SET lub AMS tyle razy,
aby wskazanie kt re chcesz zmieni zaczEo
pulsowa .

3 PrzekrE AMS aby zmieni nastawienie
wybranego wskazania.

4 Aby zakozczy nastawianie, naciskaj AMS tyle
razy, by wszystkie wskazania przestaty pulsowa .

Wylaczanie trybu pokazowego

Je¢eli odtwarzacz MD nie zawiera minidysku, tryb
pokazowy zostanie automatycznie wi—czony po
upiywie okoio dziesiEciu minut.

Aby wyi—czy tryb pokazowy, nacifnij dowolny
przycisk na odtwarzaczu MD lub na pilocie.



Podstawowe operacje

Nagrywanie na minidysk

2

3 54 7

Rec.

zzzzz

=) G
LI_J

Dzwiek kontrolny podczas
nagrywania

Nawet jefli nastawisz REC MODE
na MONO, sygnat kontrolny nie
stanie siE monofoniczny.

8 6

Wi-cz wzmacniacz i rozpocznij odtwarzanie ze .r dia kt re
chcesz nagra .

N

Naciqnij I/(.
Wska..nik STANDBY zgafnie.

Wt ¢ minidysk przeznaczony do nagrania.

Strzatka skierowana Strona z etykieta
jak na rysunku skierowana ku goérze

Je¢eli minidysk jest jug czEfciowo nagrany, nagrywanie roz-
pocznie siE automatycznie od kozca ostatniej nagranej ficie¢ki.

Nastaw INPUT na odpowiedni konektor wejfcia.

Aby nagra¢ przez Nastaw INPUT na
DIGITAL OPTICAL IN1 OPT1

DIGITAL OPTICAL IN2 OPT2

DIGITAL COAXIAL IN COAX

LINE (ANALOG) IN ANALOG

Nastaw REC MODE na ¢—dany tryb nagrywania.

Aby nagraé Nastaw REC MODE*' na
D..wiEk stereo STEREO
D..wiEk mono*? MONO

1 Jeeli podczas nagrywania lub podczas pauzy w nagrywaniu zmienisz REC
MODE, nagrywanie zostanie zatrzymane.
*2 Przy nagrywaniu monofonicznym mo;esz wykona nagranie prawie dwa
razy diu¢sze ni¢, przy nagrywaniu stereofonicznym.
(Ciag dalszy)
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Podstawowe operacje

Gdy na monitorze pulsuje
“TOC Writing”

Urz—dzenie jest w trakcie
uaktualniania zawartofci spisu
trefci (TOC). Nie poruszaj
urz—dzeniem ani nie wyjmuj
przewodu sieciowego z sieci.
Zmiany na minidysku dokonane
przez nagrywanie zostan—
zachowane tylko jefli uaktualnisz
TOC przez wyjEcie minidysku lub
gdy nacifiniesz przycisk | / (),
zmieniaj—c tryb pracy na stan
gotowofci.

6 Nacifnij @ REC.
Urz—dzenie jest teraz gotowe do nagrywania.

7 Nastaw poziom nagrywania.

Gdy nagrywasz przez konektor DIGITAL COAXIAL IN,
OPTICAL IN1 lub IN2

Nastaw zewnCtrzny regulator REC LEVEL (DIGITAL) tak, aby
miernik poziomu szczytowego na monitorze osi—gn—t
maksimum 0 dB. Szczeg 1y opisane s— na stronie 15.

Gdy nagrywasz przez gniazda LINE (ANALOG) IN

Nastawienie wewnCtrznego regulatora REC LEVEL (ANALOG)
na 4 jest wystarczaj—ce w witkszofci wypadk w. Szczeg 1y
opisane s— na stronie 15.

8 Nacifnij = lub L.
Zaczyna siE nagrywanie.

9 Rozpocznij odtwarzanie ..r dia nagrywania.

Nie odtaczaj urzadzenia od zrédta pradu natychmiast po
zakonczeniu nagrywania.

Jefli tak post—pisz, nagrany material mo¢e nie zosta zachowany na MD. Aby
zachowa materiat, nacifnij £ EJECT po nagrywaniu i wyjmij minidysk lub
zmiea tryb pracy na stan gotowo{ci, naciskaj—c | / (). W wczas na monitorze
zacznie pulsowa “TOC Writing”.

Kiedy “TOC Writing” przestanie pulsowa i zgafnie, mosesz wyj— przew d
sieciowy z sieci.

Aby Nacisnij
Zakozczy nagrywanie B
Przerwa nagrywanie* 1. Nacifnij przycisk ponownie lub nacifnij = aby

podj— nagrywanie z powrotem.

Wyj— minidysk £ EJECT po zakozczeniu nagrywania.

* Za ka;dym razem gdy zrobisz pauzE w nagrywaniu, numer fcie¢ki zwitkszy si€ o
jeden. Na przykiad, gdy zrobite{ pauzE w nagrywaniu podczas nagrywania na
ficiecce 4, numer fcie¢ki zwiEkszy siE o jeden i po podjEciu nagrywania z powrotem
bEdzie ono kontynuowane na nowej fcie;ce.

Aby uchronié MD przed przypadkowym skasowaniem

Aby nagrywanie na MD nie byio mo¢liwe, przesuz klapkE w kierunku
wskazanym strzatk—, odstaniaj—c otw r. Aby umog¢liwi nagrywanie, zasue
otw r.

( ™
Klapka

zabezpieczajgca
nagranie

——Iw 7

Przesun klapke w
\__ kierunku strzatki )

’

Tyt minidysku




Podstawowe operacje

Odtwarzanie minidysku

3 4

~Q' Mozesz odnalez¢ i
odtworzy¢ sciezke nawet
jesli urzadzenie jest
zatrzymane
1 Przekr€ AMS (lub nacifnij
¢« lub PPI) aby uzyska
numer fcie¢ki kt r—chcesz
odtworzy .

2 Nacifnij AMS lub =>.

~Q' Aby stuchaé przez
stuchawki
Podi-cz je do gniazda
PHONES. Aby nastawi
giofnoT , wyreguluj
PHONE LEVEL.

’Q' Mozesz zmienié¢ predkosé
odtwarzania minidysku
Zobacz “Zmiana wysokofci
tonu” na stronie 32.

Wi-cz wzmacniacz i nastaw selektor ..r dia na pozycjC dla
odtwarzacza MD.

Nacifnij 1/O.
Wska..nik STANDBY zgafnie.

3 Wi ¢ minidysk.

Strzatka skierowana
jak na rysunku

Strona z etykieta
skierowana ku gorze

Nacifnij =>.
Urz—dzenie rozpocznie odtwarzanie. Nastaw giofnof na
wzmacniaczu.

Aby Wykonaj nastepujaca czynnosé:

Zakozczy odtwarzanie Nacifinij H.

Nacifnij IL. Nacifnij ten przycisk ponownie lub
nacifnij = aby kontynuowa odtwarzanie.

Przerwa odtwarzanie

PrzekrE AMS w prawo (lub nacifnij »»l na
pilocie).

Przejf do nastEpnej fcieiki

Przekr€ AMS w lewo (lub nacifnij ¢« na
pilocie).

Przejf do bie;—cejlub do
poprzedniej fcieiki

Nacifinij & EJECT po zakozczeniu
odtwarzania.

Wyj— minidysk

llPL
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Nagrywanie na minidyski

Uwagi dotyczace nagrywania

Jezeli na monitorze ukazuje sie “Protected”
na przemian z “C11”

Minidysk jest chroniony przed nagrywaniem. Zasua
klapkE aby nagra na minidysku (zobacz “Aby
uchroni MD przed przypadkowym skasowaniem” na
stronie 10).

Jezeli na monitorze ukazuje sie “Din Unlock”
na przemian z “C71”
= Cyfrowe ..r dio programu nie jest podi—czone tak jak
nastawitef przej—cznikiem INPUT w czynnofci 4 na
str. 9.
Aby kontynuowa , wiafciwie podi—cz .r dio programu.
= <r dfo programu nie jest wi—czone.
Wi-cz .r dfo programu.

W zaleznosci od nastawien menu i
nagrywanego zrddta, numery $ciezek
oznaczane sa w nastepujacy sposob:

= Podczas nagrywania z piyty kompaktowej lub
minidysku, przy nastawieniu przet—cznika INPUT na
pozycjE cyfrow— (OPT1, OPT2 lub COAX) i
podi-czeniu ..r dia przez konektor wejfcia
cyfrowego (DIGITAL OPTICAL IN1, IN2 lub DIGITAL
COAXIAL IN):

Urz—dzenie automatycznie oznacza numery fcie;ek
w tej samej kolejnofci jak na oryginale. Je;eli jednak
fciecka zostanie powt rzona dwa lub wiEcej razy
(np. przez powtarzane odtwarzanie jednej fcieki),
lub odtworzone zostan— dwie lub wiEcej fcieiki o
tym samym numerze (np. zr ¢nych minidysk w lub
piyt kompaktowych), fcie¢ka (lub fcieski) zostaje
nagrana jako cz®Y jednej fcieiki, o jednym tylko
numerze.

Jeceli .r diem jest minidysk, numery mog- zosta
pominiEte dla fciesek kr tszych ni¢ 4 sekundy.

= Podczas nagrywania z niekt rych odtwarzaczy CD i
multi-odtwarzaczy podi—czonych przez jedno z
poi—czea cyfrowych, i przy nastawieniu przei~cznika
INPUT na odpowiadaj—c— podi—czeniu pozycjE
cyfrow—:

Urz—dzenie mo¢e nie oznacza automatycznie
numer w fciesek. W takim wypadku oznacz numery
ficie;ek po zakozczeniu nagrywania, wykorzystuj—c
funkcjE podziaiu (zobacz “Dzielenie nagranych
ficie¢ek” na stronie 42).

« Podczas nagrywania ze ..r dia podi-czonego przez
gniazda LINE (ANALOG) IN, przy nastawieniu
przei-cznika INPUT na ANALOG, lub podczas
nagrywania z DAT lub programu satelitarnego,
podi—czonego przez jeden z konektor w wejfcia
cyfrowego, przy nastawieniu przet—cznika INPUT na
odpowiadaj—c— podi-czeniu pozycjE cyfrow— i
nastawieniu “T.Mark Off” za pomoc— Setup menu 02:
.I difo zostanie zarejestrowane jako jedna fcie¢ka.

= Nawet podczas nagrywania .r dia analogowego lub
DAT, jak r wnie; programu satelitarnego, mo¢esz
oznacza numery fciesek, jeseli Setup menu 02 jest
nastawione na pozycjt “T.Mark LSyn” (zobacz
“Oznaczanie numer w fcie;ek podczas
nagrywania” na stronie 16).

= Podczas nagrywania z DAT lub programu
satelitarnego przy nastawieniu przei—cznika INPUT
na odpowiadaj—c— podi-czeniu pozycjE cyfrow—,
urz—dzenie automatycznie oznacza numer 9cie;ki za
ka¢dym razem, gdy czEstotliwof pr bkowania
sygnaiu wejfcia ulegnie zmianie, niezale;nie od
nastawienia na Setup menu 02.

'@ Mozesz oznaczyé numery $ciezek podczas lub
po zakonczeniu nagrywania
Szczeg iowe objafnienia podane s— w “Oznaczanie
numer w fcie;ek podczas nagrywania” (strona 16) oraz
“Dzielenie nagranych fcie;ek” (strona 42).

Gdy “TOC Writing” pulsuje na monitorze
Urz—dzenie jest w trakcie uaktualniania zawartofci
spisu trefci (TOC). Nie poruszaj urz—dzeniem ani nie
wyjmuj przewodu sieciowego z sieci. Zmiany na
minidysku dokonane przez nagrywanie zostan—
zachowane tylko jefli uaktualnisz TOC przez wyjEcie
minidysku lub gdy nacifiniesz przycisk 1/(), zmieniaj—c
tryb pracy na stan gotowofci.

W tym odtwarzaczu MD zastosowany jest
system SCMS (Serial Copy Management
System na stronie 53)

Minidyski nagrane przez konektor wejfcia cyfrowego
nie mog- zosta skopiowane na inne minidyski ani na
tamy DAT przez konektor wyjfcia cyfrowego.

Gdy urzadzenie jest w trybie nagrywania lub
pauzy w nagrywaniu, sygnaty cyfrowe
wprowadzane przez jeden z konektorow
wejscia cyfrowego sg wyprowadzane do
konektora wyjscia cyfrowego o tej samej
czestotliwosci probkowania.

Aby zmieni czEstotliwof pr bkowania cyfrowego
sygnaiu wejfcia na inn— czEstotliwof wyjfciow- (bez
nagrywania jej na MD), nalecy ugy funkcji kontroli
wejfcia (zobacz strona 13).



Pozyteczne wskazowki
dotyczace nagrywania
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Sprawdzanie pozostatego czasu
nagraniowego na minidysku

Nacifnij TIME.

= Gdy naciskasz przycisk TIME kilka razy gdy
urz—dzenie jest zatrzymane, wyfwietlenie ukazuje na
przemian caitkowity czas odtwarzania i pozostaty
czas nagrywania na minidysku (zobacz strona 23).

= Gdy naciskasz przycisk TIME kilka razy podczas
nagrywania, wyfwietlenie ukazuje na przemian czas
nagrywania bie;—cej fcie¢ki i pozostaly czas
nagrywania na minidysku.

Zmiana wyswietlenia podczas
nagrywania
Za kagdym nacifni€ciem DISPLAY/CHAR (lub

DISPLAY) podczas nagrywania, mo¢esz zmieni
wyfwietlenie w nastEpuj—cy spos b:

Normalne wyswietlenie I\/I

Naciénij 7

Nacisnij I_I

Nagrywanie na minidyski

Kontrola sygnatu wejsciowego
(Kontrola wejscia)

Przed rozpoczEciem nagrywania mo¢esz sprawdzi
wybrany sygnat wejfcia przez konektory wyjfcia
urz—dzenia.

1 Nacifnij £ EJECT aby wyj- MD.

2 Nastaw INPUT tak, aby odpowiadai sygnaiowi
wejfcia kt ry chcesz kontrolowa .

Gdy przetacznik INPUT jest nastawiony na
ANALOG

Sygnal analogowy wprowadzony przez gniazda
LINE (ANALOG) IN zostaje wyprowadzony do
konektora wyjfcia cyfrowego po konwersji z
analogowego na cyfrowy, nastEpnie zostaje
wyprowadzony do gniazd LINE (ANALOG) OUT i
do gniazda PHONES po konwersji z cyfrowego na
analogowy.

Gdy przetacznik INPUT jest nastawiony na
OPT1, OPT2 lub COAX

Po przejfciu przez konwertor pr bkowania ,
sygnai cyfrowy wprowadzony przez odpowiedni
konektor wejfcia cyfrowego, zostaje
wyprowadzony do konektora wyjfcia cyfrowego i
po konwersji z cyfrowego na analogowy, do
gniazd LINE (ANALOG) OUT i gniazda PHONES.

3 Nacifnij ® REC.
Je¢eli przei—cznik INPUT jest nastawiony na
ANALOG, na monitorze pojawi SiE “AD-DA”.
Jeseli przei—cznik INPUT jest nastawiony na OPT1,
OPT2 lub COAX, na monitorze pojawi SiE “-DA”.

Jezeli na monitorze pojawi sie “Auto
Cut” (Autoredukcija)

Przez okoio 30 sekund podczas nagrywania trwata
cisza. 30 sekund ciszy zostaje zast—pione przez okoio
3 sekundy przerwy, nastEpnie urz—dzenie wejdzie w
tryb pauzy w nagrywaniu.

Je;eli pauza bEdzie trwa okoio 10 minut po
zadziaianiu funkcji Autoredukciji, nagrywanie zostanie
automatycznie zatrzymane.

Pamitaj ¢e funkcja ta nie dziaia je;eli nagrywanie
zostalo rozpoczCEte od przerwy, nawet je;eli cisza trwa
przez okoio 30 sekund.

Q@ Mozesz wytaczyé funkcje Autoredukcii
Szczeg iowe informacje podane s— w “Aby wyi-czy
funkcjE& Gospodarza czasu i funkcjE Autoredukcji” na
stronie 14. Pamittaj ;e gdy wyi—czysz funkcjE
Autoredukgiji, funkcja Gospodarza czasu wyi—czy siE
automatycznie.

(Ciag dalszy)

13PL



14P

Nagrywanie na minidyski

Jezeli na monitorze pojawi sie “Smart
Space” (Gospodarz czasu)

Podczas nagrywania przez 4 do 30 sekund trwata
cisza. Cisza zostanie zast—piona przez okoio 3 sekundy
przerwy, po czym urz—dzenie b&dzie kontynuowa
nagrywanie. Pami€taj ;e nowe numery fcie,ek mog—
nie zosta zarejestrowane dla fragment w nagranych
podczas dziatania tej funkcji. PamiGtaj r wnieg, e
funkcja Gospodarza czasu nie wi—czy siE je;eli
nagrywanie rozpoczEte zostalo od przerwy, nawet
jeceli cisza trwata przez 4 do 30 sekund.

Aby wytaczyé funkcje Gospodarza czasu i

funkcje Autoredukciji

1 Podczas gdy urz—dzenie jest zatrzymane, nacifnij
MENU/NO dwa razy, aby wyfwietli “Setup Menu”.

2 Przekr€ AMS aby nastawi “Setup 05”, nastEpnie
nacifnij AMS.

3 PrzekrE AMS aby nastawi “S.Space Off”,
nastEpnie nacifnij AMS.

4 Nacifnij MENU/NO.

Aby ponownie wiaczyé funkcje Gospodarza

czasu i funkcje Autoredukcji

1 Wykonaj czynnofci 1 i 2 opisane w “Aby wyi—czy
funkcjE& Gospodarza czasu i funkcjE Autoredukciji”
powy¢ej.

2 Przekr€ AMS aby nastawi “S.Space On”,
nastEpnie nacifnij AMS.

3 Nacifinij MENU/NO.

Uwagi

= Gdy wyi—czysz funkcjE Gospodarza czasu, funkcja
Autoredukcji r wnie¢, zostanie automatycznie wyi—czona.

= Funkcja Gospodarza czasu i funkcja Autoredukcji s—
fabrycznie wi—-czone.

« Jeieli wyi—czysz urz—dzenie lub odi-czysz przew d
sieciowy od sieci, przy ponownym wi-czeniu urz—dzenie
przywota ostatnie nastawienie (wi—czone lub wyi—czone)
funkcji Gospodarza czasu i Autoredukciji.

Przetaczanie dtugosci bitéw

Mo¢esz poprawi jakof nagrania przez przei—czenie
diugofci bit w tak, aby odpowiadaia odtwarzaczowi
CD lub konwertorowi DA, podi—czonemu do konektora
wejfcia cyfrowego.

1 Podczas gdy odtwarzacz MD jest w trybie stop,
nacifnij dwa razy MENU/NO aby wy{wietli
“Setup Menu”.

2 Przekr€ AMS aby nastawi “Setup 127,
nastEpnie nacifnij AMS.

3 PrzekrE AMS aby nastawi ¢—dan- diugof
bit w, nastEpnie nacifnij AMS.

4 Nacifnij MENU/NO.

Uwagi

= Funkcja ta dziata jedynie dla sygnaiu cyfrowego,
wprowadzonego przez konektor wejfcia cyfrowego.

= Diugof bit w jest normalnie nastawiona na 20 bit w, ale
mo¢esz wybra spofr d 24, 20 lub 16 bit w.

= Jeieli zmienisz diugof bit w podczas nagrywania,
d..wiEk chwilowo zaniknie.

Odtwarzanie sciezek nagranych przed
chwilg

Aby natychmiast odtworzy fcieiki nagrane przed
chwil-, wykonaj nastEpuj—ce czynnofci.

Nacifnij = natychmiast po zakozczeniu nagrywania.
Odtwarzanie rozpocznie si€ od pierwszej fcieiki
nagranego przed chwil- materiaiu.

Aby rozpoczaé odtwarzanie od pierwszej
$ciezki minidysku po zakonczeniu
nagrywania
1 Nacifnij B ponownie po zako&czeniu nagrywania.
2 Nacifnij =>.
Odtwarzanie rozpocznie siE od pierwszej fcieiki
minidysku.

Nagrywanie na zapisanych $ciezkach

Wykonaj poni¢sze czynnofci aby nagra na
istniej—cym ju¢, materiale, tak samo jak przy
nagrywaniu na tafmE magnetofonu analogowego.

1 Wykonaj czynnofci od 1 do 5 opisane w
“Nagrywanie na minidysk™ na stronie 9.

2 Przekr€ AMS (lub naciskaj ¢« albo »¥) a;, do
ukazania si€ numeru fcie;ki na kt rej chcesz
nagra nowy material.

3 Abynagra od pocz—tku fciecki, kontynuuj od
czynnofci 6 z “Nagrywanie na minidysk” na
stronie 10.

'Q Gdy na monitorze pulsuje “Tr”
Urz—dzenie jest w trakcie nagrywania nowego materiaju
na istniej—c— ficie¢kE i przestaje pulsowa z chwil—
osi—gniCcia kozca nagranego fragmentu.

Q@ Aby nagraé od srodka Sciezki
1 Po czynnofci 2 powy¢ej nacifnij =, rozpoczynaj—c
odtwarzanie.
2 Nacifnij Il gdy chcesz zacz— nagrywanie.
3 Kontynuuj od czynnofci 6 z “Nagrywanie na
minidysk” na stronie 10.

Uwaga
Gdy wi-czony jest “PROGRAM” lub “SHUFFLE”,
nagrywanie od frodka fcieski nie jest mogliwe.



Regulacja poziomu nagrania

Mo¢esz wyregulowa poziom nagrywania przed
rozpoczEciem nagrywania.

REC LEVEL
MENU/NO (DIGITAL/ANALOG)

ORLRC,

&+— P. HOLD

— DIGITAL REC LEVEL
/ANALOG OUT LEVEL +/-

Regulacja poziomu nagrywania
cyfrowego

W normalnych warunkach nie ma potrzeby
regulowania poziomu nagrywania cyfrowego. Poziom
wymaga regulacji gt wnie wtedy, gdy poziom .r dia
jest niski.

1 Wykonaj czynnofci od 1 do 6 opisane w
“Nagrywanie na minidysk” na stronach 9 10.

2 Zacznij odtwarza fragment .r dia programu o
najwy¢szym poziomie d..wiEku.

3 Monitoruj-c d..wiCk, przekrE zewnEtrzny
regulator REC LEVEL (DIGITAL) (lub nacifnij
DIGITAL REC LEVEL/ANALOG OUT LEVEL +/-)
aby nastawi poziom nagrywania przy kt rym
mierniki poziomu szczytowego osi—gaj—
najwy;szy poziom bez wi—-czania si€ wska..nika
“OVER”. Zapalanie siE “OVER” jedynie od czasu
do czasu jest dopuszczalne.

[ A A A)
T

1

Wskaznik OVER

Je¢eli poziom sygnaiu cyfrowego ze ..r dia jest za
niski, nastawienie poziomu nagrania na
maksimum mog¢e nie by mogliwe.

Nagrywanie na minidyski

4 zatrzymaj odtwarzanie ..r dia programu.

5 Abyrozpocz— nagrywanie, wykonaj czynnofci
opisane w “Nagrywanie na minidysk”,
poczynaj—c od czynnofci 8 na stronie 10.

'@ Funkcja utrzymania Poziomu Szczytowego
zatrzymuje wyswietlenie miernika poziomu na
najwyzszym poziomie osiggnietym przez
sygnat wejscia.

Aby wiaczyé funkcje utrzymania Poziomu

Szczytowego za pomoca nastawienia Setup

menu 06

1 Gdy urz—dzenie jest zatrzymane, nacifnij MENU/NO
dwa razy aby wyfwietli “Setup Menu”.

2 PrzekrE AMS aby nastawi “Setup 06”, nastEpnie
nacifnij AMS.

3 PrzekrE AMS aby nastawi “P.Hold On”, nastEpnie
nacifnij AMS.

4 Nacifnij MENU/NO.

Aby wiaczyé funkcje utrzymania Poziomu
Szczytowego za pomoca pilota
Nacifnij P.HOLD aby wyfwietli “P.Hold On”.

Aby wyi—czy funkcjE utrzymania Poziomu
Szczytowego, nastaw “P.Hold Off” w czynnofci 3
powy¢ej. (Lub nacifnij P.HOLD na pilocie aby
wyfwietli “P.Hold Off”.)

Regulacja poziomu nagrywania
analogowego

1 Wykonaj czynnofici od 1 do 6 opisane w
“Nagrywanie na minidysk” na stronach 9 10.

2 Zacznij odtwarza fragment .r dia programu o
najwy¢szym poziomie d..wiEku.

3 Monitoruj-c d..wiCk, przekrE wewnEtrzny
regulator REC LEVEL (ANALOG) aby nastawi
poziom nagrywania.

Je¢eli poziom sygnaiu cyfrowego .r dia
programu jest za niski, nastawienie
maksymalnego poziomu nagrywania mo¢e nie
by mogliwe.

4 zatrzymaj odtwarzanie .r d:ia programu.
5 Abyrozpocz— nagrywanie, wykonaj czynnofci

opisane w “Nagrywanie na minidysk”,
poczynaj—c od czynnofci 8 na stronie 10.
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Nagrywanie na minidyski

|
Oznaczanie numerow

Sciezek podczas nagrywania
(Oznaczanie Sciezek)

Mo¢esz wprowadza numery fcieiek rEcznie lub
automatycznie. Przez oznaczanie numer w fcie;ek w
okreflonych punktach mo¢esz p ..niej z fatwofci—
odnale.. te punkty, u¢ywaj—c funkcji AMS lub r ¢nych
funkcji redagowania.

MENU/NO @® REC
s ‘ ¢}
\—[ i R
- cooo [ == | =
() 0000 | = [« ](=)
) | T
<1 AMS B>

Wprowadzanie numeréw sciezek
recznie (Reczne oznaczanie Sciezek)

Mo¢esz wprowadza numery fcie;ek w dowolnym
momencie podczas nagrywania na minidysk.

Nacifnij @ REC w momencie w kt rym chcesz
wprowadzi numer fcie/ki podczas nagrywania.

Wprowadzanie numeréw sSciezek
automatycznie (Automatyczne
oznaczanie Sciezek)

Urz—dzenie dodaje oznaczenia fcie;ek w odmienny

spos b w nastEpuj—cych przypadkach:

= Podczas nagrywania z plyt kompaktowych lub z
minidysk w, gdy przet—cznik INPUT nastawiony jest
na OPT1, OPT2 lub COAX:
Urz—dzenie oznacza numery fcie;ek automatycznie.
Jednak funkcja Automatycznego oznaczania fcie;ek
nie dziata podczas nagrywania z niekt rych
odtwarzaczy CD i z multi-odtwarzaczy.

=« We wszystkich innych przypadkach:
Je¢eli w Setup menu 02 nastawione zostanie
“T.Mark LSyn”, urz—dzenie oznaczy nowy numer
ficie¢ki za kagdym razem, gdy sygnat opadnie do
okreflonego poziomu lub poni¢ej, przez okoio
1,5 sekundy lub diu¢ej, a nastEpnie podniesie siE do
okreflonego poziomu.

Aby nastawi “T.Mark Off” lub “T.Mark LSyn” w Setup
menu 02, wykonaj poni¢sze czynnofci:

1 Gdy urz-dzenie jest zatrzymane, nacifnij
MENU/NO dwa razy aby wyfwietli “Setup
Menu”.

2 PrzekrE AMS aby nastawi “Setup 027,
nastEpnie nacifnij AMS.

3 PrzekrE AMS aby nastawi “T.Mark Off” lub
“T.Mark LSyn”, nastEpnie nacifnij AMS.
“L.SYNC” zafwieci si€ gdy nastawisz “T.Mark
LSyn”.

4 Nacifnij MENU/NO.

'@ Mozesz nastawié poziom odniesienia, ktéry
musi zostaé osiggniety zanim wzrost poziomu
spowoduje oznaczenie nowego humeru
Sciezki
Przy Automatycznym oznaczaniu fcie;ek sygnat
wejfcia musi pozosta na okreflonym poziomie
odniesienia lub ponigej przez 1,5 sekundy lub diu;ej,
zanim wzrost ponad poziom odniesienia spowoduje
oznaczenie nowego numeru fcie¢ki.

Wykonaj nastEpuj—ce czynnofci aby okrefli poziom
odniesienia. PamiEtaj ;e Setup menu 02 powinno
zosta nastawione na “T.Mark LSyn”.
1 Gdy urz—dzenie jest zatrzymane, nacifnij MENU/NO
dwa razy aby wyfwietli “Setup Menu”.
2 Przekr€ AMS aby nastawi “Setup 03", nastEpnie
nacifnij AMS.
3 PrzekrE AMS aby nastawi poziom odniesienia.
Mo¢esz nastawi poziom odniesienia pomiEdzy
72 dB i 0 dB, w odstEpach 2 dB.
4 Po nastawieniu poziomu odniesienia, nacifnij AMS.
5 Nacifnij MENU/NO.

Uwaga

Jeflli wyi—czysz urz—dzenie lub odi-czysz przew d sieciowy,
przy nastEpnym wi—czeniu urz—dzenie przywola ostatnie
nastawienie (“T.Mark LSyn” lub “T.Mark Off”) funkciji
Automatycznego oznaczania fcie;ek.



Rozpoczynanie nagrywania z
wykorzystaniem 6 sekund
zapamietanego materiatu
(Nagrywanie z wehikutem
czasu)

Podczas nagrywania z programu radiowego FM lub
satelitarnego, pierwsze kilka sekund materiaiu czEsto
gubimy zanim zorientujemy siE w trefci programu i
nacifiniemy przycisk nagrywania. Aby zapobiec takiej
utracie materiaiu, funkcja Nagrywania z wehikuiem
czasu polega na nieustannym utrzymywaniu w pamiEci
buforowej ostatnich 6 sekund najnowszych danych
audio. Je;eli zaczniesz nagrywanie .r dia programu z
ucyciem tej funkcji, nagranie zawiera bEdzie 6
pierwszych sekund danych audio z pamiEci buforowej,
jak pokazano na rysunku ponigej:

Gdy nacisniesz Koniec programu z
AMS w czynnosci 3 nagrywanego zrédia

| | > Czas

= . .
Dane audio w 6-sekundowej pamieci buforowej
v v
Nagrany

T odcinek

Poczatek programu z
nagrywanego zrédia

<1 AMS D>

=TT T.REC

__J

=T

LT

1 Wykonaj czynnofci od 1 do 6 jak podano w
“Nagrywanie na minidysk” na stronach 9 10.
Urz—dzenie wejdzie w tryb pauzy w nagrywaniu.

2 Rozpocznij odtwarzanie programu kt ry chcesz
nagra .
6 ostatnich sekund danych audio zostaje
wprowadzone do pami€ci buforowe;.

3 Nacifnij AMS (lub T.REC) aby rozpocz—
Nagrywanie z wehikuiem czasu.
Nagrywanie programu rozpoczyna siE z
uwzglEdnieniem 6 sekund danych audio z
pamiCEci buforowe;.

Nagrywanie na minidyski

Aby zakonczyé Nagrywanie z wehikutem
czasu
Nacifnij l.

Uwaga

Urz—dzenie zaczyna przechowywa dane w pamiGci gdy
zostaje przei—czone na tryb pauzy w nagrywaniu a ..r dio
programu zaczyna by odtwarzane. Je;eli odtwarzanie
.r dfaizawartof pamiEci buforowej schodz- ponicej 6
sekund, Nagrywanie z wehikuiem czasu rozpoczyna sit z
uwzglEdnieniem mniej ni¢, 6 sekund danych audio.
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Nagrywanie na minidyski

|
Synchronizowane

nagrywanie z wybranym
przez Ciebie sprzetem audio
(Muzycznie synchronizowane

nagrywanie)

U¢gywaj—c przycisk MUSIC SYNC mog¢esz
automatycznie rozpocz— nagrywanie
synchronizowane z sygnalem wejfcia ..r dia
programu.

Metoda oznaczania numer w fciesek r ¢ni SiG,
zalesnie od nagrywanego ..r dfa programu i
nastawienia Setup menu 02 (zobacz “Uwagi
dotycz—ce nagrywania” na stronie 12).

MUSIC SYNC

u

MUSIC SYNC

s

1 wykonaj czynnofci od 1 do 5 opisane w
“Nagrywanie na minidysk” na stronie 9.

2 Nacifnij MUSIC SYNC.
Urz—dzenie wchodzi w tryb pauzy w nagrywaniu.

3 Rozpocznij odtwarzanie programu kt ry chcesz
nagra .
Urz—dzenie zaczyna nagrywanie automatycznie.

Aby zakonczyé Muzycznie synchronizowane

nagrywanie
Nacifnij H.

Uwaga

Podczas Muzycznie synchronizowanego nagrywania,
funkcja Gospodarza czasu oraz funkcja Autoredukcji
wi—czaj— siE automatycznie, niezalesnie od ich nastawienia
(wi—czona lub wyi—czona) oraz rodzaju wejfcia (cyfrowe lub
analogowe).

Synchronizowane
nagrywanie z odtwarzaczem

CD Sony

Podi—czaj—c niniejsze urz—dzenie do odtwarzacza CD
Sony lub do zestawu Hi-Fi, mo¢esz z tatwofci—
przegrywa piyty kompaktowe na minidyski,
wykorzystuj—c przyciski synchronizacji CD na pilocie.
Je¢eli urz—dzenie jest podi—czone do odtwarzacza CD
Sony kablem wejfcia cyfrowego, numery fcie;ek
zostaj— oznaczone automatycznie tak, jak na oryginale,
nawet jeseli w Setup menu 02 nastawione zostaio
“T.Mark Off”. Je;eli urz—dzenie jest podi—czone do
odtwarzacza CD Sony kablami poi—czeniowymi audio
przez gniazda LINE (ANALOG) IN, numery fcie;ek
zostaj— 0znaczone automatycznie, jeseli Setup menu
02 jest nastawione na “T.Mark LSyn” (zobacz

strona 16).

Poniewa¢, ten sam pilot obstuguje zar wno odtwarzacz
CD jak i niniejsze urz—dzenie, mo;esz napotka na
problemy w operowaniu je¢eli urz—dzenia s— zbyt
oddalone od siebie. W takim wypadku umief
urz—dzenia blizej.

START
STOP
CD PLAYER Il

=1 STANDBY

1 Nastaw selektor .r dia na wzmacniaczu na CD.

2 Wykonaj czynnofici od 2 do 5 opisane w
“Nagrywanie na minidysk” na stronie 9 aby
przygotowa urz—dzenie do nagrywania.

3 Wi ¢ piytE CD do odtwarzacza CD.

4 Nastaw tryb odtwarzania (Odtwarzanie tasowane,
Odtwarzanie programowane itp.) na odtwarzaczu
CD.

5 Nacifnij STANDBY.
Odtwarzacz CD wejdzie w tryb pauzy w
odtwarzaniu, a niniejsze urz—dzenie w tryb pauzy
W nagrywaniu.



6 Nacifnij START.
Urz—dzenie rozpocznie nagrywanie, a odtwarzacz
CD rozpocznie odtwarzanie.
Numer fcieiki i nagrany czas fcie;ki pojawi— siE
na monitorze.

Jezeli odtwarzacz CD nie rozpocznie
odtwarzania

Niekt re modele odtwarzaczy CD mog- nie
reagowa na nacifni€cie START na pilocie
urz—dzenia. Nacifnij wtedy 1l na pilocie
odtwarzacza CD.

7 Nacifnij STOP aby zakozczy synchronizowane
nagrywanie.

Aby zrobi¢ pauze w nagrywaniu

Nacifinij STANDBY lub CD PLAYER II.

Aby powr ci do nagrywania, nacifnij START lub CD
PLAYER Il. Ka;da pauza w nagrywaniu powoduje
oznaczenie nowego numeru fcie¢Kki.

Uwagi

= Jeseli pilot urz—dzenia steruje odtwarzaczem CD
wyposasonym w selektor trybu, nastaw selektor na CD1.

= Urz—dzenie mo¢e nie oznacza automatycznie numer w
fcie;ek podczas nagrywania z niekt rych odtwarzaczy CD.

Q@ Mozesz uzyé pilota odtwarzacza CD do
synchronizowanego nagrywania
Gdy nacifniesz B, odtwarzacz CD zatrzyma siC, a
niniejsze urz—dzenie zrobi pauzE w nagrywaniu.
Gdy nacifniesz I, odtwarzacz CD wejdzie w tryb pauzy,
a niniejsze urz—dzenie zrobi pauzE w nagrywaniu.
Aby powr ci do synchronizowanego nagrywania,
nacifnij =>.

Q@ Mozesz zmieniaé ptyty kompaktowe podczas

synchronizowanego nagrywania

Zamiast czynnofci 7 powy¢ej, wykonaj nastEpuj—ce

czynnofci.

1 Nacifnij B na pilocie odtwarzacza CD.
Niniejsze urz—dzenie zrobi pauzE w nagrywaniu.

2 Zmiea CD.

3 Nacifnij = na pilocie odtwarzacza CD.
Rozpocznie siE synchronizowane nagrywanie.

Q@ Mozesz réwniez wykonaé synchronizowane
nagrywanie z wykorzystaniem
wideoodtwarzacza CD Sony
U¢ywaj—c procedury synchronicznego nagrywania z
odtwarzacza CD Sony, mo¢esz r wnig;, wykona
synchronizowane nagrywanie z wideoodtwarzacza CD Sony.
Aby nastawi wideoodtwarzacz, przed rozpoczEciem
procedury nacifnij przel—cznik numer 2, jednoczefnie
naciskaj—c przei-cznik I / () na pilocie.

Aby ponownie nastawi odtwarzacz CD, nacifnij przycisk
numer 1, jednoczefnie naciskaj—c przei-cznik |/ (.
Urz—dzenie jest fabrycznie nastawione na
synchronizowane nagrywanie z odtwarzacza CD.

Nagrywanie na minidyski

Q@ Mozesz sprawdzié pozostaly czas nagraniowy
na MD
Nacifnij TIME (zobacz strona 23).

~Q' Podczas synchronizowanego nagrywania
odtwarzacz MD kopiuje informacje dotyczace
CD (CD tekst i zapisy o ptycie) w catosci na
minidysk (funkcja kopiowania Zapisu Ptyty)
Funkcja kopiowania Zapisu Piyty dziala gdy wykonujesz
synchronizowane nagrywanie ze odtwarzacza CD Sony,
podi—czonego przewodem sterowania Al do
odtwarzacza MD.

Uwagi

= Funkcja kopiowania Zapisu Piyty mo¢e nie dziata dla
wyj—tkowo kr tkich fcie;ek CD.

= Informacje w formie tekstu mog- nie zosta skopiowane
dla niekt rych ptyt CD.

Synchronizowane nagrywanie z
odtwarzacza CD podtaczonego
przewodem sterowania A1

Mo¢esz wykona synchronizowane nagrywanie z
odtwarzacza CD Sony, kt rego gniazdo CONTROL Al
jest podi—czone do odtwarzacza MD przewodem
sterowania Al.

1 Wi—cz wzmacniacz i nastaw selektor .r dia na CD.

2 Wykonaj czynnofici od 2 do 5 opisane w
“Nagrywanie na minidysk” na stronie 9.

3 Nastaw odtwarzacz CD na taki tryb odtwarzania
(np. odtwarzanie programu lub odtwarzanie
tasowane) kt ry chcesz wykorzysta do
nagrywania na odtwarzaczu MD.

4 Nastaw odtwarzacz CD na tryb pauzy w
odtwarzaniu.
(Zar wno = jak i Il zapal- siC.)

5 Nacifnij ® REC na odtwarzaczu MD.
Odtwarzacz MD wejdzie w tryb gotowofci do
nagrywania.

6 Nacifnij Il na odtwarzaczu MD.
Pauza odtwarzacza CD zostanie anulowana i
rozpocznie si€ nagrywanie.
Gdy odtwarzanie CD zakozczy siE, nagrywanie
zostanie zatrzymane.
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Nagrywanie na minidyski

|
Nagtasnianie i wyciszanie
nagrania audio (Fader)

Mo¢esz stopniowo zwiEksza poziom nagrywania na
pocz—-tku nagrywanego utworu (nagrywanie z
nagtafnianiem) lub stopniowo zmniejsza poziom
nagrywania przy kozcu nagrywanego utworu
(nagrywanie z wyciszaniem).

Funkcja ta jest przydatna gdy, na przykiad, chcesz
unikn— nagtego urwania si€ fcie¢ki jefli minidysk
dojdzie do kozca.

FADER

Nagrywanie z nagtasnianiem

Podczas pauzy w nagrywaniu nacifnij FADER w
momencie, w kt rym chcesz rozpocz— nagrywanie z
nagfafnianiem.

<4 w “Fade € 3.2s” pulsuje i urz—dzenie wykonuje
nagrywanie z nagiafnianiem do chwili gdy licznik
osi—gnie “0.0s”.

Nagrywanie z wyciszaniem

Podczas nagrywania nacifnij FADER w momencie, w
kt rym chcesz rozpocz— nagrywanie z wyciszaniem.
» w “Fade » 3.2s” pulsuje i urz—dzenie wykonuje
nagrywanie z wyciszaniem do chwili gdy licznik
osi—gnie “0.0s”.

Po zakozczeniu nagrywania z wyciszaniem urz—dzenie
wejdzie w tryb pauzy w nagrywaniu.

'Q Mozesz dowolnie nastawié czas trwania
nagtasniania i wyciszania

1

2

Gdy urz—dzenie jest zatrzymane, nacifnij MENU/NO
dwa razy, aby wyfwietli “Setup Menu”.

Aby nastawi¢ czas trwania nagrywania z
nagtasnianiem:

Przekr€ AMS aby nastawi “Setup 08”, nastEpnie
nacifnij AMS.

Aby nastawi¢ czas trwania nagrywania z

wyciszaniem:

Przekr€ AMS aby nastawi “Setup 09”, nastEpnie

nacifnij AMS.

Przekr€ AMS aby nastawi czas trwania.

Czas trwania zar wno nagiafniania jak i wyciszania

mog¢e zosta nastawiony w odstEpach

0,1 sekundowych.

Po nastawieniu czasu trwania, nacifnij AMS.
Nacifnij MENU/NO.



Nagrywanie na minidyski

Uwagi
Nagrywanie bieiacei écieiki = Tytuly wyj—tkowo kr tkich fcie¢ek CD mog- nie zosta

- = skopiowane na MD.
CD (FunkCJa REC'I-n = Informacja w formie tekstu mo¢e nie zosta skopiowana

dla niekt rych ptyt CD.

Funkcja ta umogliwia nagrywanie fcie;ki na minidysku
. .

podczgs S*uchanl.a CD', . Nie poruszaj odtwarzaczem MD ani nie odi-czaj przewodu

Funkcja ta dziaia jedynie wtedy, gdy podi-czysz sieciowego, aby zagwarantowa kompletne nagranie.

odtwarzacz CD Sony do odtwarzacza MD przez Odtwarzacz MD jest w trakcie uaktualniania spisu trefici MD
gniazdo CONTROL A1, u¢ywaj—c przewodu (Toc).

sterowania Al. Szczeg 1}y dotycz—ce poi—czee
CONTROL Al znajdziesz na stronie 6.

Jezeli pulsuje “TOC Writing”

REC-IT

1 Nastaw selektor ..r dia na wzmacniaczu na CD.

2 Wykonaj czynnofci od 2 do 5, opisane w
“Nagrywanie na minidysk” na stronie 9, aby
przygotowa odtwarzacz MD do nagrywania.

3 Nacifnij = na odtwarzaczu CD.

4 Nacifnij REC-IT gdy ustyszysz fcie/kE kt r—
chcesz nagra .
fcie¢ka zacznie by odtwarzana od pocz—tku i
rozpocznie siE nagrywanie. Odtwarzacz MD
zatrzyma si€E na kozcu fcieiki, natomiast
odtwarzanie CD bEdzie kontynuowane od
nastEpnej fcieki.

Aby zatrzymaé nagrywanie
Nacifnij B na odtwarzaczu MD.

'@ Odtwarzacz MD skopiuje informacje CD w
formie tekstu na minidysk
Je¢eli bie;—ca piyta CD posiada tekst CD, tytuly fcie;ek
zostan— skopiowane jako tytuly fcie;ek minidysku.

1
SA

Q@ Gdy na monitorze pojawi si¢ “No Connect”
Sprawd.. podi—czenie przewodu sterowania Al i
upewnij siE, ¢e selektor trybu odtwarzacza CD jest
nastawiony na CD1.
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Nagrywanie na minidyski

Nagrywanie na MD przy
uzyciu programatora

Podi-czaj—c programator (brak w wyposa¢eniu) do
urz—dzenia, mo¢esz rozpoczyna i kozczy
nagrywanie w okreflonym czasie. Dalsze informacje
dotycz—ce podi—czenia programatora i hastawiania
czasu rozpocz€cia i zakozczenia, znajdziesz w
instrukcji doi—czonej do programatora.

@ I eRY
— (== | e ——

(o0 2ot ot
[L=J LT
TIMER ]

1 wykonaj czynnofci od 1 do 7 opisane w
“Nagrywanie na minidysk” na stronach 9 i 10.

2 = Jeieli chcesz wyznaczy czas rozpoczEcia

nagrywania, nacifnij l.

= Jeseli chcesz wyznaczy czas zakozczenia
nagrywania, wykonaj czynnofci 8 i 9 opisane w
“Nagrywanie na minidysk” na stronie 10.

= Jeceli chcesz wyznaczy czas zar wno dla
rozpocz€Ecia jak i zakozczenia nagrywania,
nacifnij l.

3 Nastaw TIMER na urz—dzeniu na REC.

4 Nastaw programator zgodnie z instrukcj—.

= Po nastawieniu czasu rozpoczEcia nagrywania,
urz—dzenie wyi—czy si€. Gdy nadejdzie
wyznaczony czas, urz—dzenie wi—czy si€t i
rozpocznie nagrywanie.

= Po nastawieniu czasu zakozczenia nagrywania,
nagrywanie jest kontynuowane. Gdy nadejdzie
wyznaczony czas, urz—dzenie zakozczy
nagrywanie i wyj—czy siC.

= Po nastawieniu czasu zar wno rozpoczEcia jak
i zakozczenia nagrywania, urz—dzenie wyi—czy
SiE. Gdy nadejdzie czas rozpoczEcia,
urz—dzenie wi—czy si€ i zacznie nagrywa . Gdy
nadejdzie czas zakozczenia, urz—dzenie
zakozczy nagrywanie i wyj—czy siC.

5 Po zakozczeniu uiywania programatora, nastaw
TIMER na urz—dzeniu na OFF. NastEpnie zmiea
tryb pracy urz—dzenia na stan gotowofci,
podi—czaj—c przew d sieciowy do gniazda
ficiennego lub nastaw programator na dalsz—
pract.
= Jeieli TIMER pozostanie na REC, urz—dzenie
zacznie automatycznie nagrywa jefli je
wi—czysz.

= Je¢eli nie przet—czysz trybu pracy urz—dzenia na
stan gotowofci przez wiEcej ni¢, tydziez po
zako®czeniu nagrywania z programatorem,
nagrany material mo¢e znikn— .

Pamietaj o zmianie trybu pracy urzadzenia na
stan gotowosci w ciagu tygodnia po
zakonczeniu nagrywania z programatorem
TOC na MD zostaje uaktualniony i nagrany materiat
zostaje zapisany na MD gdy urz—dzenie zostaje
wi—czone. Je¢eli nagrany material znikn—, po
wi—czeniu urz—dzenia zaczyna pulsowa “Standby”.

Uwagi

= Od wi—czenia urz—dzenia do rozpoczEcia nagrywania
mo¢e upiyn— okofo 30 sekund. Podczas nagrywania od
okrefllonej godziny z ugyciem programatora pamittaj, aby
wzi— pod uwag€ te 30 sekund podczas nastawiania
czasu rozpoczEcia nagrywania.

= Podczas nagrywania z programatorem nagrywany
material zostaje zarejestrowany po ostatnim nagranym
fragmencie na minidysku.

= Material nagrany podczas nagrywania z programatorem
zostaje zapisany na minidysku w momencie, kiedy
nastEpnym razem wi-czysz urz—dzenie. Na monitorze
bEdzie wtedy pulsowa “TOC”. Nie poruszaj urz—dzenia
ani nie wyjmuj z sieci przewodu sieciowego podczas gdy
“TOC” pulsuje.

= Jeseli minidysk zostanie catkowicie zapisany, nagrywanie
z programatorem zakoazczy Si€.



Odtwarzanie minidyskow

Uzywanie monitora

Monitor mo¢e by wykorzystany do uzyskania
informacji o minidysku i fcie¢kach, jak na przykiad
catkowita liczba fcie¢ ek, catkowity czas odtwarzania
ficie¢ek, pozostaly czas nagraniowy, nazwa minidysku
oraz data nagrania fcie;ki.

SCROLL/CLOCK SET DISPLAY/CHAR

9 Q

==
) g

) LT
TIME
SCROLL TIME
DISPLAY —H& | DATE
e tentt of RECORDED
O O®
(OJOLOZOX -
@-®-@-@ o— Przyciski
(19)+(17) +(19)(19) @) numeryczne
@
>25 <
4/ PP —

Sprawdzanie catkowitej liczby
Sciezek, catkowitego czasu
odtwarzania i pozostatego czasu
nagraniowego minidysku

Za kagdym nacifniEciem TIME w czasie gdy
urz—dzenie jest zatrzymane, mo¢esz zmieni
wyfwietlenie w nastEpuj—cy spos b:

¥

Catkowita liczba $ciezek i catkowity czas
odtwarzania wszystkich nagranych sciezek

4w B oo 40 30 18 12
(-]
R=

Nacisnij @
Pozostaly czas nagraniowy minidysku
(tylko dla nagranych MD)

(oisc] &

Pozostaly czas nagraniowy nie ukazuje siE dla
fabrycznie nagranych minidysk w.

Nacisnij [l

Gdy wiogysz MD, jego nazwa, catkowita liczba
fcie¢ek, catkowity czas odtwarzania i kalendarz
muzyczny pojawi— siE na monitorze jak nastEpuje:

Kalendarz muzyczny
5

1234
67 8 910
12
8 4

Nazwa minidysku
]

B oo 40 3 18 12 2 ooven

Catkowita liczba
$ciezek

Catkowity czas
odtwarzania

Kalendarz muzyczny ukazuj—cy wszystkie numery
ficie¢ek pojawi siE w siatce je;eli minidysk jest
fabrycznie nagrany, lub bez siatki je;eli minidysk stucy
do nagrywania.

Jeseli catkowita liczba fciegek przewy¢sza 15, po
prawej stronie liczby 15 w kalendarzu muzycznym
pojawi SiE .

Uwaga

Gdy wioiysz nowy MD lub gdy wyl—czysz urz—dzenie i
wi—czysz je z powrotem, ostatnia wyfwietlona informacja
pojawi siE na nowo.

Sprawdzanie czasu odtwarzania,
pozostatego czasu i numeru sciezki
Za ka¢dym nacifini€ciem TIME podczas odtwarzania
MD, mo¢esz zmieni wyfwietlenie jak pokazano
poni¢iej. Numery fcie;,ek w kalendarzu muzycznym
znikaj— po odtworzeniu danej fcie¢ki.

\

Numer $ciezki oraz czas odtwarzania
biezacej sciezki

2345

-

wm @B OO 40 30 18 12 8 4 2 OovER
"R

Numer $ciezki i pozostaly czas odtwarzania
biezacej sciezki

2345

-

4B
B

Nacisnij @

Pozostaly czas wszystkich nagranych sciezek

o 40 30_ 18 12 8 4 2 oover

2345
[

(TRACK]

Naciénij [1

(Ciag dalszy)
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Odtwarzanie minidyskow

Q@ Nazwa $ciezki i nazwa minidysku sa
wyswietlane nastepujaco:
Nazwa minidysku pojawia siE zawsze gdy urz—dzenie
jest zatrzymane, natomiast nazwa bie;—cej fcie¢ki
pojawia siE podczas jej odtwarzania. Jeseli brak jest
nagranego tytuiu, zamiast tytuiu pojawia si€ “No
Name”.
Aby nazwa minidysk przeznaczony do nagrywania i
ficie¢ki, zobacz “Nazywanie nagraz” na stronie 45.

Q@ Mozesz sprawdzié tytut skladajacy sie z ponad
12 znakéw
Nacifnij SCROLL/CLOCK SET (lub SCROLL).
Poniewa; monitor pokazuje jednorazowo do
11 znak w, nacifnij SCROLL/CLOCK SET aby
zobaczy pozostai- czEY tytuiu, jeieli jest on diugszy
ni¢ 12 znak w.
Nacifnij SCROLL/CLOCK SET ponownie aby przerwa
przewijanie wyfwietlenia i jeszcze raz aby
kontynuowa .

Wys$wietlanie daty nagrania

Gdy wewn(trzny zegar zostai nastawiony, odtwarzacz
MD automatycznie nagrywa dat€ i godzin€ nagrania
dla wszystkich nagraz. Mo¢iesz w ten spos b
sprawdzi dat€ i godzin€ nagrania fcie¢ki.

1 Zlokalizuj fcie¢kE dla kt rej chcesz sprawdzi
datE i godzinE nagrania.

Gdy odtwarzacz Nacisnij

jest zatrzymany <<« lub PPl

odtwarza lub jest w trakcie ¢, PP, lub przyciski
pauzy w odtwarzaniu numeryczne

2 Nacifnij DATE RECORDED.
Jeceli wewnEtrzny zegar nie zostai nastawiony
lub jefli fciecka zostata zarejestrowana na innym
odtwarzaczu MD bez funkcji wprowadzania daty i
godziny, pojawi siE “No Date”.

Zmiana wyswietlenia

Za kagdym nacifniGciem DISPLAY/CHAR (lub
DISPLAY) gdy urz—dzenie jest zatrzymane lub gdy

odtwarza, mo¢esz zmieni  wyfwietlenie w nastEpuj—cy

spos b:

Normalne wyswietlenie IV'

PROGRAM 1 4
7

4B o 40 30 18 12 8 4 2 OOER

Zawartosé programu (tylko gdy
“PROGRAM” swieci sie)

PROGRAM 1 4
7

4B CO 40 0 18 12 8 4 2 OOwR
* R =

Nacis$nij @

Tytut (Nazwa minidysku i nazwa $ciezki)

oisc PROGRAM .,
-

d

@ |1

B
4
R

Naci$nij @
Poziom wyjscia (Poziom nagrywania jest wyswietlany
podczas gdy odtwarzacz MD jest zatrzymany.)

40 3 1812 8 4 2 OOVER

PROGRAM 1 4
7
|

d

B
4
R

Nacisnij &

Wyswietlenie wysokosci tonu

o4 2 1812 8 4 2 oo

Nacisnij [1
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Szukanie Sciezki

Mo¢esz szybko odnale.. ka¢d— fcie kE podczas
odtwarzania minidysku, wykorzystuj—c regulator AMS
(Automatyczny sensor muzyczny), przyciski

<« i P, przyciski numeryczne lub przycisk

M.SCAN na pilocie.

<1 AMS B>

o = |

&) I

|
& ©

1| Przyciski
numeryczne

Aby znalezé

Wykonaj co nastepuje:

NastEpn- lub kolejn—
ficie¢ckE

Podczas odtwarzania przekrE
AMS w prawo (lub naciskaj
wielokrotnie 1), a; odnajdziesz
Ticie¢kE.

Bie¢—c— lub poprzedni—
ficie¢ckE

Podczas odtwarzania przekrE
AMS w lewo (lub naciskaj
wielokrotnie I€«), a; odnajdziesz
ficie¢kE.

Bezpofrednio ;—dan—

Nacifnij przyciski numeryczne aby

flcie¢kE [§] wprowadzi numer fcie¢ki.
fl-dan- fcie¢kE za 1 PrzekrEcaj AMS a¢, pojawi siE
pomoc— AMS ¢—dany numer fcie¢ki, gdy

urz—dzenie jest zatrzymane.
(Numer fcie¢ki pulsuje.)
2 Nacifinij AMS lub =>.

Przestuchuj—c ka¢d-
ficie¢kE przez 6 sekund
(sonda muzyczna) 7]

1 Nacifnij M.SCAN przed
rozpoczEciem odtwarzania.

2 Po odnalezieniu ;—danej fcieiki
nacifnij = aby rozpocz—
odtwarzanie.

'Q Gdy bezposrednio szukasz $ciezki 0 numerze
przewyzszajgcym 25
Najpierw musisz nacisn— >25, nastEpnie wprowadzi

odpowiednie cyfry.

Nacifnij >25 jeden raz jeseli jest to numer 2-cyfrowy i
dwa razy, jeieli numer jest 3-cyfrowy.
Aby wprowadzi “0”, nacifnij przycisk 10.
Przykiady: = Aby odtworzy fcie kE numer 30
Nacifnij >25 jeden raz, nastEpnie 3 i 10.
= Aby odtworzy fcie.kE numer 100
Nacifnij >25 dwa razy, nastEpnie 1, 10 i 10.

'
h‘Q"

sie

Odtwarzanie minidyskow

Mozesz wydiuzyé czas odtwarzania podczas

korzystania z sondy muzycznej

1 Gdy urz—dzenie jest zatrzymane, nacifnij MENU/NO
dwa razy aby wyfwietli “Setup Menu”.

2 PrzekrE AMS aby nastawi “Setup 07”, nastEpnie
nacifnij AMS.

3 PrzekrE AMS aby nastawi czas odtwarzania w
zakresie od 6 do 20 sekund (w odstEpach
1-sekundowych), nastEpnie nacifnij AMS.

4 Nacifinij MENU/NO.

~Q' Aby zrobi¢ pauze w odtwarzaniu na poczatku

‘i

Sciezki
PrzekrE AMS (lub nacifnij 4« albo »») po pauzie w
odtwarzaniu.

Q@ Aby szybko przej$é do poczatku ostatniej

Sciezki

PrzekrE AMS w lewo (lub nacifnij ¢d) podczas gdy
monitor pokazuje caitkowit— liczbE fcie¢ek, catkowity
czas odtwarzania lub pozostaly czas nagraniowy (tylko
minidyski przeznaczone do nagrywania) lub nazwa
minidysku (zobacz strona 23).
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Odtwarzanie minidyskow

Szukanie zadanego miejsca
na sciezce
Mo¢esz takie ugy przyciski <« i PP aby odnale..

¢—dane miejsce na fcie;ce podczas odtwarzania lub
pauzy w odtwarzaniu.

<</>>

» ©

-2}

o === ]
° 0 23001 D))
] | I

Aby odnalez¢é miejsce Nacisnij

Sprawdzaj—c d..witk »» (do przodu) lub <« (do
tyiu) i utrzymuj nacifnikte a;,

odnajdziesz miejsce.

Szybko, obserwuj-c
monitor podczas
przerwy w odtwarzaniu

P> lub <€« i utrzymuj
nacifniGte a; odnajdziesz
miejsce. Podczas tej operacji
brak jest d..wiEku.

Q" Jezeli podczas naciskania ¥ w trakcie pauzy
w odtwarzaniu, pojawi si¢ “—Over—"
Minidysk doszed: do kozca. Nacifnij <« (lub l<4«),
albo przkrE AMS w lewo aby wr ci .

Uwagi

= Jeseli dojdziesz do kozca minidysku gdy naciskasz »»
podczas sprawdzania d..wiEku, urz—dzenie zatrzyma siC.

= fciecki o diugofci zaledwie kilku sekund mog- by za
kr tkie, aby je przegl-da za pomoc- funkcji
przeszukiwania. W wypadku takich fcie;ek lepsze jest po
prostu odtworzenie minidysku z normaln— pr&dkofci-.

Powtarzane odtwarzanie
Sciezek

Mo¢esz powtarza odtwarzanie fcie;ek w dowolnym
trybie odtwarzania.

= [0

o -

o0 22;21 o)
I

LT
REPEAT

Nacifinij REPEAT.
Na monitorze pojawi si€ “REPEAT”.
Urz—dzenie powt rzy fcie;ki w nastEpuj—cy spos b:

Gdy MD jest
odtwarzane w trybie

Urzadzenie powtérzy

Normalne odtwarzanie
(strona 11)

Wszystkie fcie¢ki

Tasowane odtwarzanie
(strona 27)

Wszystkie fcie¢ki w
losowej kolejnofci

Odtwarzanie programu
(strona 28)

Ten sam program

Aby anulowaé powtarzane odtwarzanie
Naciskaj REPEAT tyle razy aby “REPEAT” zniknCio.
Urz—dzenie powr ci do pierwotnego trybu
odtwarzania.

Powtarzanie biezgcej Sciezki

Gdy fcie¢ka kt r— chcesz powt rzy odtwarzana jest
w trybie normalnym, odtwarzania Tasowanego lub
Odtwarzania programu, naciskaj REPEAT tyle razy,
aby na monitorze ukazalo si€ “REPEAT 1”.



Powtarzanie okreslonego fragmentu
(Powtarzanie A-B)

Mo¢esz powtarza odtwarzanie okreflonego
fragmentu fcie;ki. Mo¢e to by przydatne kiedy na
przykiad chcesz zapamita siowa piosenki.
PamiCtaj ;e mo¢esz jedynie powtarza okreflony
fragment w ramach pojedyaczej fcieKki.

REPEAT
CLEAR
A«—B
|
| 2 d

1 odtwarzaj-c minidysk, nacifnij A«»B w punkcie
rozpoczEcia (punkt A) fragmentu kt ry chcesz
powtarza .

Pojawi si€ “REPEAT A-" i na monitorze zacznie
pulsowa “B”.

2 Kontynuuj odtwarzanie fcie;ki lub nacifnij »» i
przytrzymaj a¢, osi—gniesz punkt koecowy (punkt
B), nastEpnie nacifnij A«—B ponownie.

“REPEAT A-B” bEdzie siE fwieci nieprzerwanie.

Urz—dzenie zacznie powtarza odtwarzanie
okreflonego fragmentu.

Aby anulowaé powtarzanie A-B
Nacifnij REPEAT, CLEAR lub H.

Wyznaczanie nowego punktu rozpoczecia i

zakonczenia

Mo¢esz powt rzy fragment natychmiast po

zakozczeniu poprzednio wyznaczonego fragmentu,

zmieniaj—c punkt rozpoczCcia i zakozczenia.

1 Nacifnij A«—B podczas gdy “REPEAT A-B”
znajduje si€ na monitorze.

Bie;,—cy punkt zakozczenia B staje siE nowym
punktem rozpoczCcia A, na monitorze wieci SiE
“REPEAT A-" i pulsuje “B”.

2 Kontynuuj odtwarzanie fcieiki lub naciskaj »» a;,
do osi—gniEcia nowego punktu zakozczenia (punktu
B), nastEpnie ponownie nacifnij A«—B.

“REPEAT A-B” zacznie sit fwieci nieprzerwanie i
urz—dzenie zacznie powtarzane odtwarzanie nowo
wyznaczonego fragmentu.

Odtwarzanie minidyskow

Odtwarzanie w losowej
kolejnosci (Tasowane
odtwarzanie)

Urz—dzenie mo¢e “przetasowa ” fcieiki i odtworzy je
w kolejnofci losowe;j.

@ [ J]@ e
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PLAY MODE =

1 Naciskaj PLAY MODE tyle razy (lub SHUFFLE
jeden raz), aby na monitorze pojawito siE
“SHUFFLE”, podczas gdy urz—dzenie jest
zatrzymane.

2 Nacifnij = aby rozpocz— Tasowane
odtwarzanie.
Na monitorze pojawi si€ “ Shuffle i “I3” w
trakcie “tasowania” fcie;ek przez urz—dzenie.

Aby anulowaé Tasowane odtwarzanie
Naciskaj PLAY MODE tyle razy (lub CONTINUE jeden
raz) aby “SHUFFLE” zniknEio, podczas gdy
urz—dzenie jest zatrzymane.

'@ Podczas Tasowanego odtwarzania mozesz

wyznaczac Sciezki

= Aby odtworzy nastEpn- cie;kE, przekrE AMS w
prawo (lub nacifnij »»l).

= Aby ponownie odtworzy od pocz-tku bie;—cej
ficie¢ki, przekr€ AMS w lewo (lub nacifnij l<«).
U¢iywanie AMS (lub €«) w celu powrotu do fcie;ek
ju¢, odtworzonych nie jest mogliwe.
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Odtwarzanie minidyskow

|
Opracowanie wiasnego

programu (Odtwarzanie
programu)
Mo¢esz wyznaczy kolejnof odtwarzania fcie;ek na

MD i stworzy swoje wiasne programy o zawartofci do
25 {ciesek.

DISPLAY/CHAR MENU/NO YES <«/»p

I;W@

=

“ ==
< S Eaales
| —
PLAY MODE << AMS BB =
MENU/NO
YES
DISPLAY —H &5 S
O ®
®‘®“ N@" . s
@@ 0 ®GH— Przyciski
.@. . numeryczne
@
>25
= CLEAR

1 Gdy urz-dzenie jest zatrzymane, nacifnij
MENU/NO dwa razy aby wyfwietli “Setup
Menu”.

2 PrzekrE AMS aby wyfwietli “Program ?”,
nastEpnie nacifnij AMS (lub YES).

3 Wykonaj a) lub b):
a) Za pomoca regulatoréw na urzadzeniu
1 PrzekrEcaj AMS a;, do chwili gdy na
monitorze popjawi si€ ¢(—dany numer fcie¢ki.
2 Nacifnij AMS.

Jezeli wprowadzites$ zty numer $ciezki
Naciskaj <« lub PP tyle razy, aby zty numer
fcie¢cki zacz—f pulsowa , przekr&€ AMS aby
nastawi wifafciwy numer fcie;ki, nastEpnie
nacifnij AMS.

Je¢eli pulsuje “0”, nacifnij <€«.

b) Za pomoca pilota
Naciskaj przyciski numeryczne aby wprowadzi
ficie¢cki kt re chcesz zaprogramowa w
wybranej przez siebie kolejnofci.
Aby zaprogramowa 9cie¢ kE o numerze ponad
25, ugyj przycisku >25 (zobacz strona 25).

Jezeli wprowadzite$ zty numer Sciezki
Naciskaj <« lub PP tyle razy, aby zty numer
fcie¢ki zacz—f pulsowa , nastEpnie wprowad..
wiafciwy numer fcie¢ki przyciskami
numerycznymi.

Je¢eli pulsuje “0”, nacifnij €«.

4 Powtarzaj czynnof 3 aby wprowadzi inne
ficie¢ki.
f cie¢ka zostaje wprowadzona na miejsce gdzie
pulsuje “0”.
Za kai;dym razem gdy wprowadzisz fcie¢kE,
catkowity czas odtwarzania zostanie zwikkszony i
pojawi siE na monitorze.

5 Po zakozczeniu programowania nacifnij YES.
Pojawi siE “Complete!!” programowanie jest
zakozczone.

6 Naciskaj PLAY MODE tyle razy (lub PROGRAM
raz), aby na monitorze pojawit si€ “PROGRAM”.

7 Nacifnij = aby rozpocz— Odtwarzanie
programu.

Aby anulowaé Odtwarzanie programu

Naciskaj PLAY MODE tyle razy (lub CONTINUE jeden
raz) aby “PROGRAM” znikn—} z monitora, podczas gdy
urz—dzenie jest zatrzymane.

~Q' Program pozostaje nawet po Odtworzeniu
programu
Gdy nacifniesz =, mo¢esz ponownie odtworzy ten
sam program.

Uwagi

= Monitor pokase “- -m - -s” zamiast catkowitego czasu
odtwarzania gdy catkowity czas odtwarzania programu
przekroczy 199 minut.

= “ProgramFull” pojawi si€ gdy zaprogramujesz ponad
25 qcie¢ek. Skasuj niepotrzebne fcie; ki aby wprowadzi
inne.



Sprawdzanie kolejnosci Sciezek

Gdy urz—dzenie jest zatrzymane i “PROGRAM” jest
wi—czony, nacifnij DISPLAY/CHAR (lub DISPLAY) kilka
razy.

Numery fcie¢ki pojawi— siE w zaprogramowane;j
kolejnofci jak nastEpuje:

“[3mp 5 mp G mp ] mp 2/

Aby sprawdzi¢ pozostata kolejnosé sciezek
Przekr€ AMS.

Mo¢esz przejrze wyfwietlenie aby sprawdzi
wszystkie numery zaprogramowanych fcie¢ek.

Zmiana kolejnosci Sciezek

Mo¢esz zmieni kolejnof fcie;ek w programie przed
rozpoczEciem odtwarzania.

Aby Wykonaj co nastepuje po
czynnosciach1i2w
“Opracowanie wlasnego
programu’:

Skasowa fcie;kE Naciskaj <« lub »» dop ki
numer fcieiki kt r— chcesz
skasowa nie zacznie pulsowa ,

nastEpnie nacifinij CLEAR.

caly program  Utrzymuj nacifniGte CLEAR
dop ki wszystkie numery
zaprogramowanych fcie;ek nie

znikn—.

Doda do pocz-tku
ficie¢ckE programu

1 Naciskaj €« a; “0” zacznie
pulsowa na lewo od
pierwszej fcie¢ki.

2 Wykonaj czynnofci od 3 do 5
ze strony 28.

w pofowie 1 Naciskaj <« lub P¥» a;
programu zacznie pulsowa fcie;ka
poprzedzaj—ca fcie/.kE kt ra
ma by dodana.
2 Nacifinij AMS aby zaczEo
pulsowa “0”, nastEpnie
wykonaj czynnofciod 3do 5
ze strony 28.

na kozcu 1 Naciskaj €« a; “0” zacznie
programu pulsowa na prawo od
ostatniej fcie¢ki.
2 Wykonaj czynnofci od 3 do 5
ze strony 28.

Zmieni  qcieckE w 1 Naciskaj <« lub PP a;
programie zacznie pulsowa numer
ficie¢ki kt r— chcesz zmieni .
2 Wykonaj czynnofci od 3 do 5
ze strony 28.

Odtwarzanie minidyskow

Wskazowki pozyteczne przy
nagrywaniu z MD na tasme

MENU/NO <1 AMS B>
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Wprowadzanie przerw podczas
nagrywania na tasme (Autoprzerwa)

Funkcja Autoprzerwy polega na wprowadzaniu
3-sekundowych przerw mikdzy poszczeg Inymi
ficie¢kami podczas nagrywania z MD na tafmg, co
umogliwi p ..niejsze uiywanie funkcji AMS podczas
odtwarzania.

1 Gdy urz-dzenie jest zatrzymane, nacifnij
MENU/NO dwa razy aby wyfwietli “Setup
Menu”.

2 PrzekrE AMS aby nastawi “Setup 047,
nastEpnie nacifnij AMS.

3 PrzekrE AMS aby nastawi “Auto Space”,
nastEpnie nacifnij AMS.

4 Nacifnij MENU/NO.

'@ Mozesz wiaczyé funkcje Autoprzerwy pilotem
Gdy urz—dzenie jest zatrzymane, naciskaj wielokrotnie
A.SPACE aby pojawiio siE “Auto Space” na monitorze.

Aby anulowaé funkcje Autoprzerwy

Anulowanie funkcji za pomoca menu na

urzadzeniu

1 Wykonaj czynnofci 1 i 2 z “Wprowadzanie przerw
podczas nagrywania na tafmE” na tej stronie.

2 PrzekrE AMS aby nastawi “Auto Off”, nastEpnie nacifnij
AMS.

3 Nacifnij MENU/NO.

Anulowanie funkcji pilotem
Gdy urz—dzenie jest zatrzymane, naciskaj wielokrotnie
A.SPACE aby pojawiio siE “Auto Off”.

Uwaga

Je;eli funkcja Autoprzerwy dziala podczas nagrywania
materiaiu zawieraj—cego wiele numer w fciesek (na przykiad
skiadanka melodii lub symfonia), przerwy zostan—
wprowadzone w ka;dym miejscu, w kt rym zmienia siE
numer fcie¢ki.

(Ciag dalszy)
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Odtwarzanie minidyskow

Pauza po kazdej Sciezce (Autopauza)
Gdy funkcja Autopauzy jest wi-czona, urz—dzenie robi
pauzE po odtworzeniu ka¢dej fcie¢ki. Autopauza jest
po¢yteczna przy nagrywaniu pojedyazczych fciesek lub
wielu fcie¢ek nie w kolejnofci.

Nastaw “Auto Pause” zamiast “Auto Space” w
czynnofci 3 z “Wprowadzanie przerw podczas
nagrywania na tafmE” na stronie 29.

Q" Mozesz wiaczyé funkcje Autopauzy pilotem
Gdy urz—dzenie jest zatrzymane, naciskaj wielokrotnie
A.SPACE aby pojawiio siE “Auto Pause” na monitorze.

Aby powrdécié do odtwarzania
Nacifnij = lub IL.

Aby anulowaé¢ funkcje Autopauzy

Anulowanie funkcji za pomoca menu na
urzadzeniu

Wykonaj czynnofci od 1 do 3 z “Aby anulowa funkcjE
Autoprzerwy” na stronie 29.

Anulowanie funkciji pilotem
Gdy urz—dzenie jest zatrzymane, naciskaj wielokrotnie
A.SPACE aby pojawito siE “Auto Off”.

Uwaga

Je;eli wyl—czysz urz—dzenie lub odi-czysz przew d
sieciowy, przy nastEpnym wi-czeniu urz—dzenie przywoia
ostatnie nastawienie Autoprzerwy i Autopauzy.

|
Nagtasnianie i wyciszanie
odtwarzania (Fader)

Mo¢esz stopniowo zwitksza poziom odtwarzania
sygnaiu wyjfcia do gniazd LINE (ANALOG) OUT i
gniazda PHONES, na pocz-tku odtwarzania
(odtwarzanie z nagtafnianiem) lub stopniowo
zmniejsza poziom odtwarzania na kogcu odtwarzania
(odtwarzanie z wyciszaniem).

Funkcja ta przydaje siE, gdy na przykiad chcesz
rozpocz— lub zakozczy odtwarzanie w frodku
ficie¢ki.

P0O®®

Il

FADER

Odtwarzanie z nagtasnianiem

Podczas przerwy w odtwarzaniu nacifnij FADER w
miejscu, w kt rym chcesz rozpocz— nagiafnianie.
< w “Fade € 3.2s” pulsuje i urz—dzenie wykonuje
odtwarzanie z nagiafnianiem dop ki licznik nie
osi—gnie “0.0s”.

Odtwarzanie z wyciszaniem

Podczas odtwarzania nacifnij FADER w miejscu, w
kt rym chcesz rozpocz— wyciszanie.

» w “Fade » 3.2s” pulsuje i urz—dzenie wykonuje
odtwarzanie z wyciszaniem audio dop ki licznik nie
osi—gnie “0.0s”.

Urz—dzenie wejdzie w tryb pauzy w odtwarzaniu gdy
zakozczy siE odtwarzanie z wyciszaniem.

Uwaga
Poziom sygnaiu wyjfcia do konektora wyjfcia cyfrowego nie
ulega zmianie.

'Q Mozesz dowolnie nastawié czas trwania
nagtasniania i wyciszania
Wykonaj czynnofci od 1 do 5 z “Mo¢esz dowolnie
nastawi czas trwania nagiafniania i wyciszania” na
stronie 20.



Odtwarzanie MD przy uzyciu
programatora

Podi-czaj—c programator (brak w wyposa¢eniu) do
urz—dzenia, mo¢esz rozpoczyna i kozczy
odtwarzanie w wyznaczonym czasie. Dalsze
informacje dotycz—ce podi—czania programatora oraz
nastawiania czasu rozpoczEcia i zakozczenia
znajdziesz w instrukcji doi—czonej do programatora.
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TIMER PLAY MODE =

1 wykonaj czynnofci od 1 do 3 opisane w
“Odtwarzanie minidysku” na stronie 11.

2 Naciskaj PLAY MODE tyle razy (lub jeden z
przycisk w PLAY MODE jeden raz) aby nastawi
¢—dany tryb odtwarzania.

Aby odtworzy tylko okreflone fcieiki, stw rz
sw | program (zobacz strona 28).

3 < Jeseli chcesz wyznaczy czas rozpoczEcia

odtwarzania, przejd.. do czynnofci 4.

= Jeieli chcesz wyznaczy czas zakozczenia
odtwarzania, nacifnij = aby rozpocz—
odtwarzanie i przejd.. do czynnofci 4.

= Jeceli chcesz wyznaczy zar wno czas
rozpoczEcia jak i zakozczenia odtwarzania,
przejd.. do czynnofci 4.

4 Nastaw TIMER na urz—dzeniu na PLAY.

5 Nastaw programator zgodnie z instrukcj—.

= Po nastawieniu czasu rozpoczEcia odtwarzania,
urz—dzenie wyi—czy si€. Gdy nadejdzie
wyznaczony czas, urz—dzenie wi—czy si€t i
rozpocznie odtwarzanie.

= Po nastawieniu czasu zakozczenia
odtwarzania, odtwarzanie jest kontynuowane.
Gdy nadejdzie wyznaczony czas, urz—dzenie
zako®czy odtwarzanie i SiE wyi—czy.

= Po nastawieniu czasu zar wno rozpoczEcia jak
i zako®czenia odtwarzania, urz—dzenie wyi—-czy
siE. Gdy nadejdzie czas rozpoczEcia,
urz—dzenie wi—czy si€ i zacznie odtwarza . Gdy
nadejdzie czas zakozczenia, urz—dzenie
zako®czy odtwarzanie i wyi—czy Si€.

Odtwarzanie minidyskow

6 Po zakozczeniu uiywania programatora, hastaw
TIMER na urz—dzeniu na OFF.

Uwaga

Mo¢esz nastawi Odtwarzanie programu w czynnofci 2.
Pamittaj jednak ;e program w kozcu zniknie z pami€ci gdy
tryb gotowofci bEdzie wyi—czony, w zwi-zku z tym, jeceli
nastawisz programator z du¢ym wyprzedzeniem, program
mog¢e znikn— zanim nadejdzie okreflony czas. W takim
wypadku urz—dzenie rozpocznie normalne odtwarzanie w
okrefllonym czasie i fcieiki zostan— odtworzone w
kolejnofci.
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Zasypianie przy muzyce

Mo¢esz kaza urz—dzeniu wyi—czy siE o okreflonej
porze, dziEki czemu mo¢esz zasypia przy muzyce.
Mo¢esz wyznaczy czas wyl—czenia w odstEpach
30 minutowych.

MENU/NO <] AMS D>

|
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1 Nacifnij MENU/NO dwa razy aby wyfwietli
“Setup Menu”.

2 PrzekrE AMS aby nastawi “Setup 14”,
nastEpnie nacifnij AMS.

3 PrzekrE AMS aby nastawi czas.
Wyfwietlenie minut zmienia si€ jak nastEpuje:
30min «— 60min «— 90mMin «— 120min

4 Nacifnij AMS.

5 PrzekrE AMS aby nastawi “Setup 157,
nastEpnie nacifnij AMS.

6 PrzekrE AMS aby nastawi “Sleep On”,
nastEpnie nacifnij AMS.
Na monitorze zapali si€ “SLEEP”.

7 Nacifnij MENU/NO.

Aby zmienié¢ czas wylaczenia
Rozpocznij od czynnaofci 1 powy;ej.

Aby anulowaé funkcje nochego programatora
Nastaw “Sleep Off” w czynnofci 6 powy;ej, nastEpnie
nacifnij AMS.

|
Zmiana wysokosci tonu

(funkcja Regulaciji Tonu)
Mo¢esz zmieni prEdkof (wysokof tonu)

odtwarzania MD. Ton wzrasta dla wiEkszej wysokofci
tonu, spada dla mniejszej wysokofci tonu.

MENU/NO <1 AMS D>
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Automatyczne nastawianie wysokosci
tonu w interwatach (funkcja Interwatu
Automatycznej Regulaciji)

Ka¢dy interwat zmienia skal€ muzyczn— o jeden

p iton*.

Mog¢esz zwitkszy wysokof tonu o maksimum

2 p itony, lub zmniejszy o maksimum 48 p iton w.
* Jedna oktawa jestr wna 12 p {tonom.

1 Podczas gdy odtwarzacz MD odtwarza, nacifnij 2
razy MENU/NO aby wyf{wietli “Setup Menu”.

2 PrzekrE AMS aby nastawi “Setup 107,
nastEpnie nacifnij AMS.

3 PrzekrE AMS aby nastawi ¢—dany interwat
wysokofci tonu, nastEpnie nacifnij AMS.

4 Nacifnij MENU/NO.

Uwagi

= Gdy zmienisz interwa! regulacji tonu, odtwarzany d..wiEk
na moment zaniknie.

= Nastawienie Interwaiu Regulacji powraca do wyjfciowych
wartofci (0), gdy wyi—czysz odtwarzacz MD lub wyjmiesz
minidysk.

= Gdy po prawej stronie wartofci interwaiu na wyfwietleniu
interwaiu pojawi siE kropka (.), jak pokazano ponigej,
oznacza to ;e wykonana zostaia precyzyjna regulacja
(zobacz nastEpna strona) i warto] prEdkofci odtwarzania
znajduje si€ pomiEdzy interwatami. (Interwai i wartofci
precyzyjnej regulacji s— ze sob— powi-zane.)




Precyzyjna regulacja wysokosci tonu
(funkcja Precyzyjnej Regulaciji)

Mo¢esz precyzyjnie wyregulowa pr&dkof
odtwarzania w odstEpach 0,1%, od —98,5% do
+12,5%.

1 Podczas odtwarzania na odtwarzaczu MD,
nacifnij dwa razy MENU/NO, aby wy{wietli
“Setup Menu”.

2 PrzekrE AMS aby nastawi “Setup 117,
nastEpnie nacifnij AMS.

3 PrzekrE AMS aby nastawi ;—dany procent
“Pfine”, nastEpnie nacifnij AMS.

4 Nacifnij MENU/NO.

Uwagi

= D.wiEk odtwarzania na moment zanika gdy zmieniasz
warto precyzyjnej regulacji.

= Nastawienie precyzyjnej regulacji powraca do
wyjficiowych wartofci (0%), gdy wyi—czysz odtwarzacz
MD lub wyjmiesz minidysk.

= Interwat i wartofci precyzyjnej regulacji s— ze sob—
powi-zane; zmiana jednej wartofci spowoduje zmianE
drugiej.

|
Nastawianie wyjscia
odtwarzacza MD

Przetaczanie dtugosci bitéw

Mo¢esz poprawi jakof d..wiEku wyjfciowego
przei—czaj—c diugof bit w aby dostosowa j-do
odtwarzacza MD lub konwertora DA podi—czonego do
konektora wyjfcia cyfrowego.

MENU/NO < AMS D>
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1 Podczas gdy odtwarzacz MD jest w trybie stop,
nacifnij dwa razy MENU/NO, aby wy{wietli
“Setup Menu”.

Odtwarzanie minidyskow

2 PrzekrE AMS aby nastawi “Setup 13",
nastEpnie nacifnij AMS.

3 PrzekrE AMS aby nastawi ¢—dan- diugof
bit w, nastEpnie nacifnij AMS.

4 Nacifnij MENU/NO.

Uwagi

= Funkcja ta dziata jedynie dla sygnaiu cyfrowego
wydawanego przez konektor wyjfcia cyfrowego.

= Mo¢esz wybra nastawienie na 24, 20 lub 16 bit w.

= Jegeli zmienisz diugof bit w podczas odtwarzania lub
nagrywania, d¢;wi€k na moment zaniknie.

Q" Mozesz réwniez przetaczyé dtugosé bitéw za
pomoca pilota
Naciskaj D.O BIT tyle razy podczas odtwarzania lub w
trybie stop, aby wyfwietlona zostaia ;—dana diugof
bit w.

Regulacja poziomu odtwarzania
Mo¢esz wyregulowa poziom odtwarzania sygnaju
wyjfcia do gniazd LINE (ANALOG) OUT i do gniazda
PHONES.

(M| __ DIGITAL REC LEVEL
) /ANALOG OUT LEVEL +/-

Nacifinij DIGITAL REC LEVEL/ANALOG OUT LEVEL +/-
podczas odtwarzania.

(Nie jest mog¢liwe podniesienie poziomu powy¢ej 0 dB,
ani obni¢enie go ponisej —20 dB.)

Uwaga
Nastawienie poziomu odtwarzania powr ci do “0 dB” gdy
wyi—czysz odtwarzacz MD lub wyjmiesz minidysk.
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Sterowanie osobno dostepnym zmieniaczem CD Sony

Podtaczanie systemu

Jefli podi—czysz zmieniacz CD Sony wyposa¢ony w
gniazdo CONTROL Al do odtwarzacza MD za
pomoc— przewodu sterowania Al, mo;esz sterowa
zmieniaczem CD za pomoc- regulator w na
odtwarzaczu MD lub na dostarczonym pilocie (funkcja
regulacji Mega CD).

Podi—cz odtwarzacz MD do wzmacniacza i do
zmieniacza CD w poni¢szy spos b. PamiCtaj o
wyi—czeniu zasilania ka;dego komponentu przed
rozpoczEciem podi—czez.

Uwagi

= Mo¢esz wykorzysta funkcj€ regulacji Mega CD tylko gdy
odtwarzacz MD jest podi—czony do zmieniacza CD.
Funkcja ta nie jest przeznaczona dla jednopiytowych
odtwarzaczy CD.

= Wyfwietlenia i operacje mog-si€r ¢ni , zale;nie od
podi-czonego zmieniacza CD.

o
,,
| |‘7
ar g -
REC TAPE/MD
out IN
Wzmacniacz
DIGITAL
—T —T OPTICAL OUT
CONTROL DIGITAL
Al COAXIAL OUT

LINE
ouTt

Zmieniacz CD

L L
== : Kierunek sygnatu

Jakie kable beda potrzebne?
= Kable poi—czeniowe audio (tylko dwaw

wyposageniu) (3)

Bialy Biaty
(Lewy) (Lewy)
Czerwony Czerwony
(Prawy) (Prawy)

= Kabel optyczny (w wyposageniu) (1)

= Cyfrowy kabel koncentryczny pot—czeniowy (brak w
wyposageniu) (1)

<(1ID

It

= Przew d sterowania Al (brak wwyposa;eniu) (1)
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Potaczenia

Podtaczanie odtwarzacza MD i zmieniacza
CD do wzmacniacza

Podi-cz wzmacniacz do gniazd LINE OUT na
zmieniaczu CDido gniazd LINE (ANALOG) IN/OUT na
odtwarzaczu MD za pomoc- kabli poi—czeniowych
audio (tylko dwa w wyposageniu).

PamiCtaj o kolorystycznym dopasowaniu kabli do
odpowiednich gniazd na komponentach: czerwone
(prawe) do czerwonych, oraz biate (lewe) do biatych.
Nie zapomnij o solidnym wykonaniu pod{—czez, aby
zapobiec szumomizak! ceniom.

Wzmacniacz

Zmieniacz CD

== : Kierunek sygnatu

Podtaczanie kabla cyfrowego do zmieniacza
CD i do odtwarzacza MD

Mo¢esz wykona cyfrowe nagranie z ptyty CD na
minidysk przez poi—czenie zmieniacza CD i
odtwarzacza MD kablem optycznym lub cyfrowym
kablem koncentrycznym poi—czeniowym.

Gdy uzywasz kabel optyczny

Zdejmijnasadkiz konektor winastEpniew} ¢ wtyczki

r wnolegle, popychaj—c a; do ustyszenia zatrzasku.
PamiEtaj aby nie zgina ani nie wi-za kabla optycznego.

Odtwarzacz MD
( DIGITAL |
COAXIAL OPTICAL
1

Zmieniacz CD

COAXIAL OPTICAL OPTICAL

IN2 INL our  our out

IN

P
il e i

Mozesz poditaczyé kabel optyczny do
OPTICAL IN1 lub IN2

== : Kierunek sygnatu
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Gdy uzywasz cyfrowy kabel koncentryczny
potaczeniowy

Odtwarzacz MD

( DIGITAL |
COAXIAL ~ OPTICAL COAXIAL OPTICAL
1

Zmieniacz CD

IN2 IN1 out out

® BB 0M

P
R i
= Kierunek sygnatu
Q" Jezeli na monitorze pojawia sie “Din Unlock” i
uc71"
Upewnij siE, czy kabel optyczny lub cyfrowy kabel
koncentryczny poi—czeniowy s—wiafciwie podi—czone.

Podtaczanie przewodu sterowania A1 do
zmieniacza CD i do odtwarzacza MD

Pozwala to na wykonanie synchronizowanego
nagrywania i operowanie zmieniaczem CD za pomoc—
regulator w na odtwarzaczu MD lub dostarczonego
pilota (funkcja regulacji Mega CD). Pamittaj aby
solidniewykona podi-czenia.

Je;eli komponent posiada wiEcej ni¢, jedno gniazdo
CONTROL A1, mosesz uiy dowolne.

Odtwarzacz MD Zmieniacz CD

S-LINK S-LINK
CONTROL A1 CONTROL A1

%_w_

|
&

Mozesz podtaczyé przewéd
do jednego z gniazd.

== Kierunek sygnatu

Uwagi

= Jeseli odtwarzacz MD steruje zmieniaczem CD przy
ugyciu selektora trybu, nastaw selektor na CD1.

= Je;eli wtyczki nie s— mocno podi—czone, na monitorze
pojawi siE“No Connect” i ugywanie funkcji regulacji Mega
CD nie bEdzie mogliwe.

|
Sterowanie zmieniaczem CD

z odtwarzacza MD (Funkcja
Regulacji Mega CD)

Mo¢esz operowa zmieniaczem CD Sony,
podi—czonym przez przew d sterowaniaAl, za
pomoc-regulator w na odtwarzaczu MD lub
dostarczonego pilota.

Wskaznik
MEGA CONTROL MENU/NO [<IAMSD>I>1  INPUT
| L |

110
@

— |

EERIOR

coo [ [I==—5] | S0
©®I‘oooo =] ](=)
) | T
MEGA CONTROL
S
[OXOIOXOX
(OXQGIOZOE
@@ @ @ H— Przyciski
©® @@ -® @ numeryczne
@@
>25 E—

1 Wi—cz wzmacniacz i nastaw selektor .r dia na
CD.

2 Nastaw INPUT na odtwarzaczu MD na konektor
wejfcia cyfrowego do kt rego podi—czony jest
zmieniacz CD.

3 Nacifnij MEGA CONTROL.
Wska..nik MEGA CONTROL zapali si€ i
odtwarzacz MD zostanie nastawiony na tryb
regulacji Mega CD.

4 Nacifnij MENU/NO.
Numer bie¢—cej piyty CD zacznie pulsowa na
monitorze.

5 PrzekrE AMS tak, aby pojawit si€ ;—dany numer
piyty, nastEpnie nacifnij AMS (lub nacifnij
przyciski numeryczne i/lub >25).

Numer fcieiki zaczyna pulsowa .

(Ciag dalszy)
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6 PrzekrE AMS tak, aby pojawit siE ;—dany numer
ficie¢ki, nastEpnie nacifnij AMS (lub nacifnij
przyciski numeryczne i/lub >25).

Wybrana fcie;ka rozpocznie odtwarzanie.

Aby powrécié¢ do sterowania odtwarzaczem
MD

Nacifnij MEGA CONTROL.

Wska..nik MEGA CONTROL zgafnie i mo;esz
sterowa odtwarzaczem MD.

'@ Gdy na monitorze pojawi si¢ “No Connect”
Sprawd.. podi—czenie przewodu sterowania Al i
upewnij siE, ;e selektor trybu zmieniacza CD jest
nastawiony na CD1.

Q@ W trybie regulacji MEGA CD mozesz
wykonywaé nastepujace operacje
= : Odtwarzanie
Il : Pauza
H : Stop
<<«/ PP : Przeszukiwanie do tyiu/do przodu
AMS (lub <« / »P1): Nastawianie numeru piyty i
numeru fcie¢ki
Przyciski numeryczne i/lub >25 na pilocie:
Bezpofrednie nastawianie numeru piyty i numeru
Tciecki

Uwagi

= Jeieli nanastawionym numerze piyty nie ma piyty, na
monitorze pojawi si€ “No Disc”.

= Mo¢esz wi—czy tryb regulacji Mega CD niezalenie od
tego, czy w odtwarzaczu MD znajduje si€ minidysk, czy
te¢ nie.

= Tryb regulacji Mega CD wyi—czy siE gdy:
—Wyi—czysz odtwarzacz MD.
—Wyjmiesz minidysk.

Uzywanie monitora

Mo¢esz wykorzysta monitor aby sprawdzi
informacije o ptycie CD i fcie;ce, takie jak catkowita
liczba cie¢ ek, catkowity czas odtwarzania fcie;ek,
nazwa piyty i nazwa fcie¢ki.

Gdy odtwarzanie ptyty CD jest zatrzymane

Numer ptyty  Numer Sciezki
| |

W dBCO 40 30 18 12 8 4 2 oo
Gm] R o=

Catkowita liczba Catkowity czas
Sciezek odtwarzania ptyty

Gdy ptyta CD jest odtwarzana

Numer ptyty Tytut Sciezki

Numer $ciezki Czas odtwarzania

Tryb odtwarzania (np. PROGRAM, SHUFFLE) oraz tryb
powtarzania (np. REPEAT) pokazane na monitorze w
trybie regulacji Mega CD wskazuj— na status
zmieniacza CD.

~§' Jezeli ptyta CD nie jest nazwana, na monitorze
ukaze sie “XDISC-5X" (gdy nastawiona
zostanie ptyta numer “5”)

~Q' Podczas nagrywania mozesz zmienié
wyswietlenie na minidysk
Za kagdym nacifniEciem DISPLAY, wy{wietlenie ulega
przei—czeniu pomiEdzy wyfwietleniem dla piyty CD i
wyfwietleniem dla minidysku.
Jest to wiafciwof ugyteczna gdy chcesz sprawdzi
nagrywan- fcie;kE MD. Wyfwietlenie automatycznie
powr cidowyfwietlenia dla ptyty CD gdy odtwarzanie
CD zatrzyma si€.
PamiCtaj, ¢e kalendarz muzyczny pojawia siE podczas
nagrywania lub pauzy w nagrywaniu nawet jefli monitor
jest nastawiony na wyfwietlenie dla piyty CD, co
pozwala na sprawdzenie liczby fcie;ek minidysku.



|
Sterowanie zmieniaczem CD z

odtwarzacza MD w celu
wykonania synchronizowanego

nagrywania

Mo¢esz z fatwofci-wykona synchronizowane
nagrywanie ze zmieniacza CD podi—-czonego
przewodem sterowania A1 do odtwarzacza MD.
Mo¢esz nagra wszystkie fcieiki ha ptycie CD lub
wszystkie fcie¢ki poczynaj—c od ¢—danej fcieski. Aby
nagra tylko wybrane fcie¢ki CD, wykonaj najpierw
program dla zmieniacza CD i nastEpnie zacznij
nagrywanie z trybu zatrzymania programowanego
odtwarzania. Szczeg iowe informacje znajdziesz w
instrukcji obstugi zmieniacza CD.

Je¢eli minidysk jest czEfciowo nagrany, nagrywanie
rozpocznie siE po ostatniej nagranej fcie¢ce.

Wskaznik
MEGA CONTROL MENU/NO [KIIAMS D> INPUT

| I——l I

@

c o nggg

MEGA CONTROL = 1 @REC

— Przyciski
numeryczne

>25

1 Wi-cz wzmacniacz i nastaw selektor .r dia na
CD.

2 Wi ¢ minidysk przeznaczony do nagrania.

3 Nastaw INPUT na odtwarzaczu MD na konektor
wejfcia cyfrowego do kt rego podi—czony jest
zmieniacz CD.

4 Nacifnij MEGA CONTROL.
Wska..nik MEGA CONTROL zapali si€ i
odtwarzacz MD zostanie nastawiony na tryb
regulacji Mega CD.

Sterowanie osobno dostepnym zmieniaczem CD Sony

5 Nacifnij MENU/NO.
Numer bie¢—cej piyty CD zacznie pulsowa na
monitorze.

6 Nastaw numer piyty i numer fcie¢ki kt r— chcesz
nagra .
Operacje nagrywania wszystkich fcie;ek na
piycie CD r ¢ni— si€ od operacji nagrywania od
¢(—danej fcie¢ki. Szczeg 1y podane s— w tablicy
ponigej.

Aby nagraé Wykonaj co nastepuje:

Wszystkie fcie¢ki 1 PrzekrE AMS tak, aby pojawii
siE ¢—dany numer piyty,
nastEpnie nacifnij AMS (lub
nacifnij przyciski numeryczne i/
lub >25).

Numer fcie;ki zaczyna
pulsowa .
2 Nacifinij AMS. (Wybrana piyta
CD zaczyna by odtwarzana.)
3 Nacifinij B aby zatrzyma
odtwarzanie.

Wszystkie fcie¢ki 1 PrzekrE AMS tak, aby pojawit
poczynaj—c od SiE ¢(—dany numer piyty,
¢—danej fciegki. nastEpnie nacifnij AMS (lub
nacifnij przyciski numeryczne i/
lub >25).
Numer fcie; ki zaczyna
pulsowa .

2 PrzekrE AMS tak, aby pojawit
siE numer ;—danej fcieiki,
nastEpnie nacifnij AMS (lub
nacifnij przyciski numeryczne i/
lub >25).

Nastawiona fcie¢ka zacznie
by odtwarzana.

7 Nacifnij @ REC na odtwarzaczu MD.
Zmieniacz CD zrobi pauz€ przed rozpoczEciem
¢(—danej fcie;ki podczas nagrywania wszystkich
ficie¢ek poczynaj—c od ¢(—danej fcieiki, lub przed
rozpoczEciem pierwszej fcie;ki podczas
nagrywania wszystkich fcie;ek. Odtwarzacz MD
wejdzie w tryb gotowofci do nagrywania.

8 Nacifnij = lub Il na odtwarzaczu MD.
Rozpocznie siE odtwarzanie CD i nagrywanie MD.
Zmieniacz CD i odtwarzacz MD zatrzymaj- siE
gdy nagrywanie zostanie zakozczone. Jegeli
zaczniesz nagrywanie podczas odtwarzania CD,
odtwarzanie bEdzie kontynuowane od nastEpnej
ficie¢ki.

(Ciag dalszy)
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Aby zatrzymaé nagrywanie
Nacifnij B na odtwarzaczu MD.
Zmieniacz CD i odtwarzacz MD zatrzymaj— siC.

Uwaga
Je¢elina nastawionym numerze piyty nie ma piyty, na
monitorze pojawi si€ “No Disc”.

'Q Odtwarzacz MD kopiuje informacje dotyczace
CD (CD tekst i zapisy o ptycie) w catosci na
minidysk (funkcja kopiowania Zapisu Plyty)
Gdy bie;—ca piyta CD jest nazwana, tytuf plyty CD i
tytuty fcie; ek zostaj— nagrane jako tytuty MD.

Jednak;e, je;eliminidysk posiada jug, tytui, tytui piyty
CD nie zostanie skopiowany.

'Q Gdy na monitorze pojawi sie “No Connect”
Sprawd.. podi—czenie przewodu sterowania Al i
upewnij siE, ;e selektor trybu zmieniacza CD jest
nastawiony na CD1. Po sprawdzeniu wyi—cz
odtwarzacz MD i zmieniacz CD i nastEpnie wi—cz je z
powrotem. NastEpnie nastaw ponownie tryb regulacji
Mega CD.

Q@ Mozesz wykorzystaé funkcje REC-IT w trybie
regulacji Mega CD
Mo¢esz nagra fcieckE na minidysk podczas siuchania
piyty CD.
Szczeg iowe informacje znajduj- siE w “Nagrywanie
bie¢—cej fciecki CD” na stronie 21.

Uwagi

= Odtwarzacz MD zatrzyma si€ automatycznie je;eli
pozostaly czas na minidysku dobiegnie do kozca w
trakcie nagrywania.

= Funkcjakopiowania Zapisu Piyty mo¢e nie dziaia dla
wyj—-tkowo kr tkich fcie¢ek CD.

= Informacja w formie tekstu mo¢e nie zosta skopiowana
dlaniekt rychCD.

« Jeseliprzew d sterowania Al zostanie odi—czony
podczas nagrywania, wyi—cz odtwarzacz MD i zmieniacz
CD i wj—cz z powrotem, nastaw ponownie tryb regulaciji
Mega CD i nastEpnie rozpocznij odtwarzanie od pocz—tku.

Gdy pulsuje “TOC Writing”

Nie poruszaj odtwarzaczem MD ani nie wyjmuj przewodu
sieciowego z sieci, aby zapewni kompletne nagranie.
Odtwarzacz MD jest w trakcie uaktualniania zawartofci
spisu trefici minidysku (TOC).
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Redagowanie nagranych minidyskow

Uwagi o redagowaniu

Mo¢esz redagowa nagrane fcie;ki po zakozczeniu

nagrywania, wykorzystuj—c nastEpuj—ce funkcje:

= Funkcja Kasowania umogliwia kasowanie nagranych
fciecek tylko przez podanie odpowiedniego numeru
ficie¢ki.

= Funkcja Kasowania A-B pozwala Ci na wyznaczenie
fragmentu fcie;ki do skasowania.

= Funkcja Dzielenia umogliwia dzielenie fcie;ek w
okreflonych miejscach, przez co mo¢esz p ..niej z
tatwofci— odnale.. te miejsca za pomoc- funkcji
AMS.

= Funkcja £—czenia umogliwia poi—czenie dwu
kolejnych fcie¢ek w jedn—.

= Funkcja Przenoszenia umogliwia zmianC kolejnofci
ficie¢ek przez przeniesienie danej fcie;ki na inn—,
wybran— pozycjE fcie¢ki.

« Funkcja Tytuiu umog¢liwia nadawanie tytu; w
nagranym minidyskom i fcie;kom.

= Funkcja Odwotania umog¢liwia odwolanie ostatniej
zmiany.

Jezeli na monitorze ukazuje sie “Protected”
na przemian z “C11”

Wykonanie redakcji nie byto mog¢liwe poniewag, klapka
zabezpieczenia przed nagraniem na minidysku jest
otwarta. Wykonaj redagowanie po zasuni€ciu klapki.

Gdy na monitorze pulsujg “TOC” i “TOC
Writing”

Nie poruszaj urz—dzeniem ani nie odi—czaj przewodu
sieciowego. Po wykonaniu redakcji, “TOC” pozostanie
zapalone a¢, do chwili gdy wyjmiesz MD lub wyi—czysz
zasilanie. “TOC” i “TOC Writing” pulsuj— gdy
urz—dzenie uaktualnia zawartof spisu trefci (TOC).
Gdy urz—dzenie skozczy uaktualnianie TOC, “TOC”
zgafnie.

|
Kasowanie nagran

(Funkcja Kasowania)

Wykonaj poni¢sze czynnofci aby skasowa co
nastEpuje:

= Pojedyzcz- fcie; kE

= Wszystkie fcie¢ki

MENU/NO YES

i | SIS
] @ o0
o O éggg!%'—“ ’%‘
(S | LT
<1 AMS B>

Kasowanie pojedynczej sciezki

Mo¢esz skasowa fcie;kE po prostu przez podanie
odpowiedniego numeru fcie¢ki. Gdy skasujesz

ficie¢ kE, catkowita liczba fcieiek zmniejszy siE o jedn—
i wszystkie kolejne fcie¢ki zostan— na nowo
ponumerowane.

Poniewa;, kasowanie jedynie uaktualnia spis trefci
TOC, nie ma potrzeby rejestrowania materiaiu.

Q" Aby nie pomyli siE przy kasowaniu wielu
ficie¢ek, najlepiej jest zacz— od wysokich
numer w i schodzi kolejno do ni¢szych, unikaj—c
w ten spos b numerowania na nowo fcie;ek
kt re przeznaczone s— do skasowania.

Przyktad: Kasowanie B

Numer 1 2 3 4
$ciezki

A B C D

Kaso-
wanie

3 Ly

1 7/ . 7/

1—/ B zostaje skasowane
7 7

1,72 ’3

A C D

1 Gdy urz-dzenie jest zatrzymane, odtwarza lub
jest w trybie pauzy, nacifnij MENU/NO aby
wyfwietli “Edit Menu”.

2 Przekr€E AMS a; ha monitorze pojawi SiE
“Tr Erase ?”.

3 Nacifnij AMS lub YES.
Pojawi siE wyfwietlenie do kasowania fciesek i

rozpocznie siE odtwarzanie wyfwietlonej fcie¢ki.

(Ciag dalszy)
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4 PrzekrE AMS aby nastawi fcie¢kE przeznaczon-
do skasowania.

5 Nacifnij AMS lub YES.
Gdy fcie;ka wybrana w czynnofci 4 zostanie
skasowana, “Complete!!” pojawi si€ na kilka
sekund i catkowita liczba fcie;ek w kalendarzu
muzycznym zmniejszy SiE o jedn-.
f cie¢ka nastEpuj—ca po skasowanej cie;ce
zacznie by odtwarzana. (Je¢eli ostatnia fcie¢ka
zostata skasowana, rozpocznie sit odtwarzanie
poprzedniej fcie¢ki.)

6 Powt rz czynnofci od 1 do 5 aby skasowa
nastEpne fcie¢ki.

Aby anulowaé funkcje Kasowania
Nacifnij MENU/NO lub H.

Uwaga

Jeeli “Erase ??7?” pojawi siE na monitorze, fcie¢ka byta
nagrana b—d.. zredagowana na innym minidysku i jest
chroniona przed nagraniem. Gdy pojawi siE taki napis,
nacifnij AMS lub YES aby skasowa fcie;kE.

Kasowanie wszystkich sciezek na MD

Kasowanie siu,—cego do nagrywania minidysku usuwa
nazwCE minidysku, wszystkie nagrane fcie¢ki oraz ich
tytuly.

1 Gdy urz—dzenie jest zatrzymane, odtwarza lub
jest w trybie pauzy, nacifnij MENU/NO aby
wyfwietli “Edit Menu”.

2 PrzekrE AMS a; na monitorze pojawi siE
“All Erase ?”.

3 Nacifinij AMS lub YES.
Na monitorze pojawi siE “All Erase??” i wszystkie
ficie¢cki w kalendarzu muzycznym zaczn—
pulsowa .

4 Nacifnij AMS lub YES.
Gdy nazwa minidysku, wszystkie nagrane fcie¢ki
oraz ich tytuly na MD zostaly skasowane, pojawia
SiE na kilka sekund “Complete!!” i kalendarz
muzyczny znika z monitora.

Aby anulowaé funkcje Kasowania
Nacifnij MENU/NO lub B aby wyi—czy wskazanie All
Erase ? lub All Erase??

1
S

Q@ Mozesz odwotaé funkcje Kasowania
Wykorzystaj funkcjE Odwoiania natychmiast po
skasowaniu fciei ki (zobacz strona 49).
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Kasowanie czesci Sciezki
(Funkcja Kasowania A-B)

Mo¢esz z tatwofci— wyznaczy iskasowa fragment
ficie¢ki. Jest to wygodne podczas kasowania
niepo¢—danych fragment w nagranych z programu
satelitarnego lub FM.

Przyktad: Kasowanie fragmentu $ciezki A

PunktA| |[PunktB

Numer 1 2 3
Sciezki A A A
Ho | #2 | #3 B c
Kaso- . . , , ,
wanie | I , t
1 o2 /'3
A (#1+43) B c
MENU/NO YES «<«/»p
|—| | |
64

@b ©

éooo‘ =il =
oo 0000 | (=11C)
< AMS B>

1 Gdy urz-dzenie jest zatrzymane, odtwarza lub
jest w trybie pauzy, nacifnij MENU/NO aby
wyfwietli “Edit Menu”.

2 PrzekrE AMS a; na monitorze pojawi siE “A-B
Erase ?”.

3 Nacifnij AMS lub YES.

4 PrzekrE AMS aby nastawi numer Jcie¢ki,
nastEpnie nacifnij AMS lub YES.
Na monitorze pojawia siE na przemian
“-Rehearsal-" i “Point A 0k?”, podczas gdy
nastawiona fcie¢ka odtwarzana jest od pocz—tku.

Redagowanie nagranych minidyskow

5 Monitoruj-c d..wiEk, przekrE AMS aby odnale..
punkt od kt rego chcesz rozpocz— kasowanie
(punkt A).

Mo¢esz wybra jednostkE kt r— wykorzystasz do
przesuwania punktu startu. Nacifnij przycisk <«
lub P aby wybra ramk&*, sekundE lub minut€.
Dla ramki, ilo] ramek pojawi si€ gdy przekrEcisz
regulator AMS; dla sekund i minut, na monitorze
bEdzie pulsowa “s” lub “m”.

* 1 ramka to okoio 12 msek.

6 Jeceli punkt A jest nadal niewtafciwy, powt rz
czynnof 5 a¢ znajdziesz wiafciwy fragment.

7 Nacifnij AMS lub YES jeceli pozycja jest
wiafciwa.
Na monitorze pojawi SiE “Point B set” i
rozpocznie siE odtwarzanie dla nastawienia
kozca fragmentu przeznaczonego do skasowania
(punkt B).

8 Kontynuuj odtwarzanie (lub nacifnij <« lub »»)
a¢, urz—dzenie dojdzie do punktu B, nastEpnie
nacifnij AMS lub YES.

Na monitorze bEd- pojawia siE€ na przemian
“A-B Ers” i “Point B ok?”, podczas gdy
urz—dzenie powt rzy kolejno kilkusekundowy
fragment poprzedzaj—cy punkt A i nastEpuj—cy po
punkcie B.

9 Powt rz czynnol 5 jefli punkt B nie jest
wiafciwy.

1.0 Nacifinij AMS lub YES jeflli pozycja jest wiafciwa.
Na kilka sekund pojawi siE “Complete!!” i
fragment pomiEdzy punktami A i B zostanie
skasowany.

Aby anulowaé funkcje Kasowania A-B
Nacifnij MENU/NO lub B.

Uwaga

Je¢eli na monitorze pojawi si€ “Impossible”, oznacza to:
Punkt B zostai wyznaczony przed punktem A.
Punkt B powinien zosta wyznaczony po punkcie A.
Wyznaczony fragment nie mo¢e zosta skasowany.
Zdarza si€ to czasami, gdy ten sam fragment fcie¢ki by}
wielokrotnie redagowany i jest spowodowane
technicznymi ograniczeniami systemu MD, a nie
mechaniczn— usterk-.
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|
Dzielenie nagranych Sciezek

(Funkcja Dzielenia)

Za pomoc- funkcji Dzielenia mo¢esz oznaczy numer
ficie¢ki w miejscach, do kt rych chcesz mie p ..niej
dostEp. Wykorzystaj t€ funkcjE aby doda fcie;ki do
minidysk w nagranych z analogowego ..r dfa (iw
zwi—zku z tym nie zawieraj—cych numer w fcie¢ek),
lub aby podzieli istniej—-c— fcie¢kE na kilka

fragment w, co uiatwia lokalizacjE fragment w w
frodku fcie¢ki. Gdy dzielisz fcie¢kE, catkowita liczba
ficiecek na MD zwiEksza siE o jedn— i wszystkie kolejne
ficie¢ki zostaj— na nowo ponumerowane.

Przyktad: Dzielenie $ciezki 2 aby stworzy¢ nowa Sciezke

dlaC
Numer 1 2 3
Sciezki
A B (o] D
. . | Sciezka 2 zostaje podzielona i nowa
Dzielenie : Sciezka zostaje stworzona dla C
G' i1 2 3 4
A B (o] D
MENU/NO YES <«<«/p>p
|
u J Y
I I ox
cooo [T == | ===
o O 0000 =1 ]l=)
7] | LT
<A AMS D>

Dzielenie Sciezki po nastawieniu
Sciezki
1 Gdy urz-dzenie jest zatrzymane, odtwarza lub

jest w trybie pauzy, nacifnij MENU/NO aby
wyfwietli “Edit Menu”.

2 PrzekrE AMS a; na monitorze pojawi siE
“Divide ?”, nastEpnie nacifnij AMS lub YES.

3 PrzekrE AMS aby nastawi fcie¢kE
przeznaczon- do podziaiu i nacifnij AMS lub
YES.

Na monitorze pojawi sit “-Rehearsal-"" i
urz—dzenie zacznie odtwarza nastawion—
ficie¢kE od pocz—tku.

(TRACK]

4 Monitoruj—c d..wiEk, przekrE AMS aby odnale..
punkt podziatu fcie¢ki.
Mo¢esz wybra jednostkE, kt r—wykorzystasz do
przesuwania punktu startu. Nacifnij przycisk <«
lub PP aby nastawi ramkE, sekundE lub minut€.
Dla ramki, ilof ramek pojawi si€ gdy przekrEcisz
regulator AMS; dla sekund i minut, na monitorze
bEdzie pulsowa “s” lub “m”.

5 Nacifnij AMS lub YES jefli pozycja jest wiafciwa.
Na kilka sekund pojawi siE “Complete!!” i nowo
powstaia fcie;ka zacznie by odtwarzana. Nowa
ficiecka nie bEdzie posiada tytuiu, nawet jefli
oryginalna go posiadata. Catkowita liczba fcie¢ek
w kalendarzu muzycznym zwiEkszy siE o jedn—.

Aby anulowaé funkcje Dzielenia
Nacifnijj MENU/NO lub H.

Q@ Mozesz odwotaé funkcije Dzielenia
Wykorzystaj funkcjE Odwolania natychmiast po
skasowaniu fcie;ki (zobacz strona 49).

Q" Mozesz podzieli¢ $ciezke podczas nagrywania
Wykorzystaj funkcjE Oznaczanie fcie;ek (zobacz
strona 16).

Dzielenie sciezki po wybraniu punktu
dzielenia

1 Podczas odtwarzania minidysku nacifinij AMS w
punkcie, w kt rym chcesz stworzy now-—
ficie¢ kE.
Na monitorze pojawi si€ na przemian
Divide ” i‘“-Rehearsal-”, a odtwarzanie
bEdzie kontynuowane od wybranej pozyciji.

2 Aby precyzyjnie wyznaczy pozycjE dzielenia,
wykonaj czynnof 4 z “Dzielenie fcie;ki po
nastawieniu fcie;ki” na tej stronie.

3 Nacifnij YES.
Na kilka sekund pojawi si€ “Complete!!” i nowo
powstata fcie;ka zacznie by odtwarzana.

Aby anulowaé funkcje Dzielenia
Nacifnij AMS, MENU/NO lub H.



|
kaczenie nagranych Sciezek
(Funkcja kaczenia)

Wykorzystaj funkcjE £-czenia aby poi—czy fcieski na
nagranym minidysku. Dwie cie;ki przeznaczone do
poi—czenia nie musz— znajdowa siE obok siebie, a
ficie¢ka kt ra ma by poi-czona jako druga, mo¢e
znajdowa siE przed fcie;k— pierwsz—. Funkcja ta jest
przydatna przy tworzeniu skiadanki piosenek b—d..
opracowywaniu nowej ficie¢ki z kilku niezale¢nie
nagranych fragment w. Gdy poi—czysz dwie fcie;ki,
catkowita liczba fcie;ek zmniejszy siE o jedn—i
wszystkie kolejne fcie¢ ki zostan— ponumerowane na
nowo.

Przyktad: kaczenie Bi D

Numer 1 2 3 4
Sciezki
A B C D
. B i D zostaja potaczone . -
taczenie E E w nowa $ciezke P
< L 2} 8,7
A B D C
MENU/NO YES
u | NS
110 ‘ \—‘ 5 EIC]
5 660 =I=21C=
© ® 50600 = I
— | =
< AMS D>

1 Gdy urz-dzenie jest zatrzymane, odtwarza lub
jest w trybie pauzy, nacifnij MENU/NO aby
wyfwietli “Edit Menu”.

2 PrzekrE AMS a; na monitorze pojawi siE
“Combine ?”.

3 Nacifnij AMS lub YES.

Redagowanie nagranych minidyskow

4 PrzekrE AMS aby nastawi pierwsz— fcie¢kE z
dw ch przeznaczonych do poi-czenia i nacifnij
AMS lub YES.

Pojawi siE wyfwietlenie siu;—ce do nastawienia
drugiej fcieiki i urz—dzenie zacznie powtarza
fragment, w kt rym nast—pi poi—czenie dw ch
ficie¢ek (tzn. koniec pierwszej fcieiki i pocz—tek
nastEpnej fcieki).

Kolejna sciezka

2 4
|

B oo 40 3 18 12 8 4 2 oovm
..........

Numer Sciezki
po potaczeniu

Pierwsza
Sciezka

5 PrzekrE AMS aby nastawi drug— fcie¢ckE z
dw ch przeznaczonych do poi-czenia i nacifnij
AMS lub YES.

Przez kilka sekund wyfwietlane jest
“Complete!!”, a catkowita liczba fcie,ek w
kalendarzu muzycznym zmniejsza si€ o jedn-.
Je;eli obie fcie¢ki posiadaly tytuty, tytui drugiej
ficie¢ki zostanie skasowany.

Aby anulowaé funkcje kaczenia
Nacifnij MENU/NO lub R.

'Q Mozesz odwotaé funkcje kaczenia
Wykorzystaj funkcjE Odwoiania natychmiast po
skasowaniu fcieiki (zobacz strona 49).

Uwaga

Je¢eli na monitorze pojawi si€ “Impossible”, fcieiki nie
mog- zosta poi-czone. Zdarza siE to czasami, gdy ta sama
fcie¢ka byia wielokrotnie redagowana i jest spowodowane
technicznymi ograniczeniami systemu MD, a nie
mechaniczn— usterk—.
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Przenoszenie nagranych
Sciezek (Funkcja
Przenoszenia)

Wykorzystaj funkcjE Przenoszenia aby zmieni
kolejnof dowolnej ficie¢ki. Gdy przeniesiesz fcieKE,
numery fcie;ek pomi€dzy now- i star— pozycj—
zostan— automatycznie zmienione.

Przyktad: Przeniesienie sciezki C na pozycje sciezki 2

Numer 1 2 3 4
Sciezki
A B C D
P.rze.nle- | Sciezka C przenosi sie na
sienie ! tg pozycie sciezki 2
G 11 2 3 4
A (] B D
MENU/NO YES
o &
17d R 8 8
« . = ==
eo 333 = Imeom
] | | I
<1 AMS B>

1 Gdy urz—dzenie jest zatrzymane, odtwarza lub
jest w trybie pauzy, nacifnij MENU/NO aby
wyfwietli “Edit Menu”.

2 PrzekrE AMS a; na monitorze pojawi siE
“Move ?”.

Nacifnij AMS lub YES.

4 PrzekrE AMS aby nastawi fcieckE kt ra ma by
przeniesiona i nacifnij AMS lub YES.

5 PrzekrE AMS a; pojawi siE nowa pozycja

ficie¢ki.

|
Numer Nowa pozycja
przenoszonej $ciezki
Sciezki

6 Nacifnij AMS lub YES.
Na kilka sekund pojawi siE “Complete!!” i
przeniesiona fcie¢ka zacznie by odtwarzana.

Aby anulowaé funkcje Przenoszenia
Nacifnijj MENU/NO lub H.



Nazywanie nagran
(Funkcja Tytutu)

Mo¢esz stworzy tytuly dla nagranych minidysk w i
ficiecek.

Tytuly, kt re mog- si€ skiada zar wno z dugych jak i
matych liter, liczb i symboli w maksymalnej ilofici okoto
1.700 znak w na jeden minidysk, pojawiaj— si€ na
monitorze podczas operacji MD. Mo esz tak¢e
wykorzysta pilota do nazwania fcie¢ki lub minidysku
(zobacz “Nazywanie fcieiek i minidysk w przy ugyciu
pilota” na stronie 47).

DISPLAY/CHAR MENU/NO YES ««/>p>

| i
(170 l | @@

boold e | e
© D 5500 =1 Jl=)

J S | I
CLEAR <K AMS D>

Aby nazwa fcie¢kE lub piytE, wykonaj nastEpuj—ce
czynnofci.

Mozesz nazwa¢ Sciezke podczas jej odtwarzania,
pauzy lub nagrywania. Jezeli Sciezka jest
nagrywana, pamietaj o zakonczeniu wprowadzania
nazwy przed koncem sSciezki. Jezeli Sciezka
zakonczy sie zanim skonczysz nadawanie jej nazwy,
wprowadzone juz znaki nie zostang zarejestrowane i
$ciezka zostanie nie nazwana.

1 Nacifnij MENU/NO aby wyfwietli “Edit Menu”.

2 PrzekrE AMS a; na monitorze pojawi siE
“Name ?” i nacifnij AMS lub YES.
Podczas nagrywania pomiz t€ czynnof .

3 PrzekrE AMS a; na monitorze pojawi siE
“Nm In ?”, nastEpnie nacifnij AMS lub YES.

4  PrzekrE AMS aby nastawi “Disc” w celu
nazwania minidysku, lub aby wyznaczy fcie¢kE
do nazwania.

Podczas nagrywania przejd.. do czynnofci 6.

5 Nacifnij AMS lub YES.
Na monitorze pojawi si€ pulsuj—cy kursor.

45
78

Redagowanie nagranych minidyskow

6 Nacifnij DISPLAY/CHAR aby wybra rodzaj
znaku spofr d nastEpuj—cych:

Aby wybraé¢ Naciskaj DISPLAY/CHAR dopdki

Duge litery Na monitorze pojawi si€ “A”.
Maie litery Na monitorze pojawi si€ “a”.
Liczby Na monitorze pojawi siE “0”.

,
\T7
:/_ 45
67 8
S -

|B oo 40 3 18 12 8 4 2 OOvR

[TRACK]

7 PrzekrE AMS aby wybra znak.
Wybrany znak pulsuje.
Litery, liczby i symbole pojawiaj— siE€ w kolejnofci
gdy przekrEcasz AMS.
Mo¢esz wykorzysta nastEpuj—ce symbole w
tytutach:

1" #$%& () +,-./:;<=>2@_"

- 45

L 678
AN

B oo 40 30 18 12 8 4 2 OOvR

(TRACK Ty H

Mog¢esz nacisn— DISPLAY/CHAR aby zmieni
rodzaj znak w w dowolnym momencie podczas
czynnofci 7 (zobacz czynnof 6).

8 Nacifnij AMS aby wprowadzi wybrany znak.
Kursor przesunie siE w prawo i bEdzie czeka na
wprowadzenie nastEpnego znaku.

45
et N 678
T -

am B oo 40 3 18 12 8 4 2 oovRm
" R

(Ciag dalszy)
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9 Powt rz czynnofci 7 i 8 tyle razy, aby
wprowadzi caly tytul.

Jezeli wprowadzony zostat niewtasciwy
znak

Naciskaj <« lub PP tak diugo, aby znak do
poprawki zacz—f pulsowa , nastEpnie powt rz
czynnofci 7 i 8 aby wprowadzi wiafciwy znak.

Aby skasowaé znak

Naciskaj <« lub PP tak diugo, aby znak do
skasowania zacz—} pulsowa , nastEpnie nacifnij
CLEAR.

Aby wprowadzié¢ przerwe
Nacifnij AMS podczas gdy kursor pulsuje.

10 Nacifnij YES.
To zako®czy procedurE nazywania i tytui pojawi
siE na monitorze.

Aby anulowaé¢ funkcje nazywania
Nacifnij MENU/NO lub H.

Uwaga
Nie mo¢esz wykona nazwania fcie¢ki ani MD podczas
nagrywania na istniej—cej fcie;ce.

Kopiowanie tytutu sciezki lub
minidysku

Mo¢esz skopiowa tytut fcie¢ki lub minidysku aby

uly go jako tytuiu innej fcie¢ki lub tytuiu minidysku w
ramach minidysku.

1 Nacifnij MENU/NO aby wyfwietli “Edit Menu”.

2 PrzekrE AMS dop ki na monitorze nie pojawi siE
“Name ?” i nacifnij AMS lub YES.

3 PrzekrE AMS dop ki na monitorze nie pojawi siE
“Nm Copy ?”.

4 Nacifnij AMS lub YES.

5 PrzekrE AMS aby nastawi “Disc” dla
skopiowania tytuiu minidysku lub fcieiki kt rej
tytut chcesz skopiowa i nacifnij AMS lub YES.

Jezeli na monitorze pojawi sie¢ “No Name”
Minidysk lub fcie;cka nie maj— nazwy.

6 PrzekrE AMS aby nastawi “Disc” dla tytuiu
minidysku lub aby wyznaczy numer cieiki do
skopiowania tytutu i nacifnij AMS lub YES.

Na kilka sekund pojawi siE “Complete!!”,
wskazuj-c, ¢e operacja kopiowania zostaia
zakozczona.

Jezeli na monitorze pojawi sie “Overwrite?”
Minidysk lub fciecka nastawiona w czynnofci

6 powy;ej posiada tytui. Jeieli chcesz
kontynuowa kopiowanie tytuiu, nacifinij AMS lub
YES.

Aby anulowaé kopiowanie tytutu
Nacifnij MENU/NO lub H.
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Nazywanie Sciezek i minidyskéw przy 4  Powtarzaj czynnof 3 a; do wprowadzenia
uzyciu pilota calego tytuiu.
Jezeli zostat wprowadzony niewtasciwy
i znak
g 2= MENU/NO Naciskaj < lub P a; znak przeznaczony do

poprawki zacznie pulsowa .

5
=" ==
% % Nacifnij CLEAR aby skasowa niewtafciwy znak,
@@® @ ®H— Przyciski alfabetu/ nastEpnie wprowad.. wiafciwy.
@ ©@ numeryczne
= 2 5 Nacifnij NAME ponownie.
NAME —+a @& CLEAR To zakozczy procedurE nazywania i tytui pojawi
CHAR NUM si€ na monitorze.
</ =

Aby anulowaé nazywanie
Nacifnij MENU/NO lub B.

1 Naciskaj NAME tyle razy, aby pulsuj—cy kursor
pojawit si€ na monitorze, nastEpnie wykonaj co Zmiana istniejqcego tytutu
nastEpuje:

Aby nazwaé Upewnij sie, ze urzadzenie 1 Nacifnij NAME, nastEpnie wykonaj co nastEpuje:

fcie kE Odtwarza, jest w trakcie pauzy, Aby zmienié Upewnij sie, ze urzadzenie
nagrywa fcie kE kt r— chcesz — - -
nazwa , albo zatrzymaio si€ po Tytut fcie¢ki Odtwarza, jest w trybie pauzy
odnalezieniu fciecki przeznaczonej ficie¢ki kt rej tytui ma ulec zmianie,
do nazwania lub jest zatrzymane po odnalezieniu
fcie¢ki kt rej tytu: ma ulec zmianie
Minidysk Jest zatrzymane, a ha monitorze nie — - -
ma numer w fcie;ek Nazw€ minidysku  Jest zatrzymane, a na monitorze nie

ma numer w fcie;ek

2 Wybierz rodzaj znak w w nastEpuj—cy spos b: o .
2 Naciskaj CLEAR a;, obecny tytui zostanie

Aby wybraé  Nacisnij skasowany.

Duge litery CHAR tyle razy, aby na monitorze
pojawito siE “Selected AB” 3 Wprowa_d.‘. nowy t){tui. ]

. . Wykonaj czynnofci od 6 do 9 z “Nazywanie
Maie litery CHAR tyle razy, aby na monitorze nagraz” na strony 45 i 46, lub czynnofci od 2 do
jawiio siE “Selected ab” . . o .

pojawio SiE "Selected a 4 7 “Nazywanie fcie;ek i minidysk w przy ugyciu

Liczby NUM tyle razy, aby na monitorze pilota” na tej stronie.

pojawito siE “Selected 12”

4 Nacifnij NAME.
3 Nacifnij przycisk alfabetu/numeryczny aby
wprowadzi znak. (Ciag dalszy)
Po wprowadzeniu znaku, kursor przesuwa sit na
prawo i czeka na wprowadzenie nastEpnego
znaku.
Mo¢esz zmieni rodzaj znaku w dowolnym czasie
podczas czynnofci 3 (zobacz czynnof 2).
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Kasowanie tytutu na minidysku
(Kasowanie nazwy)

Wykorzystaj tE funkcjE aby skasowa tytut na
minidysku.

1 Gdy urz-dzenie jest zatrzymane, odtwarza lub
jest w trybie pauzy, nacifnij MENU/NO aby
wyfwietli “Edit Menu”.

2 PrzekrE AMS dop ki na monitorze nie pojawi siE
“Name ?” i nacifnij AMS lub YES.

3 PrzekrE AMS dop ki na monitorze nie pojawi siE
“Nm Erase ?” i nacifnij AMS lub YES.

4 PrzekrE AMS aby nastawi “Disc” aby
skasowa tytut minidysku, lub fcie¢kE kt rej tytui
chcesz skasowa i nacifnij AMS lub YES.

Na kilka sekund pojawi siE “Complete!!” i tytu}
zostanie skasowany.

Aby anulowaé funkcje Kasowania nazwy
Nacifnij MENU/NO lub H.

Kasowanie wszystkich tytutéw na
minidysku (Kasowanie wszystkich
nazw)

Wykorzystaj tE funkcjE do jednoczesnego skasowania
wszystkich tytut w na MD.

1 Gdy urz—dzenie jest zatrzymane, odtwarza lub
jest w trybie pauzy, nacifnij MENU/NO aby
wyfwietli “Edit Menu”.

2 PrzekrE AMS dop ki na monitorze nie pojawi siE
“Name ?” i nacifnij AMS lub YES.

3 PrzekrE AMS dop ki na monitorze nie pojawi siE
“Nm AllErs?” i nacifinij AMS lub YES.
Na monitorze ukage siE “Nm AllErs??”.

4 Nacifnij AMS lub YES.
Na kilka sekund pojawi siE “Complete!!” i
wszystkie tytuly zostan— skasowane.

Aby anulowaé funkcje Kasowania wszystkich
nazw
Nacifnijj MENU/NO lub H.

'@ Mozesz odwotaé funkcje Kasowania
wszystkich nazw
Zobacz “Odwotlanie ostatniego polecenia” na stronie
49.

Q@ Mozesz skasowaé wszystkie nagrane $ciezki i
tytuly
Zobacz “Kasowanie wszystkich fcie;ek na MD” na
stronie 40.
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— 3 Nacifnij AMS lub YES.
Odwotanie Ostatnlego Na monitorze pojawi si€ jedna z poni¢szych
= - informacji, zale¢nie od tego, jaki rodzaj

pOIecenla_ (FunKCJa redagowania ma zosta odwoiany:
Odwotania)

Wykonane redagowanie: Informacja:
Mo¢esz wykorzysta funkcjE Odwoiania do kasowania Skasowanie jednej Tcieki
ostatniego zredagowanego fragmentu i przywracania X X

Skasowanie wszystkich “Erase Undo?”

zawartofci minidysku do stanu poprzedniego. Pamitaj
jednak, ¢e nie moiesz odwoia polecenia jegeli
wykonasz jedn- z nastEpuj—cych czynnofci po
zakozczeniu redagowania: Podzielenie fcie¢ki “DivideUndo?”
< Nacifniesz przycisk @ REC na urz—dzeniu.

ficiecek na MD

Skasowanie fragmentu fcie¢ki

o . . Poi—czenie fcie¢ki “CombinUndo?”
« Nacifniesz przycisk @, przycisk MUSIC SYNC lub ———
przycisk CD SYNC STANDBY na pilocie. Przeniesienie fcie/ki “Move Undo?”
= Uaktualnisz TOC przez wyi—czenie zasilania lub Nazwanie fciecki lub MD

wyjEcie MD. —
. Zmiana istniej—cego tytuiu
« Odi—czysz przew d sieciowy. . o
Skasowanie wszystkich Name Undo*
MENU/NO YES tytut w na MD
- Kopiowanie tytufu
‘ 68
e} . .. .
= Sooo — =T=cn 4 Nacifnij AMS lub YES ponownie.
© D co0o0 =N KN [N Na kilka sekund pojawi si€ “Complete!!” i
1] | LT zawartof MD zostanie przywr cona do stanu
<1 AMS B poprzedniego.
1 Gdy urz—dzenie jest zatrzymane i na monitorze Aby anulowa¢ funkcje Odwotania
nie ma numer w fciesek, nacifnij MENU/NO aby Nacifinij MENU/NO lub I

wyfwietli “Edit Menu”.

2 PrzekrE AMS a; na monitorze pojawi siE
“Undo ?”.
Je¢eli redagowanie nie zostaio wykonane,
“Undo ?” nie pojawi siC.
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Dodatkowe informacje

|
Informacje na monitorze

Poni¢isza tablica wyjafniar ¢ne informacje kt re
pojawiaj— siE na monitorze.

Urz—dzenie posiada tak¢e funkcjE Autodiagnozy
(zobacz strona 57).

Informacja Znaczenie

Blank Disc Nowy (pusty) lub skasowany MD zosta}

wiojony.

Cannot Copy Dokonana zostata pr ba wykonania
kopii z cyfrowo nagranego MD (zobacz

strona 53).

Cannot Edit Dokonana zostata pr ba redakciji MD
podczas Odtwarzania programu lub

Tasowanego odtwarzania.

Disc Full MD jest petny (zobacz “Ograniczenia

systemowe” na niniejszej stronie).

Impossible Urz—dzenie nie mo¢se wykona danej

operacji redagowania.

Name Full Pojemnof tytu! w na MD osi—gnEia

limit (okoto 1.700 znak w).

No Disc W urz—dzeniu nie ma MD.

Premastered Pr bowano nagra na fabrycznie

nagranym minidysku.

Standby (pulsuje) Materiat nagrany programatorem
znikn— po uptywie diu;szego czasu i
nie mose zosta zarejestrowany na
minidysku, lub Odtwarzanie programu
nie mog:o siE rozpocz— poniewa;,
program znikn—} po upilywie diu;szego
czasu.

No Connect Przew d sterowania Al nie prawidiowo

podi—czony.

TextProtect Tekst na ptycie CD zawiera informacje
kt re nie mog- zosta skoplowane na

minidysk.

|
Ograniczenia systemowe

System nagrywania w odtwarzaczu MD radykalnie siE
r ¢ni od stosowanych w magnetofonach i
odtwarzaczach DAT i charakteryzuje siE poni;ej
opisanymi ograniczeniami. PamiEtaj jednak, ¢e
ograniczenia te s— niejako wpisane w charakter
systemu hagrywania MD i nie s— spowodowane
mechanicznymi przyczynami.

“Disc Full” zapala sie przed osiagnieciem
maksymalnego czasu nagrywania (60 minut lub

74 minuty)

Gdy liczba fcieiek nagranych na MD osi—gnie 255, zapala
si€ “Disc Full” niezaleinie od catkowitego nagranego czasu.
Nie jest mogliwe nagranie ponad 255 fcie;ek na MD. Aby
kontynuowa nagrywanie, skasuj niepotrzebne fcieski lub
ulyj innego MD.

“Disc Full” zapala sie przed osiagnieciem
maksymalnej liczby $ciezek

Wahania wzmocniez w ramach fcie¢ki s— czasami
odbierane przez urz—dzenie jako przerwy mitdzy fcie;kami,
zwiEkszaj—c liczb€E fcie;ek i powoduj—c zapalenie siE “Disc
Full”,

Pozostaly czas nagrywania nie zwicksza sie
pomimo skasowania wielu krétkich sciezek

f cie¢ki ponigej 12 sekund diugofci nie s— liczone i w
zwi-zku z tym ich kasowanie mo¢e nie mie wpiywu na
wzrost pozostaiego czasu nagrywania.

Niektoére sciezki nie moga by¢ taczone z innymi
£—czenie fcie,ek moie by niemogliwe jefli fcie ki s—
zredagowane.

Catkowity nagrany czas i pozostaly czas na MD
moga nie osiaggnaé¢ poziomu catkowitego
maksymalnego czasu nagrywania (60 minut lub
74 minuty)

Nagrywanie wykonywane jest w jednostkach minimum

2 sekundowych, niezale;nie od tego, jak kr tki jest
nagrywany materiai. Nagrany materiai mo¢e wikc by

kr tszy ni;, maksymalna pojemnof nagrywania. Przestrzez
na minidysku mo¢ge r wnie¢ by zredukowana przez
porysowania.

Sciezki stworzone w procesie redagowania moga
wykazywaé opadanie dzwieku podczas operacji
przeszukiwania.

Numery Sciezek nie sa wlasciwie nagrywane
Niewtafciwe przypisanie lub nagrywanie numer w fcie;ek
mo¢e mie miejsce gdy fciecki piyty kompaktowej zostaly
podzielone na kilka mniejszych fcie.ek podczas nagrywania
cyfrowego. Takge, jeseli funkcja Automatycznego
oznaczania fcie;ek zostata wykorzystana podczas
nagrywania, numery fcie;ek mog- nie by oznaczone
zgodnie z oryginaiem, zalegnie od .r dfa programu.



“TOC Reading” ukazuje sie przez diugi czas

Je¢eli wiogony nagrywalny MD jest zupeinie nowy, “TOC
Reading” ukazuje si€ na monitorze przez czas diuiszy ni, w
wypadku minidysk w ju¢, ugywanych.

Ograniczenia podczas nagrywania na istniejacej
juz Sciezce
= Wiafciwy pozostaly czas nagrywania mo¢e nie zosta
wyfwietlony.
= Nagrywanie na istniej—cej ju¢, cie,ce mo;e okaza siE
niemogliwe jeeli na tej fcie;ce wykonano ju¢, szereg
nagraz. W takim wypadku skasuj fcie¢kE, uiywaj—c
funkcji Kasowania (zobacz strona 39).
Pozostaly czas nagrywania mo¢e zosta skr cony
nieproporcjonalnie do caikowitego czasu nagrywania.
Nagrywanie fcie;ki w celu eliminacji zak! cea nie jest
zalecane poniewa; mo¢e skr ci trwanie fcie¢ki.
Nazwanie fcie;ki podczas jej nagrywania mo¢e okaza
SiE niemogliwe.

Wiasciwy czas nagrany/odtwarzany moze nie by¢
wyswietlony podczas odtwarzania minidyskow w
formacie monofonicznym.

|
W razie trudnosci

Je¢eli napotkasz na jedn— z opisanych tu trudnofci
podczas uiywania odtwarzacza MD, wykorzystaj
poni;sze porady. Je;eli po zastosowaniu si€ do tych
porad problem nie znika, skonsultuj si€ z najbli¢szym
dealerem Sony.

Urzadzenie nie dziata lub dziata zle.
=»>MD mo¢e by uszkodzony (pojawi si€ “Disc Error™).
Wyjmij MD i w} ¢ z powrotem. Jegeli “Disc Error” nie
znika, wymiez MD.

Urzadzenie nie odtwarza.

=» Doszto do kondensacji wilgoci wewn-trz urz—dzenia.
Wyjmij MD i pozostaw urz—dzenie w ciepiym miejscu
przez kilka godzin, a;, wilgo wyparuje.

=) Urz—dzenie nie jest wi—czone. Nacifnij I/() aby
wi-czy .

=MD jest wio;ony w niewiafciwym kierunku. Wsuz
MD w otw r minidysku stron- z etykiet— skierowan—
do g ry i strzatk— wskazuj—c— w stronE otworu.

=»MD mo¢e nie by nagrany (nie pojawia siE kalendarz
muzyczny). Wymiea minidysk na inny zawieraj—cy
nagrania.

Dodatkowe informacje

Urzadzenie nie nagrywa.

=MD jest zabezpieczony przed nagraniem. (Na
monitorze “Protected” ukazuje siE na przemian z
“C11”).
Zasug otw r ochrony przed nagrywaniem (zobacz
strona 10).

=) Urz—dzenie nie jest wiafciwie podi-czone do ..r dia
programu. Wykonaj wiafciwe poi—czenia ze ..r diem.

=) Poziom nagrywania nie jest wiafciwie nastawiony.
Nastaw wiafciwie poziom nagrywania (zobacz
strona 15).

=) \Wio.ony jest fabrycznie nagrany MD. Wyjmij i wi ¢
nagrywalny MD.

=) Za malo czasu pozostaio na MD. Wymiez ten
minidysk na inny nagrywalny MD o mniejszej ilofci
ficie;ek, lub skasuj niepotrzebne fcie;ki.

=) Nast—pita przerwa w dopiywie pr—du lub przew d
sieciowy zostal odi—czony podczas nagrywania.
Dane nagrane do tego momentu mogly zosta
utracone. Powt rz nagrywanie.

Urzadzenie nie dziata podczas nagrywania
synchronizowanego.
=) Aktualnie nastawiony rodzaj odtwarzacza CD
(odtwarzacz CD lub wideoodtwarzacz CD) nie
odpowiada rodzajowi kt ry jest ugywany. Zmieg
nastawienie rodzaju odtwarzacza CD (zobacz
strona 19).
Je¢eli ugywany odtwarzacz CD posiada selektor
trybu, nastaw selektor na CD1.

Nie mozesz wykorzystaé funkcji regulacji Mega
CD.
=p Przew d sterowania Al nie jest wiafciwie
podi—czony. W} ¢ mocniej wtyczk€.
=) Nastaw selektor trybu CD na CD1.
=) Odtwarzacz MD nie rozpoznaje podi-czonego
zmieniacza CD.
Wyi—cz odtwarzacz MD i zmieniacz CD i wi-cz z
powrotem, nastEpnie ponownie nastaw tryb regulacji
Mega CD.

Dzwiek posiada wiele zakt6cen.
=) Silne pole magnetyczne odbiornika TV lub
podobnego urz—dzenia wpiywa na operacje. Odsua
urz—dzenie od ..r dfa silnego pola magnetycznego.

Pojawia sie trzycyfrowe wyswietlenie.
=) Funkcja Autodiagnozy dziaia.
Sprawd.. tablicE na stronie 57.

Uwaga

Je¢eli urz—dzenie nie dziaia wiafciwie nawet po
zastosowaniu si€ do powy,szych wskaz wek, wyi—cz
zasilanie i nastEpnie podi-cz przew d sieciowy z powrotem
do gniazda fciennego.
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|
Dane techniczne

System Minidysk cyfrowy system audio

Dysk Minidysk

Laser Laser p iprzewodnikowy (A = 780 nm)
Emisja: ci-gia

Moc lasera Poni;ej 44,6 pW*

* Wielkof ta jest wartofci— mierzon—z
odlegiofci 200 mm od powierzchni
soczewki obiektywu na optycznym
bloku skupiaj—cym z 7 mm apertur—.

Wiasciwosci diody laserowej
Materiai: GaAlAs

400 rpm do 900 rpm

Advanced Cross Interleave Reed
Solomon Code (ACIRC)

Czestotliwos¢ probkowania
44,1 kHz

Adaptive Transform Acoustic Coding
(ATRAC)

EFM (modulacja 8 do 14)
2 kanaty stereo
5 do 20.000 Hz +0,3 dB

Odstep psofometryczny
Ponad 100 dB podczas odtwarzania

Obroty (CLV)
Korekcja btedu

Kodowanie

System modulacji
Liczba kanatéw
Czestotliwosé

Kotysanie i drzenie Poni¢ej mierzalnego poziomu

Wejscia
Rodzaj Impedancja Wejscie Wejscie
gniazda wejsciowa znamionowe minimalne
LINE Gniazda 47 kKOhm 500 mVrms 125 mVrms
(ANALOG) fono
IN
DIGITAL Kwadratowe Diugof fali
OPTICAL gniazdo optycznej: _ _
IN1 konektora 660 nm
optycznego
DIGITAL Kwadratowe Diugof fali
OPTICAL gniazdo optycznej: . _
IN2 konektora 660 nm
optycznego
DIGITAL Gniazdo 75 Ohm 0,5 Vp-p,
COAXIAL fono +20% —

IN
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Wyjscia
Rodzaj Wyjscie Impedancja
gniazda znamionowe obciazeniowa
PHONES Gniazdo 28 mW 32 Ohm
stuchawkowe
stereo
LINE Gniazda 2Vrms Ponad 10 kOhm
(ANALOG) fono (przy 50 kOhm)
ouT
DIGITAL Kwadratowe -18 dBm Diugof fali
OPTICAL  gniazdo optycznej:
ouT konektora 660 nm
optycznego
DIGITAL Gniazdo 0,5 Vp-p 75 Ohm
COAXIAL fono (przy 75 Ohm)
ouT
Ogodlne
Zasilanie 220 -230V AC, 50/60 Hz
Pobér mocy 18 W

Wymiary (w przybliz.) (szer./wys./gteb.) wiaczajac czesci
wystajace i regulatory
430 x 107,5 x 287 mm

Masa (w przybliz.) 4,8 kg

Wyposazenie

Zobacz strona 4.

Akcesoria opcjonalne
Nagrywalne MD MDW-60 (60 min.), MDW-74
(74 min.)

Patenty Stan w Zjednoczonych i zagraniczne kupione od
firmy Dolby Laboratories Licensing Corporation.

Zastrzega si€ mog¢liwof wprowadzenia zmian wzorniczych i
technicznych bez uprzedzenia.
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Przewodnik po systemie
Serial Copy Management
System

Odtwarzacz MD wyposa¢ony jest w Serial Copy
Management System, kt ry umogliwia wykonywanie
jedynie cyfrowych kopii pierwszej generacji z
fabrycznie nagranych software, przez gniazdo wejfcia
cyfrowego. Zarys systemu ukazany jest ponigej:

1 Mo¢esz nagrywa z cyfrowych .r dei programu (CD, DAT

lub fabryczne MD) na odtwarzacz DAT lub nagrywalny MD
przez gniazdo wejfcia cyfrowego na odtwarzaczu DAT lub
MD.
Nie mo¢esz jednak nagrywa z tych nagranych tafm DAT
lub minidysk w na inn— tafmE DAT lub na nagrywalny MD
przez gniazdo wejfcia cyfrowego na odtwarzaczu DAT lub
MD.

Odtwarzacz CD

Odtwarzacz DAT Odtwarzacz MD

Odtwarzanie \\__ _
Gniazdo wyjscia
Kabel opt lub
abel optyczny lu cyfrowego

cyfrowy kabel
koncentryczny

T Gniazdo wejs$cia
potaczeniowy

cyfrowego
Nagrywanie Odtwarzacz DAT
lub MD
Tasma DAT

4 E‘D pierwszej generacji
DAT lub MD (@-@ o lub MD nagrany
| przez pofaczenie
’ cyfrowo-cyfrowe

Odtwarzacz DAT
lub MD

Gniazdo wyjscia

QOdtwarzanie

Gniazda wyjscia

cyfrowego liniowego (analogowe)
Kabel optyczny
lub cyfrowy Kabel
kabel potaczeniowy
koncentryczny audio

potaczeniowy
Gniazdo wejscia
cyfrowego

Gniazda wejscia

liniowego (analogowe)

Odtwarzacz DAT
lub MD

Nagrywanie

Kabel optyczny lub

potaczeniowy

2 Mo¢esz nagrywa sygnaty wejfcia liniowego z cyfrowego

programu satelitarnego na tafmE DAT lub nagrywalny MD
przez gniazdo wejfcia cyfrowego na odtwarzaczu DAT lub
MD, zdolnym do akceptacji czEstotliwofci pr bkowania od
32 kHz do 48 kHz.

Mo¢esz nastEpnie nagra zawartof tak nagranej tafmy
DAT lub MD (pierwszej generacji) ha inn— tafmE DAT lub
nagrywalny MD przez gniazdo wejfcia cyfrowego na
odtwarzaczu DAT lub MD, tworz—-c w ten spos b cyfrow-—
kopiC drugiej generaciji.

Kolejne nagrania z kopii drugiej generacji na inn— nagrywaln—
tafmE DAT lub MD bEd- mogliwe tylko przez gniazdo
wejfcia analogowego na odtwarzaczu DAT lub MD.
PamiCtaj tak¢e, ¢e w wypadku niekt rych tuner w
satelitarnych, kopiowanie cyfrowe drugiej generacji mose
nie by mogliwe.

Odtwarzanie Tuner satelitarny

Gniazdo wyjscia

Kabel optyczny lub cyfrowego

cyfrowy kabel
koncentryczny

) Gniazdo wejscia
potaczeniowy

cyfrowego

Odtwarzacz DAT

Nagrywanie
oy lub MD

’ Tasma DAT
pierwszej

B 3 generacji lub MD
DAT lub MD nagrany przez
) potaczenie
’ cyfrowo-cyfrowe.

Odtwarzacz DAT

Odtwarzanie lub MD

Gniazdo wyjscia

Kabel optyczny lub
cyfrowego

cyfrowy kabel
koncentryczny

y Gniazdo wejscia
potaczeniowy

cyfrowego
) Odtwarzacz DAT
Nagrywanie lub MD
’ Tasma DAT

£ HD drugiej generaciji
DAT lub MD (W o lub MD nagrany
=| przez potaczenie

’ cyfrowo-cyfrowe

Odtwarzacz DAT
lub MD
Gniazdo wyjscia

cyfrowego

Odtwarzanie

Gniazda wyjscia liniowego
(analogowe)

Kabel
cyfrowy kabel .
koncentryczny potaczeniowy
audio

Gniazdo wejscia
cyfrowego

Gniazda wejscia

liniowego (analogowe)

Odtwarzacz DAT
lub MD

Nagrywanie

(Ciag dalszy) 53PL
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3 Mo¢esz nagra tafmGE DAT lub MD nagrany przez gniazdo I
wejfcia analogowego odtwarzacza DAT lub MD na inn— Indeks
tafmE DAT lub inny MD przez gniazdo wyjfcia cyfrowego
odtwarzacza DAT lub MD. Nie mo¢esz jednak nagra
tafmy DAT lub kopii MD drugiej generacji przez gniazdo A’ B

wyjficia cyfrowego odtwarzacza DAT lub MD. Akcesoria opcjonalne 52

Akcesoria w wyposaseniu 4

Gramofon AMS (Automatyczny Czujnik Muzyczny) 25
Anulowanie ostatniej redakcji 49
Automatyczna pauza 30

Tuner Odtwarzacz CD Automatyczne usuniEcie 13
Automatyczny odstEp 29

Magnetofon Odtwarzacz DAT C
Wzmacniacz Cyfrowy kabel koncentryczny poi-czeniowy 4, 5,
Odt MD
mikrofonu warzacz 34,35, 53, 54 '
< — CzEstotliwof pr bkowania 5, 53

Odtwarzanie Czyszczenie 2

1 Gniazda wyjscia
g liniowego (analogowe) D.E
Kabel potaczeniowy ’

audio Dane techniczne 52
H Gniazda wejscia Data nagrania 24
1 liniowego (analogowe) Dzielenie
po nastawieniu punktu dzielenia 42
Nagrywanie Odtwligzﬁ:; DAT po nastawieniu fcie/ki 42
¥ F
Tasma DAT lub Funkcja autodiagnozy 57
DAT lub MD WA HD votaerame. lEunECJ'a RECI_lT"Zl\j CD 35, 36
u GG pofaczenie unkcja regulacji Mega ,
| analogowo- Funkcja regulacji tonu 32
cyfrowe
\ 4 G
. Odtwarzacz DAT Gospodarz Czasu 14
Odtwarzanie lub MD
- . 1, J
Gniazdo wyjscia ’
Kabel optyczny lub : :
cyfrowy kabel cyfrowego Informacje na monitorze 50
ko:\centn_/czny Gniazdo wejscia K, L
potaczeniowy cyfrowego
Kabel optyczny 4, 5, 34, 53, 54
] Odtwarzacz DAT Kabel poi-czeniowy audio 4, 5, 34, 53, 54
Nagrywanie lub MD Kasowanie A-B 41
Kasowanie
4 Tasma DAT jednej flcie¢ki 39
pierwszej odcinka fcie¢ki 41
< E‘ generacji lub MD tytuiu 48
DAT lub MD nagrany przez wszystkich fciecek 40
=) pofaczenie wszystkich tytuf w 48
’ cyfrowo-cyfrowe Klapka ochrony przed skasowaniem 10
Konwertor predkofci pr bkowania 5
Odtwarzanie Odtwligz::; DAT L
Gniazdo wyjscia Gniazda wyj$cia liniowego £-czenie 43
cyfrowego (analogowe) M

Kabel optyczny lub
cyfrowy kabel
koncentryczny
potaczeniowy

Kabel Menu nastawiez 56
potaczeniowy Minidysk
audio fabrycznie nagrany 23

v przeznaczony do nagrywania 9, 23
Gniazdo wejscia Gniazda wejscia wkiadanie 9,11
cyfrowego liniowego (analogowe) wyjmowanie 10, 11
Monitor wejfcia 13
Nagrywanie Odtwla:)z::; DAT Muzyczna
u sonda 25

synchronizowane nagranie 18
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Nagtafnianie
nagrywania 20
odtwarzania 30
Nagrywanie
na istniej—cych fcie,kach 14
normalne nagrywanie 9, 10
z wehikuiem czasu 17
Nastawianie zegara 7, 8
Nazywanie
kopiowanie tytyiu 46
minidysku 45
ficie¢cki 45
za pomoc-— pilota 47

Odtwarzanie
normalne odtwarzanie 11
powtarzane odtwarzanie 26
programowane odtwarzanie
28
tasowane odtwarzanie 27
wiafnie nagranych fcie;ek
14
zmiana tonu 32
Ograniczenia systemowe 50
Oznaczanie fcie;,ek
automatyczne oznaczanie
ficie¢ek 16
rEczne oznaczanie fcie;ek
16

Pauza
w nagrywaniu 10
w odtwarzaniu 11
Pilot zdalnego sterowania
(pilot) 4
Podi—czanie
komponentu analogowego 5
komponentu cyfrowego 5
Powtarzanie A-B 27
Programator
nagrywanie z programatorem
odtwarzanie z
programatorem 31
na dobranoc 32
Przenoszenie 44

Regulacja
poziomu analogowego
nagrywania 15
poziomu cyfrowego
nagrywania 15

SCMS (Serial Copy
Management System) 12,
53
Sprawdzanie
caikowitej liczby fciecek 23
czasu odtwarzania 23
kolejnofci programowanych
ficiecek 29
numeru Jcie¢ki 23
pozostalego czasu 13, 23
Sterowanie Al
podi-czanie 6, 34
podstawowe funkcje 7
synchronizowane nagrywanie
na minidysku 7, 19, 37
system sterowania
CONTROL Al 6
Synchronizowane nagrywanie
CD 18
Szukanie
danego miejsca na fcie;ce

¢—danej fcie¢ki 25

Tryb pokazowy 8

W razie trudnofci 51

Wyciszanie
nagrywania 20
odtwarzania 30

Zmiana
istniej—cego tytuiu 47
kolejnofci programowanych
ficiecek 29
wyfwietlenia 24

Nazwy regulatorow

Gniazda

CONTROL Al 6, 35

LINE (ANALOG) IN/OUT
5,9, 12, 31, 34

PHONES 11, 30

Konektory

DIGITAL COAXIAL IN/OUT 5,
9,12,35

DIGITAL OPTICAL IN1/IN2/
OUT 5,9,12, 34

Przefaczniki

INPUT 9, 12, 13, 37
REC MODE 9
TIMER 22, 31
I/ (zasilanie) 9 11

Przyciski

A—B 27
Alfabetu/numeryczne 25, 28,
35, 37, 47

Dodatkowe informacje

A.SPACE 29

CD PLAYER I 19

CD PLAYER <« /Pl

CHAR 47

CLEAR 27, 29, 46

CONTINUE 27, 28

DATE PRESENT 7

DATE RECORDED 24

DIGITAL REC LEVEL
/ANALOG OUT LEVEL +/-
15

DISPLAY 24

DISPLAY/CHAR 13, 23, 28, 45

& EJECT 10, 11, 13

FADER 20, 30

MEGA CONTROL 35, 37

MENU/NO 13, 16, 28, 29, 32,
33,39,41 49

M.SCAN 25

MUSIC SYNC 18

NAME 47

NUM 47

P.HOLD 15

PLAY MODE 27, 28, 31

PROGRAM 28

@ REC (nagrywanie) 10, 13,
16, 37, 49

REC-IT 21

REPEAT 27

SCROLL 24

SCROLL/CLOCK SET 7, 24

SHUFFLE 27

STANDBY 18

START 18

STOP 18

TIME 13, 23

T.REC 17

YES 28, 39,41 45

= (odtwarzanie) 10, 11, 13,
25, 27,31, 37

Il (pauza) 10, 11, 37

M (stop) 10, 11, 22, 27, 36, 37,
40 44,46 49

@ (nagrywanie) 49

<< /PP (rEczne
przeszukiwanie) 26 29,
36, 41, 42,45 47

<« / P (AMS: Automatyczny
sensor muzyczny) 11, 24,
25, 27, 36

>25 25, 28, 35, 37

Regulatory

<K AMS BT 7, 11, 13,
15 17,25,28 30, 32, 33,
37,39 46, 48, 49

PHONE LEVEL 11

REC LEVEL 10, 15

Wskaznik

MEGA CONTROL 35, 37
STANDBY 9, 11

Inne

Kalendarz muzyczny 23
Monitor 23, 28

TOC Writing 10, 12, 21, 38, 39
4
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Tablica nastawien Setup menu

Mo¢esz wykona rozmaite nastawienia na tym urz—dzeniu wykorzystuj—c nastawienia Setup menu. Operacje
zwi—zane z ka,dym menu byly opisane w poprzednich rozdziatach. Poni¢sza tablica og Inie opisuje ka;de menu,
wi—-czaj—C r ¢ne parametry i nastawienia pierwotne.

Uwaga
Menu mo¢esz wykorzysta w trybie stop, podczas odtwarzania lub podczas nagrywania.

Aby nastawié Setup menu

Gdy urz—dzenie jest zatrzymane, nacifnij dwa razy MENU/NO, aby wyfwietli “Setup Menu”,
lub
nacifinij MENU/NO aby wyfwietli “Edit Menu” i przekr€ AMS tak, aby na
monitorze pojawito siE “Setup ?”, nastEpnie nacifnij AMS.

Numer menu Funkcja Parametry Pierwotne nastawienie = Zobacz
01 Tworzy program. strona 28
02 Nastawia funkcjE oznaczania fcie;ek. T.Mark Off, T.Mark LSyn  T.Mark LSyn strona 16
03 Nastawia poziom odniesienia sygnaiu LS(T) 72do 0dB LS(T) 50dB strona 16

wejfcia, gdy w Setup menu 02 nastawione
zostaio T.Mark LSyn .

04 Wi-cza i wyi—cza funkcjE Auto przerwy Auto Off, Auto Space, Auto Off strony 29
i Auto pauzy. Auto Pause i 30
05 Wi-cza i wyi—cza funkcjE Gospodarza S.Space Off, S.Space On S.Space On strona 14

czasu i Autoredukciji.

06 Wi-cza i wyi—cza funkcjE utrzymywania P.Hold On, P.Hold Off P.Hold Off strona 15
Poziomu szczytowego dla miernik w
poziomu szczytowego.

07 Nastawia czas odtwarzania podczas M.Scan 6 do 20s M.Scan 6s strona 25
sondy muzycznej.

08 Nastawia czas trwania nagtafniania F.in 1.0 do 15.0s F.in 5.0s strona 20
podczas nagrywania i odtwarzania.

09 Nastawia czas trwania wyciszania F.out 1.0 do 15.0s F.out 5.0s strona 20
podczas nagrywania i odtwarzania.

10 Zmienia prédkof odtwarzania w Pitch 48 do +2 Pitch 0 strona 32
automatycznych interwaiach.

11 Precyzyjnie reguluje pr&dkof Pfine 98.5% do +12.5% Pfine 0.0% strona 33
odtwarzania.

12 Zmienia diugof bit w cyfrowego Din 24bit/20bit/16bit Din 20bit strona 14
sygnaiu wejfciowego.

13 Zmienia diugof bit w cyfrowego Dout 24bit/20bit/16bit Dout 20bit strona 33
sygnaiu wyjfciowego.

14 Nastawia czas dziaiania nocnego Sleep 30 do 120min Sleep 60min strona 32
programatora.

15 Wi-cza i wyi—cza funkcjE nocnego Sleep On, Sleep Off Sleep Off strona 32
programatora.

Aby sprowadzié nastawienia do poczatkowych wartosci
Nacifnij CLEAR.
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Dodatkowe informacje
|

Funkcja Autodiagnozy

Urz—dzenie posiada wyfwietlenie autodiagnozy. Funkcja ta posiada trzycyfrowe wyfwietlenie (kombinacja litery i
liczb), kt re wyfwietlane jest na przemian z odpowiadaj—c- literze i liczbie informacj—, dzi€ki czemu mo¢esz

sprawdzi stan urz—dzenia.

Je¢eli takie wyfwietlenie pojawi siE, sprawd.. poni;sz— tablicE aby rozwi-za problem.
Jeseli pomimo to problem nie znika, skonsultuj si€ z najblicszym dealerem Sony.

Wyswietlenie autodiagnozy

— Cl1

——— Protected €—

Trzycyfrowe wyswietlenie/Informacja

Przyczyna/Zalecenie

C11/Protected

Wiogony minidysk jest chroniony przed nagrywaniem.
=) Wyjmij minidysk i zamknij klapkE ochrony nagrania (strona 10).

C13/REC Error

Nagranie nie zostaio wykonane poprawnie.
=) Ustaw urz—dzenie na stabilnej powierzchni i powt rz procedurE nagrywania.

Wiogony minidysk jest zanieczyszczony (smugi, odciski palc w itp.), porysowany
lub niskiej jakofci.
=) \Wymiez minidysk i powt rz procedurE nagrywania.

C13/Disc Error

Urz—dzenie nie mogio odczyta TOC na minidysku.
= Wyjmij minidysk i wio¢ go ponownie.

C14/Disc Error

Urz—dzenie nie mogio odczyta TOC na minidysku.

= Wi ¢ inny minidysk.

=» Jegeli jest to mogliwe, skasuj wszystkie fcie¢ki na minidysku za pomoc- funkc;ji
Kasowania wszystkich fcie;ek na stronie 40.

C71/Din Unlock

Nast—pito chwilowe zaki cenie sygnai w cyfrowego programu nagrywanego w
danej chwili.
Nie wpiywa to na nagrany materiai.

Podczas nagrywania z cyfrowego komponentu podi—czonego przez konektor
wejfcia cyfrowego, cyfrowy kabel poi—czeniowy by} odi—czony lub cyfrowy
komponent byt wyj—czony.

=p» Podi-cz kabel lub wi-cz cyfrowy komponent.
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NMPEAYNPEXAEHUE

OnAa npeaynpexaeHusa
onacHOCTU noxkapa unm
nopakeHUA 3NeKTPUYECKUM
TOKOM He criefyeT OCTaBnATb
AaHHbIA annapar noa AoXKaem
Unu B MecTax ¢ NOBbILLEHHOM
BNa)XHOCTbIO.

Bo usbexxaHue nopaxeHuA
9N1eKTPUYECKMM TOKOM He
OTKpbIBaTe KOpMNyc.
O6palwantecb TONbKO K
KBanupuuMpoBaHHbIM
cneyuanucTtam no
Texob6Ccny>KnsBaHuio.

M3 nasepHOro KOMMoHeHTa 3Toro
U34enmna BO3MOXHO U3NyYeHne
paavauuu, npesbiatoLiee
npegesnbHOe 3Ha4YeHue ans knacca 1.

CLASS 1 LASER PRODUCT
LUOKAN 1 LASERLAITE

KLASS 1 LASERAPPARAT

HacToAwaA annapatypa
knaccudmumpyetca kak JJASEPHAA
MPOAYKUWNA KINNACCA 1. OTukeTka ¢
Hagnuebto CLASS 1 LASER PRODUCT
UMeeTCA Ha 3aAHen naHenu.

Cnepytowana Tabnuyka
npeaynpexxaeHunii pacrnosioxeHa
BHYTpY annapara.

CAUTION
INTERLOCKS DEFEATED. AVOID EXPOSURE TO BEAM.
ADVARSEL : USYNLIG LASERSTRALING VED ABNING NAR
SIKKERHEDSAFBRYDERE ER UDE AF FUNKTION. UNDGA UDSAETTELSE
FOR STRALING.
VORSICHT : UNSICHTBARE LASERSTRAHLUNG. WENN
ABDECKUNG GEOFFNET UND SICHEREITSVERRIEGELUNG
UBERBRUCKT. NICHT DEM STRAHL AUSSETZEN.
VARO!/ © AVATTAESSA JA SUOJALUKITUS OHITETTAESSA OLET ALT-
TIINA NAKYMATTOMALLE LASERSATEILYLLE. ALA KATSO SATEESEEN.
VARNING  : OSYNLING LASERSTRALING NAR DENNA DEL AR OPPNAD
OCH SPARREN AR URKOPPLAD. BETRAKTA EJ STRALEN.
ADVERSEL : USYNLIG LASERSTRALING NAR DEKSEL APNES OG
AS BRYTES. UNNGA EKSPONERING FOR STRALEN.
VIGYAZAT! : A BURKOLAT NYITASAKOR LATHATATLAN LEZERSU-
GARVESZELY/ KERULJE A BESUGARZAST!

(&

: INVISIBLE LASER RADIATION WHEN OPEN AND

HW TP KAKNX
OBCTOATENBCTBAX NMPOOABEL|
HE HECET OTBETCTBEHHOCTb 3A
JIIOBbIE HEMNOCPEACTBEHHbIE,
CJIYHAHBIE NN
MOCNEAOBATEJIbHbIE
MOBPEXAEHWA NIOBOIo
XAPAKTEPA VNN YBbITKW, NN
3ATPATbI, BOSHUKLUME U3-3A
HEWCMPABHOCTW U3OENNA NN
NCNOJIb3OBAHUA
HEWCIMPABHOIO N3OENNA.

|
Mephbl
NnpeaoCTOPOXXHOCTHU

O mepax 6e3onacHocTU

B cnyyae nonagaHua BHYTpb Kopnyca
TBEepAoro npegmeTa Unun XXNaKoctu
OTKIIOUUTE AEKY U NpoBepbTe €€ y
KBaJ'IVI(bVILlMpOBaHHOFO cneunanucTa
nepen ,El,aJ'IbHeIZLIJVIM MnCnonb3oBaHNEM.

06 ucToyHMKax NUTaHUA

¢ [Mepen PyHKUMOHNPOBAHNEM OEKUN
npoBepbTe, 4TOOLI paboyee
HanpAxeHwe Aekun 6bio MAEHTUYHO
HanpAXeHuo Baluen mecTHow ceTu
anekTponuTaHua. Paboyee
HanpAXXeHNe yKasaHo Ha Tabnunyke
HasBaHWi Ha 3aA4HeNn NaHenu Oeku.

e Annapar He OTKMNio4aeTcA OT
NCTOYHMUKA NUTaHWA NEPEeMEeHHOro
TOKa (3NEKTPUYECKON CETU) A0 Tex
nop, Noka oH NoACOeANHEH K
CTEeHHOWN po3eTKe, AaXke ecnu cam
annapar W BbIKJIIOYEH.

e Ecnu Bbl He cobupaeTechb
1crnonbL3oBaTh AEKYy B TeYeHne
ANUTENbHOrO BPEMEeHU, crnepyeT
OTCOEANHUTb AEKY OT CTEHHON
po3eTku. [InA 0TCoOeANHEHNA WHypa
SMEeKTPONUTaHNA NEPEMEHHOr0 TOKa
TAHWTE 3a camy BUIKY; HUKOraa He
TAHWTE 3a LWHYP.

e 3ameHy LUHypa 3NeKTponuTaHua
nepemMeHHOro Toka cneayet
nNpov3BOANTb TONbKO B
crneumanusvpoBaHHOW MacTEPCKON
no Texo6CnyXXunBaHuto.

06 akcnnyaTauum

Ecnu cuctema BHeceHa
HenocpeACTBEHHO M3 XONOAHOrO B
Tennoe MecTo UNK yCTaHoBIEHA B
KOMHaTe C NOBbIWEHHOW BNaXHOCTbLIO,
TO MOXKET MPOU3ONTUN KOHAEHCaUNA
BNnarv Ha niMH3e BHyTpu aekn. Ecnum ato
npousonaeT, Aeka MOXET He paboTaTb
[OMkHbIM 0bpasom. B atom cny4ae
yaannute MMHU-OUCK U OCTaBbTe OEeKYy
BKJIO4YEHHOW NPMONN3UTENIbHO Ha OAVH
Yyac [0 NOMHOro UCMapeHnA BRaru.

O KOHTenHepe OJIA MMHU-AUCKOB

* He oTKpbIBanTe 3aABWXKY ANA
BbICTaBMIEHNA MUHWN-ANCKOB Ha CBET.

* He pasmelyainte KoHTelHep B
MecTax, rae oH MoXeT noaseprarbcaA
BO3/JEVCTBUIO CUNBbHOIO COMMTHEYHOTO
cBeTa, BbICOKOW TemnepaTypsbl,
BNI@XHOCTU UNW NbINN.

O yuctke

YncTtute Kopnyc, NaHenb 1 opraHbl
yrnpaBfeHVA C MOMOLLbLIO MAFKOW TKaHW,
cnerka CMO4YeHHon B cnabom pacTeope
MmotoLlero cpeacTaa. He ncnonbayite
abpasuBHbIN MaTepuan, ounLLaoLLYIo
nyapy wnv Takume pacTBopuUTeEnu, Kak
CANPT UK 6EH3NH.

Ecnn y Bac Bo3HVUKNM Kakune-nnbo
BOMPOCHI Mnu Npo6nemMbl, CBA3AHHbIE C
Baluein AeKon, NPOKOHCYNbTUPYNTECH,
noxxanyucra, B 6nmxainiuemM ToproBom
areHcTse ovpmbl Sony.

|
Ho6po
no)xanoBaTb!

Bnaropapvm Bac 3a nokynky aekv ana
MWUHK-ANCKOB mnpmbl Sony. MNepen
aKcnnyaTauven Aekn npoymTanTe aTy
WHCTPYKUWUIKO MONMHOCTBIO U COXpaHUTe
eé anA cnpaeku B byayLiem.

06 aTtou
MHCTpPYKLUUN

YcnoBHble 0603Ha4YeHuA

e OpraHbl ynpaBfeHna B MUHCTPYKLUNN
COOTBETCTBYIOT [EKE; OHU MOTyT,
0[HakKo, 6bITb OpraHamu ynpasneHua
Ha nynbTe 1Y, uMeoWwmnMmn noxoxme
Ha3BaHuWA, UK, eCnn Ha3BaHuA
pasnuyHbl, NOABMAKTCA B
WHCTPYKUMM B CKOHKaXx.

® B 3TON MHCTPYKLMW UCNOMb3YIOTCA
cneaylolwme NUKTorpaMmmei:

—Z | Ob6o3HayaeT npoueaypy,
ﬁ KoTopas TpebyeT
ucnosib3oBaHmA nyneta AY.
Q‘l'f
Q O603Ha4aeT coBeTbl AnA
obnervyeHma OOCTUXEHNA Lenn
N NoAcKasku.
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MoagroroBka

PacnakoBka

MpoBepbTe, UMEIOTCA N B HANMM4YUK cnegyolme

npeameTsl:

e CoeavHUTENbHbIE ayAMOLLHYPbI (2)

e OnTudeckunin kabenb (1)

¢ [lynbT AMCTaHUMOHHOrO ynpasneHua (nynet OY)
RM-D17M (1)

¢ Bartapeu R6 (pasmep AA) (2)

YctaHoBKa 6atapeu B nynbT AY

Bbl MOXeTe ynpaBnATb AEKOW, UCNOMNb3YA
noctaenAemMbln nyneT [1Y. BcTaBbTe ABe 6aTapen
Tvna R6 (pa3mep AA), NpoTMBONOCTaBMB MOMAPHOCTYN
+ 1 — Ha 6aTapesnx. Mpun ncnonb3osaHuun nynsta Ay
HanpaenATe ero Ha CeHCOp AUCTaHLMOHHOrO
ynpasnenua B/ Ha geke.

s s

Q" Korpa sameHaTb 6atapen
[Mpu HopmanbHOM Ncnonb3oBaHUM 6aTapen AOMKHbI
CNY>XWTb OKOMO WecTu mecAues. Ecnu ¢ nomolusio
nyneta 1Y 60nbluie HEBO3MOXHO yNpaBnATb AEKOW,
3ameHuTe Bce 6aTapemn HOBbIMM.

MpumeyaHuAa

e He octaBnanTe nynbT 1Y B O4€Hb XXApPKOM WIN BNAa>XHOM
mecTe.

® He poHANTEe NOCTOPOHHME NpeaMeThl BHYTPb Kopnyca
nynbta 1Y, ocobeHHo npu 3ameHe H6aTapen.

* He noaBepranTe ceHCOp AUCTaHUMOHHOIO ynpaBneHua
BO3AEMCTBMIO MPAMbIX COMHEYHbIX Iy4en Unn cBeTy oT
OCBETUTENbHON annapaTypbl. ATO MOXET CTaTb
NPUYUHOW Henonaaku.

e Ecnu Bbl He ucnonbayete nynsT Y B TeyeHne
NPOAOIMKUTENBHOrO Nepuoaa BpemeHu, yaanute 6atapen
BO n3bexxaHne NoBpeXXAeHWUi, BbI3BaHHbIX YyTEYKON
anekTponuta n3 6aTapen n KOpposnen.

NMoacoeauHeHune cucTembl

O630p

B aTom pasgene onucbiBaeTcA, Kak NOACOEAVHNUTD
[EKy ANA MUHW-OUCKOB K YCUITUTENTIO UIU Takum
OpYrMM KOMMOHeHTaMm, kak KO-npourpbiBaTtesib unm
uncppoBan aeka. Nepen noacoeamHeHuem cnegyet
BbIK/IOYUTb 3MEKTPONUTAHUE KaXKJOrO KOMMOHEHTA.

DIGITAL D
B om i

) ==
[

1 A (A

K cTeHHOI po3eTke

TAPE/MD| L] (1nu K Talimepy BO

OouT IN BpeMA 3anucu unm
BOCNpOU3BEAeHMA No
Taume

Yeunutenb PY)

L L
DIGITAL DIGITAL
COAXIAL IN COAXIAL OUT

KA-npourpbiBaTenb
unu uucpposan aeka
nT.n

 I—  I—

OPTICAL OUT OPTICAL IN

| DIGITAL | | DIGITAL |

KA-npourpbiBaTesb,

uuchpoBan aeka unu

AeKa MUHU-AUCKOB
M T.N.

== : MloTOK curHana — —

Kakue wHypbl Bam Heo6xoaumbi?
e CoeanHnTenNbHbIE ayAMOLLHYPbI (MOCTaBNATCA) (2)

Benbit ] ([0 > Benbin
(L) (L)
KpacHbiit = i 2| KpacHbii

(R) (R)

e OnTu4eckune LLUHYPbI (I'IOCTaBJ'IHeTCH TONbKO O,D,I/IH)

(3)

¢ KoakcuanbHble LMpoBble COeANHUTENBHbIE LUHYPbI
(He nocTtasnaeTcA) (2)

<(1ID 1=



MopcoeanHeHuAa

MoacoeamnHeHne AeKu K ycunurtenio
Moacoeaunnte yeunutens K rHesgam LINE (ANALOG)
IN/OUT ¢ ncnonb3oBaHMeMm coeanHUTENbHbIX
ayAVOLLHYPOB (NMOCTaBnATCA), y6eaMBLUMCH B TOM,
4YTO 3aKOAMPOBAHHbIE MO LBETY WHYPbl NOAXOAAT K
COOTBETCTBYIOLUMM rHE34aM Ha KOMMNOHEHTax:
KpacHbIV (NpaBbli) K KpacHOMY 1 6enbii (NeBbii) K
6enomy. nA npegoTBpaLleHna POHOBbLIX NOMEX U
Lyma NoACOeAMHEHVA CrneayeT BbIMOMHATL MAOTHO.

Ycunutenb
TAPE / MD

R

[Oeka anAa MUHU-OQUCKOB

== [loTOK curHana

NMoacoeanHeHue AekU K TaKUm LUMPPOBbIM
KOMMoHeHTam, Kak K[I-npourpbiBaTenb,
umcpoBan aeka, umcgpoBon ycunuTenb Unm
apyraa aeka AnA MMHU-OUCKOB
MoacoeanHWTe KOMNOHEHT K pasbémam DIGITAL
OPTICAL IN/OUT wnu DIGITAL COAXIAL IN/OUT ¢
NMOMOLLBIO ABYX (MW TPEX) ONTUYECKMX LUHYPOB
(mocTaBnAeTCA TONMbKO OAMH) U/Mnu ABYX
KOoakcmarnbHbIX LMppOBbIX COeANHUTENbHbIX LHYPOB
(He nocTtasnATCA).

Mpu ucnonb3oBaHMM ONTUYECKUX LLHYPOB
BbIHbTE KONNA4ky U3 pa3bemMoB, a 3aTeM BCTaBbTe
LWTEeKepbl NapannenbHO 40 TeX Nop, NoKa OHU He
3aulenkHyTCcA Ha MecTe.

Ey,D,bTe OCTOpPO>XHbI, 4yT0obbl He crmbaTb U He CBA3bIBATb
BMECTE ONTUYECKME LIHYPbI.

LincpoBOi KOMNOHEHT

Aeka anA MMHN-AUCKOB

( DIGITAL |
COAXIAL  OPTICAL
1

COAXIAL OPTICAL OPTICAL

ORR OF

Bbl MO)XeTe NoACOeAUHUTb ONTUYECKUIA
WwHyp K rHe3gy OPTICAL IN1 unu IN2

==: MoTOK curHana

MoagroroBka

Mpu ncnonb3oBaHMM KOAKCUaNIbHOro LG POBOro
COeaAMHUTENbHOrO WHypa

LinchpoBOit KOMNOHEHT

COAXIAL OPTICAL COAXIAL
IN IN2 INL out out

QEE QO

[Oeka anA MUHU-AUCKOB

[ DIGITAL |
COAXIAL  OPTICAL
1

= [loTOK curHana

sie

'Q Ecnu Ha gucnnee noABUTCA MHAMKaumA “Din
Unlock” wnu “C71”
Y6eanTech, 4TO ONTUHECKUIA LLIHYP U KOAKCHanbHbIN
UMMPOBOI LIHYP NOACOEAVMHEHbI HaaeXalnm
obpasom.

sie

'Q AsTomaTuyeckoe npeobpasoBaHue 4acToT
umMcpoBoi BbIGOPKK BO BpemA 3anucu
BcTpoeHHbIn npeobpasoBaTesib HacTOThbl BbIGOPKM
aBTOMaTU4Yeckn npeobpasyeT YacToTy BbIGOPKM
pasnuyHbIX LMPPOBBIX UICTOYHUKOB B YaCTOTY BbIGOPKHM
44,1 kl'y Bawewn geku ana MUHU-ONCKOB.
370 no3BonAeT Bam BbINOMHATL 3anUCb C TakMX
NUCTOYHMKOB, Kak 32- n 48-kunorepuoBble unugposble
NIeHTbl NN CNYTHUKOBOE BELLaHue, a TakXXe KOMMaKT-
OVCKU UNW Apyrve MUHWU-OUCKMW.

MpumeyaHue

Ecnu Ha ancnnee nonepeMeHHO BbICBEYMBAKOTCA
uHgnkaumm “Din Unlock” n “C71” nnu noAasnaeTcA
nHaukauma “Cannot Copy”, 9TO 03Ha4aeT, YTO 3anucb
yepes uMdpPOBOIN pa3beM BbIMOMHATbL HEBO3MOXHO. B aToM
cnyyae BbINOMHUTE 3anncb NPOrpamMMHOro UCTOYHMNKA
yepes rHe3ga LINE (ANALOG) IN npu BbikniovaTene INPUT
ycTaHoBfieHHoM B nonioxexnve ANALOG.

NoacoeauHeHue WHypa
3N1eKTPONUTaHUA NepemMeHHOro Toka

MoAacoeanHUTE LIHYP 3NEKTPONUTAHNA NePEMEHHOTO
TOKa K CTEHHOW pPO3eTKE UNn K po3eTKe Tanmepa.

5RF
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MoagroroBka

|
O cucteme ynpaBreHunA

CONTROL A1

OTa Aeka MUHU-AUCKOB COBMECTMMA C CUCTEMON
ynpasneHna CONTROL Af.

Cuctema ynpasnenHna CONTROL A1 6bina
paspaboTaHa Anq ynpoLleHVA ynpasieHns
ayavocucTeMamm, COCTOALLMMU U3 Pa3SINYHbIX
ycTponcTs chmpmbl Sony. CoeanHEHNA CUCTEMDI
ynpaeneHna CONTROL A1ob6ecneumBatoT npaMoi
nyTb ANA Nepegayn CUrHasnoB ynpaBneHuA, YTo
No3BOJIAET BbINOJIHATL aBTOMATUYECKME Onepaumm u
ynpaeneHune, 06bI4HO NPUCYLLME NHTENPUPOBaHHBIM
cucTemam.

B HacToALee BpemsA, COeANHEHUA CUCTEMBI
ynpaeneHna CONTROL A1 mexay OeKon MUHW-
anckoB, K[-npourpeiBatenem, yecunutenem
(MPMeMHNKOM), 1 KacCeTHON aeKon obecneymBatoT
aBTOMAaTUYECKNIA BbIGOP OYHKLMM U CUHXPOHHYIO
3anuce.

B 6yayLem coeanHeHA CUCTEMbI YpaBnieHuA
CONTROL A1 6yayT pabotaTtb Kak
MHOropyHKUMOHasnbHaA LWnHa, no3sonawwan Bam
YyNpaBnATb pasMyHbIMK OYHKLAMM AN1A KaXA0ro
yCTpONCTBA.

MpumeyaHue

Cuctema ynpasnenna CONTROL A1 paspaboTaHa ¢
y4eTOM COBMECTUMOCTW HOBbIX YCTPOWCTB CO
cTapbIMK MO Mepe Toro, Kak cuctema byger
npuobpeTaTb HoBble (hyHKumu. OgHako 6onee cTapble
YCTPOWCTBA HE CMOTYT NOAAEPXUBATb HOBbIE
yHKUMN.

CoBMeCcTUMOCTb € Npeablaylien CUCTEMON

CONTROL A

XoTa ycTponctBo CDP-CX153 060pynoBaHo

rHezgom CONTROL A, oHO MOXeET 6bITb

nogcoeanHeHo K yctponctesam CONTROL A1 npu

MOMOLLM CrieLmanbHOro COeAHUTENBHOTO LWHYypa™.

OgpHako yctpoincteo CDP-CX151 He MoXeT 6bITb

noacoeamHeHo K CONTROL A1.

* Ncnonb3ynte coeanHuTenbHbIN WHYP RK-
G139HG dmpmbl Sony (anuHon 1 MeTp) €
MOHOMPOHNYECKUM MUHW-PA3BEMOM Ha OAHOM
KOHLe 1 cTePeO0OHNYECKUM MUHU-PA3bEMOM Ha
OPYrom KOHUE 1y NoAobHbIN WHYP (AJIMHON
MeHee 2-X MeTPOB 6e3 CONPOTUBIIEHUA).

K ycTponctBy K yctpoiicTay

CDP-CX153
(CONTROL A) CONTROL A1
C et ==
CTEPEO MOHO

Y6eauntech, 4To Bl nogcoeanHNM MUHN-pasbLEM
STEREO k yctpornctey CONTROL A, a MUHK-
pasbem MONO k yctporictey CONTROL A1.

MopcoegnHeHue cucTembl
ynpaBneHua CONTROL A1

¢ MNoacoeanHute wHypsl CONTROL A1
nocneposaTenbHo K rHe3gam CONTROL A1 Ha
3a4Hen naHenu Kaxkaoro yctponcrtea. YbeanTecs,
yTo Bbl NoacoeanHunu ycunutens (MPUEMHNK),
coBmecTumbin ¢ cuctemonn CONTROL A1, 4Tobbl
BOCMONb30BaTbCA NPenMyLlecTsamm
aBTOMaTU4ecKoro Bblibopa OyHKLMN.

L1t 1t 1t 1f
CoOCoOCJCJC

Ycunuteno [fleka KO-npou- KaccetHaa [pyroe
(NMPUEeMHUK) MUHU- rpbiBaTenb AeKa YCTPOMCTBO
AUCKOB

¢ YcTponcTtea MOryT 6bITb NOACOEAVHEHDI B NIO6ON
nocneaoBaTenbHOCTU.

* Bbl MOXeTe NOACOeANHUTE A0 AECATM YCTPOWCTB,
coBMecTuMbIX ¢ cucTemort CONTROL Af.

e ®yHkumn cuctembl CONTROL A1 6yayT paboTtaTb
BO BKJTKOYEHHOM YCTPOWCTBE Aaxe B TOM Cryyae,
€Cnu Bce Apyrune noacoeMHEHHbIe YCTPONCTBA
6yayT BbIKIHOYEHBI.

« Kak npasuno, cuctema gUCTaHUMOHHOIO
ynpaeneHna CONTROL A1 He gomkHa BKnoYaTb
601ee 04HOro yCTPOMCTBa COOTBETCTBYHOLLErO TUna
(T.e.: 1 peky muHu-guckos, 1 KO-npovrpbeiBaTtens,
1 KacceTHyo geKky n 1 npmemHuk). Bol moxeTe,
ojfHako, noakno4nTb 6onee oaHoro K-
npovrpbiBaTensa onpegenieHHoro Tuna. bonee
noapobHble CBeAeHUA coaepXaTca B UHCTPYKLUN
no aKcnayarauum, npunaraemomn K
COOTBETCTBYIOLLIEMY YCTPONCTBY.

O wHype cuctembl CONTROL A1

* Vcnonb3ynte nmerowminca B npoaaxke WHyp 2P
(MOHOOHNYECKMIN) C MUHU-Pa3bEMaMU U ANIMHOW MeHee
2-X METPOB, C MaKCUMasbHbIM BHELUHUM ANaMeTPOM He
6onee 11 mm 1 6€3 conpoTuBNEHNA (Tuna WwHypa Sony
RK-G69). K HeKOTOpbIM yCTpOMCTBaM, COBMECTUMbIM C
cuctemort CONTROL A1, npunaraetca wHyp CONTROL
A1 B Ka4yecTBe AOMONHUTENBHON NPUHAANEXHOCTU.

« Ecnun B ycTponcTee nmeetca 6onee ogHOro rHesaa
CONTROL A1, Bbl MmOXxeTe ncnonb3oBaTtb noboe rHe3no
UV NOACOEAVHUTD €eLle OJHO YCTPOMCTBO K APYroMy
rHesgy.

Hapnucb “S-LINK” apnaeTca o603Ha4YeHMEeM LUIMHHOMN
cucTembl chpmbl Sony, BKoYaroLwen B ceba cuctemy
ynpaenenHna CONTROL A1.



MoagroroBka

OcHoBHbIe (hyHKUUMU
CUCTEeMbI yrnpaBieHUA
CONTROL A1

ABTOMaTU4YECKUU BbI6GOP PyHKLMUM

Ecnn Bbl nogcoeanHuTe yCTPOMCTBA, COBMECTUMBIE C
cuctemori CONTROL A1 dompmbl Sony npu nomoLum
wHypoB CONTROL A1, nepekntoyaTtens hyHKUMIA HA
ycunutene (NpUeMHUKe) aBToMaTn4ecku
NepeKnYnTCA Ha NpaBUIbHbIN BXOAHOW CUrHan,
Koraa Bbl HaXXMeTe KHOMKY BOCMpoOn3BeAeHVA Ha
OJHOM M3 NOACOEANHEHHbBIX YCTPOWUCTB.

(Ecnmn Bbl HaxxmeTe = (KHOMKY BOCMpOn3BEAEHWA)
Ha JeKe MUHU-OUCKOB B TO BpeMA, Kak
BocnponssoanTcA K[, nepekniovatens yHKUMI Ha
yeunutene nepeknountca ¢ K[ Ha MUHU-ANCK.)

MpumeyaHusa

[aHHaA dyHKUMA BbINOMHAETCA TOMBKO B TOM cryyae,
ecnv yCTponcTea NoAcoeAnHeHbl KO BXoAam yCeunmTensa
(NpremHnKa) B COOTBETCTBUM C HAMMEHOBaHNAMMU
(PYHKLUMOHANbHbLIX KHOMOK. HeKoTopble NPUeMHUKHN
NO3BOMNAKT MEHATb HAMMEHOBaHUA (PYHKLMOHANbHbLIX
KHOMOK. B aTOM cny4ae obpaTnTech K MHCTPYKLMUK No
3KcnnyaTaumm, npunaraemon K npuemMHUKY.

Bo Bpema 3anncy He BKIOYanTe BOCNPOU3BELEHNE Ha
OpYroM ycTpoWCTBe, KpOME TOro, Ha KOTOPOM
Npou3BOAMTCA 3anucb. TO NOBMeYeT 3a cobon
BK/TIOYEHNE aBTOMAaTMYEeCKOro Bblbopa hyHKumun.

CuHXpOHHaA 3anucb

OT1a dyHKUMA no3sonaeT Bam BbINONHATL
CMHXPOHHYIO 3anncb MeXAay AEKOW MUHU-ANCKOB U
BbIOPaHHbIM YCTPONCTBOM-UCTOYHNKOM.

1

w

YcTaHoBuTe nepekno4yaTeslb ICTOYHUKa CUrHana

Ha ycunuTtene (Unu NPUeMHNKE) Ha yCTPOMUCTBO-
UCTOYHUK.

YcTaHoBUTE YCTPONCTBO-UCTOYHUK B PEXUM
naysbl (ybeautech, 4TO OAHOBPEMEHHO CBETATCA
uHamkatopbl = u ll).

YcTaHoBUTE AEKY B PeXUM nay3bl 3anucu.

Haxmunte kHonky Il Ha peke.
YCTPONCTBO-UCTOYHMK ByAeT BbIBEAEHO U3
COCTOAHUA May3bl, U HEMHOrO CMyCTA HAa4YHETCA
3anucbk. Korga BocnponsBeeHne ¢ yCTponcTBa-
WNCTOYHNKA 3aKOHYUTCA, TaKXe 3aKOHYUTCA U
3anunce.

MpumeyaHuna

He ycTanaBnusanTe 60nee 04HOro yCTPOMCTBA B PEXUM
naysbl.

OTa Aeka MUHM-ONCKOB 060pyAoBaHa creuvansHon
YHKLMEN CUHXPOHHOW 3anucu, UCMONb3yoLwen cucTemy
ynpaenenna CONTROL A1 (cm. pa3gen “BeinonHeHue
CUHXPOHHOW 3anucu ¢ K[-npourpeiBaTtena, nogcoeam-
HEHHOro C NMOMOLLbIO LWHYpa ynpaeneHua A1” Ha cTp.
19). Bbl MOXeTe TakXe BbIMONIHUTb CUXPOHHYIO 3amnnCb C
nomoLlpbio PyHKUMKM Meraynpasnernma K[ yepes cuctemy
ynpasneHna CONTROL A1 (cm. pasgen “YnpasneHune
KO-npourpbiBaTenemM-aBToMaToM € AEKN MUHU-OUCKOB
ON1A BbINOJIHEHUA CUHXPOHHOW 3anucn” Ha cTp. 37).

|
YcTaHOBKa 4acoB

MNMocne 04HOKPaTHON YCTaHOBKM BHYTPEHHUX YacoB
MWHW-AEKN OHa ByaeT aBToMaTUYecKn 3anmceiBatb
[aTy v Bpemsa Bcex 3anucei. Mpu BocnponsseaeHnm
OOPOXKM Bbl MOXeTe 0TobpasnTb aaTty n BpemAa
3anncy JOPOXKU (CM. cTpaHuuy 24). Bpema Ha aToun
heke oTobparkaeTcA B 24-x 4aCOBOW CUCTEME.

STANDBY  SCROLL/CLOCK SET <0 AMS D>P>1

|
@ e ©

:3 cdo — I = |
(CJN() 0000 =1 ][]
J S LT
DATE
PRESENT

B TO BpemA, Kak feka HaxoauTcA B COCTOAHUM
0XnaaHua (CBETUTCA KPaCHbIN MHANKATOP
STANDBY), Ha>kmuTe Ha kHonky SCROLL
/CLOCK SET v npogonxanTe yaepxusaTb ee B
TakOM MOMOXEHUN NPUMEPHO B TeYEHUe 2-X
CEeKyH[ [0 Tex nop, Noka MHAMKaunA OHA Ha
Oncniee He HAYHET MuraTb.

MosepHuTe perynatop AMS, 4Tobbl BBECTU
TEKYLUMIN AeHb, @ 3aTEM HAXXMUTE perynaTop
AMS.

MHavkauma oHA nepecTtaHeT Muratbh, U HA4YHET
MUraTb UHAMKaUMA MecAla.

(MpoponxeHue cneayer)

7RF
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MoagroroBka

3 TMosTopuTe wWwar 2, 4To6bl BBECTW MECALL, FOf, HYac
N MUHYTY.

~Q' [nAa To4HOro oTo6pa>keHUA BpeMeHU U aaTtbl
3anucu
YcTaHaBnuBanTe BpemA Mo KpavHew mepe oavH pas B
Hepento.

MpumeyaHue

Ecnu wHyp nutaHmA oT ceTu Bbin OTCOEANHEH Ha A0Mroe
BpewmA, npu cneayowiem nogcoeanHeHnumn WwHypa u
BKI/MIOYEHUN MUTAHNA 3aHECEHHble B MaMATb YCTaHOBKMU
4acoB NCYE3HYT, 1 Ha gucnnee 6yaeT muraTb MHAMKAUMA
“Standby”. Ecnu 3To npou3oLuno, nepeycTaHoBUTE Yachl.

OTob6pa)keHue TeKyLien aaTbl U
BpemMeHu

Bbl MOXKeTe 0TO6pa3nTb TEKYLLYIO AATy U AeHb, Aaxe
€CN1 JeKa HaxoauTCA B PeXXMME OXUAAHUA.

Haxxmute kHonky DATE PRESENT.
Kaxxaoe HaxxaTune KHOMKW U3MEHAET UHANKALMIO
AucnneA B TaKoM NopAAKe:

|—> Tekywana niagukauna — fata — BpeMﬂ—|

Q" Bbl MOXeTe 0ToBpaxaTh TeKylLylo AaTy u
BpeMA rnpv NOMOLLUU KHOMKU Ha AeKe
Haxmunte kHonky SCROLL/CLOCK SET. Kaxaoe
HaXkaTune KHOMKM M3MeHAeT UHAMKALMIO AUCNien B TOM
>Xe nopAagke, 4To u Haxkatne kHonkn DATE PRESENT
Ha nynbTe ANCTaHUMOHHOrIO ynpasJieHUA.

N3meHeHue aaTtbl u/vnu BpemeHu

1 B To Bpema, Kak Aeka HaXOAWTCA B COCTOAHUM
oXXnaaHua (CBETUTCA KPacHbI MHONKATOpP
STANDBY), HaxxmnTe Ha kHonky SCROLL
/CLOCK SET v npogomkanTe yaepXxusaTb ee B
TaKOM MOMOXXEHNN NPUMEPHO B TeYEHUe 2-X
CeKyHp [0 Tex nop, Noka MHAMKaumna AHA Ha
Ancnnee He HAYHET MuUraTb.

2 HaxumainTe Ha kHonky SCROLL/CLOCK SET
unu Ha perynatop AMS go Tex nop, noka nyHkT,
KOTOPbIN Bbl XOTUTE N3MEHUTb, HE HAYHET
mMuratb.

3 MosepHuTe perynAaTop AMS, 4TO6bI U3MEHNTb
cofep>KMmoe BbIBPaHHOrO 3NeMeHTa MHANKaLMUN.

4 Yro6bl 3aBEpILMTL YCTAHOBKY, NPOAoXaiiTe
HaxxumaTtb perynatop AMS o Tex nop, noka Bsce
NYyHKTbI HE NepecTaHyT Murathb.

OTKI04YEeHUe AeMOHCTPaALMOHHOro
pexxuma

Ecnu B oeKe MMHU-ONCKOB HET AMCKA, TO MPUMEPHO
Yyepesd 10 MMHYT aBTOMaTUYECKN BKITHOYUTCA
OEMOHCTPaLUMOHHBIA PEXUM.

[nA oTKNIOYEeHNA AEMOHCTPAUMOHHOIO pexxmma
HaXXMuTe Nobylo KHOMKY Ha AeKe MUHU-OUCKOB UK
nynbTe AMCTaHUMOHHOrO ynpaBneHus.



OcHoBHbIe onepayuuun

3anMcb HaAa MUHU-OAUCK

2

3 54 7

KoHTponb 3By4yaHuAa Bo
BpeMA 3anucu

[axke ecnu Bbl ycTaHoBUTE
nepekntoyatens REC MODE B
nonoxexnne MONO, KOHTPONbHbIN
CWrHan He CTaHOBUTCA
MOHOGOHNYECKUM.

Bkntouute ycunuTtenb U MHML[MMpyVITe BOocCnpounseseneHune
nporpaMmmMHoOro UCTo4HuKa, ¢ KOToporo Bbl xxenaete
3anncblBaThb.

N

Haxwmute kHonky I/O).
MuankaTtop STANDBY noracHerT.

BcTaBbTe MUHU-AUCK, ,D,OCTyI'IHbII?I anA 3anucu.

Co cTpenkoMu, ykasbiBatowen
3TO HanpaBneHue
Ecnu Ha MUHK-aUCKe nMeeTcA 3anncaHHbli maTepuyan, aeka
aBTOMaTUYECKMN HAYHET 3anucb C KOHLA NnocnenHen 3anncaHHom
[OPOXKMW.

3TuUKeTKOIN BBEPX

YcTtaHoBuTe nepeknodatens INPUT B nonoxeHue,
COOTBETCTBYIOLLEE BXOAHOMY pa3bemy.

[Ana 3anucwu yepes YcTaHoBUTe nepeksioyaTenb
INPUT B nono>xeHue

DIGITAL OPTICAL IN1 OPT1

DIGITAL OPTICAL IN2 OPT2

DIGITAL COAXIAL IN COAX

LINE (ANALOG) IN ANALOG

KOTOpOM Bbl XXenaeTe 3anucbiBaThb.

[na 3anucu co YcTtaHoBUTE nepeksoyaTenb
REC MODE*' B nono>xeHue

CTepeosByKoM STEREO

MoHo3zBykoM*2 MONO

*1 Ecnu Bbl nepekniounTte nepekniovatens REC MODE Bo Bpemsa 3anucu
UM nay3sbl 3anucu, BOCNpon3BeaeHne OCTaHOBUTCA.

*2 [Mpn MOHObOHNYECKON 3anucy Bbl MoXxeTe BbINMOMHATL 3anuck B ABa pasa
[onblLue, Yem npu cTepeodOHNHECKOR 3anucu.

(Mpopon>xeHue cnenyer)
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OcHoBHbIe onepayuumn

Korpa Ha gucnnee muraet
nHgmkauma “TOC Writing”

B HacToALee BpemA aeka
obHoBnAeT ornaenenne (TOC).
He nepewmeliante geky un He
OTKMIoYanTe LWHYp
9MEeKTPONUTaHNA NEePEMEHHOr0
ToKa. MIamMeHeHnAa Ha MUHKU-OUCKe,
BbINOJSIHEHHbIE BO BPEMA 3anucy,
COXPaHAIOTCA TOMbKO Toraa,
korpaa Bel o6HoBRAETE
ornaeneHue nytem Bbibpoca
MWHW-AMCKa UK nepeBoAa AeKu
B PEXXMM rOTOBHOCTW HaXaTnem
kHorku I/,

6 Haxxmute kHonky @ REC.
[eka roToBa K 3anvcu.

7 OTperynupyiTe ypoBeHb 3anmucu.

Mpu 3anucu yepes pasbem DIGITAL COAXIAL IN, OPTICAL
IN1 vnu IN2.

OTtperynupyite BHewHui perynatop REC LEVEL (DIGITAL)
Tak, YToObl CHETUYUK MUKOBOrO YPOBHA Ha aucnnee 6bi
makcumym 0 ab. YTto KacaeTcAa noapobHocTen, cm. cTp. 15.

Mpun 3anucu Yepes rHesna LINE (ANALOG) IN

YcTaHoBka BHyTpeHHero perynatopa REC LEVEL (ANALOG)
B MONOXEHUe 4 ABNAETCA yA0BNETBOPUTENBHOW AnA 60s1b-
LWUMHCTBA uenen. Yto kacaetcA nogpobHocTen, cm. cTp. 15.

8 HaxxmuTte kHonky = unu 1L
HauunHaeTcA 3anuce.

9 WH1umupyiTe BocnponaBeaeHe NporpaMMHOro UCTOYHUKA.

He oTcoeamHANTe AeKy OT UICTOYHUKA NMUTAHUA cpa3y XXe nocne
3anuvucu

Ecnu Bbl 370 caenaeTte, COXpaHeHMe 3annmcaHHoro Ha MUHU-ANCK MaTepuana
MOXET 0Ka3aTbCA HEBO3MOXHbIM. [1nA coxpaHeHmA maTepuana, nocne
3anucy HaxxmmnTe kKHonky & EJECT anA BblHUMaHUA MUHU-AUCKA UMK
nepeBeanTe AeKy B PeXMM FOTOBHOCTY HaxaTuem kHorku 1/(). B aTo BpemsA
Ha gucnnee 6byaeT muratb uHamnkauma “TOC Writing”.

Mocne okoHyaHmA muranma nHamkauum “TOC Writing” v eé raweHua Bbl
MOXETE OTKJTHOUNTD LUHYP 3NIEKTPONMTAHMA NEPEMEHHOIO TOKa.

Ana Ha)kmute

OcTaHoBKM 3anucu H.

May3bl 3anucn® I1. HaxxmuTe KHOMKY cCHOBa mnu
HaXKMUTE KHOMNKY = anA BO306HOBMEHNA

3anmcu.

BbiHMMaHNA MUHK-ANCKA 4 EJECT nocne ocTaHOBKU 3anuncu.

* Kadxxablii pas, Koraa BbiNofIHAeTCA nay3a 3anucy, HoMep LOPOXKW BO3pacTaeT Ha
eavHuLy. Hanpumep, ecnu Bbl caenanv naysy 3anvcu npu 3anucyu Aopoxku 4,
HOMep LOPOXKYW BO3pacTaeT Ha eAMHULY, 1 3an1cb NPOAOSIXAETCA C HOBOM
LOPOXKM nocne BO306GHOBMEHWA 3arnucu.

AnA npegoxpaHeHUA MUHU-AUCKA OT CIIy4ahHOro CTUpaHuA
[nA npegoTBpalleHnA BO3MOXKHOCTM 3anncu Ha MUHU-AUCK COBUHbTE
A3bIYOK B HAMNPaBNEHUN CTPESKU, OTKPbIBaA nas. [inAa paspeLieHna 3anucu
3akpounTe nas.

4 )
f3bluoK Npepoxpa-
HEeHUA OT 3anucu

——& 7

’

O6paTHaA cTOpoHa AUCKa CAOBUHbTE A3bIYOK B

\HanpaBneva CTpenKVI)




OcHoBHbIe onepauuun

Bocnpou3BegeHne MMHU-AUCKA

2

3 4

TveR

PHONES  PHONE LEVEL

sis
Q@ Bbl MOXeTe 06HapYXMTb
1 BOCMNpPOU3BECTU
AOPOXKY BO BpemsA
OCTaHOBKM AeKMU
1 MosopaunBaiTe perynatop
AMS (vnu HaxxumanTe
KHOMKy &< vnn ) no
Tex nop, noka He NOABUTCA

HomMep xenaemon LOOPOXKKHU.

2 Haxmute kHonky AMS unun
.

Q@ Ana ucnonbsosaHuA
ronoBHbIX TenegoHoB
MoacoenunHnTe MX K rHe3gy
PHONES. Ucnonbsynte
perynatop PHONE LEVEL
LNA PerynnpoBKN YPOBHA
rPOMKOCTU.

.Q' Bbl MOXXeTe U3MEHATb
CKOpPOCTb
BocCrnpoun3seaeHus
Cwm. pasgen “NameHeHune
BbICOTbI 3ByKa” Ha cTp. 32.

1 BkntounTe ycunutens 1 yCTaHOBUTE NepeksoyaTesb
MCTOYHMKA B MOJSIOXKEHMe, COOTBETCTBYIOLLEe AeKe AnA
MUHW-OUCKOB.

2 Haxwmute kHonky 1I/O.
Muankatop STANDBY noracHer.

3 BcTtaBbTE MUHM-OUCK.

Co cTpenkoil, ykasbiBalowWweh 3Jrykerkon BBEPX
3TO HanpaBneHue

4 Ha>kmuTe KHonKy =,
[Jeka HaumHaeT BocnpousseaeHue. lNogperynupynte ypoBeHb
FPOMKOCTW Ha yCUNUTENE.

ana BbinonHute cneayiowyee:

OcTaHoBKM BOCMpOU3BeAeHNA Haxmute kHornky M.

Maysbl BOCNpoussegeHuA Haxxmute kHonky Il HaxkmuTe KHONKy
CHOBa U HaXXMUTEe KHOMKY = AanA

BO306OHOBNEHNA 3anncu.

Mepexopa K cnepytoLen MosepHuTe perynAatop AMS no 4acosomn
[OpPOXKe cTpenke (Unu Haxmute KHomky PPl Ha
nynete V).

Mepexopa K TekyLen [opoxke
UK Npeablaylueli AopoXkKe

MosepHuTe perynatop AMS npoTuB YacoBoW
CTPEnKu (UNn HaXXMuTe KHOMNKy 4 Ha
nynete OY).

BblHUMaHMA MUHKU-ZncKa Haxxmute kHonky & EJECT nocne

OCTaHOBKM 3anucu.

muunedoaLo alI9HIOHIO
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3anucb Ha MUHU-OUCKN

.|
NMpumeyaHua no 3anucu

Ecnun Ha gucnsnee nonepemMeHHO BbiCBEe4YMBa-
toTcA nHankauum “Protected” n “C11”
MuHK-OUCK NpefoxXpaHeH OT 3anvcn. 3akponTe nas
AnA 3anvcy Ha auck (cm. naparpad “Ona
npenoxpaHeHnA MUHU-OUCKa OT cnyqaﬁHoro
cTupaHmA” Ha cTp. 10).

Ecnun Ha gucnsnee nonepemMeHHO BbiCBEe4YMBa-

totcA mHankauum “Din Unlock” un “C71”

¢ LindpoBor NporpaMMHbIA UICTOYHUK HE
NMOACOEAVHEH B COOTBETCTBUM C NMONTOXXEHUEM,
yCTaHOBNEHHBLIM C MOMOLLbIO NepekntoyaTena
INPUT B nyHkTE 4 Ha cTp. 9.
[nAa npogonmkeHna NoacoeanHUTE NPOrpamMmMHbIA
MCTOYHMK JOSKHBIM 06pas3oM.

e [1pOrpamMmMHbI UICTOYHMK HE BKITHOYEH.
BkntounTe nporpaMmMHbIA UCTOYHUK.

B 3aBUCUMOCTU OT YCTAaHOBOK MEHIO U
MCTOYHUKA, C KOTOPOro BbINOJIHAETCA
3anucb, HOMepa AOPOXXEeK pa3mMmeyvaloTCcA
cnepyowum obpasom:

e [pu 3anucy ¢ KO nnm MyHKU-gmcKa ¢ yCTaHOBKOW
nepekntoyatena INPUT B nonoxxeHvne uncpoBoro
Bxoga (OPT1, OPT2 nnn COAX) 1 UCTOYHNKOM,
NoACOEeAMHEHHbIM K COOTBETCTBYIOLEMY pa3bemy
ungposoro Bxoaa (DIGITAL OPTICAL IN1, IN2 nnu
DIGITAL COAXIAL IN):

[eka aBTOMaTNYECKUN pa3medaeT HoMepa AOPOXKEK
B TOW XK€ NOCnefoBaTeNbHOCTH, YTO 1 Ha OpurnHane.
Ecnu, oaoHako, jopoxka noBTopAeTCA ABa Uiu
6onee pas (Hanpumep, NOBTOPHOE BOCMNPOM3BEAEHNE
OLHOWN OOPO>KKU) UNN BOCMPOM3BOAATCA ABE UNn
6onee OOPOXKN C 0OANHAKOBLIM HOMEPOM OPOXKU
(Hanpumep, ¢ pasnMyHbIX MUHU-AUCKOB NN
KOMI'IaKT-JJ,I/ICKOB), A0pO>XXKa NN AOPOXKU
3anncbiBalOTCA Kak 4acTb 04HON HEeNpepbIBHON
[LOPOXKM C OAHUM HOMEPOM [OPOXKMU.

Ecnn ncto4yHukom ABNAETCA MUHU-ONCK, pasMeTKa
HOMEPOB [OPOXXEK NPOACIXUTENBHOCTLIO MEHEE

4 ceKyH MOXET OKa3aTbCA HEBO3MOXXHOMN.

e [Tpu 3anncm ¢ HekoTopbIx KO-npourpeiBaTenen n
MHOroaAnCKOBbIX I'IpOI/IprIBaTeJ'IeVI, noacoeanHeHHbIX
K 0OAHOMY U3 pa3beMOoB LUMcpoBoro Bxoaa u ¢
ycTtaHoBKkou nepekntoyatena INPUT B
COOTCTBYHOLLEE NOMOXEHNE UMPOBOro BXoaa:
[eka He MOXEeT aBTOMaTU4ECKM pa3meyaTb HoMepa
[opoxek. B aTnx cnyyaAx pasmeTbTe HOMepa
[OpPOXeK nocne 3anucu, ncnonbayA MYHKUMIO
pasgenexuva (cM. pasgen “PasgeneHune 3anncaHHbIX
fopoxek” Ha cTp. 42).

e [pu 3anncy ¢ UICTOYHUKA, NOACOEANHEHHOTO K
rHesgam LINE (ANALOG) IN, ¢ ycTtaHOoBKOI
nepekntoyatena INPUT B nonoxenne ANALOG,
UNW NPV 3anncu ¢ UMAPOBOW NEHTBI UK C TIOHepa
CMYTHUKOBOTrO BELLaHWA, NOACOEeANHEHHOTO K
OQHOMY M3 pasbeMoB LMPOBOro BXxoaa, ¢

ycTaHoBkon nepekntovatena INPUT B
COOTCTBYOLLEE NOMOXeHne LMgppoBoro Bxoaa ¢
nHankaumen “T.Mark Off”, BbI6paHHOW B MEHIO
ycTaHoBoOK 02:
McTouHnk ByaeT 3anncaH Kak ogHa AopoXKa.

¢ [laxke BO BpEMA 3anncu ¢ aHanoroBoro UCTOYHUKa
U1 UMOPOBON NEHTLI, NIMBO TIOHEpa CNyTHUKOBOIO
BelaHna Bbl MOXeTe pasmedaTb HoMepa [OPOXeK,
€Cn1 B MeHI0 ycTaHoBOK 02 BblibpaHa nHaukaumA
“T.Mark LSyn” (cm. pasgen “PasmeTka HOMEpOB
[OpPO>XEK BO BpemA 3anncn” Ha cTp. 16).

¢ [pn 3anncum ¢ uMpo-aHanoroBon NeHTbI UNn
TIOHEepa CNyTHWKOBOrO BeLaHWA C YCTaHOBKOM
nepekmnoyartena INPUT B cooTcTBylowee
nonoxeHue uncpoBoro Bxoaa aeka
aBTOMAaTUYECKN pa3meyaeT HoMepa AO0POXKEK
BCAKWI pas, Korga JyactoTa anckpetTmnsaunm
BXOAHOro curHana u3mMeHAeTCA He3aBUCUMO OT
yCcTaHOBKM MeHo 02.

L

Q" Bbl MOXeTe pasmeyaTb HoMepa AOPOXKEK
BO BpemMA Uuniu nocnie 3anucu
3a nogpobHocTAMM obpallanTecs K pasaeny
“Pa3meTKa HOMEpPOB JOPOXEK BO BpemaA 3anucu” (CTp.
16) n paspen “PasgeneHune 3anncaHHbIX OPOXeK”
(cTp. 42).

Koraa Ha gucnnee muraet uHamkauma “TOC
Writing”

B HacToALlee BpemA AeKa 0OHOBMAET OrnaBneHue
(TOC). He nepemeluante aeKy u He OTKNKOYanTe
LUHYpP 3M1EKTPONMTaHUA NepeMEHHOro ToKa.
MN3meHeHUs Ha MUHW-OUCKE, BbIMOSIHEHHbIE BO BPEMS
3anucu, CoOXpaHATCA TOSIbKO Toraa, koraa Bol
06HOBNAETE OrnaBneHve NnyTem Belbpoca MUHU-AUCKa
nnn nepesoga AeKn B Ppe>XXMM roTOBHOCTU HaXXaTnem
kHonku 17O,

Oeka anAa MMHU-gUcKoB ucnosnb3yetr SCMS
(cuctema ynpaBfieHUA CEpUNHbBIM
KonupoBaHuem Ha cTp. 53)

MI/IHVI-,D,MCKVI, 3anncaHHbie C NOMOLLbIO pasbéma
uncpoBOro BXoAa, He MOryT 6bITb CKOMMPOBaHbI Ha
Apyrne MUHU-AUCKN UK UMEOPOoBbIE NEHTHI C
nomoLLbio pasbéma umdpoBOro Bbixoaa.

Ecnun gneka BbINOJIHAET 3annUcb UJU
HaxoAUTCA B peXKume nays3bl 3arnvcu,
umMcpoBble CUrHasnbl, NnocTynarwume yepes
OAVH U3 pa3beMoB LU(PPOBOro BXOAHOro
cuUrHana, BbIXOAAT Yepe3 COOTBETCTBYOWUA
BbIXOAHOMW pa3bem ungpoBOro curHana ¢
TOM K& CKOPOCTbIO ANCKpeTU3aLumnm

[nAa nameHeHnA curHana umcpoBoro Bxoaa Ha Aapyryto
YyacToTy BbI6OpKM AN Bbixoda (6e3 3anucum ero Ha
MWHW-ONCK), NCNONb3ynTe PYHKLUMIO KOHTPONA
BXOOHOro curHana (cm. crp. 13).



NMone3Hble coBeTbl ANA 3anucu
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lNMpoBepka ocTaBLUErocA BpeMeHu,
AOCTYMHOro AJA 3anMcyu Ha MMHU-AUCK

Haxxmute kHonky TIME.

e Ecnu Bbl 6ygeTte NOBTOPHO HaxxnMaTb kKHonky TIME
BO BPeMA OCTaHOBKMW, Ha aucnnee 6ynet
nonepemMeHHo BbICBEYMBATLCA BPEMA
BOCMNPOM3BEeEeHNA BCEro AncKa u octasLueecs
BpemA AnfA 3anvMcu Ha MUHU-AnUCKe (CM. CTp. 23).

e Ecnu Bbl 6ygeTe NOBTOPHO HaXxxumaTb KHonky TIME
BO BPEMA 3anvcu, Ha gucnnee 6yaeT nonepeMeHHo
BbICBEYMBATbCA BPEeMA 3anncu 3anncbiBaeMomn
[OPO>XKU 1 OCTaBLUeecA BpemMa AnA 3anucu Ha
MWHU-OUCKE.

N3meHeHne nHanKauum Bo BpemA 3anucu

Bcakui pas npu Haxkatum kKHonku DISPLAY/CHAR
(nnn DISPLAY) B TO BpemaA, Koraa Aeka BbIMonHAeT
3anucb, Bbl MoXkeTe M3MEeHATb MHAMKALNIO
cneayowmm obpasom:
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KoHTpOsb BXOAHOro curHasna (KOHTposb
BXxopaa)
I‘Iepe,u. Ha4anom 3anucu Bbl moxeTe OCYLUEeCTBNATb

KOHTPOJ1b BblﬁpaHHOFO BXOOHOro curHana 4epes
BbIXOOHblE pa3'béMbI AEKWN.

3anucb Ha MUHN-ONCKU

1 Haxwmute kHonky & EJECT ana nseneyeHus
MWHU-OUCKaA.

2 VYcTtaHoBuTe nepeknoyatens INPUT B
COOTBETCTBUN CO BXOAHbIM CUFHANOM, KOTOPbIN
Bbl xenaete KOHTponMpoBaThb.

B cnyyae yctaHoBkU nepekniodatensa INPUT B
nonoxxeHne ANALOG

AHanorosbIf curHan, NocTynaemMblil Yepes rHesaa
LINE (ANALOG) IN, BbIxoguT 4yepes pasbem
LUMdpOBOro cMrHana nocne aHanoroeo-uUmMdpoBoro
npeobpasoBaHuA, a 3atem Yyepes rHe3na LINE
(ANALOG) OUT wu rHespo PHONES nocne
uncppo-aHanorosoro npeobpasoBaHuA.

B cnyuae yctaHoBku nepekntoyatensa INPUT B
nonoxxeHue OPT1, OPT2 unu COAX

Mocne npoxoxkaeHuAa 4Yepes npeobpasoBaTtenb
CKOPOCTM AMCKpEeTM3aumu umgpoBomn curHan,
NnocTynaembi Yepes3 COOTBETCTBYIOLLMIA
unchpoBoOM pasbeM, BLIXOAUT Yepes pasbem
LuMcpoBOro curHana, a nocne umgpo-aHanorosoro
npeobpasoBaHunA Yepes rHesga LINE (ANALOG)
OUT u rHesno PHONES.

3 HaxwmuTte kHonky @ REC.
Ecnu nepekniovaTtens INPUT ycTaHoBneH B
nonoxeHue ANALOG, Ha gucnnee noasuTcA
nHomkauma “AD-DA”.
Ecnn nepekntoyatens INPUT ycTaHoBneH B
nonoxeHune OPT1, OPT2 unn COAX, Ha gucnnee
noABuTcA nHankauma “-DA”.

Ecnun Ha gucnnee noABnfAeTcA
nHamkauma “Auto Cut” (aBTomaTu4eckoe
o6pbiBaHue)

Bo Bpema 3anucu okono 30 cekyHA He bbino
BXOAHOro 3ByKOBOro curHana. lNpome>xyTok BpeMeHm
NpoAOIKUTENLHOCTLIO 30 ceKkyHA ByaeT 3aMeHeH Ha
He3anucaHHbIN MHTepBan NpoAo/IXXNTENIbHOCTbIO

3 cekyHAbl, U AeKa nepenaeT B pexkum naysbl.

Ecnn peka npogomxaeT HaxoAUTLCA B peXXMme nay3abl
okono 10 MUHYT nocne npuBegeHnA B AeWCTBNE
hyHKUMN aBTOMaTU4eCKOro obpbiBaHWA, 3an1cb
OCTaHOBUTCA aBTOMaTUHECKM.

MmenTe B BMAy, 4TO 3Ta hyHKUMA He cpaboTaeT B
TOM cny4ae, Korga AeKka HayHeT 3anuch ¢
Hes3arnucaHHOro y4yacTka, gaxke ecnun okono 30 cekyHA
He 6yaeT BXOAHOro 3ByKOBOro curHana.

Q" Bbl MOXeTe BbIKITHOUNTD (hYHKLMIO
aBTOMaTU4ecKoro obpbiBaHuA
3a nogpobHocTAMM obpallanTecb K NpUBEAEHHOMY Ha
crnepyoLlen cTpanuue NyHKTy “[OnA BbiIKOYeHUA
yHKLUMM “pasyMHOro” nHTepsana v yHKUnm
aBTOMaTu4eckoro obpeiBaHua” Ha cTp. 14. Nmelite B
BMAY, 4TO ecnu Bbl BbikntounTe hyHKLUMIO
aBTOMaTUYeCKOro obpbiBaHNA, TO hyHKLUMA
“pa3ymMHOro” nHTepBana BbIKUYUMTCA aBTOMATUYECKM.

(MpoposnxeHue cneayer)
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3anucb Ha MUHN-OUCKN

Ecnu Ha aucnnee noABnAeTCA UHAUKAaLMUA
“Smart Space” (“pasymHbii uHTEepBan”)

Bo Bpema 3anucu 6bin1 NpoMeXXyToK BpemeHn 6e3 3Byka
NPOAOIIKUTENBHOCTBIO OT 4 A0 30 cekyHA. MNpomexxyTok
BpemeHun 6e3 3Byka byaeT 3aMeHeH Ha He3anucaHHbI
MHTEepBan NPoAOSIKUTENbHOCTLIO OKOMO 3 CeKyHA, U aeka
NPOAOIKNT 3anunchb.

MmenTe B BUAY, YTO HOMEpa HOBLIX JOPOXEK MOryT 6blTh
He pa3MeyeHbl ANA y4acTKOB, 3anucaHHbIX B TO BpeEMA,
Korga 6bina npuBeaeHa B gencTeue ata pyHKumA. Takxe,
dyHKUMA “pa3yMHOro nHTepsana” He cpabaTbiBaeT B TOM
cnyyae, ecnuv 6bin NPOMEXYTOK BpeMeHu 6e3 3Byka
NPOAOCIXUTENBHOCTBLIO OT 4 A0 30 CekyHA B TO BpeMA,
Korpaa Aeka Hadyana 3anvcb C He3anmcaHHoro y4acTka.

AnA BbiKNioYyeHUA PyHKLUMK “pa3yMHOro” UHTepBana u

hyHKLMU aBTOMaTU4ECKOro obpbiBaHuA

1 Bo BpemsA O0CTaHOBKU AEKWN HaXXMUTe ABax bl
kHonky MENU/NO pna otobpaxeHuAa Ha gucnnee
MHanKauum “Setup Menu”.

2 BpawawnTe perynatop AMS, 4T06bl BbiGpaTh
MHaukKaumio “Setup 05”7, a 3aTeM HaXXMUTe
perynatop AMS.

3 Bpawante perynatop AMS, 4Tobbl BbibpaTb
nHaukauuio “S.Space Off”, a 3atem HaxmuTe
perynaTop AMS.

4 Haxkxmute kHonky MENU/NO.

[nAa NnoBTOPHOro BKAOYEHUA PYHKLUMU “pasymMHOro”

MHTEepBana u yHKLUn aBTOMaTM4YeCKoro obpbiBaHuA

1 BbinonHuTe OencTBmA NyHKTOB 1 1 2 B
npuBeAeHHOM Bbile pasgene “0nAa BbIKOYeHUA
PyHKUMKM “padyMHOro” nHTepsana n yHKUmMm
aBTOMaTM4ecKoro obpbiBaHMA”.

2 Bpawawite perynatop AMS, 4Tobbl BbIGpaTh
nHamkaumo “S.Space On”, a 3aTemM HaxXmMuTe
perynatop AMS.

3 Haxmnte kHonky MENU/NO.

MpumeyaHuna

e Ecnu Bbl BbiknounTe PyHKUMIO “pas3ymMHOro” nHtepsana,
PYHKUMA aBTOMaTUHECKOro 06pbiBaHNA BbIKIOYUTCA
aBTOMaTUYECKMN.

* 3aBOACKON YCTaHOBKOW (PyHKLMM “pasymHOro”
MHTepBana n yHKLUMN aBToMaTU4ecKoro obpbiBaHnA
ABNAETCA BKIIIOYEHHOE COCTOAHME.

e Ecnu Bbl BbIKAOUNTE AEKY UKW OTCOEAUHUTE LIHYP
3MEeKTPONUTaHNA NEPEMEHHOro TOKa, BO BpeMA
crneaymoLlero BKIOYeHNA Aeku ByaeT BbINOMHEH
NOBTOPHbIN BbI30B NOCNEAHUX YCTAHOBOK (BKJ UMW BbIKN)
YHKLUMIA “pa3yMHOro” nHTepBana u aBToMaTU4ecKoro
06pbIBaHNA.

MepeknioyeHne BeNMYUHDbI pa3pAaa

Bbl MOXeTe yny4lmnTb Ka4eCcTBO 3anvcu nytem
nepeksyYeHnA BENNYNHBI pa3pAana B COOTBETCTBUM C
KO-npovrpbiBatenem unu ungpoaHanorosbim
npeobpasoBaTenem, NoACOEAMHEHHBIM K pasbemy
LUMcpoBOro BXOAHOrO curHana.

1 Bo BpemA 0CTAHOBKM AeKU HAXMUTE ABaXAb
kHonky MENU/NO ana otobpakeHmA uHamkauum
“Setup menu”.

2 TMosopauunBaiite perynatop AMS, 4To6bl
BbI6paTh ycTaHOBKY “Setup 12”, a 3aTem
Haxxmute perynatop AMS.

3 TMoeopauneaiite perynatop AMS, 4To6bl
BbIOpaTh HY>XXHYIO BENMWMYMHY pa3pAna, a 3ateM
Haxxmute perynatop AMS.

4 Haxwmute kHonky MENU/NO.

MpumeyaHuna

e OTa chyHKUMA paboTaeT TONbKO ANA UMPOBOro
BXOAHOrO CUMrHana 4yepes pasbem LntpoBOro BXOAHOMO
curHana.

* BenuuuHa paspana obbl4HO ycTaHaenusaeTcA Ha 20
6uToB, oaHaKo Bbl MoXeTe BbIbGpaTb OHY U3 BENNYWH
24, 20 nnn 16 6uTtos.

¢ Ecnu Bbl nepekniodnTe BennUuHy paspana Bo BpemAa
3anvcu, To NponageT 3ByK Ha MTHOBEHME.

Bocnpou3seaeHue TONbKO 4YTO
3anucaHHbIX [OPOXKEK

BbinonHuTe 3Ty Npoueaypy AnA HEMeASIEHHOro
BOCMPON3BEAEHNA TOJIbKO YTO 3anMUCaHHbIX JOPOXKEK.
Haxxmute kKHOMKy = cpa3y e nocne oCTaHOBKU
3anucu.

BocnponssegeHve Ha4YMHaeTCA C NEPBON JOPOXKMU
TOJIbKO YTO 3anncaHHoOro maTepuana.

ﬂﬂﬂ BOCnpousseaeHuA C nepaoﬁ AOPOXKXKU MUHU-OUCKA

nocne 3anucu

1 Haxxmute kHonky M cHOBa nocsie 0CTaHOBKM
3anucw.

2 Haxxmute KHonky =.
BocnponssengeHve HadMHaeTCA ¢ NepBoOn LOPOXKHN
MWHW-OUNCKaA.

3anucb Ha npeaBapuUTesnbHO 3anUcaHHble
[OPOXXKMU

CnepnyvTe Takomn Xe HUXenpuBeaeHHON npoueaype
ONA 3anncu Ha NpeaBapuTeNbHO 3anncaHHbIN
martepvan, kakyto Bbl 66l npogenanv anA aHanorosown
KacceThbl.

1 BbinonHuTe nyHkTH 1 — 5 pasaena “3anuch Ha
MUHKU-AUCK” Ha cTp. 9.

2 TMosopauusaitte perynatop AMS (1nu
HaXxnMmanTe KHonKy <<« nnu PP»1) no Tex nop,
noka He MOABUTCA HOMEP AOPOXKMW, HA KOTOPYLO
BbIMOSIHAETCA NOBTOPHAA 3amnucChb.

3 [na 3anucy ¢ Havana AOPOXKKM NPOAOSKaNTe C
nyHkTa 6 B pasgene “3anucb Ha MUHU-AUCK” Ha
cTp. 10.

~Q' Bo BpemA muraHuA Ha gucnnee uHavkaumm “Tr”
,D,opox(Ka 3anuncbliBaeTcA Ha npeaBapuUTesibHO
3anncaHHyo OOPOXKY, U MUraHMe OCTaHOBUTCA MO
AO0CTUXEeHUN KOHLa 3anncaHHOro y4acTtka.

Q" AnAa 3an1cu ¢ cepeanHbI AOPOXKM
1 Mocne BblleyKa3aHHOro NyHKTa 2 HAXKMUTE KHOMKY
> AnA MHMLMMPOBAHMWA 3anucu.
2 Haxwute kHonky 1l B nosuumm, ¢ kotopoin Bbl
XenaeTe HavyaTb 3anuchb.
3 MNpoponxanTe ¢ NyHKTa 6 B pasaene “3annck Ha
MUHU-AMCK” Ha cTp. 10.

MpumeyaHue

Bbl He MOXeTe BbINOMHATL 3annch C cepeaunHbl
npeABapuTesibHO 3anMCaHHOW AOPOXKU, ECun
BbicBeunBaetca nHamkauma “PROGRAM” unu “SHUFFLE”.
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PerynupoBaHue ypoBHA

3anucu

Mepen Hauanom 3anucy Bbl MoXeTe oTperynnpoBatb
YPOBEHb 3arnuncu.

REC LEVEL
MENU/NO (DIGITAL/ANALOG)

_J | T
<1 AMS D>

>— P. HOLD

— DIGITAL REC LEVEL
/ANALOG OUT LEVEL +/-

OTperynupyunTte ypoBeHb Lucgposoun
3anucu

O6bI4HO Bam He HY>KHO perynupoBaTtb YPOBEHb
umdbpoBoW 3anucu. YpoBeHb perynupyeTcs, Kak
npasuno, B Criy4ae HN3KOro YPOBHA UCTOYHMKA.

1 Bbinonuute nyHKTbl 1 — 6 B pasgene “3anvcb Ha
MUHU-ANCK” Ha cTp. 9 1 10.

2 BocrnpousseamTe y4acToK MporpaMMHOro
UCTOYHUKA C Hambosee CUMbHbIM YPOBHEM
curHana.

3 Bo BpeMA KOHTPOSA 3ByKa NoBopaynsanTe
BHewHun perynatop REC LEVEL (DIGITAL) (nnu
HaxxnmanTeTe kHonky DIGITAL REC LEVEL
/ANALOG OUT LEVEL +/-) pna perynmpoBKu
YPOBHA 3an1cu, Tak YTo6bl CHETUYNKMN NMNKOBbIX
YPOBHEW AOCTUranm MakCUMasibHbIX 3HaYEHUN
6e3 BktoyeHua niankaumm OVER. gonyctnmo
cny4yanHoe BbicBedBaHme nHgmkauum “OVER”.

|

MHaukauua OVER

Ecnu ypoBeHb uMdpoBOro curHana ucTovHuKa
CNMLLKOM HU3KWIA, BO3MOXHO Bam He ygacTtca
YCTaHOBUTb YPOBEHb 3aNUCK B NOJIOXEHNE
MaKCUMMasibHOro YpOBHA.

4

5

i

&

OcTaHoBUTe BOCMpPOM3BeaAeHNe NPorpaMmMHOro
NCTOYHUKA.

[nAa Hayana 3anucu BbINOHUTE Npoueaypy,
Ha4mMHaA ¢ NyHKTa 8 B pasgene “3anucb Ha
MUHKU-gUCK” Ha cTp. 10.

DYyHKUUA yaep)KaHUA NuKa “3amopaxuBaeTt”’
MHAMKaLUMIO cHeTYMKa YPOBHA cUrHana B
HauBbICLUEM YPOBHE, OCTUTHYTOM BXOAHbIM
cCUrHasnom

OnA BkniovyeHnA pyHKUMM yaep)KaHUA NUKa nytem

yCTaHOBKU MeHI0 ycTaHOBOK 06

1 Bo BpemsA OCTaHOBKW AEKN HaXXMUTE ABaxAbl
kHonky MENU/NO anAa otobpaxeHnuAa nHankaumm
“Setup Menu”.

2 Bpawavite perynatop AMS ana Beibopa uHankKaumm
“Setup 06”7, a 3aTem HaxxmuTe perynatop AMS.

3 Bpawawvite perynatop AMS ana Bbibopa nHankaummn
“P.Hold On”, a 3aTem HaxmuTe perynatop AMS.

4 Haxmnte kHonky MENU/NO.

OnA BkniovyeHnA pyHKUMM yaep)KaHUA NuKa ¢
NOMOLIbIO ANCTAHLIMOHHOIO ynpaBrieHna
HaxmunTte kHonky P.HOLD anA otobpaxeHua
uHankauum “P.Hold On.”

[nA BbIKNIOYEHNA PYHKLUM yAepXKaHUA NuKa
Bblbepute pyHkumo “P.Hold Off” B npuBeaeHHOM
Bblwe nyHkTe 3. (Mnu HaxwmuTe kHonky P.HOLD Ha
nynbTe AUCTaHLUMOHHOIO ynpaBneHva anA
oTobpaxxeHunsa uHankaumm “P.Hold Off.”)

PerynupoBaHue ypoBHA aHanorosoun
3anucum

1

BbinonHnte nyHkThl 1 — 6 B pasgene “3anuck Ha
MUHU-ONCK” Ha cTp. 9 1 10.

BocnponsBeanTe y4acTok NporpaMMHOro
WCTOYHMKA C Hanbonee CUNbHbIM YPOBHEM
curHana.

Bo BpemA KOHTpoOsA 3ByKa nosopaymsanTe
BHyTpeHHun perynatop REC LEVEL (ANALOG)
ONA perynnupoBKN ypoBHA 3anncu.

Ecnu ypoBeHb BbIXOAHOrO curHana
NnoACcOeAUHEHHOrO KOMMOHEHTA CIINLLKOM
HU3KWUIA, BO3MOXHO HE yAacTCA YCTaHOBUTb
YPOBEHb 3anucy Ha MakCUMyM.

OcTaHoBUTE BOCMPOM3BeaAeHNe NPorpaMmMHOro
NCTOYHUKA.

[nA Hayana 3anucu BbINOSIHUTE Npoueaypy,
Ha4ymHasA ¢ nyHKTa 8 B pasaene “3anucb Ha
MUHU-aNCK” Ha cTp. 10.
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3anucb Ha MUHN-OUCKN

|
PasmeTka HoMmepoB

OOPOXXEeK BO BpemA 3arnucu
(pa3meTKa oOpPOXKEK)

Bbl MOXeTe pasmeyaTb OPOXKKM MO0 BPYUHYHO, NGO
aBTOMaTu4eckn. Pa3meTka HOMEPOB [OPOXEK B
onpeaeneHHbIX TouKax no3sonAeT Bam 6bicTpo HaNTH
3T TOYKM NO3JHee, Ucnosb3ya PyHKUno AMS nnm
PYHKLUUN MOHTaxXa.

MENU/NO @ REC
] & o
@ IslcTT
° 4‘117 - 3
o0 o000 | =
J B | | I
I<i<I AMS BB

PasmeTka HOMepoB AOPOXEK
BPY4HYIO (pa3meTKa AOpPOXKeK
BPY4HY10)

Bbl MOXeTE pa3meTuTb HOMepa AOPOXEK B fitoboe
BpemA npu sanmcm Ha MUHN-OUCK.

Haxxmute kHonky @ REC B no3uumm, B KOTOpol Bhl
xenaete o06aBUTb METKY AOPOXKN BO BpEMA
3anucu.

Pa3meTka HOMeEpPOB AOPOXEK
aBTOMaTU4YeCcKu (aBTomaTuyeckan
pasmeTKa AOpPOXKEK)

[eka nobaBnAaeT METKM AOPOXKEK PasnMyHbIMU

crnocobamu B cneaylowmx cnyyanx:

¢ [pw 3anuncy ¢ KO nnm MUHU-AUCKOB NpU yCTaHOBKEe
Boikntovatena INPUT B nonoxenne OPT1, OPT2
unn COAX:
[eka pa3meyaeT HoMepa AOPOXEK aBTOMATUHECKW.
OpHako yHKUMA pa3MeTKn JOPOXEK He
cpabaTbiBaeT npu 3anucy ¢ HekoTopbix K-
npouvrpbiBaTeNen 1 MHOroANCKOBbIX
npovrpbiBaTenew.

¢ Bo Bcex Apyrux cnyvasx:
Ecnwn BbibpaHa niamkauua “T.Mark LSyn” B MmeHio
ycTaHoBOK 02, Aeka pa3medaeT Homepa HOBbIX
[OPOXEK BCAKWUM pas Korga curHasn onyckaeTcA Ao
onpeneneHHoOro YpoBHA UMM HUXXE NPUMEPHO Ha
1,5 ceKyHAbl nn gonblue, a 3aTem NogHMMaeTcA Ao
onpegeneHHoro ypoBHs.

[na Beibopa nuamkauum “T.Mark Off” nnun “T.Mark
LSyn” B MeHI0 ycTaHOBOK 02 BbINOMHUTE CReAyioLLyto
npoueaypy:

1

Bo BpemA 0CTaHOBKM AEKN HAXXMUTE ABaXKAbl
kHonky MENU/NO ana otobpakeHmAa uHamkauum
“Setup Menu”.

BpawaviTte perynAtop AMS ansa sbibopa
nHAMKauum “Setup 027, a 3aTeM HaXXKMUTE
perynatop AMS.

Bpawavite perynAtop AMS ansa Beibopa
uHaukauum “T.Mark Off” unn “T.Mark LSyn”, a
3ateM HaxmuTe perynatop AMS.

Ecnu Bbl BbibepuTe nHankaumio “T.Mark LSyn”,
To BbicBeTUTCA MHAUKaumA “L.SYNC”.

HaxwmunTte kHonky MENU/NO.

Bbl MoXkeTe ycTaHOBUTb 6a30BbIil YPOBEHD,
KOTOpbIN AOJKEeH 6bITb NpoMAeH nepen Tem,
KakK HapacTaloowWui curHan pasmeTuT Homep
HOBOWN [OPOXXKHU

[Mpy aBTOMaTNYECKON pa3MeTKe AOPOXXEK BXOAHOWM

curHan [OJKeH 0CTaBaThCA HA YPOBHE UMW HUXeE

[aHHoro 6a30BOro ypoBHsA B TeveHue 1,5 cekyHabl unm

fonblie Nepea Tem, Kak HapacTarowWwmin curHan

pasmMeTUT HOMEpP HOBOW JOPOXKKW.

BbinonHute cneaytollyto npoueaypy ANA yKasaHuA

6a3o0Boro ypoBHA. ObpaTuTe BHUMaHNE, YTO B MEHIO

ycTaHoBoK 02 cnepnyet Bbl6paTh nHaMkaumo “T.Mark

LSyn”.

1 Bo BpemsA OCTaHOBKW AEKN HaXXMUTE ABaxKAbl
kHonky MENU/NO nna otobpaxkeHuAa uHankaumm
“Setup Menu”.

2 BpauwanTe perynatop AMS ana Bbibopa nHavkauum
“Setup 03”7, a 3aTem HaxxmuTe perynAatop AMS.

3 Bpawawite perynAtop AMS anA yctaHoBKu 6a30B0ro
YPOBHA.

Bbl MOXeTe ycTaHaBnmBaTb 6a30BbI yPOBEHbL B
npepenax ot -72 b go 0 ab c warom B 2 gb.

4 TMocne Bbi6opa 6a30BOro YPOBHA HAXMUTE
perynatop AMS.

5 HaxmunTte kHonky MENU/NO.

MpumeyaHue

Ecnu Bbl BbIkNIO4UTE AEKY MU OTCOEANHUTE LUHYP
3NeKTPONUTaHNA NEPEMEHHOro TokKa, BO BpemaA
CnenyioLero BKIOYEHUA Aekn byaeT BbINOHEH
NMOBTOPHbIN BbI30B NocneaHux yctaHosok (“T.Mark LSyn”
unu “T.Mark Off”) pyHKUMM aBTOMATUHECKON pasMeTKun
[OPOXeK.
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Ha4yano 3anucu c 6 cekyHA

npeasapuTenbHO
cOoXpaHeHHbIX ayauoaaHHbIX
(3anucb ¢ “malumHoun
BpemMmeHu”)

Mpwn 3anucu ¢ UM nnm cnyTHMKOBOrO TIOHEpa nepsble
HECKOJSIbKO CEeKyH MaTepuana 4acto 6biBaloT
yTepAHbl BCIEACTBME TOr0, YTO BbIACHEHNE
coAep>kaHnA U HaXkaThe KHOMKKW 3anncu 3aHMMaroT
onpepeneHHoe BpemMA. [nA NnpeaoTBpalleHna ytepu
matepuana pyHKuUMA 3anucu ¢ “matiHon BpemeHu”
NOCTOAHHO COXPaHAET 6 CEeKyHA nocneaHunx
ayavonaHHbIX B 6ychepHon namATy Tak, Y4To Koraa Bhl
HayMHaeTe 3anMcb C NPOrPaMMHOrO UCTOYHUKA,
3anucb B AENCTBUTENbHOCTUN HAUMHAETCA C 6 CEKYHA
ayavofaHHbIX, COXPaHEHHbIX B 6ydhepHon namMATn
3apaHee, Kak NoKasaHo Ha PUCYHKE BHU3Y.

Koraa Bbl HaxumaeTte KoHel 3anucbiBaemoro
KHonKy AMS B nyHkTe 3 MPOrpaMMHOro MCTOYHMKa

| | I > Bpema

I
AyAMO,anHbIevB 6-cekyHAHOW GycdepHomn nwﬂm

t

Havano 3anucbiBaemoro
NporpaMMHOro MCTOYHMKA

3anucaHHbIN
y4yacTokK

<1 AMS D>

|
::@O@@
=7 | _ ===

—

1 BuinonHuTe nyHkTH 1 — 6 B paszaene “3anuck Ha
MUHKU-aNCK” Ha cTp. 9 n 10.
[eka nepexoanT B pexXum naysbl 3anucu.

2 VhvuuvpyiiTe BOCpoM3BeeHe NporpaMMHOro
NCTOYHMKA, C KOToporo Bel xxenaete
3anvcbiBaTh.

B 6ychepHon namATK coxpaHaTcA nocnegHue 6
CEeKyHA ayavofaHHbIX.

3 Haxwmute kHonky AMS (unu T.REC) ana Havana
3anucu ¢ “mMallnHON BpeEMeHN”.
3anncb ¢ NPOrpaMMHOro NCTOYHMKA HaYnMHaeTcA
€ 6 CeKyHA, COXpaHEHHbIX B BydepHou namATw.

3anucb Ha MUHN-ONCKU

[AnAa ocTaHOBKM 3anucu ¢ “mMallMHOMN
BpemeHu”
Haxmute kHonky M.

MpumeyaHue

[leka Ha4MHaeT coxpaHeHne JaHHbIX, €CNN OHA HaxXoAUTCA
B pexkume nay3bl 3anvcu, n Bel uHuumnpyete
BOCMNpOV3BeAeHMe NPOorpaMMHOro MCToYHUKa. Ecnn
BOCMPOM3BEAEHNE NPOrpaMMHOro UCTOYHMKA U COXPaHeHne
ayanopaHHbIx B 6ychepHoOM NamATU NPOAOMXANoCh MeHee
6 cekyHA, 3an1cb ¢ “MaluMHON BpeMeH” Ha4yMHaeTcA C
ayavoAaHHbIX NPOAONMKUTENBHOCTLIO MeHee 6 CeKyHA.
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3anucb Ha MUHN-OUCKN

CVHXpPOHHaA 3anucb C
BblbpaHHOU Bamu
ayamoannapaTtypbl
(My3bikanbHaA CUHXPOHHaA
3anucb)

WNcnonbsya kHonky MUSIC SYNC Ha nynbTe
OVCTaHUMOHHOrO ynpasnenua, Bel MmoxeTe
aBTOMaTM4ECKMN Ha4aTb 3anncb CUHXPOHHO C
CMrHasnom, noctynaembim OT MPOrpaMMHOro
NCTOYHMKA.

MeToa pasMeTKn HOMEPOB AOPOXKEK MOXET ObITb
pa3HbIM B 3aBMCUMOCTW OT NPOrpaMMHOro UCTOYHMKA,
C KOTOPOrO BbIMOSIHAETCA 3anncb N YCTaHOBKU MEHIO
ycTaHoBoK 02 (cM. pasgen “3ameyaHua o 3anucu” Ha
cTp. 12).

MUSIC SYNC

i

MUSIC SYNC

!

1 BuinonHuTe nyHkTH 1 - 5 B pasgene “3anuck Ha
MUHKU-OUCK” Ha cTp. 9.

2 Haxmute kHonky MUSIC SYNC.
[leka NepexoamuT B PeXKMM naysbl 3anm1cy.

3 WHuumvpyitTe BocnpovaBeneHme nporpamMmMHoro
MCTO4YHMKA, C KOTOPOro Bkl XxenaeTe
3anucbiBaTb.

[leka HaunHaeT 3anncb aBTOMaTUYECKMU.

AnAa octaHOBKU CMHXpOHHOﬁ 3annucu Mmy3blkKu
HaxmnTte kHonky W

MpumeyaHue

MpW CUHXPOHHOW 3anucy My3blKK, (YHKLMU Pa3yMHOro
WHTepBana u aBTOMaTU4eCcKoro obpbiBaHUA BKOHYAOTCA
aBTOMaTUYECKWN HE3aBUCKMMO OT X YCTAHOBOK (BKM. Unn
BbIKJ1.) ¥ TMNa BXOAHOro curHana (udgpoBon nnm
aHarnoroBbI).

CuHxpoHHana 3anucb ¢ K-
npouvrpbiBaTena upMbI

Sony

MoacoeaunHus Bawy peky kK KO-npourpbiBaTento
dmpmbl Sony unu Hi-Fi KOMNoHeHTHOM cucTeme, Bl
MOXXETE JIErKO BbIMOJHATL Nepe3anncb C KOMMaKT-
OVCKOB Ha MUHW-AUCKW, UCTIONb3YA KHOMKK
CUHXPOHHOWM 3anucun ¢ K[ Ha nynbTe OY. Ecnu Bawa
Aeka noacoeavHeHa kK K[-npourpeisaTtento Sony ¢
NOMOLLBIO LIMHPOBOro Kabena BXOAHOro curHana,
HOMepa J0opoXKeK ByayT aBTOMaTUYECKN pasMeYeHbl
npwv NOABMIEHUN HA OpUrMHase, Aaxe €Criv B MEHIO
ycTaHoBokK 02 BbibpaHa nHamkauma “T.Mark Off”.
Ecnu geka noacoeguHeHa k KO-npovrpeiBatento
Sony ¢ NOMOLLBIO COeANHUTENbHbIX ayAMOLLIHYPOB
yepes rHesga LINE (ANALOG) IN, Homepa popoxek
6yayT aBTOMaTMYECKU pa3mMeyeHbl Mpu yCTaHOBKE
MeHI0 ycTaHoBoK 02 B nonoxenue “T.Mark LSyn” (cm.
cTp. 16).

Tak kak anA ynpaenenuna u KO-npowvrpeisatens, n
OEKM UCnonb3yeTcA OAUH 1 TOT >ke nynbT AY, moryT
BO3HVKHYTb 3aTPyAHEHWNA NpW ynpasneHun obonmm
annapartamu, eCfiv OHU pacnonoXeHbl faneko apyr ot
apyra. Ecnu Bbl xenaete ynpasnAatb 06ommun
annaparamu, pasamectute K[-npourpbiBaTenb
nobnuxe K aToW AeKe.

START =— STANDBY
STOP —1%

CD PLAYER 1

1 VYcraHosuTe Ha yeunutene nepekniouatens
UCTOYHMKA B nonoxexue KA-npourpeisaTtena.

2 BbINONHWTE NYHKTHI 2 — 5 pasgena “3anuck Ha
MUHKU-OUCK” Ha CTP. 9 ANA NOArOTOBKU AEKMN K
3anucu.

BctaBbTe K[ B KO-npourpbiBatens.

4 BbibepuTe pexuM BOCIPON3BEASHUA
(TacoBo4HOE BOCMpoOU3BeAeHME, MPOrpaMMHOE
BOCnpouaeeaeHne u T.4.) Ha K[-npourpeiBaTene.

5 Haxmute kHonky STANDBY.
KO-npovrpeiBaTenb NepexoanTt B peXxum naysbl
BOCMNPOU3BEAEHWA, a AeKa — B PeXXUM nay3abl
3anucum.



3anucb Ha MUHN-ONCKU

6

HaxwmunTe kHonky START.

HaunHaeTcA 3annch Ha Aeky 1 BocnpousseaeHne
Ha KO-npourpbiBatene.

Ha aucnnee noAsBnAlTCA HOMEP AOPOXKM 1
UCTEeKLlee BpPeEMA 3anncu JOPOXKM.

Ecnu BocnpousseaeHue Ha KA-
npourpbiBaTesie He Ha4MHaeTcA
HekoTtopble mogenu KO-npovrpeiBaTenein MoryT
He pearmpoBaTb Ha HaxaTue kHonkn START Ha
nynote [1Y nexkn. BMecTo 3Toro HaXXmMmTe KHOMKY
Il Ha nynbTe Y KO-npourpeiBaTens.

HaxxmuTe kHonky STOP gnAa ocTaHOBKM
CVMHXPOHHON 3anucu.

ana nay3bl 3anucu

Haxxmute kHonky STANDBY wnu CD PLAYER L.

[nAa BO306HOBNEHUA 3anMcy HaxkmuTe kHonky START
unn CD PLAYER IL. MNpy KaXXA0M HaXXaTun KHOMKU
naysbl 3an1cy BbINONHAETCA pa3meTka HoMmepa HOBOW
[OPOXKM.

MpumeyaHuAa

L4 anI ncnonb3oBaHun nynbTa AUCTAHLUNOHHOIO
ynpasneHnAa aekun anAa K,D,-I'IpOI/IrprBTeJ'IFl C nomMmoLubo
CeleKTopa peXxunma yCTaHOBUTE CEeNeKTop B NON0XeHne
CD1.

° ,EleKa MOXXEeT He BbINO/IHNTb aBTOMaTU4YeCKYO pasMeTKy
HOMEpPOB AOPOXEK MpK 3anucy ¢ HeKoTopbix K-

¢

.npomrpblaa'renelh.
.

Bo BpemA CUHXpPOHHOWM 3anucu Bbl moXeTte
ucnonb3oBaTtb nynbT 1Y KA-npourpbiBaTena
Ecnu Bbl HaxxmeTe kHonky M, KO-npowurpbisatens
OCTaHOBUTCA, a AeKa NepexoanT B PEXXMM naysbl
3anucu.

Ecnu Bbl HaxxmeTe kHonKy 1, K[-npourpbiBatens
nepexoauT B PeXuUM naysbl, a AeKa NepexoauT B
PeXM1M nay3bl 3anvcu.

[lnA BO306HOBNEHNA CUHXPOHHOW 3anmcy HaXxKmmTe
KHOMKY =.

Bo BpemMA CMHXPOHHOM 3anucu Bbl mo)xeTe
3ameHAaTb KO
BbinonHute cnepytowme nyHKTbl BMECTO
BbllLEeyKa3aHHOro NyHKTa 7.
1 HaxwmuTe kHonky M Ha nynbTe AV K-
npourpbiBaTens.
[eka nepexoanT B peXum nay3sbl 3anmcu.
2 3ameHuTe K[.
3 Haxmunte KHonky = Ha nynbTe OY KO-
npourpbiBaTens.
HaunHaeTcA CMHXPOHHaA 3anuchb.

Bbl mo)xeTe TaK)Xe BbIMOMHUTb CUHXPOHHYIO
3anucb ¢ Buaeo KO-npourpbiBatena oupmbli
Sony.

Mcnonb3ya npoueaypy ANA CUHXPOHHOW 3anucy ¢ K-
npovrpbisatena dpupmbl Sony, Bel MoxeTe Takxe
BbIMOSIHNTb CUHXPOHHYIO 3anuchb ¢ Buaeo K-
npouvrpbiBatena upmbl Sony.

[nAa Boibopa Buaeo KA-npourpbiBaTensa HaXxXMuTe
KHOMKY HOMep 2 BO BPEMA yAep>KMBaHWA HaXxaTown
kHonku I/() nepen Hauanom npoueaypbi.

InA nosTOpHOro Beibopa K[-npourpeiBaTenA HaxxMmuTe
KHOMKY HOMep 1 BpemA yAep>XXMBaHWA HaXKaTon KHOMKK
1/h.

3aBo/ACKON YyCTAHOBKOW ANA AeKU ANA CUHXPOHHOM
3anucu ABnAeTcA ycTaHoBka Ha K[-npourpbiBaTens.

'@ Bbl MOXeTe NPOBEpPUTH BPEMA, AOCTYNHOE
ANA 3anMcn Ha MUHU-AUCK
HaxmunTte kHonky TIME (cm. cTp. 23).

Q Bo BpeMA CMHXPOHHOM 3anucK aeka Konupyer
TekcToByo uHdopmaumio Kl (teket K n
pa3mMeTKy AMCKa) B TaKOM BUMAe, B KAKOM OHa
6ynet 3anucaHa Ha MUHU-AUCK (PyHKUMA
KONUpoBaHUA pa3mMeTKu AUCKa)

(DyHKLlVIH KONupoBaHMA pasMeTKn gucka CpaGaTblBaeT
Npw BbINOJTHEHNW CUHXPOHHOM 3anucu ¢ K-
npourpbiBaTena pupmbl Sony, N0ACOeANHEHHOTO C
NoMOLLbIO WHYpa ynpaBneHna Al K AeKe MUHWN-ANCKOB.

MpumeyaHua

o DOYHKUMA KONUPOBaHUA pa3MeTKN AMCKA MOXET He
cpabaTbiBaTb ANA O4EHb KOPOTKMX Aopoxkek K.

e TekcToBaA MHGOpMaLMA MOXKET He KonMpoBaTbCcA AnA
HekoTopbix KA.

BbinonHeHue CUHXPOHHOW 3anucu ¢
KO-npourpbiBaTens,
noacoeAuHEeHHOro ¢ NOMOLLbIO
WwHypa ynpasneHua Al

Bbl MOXeTe BbINONHATL CUHXPOHHYIO 3anuck ¢ KO-

npourpbiBaTena oupMbl Sony Yepes rHesno

CONTROL A1, noacoeaMHeHHOEe C NOMOLLBIO LWHYpa

ynpaeneHna Al K oeKe MUHU-ONCKOB.

1 BkriounTe yeunuTenb 1 yCTaHOBUTE CeNeKTop
MCTOYHUKA B nonoxeHue KO-npovrpeiBatens.

2 BbINONHWTE NYHKTHI 2 — 5 pa3gena “3anuck Ha
MWHU-OUCK” Ha CcTp. 9.

3 VcraHoBute KO-npourpbiBatens B pexum
BOCMNpPOU3BEAEHMA (HanprMMep, NporpaMMHOro
BOCMPOU3BEAEHMA UM TACOBOYHOTO
BOCMpOU3BeAeHnA), Kakomn Bbl xoTute
MCMNonb30BaTb AN1A 3arn1cu Ha OEeKY MUHU-
OVCKOB.

4 YcraHoeuTe K[-npourpeisatens B pexxuM naysbi
BOCMNpOU3BeAEHMUA.
(npu aTom BbicBeTATCA MHANKauum = wu IL.)

5 Haxwmute kHonky @ REC Ha peke.
[leKa MUHU-ANCKOB BOMAET B PEXMM FOTOBHOCTM
3anmcy.

6 Haxmute kHonky Il Ha peke.
Maysa K[-npowvrpbiBaTena 6yaeT 0OTMEHEHa, u
Ha4yHeTCA 3anuchb.
Mo okoHyaHun Bocnpoussenenna K[ sanuco
OCTaHOBMUTCA.
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NMnaBHOe yBenuyeHune u

YMeHblUeHne YPOBHA
curHana (perynAatop ypoBHA
curHana)

Bbl MOXEeTe NoCTeNneHHO yBeNn4MBaTb ypoBEHb
3anuncy B Havarne 3anucy (3anucb ¢ NaBHbIM
YBENUYEHNEM YPOBHA CUrHana) unv nocteneHHo
YMeHbLUAaTb YPOBEHb 3aMMCK B KOHLE 3anuncy (3anuncb
C NNaBHbIM YMEHbLUEHUEM YPOBHA CUrHana).

OT1a hyHKumMA yaobHa, Hanpumep, ecnu Bel He xoTuTe,
4TO6bI MENOAMA obopBanack BHe3arnHo, korga aguckK
OOCTUIHET KOHUA.

I

=

FADER

FADER

3anucb ¢ NnaBHbIM YBENIUHEHUEM
YPOBHA curHana

Bo Bpema nay3bl 3anucu Haxmute kHonky FADER B
TOM MecTe, rae Bbl xoTuTe HavaTb 3annchb C NNaBHbIM
yBenn4yeHneM ypoBHA curHana.

HayHeT muratb nuamkauma 4 B “Fade € 3.2s”, n neka
HaYHET BbIMOMHATL 3aNUCb C NMaBHbIM YBEIMYEHNEM
YPOBHA CUrHana Ao Tex nop, noka cY4eT4mK He
pgocTturHeT nokasanua “0.0s”.

3anucb ¢ NnaBHbIM YMEHbLUEHUEM
YPOBHA curHana

Bo Bpema nay3bl 3anucu Haxxmmute kHonky FADER B
TOM MecTe, rae Bbl xoTuTe HadaTb 3anncb C NnaBHbIM
YMEHbLUEHMEeM YPOBHA cuUrHana.

Ha4yHeT muratb nuankaumsa » B “Fade » 3.2s”, n oeka
HaYHeT BbIMOJIHATL 3aMNWCb C NIAaBHbIM YBENTUYEHNEM
YPOBHA curHana go Tex rnop, noka CYeTyYnK He
nocTurHeT nokasanua “0.0s”.

Mo oKOHYaHWM 3anucK ¢ NNaBHbIM yBENMYEHNEM
YPOBHA CUrHana aexka BONAeT B PEXMM nay3bl 3anmcu.

'@ Bbl MOXeTe ycTaHaBNMBaTh
NPOAOCKNTENLHOCTb 3aNNCH C NNaBHbIM
yBenu4eHMeM YPoBHA CUrHana n nnasHbIM
YMeHbLUEHUEM YPOBHA CUrHana He3aBucumo
ApYr OT Apyra

1

4

5

Bo BpeMA OCTaHOBKMW AEKWN HAXMUTE ABaXKAbl
kHonky MENU/NO ana otobpaxkeHua uHankaumm
“Setup Menu”.

[AnA ycTaHOBKM NPOAOIIKUTENIbHOCTM 3anucu ¢
nnaBHbIM yBeJIUHEHUEM YPOBHA CUrHana:
Bpawarite perynatop AMS ana Beibopa nHankKaumm
“Setup 08”, a 3aTem HaxxmuTe perynatop AMS.
[AnA ycTaHOBKM NPOAOJIKUTENIbHOCTM 3anucu ¢
nnaBHbIM YMEeHbLUEHUEM YPOBHA CUrHana:
Bpawarite perynatop AMS ana Bbibopa nHanKaumm
“Setup 09”7, a 3aTem HaxxmuTe perynatop AMS.
Bpauwarite perynatop AMS anAa yctaHOBKU
NPOAOIXXUTENBHOCTM 3anucm.

O6e NpoaoMKNTENBHOCTU 3anncy € MaBHbIM
yBENMUYEHUEM YPOBHA CUrHana v nnaBHbIM
YMEHbLUEHNEeM YPOBHA CUrHana MoXHo
ycTaHasnmeaTb ¢ warom B 0,1 cekyHAbl.

lMocne BbIGOpa NPOAOCIKUTENBHOCTY 3anncu
HaxxmuTe perynatop AMS.

HaxwmuTte kHonky MENU/NO.
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3anucb TeKyLen AOPOXKKHU
KO (PyHkuma REC-IT)

Ota dyHKUMA no3sosAeT Bam 3anucbiBaTb JOPOXKY
Ha MUHUK-ONCK BO BpemA npocnywunsaHna K.

OT1a dyHKUMA ByaeT [OCTyNHa TONbKO B TOM Cryyae,
ecnu Bbl noacoeanHuTe KO-npourpsiBaTenb ovpMbl
Sony, nmetowmii rHesgo CONTROL A1 K aeke MUHK-
anckos npu nomoum wHypa CONTROL A1. Bonee
noapobHele ceeaeHnA no coegnHeram CONTROL A1
MO>HO HaMTh Ha cTpaHuue 6.

— REC-IT

1 VYcraHosuTe Ha yeunutene nepekniodaTens
uctovHmka Ha KA-npouvrpsisaTtens.

2 BbiNonHUTe AeNCTBUA MYHKTOB €O 2 Mo 5 B
pasgene “3anucb Ha MUHKU-AUCK” Ha cTpaHuue 9,
4yTO6bl MOArOTOBUTL AUCK K 3arUCK.

3 Haxmute KHoNKy = Ha K[-npourpbiBaTene.

4  HayHute BocnpousseneHue KO n Haxmmnte
kHonky REC-IT, korga Bbl ycnbilwmnTe OPOXKY,
KOTOPYIO XOTUTE 3anucarthb.

BocnpousseaeHne BepHeTCA K Havany AOPOXKK
W Ha4YHeTCA 3anuck. [leka MMHU-OUCKOB
OCTaHOBMUTCA NO OKOHYaHUN OOPOXKM, HO
BocnpousseaeHve K[ npogonxuTca Ha
crneayioLen JOPOXKe.

3anucb Ha MUHN-ONCKU

AnAa octaHOBKM 3anucu
HaxxmuTte kHonky M Ha peke.

sis

Q [eka KonupyeT TeKCTOBYI0 UH(popmaLuio Ha
K[ B roroBOM BUAe Ha MMHU-AUCK
Ecnun Tekywmin K[l coaep>XuT TEKCTOBYIO
MHbopmMaumio, Ha3BaHWA OPOXEK KOMUPYIOTCA Kak
Ha3BaHUA OOPO>XXEeK Ha MUHU-OUCKeE.

Q" Ecnu Ha aucnnee noasunack uHAnkauma “No
Connect”
MpoBepbTe coeanHermne wHypa CONTROL Al wu
y6eanTech, 4TO Nepekno4aTens pexumos K-
npovrpbiBaTesna yCTaHOBMEH B nonoxexnve CD1.

MpumeyaHusa

e HasBaHuA 04eHb KOPOTKUX AOPOXEK MOTYT He 6bITb
CKOMVPOBaHbI HA MUHU-UCK.

e TekcToBaA nHoOpMaLmMA MOXKET He ObITb CKONMMpOBaHa ¢
HekoTopbix KA.

Ecnu muraet nigukauma “TOC Writing”

He nepepBurainte geky v He BbIHUMAWTE LWHYP NUTaHUA U3
PO3eTKMN, 4YTObbI 3anUch 6bina npounseeneHa NoHoOCTbIO. B
9TO BpemMA geka 06HOBNAET OrnaBfeHne MUHU-aUCKa
(TOC).
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3anucb Ha MUHN-OUCKN

3anucb HAa MMHU-OUCK C
Ucnosib3oBaHMeM Tanmepa

Mpu noacoeanHeHnn K aeke Tanmepa (He
noctasnAeTcA) Bbl MoXeTe HayaTb U OCTaHOBUTb
onepauumn 3anvucu B onepeaeneHHoe spema. 3a
hanbHenwen nHpopmaumen no noaAcoe anHEHUO
TaniMepa 1 yCTaHOBKE BPEMEHM Havana u OKoOH4YaHusA
obpallanTecb K MHCTPYKLUMK, Npunaraemon K
Tanmvepy.
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1 BuinonHuTe nyHkTH 1 — 7 pasaena “3anuck Ha
MUHKU-aNCK” Ha cTp. 9 n 10.

2 o Ecnu Bbl xenaeTe 3aaathb BpeMA Ha4ana
3anucy, Haxxmmnte KHonky M.

e Ecnu Bbl Xxenaete 3agaTb BpeMA OKOHYaHMA
3anucuy, BbINOMHUTE NYHKTLI 8 1 9 pa3aena
“3anucb Ha MnHK-ancK” Ha cTp. 10.

e Ecnu Bl XxenaeTe 3agaTb BpeMA Kak AnqA
Hayana Tak 1 AnA OKOHYaHWA 3anucu,
HaxxmuTe KHonky M.

3 VcraHosuTe nepeknioyatens TIMER Ha geke B
nono>xeHune REC.

4  BuinonHuTte Tpebyemyto YCTaHOBKY Taiimepa.

e Ecnu Bbl ycTaHOBUM BpeMA AfA Havana
3anucu, aeka BbikntovaeTcA. Korga HacTynuT
3aflaHHOe BpeMA, AeKa BKIoYaeTcA, 1
Ha4ynHaeTCcA 3anucob.

e Ecnu Bbl ycTaHOBUNM BpeMA AJ1A OKOHYaHuA
3anuvcu, 3anuck npogonmkaetcA. Korga
HacTynuT 3a4aHHoe BpemA, AeKa
OCTaHaBNMBAET 3anuChb M BbIKNOYAETCA.

e Ecnu Bbl ycTaHOBWM BpeMA 1 4nA Ha4ana u
ANnA OKOHYaHUA 3anncun, geka BbIKNMO4YaeTCA.
Korga HacTynuT BpemMA Hadana, aeka
BKJIHO4aeTcA, 1 HaunHaeTcA 3anuck. Koraa
HaCTYNWUT Bpemsa OKOHYaHuA, Aeka
OCTaHaBNMBAET 3anuChb M BbIKNOYaeTCA.

5 Mocne okoHuanuAa ucnonb3oBaHWA Taiimepa
yctaHosuTe kHonky TIMER Ha peke B
nonoxeHune OFF. 3aTtem nepeBeanTe Aexy B
COCTOAHUE FOTOBHOCTU, MOAKITIOUUB LLUHYP
ANEKTPONUTAHMA OEKN K CTEHHOW PO3eTKe, Unu
yCTaHOBMTE Tamep ANnA HeNpepbIBHOro
PYHKLMOHUPOBAHMA.

e Ecnu nepeknioyatens TIMER octaBneH B
nonoxexHun REC, neka aBTomaTndecku
HayMHaeT 3anucb Npu eé cnepyowwem
BKITHOHEHUN.

¢ Ecnu Bbl He nepeBeeTe AeKy B COCTOAHME
roTOBHOCTU B TeyeHue bonee mecAua nocne
OKOHYaHuA 3anuncy no Tanmepy, CoaepXXumoe
3anncy MoOXeT UCYE3HYTh.

CnepnyeTt nepeBecTu AeKYy B COCTOAHMUE
FOTOBHOCTU B Te4eHue mecAua nocne
3aBepLlIeHUA 3anucu no Taumepy

OrnaeneHne Ha MUHK-AMCKE 0B6HOBNAETCA, U MpU
BKJTIOYEHUN OEKN COAEPXKMMOE 3anncy 3an1cbiBaeTcA
Ha MnHU-aucK. Ecnn cogepxxnmoe 3anucu nc4esno,
npwv BKITIOYEHUN OEKU MuraeT nHankauma “Standby”.

MpumeyaHuna

e [locne BKNIOYEHNA AEKM [0 HAaYvana 3anvcy MoxeT
nponTtu okono 30 cekyHA. [pu BbINONHEHUW 3anncK B
yKa3aHHOe BpeMA C UCMOJIb30BaHWEM Tanmepa He
3abyabTe y4ecTb 3TO BPEMA NPU YyCTaHOBKE BPEMEHNU
Hayana 3anucu.

¢ Bo BpemA 3anuncy no Tanmepy HOBbIN MaTepuan
3anucbiBaTeCcA C KOHLA 3arnnMcaHHOoro y4acTka Ha MUHU-
ancke.

e MaTepuan, 3anvcaHHbIi BO BpEMA 3anucu rno tammepy,
6yneT coxpaHeH Ha AuCKe Npuv nocriefyoLem
BKIOYEHWUN Aekn. B aTo BpemAa Ha aucnnee byneT muraTtb
nHankaumAa “TOC”. He nepemewyanTe AeKy u He
OTK/KOYaNTe WHYP 3NEKTPONUTAHNA NePEMEHHOro TokKa
BO BpeMA MuraHua niaukaumm “TOC”.

e Ecnu guck 3anonHeH, 3anvcb No Tanmepy
ocTaHaBnuMBaeTCcA.



Bocnpou3ssegeHne MMHN-ANCKOB

|
Ncnonb3oBaHue aucnnen

Bbl MOXeTe Ucnonb3oBaTh AUCMeit Ana NPoBepKu
[1CKa 1 Takon MHhopMaLmi 0 AOPOXKKaXx, Kak obliee
KOSIMYECTBO JOPOXEK, obllee BpeMA BOCTPon3-
BeeHNA JOPOXeK, OCTaBLUeecA Bpemd, A4OCTynHoe
[NA 3anncu Ha ONCK, HasBaHWe AWCKa U AaTy 3anvcu
[OPOXKKW.

SCROLL/CLOCK SET DISPLAY/CHAR
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MpoBepka obLiero Konu4yectsa
AOpOXKeK, oblero BpemMeHun
BOCNpousBeaeHUA AUCKa U
OoCTaBLUErocs BpemMeHu, AOCTYMHOro
ANA 3anucu Ha AUCK

Mpu kaxxaom HaxxaTum kHonkn TIME Bo BpemA
OCTaHOBKMW fieKn Bbl MOXXeTe N3MEHATb UHAMKALMIO
cnegywowmm obpasom:

O6uiee KONMYECTBO AOPOXKEK U 0bLLee BpemaA
BOCNpPOM3BEAEHUA BCEX 3anMcaHHbIX AOPOXEK

Haxxmute @

OcTaBlueecA BpemA, AOCTYMHOE ANA 3anucu
Ha auck (TonbKo 3anucaHHble MUHU-AUCKHK)

OcTaBLeecn BpemMA, A0CTynHOe ANnA 3annucu Ha AUCK,
He nokasbiBaeTCcA ANA OPUrnHanbHbIX MUHU-OUCKOB.

Haxxmute I-I

Mocne ycTaHOBKM MUHUW-OWCKA Ha aucrnnee
NoABNAIOTCA Ha3BaHWe Jucka, obLiee KOM4ecTBo
[opoXKek, obLiee Bpema BOCNPOU3BEAEHNA AMUCKA U
My3bIKanbHbIN KaneHaapb cneayowmm obpasoMm:

HasBaHue aucka My3blKanbHbI KaneHpapb

DIS

O6ulee konuyectso  Ob6wee BpemA
AOpOoXeK BOCMpou3BeAeHUA aucka

My3bikanbHbIA KaneHaapb, NoKasbiBaowWwmii BCe
HOMepa A0POXKEK, NOABNAETCA C KOOPAMHATHOW
CETKOW, ecnv MUHU-ANCK ABNAETCA OPUrMHasIbHbIM
ONCKOM, 1 6e3 KOOPAUHATHOW CETKW, eCNN MUHU-ONCK
ABMAETCA 3anMcaHHbIM AUCKOM.

Ecnu obwee Konn4ecTBo AOPOXEK AOCTUrHET 15,
crpaea oT HoMmepa 15 B My3bikanbHOM KaneHaape
noABMAeTCA nHaukauua »

MpumeyaHue

Korpaa Bbl BCTaB1TE HOBbIN MUHW-AUCK UNN BbIKIOYUTE
OEKy, a 3aTeM BKJoUNTe €€ CHOBa, NOCNeaHUN
BbICBeYMBaeMbli NYHKT MOABUTCA MNOBTOPHO.

lNMpoBepka BpemeHU BOCNpPOU3-
BefleHUA, OCcTaBLIerocA BpemMeHu 1
Ha3BaHUA AOPOXKKU

Mpn Kaxxgom HaxkaTum kKHonkn TIME Bo BpemA
BOCMPOM3BEAEHNA MUHU-ANCKA Bbl MOXXeTe N3MeHATb
MHAMKaumo, Kak nokasaHo Huxe. lNMocne
BOCMPOM3BEAEHNA OOPOXKEK UX HOMepa B
My3blKaSIbHOM KaneHaape ncyesaioT.

Homep nopoxxku u BpemA
BOCNPOMU3BEAEHUA TeKyLIen [JOPOXKMN

2345
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Homep AOpPOXKM U OcTaBLIeecA BpemA
BOCMPOM3BEAEHUA TEKYLUEN AOPOXKKU

OcrTaBlueecA BpemMs BCEX 3anncaHHbIX
[OPOXEK

2345

[

Haxmure [l

(Mpoaon>xeHue cneayer)
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Bocnpou3ssegeHne MMHN-ANCKOB
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HassaHue AOpPOXXKU U Ha3BaHUe AUCKa
oTobpaxkaroTcAa cnenyowmm obpasom:
HasBaHue gvcka noABnAeTCA BCAKUIA pas npu
OCTaHOBKE [EKM, a Ha3BaHue TeKyLlen JOPOXKU
noABMAeTCA Npu BocnponsseneHum 3anucu. Ecnm Bil

He 3anncann HUKakKoro HassaHuA, To BMeCTO Ha3BaHUA

noasutcAa nHaukauma “No Name”.

[lnA npucBOEHNA Ha3BaHW AUCKY U €ro JOPOXKKaM CM.

pasgen “lNpucBoeHue Ha3BaHWi 3anucAM” Ha cTp. 45.

Bbl MOXKeTe nepemellaTb Ha3BaHue U3 6onee,

yem 12 3HaKkoB, A1A NpocMmoTpa
HaxmunTte kHonky SCROLL/CLOCK SET (nnu
SCROLL).

Tak Kak Ha gucnnee O4HOBpPEeMeHHO nokasbiBakTCcA A0

11 3HakoB, HaxxmuTe KHonky SCROLL/CLOCK SET
CHOBAa AnA NPOCMOTpa NPOAOIIKEHUA Ha3BaHMA
OOPOXKMU, ecnun HasBaHne cocTount n3 12 unu 6onee
3HaKOB.

Haxmunte kHonky SCROLL/CLOCK SET cHosa anAa
OCTaHOBKM NpocmoTpa v ewé pas anqa ero
NpPOAOIIKEHMA.

OTobpa)keHue 3anucaHHOM AaTbl

Ecnn BHyTpeHHWE Yackl 6bInn yCTaHOBSIEHDI, AeKa

aBTOMAaTUYECKN 3anncbiBaeT AaTy 3anvcu u Bpema
Bcex 3anucen. [No3xe Bbl MoXeTe npoBeputb aaty
3anucu u BpeMA LOPOXKU.

1

HaiauTe OpoXKy, ANnA KOTopoi Bbl xoTuTe
npoBepuTb AaTy U BpeMA 3anucy.

Ecnu peka Ha)xmute

OCTaHoBNeHa ¢ vnin PP

<< ynu PP, nnn
LUMcbpoBbIE KHOMKMK

HaxoauTCA B pexume
BOCMPOV3BeAEHNA NN
naysbl

HaxwmunTe kHonky DATE RECORDED.

Ecnu BHyTpeHHWe Yachl He 6blIM yCTaHOBMNEHbI
Unn [opoxkKa bblna 3anucaHa Ha Apyron geke
MWUHW-ANCKOB, HE MMetoLen DYHKLUMN 3anncu
METKW JaTbl U BpeMeHW, MOABUTCA UHAMKaUMA
“No Date”.

N3meHeHune nHaukaumm

Mpu kaxxaom Haxkatum kKHonku DISPLAY/CHAR (unm

DISPLAY) BO BpemMA OCTaHOBKMW MU
BOCMNpPOU3BeAeHNA Aekn Bbl MOXeTe N3MEHATH
VMHAMKaUMIO cneayowmm obpasom:

O6bl4HaA UHAUKaLMA v

PROGRAM 1 4

Hammwre&

CopeprkaHue nporpammbl (TOJIbKO Koraa
BbicBe4YuMBaeTcA uHaMkauua “PROGRAM”)

PROGRAM 1 4

i .

dpcod 3 18 12 8 4 2 OOER
k=

Ha)KMMTe@

Ha3BaHue (Ha3BaHMe AUCKa U Ha3BaHue
LAOPOXKKM)

PROGRAM 1 4

7
|

Haxmute @

YpoBeHb BbIXOAHOro curHana (ypoBeHb 3anucu
oTobparkaeTcA BO BpeMA OCTaHOBKMU AEKM.)
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Haxwmure [1




Bocnpou3sBegeHne MMHN-ANCKOB

O6Hapy>xeHue
onpeaeneHHon AOPOXKKMU

Bkl MOXeTe 6LICTPO 06HaPYXUTb NOOYI0 OOPOXKKY BO
BpeMA BOCNPOU3BeAeHNsA, ucnonb3ya perynatop AMS
(aBTOMaTMYECKUI CEHCOP MY3bIKU), KHOMKMN

< PPlincbpoBbie KHONkM mnn kKHonky M.SCAN
Ha nynbTe AUCTaHUMOHHOIo ynpasneHuA.

<1 AMS D>

|
@ o
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|__ Lindposbie
KHOMKMU

>H— M.SCAN

[AnAa obHapy>xeHusA

BbinonHute cnepyoulee:

CnepytoLlen AOpoXKn
Unu nocneayoLWwmx
LLOpPOXEeK

Bo BpemA Bocnpon3seaeHnA
nosopauuBante perynatop AMS
no 4acoBoW cTpenke (unu
Ha>kumanTe NOBTOPHO KHOMKY
»»1) no Tex nop, noka Bbl He
HanpeTe NOPOXKY.

HacToAwen opoxkn
unu NpeAablayLwmx

Bo BpemAa Bocnpon3BeneHvA
nosopauusante perynatop AMS

OOPOXEK NPOTMB 4YacoBOWN CTPENKN (Mnu
Ha>KUManTe NOBTOPHO KHOMKY
I€¢«) go Tex nop, noka Bbl He
HamaeTe JOPOXKY.
HenocpeacTBeHHO Haxxmunte undpoBble KHOMKM
onpeAeneHHon AOPOXKN  ANA BBOAA HOMEpa AOPOXKKM.
5]

OnpepneneHHOW [OPOXKMU,
ucnonb3ya AMS

1 Bo BpemA OCTaHOBKU AeKU
noBopaynBanTe perynaTop
AMS pno Tex nop, noka He
NMOABUTCA HOMEP AOPOXKMU,
KoTopyto Bbl xxenaete
06HapyxuTb. (Muraet Homep
LOPOXKM.)

2 Haxmute kHonky AMS unu
=.

CKaHupoBaHUA Kaxxaom
[OPOXKM B TEHEHME

6 ceKyHp (CKaHMpoBaHue
My3bIKM)

1 Haxmwnte kHonky M.SCAN
nepen Hayanom
BOCMNPON3BEAEHNA.

2 Korpa Bbl HaaeTe xenaemyto
[OPOXKKY, HKMUTE KHOMKY
= nna Havana
BOCMPOU3BEAEHUA.
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Mpun HenocpeacTBEHHOM OGHapy>XeHUU
OOPOXKU C HOMEPOM Bbliwe 25
Bbl AoMmKHBI cCHavana HaxaTb KHoMKy >25 nepej
BBOJOM COOTBETCTBYIOLMX LMAP.
Haxmnte KHOMKY >25 o0AnH pas, ecnv 3To 2-3HaYHbIN
HOMep AO0POXKK, N ABaX/AbI, €CNN 3TO 3-3HAYHbIN
HOMEpP AOPOXKKM.
[na BBoaa “0” HaxXmMuUTe KHonky 10.
Mpumepbl: ® [InA BOoCNpov3BeAeHUA HOMepa AOPOXKKMN
30
Ha)xmuTe KHonky >25 0AuH pas, 3aTem
KHoMku 3 1 10.
¢ [InA BOCNpOM3BEAEHNA HOMEpa AOPOXKM
100
Haxxmunte KHonky >25 aBaxAabl, 3aTeM
KHonkn 1, 10 n 10.

Bbl moXxeTe npoAnuTb BpemAa Bocnpouns-

BeleHUA BO BpeMA CKaHUpoBaHUA MYy3bIKU

1 Bo BpemsA OCTaHOBKW AeKW HaXXMUTe ABaxKAabl
kHonky MENU/NO anAa otobpaxeHua nHankaumm
“Setup Menu”.

2 Bpawawte perynatop AMS ana Beibopa nHAMKaumm
“Setup 077, a 3aTem HaxxmuTe perynatop AMS.

3 BpawawTe perynatop AMS agna Beibopa BpemeHu
BOCNpPOW3BEAEHWA B Npefenax AnanasoHa oT 6 oo
20 cekyHp, (c warom B 1 cekyHay), a 3aTem HaxmuTe
perynatop AMS.

4 Haxxmunte kHonky MENU/NO.

[OnAa nay3bl BOCpou3BeaeHUA B Hayane
BOcCrnpou3BeaAeHNA AOPOXKHU

MoBepHuTe perynatop AMS (Mnu HAXXMUTE KHOMKY
I<dAnn PPhocne naysbl BOCNpou3BeneHuA.

OnA 6biICTPOro nepexoaa Ha Ha4ano
nocnegHen AOPOXXKHN

MoBepHuTe perynatop AMS npoTuB 4acoBOW CTPENKK
(MMM HaXXxmMuTe KHOMKy 440 BpemA BbiCBEYMBAHUA
Ha gucnnee obLiero KonuyecTsa AOPOXKeK, obLlero
BPEeMeHN BOCNPOU3BEAEHNA AUCKa U OCTaBLLIErocA
BPEMEeHU, [0oMNyCTUMOro ANA 3an1Mcy Ha AUCK (TOMbKO
[NCK C BO3MOXHOCTbIO 3anucH), nu Ha3eaHuA aucka
(cm. cTp. 23).
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Bocnpou3ssegeHne MMHN-ANCKOB

|
O6Hapy>xeHue
onpenesieHHON TOYKMU Ha
OOPOXKe

Bbl MOXeTe Mcnonb3oBaTb KHONKK <A PRniA
06Hapy>XeHWA ornpeAeneHHO| No3nLMM Ha [OPOXKKe

BO BpemMA BOcCnpounseeneHnAa nnu naysbl
BOocnpoun3BeneHnA.
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Ana obHapyxeHuA Haxxmute

TOYKHU

Bo Bpemsa koHTponA
3BYyYaHuA

»» (Brnepen) unv €« (Hasag)
W LepXuTe HaxaTon Ao
MOMEHTa HaX0XAEHNA TOYKM.

BbicTpo npu npocmoTpe
VHAMKaLuWiA BO BpemA
nay3bl Bocnpou3seneHuA

> 1nn 44 n gepxute
Ha)xaToln [0 MOMEHTa
HaxoXaeHuA To4Ykun. Bo Bpema
3TON onepauun HeT 3BYKOBOrO
BbIXOAHOrO CurHana.

'Q Ecnu noasuTcA nHAnkauma “—Over—" B TO
BpeMA KakK Bbl Ha)kmeTe KHONKy PP BO Bpemsa
nay3bl BocrnpousseneHua
[Onck pocTur cBoero KoHua. Haxxmmte KHoMky <«
(vnn d<€nn nosepHuTe perynatop AMS npoTtus
yacoBou CTpenku onA Bo3BpaTa K Ha4any.

MpumeyaHuA

e [pu DOCTUXKEHUN KOHUA AnCKa, Koraa Bl HaxkxumaeTte
KHOMKY PO BpeMA KOHTPONA 3By4YaHWA, Oeka
ocTaHaBnMBaeTCcA.

® JIOPO>XKKMN NPOAOIXXUTENbHOCTLIO TONMBKO HECKONbKO
CEKYHA MOryT oKasaTbCA C/TUWLIKOM KOPOTKUMU ANA
CKaHUpOBaHUA C UCnonb3oBaHnemM yHKUMK noucka. Ana
TaKMx AOPO>KEK NyHLle BbIMOMHATL BOCNPON3BeaeHNe
MWHUW-ANCKA C HOPManbHON CKOPOCTbIO.

|
NMoBTOpHOE

BOcCripousseaeHune opoXKekK

Bbl MOXeTe BbINONHATL NOBTOPHOE BOCMNpounsseneHne
00pOXeK B no6om pexume BocnponsseneHunaA.
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Haxmunte kHonky REPEAT.
Ha aucnnee nossnAaetcA nHankauma “REPEAT”.
[eka noBTOpAET AOPOXKM cnepyowmMm o6pas3om:

Ecnu pexxumom
BOCMpoOu3BeAeHUA
MWHU-OUCKA ABJIAETCA

[Oeka nosTopAeTt

HopmanbHoe
BocnpousseaeHue (ctp. 11)

Bce nopoxku

TacoBo4Hoe
BOCnpoun3BeaeHue (cTp. 27)

Bce nopoxku B
NpPOV3BONIbHOM NopAAKe

MporpammHoe
BocnpounsseaeHue (cTp. 28)

Ty >xe nporpammy

[OnA oTMeHbl NOBTOPHOrO BOCNpPOU3BeAeHUA
Haxmunte kHonky REPEAT Heckonbko pas oo Tex
nop, noka He ucyesHeT nHankauma “REPEAT”.

[eka Bo3BpallaeTca B NepBOHaYasibHbIA PEXUM
BOCMPOM3BEAEHUA.

MoBTOpEeHUe TeKyLlen [OPOXKKHU

B To BpemA kak 3anuncb, KOTopyto Bbl xoTuTe
NOBTOPUTb, BOCMPON3BOANTCA B peXXumMe 06bI4HOrO,
TacoBOYHOrO MMM NMPOrpPaMMHOIO BOCNPON3BEAEHNS,
HaXXMuTe Heckornbko pas kHonky REPEAT go Tex
nop, Nnoka Ha gucnsiee He NOABUTCA NHOUKaUWNA
“REPEAT 1”.



MoBTOpeHue onpeaeneHHoro yyactka
(noBTOpeHue A-B)

Bbl MOXeTe BbINOSHATL NOBTOPHOE BOCMPOU3BeAeHNe
onpeaeneHHoro yyactka. OTo MoXeT ObITb
nonesHbIM, Koraa Bbl XoTUTe 3aNOMHUTb CTUXM.
3ameTbTe, YTO Bbl MOXeTe NOBTOPATb y4aCTOK
TONIbKO B Npefenax 0AHOW AOPOXKM.

REPEAT
CLEAR
A«—B
> .
»>

1 Mpw BocnpovaBeneHUM aMcka HaAXXMUTE KHOMKY
A«—B B HayanbHoOM TouKe (TOYKa A) ydyacTka
OJ1A NOBTOPHOro BOCNPOM3BEAEHNA.

Ha gucnnee noasutca niankauma “REPEAT A-”
M Ha4YyHeT muraTb nHomMKaumsa “B”.

2 TMpoponxaiiTe BOCNPON3BEAEHNE JOPOXKMN UMK
HaXxuMmanTe KHONKy PP 00 Tex nop, noka Bl He
OOCTUrHETE KOHEYHOW To4YkM (Touka B), 3aTtem
HaXXMuTe KHornky A«—B cHoBa.

Muonkauna “REPEAT A-B” BbicBe4ynBaeTca
HernpepbiBHO. [leka Ha4yvMHaeT NOBTOPHOE
BOCMNpPOU3BEAEHME ONPEAENEeHHOro y4acTka.

OnAa otmeHbl noBTOpeHuAa A-B
HaxmuTe kHonky REPEAT, CLEAR wnu kHonky l

YcTaHOBKa HOBbIX Ha4YallbHOW U KOHEYHOM

TOo4Yek

Bbl MOXKeTe NOBTOPUTL y4aCTOK Cpasy e nocrne

y4yacTka, onpefeneHHoro B HaCcTOALLMINA MOMEHT,

nyTem M3MEHEeHNA Ha4aslbHON U KOHEYHOW TOYEK.

1 HaxxmuTe KHOMKy A«—B BO BpemA BbICBEYMBaHUA
nHonkaumm “REPEAT A-B”.

TekyLwana KoHe4HaA To4ka B ctaHeT HoBOM
HavyanbHOM To4kon A, nHankaumna “REPEAT A-"
6yneT BbICBEUYMBATLCA HEMPEPbLIBHO, a8 UHANKAUMA
“B” 6bypeT muraTtb Ha avcnnee.

2 MNpopomxkante BOCNpoOn3BeAeHNE OOPOXKN UNn
Ha>XKMmanTe KHOMKy PRo Tex nop, noka Bbl He
[OCTUrHETE HOBOW KOHEYHOM TOYKM (To4Ka B),
3aTeM HaXXxMuTe KHonky A«—B cHoBa.

Muankauma “REPEAT A-B” BbicBeunBaeTcA
HenpepbIBHO, U AeKa HaYMHAET NOBTOPHOE
BOCMPOM3BEAEHME BHOBb OMNPEAENIEHHOr0 y4acTKa.

Bocnpou3sBegeHne MMHN-ANCKOB

|
Bocnpou3BeaneHue B

npou3BOJZIbHOM NopAake
(tacoBo4HOE
BOcCnpou3BegeHue)

Bbl MOXETE UHMUMUPOBATb “TacoBKy” AOPOXEK
[OEKOW 1 BOCNPOM3BOANTb MX B MPON3BOJSIbHOM
nopAake.
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PLAY MODE =

1 Bo Bpemsa ocTaHOBKY KN HaXMMaiiTe KHOMKY
PLAY MODE nosTopHo (Mnun kHonky SHUFFLE
OAVH pas) A0 Tex Nnop, Noka Ha agucnnee He
noAasuTcA nHankauma “SHUFFLE”.

2 Haxwmute KHOMKY = anAa nHmummpoBaHua
TaCoOBOYHOr0 BOCMPOU3BEAEHMA.
Bo BpemA “TacoBKn” [OPOXEK AeKOWn Ha
aucnnee noAsnAaeTcA niamkauma “—Shuffle—" n

«ley »

[OnA oTMeHbl TaCOBOYHOrO BOCcnpousseaeHUs
Bo BpemA 0CTaHOBKUW AEKU HXKMMaNTe KHOMKY

PLAY MODE nosTtopHo (nnu kHonky CONTINUE oauH
pas) oo Tex nop, Noka ¢ AuCnneA He NCYe3HeT
nHaukauma “SHUFFLE”.

~Q' Bbl mo)xeTe 3aaTb AOPOXXKU BO BpemA

TacoBO4YHOro BocnpoussegeHun

e [InA BOCNpPOM3BEAEHNA CreayoLwen JOPOXKN
nosepHute perynatop AMS no yacoBou cTpenke
(unn HaxxmnTe KHonky PIrl

e [1InA NOBTOPHOro BOCMPOM3BEAEHUA C Havana
TeKyLlen JOPOXKN noBepHUTe perynatop AMS
NPOTMB YaCOBOW CTPENIKM (MM HAXKMUTE KHOMKY
I44€Bbl He moxeTe vcnonb3oBaTb perynAatop AMS
(vnu kHonKy A anAa nepexoda Ha yxe
BOCMPOU3BEAEHHbBIE AOPOXKM.
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Bocnpou3ssegeHne MMHN-ANCKOB

Co3pnaHue Bawen
cob6cTBEHHOM NporpaMmmbl
(nporpammHoe
BOcCnpou3BeaeHue)

Bbl MOXeTe onpeaenuTb NOPAAOK BOCNPOM3BeaeH A
[IOPOXEK Ha MUHW-AMCKe M co3aaBaTh Bawm
cob6CTBEHHbIE NPorpamMmbl, cogepkaliuue oo 25
[OPOXEK.

DISPLAY/CHAR MENU/NO YES <««/P»p

I = |

. P——0 ¢
cooe [ =[] | —— ]
o O oTo o [ aEREs]
JLE— | LT
PLAY MODE I<KTAMS D> >
MENU/NO
YES
DISPLAY — —-— PROGRAM
— Ludposble
KHOMNKU
>25
= CLEAR
</ —

1 Bo BpemA 0CTaHOBKM AeKW HAXMUTE ABaXAbl
kHonky MENU/NO gna otobpaxxeHua nHankauum
“Setup Menu”.

2 BpawanTe perynatop AMS ona otobpaxxeHua
uHavMkauum “Program ?”, a 3aTemM HaXmuTe
perynatop AMS (unmn YES).

3 BbinonuuTe NM60 NYHKT @), 60 NYHKT b):

a) Mpu ucnonbsoBaHuu opraHoB
ynpaBfieHUA Ha aeKke
1 NosopauuBavite perynatop AMS go Tex nop,
nokKa Ha gucnrnee He NOABUTCA HOMEpP
>Kenaemon JOPOXKM.
2 Haxxmute kHonky AMS.

Ecnu Bbl BBegeTe HenpaBuJibHbIW HOMEP
LOPOXKU

Haxkumante KHonky <<nv PRo Tex nop,
NMoKa He HaYHET MUraTb HeMpaBuWIbHbIN HOMEpP
LOpPOXKM, BpawanTe perynatop AMS anA
YCTaHOBKM NPaBWIbHOrO HOMepa AOPOXKU, a
3aTem HaxmuTe perynatop AMS.

Ecnu muraet nHagnkauma “0”, HaXXMUTE KHOMKY
<«.

b) NMpu ncnonb3oBaHuu nynbTta Ay
[na BBoAa Xenaemblx AaAa NporpaMMmpoBaHma
LOPOXEK HAaXXMUTE LnchpoBblE KHOMKN B
>Kenaemom nopAake.
[nAa nporpamMmmMpoBaH1A LOPOXKKN C HOMEPOM
Bbllwe 25 NCnonb3ynTe KHOMKy >25 (CMm.
cTp. 25).

Ecnu Bbl BBeaeTe HenpaBUIIbHbIN
HOMeEp AOPOXKU

Haxumante kHonmky <¢dAnu PO Tex nop,
NMoKa He Ha4YHeT MuraTb Henpanmbelﬁ HOMep
OOPOXKW, a 3aTemMm BBeanTe I'IpaBVIJ'IbeII7I
HOMEp OOPOXKM C NMOMOLLBIO LIMPPOBBIX
KHOMOK.

Ecnu muraet nignkauma “0”, HaXXMUTE KHOMKY
<«

4 [naBBOma OpYrux AOPOXKEK MNOBTOPUTE MYHKT 3.
BBeneHHaA aopoxkka nomewlaeTcA B TO MeCTO,
roe muraeTt nHaukauma “0”.
Mpn Ka>xgom BBOAE OOPOXKKK 0bLiee BpemA
BOCMPOU3BEAEHMA CYMMUPYETCA 1 noABnAeTCA
Ha gucnnee.

5 nMocne okoHuaHua NPoOrpaMMmMpoOBaHUA HAXXMUTE
kHonky YES.
MoasuTca nHamkauma “Complete!!”, n
nporpaMmmMmmpoBaHne 3aBEpPLLEHO.

6 HaxwumaitTe noBTOPHO KHOMKY PLAY MODE (1nu
oauvH pas kHonky PROGRAM) go Tex nop, noka
Ha 9KpaHe He NOABUTCA MHAMKAUMA
“PROGRAM”.

7 HaxmuTe KHonky == ana Hauana nporpamMMHoro
BOCMNpPOU3BEAEHMA.

[nAa oTmeHbl NporpamMmHOro BOCnpousseaeHua
Bo BpeMA OCTAHOBKW AEKM HAXMMaATE KHOMKY

PLAY MODE nosTtopHo (nnu kHonky CONTINUE oauH
pas) 4o Tex nop, Noka ¢ Aucnnen He NcCHe3HeT
vHankauma “PROGRAM”.

Q MporpaMmma coxpaHAeTCA Aa)ke MO OKOHYaHUU
nporpaMMHOro BOCnpousBeaeHuna
I'IpM Ha)xaTum KHonku =Bbl moxeTe BOCNpPOU3BOANTb
Ty Xe nporpaMmy CHOBa.

MpumeyaHuAa

o Korpa oblee BpemA BOCNPOU3BEAEHNA NPEBbICUT
199 MUHYT, Ha Aucnnee nokasbliBaeTCcA UHANKaUNA
“--m - -s” BMecTO 06LLero BpeMeHN BOCNPON3BEAEHNSA.

¢ Ecnu Bl 3anporpammupyeTe cBbilwe 25 JOPOXEK,
noAsuTCA uHankauma “ProgramFull”. CoTpute HeHyXHble
[OPOXKW AnA TOro, YTobbl BBECTU APYrve AOPOXKM.



MpoBepka nopAaKa BocnpousBeneHUs
[OpOXeK

Bo BpemA ocTaHOBKW AEKU U 0TOOPaXXeHUA UHANKaLUn
“PROGRAM” Ha>xMuTe Heckonbko pa3 kHonky DISPLAY/
CHAR (nnu DISPLAY). Homepa nopoxek 6yayT
NnoABNATLCA B TOW NOCNef0BaTENbHOCTU, B KOTOPOW Bbl nx
3anporpammmpoBanu:

‘3w 5 w8 mmp | mp /"

[nAa npoBepku nocneaoBaTefibHOCTU
OCTaBLUUXCA AOPOXKEK

Bpawwavite perynatop AMS. Bbl MmoXeTe nepemeLiatb
WHOVKaUMIO ANA NPOBEPKN BCEX HOMEPOB AOPOXEK,
KoTopble Bbl 3anporpammumposanu.

N3meHeHnA nopagka BocnpousseneHus
[OPOXeK

Bbl MOXeTe N3MeHUTb NOPALOK BOCNPON3BEAEHMA
nopoxek B Bawen nporpamme nepea Ha4anom
BOCMPOM3BEAEHUA.

Ona BbinonHute cneayoulyo
npoueaypy nocre nyHKToB
1 u 2 B pa3pgene “Co3agaHue
Bawew co6cTBeHHOM
nporpaMmmbi”:

HaxwnmariTe KHONky < nnu
»P» [0 Tex Nop, NoOKa He Ha4yHeT
MUraTb HOMep JOPOXKM,
KoTopyto Bbl xoTute cTepeTs, a
3aTem HaxmuTe KHonky CLEAR.

Ctupanua [OPOXKM

BCen [epxute HaxxaTon KHOMKY

nporpammbl - CLEAR po Tex nop, noka
HOoMepa Bcex
3anporpaMmMMpoBaHHbIX
[IOPOXEK HE NCHE3HYT.

[obaBneHnAa K Hadvany
[IOPOXKM nporpaMmbl

1 HaxumaiTte kHonKy <« go
Tex nop, noka cnesa oT
nepBoN AOPOXKN HE HAYHeT
MuraTtb nHankauma “0”.

2 BbInonHuTe NYHKTbI € 3 N0 5
Ha cTp. 28.

B cepeamHe 1 Haxumante kHonky < unu

nporpaMmsl »» [0 Tex nop, Noka He
Ha4YHEeT Muratb Homep
Z[OPOXKM, NpeALecTByloLLen
nobaBnAEMov [OPOXKe.

2 Haxwmwute perynatop AMS

Tak, 4Tob6bl Ha4ana muraTb
nHaukauua “0”, a 3aTem
BbINOMHUTE MyHKTbI ¢ 3 N0 5
Ha cTp. 28.

K KOHLY 1 Haxwumante KHomnky <« go
nporpaMmbil Tex nop, noka cnpasa oT
nocnegHen [OPOXKN He
HayHeT MuraTb MHAMKaumA
“0”.
2 BbinonHute nyHKTbl ¢ 3 M0 5
Ha cTp. 28.

3ameHbl JOPOXKM B 1 Haxumawite KHonKy < nnu
nporpamme »» [0 Tex nop, noka He
Ha4yHeT Muratb HoMep
[OPOXKW, KOTOPYIO Bbl
XOTWUTE 3aMEHUTD.
2 BbinonHute nyHKTbl ¢ 3 M0 5
Ha cTp. 28.

Bocnpou3sBegeHne MMHN-ANCKOB

lNMone3Hble coBeTbl NpU 3anuUcu
C MUHU-AUCKOB Ha NEHTY

MENU/NO <] AMS D>
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BcTaBka He3anucaHHbIX UHTepBasfioB
BO BpeMA 3arnucu Ha JIeHTy
(aBTOMaTU4ECKUN NHTEpBan)

DyHKUMA aBTOMATUHECKOro MHTepBana BCcTaBnAeT
3-CeKyHAHbIV He3anucaHHbli NHTepBan Mexxay
KaxKAbIMW1 JOPOXXKammn BO BPEMA 3anvcy C MUHK-
[MCKOB Ha NeHTbl, No3BonAA Bam B ganbHelwem
ucnonb3oBath hyHkumo AMS Bo BpemaA
BOCMPOU3BEAEHMA.

1 Bo Bpems ocTaHOBKM AEKM HAXMUTE ABAXAb
kHornky MENU/NO gna otobpaxeHuAa nHankauum
“Setup Menu”.

2 Bpauwaiite perynatop AMS ana Bhi6opa
uHankauum “Setup 04”, a 3aTem HaxmuTe
perynatop AMS.

3 Bpauwaiite perynatop AMS ana Bei6opa
nHaMKauum “Auto Space”, a 3aTem HaXXmuTe
perynatop AMS.

4 HaxmuTe kHonky MENU/NO.

Bbl moXxeTe BKIIOUYNTb PYHKLUIO
aBTOMaTU4eCKOro uHTepsasna, ucnonb3yAa AnA
9TOro AMcTaHUMOHHOeE yrnpaBsrieHne

Bo BpemA 0CTaHOBKM AEKU HaXXMManTe NoBTOPHO
kHonky A.SPACE fo Tex nop, noka Ha gucnnee He
noAaBuTCA MHAMKaumAa “Auto Space”.

OnA oTMeHbl aBTOMaTUYeCKOro UHTepBana

OTMmeHa ¢hyHKLMU C NOMOLLbIO Onepauvn MeHlo Ha

aeke

1 BeinonHute genctenA nyHKToB 1 1 2 B pa3gene “BctaBka
He3anucaHHbIX MHTepPBasioB BO BPEMA 3anucK Ha NeHTy”
Ha 3TOW Xe cTpaHuLe.

2 BpauwanTe perynatop AMS ana Bbibopa nHavkauum
“Auto Off”, a 3atem Haxxmute perynatop AMS.

3 HaxxmunTte kHonky MENU/NO.

OTmeHa hyHKLMU C NOMOLLbIO ANCTAHLUUOHHOIO
ynpasneHus

Bo BpemA oCcTaHOBKM AEKU HAXUMaWTe MOBTOPHO KHOMKY
A.SPACE po Tex nop, noka He noABuTCcA nHankauma “Auto
Off”.

MpumeyaHue

Mpy BKNIOYEHUN DYHKLMN aBTOMATUYECKOro NHTepBana Bo
BpeMA 3anucu noabopku, coaepkatlen HECKONbKO
HOMEpOB AOPOXEK, (Hanpumep, Nonmnypu nnn CUMAQOHNA),
HesanucaHHble nHTepBanbl 6yayT BCTaBneHbl B npeaenax
noA60pKM NPV KaXkAOM N3MEHEHUN HOMEepa AOPOXKM.

(Mpopon>xeHue cnenyer)
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Bocnpou3ssegeHne MMHN-ANCKOB

May3a nocne KaXxaon AOPOXXKHU
(aBTOMaTHM4eckanA nay3sa)

Mpy BKNOYEHUN PYHKLIMM aBTOMATUYECKON nay3bl
[eka nepexoanT B peXKnm naysbl Nocne BoCrponsse-
OEeHUA Kaxxaon A0POXKKU. ABToMaTmdeckas naysa
ynobHa npw 3anmMcy OAUHOYHbBIX AOPOXEK U HECKOSb-
KMX HenocneaoBaTenbHbIX JOPOXKEK.

Bbibepute nHankaumto “Auto Pause” BmecTto
nHamkaumm “Auto Space” B nyHkTe 3 pasgena
“BcTaBka He3anncaHHbIX MHTEPBaNoB BO BPeEMA
3anucu Ha NeHTy” Ha cTp. 29.

1.

Q" Bbl MOXETe BKNIOUNTb (hyHKLMIO
aBTOMaTU4YeCKOM nay3bl, UICnosb3yAa AnAa
3TOro AuCTaHUMOHHOE yrnpaBJsieHue
Bo BpemMA 0CTaHOBKM AEKU HAXXUMaWTe NOBTOPHO
kHonky A.SPACE po Tex nop, noka Ha gvcnnee He
noAsuTcA nHamkaumwa “Auto Pause”.

ana BO306O6HOBNEHUA Bocnpoun3seneHnA
Haxxmute kHomky =vnn Il

[nA oTMeHbl aBTOMaTMYECKOM nay3bl

OTmeHa (hyHKLUM C MOMOLLbIO OnepaLumn MEHI0 Ha feKe
BbinonHute penctena nyHkToB ¢ 1 no 3 B pazaene “OnA
OT-MEeHbl aBTOMaTUYECKOro niTepsana” Ha cTp. 29.

OTmeHa (pyHKuum ¢ nynbta AY (7]

Bo BpemA 0CTaHOBKM AEKU HAXKUMaWTe MOBTOPHO KHOMKY
A.SPACE po Tex nop, noka He noABMTCA MHAnKauma “Auto
Off”.

MpumeyaHue

Ecnu Bbl BbIKNOYMTE AEKY UM OTCOEAUHUTE LUHYP
3NeKTPONNTaHNA NEPEMEHHOro TOKa, BO BpeMA cneay-
IOLLEro BKITIOYEHNA AeKn 6yaeT BbIMOMHEH NMOBTOPHbIN
BbI30B MOCNEAHNX YCTAHOBOK (BKI1. UMW BbIKI.) (OYHKLMIA
aBTOMaTUYECKOro NHTepsana n asToMaTu4ecKon nays3bi.

|
NnaBHOe yBenunyeHue u

YMeHbLUeHUe YPOBHA cUrHana
(perynAaTop ypoBHA curHana)

Bbl MOXKeTe NoCcTeneHHo yBenuynBaThb YpoBEHb BOC-
npounsBeAeHnA CUrHana, NocTynaemoro K BbIXOAHbIM
rHe3gam LINE (ANALOG) OUT u rHe3sgy PHONES B
Hayane BOCNPOU3BeAeHNA (BOCNPON3BEAEHNE C Nnas-
HbIM YBENMYEHNEM YPOBHA CUrHana) unm nocTeneHHo
YMeHbLIaTb YPOBEHb BOCMPOU3BEAEHUA CUrHana B
KOHLe BoCMponsseaeHuA (BocrnponsseneHme ¢
NnnaBHbIM YMEHbLUEHWEM YPOBHA CUrHana).

OT1a dyHKUMA yaobHa, Hanpumep, ecnu Bbl xoTuTe
HayaTb UM 3aKOH4YUTb BOCMPOM3BEAEHNE B CepeanHe
OOPOXKM.

FADER

BocnpoussegeHue ¢ nnaBHbIM

yBeJfindieHuem ypoBHA CUrHana

Bo Bpemsa BocnpounsBeaeHna HaxxmmTte kHonky FADER
B TOM MecTe, rae Bbl xoTuTte Ha4yaTb BOCcnpovssee-
HWe C NnaBHbIM YBENMYEHUEM YPOBHA CUrHana.
Ha4yHeT muraTtb nuankauua 4 B “Fade € 3.2s”, 1 geka
HaYHEeT BbIMOJIHATL 3aMNMCb C NIABHbIM YBENTMYEHNEM
YPOBHA CUrHana Ao Tex nop, noka CY4eTYMK He
[ocTurHeT nokasanua “0.0s”.

Bocnpouase.quMe C NNaBHbIM

YMEeHblLUeHUueM ypoBHA CUrHana

Bo BpemA nay3abl 3anucu Haxmmute kHonky FADER B
TOM MecTe, rae Bbl XoTuTe HavaTb 3annchb C NNaBHbIM
YMEHbLUEHMEM YPOBHA curHana.

HayHeT muratb nuamkauma » B “Fade » 3.2s”, n neka
HaYHET BbINOMHATL BOCNPON3BEAEHME C NNAaBHbIM
YMEHbLUEHVEM YPOBHA CUrHana Ao Tex nop, noka
CYETYMK He gocTurHeT nokasanua “0.0s”.

Mo OKOHYaHWMM BOCMPOM3BEAEHMA C NABHbIM
YMEHbLUEHMEM YPOBHA CUrHana aeka BOMAET B PEXUM
nay3bl BOCMPOU3BeaeHNA.

MpumeyaHue
YpoBeHb cUrHana, NocTynaemoro K rHe3ay BbIXOAHOro
LI,VICprBOFO curHana, He USMeHAeTCA.

sis

Q" Bbl MOXeTe ycTaHaBNMBaTb NPOAOIKUTENb-
HOCTb BOCMNpPOU3BEeAEeHMA C NNaBHbIM yBesu-
YeHMeM ypOBHA CUrHasna u nnaBHbIM YMEHb-
LweHMem ypOBHA CUrHana HesaBMcumo Apyr ot
Apyra
BbinonHute gencrteuAa nyHkToB ¢ 1 no 5 B pasaene “Bbl
MOXeTe ycTaHaBnMBaTb NPOLOSIKUTENBHOCTb 3anucu ¢
NnaBHbIM YBENIMYEHNEM YPOBHA CUrHANa 1 NNaBHbIM
YMEHBLLEHNEM YPOBHA CUrHana He3aBMCMMO Apyr OT
apyra” Ha cTp. 20.
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BocnpoussegeHme MUHU-

AUCKa C UCMNoJib30BaHUEeM
Tanmepa

Mpu noacoeauHeHnn K oexke TamMepa (He NocTaensA-
eTcA) Bbl MOXeTe HayaTb U OCTaHOBUTL onepaumm
BOCNpPOW3BEAEHNA B onepeaeneHHoe BpemMA. 3a aanb-
Hewnwen nHpopMaumen No NoAcoeaNHEHNIO Tanmepa 1
YCTaHOBKE BPEMEHM Havana n OKOH4YaHuA obpalyan-
TECb K MHCTPYKLUWK, Npuiaraemon K Tanvepy.
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TIMER PLAY MODE =

1 Buinonnute nyHkTH 1 - 3 paspena
“BocnpovsBeaeHne MMHN-gucka” Ha ctp. 11.

2 HaxwumaiiTe noBTOpHO KHonky PLAY MODE (unu
04Hy 13 kHonok PLAY MODE oguH pa3s) ona
BbI6Opa XENaemoro pexkvMa BoCnpousseneHuA.
[InAa BocnpounsBeneHnA onpeaeneHHbIX JOPOXeK
co3ganTe nporpammy (CM. CTp. 28).

3 e« Ecnwn Bbl XxenaeTe 3agaTh BpemA Havana
BOCMNPOU3BEAEHNA, MEPEXOANTE K NYHKTY 4.

e Ecnu Bbl XenaeTe 3aaatb BpeMA OKOHYaHWA
BOCIMPOM3BEAEHUA, HAXMUTE KHOMKy =anA
Havana BocrnpovnssefeHna, 3aTem nepexoanTte
K NYHKTY 4.

¢ Ecnu Bbl XxenaeTe 3agatb BpemaA Kak anA
Ha4ana, Tak 1 OKOH4YaHWA BOCMpPon3BeaeHus,
nepexoanTe K NyHKTY 4.

4  YcraHosuTe nepeknioyatens TIMER Ha geke B
nonoxexHune PLAY.

5 Buinonuute Tpebyemyio ycTaHoBKy Taiimepa.

e Ecnu Bbl ycTaHoBUAM BpeMA AnA Havana
BOCMpOV3BeAeHWA, AeKa BbikntovaeTcA. Korga
HaCTynuT 3a4aHHOE BpPeMA, AeKa BKITHYaeTcA,
W Ha4yMHaeTCcA BOCNpon3BeaeHe.

e Ecnu Bbl ycTaHoBUNM BpeMA A1A OKOHYaHUA
BOCMNPOU3BEAEeHNA, BOCNPou3BeaeHne npoaon-
»aeTcA. Korga HacTynuT 3agaHHoe Bpems,
[eKa ocTaHaBnMBaeT BOCMPON3BEAEHNE U
BbIK/OHAETCA.

e Ecnu Bbl ycTaHOBUNM BpeMA Kak AfAa Havana,
TakK 1 OKOHYaHWA BOCMNpon3BeAeHuA, AeKa Bbl-
KntovaeTcA. Korga HacTynuT Bpemsa Havana,
[eKa BKNo4aeTcA, 1 Ha4YMHaeTCcA BOCNpon3Be-
AeHve. Korga HacTynuT BpeMA OKOH4YaHuA,
[leKa ocTaHaBnMBaeT BOCMPON3BEAeHUE U
BbIKMOYaeTCA.

Bocnpou3sBegeHne MMHN-ANCKOB

6 TMocne okoHYaHWA UCMOMNbL30BaHMA TaiiMepa
yctaHosuTe nepeknioyatens TIMER Ha peke B
nonoxeHune OFF.

MpumeyaHue

Bbl MOXeTe BblbpaTh NporpaMmMHOEe BOCNPON3BeAeHME B
nyHkte 2. O6patuTe BHMMaHue, 0AHAKO, YTO NporpaMmel
MOTYT CJly4aHO NCHYE3HYTb MPY BbIKIIOYEHUN pexnma
rOTOBHOCTW, U KPOME TOro, ecnv Bbl yCTaHOBUAW CAULLKOM
oTAaneHHoe BpPeMA, NPy HACTYNNeHUn 3aAaHHOTO BPEMEHM
nporpamma MoxeT 6bITb yTepaHa. Ecnu 3To nponsonger,
[eKa nepexoauT B PeXXMM HOPManbHOro BOCNpon3seaeHnsa
B 3afaHHOe BPeMsA, 1 JOPOXKKN BOCNPOU3BOAATCA B
nopAaKe crnefoBaHuA.
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Bocnpou3ssegeHne MMHN-ANCKOB

|
3acbinaHue noa Mmy3biKy

Bbl MOXeTe 06ecneyunTb BbIKOYEHNEe OEKU B
yKasaHHoe BpeMsdA, No3Tomy Bbl MoXeTe 3acbinatb
nog My3biKy.

Bbl MOXeTe yKa3sbiBaTb BPEMA BbIKMKOYEHNA C
nHTepBanamu B 30 MUHYT.

MENU/NO <] AMS D>

=]
[ &0

: =1
o0 3333 =——"
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LT

1 HaxmuTte gsaxabl kHonky MENU/NO pna
oTobpaxeHua uHamkauum “Setup Menu”.

2 Bpauwaiite perynatop AMS ana sbi6opa
uHamkauum “Setup 14”, a 3aTemM HaxXxMuTe
perynatop AMS.

3 Bpauwaiite perynatop AMS ana Bei6opa
BPEMEHMW.
MHankauma MUHYT n3MeHAeTCcA Cneayowmnm
obpasom:
30min «— 60min «— 90min «— 120min

N

HaxxmuTe perynatop AMS.

BpawanTe perynatop AMS ana Bbibopa
uHankauum “Setup 15”, a 3aTem HaxmuTe
perynatop AMS.

6 Bpawaiite perynatop AMS ana Bbi6opa
nHamkauum “Sleep On”, a 3aTem HaXXMUTe
perynatop AMS.

Ha aucnnee BbicBeTUTCA MHAMKauma “SLEEP”.

7 Haxmute kHonky MENU/NO.

,u.ﬂFl U3MeHeHUA BpeMeHU BbIKJ1I04YeHnA
HauHuTe ¢ nyHkTa 1 BbILe.

OnAa oTmeHbl hyHKUUM Taumepa CHa
Bbibepute nHaukaumio “Sleep Off” B nyHkTe 6 Bblwwe,
a 3atem HaxxmuTe perynaTop AMS.

N3meHeHue BbICOTbI 3BYKa
(byHKUMA perynupoBaHuAa
BbICOTbI 3BYKa)

Bbl MOXETE N3MEHNTb CKOPOCTb BOCNPOU3BEAEHNA
MWHKW-AUCKA (BbICOTY 3ByKa). [1pn yBenu4eHnm
BbICOTbI 3ByKa TOH MOBLILIAETCA, @ NPU YMEHbLUEHUN -
CHWXaeTcA.

MENU/NO <1 AMS D>

‘—1I
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o0 220 —= | memom
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ABTOMaTUYeECKanA waroBad ycTaHOBKa
BbICOTbI 3ByKa ((pyHKUMA aBTOMATMU-
YyecKoro perynupoBaHuA Lara)

C KaxAbIM LWarom My3blkanbHasa raMMma n3mMeHAeTcA
Ha OAMH NONyTOH*. Bbl MOXETEe yBENU4YMTL BbICOTY
3BYKa Ha ABa nosyToHa unn ymeHblUnTb Ha 48
MONyTOHOB.

* OpHa oKTaBa paBHAeTcA 12 nonyToHam.

1 B T0 Bpems, Kak Aeka HAXOAUTCA B PEXUME
BOCMPOM3BEAEHNA, ABAXKAbl HAXXMUTE KHOMKY
MENU/NO, 4To6bl 0TO6pasnTb MHANKALMIO
“Setup Menu”.

2 TMosepHuTe perynatop AMS, 4To6bI BLIGPATS
“Setup 10”, a 3aTem HaxxmuTe perynatop AMS.

3 MosepHuTe perynatop AMS., 4To6bI BLI6PATH
HY>KHbIW Lar BbICOTbI 3ByKa, 3aTeM HaXXMUTe
perynatop AMS.

4  Haxwmute kHonky MENU/NO.

MpumeyaHua

e Korpa Bbl uameHsaeTe war perynvpoBaHua BbICOTbl 3BYKa,
BOCMpOM3BEAEeHNe Ha MTHOBEHWE nponajaeT.

e Korpa Bbl BbikntoyaeTe AeKy unv n3snekaete MUHU-
[OVWCK, yCTaHOBKa perynupoBaHusa lara Bo3BpaljaeTca K
nepeoHa4vanbHoMy 3HayeHuio (0).

e Ecnu Ha HaMKaumu cnpasBa OT 3Ha4YeHus Lwara nosaBUTCA
TOYKa (.) Kak NoKasaHo HWXe, 3TO 03HavyaeT, YTo Bebl
BbIMOMHWUIIN TOHKYIO PErYNNPOBKY (CM. CMl. CTP.), 1 BbicOTa
3BYKa HaXoAUTCA MeXAy WarosbiMy 3Ha4eHUAMM.
(BHayveHnA wara u TOHKOW PerynupoBKK CBA3aHbI MeXay
cobon).




Bocnpou3sBegeHne MMHN-ANCKOB

ToHKaA perynuMpoBKa BbICOTbI 3ByKa
(hyHKLMA TOHKOWN perynnpoBKu)

Bkl MOXeTe BLINOMHATL TOHKYIO perynMpoBKy
CKOpOCTM BocnpousBedeHua ¢ warom 0,1% B
npeaenax ot -98,5% Ao +12,5%.

1 B ToBpewms, Kak Aeka HaxoAUTCA B pexXume
BOCMPOU3BEAEHMA, ABaXKAbl HAKMUTE KHOMKY
MENU/NO, 4To6bl 0TO6pasnTb MHANKALMNIO
“Setup Menu”.

2 TMosepHuTe perynaTop AMS, 4To6bI BLIGPATHL
“Setup 11”7, a 3aTem HaxxmuTe perynatop AMS.

3 MosepHuTe perynaTop AMS, 4T06bI BLIGPATHL
NPOLEHTHOE OTHOWeHne “Pfine”, 3aTem HaxxmnTe
perynatop AMS.

4 Haxwmute kHonky MENU/NO

MpumeyaHue

Korpa Bbl usMeHAeTe 3HaYeHne TOHKOW PerynmpoBKM,
BOCMPOM3BOAUMbIN 3BYK HA MIHOBEHMWE nponaaaer.
Kor,u.a Bbl BbikNtovaeTe AeKy Unn nseniekaete MUHU-
[OVCK, YCTAHOBKa TOHKOWN perynnpoBKy Bo3BpallaeTcaA K
nepBoHaYanbHoMy 3HayveHuio (0%).

3HaveHun Wwara n TOHKOW PerynmpoBKK CBA3aHbI MeXAay
co60M; M3MEeHeHWe 3Ha4YeHA OQHOro M3 HUX BrieyeT 3a
cobovi U3MeHeHne Opyroro.

|
YcTaHOBKa YPOBHA

BbIXOAHOIo CUurHasna AekKu
MUHU-OUCKOB

MepeknioyeHue BeNnMYnHbI paspAaaa

Bbl MOXETE ynyylINTb Ka4eCTBO BbIXOAHOIO CUrHana,
NepeKnioynB BENUYMHY paspana ¢ TeM, YToObl OHa
COOTBETCTBOBANa Pa3pAAHOCTM AEKN MUHU-ANCKOB
1Ny undppo-aHanoroBoro npeobpasosarens,
NOAKIIOYEHHOIO K LM(POBOMY BbIXOAHOMY pasbemy.

MENU/NO <1 AMS D>
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1 Bo BpemMA OCTaHOBKU AeKN HaXXMUTe ABa>kKAabl

kHonky MENU/NO, uTo6bl 0TO6pasntb
uHaukauuo “Setup Menu”.

MosepHuTe perynatop AMS, 4Tobbl BbIGpaTb
“Setup 13”, a 3aTeM HaxxmuTe perynatop AMS.

MoBepHuTE perynAaTop, 4Tobbl BbIGpATh HY>KHYIO
BENNYMHY pa3pAna, a 3aTeM HaXXMUTe perynaTop
AMS.

4 Haxmute kHonky MENU/NO.

MpumeyaHusa

OT1a yHKUMA paboTaeT ToNbKO AnA UMpoBoro
BbIXOAHOrO curHasna 4yepes pasbem LmcpoBoro
BbIXOAHOrO curHana.

Bbl MOXeTe BbIbpaTh HYXXHYIO BENNYMHY paspAaa B 24,
20 vnn 16 6uToB.

Ecnu Bbl nepekniounTe Benu4mHy paspana Bo BpemA
BOCMPOW3BEAEHUA UMK 3aMnncK, TO 3BYK HA MIHOBEHWE
nponapaer.

'
h‘ "

Q@ Bbl Takxke MOXeTe NepeKniodaTb BENUMHY

pa3pAaaa Nnpu NOMoLIM KHOMNKKU Ha nynbTte 1Y
7

HaxxmmanTte kHonky D.O BIT B pexwume
BOCMPOW3BEAEHNA UMW OCTAHOBKM O TEX Nop, noka He
6yneTt oTobpaxkeHa Hy>kHaA BeNMYuHa paspAaaa.

KoppeKkTupoBKa ypOBHA BbIXOQHOIO
curHana

Bbl MOXXeTe oTperynupoBaTth YPOBEHb
BOCMPOM3BEAEHNA BbIXOAHOrO curHana rHesg LINE
(ANALOG) OUT wnu rHe3pa PHONES.

| _ DIGITAL REC LEVEL
/ANALOG OUT LEVEL +/-

HaxmuTe kHonky DIGITAL REC LEVEL/ANALOG
OUT LEVEL +/- Bo BpeMA BOCNpon3BeaeHUs.

(Bbl He MOXeTe NOAHATL ypoBeHb Boiwe 0 ab, unn
onycTuTb HUXe ypoBHa —20 ab.)

MpumeyaHue

YcTaHoBKa ypoBHA BOCNPON3BEAEHNA BO3BPALLAETCA K
3Ha4veHuio “0 gb”, koraa Bbl BbikniovaeTe Aeky uim
n3BneKaeTe MUHWU-AUCK.
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YnpaBneHune scnomorarenbHbiM K[-npourpeiBaTesnieM-aBToMaTom ¢pupmbl Sony

| ¢ LlHyp ynpasneHua A1 (He npunaraetca) (1)

Moakno4vyeHne cuctembol
] ITr——o-or [}
Korpa Bbl noacoeanHaeTe KO-npovrpeiBatesb-
aBTOMaT chmpmbl Sony, nmetowmii rHe3no CONTROL nO.ﬂKﬂI-O‘-IeHVIH
A1, K oeKe MMHU-ANCKOB NPW NOMOLLUM LLHYpa
ynpaenenuna A1, Bol moxeTe ynpaenAate paboton K-
npovrpbiBatena-aBToMarta, MCrnonb3yA OpraHbl
ynpaBneHna AeKU MUHU-AUCKOB MW NpuiaraemMoro
nynsTta Y (dbyHKunA meraynpasneHua KO).
MoakniounTe Aeky MuHn-guckos n KO-
npourpbiBaTeNb-aBTOMAaT K YCUNUTENIO, KaK YKa3aHo.
Y6eantecb B TOM, 4TO Bbl Bbiknto4mMnm nutaHne
KaXk[4oro yCTponcTea nepes CoeanHeHneM.

MopncoeauHeHue aekKn MMHU-guckos n KO-
npourpbiBaTenA-aBToOMaTa K ycunurtento
MoacoeauHute yeunutens K rHe3gy LINE OUT Ha K-
npourpbiBatene-asTomarte u K riesay LINE
(ANALOG) IN/OUT Ha peke MWHU-OMCKOB , UCMOoSb3yA
coeAVHUTENbHbIE ayAMOLLHYPbI (MpUnaratoTCA TOSbKO
nBa).

Y6eauTtech, 4TO LBeTa LUHYPOB COOTBETCTBYIOT
LBeTaM rHesg Ha yCTpoWCTBax: KpacHbIv (NpaBbi) —

MpumeyaHua KpacHomy a 6enbivi (neBblin) — 6enomy. Ybeautecs,
* Bbl MOXeTe ucnonb3oBaTb PYHKLUIO MeraynpasnieHuma YTO COeAUHEHMA caenaHbl NIOTHO, YTOObI
Kﬂ, TOJIbKO B TOM CJly4ae, ecnm geka nogcoeaunHeHa K npeanoTBpaTUTb NOMEXN U LLYyM.

KO-npourpbiBaTento-asTomaTy. [JaHHON OYHKUMK HET B
0LHOAUCKOBbLIX NpourpbiBaTeNAX.

KO-npourpbiBaTenb-
e VIHOMKaumA 1 onepauumn MoryT oTnn4aTbcA B

aBTomart Yeunutenb
3aBUCUMOCTU OT noAakntodeHHoro KA-npourpbisatens-
asTomarTa.
sy
o5
HOeka MUHK-
1 " ANCKOB Yeunutens

ﬂ & ﬂ ﬁ H : LINE TAPE / MD

=™
(ANALOG), _H_ "
IN O
& — — .

our
out IN R R
= _/
Ycunurtenb H /
DIGITAL
—J —I OPTICAL OUT ==:TloToK curHana
CDIN nmm n KO-
CONTROL DIGITAL oacoeguHeHue LWId)pOBoro WHypa K n
Al COAXIAL OUT npourpbiBaTesilo-aBTOMaTy U A€Ke MUHU-
e AVICKOB
KA-npourpbisatens- Bbl MOXeTe caenathb LmdpoByio 3anuck ¢ KO Ha
asTomar MUHW-INCK, coeannmne K-npourpeiBaTenb 1 aeky

T T T T MWHU-ONCKOB ONTUYECKUM LLUHYPOM Unn

KOaKcmasbHbIM LMPPOBbLIM COEAUHNTENBHBIM LLIHYPOM.
==x: [oTOK curHana

anI UCNoJib30BaHMM ONTUYECKOro WHypa

Kakune noHapo6AaTcA WHypbI? CH/MWTE KOMNayku ¢ pa3bemoB W BCTaBbTe NapannenbHo
e CoeMHUTENbHbIE ayAVOLLHYPbI (NpUaraloTcA TONbKo LTeKepsbl Taxk, 4TOGbI OHY 3alllenkHynncL Ha Mecte.
nga) (3) He crubaiite u He cBA3bIBANTE ONTUYECKUIA LLHYP.
Benbi KA-npourpbiBaTenb-
L <= Neka MUHU-ANCKOB aBTOMaT
\ DIGITAL \

COAXIAL OPTICAL COAXIAL OPTICAL OPTICAL
—

KpacHbiu
(R)

IN2 IN1 out out

IN
©

e
A >

¢ KoakcumanbHblii LMpoBOV COEANHUTENBHbIN LWHYP (He Bbl MOXETE NOACOEAUHUTb ONTUYECKMIA LHYP UMK K
npunaraeTce) (1) pasbemy OPTICAL IN1, unu k passemy IN2

<1 It

=: [loToK curHana

347



Mpu ucnonbsoBaHMK KOaKCUaribHOro
uuchpoBOro coeANHUTENLHOrO LUHYpa

KO-npourpbiBaTenb-
aBTOoMart

[deka MUHU-OQUCKOB

( DIGITAL |
COAXIAL OPTICAL COAXIAL OPTICAL
1

IN2 INL out out
=y =1 =1
® ©

P}
~CTm: -

==: [oTOK curHana

sis

Q@ Ecnu Ha gucnnee noABMTCA MHAMKaUMA “Din
Unlock” unu “C71”
Y6eanTech, 4TO ONTUHECKUIA LLHYP U KOAKCHanbHbIN
LUMdPOBOM COEANHUTENbHbIN WHYP NOACOEANHEHbI
NpPaBUILHO.

NoacoeauHeHwue WHypa ynpasneHua Al K
KO-npourpbiBaTesnto-aBTomaTy UNun geke
MWUHU-AUCKOB

OT0 No3BoNuUT Bam Npon3BOANTbL CUHXPOHHYIO 3aMnnchb
¢ KO v ynpasnaTe KA-npourpbiBaTenem, ncnonb3ys
opraHbl ynpasfieHA AeKN MAHWU-AUCKOB UK
npunaraemoro yCTpoucTea ANCTAaHLMOHHOIO
ynpaenenunsa (pyHkumA meraynpasneHua K).
Y6eantechb, 4TO COEANHEHNA caenaHbl MNIOTHO.
Ecnu ycTponcteo nmeeT 6onee ogHoro rHesga
CONTROL A1, Bbl MoxeTe ncnonb3osatb noboe u3
HUWX.

Hdeka MUHK- KA-npourpbiBaTenb-

ANCKOB aBTomart

S-LINK S-LINK
CONTROL A1 CONTROL A1

%.——{:@:ﬂﬂ:&_—‘

{
&b

Bbl MoXxeTe noacoeAUHUTL
WHYpP K I060My 13 pasbemoB

=": [MoTOK curHana

MpumeyaHuna

e Ecnu peka ynpaenaeT KO-npourpbiBatenem-asToMaToMm
npu NOMOLLM NepeknoYaTena pexnuMa, ycTaHoBuTe
nepekrntoyaTens B nonoxenne CD1.

e Ecnu pasbembl coeanHEHbl HENIOTHO, Ha Aucnnee
nosasutca nHankauma “No Connect”, n Bbl He cMoxeTe
ncnonb3oBaTtb PyHKUMIO Meraynpasnexnma K[,

YnpaBneHue scrnomoratenbHbiM K-npourpbiBateneMm-asTomaTtom ¢opupmbl Sony

YnpaBsneHue KO-
npouvrpbiBaTenem-
aBTOMaTOM C AE€KU MUHU-
AUCKOB (PyHKUMA
MeraynpasneHua K[)

Bbl MoxeTe ynpasnate K[-npovrpoiBatenem-
aBToOMaToM oupMbl Sony, NOAKITIIOYEHHBIM C NMOMOLLBIO
WHypa ynpasneHua A1, ucnonb3ya opraHbl

ynpaBneHnA AeKU MUHW-AMCKOB UNv nNpunaraemMoro
nynosTta V.

WHaukaTtop
MEGA CONTROL MENU/NO  [<IKAMS D> INPUT

| 1' |
(@]
EERIOR
oo s =— |mgemm
'L.=._l| LT
MEGA CONTROL

|__ Lundposbie
KHOMKW

>25

1 Bkntounte ycunutenb n yctaHoBuTe
nepeksovaTenb UCTOYHUKA B nonoxxexHne K-
npourpbiBaTenA.

2 YcTaHoBUTe Ha feke nepeknoyvatens INPUT Ha
BXOAHOW LM(pOBOM pasbem, K KOTOPOMY
noacoeanHeH KA-npovrpeiBaTens-asTomar.

3 Haxwmute kHonky MEGA CONTROL.
BoicBeTuTtca ungukatop MEGA CONTROL n
Aeka byaeT yCTaHOBMEHa B PEXUM
meraynpasnenuna K[.

4 Haxwmute kHonky MENU/NO.
Ha pucnnee HavHeT muraTtb HoMep Tekyuwero K.

5 Mosopauvsaiite perynatop AMS, noka He
noABUTCA HOMep Hy>Horo Bam K[ (nu6o
HaXkumamnTe unpoBble KHOMKU WU KHOMKY
>25).

Homep aucka HayHeT muraTb.

(MpoponxeHue cneayer)
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YnpaBneHne scrnomoratenbHbiM K[-npourpbiBatesniemM-aBsTomaTtoMm ¢hpupmbl Sony

6 [MNoBopauusanTe perynatop AMS, noka He NUcnonb3oBaHue aucnnen
MOABUTCA HOMEP HY>HOW Bam AOpOXKkM (nnu Bbl MOXETe NCMONb30BaTh AVUCTINEN ANA NPOBEPKY
HaXKumanTe umgpoBble KHOMKU U/WMU KHOMNKY TaKom MHHOPMALMM O ANCKE 1 [OpoxKKe K[, Kak
>25). oblLee 4Mcro AopoxeK, obliee BpeMa
HauHeTca BocnponsseaeHne BbIGPaHHO BOCMPOU3BEAEHNA JOPOXEK, HasBaHne AMcKa
JOPOXKMN. Ha3BaHUe JOPOXKKM.

YTo6bl CHOBa NEPEenTn K ynpaBneHnIo AeKOW Ecnu Bocnpon3seaeHue oCTaHOBJIEHO

Haxxmute kHonky MEGA CONTROL.

MhavkaTtop MEGA CONTROL nepectaHeT Murathb 1 Homep  Hassanue

Bbl cMO>eTe ynpaBnATh [EKOM. Ancka - Aucka

@B o4 0 18 12 8 4 2 OovER
A=

'Q Ecnu Ha aucnnee noasunacb nHankauma “No
Connect”
[MpoBepbTe coeauHeHne WHypa ynpasnenna Al un
ybeautecnh, 4TO NepeksoyvaTens pexumos K-
npouvrpbiBaTenaA ycTaHoBMeH B nonoxexue CD1.

O6uwee uncno O6wee BpemA
AOPOXKEK BOCNpou3BeAeHUA AncKa

Bo Bpema BocnpousseneHuna K[

Q" Bbl MOXeTe BbINONHATL crieayiowme

Homep HassaHue
onepauuu B peXxxume meraynpasneHua K[ ancka AOPOXKKM
= : BocnpousseneHne
11 : Maysa
W : CTon
<« / PP : YCKOpEHHbIV NOUCK Hasaza/Bnepen

AMS (unu <<« />P1): Beibop HoMepa aucka n Homepa I |

JIOPOXKM Homep Bpemsa

LincbpoBble KHOMKM U/unu KHonka >25 Ha ycTponcTee AOPOXXKKM  BOCNpousseneHun
OVCTaHUMOHHOrO ynpasnenus : lNMpAmon BbIbop HoMepa

AuCKa 1t HOMEpa AOPOXKY. Pexwum Bocnponseegenua (Hanpumep, PROGRAM,

SHUFFLE) 1 pexxum noBTOpeHMA (Hanpumep,

MpumeyaHuAa REPEAT), nokasbiBaemble Ha AMCNSIee B PEXNME
e Ecnu B BbIGpaHHbI HOMEp aMcKa He 3arpyxxeH K[, Ha meraynpasneHua K[, otobpaxatT cocToAaHne K-
aucnnee noasnTcA nHankauma “No Disc”. npourpsiBaTenA-aBToMaTa.

* Bbl MOXeTe BKO4aTb pexxum meraynpasneHna K[
HEe3aBUCKMMO OT TOro, 3arpy>XeH N MUHU-ANCK B AEKY

i

MMHM-AMCKOB UMM HET. . Q" Ecnu K[ He nomeueH, Ha Aucniee NOABUTCA
* Pexum meraynpasnenua K[ OTKMIOYNTCA, ecru: nHavkauus, “KDISC-5K” (ecnu BbIGPaH ANCK
— BuIK/IO4eHa aeka. Homep “5”) ’

- BbITOﬂKHyT MWHU-OUCK.

'Q Bo Bpemn 3anucu Bbl moxeTe
nepeKkni4YUTLCA Ha AUCNJIed MUHU-AUCKA
Mpu kaxxaom HaxxaTum KHonkun DISPLAY npoucxoant
nepeksoyeHne aucnnen Mexay nHankauven Ko v
VHAMKAaUMEN MUHN-AMCKa.

HaHHanA dyHKUMA nonesHa Toraa, koraa Bel xotute
NnpoBepuTb, KakaA AOPOXKa 3anncbiBaeTcA Ha MUHK-
avcke. [lucnnen aBTomaTn4eckn BepHETCA K
nHaukaummn K[, koraa socnponssegeHve KO
3aBepLumTCA.

Y4yTuTte, 4TO BO BPEMA 3anncu unm naysbl 3anucu
NoABMIAETCA My3blKalnbHbIN KaneHaapb, HECMOTPA Ha
TO, AaxKe ecnu AuUCNen YyCTaHOBMEH B PEXUM
nHaukaummn KM, 4to nossonAeT Bam npoBepATb Yncno
[OPOXEK MUHU-AUCKA.
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YnpaBneHue scrnomoratenbHbiM K-npourpbiBateneMm-asTomaTtom ¢opupmbl Sony

|
YnpasneHue KO-

npourpbiBaTenem-
aBTOMaTOM C €K MUHU-
AUCKOB AJ1A BbINOJIHEHUA
CUHXPOHHON 3annucu

Bkl MOXeTe nerko BbINOSIHATE CUHXPOHHYIO 3anucb Ha
OeKy MUHU-aMcKoB ¢ K[-npourpeiBaTenA-asTomara,
noAcoeAMHEHHOrO NPV NOMOLLYM LIHYpa yrpaBieHnA
A1. Bbl MOXeTe BbINOSIHUTL 3annCb BCEX AOPOXKEK Ha
KO nnu Bcex AOPOXKEK, HAYMHAA C HY>XHON [OPOXKMN.
YT06bI 3anMcaTth TONbKO Bawwu nobumble AOPOXKMY,
cHadvana 3anporpammupynte K[O-npourpeiBatenb-
aBTOMaT U 3aTEM HayHUTE 3anucb B peXnMe
OCTaHOBKM NpOrpaMMHOro BocrnpousseneHva. bonee
noapobHble CBEAEHMA COAepPXaTCA B UHCTPYKLMA NO
akcnnyaTaumu, npunaraemon K KA-npourpsiBaTtenio-
aBToMarTy.

Ecnu MuHM-aMcK 4yacTu4HO 3anucax, To 3anucb
HayHeTCA Nnocne NocneHen 3anncaHHON [OPOXKKMW.

UHpaukaTtop
MEGA CONTROL MENU/NO <] AMS D>I>1 INPUT

| |__1 )
O©O§

600 [ — [ |
© D [oooo0 | CoTel])
—]
MEGA CONTROL = N @REC
— Lucpposble
KHOMKM
>25

1 Bkntounte ycunuTtenb U yctTaHoBUTE
nepekso4aTesni UCTOYHUKA B NonoxexHne K-
npovrpbiBaTenA.

2 YcTaHoBUTE 3anncbiBaeMbiii MUHU-OUCK.

3 YcTaHoBuUTE Ha Aeke nepekntodatens INPUT B
Nono>xeHne LUMGPOBOro BXOAHOIo pasbema, K
KoTopomy noacoeauHeH KO-npowvrpeisaTerns-
aBTomar.

4 Haxwmute kHonky MEGA CONTROL.
BoicBeTuTca ungukatop MEGA CONTROL, n
feka byaeT ycTaHOBMEHa B PEXUM
meraynpasnexuAa K.

5 Haxmunte kHonky MENU/NO.
Ha aucnnee HauHeT MUraTh HOMEP TEKYLLEro
ancka.

6 BuibepnTe HOMEP AMCKA U HOMEP OPOXKM,
KoTopyto Bbl xoTute 3anucats.
Onepauun anA 3anucu Bcex Aopoxek Ha KO nnu
BCEX AOPOXKEK, HAYUHAA C HYXXHOW OOPOXKH,
oTnunyatotcA. bonee noapobHble cBeaeHns
MO>XHO HaWTK B NPUBEAEHHON HUXe Tabnuue.

AnA 3anucum CpenauTte cnepyioulee

Bce popoxku 1 MNoBopaunBaniTe perynatop AMS
[0 Tex nop, Noka He NoABUTCA
Homep Hy>xHoro Bam K[, a 3atem
Ha>xmuTe KHonky AMS (unm
HaXvmanTte undpoBble KHOMKK 1/
U KHOMKY >25).

Homep aucka Ha4yHeT muraTb.

2 Haxwmwute perynatop AMS.
(HauHeTca BocnpounsBeaeHne
BbIGPaHHOro ancka.)

3 Haxxmute kHonky B anA
OCTaHOBKW BOCMPOU3BEAEHUA.

Bcex popoxek, 1 MNoopaunBavite perynatop AMS

HauMHanA C HYXKHOW [0 TeX rop, NoKa He NoABUTCA

[OPOXKMU Homep Hy>xHoro Bam K[, 3atem
HaXxmnTe Ha KHonky AMS (1nu
HaXkumanTe LumcpoBble KHOMKKU u/
U KHOMKY >25).
Homep ancka HauyHeT murathb.

2 MNosopauuBanTe perynatop AMS

[0 Tex nop, noka He noABUTCA
HOMep Hy>XHOW Bam nopoxkum,
3aTem HaXxmnTe Ha KHonky AMS
(M1 HaxxumanTe uMdpoBble
KHOMKW U/Mnn KHOMKY >25).
HauHeTcA BOCNpou3BeaeHue
BbIGPaHHON JOPOXKM.

7 Haxmute kHonky @ REC Ha neke.
KA-npourpbiBaTenb-aBToOMaT BbINOMHNUT nay3y B
Hayane Hy>KHOW JOPOXXKM NpuW 3anucu Bcex
[OPOXKEK, HAYMHAA C HY>XXHON AOPOXKM, NN B
Havane nNepBoOW JOPOXXKWU MPK 3anncu Bcex
[opoxek. [leka MUHN-AUCKOB ByaeT HaxoanTbeA
B peXume nay3sbl 3anvcu.

8 Haxwmute kHonky = unu Il Ha neke.
Ha4yHeTca Bocnpoussegenne KM n 3annce Ha
MMWHU-OUCK.

KO-npouvrpbiBaTenL-aBToMaT 1 AeKa MUHK-
OMCKOB OCTAHOBATCA MO 3aBEpLUEHUN 3anucu.
Ecnu Bbl Ha4yHeTe 3anunck BO BpemA
BocnpousseaeHnA K[, To BocnpousBeaeHue
NPOAOIIKUTCA CO CrneaytoLen JOPOXKN.

(Mpopon>xeHue cneayer)
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YnpaBneHne scrnomoratenbHbiM K[-npourpbiBatesniemM-aBsTomaTtoMm ¢hpupmbl Sony

AnAa octaHOBKM 3anucu

HaxxmuTe Ha kHonky M Ha aeke.
KO-npourpbiBaTenb-aBToOMaT U AeKa MUHWU-AUCKOB
OCTaHOBATCA.

MpumeyaHue
Ecnu B BbiIGpaHHbI HOMep Aucka He 3arpyxkeH K[, Ha
ancnnee noAsuTcA nHankauma “No Disc”.

Q" [eka konupyeT TEKCTOBYO MH(OPMALMIO C
KO (Tekct KO 1 pasmeTKy AUCKa) B rOoTOBOM
BUAe Ha MUHU-AUCK (PYHKLUUA KONMMPOBaHUA
pasmeTKu Aucka)

Ecnu Ha Tekywem K[l umeeTcA meTka, TO Ha3BaHuA
Ancka n OopoXkek K,D, KOMUPYIKOTCA B Ka4ecTBe
HasBaHui MWUHW-OUCKa. O,ﬂHaKO, eCciih Ha MUHU-ONCKe
Yy>Xe nmeeTcA MeTka, HadBaHne oucka He 6y,u,eT
CKonunpoBaHo.

’Q' Ecnu Ha pucnnee noasutcA uHamkauma “No
Connect”
[MpoBepbTe coeauHeHWe WHypa ynpasnenna Al u
ybeamTech, 4TO nepekniovaTens pexumos K-
npourpbiBaTeniA-asTomMmarta yCTaHOBIEH B NMOSIOXEHNe
CD1. Nocne NpoBepKy BbIK/IOUYNTE AEKY MUHU-AUCKOB
n KO-npovrpeiBatenb-aBTomaT, a 3aTeM CHOBa
BK/IIOYMTE, NOCMEe Yero NOBTOPHO YCTAHOBUTE PEXMM
meraynpasnenna K.

’Q' Bbl mo)xeTe ucnonbsoBatb pyHkuuio REC-IT B
pexxume meraynpasneHua KO
Bbl MOXeTe 3anucblBaTb 4OPOXKY HA MUHU-ANCKE BO
BpemA npocnywmveanua KA.
Bonee noapobHble cBeAeHMA MOXHO HaWTK B pasaene
“3anucbk Tekylen nopoxku K" Ha cTpaHuue 21.

MpumevyaHuna

e [leka MUHW-ONCKOB aBTOMaTUYECKM OCTAHOBUTCA, €CNn
ocTaBlUeecA BpEMA Ha MUHU-ONCKE 3aKOHYNTCA BO
BpemA 3anucu.

e OyHKUMA KONUPOBaHUA pa3MeTKM AMCKA MOXET He
paboTaTb ANnA O4eHb KOPOTKUX Aopoxkek KA.

e TekcToBaA nHPOpMaLmMA MOXKET He OBbITb CKONMMpOBaHa ¢
HekoTopbix KA.

e Ecnu wHyp ynpaenexua A1 6bin oTCoeanHEH BO BpPeMA
3anucu, BbIKIIOYUTE N CHOBA BKAouMTe aeky un KO-
npourpbiBaTeb-aBToOMaT, NepeyCcTaHOBUTE PEXNM
meraynpasneHua K[, a 3aTem Ha4yHUTe 3an1cb C Hayana.

Ecnu muraet nigukauma “TOC Writing”

He nepepBurainte Aeky v He BbIHUMAWTE LWHYP NUTaHUA U3
po3eTKu, 4Tobbl 3anunch bbina NponsseaeHa NonHocTLo. B
9TO BpemA geka obHoBnAeT ornasneHue (TOC) MUHK-
avcka.
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MoHTa)k 3anncaHHbIX MUHN-ANCKOB

|
NMpumeyaHUA NO MOHTaXy

Bbl MOXeTe BbINOMHATL MOHTaX 3anncaHHbIX
[OPOXeK rnocre 3anueu, UCnonb3yA crneaytoLwme
dyHKUMN:

o dyHKUMA cTUpaHuA no3sonAeT Bam nerko ctnpatb
3anuncaHHble [OPOXKY NyTeM 3a4aHnsA
COOTBETCTBYIOLLEro HoMepa AOPOXKMU.

* dyHKUMA cTupaHmA A-B nossonAeT Bam ykasaTb
y4yacTOK B pejenax A4OPOXXKW AN1A ero CTMpaHuA.

o dyHKUMA pa3geneHuA nossonAeT Bam pasgenAats
JOPOXKM B OMepeAeneHHblX ToYkax Tak, YTo B
fanbHenwem Bbl MOXeTe 6bICTPO O6HAPYXUTb 3TU
TOYKM, ucnonb3ya pyHkumo AMS.

* OyHKUMA 06beanHeHnA no3sonaeT Bam
06beAMHATL ABE NocnefoBaTeNbHbIe AOPOXKN B
OAHY.

o OyHKUMA nepemeLleHna nos3sonaeT Bam nameHATb
NOpPAAOK JOPOXEK MyTEM nepemeLLeHnn
onpeaeneHHon AOPOXKKN HAa MECTO >Kenaemon
[OPOXKMU.

e OyHKUMA Ha3BaHW no3sonAeT Bam npuceansaTh
Ha3BaHWA 3anncaHHbIM MUHW-ANCKaM U AOPOXKKaM.

e OyHKUMA OTMEHbI No3BonAeT Bam aHHynvpoBaTh
NnocneaHnA MOHTax.

Ecnu Ha aucniee noo4vyepenoHoO BbicBe4YuBa-
oTcA uHamkaumm “Protected” n “C11”
BbInonHeHne MoOHTa)Xka Ha Aeke HEBO3MOXHO, TaK Kak
OTKPbIT Na3 NpeAoXpaHeHna OT 3anucu Ha MUHU-OUCK.
BbinonHAnTe MOHTaXK NOocne 3aKpbITUA nasa.

Ecnu Ha gucnnee muraeTt uHgukauma “TOC”
n “TOC Writing”

He nepemeluante neKy n He OTKNIOYaNTe LWHYP
3M1eKTPONUTaHMA NepeMeHHOoro Toka. lllocne MoHTaxa
HenpepbIBHO BbicBeYMBaeTcA uHankauma “TOC” no
Tex nop, noka Bbl He n3BnevyeTe MUHU-AUCK U He
BbIKNto4YnTe nutadme. MHankauma “TOC” n “TOC
Writing” muraet Bo BpemA 06HOBNIEHUA OrnaBeHnA
nekon. Mo okoH4YaHUn 06HOBNEHNA OrnaenexHuns
nexkon nuamkauua “TOC” racHerT.

CtupaHue 3anucen
(dbyHKLUMA cTUpPaAHUA)

BbinonHuTe HUXeykasaHHble Npoueaypbl onAa
CTUpaHWA cneayLlero:

e OHON OOPOXKM

* Bcex AOpoXeK

MENU/NO Y||ES
) !
L | @® s
oo 339 == e
— | | I
<< AMS B>

CTupaHue oagHOMN [OPOXKKU

Bbl MOXeTe cTepeTb AOPOXKKY, MPOCTO 3a4aB
COOTBETCTBYHOLMIA HOMEP JOPOXKM. [Npu cTupaHnm
[OPOXKM 0bLLee KONMYeCTBO AOPOXEK HA MUHU-
OVCKe YMEHbLIAeTCA Ha eauHunLY, U BCE AOPOXKY,
crnepyoLme 3a CTMPaemMoi, HyMepyTCA MOBTOPHO.
Tak Kak npu cTupaHum NpocTo 06HoBNAETCA
ornasfeHue, TO HeT Heo6X0AMMOCTH B NMOBTOPHOW
3anucu matepuana.

s1s

Q" Bo usbexanme 6ecnopaaka Npu CTUpaHum
HECKOJIbKNX O0POXKeEK, Bbl AOOJIKHbI nepexoanTb
oT 60NbLUNX K MEHbLUUM HOMepaM AO0pOo>XKeK anA
NpeoTBPaLLEeHUA MOBTOPHOM HyMepaLuu
[OPOXEK, KOTOpbIE eLLe HE Gblnn CTEPTI.

Mpumep: cTupaHue AOPOXXKKU B

Homep 1 2 3 4
AOPOXKM
A B (] D
Ctupanue | | Ih—’/ﬂopomKa B cTepra
@ :1 1 .2 '3
A (] D

1 Bo Bpems ocTaHOBKM AeKM, BOCNPOU3BEAEHNA
unu naysbl HaxmmTe kHonky MENU/NO ana
oTobpaxeHuAa nHamkauumn “Edit Menu”.

2 Bpauwaiite perynatop AMS a0 Tex nop, noka Ha
aucnnee He nNoABUTCA HamMKauua “Tr Erase ?”

3 HaxwuTe perynatop AMS unu YES.
MoABWTCA MHAMKALMA OOPOXEK ANA CTUPaHWA, 1
Ha4yHeTCcA BOCMpou3BeAeHe oTobpaxkaembix Ha
aucnnee AOPOXKeK.

(MpoposnxeHue cneayer)
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4 Bpauwaitte perynatop AMS, 4To6bI BLIGpaTh
[OPOXKY ANA CTMpaHuA.

5 Haxmwute kHonky AMS unmn YES.
[Mocne cTnpaHmAa OOPOXKMW, BbIOPAHHOM B NMYHKTE
4, Ha HECKOJbKO CEKYH[ NOABNAETCA MHAUKaLUmMA
“Complete!!”, a 3aTem obLuee KONMYECTBO
[OpPOXKEeK B My3blKanbHOM KaneHaape
yMeHbLIaeTcA Ha eaAnHNLY.
HauyHeTcAa BocnponsBeaeHne LOPOXKKH,
cnepyollen nocne ctepTon Jopoxku. (Ecnu Bel
COTpeTe NOCNeAHIo AOPOXKY, Ha4YHeTCA
BOCNPOM3BeAEHNE AOPOXKU, NPeaLeCcTBYOLEN
CTEPTOMN JOPOXKE.)

6 MoeTopuTe Wwarn 1 - 5 oA cTUpaHuA Apyrux
OOPOXEK.

OnA oTmMeHb! hyHKUUM CTUPaAHUA
Haxmunte kHonky MENU/NO nnv .

MpumeyaHue

Ecnun Ha gucnnee noasnAeTcAa niankauma “Erase ???”, 10
3Ha4YUT, OPOXKa 6blfla 3anMcaHa UM CMOHTMPOBaHa Ha
OpYyromMm MVHU-OUCKE, U OHa NpejoxpaHeHa oT 3anucu. Ecnu
noABfAeTCcA 3Ta MHAUKaUMA, HaXXMUTe KHonky AMS unn
YES ana ctupaHuA [OPOXKKM.

CTtupaHue Bcex AOPOXKEK HA MUHU-
Aucke

CTVIpaHI/Ie AOOCTYyNnHOro AnA 3anmcn MMHU-OuckKa
yAanAaeT Ha3BaHMe JUCKa, BCe 3anncaHHble 00POXKU
N Ha3BaHWA.

1 Bo Bpems ocTaHOBKM AeKM, BOCNPOU3BEAEHNA
unu naysbl HaxxmuTe kHonky MENU/NO ana
oTobpaxkeHma nHamkauumn “Edit Menu”.

2 Bpauwaiite perynatop AMS o Tex nop, noka Ha
avcnnee He noAsuTcA nHankauma “All Erase ?”

3 HaxwmuTe perynatop AMS unu YES.
Ha gucnnee noasutcAa nHankauma “All Erase??”
1 BCE AOPOXKMK B My3blKafibHOM KaneHgape
HaYHYT MUraTb.

4  Haxwmwute perynatop AMS unn YES.
lMocne cTnpaHnA Ha3BaHWA AUCKa, BCEX
3anucaHHbIX JOPOXEK U Ha3BaHWUA Ha MUHK-
OMCKe, Ha HECKOJIbKO CEeKyH NoABMAeTCA
uHaukauma “Complete!!”, n my3bikanbHbIn
KaneHgapb ncyesaer.

OnAa oTmeHbI hyHKUUM CTUPaAHUA

Haxmnte kHonky MENU/NO nnv B onAa BbIKIOYEHUA
nHankaumm “All Erase ?” nnu niamkaumm

“All Erase??”.

~Q' Bbl mO)xeTe OTMEHUTb PYHKLUIO CTUPAHUA
McnonbayiiTe hyHKUMIO OTMEHbI cpasy Nnocne Toro, Kak
Bbl cTepnv gopoxky (cM. cTp. 49).



MoHTa)k 3anncaHHbIX MUHN-ANCKOB

5 Bo Bpems koHTpona 3ByyaHusa nosepHuTe

Ctn PaHue 4aCctu AOPOXKKUN perynATop AMS nA HaxoXAeHUA HauamnbHoM
TOYKM yHacTKa AnA CTUpaHuA (TOYKK A).

(q)yH KuuAa CTUpaHuA A'B) Bbl MOXeTe BbI6paTh €AUHULY U3MepeHna
OTHOCUTENbHO HaYanbHOW TOYKU. Haxxmute

Bbl MOXKeTe yka3aTb y4acToK B npeaenax AOPoXKN 1 KHOMKY << nnn PP | 4yTo6bl BbIGPATb LMK,

NEerko CTepeTb 3TOT YHaCTOK JOPOXKMW. DTa PyHKLUMA CEeKYHAb! UM MUHYThI.

ABNAeTCA yA0OHOW Npy CTUPaHUN HEHY>KHbIX [na umkna npv BpatieHumn perynatopa AMS

Yy4aCTKOB O0PO>XeEK nocrne 3anmcu co CNyTHUKOBbIX NOABATCA UMpbl UMKNA; ANA CEKYHA U MUHYT Ha

nnm YM TioHepoB. avcnnee 6yaeT MuraTb MHAUKaumMa “s” unm “m”.

* 1 UMKN paBeH NpuMepHo 12 mc.
Mpumep: cTupaHne yyactka AOPOXKKM A
6 Ecnu Touka A Bce elle 3agaHa HenpaBUIbHO,

[Touka A] [Touxa B| MOBTOPANTE NYHKT 5 A0 TeX nop, Noka oHa He
Homep 1 2 3 6yaeT 3aAaHa npasusbHO.
AOPOXKHN A A A
#1 #2 | #3 B c 7 HaxmuTe perynatop AMS unm YES, ecnm
Crupanme| ! L /,/ R y4acTOK JOPOXKM 3aAaH I'IpaBVIﬂbH“O. _ .
@ , v, , L,/ Ha aucnnee noasutca nHgukauma “Point B set”,
11 L ‘2 ’ 3 1 HaYHEeTCA BOCMpPOU3BeAeHNe ANA YCTaHOBKM
A (#1+#3) B Cc KOHEYHOM TOYKM yyacTKa AnAa cTMpaHuA
(Toukn B).
MENU/NO YES <«/»p» 8 o
| MpoponxaviTe BocnponsseeHne (Mnu
1 l HaXXnManTe KHONKy <4« unu PP») 1o Tex nop,
. noka geka He JOCTUIHET ToukM B, a 3aTtem
: \—‘ o i HaxxmuTe perynatop AMS nnm YES. Ha gucnnee
5 T E— HaYHYT NOOYEepPeIHO BbICBEUMBATLCA MHANKALIMM
o0 33%¢ o AB e w o] ) o
‘ A-B Ers” unu “Point B ok?”, B TO BpemAa Kak
J S— | S feka 6yneT nocnegosaTesisHO NOBTOPATb
<< AMS B> Yy4YacTOK JOPOXXKW, HAUYMHAIOLWMIACA 32 HECKObKO
CEKYHA A0 TOYKM A 1 npoaokatowminea yepes
1 Bo Bpema ocTaHOBKM Aekw, BOCNPOU3BEAEHNA HECKOMbKO CeKyHA nocne To4km B.
unu naysbl HaxxmuTe kHonky MENU/NO ana 5
oTo6paxkeHna nHankaumm “Edit Menu”. 9 TMoeTopute AeiicTsre NyHKTa 5, ecnu Touka B

3ajaHa HenpasubHO.
2 BpawanTe perynatop AMS go Tex nop, noka Ha

Jucnnee He NOABUTCA MHAWKaumA “A-B Erase ?”. 10 Haxmure perynatop AMS unn YES, ecnun
y4aCcTOK [OPOXKM 3aAaH npasunbHo. Ha
Ha)xmute perynatop AMS vnm YES. HECKOJIbKO CeKyHO NoABUTCA MHOAUKaUnA
“Complete!!”, n y4yacTok [OPOXKM MexXay
4 Bpauwaite perynatop AMS, 4To6bl BbIGpaTh Toukamu A 1 B 6ynet cTeprt.
HOMep AOPOXKW, & 3aTEM HAXMUTE perynaTop
AMS unnn YES.

OnAa otmeHbl hyHKUMKU cTpaHmAa A-B

Ha guncnnee Ha4yHYT noo4yepenHo BbiCBe4YMBaTbCA HaxxmuTe KHOMKY MENU/NO vinv K.

nHamkauum “-Rehearsal-” n “Point A ok?”, B TO
BpeMA KakK Aeka Ha4yHeT Bocrnpon3seneHue
BbIGPAHHOM IOPOXKM C Hauana. Mpumeyanue
Ecnun Ha gucnnee noaBuTCcA MHAMKaumA “Impossible”, aTo
03HavaerT, YTo:
— Bbl ykasanu Touky B nepen Toukon A.
Touka B gormkHa 6bITb ykasaHa nocne To4ku A.
— YKa3saHHbI y4aCTOK AOPOXKU HENb3A CTEpeThb.
OTO MHOrga NpPoucxXoauT B TOM criyyae, Koraa Beol
BbIMOSTHAETE MOHTaX OJAHOW W TOW Xe LOPOXKN
HECKONbKO pas, 1 9TO 06YCNOBMNEHO TEXHNYECKUMU
OrpaHN4eHNAMN CUCTEMBI MUHW-ANCKOB, a He
MEeXaHU4eCKOon HenonaaKom.

41RF



42RF

MoHTa)k 3anncaHHbIX MUHN-ANCKOB

Pa3peneHue 3anucaHHbIX
Aopoxek (pyHKUunA
pa3peneHun)

C nomoubo hyHKUMM pasgenenva Bel moxeTe
NPUCBOUTb HOMEP LOPOXKEe B MecTe, K KOTOpoMy Bbl
BMOC/EACTBUM XenaeTe UMeTb NPOU3BOSIbHbI
poctyn. VicnonbaynTe aTy hyHKUmMio anA nobaBneHnsa
A0pPOXEK Ha MUHU-OUCKaX, 3anncbliBeMbIX C
aHanoroBoro UCTOYHUKA (M NO3ITOMY He CoAep KaLLmX
HOMEpPOB AOPOXEK) UMW ANA pa3fenexHna
CYLLECTBYHOLLEA JOPOXKM HA MHOFO Y4acTKOB AJ1A
OTbICKaHWA MOMOXEHUN B cepeanHe [OpPOoXKM. Ecnn
Bbl pasgenvTte JOpoxKy, obiee Konnm4ecTso
A0pPOXeK Ha MUHU-OUCKe BO3pacTaeT Ha egunHuLy, 1
BCE AOPOXKKMW, Cneayolme 3a pasaeneHHon
[OPOXXKOWN, HYMEPYIOTCA MOBTOPHO.

Mpumep: PasgeneHue [OpPOXKU 2 ANA cO34aHUA HOBOM
nopoXxku anAa C

Homep 1 2 3
AOPOXKHU A B c D

[opoxka 2 pa3aeneHa, u

Paspge-

neHue ! cospana HoBaA AOpOXKa AnA C
‘& 11 2 3 4 |
A B C D
MENU/NO YES «<«/>>
|
¢ &
= L @ e}
5000‘441%§§§§§%I47 ===
© Q:D O OO0 O | = " E]
<< AMS D>

PasgeneHue OOPOXKU nocrne Bbibopa
AOPOXXKM

1 Bo Bpems ocTaHOBKN aeku, BOCNPON3BeAEHNA
unu naysbl HaxxmuTte kHonky MENU/NO ana
oTobpaxeHua nHamkauumn “Edit Menu”.

2 Bpawaiite perynatop AMS Ao Tex nop, noka Ha
oucnnee He noABMTcA nHamMkauua “Divide ?”, a
3ateM HaxmuTe perynatop AMS nnm YES.

3 Bpauwaiite perynatop AMS, 4To6bl BEIGpaTL
OOPOXKY ANA pasfeneHnsa, a 3aTemMm HaxXMuTe
perynatop AMS nnm YES.

Ha gucnnee noasutcAa nHankauma “-Rehearsal-”,
W feKa Ha4yHeT BOCNpou3BeaeHne BblbpaHHOM
OOPOXKM C Havana.

2

4B co 40 30 18 12 8 4 2 OoweR
R

[TRACK]

4 Bo BpemA KOHTPOJA 3By4aHWA NOBEPHNTE
perynatop AMS aonA HaxoXAeHWA TOYKK AnA
pasgeneHnA JOPOXKKMU.

Bbl MOXeTe BbIOpaTb eAnHULY N3MepeHna
OTHOCUTENbHO HaYanbHOW TOYKU. Haxxmnte
KHOMKY < nnn PP, 4T06bI BbIOPATh LMK,
CEKYHAbl NN MUHYTHI.

[nA umkna npu BpaweHnn perynAatopa AMS
NoABATCA LUMAdPbI UMKNA; A1A CEeKYHA N MUHYT Ha

avcnnee 6ygeT muratb nHankauma “s” nnm “m”.

5 Haxwmute perynatop AMS unu YES, ecnn
y4acTOK 3a4aH NpaBuUbHO.
Ha Heckonbko cekyHA, NoABUTCA UHANKaLuA
“Complete!!”, n Ha4HeTCA BOCNpon3BeAeHUE
BHOBb CO34aHHOW [OPOXKU. Y HOBOW OOPOXKM
He 6yaeT Ha3BaHWA, faxke ecrivm OHO UMENOChb Y
opurnHansHow Aopoxkn. ObLiee KONMYecTBo
OOpPOXeK B My3blKasilbHOM KaneHaape
YBENMYNTCA Ha OLHY JOPOXKY.

AnAa oTMmeHbl hyHKUUMN pa3aeneHna
Haxmunte kHonky MENU/NO vnu B,

~‘.'¢

Q Bbl mO)xeTe OTMEHUTb PYHKLMIO pa3aeneHus
Mcnonb3ynte chyHKUMIO OTMEHBI Cpasy nocne Toro, kak
Bbl pazgenunu Jopoxky (cm. cTp. 49).

Q" Bbl MOXeTe pa3fenuTh AOPOXKY BO BpemA
3anucu
Mcnonb3yiiTe oyHKUMIO pa3MeTKun JOPOXEK (CM.
cTp. 16).

PaspgeneHue fopoXXKuU nocre Bbibopa
TOYKM pa3aeneHun

1 Bo Bpema BocnpousseaeHNA MUHK-AUCKA
Haxxmute perynatop AMS B Touke, rae Beol
XOTUTE CO34aTb HOBYIO JOPOXKY.

Ha gucnnee HayHyT nooYepenHO BbICBEYMBATHLCA
nHamkauum “—Divide—" un “-Rehearsal-", n
BOCMNPOU3BEeAeHMNE NPOAOMKUTCA C BbIBpaHHOro
Bamu nonoxeHuA.

2 [InA BbINOMHEHNA TOHKOMN PerynnpoBKiN Ha
y4yacTKe pasfeneHvA BbiNoSIHUTE AeNCTBUue
nyHKTa 4 B pasgene “PaspeneHne OpoXKKu
nocrne BblIbopa AOPOXKN” Ha 3TOW XXe CTpaHuue.

3 HaxwmuTe perynatop YES.
Ha HecKonbko CeKyHA MOABMTCA MHANKAaUMA
“Complete!!”, n HayHeTcA BOCNpou3BEAEHME
BHOBb CO34aHHOWN [OPOXKMU.

OnAa otmeHbl PyHKUUU pa3aeneHns
HaxwmuTte perynatop AMS, MENU/NO vnu .



O6beanHeHue 3anucaHHbIX
Aopoxek (pyHKuuA
o6beauHeHunA)

McnonbayinTte doyHKUMIO 06beAMHEHUA anA
06beAMHEHVA NOPOXKEK Ha 3annCaHHOM MUHU-AMUCKE.
[Be 06beanHAEMbIE [OPOXKN MOTYT U He BbITb
nocnegoBatesibHbIMU, a NocneaHAA o6beanMHAeman
OOPOXKKA MOXET CTaTb AOPOXKKOMN, PACMONIOXXEHHOM
nepea npeablayLen JOPOXKKON B NocnefoBaTenbHo-
CTV HOMEPOB A0poXeK. dTa hyHKLMUA nonesHa ansa
06beAMHEHMA HECKOJTbKUX NECEH B O4HO NONmnypwu,
WSIM HECKONBbKMX HE3ABNCMMO 3anUCaHHbIX YHacTKOB B
OJHY [OPOXKY. [Npy 06beanHEHUN OBYX AOPOXKEK
obLuee KONMMYeCTBO AOPOXEK YMEHbLIAETCA Ha
eavHuly, 1 Bce JOPOXKW, criegytolme 3a
06beANHEHHBIMY JOPOXKKAaMU, HYMEPYHOTCA NOBTOPHO.

Mpumep: O6beanHeHne gopoxkek B u D

Homep 1 2 3 4
[AOPOXKKN
A B (o} D
gf::f"' ! 1 Jopoxku B u D o6beauHeHbI
\ ! B OAHY BOPOXKY .
i1 12 e -
A B D c
MENU/NO YES
s &

B\/U)

cooo [ =T |
©® OOOO‘

IONER®

B
J S | LT
<1 AMS BB

1 Bo Bpems ocTaHOBKN Aeku, BOCNPON3BEAEHNA
unu naysbl HaxxmuTe kHonky MENU/NO ana
oTobpaxeHna nnamkauum “Edit Menu”.

2 BpawanTe perynatop AMS go Tex nop, noka Ha
aucnnee He noAsMTcA MHAnkauua “Combine ?”.

3 HaxwmwuTe perynatop AMS nnu YES.

MoHTa)k 3anncaHHbIX MUHN-ANCKOB

4 Bpauaitte perynatop AMS, 4To6bI BLIGpaTh
nepBylo M3 ABYX 06beAMHAEMbIX JOPOXEK, U
HaxxmuTe perynatop AMS nnm YES.

MoaBnTCA MHAMKaunA onA Bbibopa BTOPOM
OOPOXKMW, N AeKa NOBTOPUT y4acTok, rae 6yayT
06beMHeHbl ABe AOPOXKMU (T.€. KOHeL, nepBow
[OPO>KKW M Hayano nocnemyowen JOPoXKKY).

Mocnepyrowan oopoXxxka

2 4

> @D

a8
B

kA ©0 40 30 18 12 8 4 2 O0OVER
|
MepBan Homep nopoxxku nocne

[opoXxka obbveauHeHUA

5 Bpauwaiite perynatop AMS, 4To6bl BLIGPATH
BTOPYH N3 ABYX 06beANHAEMbIX AOPOXKEK, U
HaxxmuTe perynatop AMS nnu YES.

Mocne o6beanHEHMA AOPOXKEK HA HECKOJSbKO
cekyHp noasnAeTcA uHaukaumua “Complete!!”, n
obLlee KONNMYEeCTBO AOPOXEK B My3bIKaNlbHOM
KaneHaape yMeHbLIaeTCA Ha eanHuLly.

Ecnu 06e 06beanHEHHbBIE OPOXKM UMENn
Ha3BaHWA, Ha3BaHWe BTOPON AOPOXKKM
cTupaeTca.

OnAa oTmeHbl hyHKUUK 06 beaMHEHUA
Haxmunte kHonky MENU/NO vnu B

Q" Bbl MOXXeTe OTMEHNTb (PYHKLMIO CTUPaHUA
VcnonbayiiTe dhyHKLMIO OTMEHbI Cpasy nocne Toro, Kak
Bbl 06beAMHNIM [OPOXKK (CM. CTP. 49).

MpumeyaHue

Ecnu Ha gucnnee noAenaeTcA niamkauma “Impossible”,
ob6beanHeHe AOPOXEK HEBO3MOXHO. OTO MHOrAa
NpoucxoauT B TOM cryyae, Koraa Bbl BbINONHAETE MOHTaX
OZHOI U TOW XXe AOPOXKUN HECKOJbKO pas, n 3TO
06ycnosneHo TEeXHU4YeCKnMn orpaHM4eHnAMmN CUCTeMbl
MWHU-OMCKOB, @ HE MEXaHWYeCKOW HeMonaakon.
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MoHTa)k 3anncaHHbIX MUHN-ANCKOB

6 Haxmute perynatop AMS unu YES.

nepeMemeH e 3armcaHHbIX Ha Heckonbko cekyHA, NoABUTCA UHANKaLMA

“Complete!!”, n HayHeTCA BOCNpon3BeAeHNe
AOPOXEK (prHKLWlFI nepeMeLLEHHO JOPOXKKHM.
nepemMeLleHuA)

OnAa otmeHbl PyHKUUU NepemMeLLeHuA
Vcnonb3yiiTe oyHKUMIO NepemMeLLeHna AnA Haxmnte kHonky MENU/NO vnu B,
M3MEHeHUA nopAaKa cnefoBaHnsa Nobom AOPOXKKN.
Mocne nepemeLleHnA [OPOXXKU HOMEpPa AOPOXEK
MeXXy HOBOW 1 CTapoi NO3nLMAMN [OPOXKKU
aBTOMATUYECKMN HYMEPYOTCA NMOBTOPHO.

Mpumep: NMepemelieHne 4OPoXKKM C B No3uLUI0

AOPOXKKMU 2
Homep
[AOPOXKKN 1 2 3 4
A B C D
Mepeme- | | Dopoxka C nepemewyaeT-
leHne X él CA B NO3ULMIO AOPOXKKU 2
& L 2 3 4
A (o] B D
MENU/NO YES
6 &
- (L @
: =71 e
oo | VM e
) | T
< AMS D>
1 Bo Bpema ocTaHOBKM Aeku, BOCNPOU3BEAESHNA
unu naysbl HaxxmuTte kHonky MENU/NO ana
oTobpaxeHuAa uHamkauumn “Edit Menu”.
2 Bpawaiite perynatop AMS Ao Tex nop, noka Ha
oucnnee He noABMTCA MHaMKauua “Move ?”
3 HaxwmuTe perynatop AMS unu YES.
4  Bpauwaitte perynatop AMS, 4To6bl BbIGpaTh

[OPOXKY ANA NepemMeLLeHnaA, U HAXKMUTE KHOMKY
AMS vnn YES.

5 Bpaujaiite perynatop AMS fo Tex nop, noka He
NMOABUTCA MOMOXXEHNE HOBOW JOPOXKMW.

3
-

G dB oo 40 30 18 12 8 4 2 0oV
“i' R EEmEEEmm———

:,l: T

|
Homep nepe- HoBasa nosuuuna
meLaemon AOPOXKHM
LOPOXKHU
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|
MNpucsBoeHue Ha3BaHUM

3anucAm ((pyHKUUA Ha3BaHUN)

Bbl MOXeTe npucBamBaTh Ha3BaHWA Bawmm
3anvcaHHbIM MUHU-AUCKAM U JOPOXKKaM.

HasBaHnMA — KOTOpble MOryT COCTOATb U3 3arfaBHbIX U
CTPOYHBIX BYKB, LMEP U CUMBOJSIOB, C MaKCUMasbHON
éMKocTbto 00 1700 3HaKOB Ha ANCK — MOABMAKTCA Ha
ovicnnee Bo BpeMA (OyHKLUMOHMPOBAa-HUA AEKWN ANA
MWHU-ANCKOB. Bbl MOXETE Tak>Xe MCNonb30BaTh NynbT
[V anAa npucBoeHnA Ha3BaHWA OOPOXXKE UMY MUHW-
oncky (cm. pasgen “lNpucBoeHne Ha3BaHum
OOpOXKKaM U MUHU-gucKam ¢ nynoeta AY” Ha cTp. 47).

YES <</pp
| — |

DISPLAY/CHAR MENU/NO

—

!

MoHTa)k 3anncaHHbIX MUHN-ANCKOB

5 Haxmnte kHonky AMS nnmn YES.
Ha gucnnee noAsBnAeTcA MyratooLwmin Kypcop.

N\
N
\

45
78

6
-

6 Haxmute kHonky DISPLAY/CHAR ans Bei6opa
TMNa 3Haka cregyowmm obpasom:

Ona BbiGopa

Ha)kumaiiTe NOBTOPHO KHOMKY
DISPLAY/CHAR po Tex nop,
noka

3arnaBHbix 6ykB

Ha gucnnee He noABMTCA MHAMKaUUA
“AY.

CTpoYHbIX ByKB

Ha gucnnee He noABMTCA MHAMKaUUA
“g”.

Lincop

Ha gucnnee He NoABMTCA MHOMKAUUA
“Q”.

i

¢
1o ‘ ‘ " @
- : e [
7T

CLEAR KK AMS D>

Vicnonb3ynTe cneaytowlyio npouenypy anA
NPUCBOEHNA Ha3BaHMA [OPOXKKE UM MUHU-OUCKY.
Bbl MO)XeTe NpUCBOUTb Ha3BaHUe AOPOXKKEe BO
BpeMA eé BOCNpou3BeAeHUA, nay3bl U 3anucu.
Ecnu gopo)kka 3anucbiBaeTcA, crneayeT
3aKOHYUTb NPUCBOEHUE Ha3BaHWUA [0 OKOH4YaHUA
RopoXXku. Ecnu popoxkka 3akoH4UTCA A0
3aBepuieHnAa Bamu npoueaypbl npucsoeHun,
3HaKu, KOTopble y)ke 6blnv BBeAeHbl, He
3anucbiBaloTCA, U AOPOXKKA ocTaeTcA 6e3
Ha3BaHMA.

1 Haxwmure kHonky MENU/NO ana oTo6paeHus
vHamkauum “Edit Menu”.

2 Bpawwaiitte perynatop AMS o Tex nop, noka Ha
aucnnee He noAsuTcA nHankauma “Name ?”, n
HaxxmuTe perynatop AMS nnm YES.
[MponycTnTe 3TOT NYHKT BO BPEMA 3anucu.

3 BpawanTe perynatop AMS go Tex nop, noka Ha
aucnnee He noAsuTcA MHaMkauua “Nm In ?”, a
3atem HaxmuTe perynatop AMS nnm YES.

4 Bpauwaitte perynatop AMS, 4To6bl BLIGPATH
nHamkauuio “Disc” anAa npucBOeHMA Ha3BaHuA
MWHU-OUCKY UNK ANA yKa3aHWA OO0POXKKU ANnA
NPUCBOEHNA Ha3BaHUA.

Bo BpemA 3anucu nepenaute K AeUCTBUIO
nyHkKTa 6.

;
\T7
Sl 45

7 TMosepHuTe perynatop AMS ans Bbifopa 3Haka.
BbibpaHHbI 3HaK muraer.
BykBbI, Undpbl NN CUMBOSbI NOABMAIOTCA B
nocnepoBsaTeflbHOM MOpAAKE NPy BpaLLeHun
perynatopa AMS.
Bbl MOXeTe ncnonb3osaTtb B Ha3BaHNAX
cnepnyouime CMMBOJbI.

1" #8%8& () +,- ./:;<=>2@_"

(TRACK i3 Ty

Bbl moxeTe HaxaTb kHonky DISPLAY/CHAR pnsa
U3MeHeHUA Tuna 3Haka B noboe BpemMA npu
BbIMOJSIHEHUN MYHKTA 7 (CM. NYHKT 6).

8 HaxmuTe kHonky AMS A BBOAA BbIGPAHHOMO
3Haka.
Kypcop nepemecTnTCA BNpaBo u XAeT BBOAA
cnepyoLlero 3Haka.

(MpoponxeHue cnenyer)
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MoHTa)k 3anncaHHbIX MUHN-ANCKOB

9 MosTOpANTE NYHKTHI 7 — 8 4O Tex nop, noka Bl KonupoBaHue Ha3BaHUA AOPOXKKU

He BBe[eTe HasBaHue MosIHOCTLIO. WNn aucKa
. Bbl MOXeTe caenaTb KOMUIO HasBaHWA JOPOXKU UMK

Ecnu Bbl BBenu HenpaBUJbHbIN 3HaK OMCKa AnA UCNoNb30BaHWA ero B Ka4ecTBe Ha3BaHuA
Haxumaiite kHONKy << vuny PP 0o Tex rop, [PYroii JOPOXKM UMK AMCKA B npeaenax ofgHoro
MoKa He Ha4YHeT MUraTb 3HaK, NoasexaLlun avcka.
ncnpasrieHunto, 3aTeM NOBTOPUTE NYHKTbl 7 — 8
AnA BBOJA NPasBuUiibHOro 3HakKa. 1 Haxmure kHonky MENU/NO ana oTo6paxeHus

nHamkauum “Edit Menu”.
[OnAa ctupaHuA 3Haka

HaxkumaiiTe KHOMKy <<« vnu B» [0 Tex nop, 2 Bpawaite perynatop AMS 70 Tex rop, noka Ha
MoKa He HauyHeT MUraTh 3HaK, Moanexalmi Avcnnee He NOABUTCA MHAMKauuA “Name ?”, n
CTUPaHMIO, 3aTeM HaxXmMuTe KHorky CLEAR. HaxkmuTe perynAatop AMS nnm YES.

3 Bpauwaiite perynatop AMS o Tex nop, noka Ha

Ans BBOAa MHTepBana avcnnee He noABuTcA uHankauma “Nm Copy ?”.

Bo BpemA MUraHuna Kypcopa HaxxmuTe perynaTop

AMS. HaxxmuTe perynatop AMS nnm YES.

10 HaxmuTe kHonky YES.
Ha 3ToM 3aKoHUMTCA NpoLeAypa NPUCBOEHUA
Ha3BaHWiA, U Ha AWCMee NOABUTCA Ha3BaHMe.

BpawanTe perynatop AMS, 4Tobbl BbibpaTh
nHavkauuio “Disc” anAa konvpoBaHWA Ha3BaHWA
amcka unn fopoxKu, Ybe HassaHune Bbl xoTute
cKONMpoBaTb, N HaxkmuTe perynatop AMS unn
ﬂnFl OTMEeHbl NPUCBOEHNA Ha3BaHUA YES.

Haxmunte kHonky MENU/NO nnv .

Ecnun Ha gucnniee NnoABUTCA UHAUKaLUUA
“No Name”

MpumeyaHue
Y ancKa nnmn JopoXKKU HET Ha3BaHWA.

Bbl He MOXeTe NPUCBOUTb Ha3BaHUWe OOPOXKe NN MUHU-

ANCKY BO BpeMA 3anncu Ha npenBapuTenbHO 3anncCaHHyo

LLOPOXKY. 6 Bpawaiite perynatop AMS, 4To6bI BbIGPATH
mHankauuo “Disc” gna HasBaHWA OMcKa unv and
yKasaHuA Homepa AOPOXKW AN1A KONMpoBaHUA
Ha3BaHWA, a 3aTemM HaxkmuTe perynatop AMS
vwnn YES.
Ha HeckonbKo cekyHA NoABMTCA MHAuKauma
“Complete!!”, osHavatowan, 4To onepauma
KOMVMPOBaHUA 3aBepLueHa.

Ecnun Ha gucnnee NOABUTCA UHAUKALIMA
“Overwrite?”

Y aucka unun Jopoxku, kotopble Bbl Bbibpanu B
nyHKTe 6, ecTb Ha3BaHue. Ecnu Bbl 6ypeTe
NpoAo/MXaTb KOMUPOBaHWE Ha3BaHUA, HAXXMUTE
perynatop AMS vnu YES.

AnAa oTMeHbl KonunpoBsaHuA Ha3BaHUM
Haxmunte kHonky MENU/NO vnu kHonky H.
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MoHTa)k 3anncaHHbIX MUHN-ANCKOB

MpucBoeHne Ha3BaHUN JOPOXKKaM U 4 MoBTopAiiTe NYHKT 3 [0 TeX nop, noka Bbl He
MWUHU-AUCKaM C NyJibTa ny BBeAeTe Ha3BaHMe NOJIHOCTbIO.
——
5 .0 Ecnu Bbl BBeNu HenpaBunbHbIii 3HaK
e MENU/NO HaxxnmanTte kHonky < unu B 0o Tex nop,
= = MoKa He HauyHeT MUraTb 3HaK, MoANnexXaLlmit
feroreloro VcrpaBneHmIo.
@000 kuonkw HaxmuTe kHonky CLEAR anA ctupanusa
:f ij T 6yke/undp HEeMpaBWUIbHOrO 3HaKa, 3aTeM BBeAUTE
@) @® npaBuWIbHbIA 3HAK.

NAME —r=o CLEAR
CHAR — NUM 5 Haxwmnte kHonky NAME cHoga.
<> — Ha 3TOM 3aKOHYMTCA NpoLielypa NPUCBOEHUSA

Ha3BaHWN, N Ha gucniee NOABUTCA Ha3BaHUe.

AnA oTMeHbI npucBoeHUA Ha3BaHUA

1 Haxwumaitte nosTopHo kHonky NAME fo Tex nop,
Haxxmute kHonky MENU/NO vnn I

rnoka Ha Aucrnsee He NoABUTCA MUTaIOLLMIA
KYpCop, 3aTeM BbIMOJIHATE CrieaytoLlee:

OnAa npucBoeHna  Y6eautech, 4TO Aeka B N3meHeHuUe cyulecTBYylOLWErO
HasBaHuA pexume Ha3BaHuA
ﬂOpOXKe BOCHpOM3Beﬂ6HMH,Hay3H,
3anmcu AOPOXKM, KOTOPOn 1 Haxmute kHonky NAME, BbINonHuTE
npuceanBaeTCcA HasBaHue, nnn cnenyKnuee:
OCTaHOBKW MNocCre HaxoxXXaeHnaA
AOPOXKHN, KOTOpOou
anCBaMBaeTCHpH%BaHme AnAa nameHeHunA Y6eaurtecb, 4TO AeKa B
pexume
MuHuW-ancky OcTaHoBKMW, KOraa Ha aucnnee
HE BbICBEYMBAETCA HOMEp HasBaHuA [OpOXKK BocnpouseeneHus, naysn:b
LOPOXKM 3anncu AOpPOo>KKU, KOTopoun
npuceanBaeTCcA Ha3BaHue,
WNu OCTaHOBKMU Mnocne
Haxo>XaeHnA OOPOXXKU,
2 BbibepuTe TUN 3Haka cneayowmm obpasom: Ha3BaHue KOTopoWi crneayeT

N3MEeHUTb

Ona Bbibopa HaxumanTe
HasBaHuA MUHK-gMcka OcTaHOBKM, KOraa Ha

3arnasHbix 6ykB [loBTOpHO KHOMKY CHAR Ao Tex nop, Aavcrnnee He BbiCBeYnBaeTCA
roka Ha aucnnee He NoABUTCA HOMep AOPOXKM
nHanKauma “Selected AB”.

CTtpouyHbix 6yks  [NosTopHO kHOMKy CHAR Ao Tex nop, 2 RepxwvTe Haxaroi kHonky CLEAR Ao Tex nop,
noka Ha A1cnnee He NoABMTCA noka Tekyllee Ha3BaHue He ByaeT CTepTo.
nHankauma “Selected ab”.

3 BseauTe HoBOE Ha3BaHMe.
BbinonHute nyHKTLI 6 — 9 pasgena “lMpucBoeHne
Ha3BaHwWi 3anmucAm” Ha cTp. 45 1 46 K NyHKTbI
2 — 4 naparpada “lNpucBoeHne Ha3BaHuin
OOpOXKaM N MUHU-AMCKaMm ¢ nynbta [Y” Ha aTton
Xe cTpaHuue.

Lindpp MosTopHo kHonky NUM pgo Tex nop,
roka Ha aucnnee He NoABUTCA
MHAaMKauma “Selected 12”.

3 HaxwmuTe KHOMKy 6yKBbI/LMpPLI ANA BBOAA
3Haka.
Mocne BBOAA 3HaKa Kypcop nepemecTuTcA
BMpaBo M XAeT BBOAA CreayloLero 3Haka.
Bbl MOXeTe N3MeHATbL TN 3HAKOB B Noboe
BpPEeMA Npu BbINOMHEHUN OeNCTBMA MYHKTa 3 (CM.
MyHKT 2).

4  Haxwmute kHonky NAME.

(MpoponxeHue cneayer)
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MoHTa)k 3anncaHHbIX MUHN-ANCKOB

CTtupaHue HasBaHMUA Ha AUCKE [OnA oTMeHbl (hyHKLMU CTUPAHUA BCEX

(dbyHKUMA cTUpaHUA Ha3BaHUA) Ha3BaHUM
B HaxmmTe kHonky MENU/NO vnn I
WcnonbayiiTe 3Ty oyHKUMIO Af1A CTMPaHUA Ha3BaHWA

Ha gucke. “ie,
Q Bbl mO)xeTe OTMEHUTb PYHKLUIO CTUPAHUA
BCeX Ha3BaHUi
Cwm. paspen “OTmeHa nocnegHero MoHTaxa” Ha
cTpaHuue 49.

1 Bo Bpema ocTaHOBKM AeKM, BOCNPOU3BEAEHNA
unu nay3bl HaxkmuTe KHonky MENU/NO ana
oTobpaxeHna nHamkauumn “Edit Menu”.

'
Q‘ 'ﬂ

2 Bpawaitte perynatop AMS [0 Tex nop, noka Ha Q¢ Bbl MoXeTe cTepeTh Bee 3anucaHHble
Jaucnnee He NoABUTCA MHAMKAUMA “Name 27, n AOPOXXKU U Ha3BaHUA
HaxxmuTe perynaTop AMS numm YES. Cwm. naparpacd “CtupaHue Bcex OPOXeK Ha MUHW-

ancke” Ha cTp. 40.

3 Bpauwaiite perynatop AMS fo Tex nop, noka Ha
oucnnee He noABuUTcA MHamMkauua “Nm Erase ?”,
n HaxxmuTe perynatop AMS unn YES.

4 Bpauwaitte perynatop AMS, 4To6bI BLIGPATH
nHamkauuio “Disc” anAa cTMpaHuA Ha3BaHuA
AncKa unun AopoXKu, Ybe HaseaHue Bbl xoTute
cTepeTb, U HaxmuTe perynaTop AMS nnm YES.
Ha HecKonbko ceKyHA, NoABUTCA MHANKaLNA
“Complete!!”, n HasBaHWe 6yneT cTepTo.

OnAa oTmeHbl (PyHKUUM CTUPaHUA Ha3BaHUA
Haxmute kHonky MENU/NO mnu .

CtupaHue Bcex Ha3BaHWN Ha AUCKe
(cTupaHue Bcex Ha3BaHUWN)

WcnonbayiiTe aTy pyHKLUMIO ANA CTUPaHWA BCEX
Ha3BaHWii HA MUHU-AVCKE OHOBPEMEHHO.

1 Bo BpemAa ocTaHOBKM Aeku, BOCNPOU3BEAESHUA
unu naysbl HaxxmuTe kHonky MENU/NO ana
oTobpaxeHua nHamkauumn “Edit Menu”.

2 Bpauwaiite perynatop AMS a0 Tex nop, noka Ha
avcnnee He noABMTCA nHAankauma “Name ?”, n
HaxxmuTe perynatop AMS nnn YES.

3 Bpauwaiite perynatop AMS o Tex nop, noka Ha
aucnnee He noAsuTcA MHaMkKauua “Nm AllErs?”,
n HaxxmuTe perynatop AMS vnu YES.
Ha pnucnnee nosButcA nHankaumsa
“Nm AllErs??”.

4  Haxwmute perynatop AMS unu YES.

Ha HeckonbKo CekyHA NoABMTCA MHAMKaLMA
“Complete!!”, n Bce Ha3BaHnA 6yayT cTepThI.
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OTmeHa nocnepgHero
MOHTa)a ((pyHKLMA OTMEHbI)

Bbl MOXeTe ncnonb3oBaTb PYHKLMIO OTMEHbI ANnA

OTMEHbI MOCNeAHEro MOHTaXa U BOCCTaHOBEHMA

COAEPXNMOro MMHN-AUCKE, KOTOPOE CYLLIECTBOBASIO

00 BbINOMHEHMA MOHTaxa. ObpaTuTe BHUMaHNE, 4TO

Bbl HE MOXETe OTMEHUTb MOHTaX, ecnv Bbl

BbIMOSIHUTE CneayoLlee nocne MoHTaxa:

e HaxxmeTe kHonky @ REC Ha fgeke.

* HaxxmeTe kHonky @, kHonky MUSIC SYNC vnu
kHonky CD SYNC STANDBY Ha nynbte V.

e O6HoBuTe ornasneHne (TOC) BbIKNHOYEHNEM
NUTaHNA UK yaaneHmem MUHM-aucka.

e OTCOEAMHUTE LLUHYP 3NEKTPONUTaHNA NEPEMEHHOIO
TOKa.

MENU/NO YES
u gy
L 1| @ e
oo 33 == e
L] | L—T
<1 AMS B>

1 Bo Bpema ocTaHOBKYM Leku, KOrAa Ha avcnnee He
oTobparkaeTcA HOMEpP AOPOXKMU, HAXKMUTE KHOM-
Ky MENU/NO pna otobpaxeHua nHankaumm
“Edit Menu”.

2 Bpauwaiite perynatop AMS [0 Tex nop, noka Ha
aucnnee He noABMTcA MHAaMKauua “Undo ?”. UK-
ankauua “Undo ?” He noABUTCA, eCl MOHTaXx
He Oblf1 BbIMOSHEH.

3 Haxwmute kHonky AMS vnnm YES.
Ha aucnnee NoABUTCA OIHO U3 CReyoLNX
COOBLLEHMIA, B 3aBUCUMOCTM OT TMNa
OTMEHAEMOro MOHTaXa:

BbINONHEeHHbIX MOHTaX: CoobueHue:

CTupaHvne oaHOW AOPOXKKK

CTupaHue Bcex AOPOXeK Ha

MWHW-AUCKE “Erase Undo?”

CTupaHme ydyactka AOPOXKM

PasneneHvne fopoxku “DivideUndo?”

Ob6beanHeHe AopoXeK “CombinUndo?”

MepemelLeHre [OPOXKN “Move Undo?”
MpucsoeHne Ha3BaHnA

LOPOXKE UM MUHU-AUCKY

M3meHeHue cyulecTBytoLlero

HasBaHWA “Name Undo?”

CTupaHue Bcex Ha3BaHui Ha
MWHU-ONCKE

KonupoBaHue Ha3BaHuA

MoHTa)k 3anncaHHbIX MUHN-ANCKOB

4  Haxwmute perynatop AMS unu YES cHosa.
Ha HeckonbKo cekyHA NoABMTCA MHAuKauma
“Complete!!”, n cogep>xxnmoe MnHU-gUcKa
BOCCTAHOBUTCA B TO COCTOAHNE, KAKMM OHO HbI10
[0 MOHTaXa.

OnAa oTmMeHb! hyHKLUUM OTMEHDI
Haxxmute kHonky MENU/NO vnn I
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HononHurenbHaa nHpopmayma

CooblweHua gucnned

B cnepytowen Tabnuue 06bACHAIOTCA pas3nuyHble
coo06LLeHNA, KOTopble NOABNAIOTCA Ha Aucnsiee.
Takxe, B AeKe uMeeTcA PyHKUMA CamoanarHoCTMKm
(cm. cTp. 57)

Coob6uweHne 3HayeHue

Blank Disc Bbin ycTaHOBNEH HOBbLIV (HE3aMMCaHHbI)

VNN CTEPTbIV OUCK.

Cannot Copy Bbina caoenaHa nonbiTKa caenatb BTOPYIO
KOMWIO C MUHK-AMCKA, Nepe3anncaHHoro

uncppoBbIM cnocobom (CM. cTp. 53).

Cannot Edit Bbina caenaHa nonbiTKa MOHTaXa MUHK-
AMcKa BO BPEMA NPOrpaMMHOro nim

TacoBO4YHOro BocnponsseneHuA.

Disc Full MUWH®-AMCK 3anonHeH (CM. pasgen
“OrpaHnyeHnA cucTemMbl” Ha 3Ton

cTpaHuue).

Impossible [leka He MOXeT BbINOMHUTb YKasaHHyo

ornepaumio MoHTaxa.

EMKOCTb Ha3BaHWi MUHK-AMCKA AOCTUMNA
cBoero npegena (okono 1700 3HaKoB.).

Name Full

No Disc B neke HeT MUHUK-AUCKa.

Premastered Bbina nponsseneHa nonbiTka BbINOMHUTL

3anncb Ha 3TanoHHbIN MUHU-AUCK.

Standby
(MmuraerT)

Yepes HEKOTOPOE BpeMA UCHE3N0
coaepaHwe, 3anMcaHHoe no Tanmepy, u
€ro coxpaHeHue Ha AUCK HEBO3MOXHO, UMK
BCNEACTBME UCHE3HOBEHUA Yepes
HEKOTOpPOE BpeMs Mporpammbl
aKkTUBM3auWA NpPOrpaMMHOro
BOCMPOW3BEAEHUA HEBO3MOXKHA.

No Connect LLHyp ynpasneHnAa A1 nogcoeavHeH

HenpaBUIibHO.

TextProtect TekcT K[ coaep>XnT uHdopmaumio,
KOTOpaA He MOXeT 6bITb NepenucaHa Ha

MWHWN-OUCK.

|
OrpaHuyeHMA cUCTeMmbl

CucTtema 3anucu Ha Baly feky Anfa MUHW-OUCKOB
COBEpLUEHHO OTNIMYHA OT TOW, KoTopas UcnonbayeTcA
B KacCeTHbIX U LM(POBLIX AeKax, 1 XapaKTepuayeTca
OrpaHNYeHVAMU, ONUCAHHLIMU HUXKE. 3ameTbTe,
0[HAKO, YTO 3TV OrPaHNYEHNA BO3HUKAIOT
BC/IeACTBME CBOMCTB, MPUCYLLMX CaMoi cucTeme
3anncy Ha MUHU-OUCKU, a He BCNeACTBUE
MeXaHUYECKUX NMPUYUH.

UHupaukauua “Disc Full” BbicBeunBaeTcAa, naxe
€ecJ/iu MaKCMMyM BpeMeHU 3anMcu Ha MUHU-AQUCK
(60 unu 74 MuH) He 6GbIN AOCTUTHYT

Ecnu Ha MynHK-anck 6b1no 3anmcaHo 255 fopoxek,
BbicBeunBaeTca niaukauma “Disc Full”, He3aBucumo ot
obulero BpemeHn 3anucu. 3annucb 6onee 255 OPOXEK Ha
MWHU-ANCK HEBO3MOXKHA. [n1A NpoAoKeHUA 3anucu
COTPUTE HEHYXXHbIE AOPOXKM UM UCMONb3YNTE OPYron
MWUHW-AUCK, AOCTYMHbIA ANA 3anvcu.

Nupukauma “Disc Full” BbicBeuuBaeTca oo
AOCTUXXEHUA MaKCUMaJibHOro Kosim4yectsa
AOPOXeEK

(DJ'IyKTyaLlMVI B npeibliCKaXXeHUAX B npeaeniax oopoxekK
MHorga MHTepnpeTupyrTCA Kak nHTepBalbl Mexay
A0PO>XKaMu, 4TO yBenn4mBaeT OTCHET KonnyecTtBa
A0pPO>XEeK N CTaHOBUTCA I'IpI/NI/IHOI7I BbliCBEe4YNBaHUA
mHankaumn “Disc Full”.

OcTaBlweecA BpeMA 3anucu He yBeNIM4MBaeTCH,
Aaxke nocne cTupaHua 60bLIOro Konu4yecTsa
KOPOTKUX AOPOXEK

[OpPO>XXKU NPOAOIKUTENBHOCTLIO MeHee 12 CekyHA He
BXOAAT B pacyeT, U NO3TOMY UX CTUPaHUE He NPUBOAMUT K
YBEJIMYEHNIO BPEMEHU 3arnucu.

HekoTopbie AOPOXXKU He MOryT 6bITb
o6beauHeHbl ¢ APYrUMu

I'Ip|/| MOHTaXe OOpPOXeK Oﬁ'be,ﬂ,VlHeHl/le OOpPO>XKeK MOXeT
0oKa3aTbCA HEBO3MOXXHbIM.

O6Lee BpeMA 3an1cu 1 ocTaBlUeeCcA BpeMA Ha
MWHU-AUCKE MOTYT B CyMMe He COCTaBUTb
MaKcumanbHoe Bpema 3anucu (60 nnu 74 MUHYTbI)
3anucb BbINOMHAETCA C MUHMMASbHBIMU hparMeHTamu,
NPOLONXXNUTENBHOCTBIO 2 CeKYHAbl KaXKAbli, HE3aBUCKUMO OT
o6bEMa maTepuana. oaToMy 3anmcaHHOe coaepXmmoe
MOXeT 6blTb KOpoYe, YeM MakKcuMarnbHaa EMKOCTb 3anucu.
B panbHenwem BO3MOXHO TakXe yMeHblueHne paboyen
obnacTtu aucka 3a cyeT uapanwH.

Bo BpemA onepaumii NOMCKa Ha AOPOXKKaX,
CO3aHHbIX C MOMOLLbIO MOHTaXa, MOXeT
BO3HUKaTb NponagaHue 3ByKa.

Homepa aoporxek 3anucbiBatoTCA HenpasuiibHO
HenpaBunbHoOe 3agaHne unu 3anucb HOMEepPOB JOPOXEK
MOXET NPOM30MTK B TO BPEMA, KOraa AOPOXKK K[
pas3aenArTcA Ha HECKOJTIbKO MEHbLUNX AOPOXEK BO BpemsA
umdcppoBol 3anucu. Takxke, ecnu yHKLUMA aBTOMaTU4ECKOM
pa3MeTKu Jopoxkek ByaeT npveeAeHa B AeNCTBME BO
BPEMA 3anuncu, Homepa AOPOXeK MOryT ObiTb He
pasMeyeHbl Tak, Kak B opurmHasne, B 3aBUCUMOCTM OT
MCTOYHUKA NPOrpammbl.



Unpukauma “TOC Reading” noABnAeTcA Ha
AnuTenbHoe Bpema

Ecnn 3anucbiBaembii MUHW-AMCK COBEPLUEHHO HOBbIW, Ha
auncnnee noAsnaetcA nHamkauma “TOC Reading” Ha 6onee
ANUTeNbHOE BpemA, YeM ANA ANCKA, YXKe ObiBLUEero B
UCMONb30BaHWUN.

OrpaHuM4eHUA Npu 3anucu Ha NnpeaBapuTEsIbHO

3anucaHHyo [OPOXKKY

* B03MOXHO, 4TO NpaBubHOE OCTaBLUEEeCA BPeEMA 3anucu
He BbICBEYMBaETCA.

e B03MOXHO, 4TO Bbl HE CMOXETe BbINONHUTL 3anNnCb Ha
LOPOXKY B Cry4vae, ecnv aTa AopoXKa y>ke bbina
3anuncaHa HeckonbKko pas. Ecnu 3To nponsonger,
npon3BeanTe CTUpaHme [OPOXKKMU, UCNONb3YA (PYHKLMIO
cTupaHua (cM. cTp. 39).

e OcTaBlueecA BpemAa 3anncu MoXeT 6bITb
HenponopuUMoHanbHO KOPOTKUM MO CPABHEHUIO C 06LWNM
BPEMEHEM 3anucu.

e 3anucb Ha AOPOXKY ANA yCTPaHEHUA NOMEX He
pPEeKOMeHAyeTCA, TaK KaK 3TO MOXET YMEHbLUNTb
NPOAOIIKUTENBHOCTb AOPOXKMU.

* B03MOXHO, 4TO Bbl He cMOXeTe NpUCBOUTL Ha3BaHue
[OPOXKE BO BPEMA 3anvcu Ha Heeé.

Bo3MoXXHO, 4TO NpaBUIIbHOE OCTaBlLUeecA BpeMA
3anucu/socnpoussefeHnA He BbiICBeYMBaAEeTCA BO
BpemsA BocnpousBeAeHUA MUHU-AUCKOB MOHO-
copmara.

|
PykoBoacTBoO no

BbIABJIEHUIO N YCTPaHEeHUIo
HecrnpaBHOCTEN

Ecnu y Bac BO3HUKAM TPYOHOCTU NPU UCNONb30BaHNN
[OEKW, NCNOMb3yNTe 3TO PYKOBOACTBO MO BblABNEHNIO
W YCTPaHEHWIO HECMPABHOCTEN C LeNblo peLleHnsa
npobnemsl. Ecnun npobnema He paspeLueHa,
NMPOKOHCYNbTUPYNTECH B Hniv>Kanwem TOproBoM
areHcTBe thmpmbl Sony.

[Oeka He pyHKLUMOHUPYET unu pyHKUNOHUpYeT
nnoxo.
=» BO3MOXXHO NOBpeEXAEHNEe MUHU-ANCKA (MOABNAETCA
nHAankauma “Disc Error”). BblHbTe MUHWU-AUCK 1
BCTaBbTe ero cHosa. Ecnu nnankauuna “Disc Error”
NpoAoKaeT BbICBEYNBATBLCA, 3aMEHUTE MUHU-
ANCK.

BocnpousBeneHue Ha fieKe He BbINOJIHAETCA.

=» BHyTpu Oekun obpasoBanack Bnara. BolHbTe MUHUK-
[MCK 1 OCTaBbTe [EeKY Ha HECKOMNbKO 4acoB B
TennoMm MecTe [0 UCMapeHus Bnaru.

= [leka He BKrlodeHa. HaxmuTe kHonky /() ans
BKITIOHEHNA AEKN.

=» MWUHN-AUCK BCTaBMIEH B HEMPABUIIbHOM MOTOXEHUW.
BcTaBbTe MUHU-AMCK B LWesb ANA AUCKOB
3TUKETKON BBEPX U CTPENKOW, HanpaBfeHHON K
OTBEPCTUIO.

=» BO3MOXHO, YTO ANCK He 3anucaH (My3blKanbHbI
KaneHaapb He noABnAeTcA). 3aMeHnTe ANCK Ha
3anuncaHHbIn ANCK.

HononHuutenbHaa nHgopmauna

3anucb Ha AeKy He BbINOJIHAETCA.

=» MuHU-ANCK NpefoxpaHeH oT 3anucu (Ha aucnnee
nooyepenHo NoABNATCA nHankauum “Protected” n
“C117).
3akponTe na3 npefoxpaHeHus oT 3anucu (Cm.
ctp. 10).

=» [leka He NoacoeanHeHa K NporpaMmmHOMy
WCTOYHWKY Kak cnepyeT. BeinonHuTe
NOACOEeANHEHMNA K NPOrpamMMHOMY UCTOYHUKY Kak
cnepyer.

=) YpOBEHb 3annCK He OTPEryNMpPOBaH Haanexatumm
obpasom. OTperynvmpynte ypoBeHb 3anucu
Hagnexatwmm obpasom. (cm. cTp. 15).

=) BCTaBIEH OPUTNHANbHbIA MUHW-AUCK. 3aMeHnTe ero
Ha ANCK, AOCTYMHbIN ANA 3anvcu.

=» Ha MMHW-AUCKE He OCTanoch JOCTAaTOYHO BPEMEHM.
3ameHuTe ero Ha Apyron AUCK, AOCTYMHbIA, ANnA
3anvcy, ¢ MeHbLUMM KONMYECTBOM 3anncaHHbIX
[IOPOXEK, UM COTPUTE HEHYXXHbIE JOPOXKKW.

=» [poun3soLen c60i 3NEKTPONUTAHMNA UMK LWHYP
3NEeKTPONNTaHNA NepeMeHHOro Toka bbin
oTcoeAMHeH BO BpeMA 3anucu. BoamoxHa ytepsa
[aHHbIX, 3anucaHHbIX B 9TUX cny4aax. [MosTopute
npoueaypy 3anucu.

Heka He paboTaeT BO BpeMA CUHXPOHHOW 3anmncu.

=» Tun KO-npourpeiBatena (KO-npourpeiBatens nnm
suaeo K[O-npovrpeiBatens), BbI6GpaHHOro B
HacTofALlee BpeMA, He COOTBETCTBYET TUMy
ucnonsdyemoro KA-npovrpeiBatensa. YctaHoBute
Tvn KA-npourpbiBaTena NoBTOPHO (cM. cTp. 19).
Ecnu B ncnonbdyemom K[-npourpoisatene
NCMOnNb3yeTCA CENEeKTOp pexnma, ycTaHoBUTe
cenekTop B nonoxexHwne CD1.

Bbl He moXXeTe ucrnonb3oBaTtb QyHKLMIO
meraynpasneHua K[.
= [lIHyp ynpasneHuAa A1 He noacoeanHeH

Hagnexauwumm oﬁpasoM. BcTtaBsbTe WTeKepbl MNJIOTHO.

=) YCTaHOBUTE CENEKTOP pexxnuma K[, B nonoxeHune
CD1.

=» [leka He pacrnosHaeT NoAcoeAnHeHHbIn K-
npovrpbiBaTenb-aBTomMat. Beiknoumte n cHoBa
BKntounTe aeky n KA-npourpbiBaTens-asTomar, a
3aTeM NepeycTaHOBUTE PEXUM MeraynpaBfieHns

KO,

B 3Byke HabniogaeTcAa MHOro anekTpocTaTuye-
CKUX Nnomex.
=» CunbHOE MarHWTHOe none oT Tenesm3opa unu
nogo6Horo annapaTa mewaeT PYHKLUNOHMPOBAHUIO.
rlepeMSCTVITe AeKy nofanblle OT UCTOYHUKa
CUNbHOINro MarHUTHOro nonA.

MoAaBnAaeTcA Tpex3HayHaA MHAUKAaLMA.
=) BkntoyeHa PyHKLMA cCamoanarHoCTUKML.
BbinonHuTe npoBepKy B COOTBETCTBUM C Tabnuuewn
Ha cTpaHuue 57.

MpumeyaHue

Ecnn peka He hyHKUMOHUPYET Kak cneayeT Aaxe nocne
NPUMEHEHWA OMUCaHHbIX MEP, BbIKMOYUTE
3NeKTponnTaHve, 3aTem NOBTOPHO NOAKIIOYMTE BUNKY K
CeTeBON po3eTKe.
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|
TexHU4yeckue

XapaKTepuCtukKkun

Cuctema

Anck
Nasep

BbIxogHaA MOLWHOCTb

nasepa

XapaKTepucTuKun
nasepHoro gvoaa

060poTbI (CLV)

MuHu-guckosas umdposan ayano
cuctema

MuHU-ancK

MonynpoBoaHWKOBLIN Nasep
(AnvHa BosHbI = 780 HM)
MpoAoMKNTENBHOCTL AMUCCUK:
HenpepbIBHaA

MeHee 44,6 MkBT*

* OTa Benu4nHa BbiIXOQHOW MOLLHOCTU
6blna usMepeHa Ha paccToAHUn
200 MM OT NOBEPXHOCTUN 06 bEKTUBA B
6noke oNTU4eCcKoro 3ByKoCHMMaTena
C anepTypon 7 Mm.

Matepuan: GaAlAs

400 - 900 06/MnH

WcnpaBneHune ownbok Advanced Cross Interleave Reed

YactoTa
AUCKpeTusaumm

KopunpoBaHue

Cuctema mogynaumm

Yucno kaHanos

YactoTHana
XapaKkTepucTuka

CooTHoweHue C/LU

[AeToHauuA 3BykKa

Solomon Code (ACIRC)
44 1 kl'y,

Adaptive Transform Acoustic Coding
(ATRAC)

EFM (MoaynAumA BoceMb B
yeTblpHaALUaThb)

2 cTepeo KaHana
5-20000 'y +0,3 nb

Bonee 100 ob BO BpemA
BOCMpON3BeAeHNA

Huxe namepaemoro npegena

Bxoabl
Tun BxogHon HomuHanbHasa MwuHumanbHas
r{esga nMmnegaHc ﬂOTpeGﬂHeMaﬂ noTpeﬁnﬂemaﬂ
MOLWHOCTb MOLYHOCTb
LINE doHorHesga 47 kOm 500 mB 125 mB
(ANALOG) A PeKT. ahheKT.
IN
DIGITAL THesgoc OnTunyeckan
OPTICAL kBagpaTHbiM AnvHA _ _
IN1 ONTUYECKNM BOJIHbI:
pazbémom 660 HM
DIGITAL THespoc OnTnyeckan
OPTICAL «kBapgpaTHbIiM AnvHa — -
IN2 OMTUYECKUM BOJHbI:
pazbémom 660 HM
DIGITAL ®oHorHesmo 75 Om 0,5 B +20% no
COAXIAL [BONHOMN -
IN amnnutyge

Bbixoabl
TunrHespa HomuHanbHaa WmnepaHc
notpebnaeman Harpysku
MOLLHOCTb
PHONES  Crepeo 28 mBT 320m
¢hoHorHe3go
ANA FONOBHbIX
TenegoHoB
LINE ®doHorHespaa 2 B, adhdekT. Cabliwe 10 kKOm
(ANALOG) 3HayeHue
ouT (Ha 50 KOm)
DIGITAL Hesno ¢ —18 obm OnTuyeckasa anvHa
OPTICAL KBagpaTHbIM BOJIHbI: 660 HM
ouT ONTUYECKUM
paszbémom
DIGITAL dPoHorHe3pao 0,5 B no asonHon 75 Om
COAXIAL amnnuTyae
ouT (Ha 75 Om)
O6uee

TpeboBaHuA K 220 - 230 B nepemeHHoro ToKa,

9NeKTPONUTaHUIO yacTtoTta 50/60 'y
NoTpebnaeman 18 Bt
MOLUHOCTb

Pasmepb! (npnbnus.) (w/sB/r), BKNoYaA BbICTyNaroLwme 4actu
W perynaropbl 430 x 107,5 x 287 Mm

Macca (npu6nus.) 4,8 kr

MocTtaBnAemble npuHaaneXxHoCTu
Cwm. cTp. 4.

MpuHaaneXxHocTu, npuobpeTaembie OTAENIBHO
MI/IHI/I-,qI/ICKM, OOCTynHble AnA 3anucu:
MDW-60 (60 MuH), MDW-74
(74 MuH)

JIMueH3un Ha aMepuKaHCcKue 1 3arpaHnyHble NaTeHThl
nony4deHbioT Jon6bu JlabopaTopus JlanceHcuHr
KopnopaniH.

OdbopmneHne n TeEXHUHECKNE XapaKTEePUCTUKIN MOTYT 6bITb
n3MeHeHbl 6e3 yBeJOMIIeHNA.



|
CnpaBO4YHUK MO cUCTEME

ynpaBneHnA CepUmMHbIM
KonupoBaHueMm

B aToV feke AnA MUHU-AWUCKOB UCMONb3yeTcA
cucTema yrnpaBfieHUA CEPUNHBIM KOMMPOBAHMEM,
KOTopas No3BonAeT genatb umMdpoBbie KONU1
NepBOro NMOKOJIEHUA C OPUTMHANBHBIX OUCKOB Yepes
rHe3ao ungpoBoro Bxoaa aekn. Cxema 3Ton CUCTEMBI
npuBeaeHa HMXe:

1 Bbl MOXeTe BbINOMHATL 3anncb ¢ UMPOBBLIX
NporpaMMHbIX MICTOYHUKOB (KOMMaKT-ANCKOB, LM(DPOBbIX
NEHT WU OPUrMHaNbHbIX MUHU-ANCKOB) Ha LMGPOBYIO
NEHTY UKn AOCTYMHbLIN ANA 3anUcu MUHU-OUCK Yepes
rHe3no uMcpoBoOro Bxoaa Ha LmdpoBon AeKke unum aeke
OJ1A MUHU-OUCKOB.

Bbl He MOXeTe, 0AHaKO, BbINOSIHATL 3aMUCh C 3TOW
LMdPOBOM NEHTbI UM MUHW-AUCKA Ha APYry0 UMdpoBYO
NIeHTY nnu ,D,OCTyngIVI AanAa 3annucn MMHU-OUCK 4epes
rHe3[0 UMgpPOoBOro BXoaa Ha UMgpoBo AeKe UNn aeKe
ANA MUHU-OUCKOB.

KAa-
npourpbiBartesnb
Oeka anA
Hucpposan neka MWHU-AUCKOB
Bocrpons- N\ __ 4

BEaeHMe
A § MHe3a0 undposoro
OnNTUYECKUI LIHYP BbIXxoaa

WUNY KoaKcuanbHbIN

umdpoBoi
COeAUHNTENbHBII lHesno uncpposoro
wHyp Bxoaa
LUucppoBan aeka
3anucb unu peka anA
MUHU-ANCKOB
’ MepBoe nokoneHune

UMpoBbIX NEHT

LucdpoBan L WU MUHU-OAUCKOB,
NeHTa unun 3anucaHHbIX Yyepes

MWHU-AUCK —'| coeAuHeHue
uncdpoBoW-
\ 4 uudposoin
Bocnpous- LUucpposan aeka
Unu geka anA
BefeHve MWHU-AUCKOB
F'He3po uudgposoro MHe3na NuUHeHOro
Bbixoga (aHanoroBoro) Bbixoaa
onTuyeckuin
WHYP Unu -
KoaKcuanbHbIi CoeauHUTENbHbIN
uucpoBom ayauoLLHYp
coeguHUTENb-
HbIW WHYpP
MHespo uncposoro FHe3na nuHenHOro
Bxopaa (aHanorosoro) Bxoaa
UudpoBana aeka
3anucb m%p.qua ana
MWHU-OQUCKOB

HononHuutenbHaa nHgopmauna

2 Bbl MOXeTe 3anucbiBaTbh UMPOBON BXOAHOMN CUTHanN €
LUMdpoBOro CNyTHUKOBOrO TIOHEPA Ha LMPOBYIO NEHTY
U AOCTYMHBIA ANA 3anvMcy MAHKU-AMCK Yepes rHe3no
UMchpoBOro BbixoAa Ha LUMGPOBOW AEKE UMW AEKE ANA
MWHW-ONCKOB, KOTOpblE CNOCOBHbI paboTaTb C YacToOTON
anckpeTtum3aumm 32 Ky unu 48 kl'y. Bel MoxxeTe 3anucartb
CO/EPXXMMOE 3TOW 3anmMcaHHONM LMpoBON NEHTbI UK
MWHU-AMCKA (NepBOe NMOKOMEHNE) Ha APYryio LMpoBYIO
NEHTY UK JOCTYMHbIA ANA 3anncu MUHU-OUCK Yepes
rHe3ao uncpoBoro Bxoaa Ha UMGPOBO AEKE UK AEKE
ONA MUHU-ANCKOB AN1A CO34aHUA UMPOBOI KONnm BTOPOro
nokonenwuA. MNMocnepoBaTenbHaA 3anuchb ¢ KON BTOPOro
NMOKOMEHNA Ha Apyrue AOCTYMHble ANA 3anucy UM poByo
NEHTY UM MUHU-ANCK BO3MOXHA TOMbKO Yepes rHe3no
aHanoroBoro Bxoja Ha undpoBON AEKE Uin Aeke ANnA
MWUHU-ONCKOB. 3aMeTbTe, 0HAKO, YTO CO3AaHne LngpoBomn
KOMUK BTOPOrO NMOKOMEHNA MOXET 6bITb HEBO3MOXHbBIM NpK
MCMOJIb30BaAHUM HEKOTOPbIX CMYTHUKOBBIX THOHEPOB.

Bocnpowus- CnyTHUKOBbBIW
BEOEHNe TIOHEp

Me3pno uucdposoro
Bbixoaa

OnNTUYECKUI LWHYP
WNKN KoakcuanbHbIf
umcpoBon
COeAUHUTENbHbIN
LWHYp

Me3pa uncpposoro
BXxopa

LudpoBan aeka
3anucb Wnu peka anAa
MWHWU-AUCKOB

’ MepBoe noko-
neHune ungpoBbix

Lndposan N 3 JNIeHT U MUHU-
neHTaunu |7 v ANCKOB, 3anucaH-
Q) © !
MWUHU-QNUCK W = | HbIX Yepes coeau-
HeHue uudpoBon-

’ umucpoBon

Bocnpous- LiudpoBana geka
nunu geka anAa
BeaeHne MWUHU-ANCKOB

OnNTUYecKUn WHyp FHe3n0 undpoBoro

UNKU KoaKcuasbHbIN BbiXoaa
uncdpoBoW
coeaUHUTENbHbIN MHespno

uucppoBoro exoaa

WHyp

LUndpoBana Aeka
3anucb wnv geka gnAa
MUHU-AUCKOB
’ BTopoe noko-
neHve uupoBbIX
Uudposan T JIEHT UNN MUHU-
neHTa unu — 3 AWCKOB, 3anu-
MUWHU-AUCK D CcaHHbIX Yepes
%) coeguMHeHue
’ umcppoBoin-
uucpoBon
Bocnpous- Liudposan aeka
unv geka anAa
BeaeHne MWUHU-OUCKOB

FHe3pa NnuHenHoro
(aHanoroBoro) Bbixoaa

MHe3no undposoro
BbiXoaa
OonTunyeckumn
WHYP unu
KOaKCcuanbHbIN
umcdpoBoin co-
eAVHUTEeNbHbIN
WHYp

FHe3no undposoro

CoeaAvHUTEnNbHbIN
ayauoLLHYpP

FHe3na NuHenHoro

BXoaa (aHanoroBoro) Bxoaa
LiucdpoBan aeka
3anwucb wiv geka ana
MWUHU-AUCKOB

(MpoponxeHue cneayer)
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3 Bbl MOXETe BbINOMHATb 3anucb ¢ LMPOBOW NEHTbI UK
MUWHW-ONCKA, 3anncaHHbIX Yepes rHe3ao aHanoroBoro
BX0OA4a UM(POBON AeKU UK AeKW ANA MUHWU-AUCKOB Ha
OpYryto umdpoByO NEHTY UM MUHU-AUCK Yepes rHe3ao
LMcppoBOro BbixoAa UMpoBOn AEKN UNN AEKN ANA MUHU-
ONCKOB. Bbl He MOXeTe, oaHaKo, AenaTb UMpoBble
KOMNuu BTOPOro MNOKONEHMA C LMPPOBOIA NEHTLI NN MUHK-
[ucka yepes rHe3no umdpoBOoro Bbixoaa LUMGPOBON AeKN
WNn AeKn ana MUHU-ONCKOB.
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. _________________________________________________________________________________________________________________|
Tabnuua meH0 yCTaHOBOK

Bbl MOXeETe BbINONHATL pa3Hble YCTaHOBKW Ha OaHHOW [ieke, ncnonb3yA MeHK yCTaHOBOK. Ob6bAcHeHWEe onepauvu7|
OTHOCMUTENbHO KaXXA0ro MeHto 6b1i10 npmeeneHo B npeablaywnx pasgenax. B anBe,quHon HuXxe Tabnuue
ONncaHo KaXxaoe MeHIo, BKo4aA pa3Hblie napamMeTpbl N HaYalibHble YCTaHOBKMW.
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MpumeyaHue
MeHIO, KOTOpble Bbl MOXeTe ncnonb3oBatb B pe>xxnme oCTaHOBKW, BO BpeMA BOCnpon3seneHnAa Unn 3annucu, oTanyaroTcA.

[nAa BBOAa MeHI0 yCTaHOBOK
Bo BpemA ocTaHoBKU Aeku Haxkmnte aBaxapl kHonky MENU/NO gna otobpaxkeHnma niamkauum “Setup Menu”

mnnn

HaxxmmTe kKHonky MENU/NO anAa otobpaxkenna nHamnkaummn “Edit Menu” v Bpawawvte
perynaTtop AMS po Tex nop, Noka Ha gucnnee He NoABMTCA HAMKauma “Setup ?”, a
3aTeM HaxmuTe perynatop AMS.

Homep ®yHKuuA MapameTpbl HavyanbHana Cm.

MeHIo yCcTaHOBKa

01 CospaeT nporpammy. — — cTp. 28

02 YcTaHaBnuBaeT PyHKLMIO T.Mark Off, T.Mark LSyn T.Mark LSyn cTp. 16
pasMeTKu JOPOXEK.

03 YcTaHaBnnBaeT peKoMeHayeMbln o1 LS(T) -72 po -0dB LS(T) -50dB cTp. 16
YPOBEHb BXOAHOrO CUrHana, ecnum B
MEeHI0 ycTaHOBOK 02 BbibpaHa hyHKLUMA
“T.Mark LSyn”.

04 BkntovaeT u BbiknoyaeT pyHKUMM Auto Off, Auto Space, Auto Pause Auto Off cTp. 29
aBTOMaTUYeCcKoro nHTepsasna u n 30
aBTOMaTU4ECKOWN nay3bl.

05 BkntovaeT u BbiknoyaeT S.Space Off, S.Space On S.Space On cTp. 14
yHKUMK “pas3yMHOro” uHTepsana
1 aBTOMATUHECKOro 06pbIiBaHWA.

06 Bknto4aeT u BbiknoyaeT QyHKUMIO P.Hold On, P.Hold Off P.Hold Off ctp. 15
yAep>XaHvA nvka anA nameputenen
YPOBHA NuKa.

07 YcTaHaBsnuBaeT BpemsA oT M.Scan 6 go 20s M.Scan 6s cTp. 25
BOCMPOU3BEAEHNA BO BpEMA
CKaHMpoBaHuA Menoaun.

08 YcTaHasnusaeT NpoAOMKUTENbHOCTb ot F.in 1.0 go 15.0s F.in 5.0s cTp. 20
3anucu 1 BOCNpou3BeaeHNA C
nnaBHbIM yBENMYEHNEM YPOBHA curHana.

09 YcTaHasnusaeT NpoAOXUTENbHOCTb ot F.out 1.0 no 15.0s F.out 5.0s cTp. 20
3anucu 1 BOCNpPOnN3BEeAEHNA C NNaBHbIM
YMEHbLLEHNEeM YPOBHA curHana.

10 BbinonHAeT aBTOMaTU4YeCKoe WaroBoe Pitch -48 po +2 Pitch 0 cTp. 32
N3MEHEHVEe CKOPOCTW BOCNPON3BEAEHNA.

11 BbINONHAET TOHKYIO perynmpoBKY CKOPOCTU Pfine -98.5% po +12.5% Pfine 0.0% cTp. 33
BOCMPOU3BEAEHUA.

12 M3meHAeT BennunHy paspaga umdpoBoro Din 24bit/20bit/16bit Din 20bit cTp. 14
BXOJHOro curHana.

13 M3ameHAeT BennunHy paspaga umdposoro Dout 24bit/20bit/16bit Dout 20bit cTp. 33
BbIXOAHOrO curHana.

14 YcTaHasnusaeT NpoAOXUTENbHOCTb Sleep 30 go 120min Sleep 60min cTp. 32
Tanmvepa cHa.

15 BkntoyaeT 1 BbikNto4aeT OyHKUMIO Sleep On, Sleep Off Sleep Off cTp. 32

Tanmepa cHa.

[nA Bo3BpaTa yCTaHOBOK K Ha4asibHbIM 3Ha4€eHUAM
HaxmunTte kHonky CLEAR.
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|
®YHKUMA camoanarHoCTUKM

B aeke (hyHKUMOHMPYET MHAMKaUMA camoamarHocTmku. [laHHaa pyHKUMA NnooYepeaHO NoKasbliBaeT TPEX3HAYHYIO
VHONKaUMIO (KOMBMHaLmo U3 ogHon 6yKBbI M LMdP) 1 COOTBETCTBYOLLEE coobLleHne, NoaToMy Bbl MoxeTe

KOHTpPONMpoOBaTb COCTOAHUE OEKW.

Ecnu noAaButcA Takaa nHankauma, BbIMNOfHUTE NpoBepKy B COOTBETCTBUU CO CJ'IG,D,erLLl,GVI Tabnuuen anAa peweHnA

npobnembl.

Ecnu npobnema He paspelleHa, NPOKOHCYIbTUPYNTECH B HnmxKanLleM TOProBoMm areHTCcTee oupmMbl Sony.

NHanKauma camoamarHoCTUKM

— Cl1

Protected

Tpex3HadyHaA nHaukauma/CoobueHue

MpuunHa/MeTon ycTpaHeHuA

C11/Protected

BcTaBneH MuHW-AMCK, NPeaoXpaHeHHbIV OT 3anmcy.
=) BbiHbTE MUHU-ANCK 1 3aKpOUTe na3 npeaoxpaHeHuna ot 3anmcu (cm. cTp. 10).

C13/REC Error

3anuchk He BbINONHAETCA HaANexXallmm o6pasom.
=) YCTaHOBUTE AEKY B YCTOWYMBOM MECTE M MOBTOPWUTE NpoLeaypy 3anmncu.

BcTaBneHHbI MUHW-AUCK ABNAETCA PA3HBLIM (C TPA3HBIMK NATHAMU, oTrevaTKamu
nanbLues 1 T.n.), nouapanaHHbiM WA HeCTaHAAPTHLIM.
=) 3amMeHUTE AMCK 1 MOBTOPUTE MpoLeaypy 3arnucu.

C13/Disc Error

[eka He moxeT cunTbiBaTb ornaenexve (TOC) MnHU-ancKa Haanexxawmm
obpasom.
=) BbiHbTE MUHW-AUCK U BCTABbTE Ero CHOBA.

C14/Disc Error

[eka He MoxeT cunTbiBaTh ornasneHue (TOC) MUHK-aMcKa Haanexatm

o6pasom.

=) BcTaBbTe ApYron ANCK.

= ECnv BO3MOXHO, COTPUTE BCE AOPOXKM Ha MUHU-ANCKE, NCMONb3YA (DYHKLUMIO
CTUpaHNA BCEX AOPOXEK Ha MUHK-AMCKE Ha cTpaHuue 40.

C71/Din Unlock

KpaTkoBpeMeHHOe BbiCBEYMBAHME MPOVCXOANT BCNEACTBUE 3anucbiBaeMbIX
CUrHanoB LmchpoBOIA NPOrpammbi.
370 He NOBMMAET Ha 3anucaHHbI MaTepuan.

Bo Bpemsa 3anvcy ¢ uncpoBOro KOMMNOHEHTa, NOACOeANHEHHOTO K pasbemy
BXOJHOr0 LMpoBoro curHana, 611 0TcoeauHeH LcpoBON COEANHUTENBHbIN
LUHYP UK 6bIN BbIKMIOYEH LMEPOBON KOMMOHEHT.

=) [loacoeavHNTE LHYP UK BKIKOYMTE CHOBA LM(POBOV KOMMOHEHT.
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