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WARNING

To prevent fire or shock
hazard, do not expose the unit
to rain or moisture.

To avoid electrical shock, do
not open the cabinet. Refer
servicing to qualified
personnel only.

The laser component in this product is
capable of emitting radiation exceeding
the limit for Class 1.

CLASS 1 LASER PRODUCT
LUOKAN 1 LASERLAITE

KLASS 1 LASERAPPARAT

This appliance is classified as a CLASS 1
LASER product. The CLASS 1 LASER
PRODUCT MARKING is located on the
rear exterior.

The following caution label is located
inside the unit.

CAUTION
ADVARSEL ;

; INVISIBLE LASER RADIATION WHEN OPEN.
AVOID_ EXPOSURE TO BEAM.

USYNLIG LASERSTRALING VED ABNING NAR
SIKKERHEDSAFBRYDERE ER UDE AF FUNKTION.
UNDGA UDS /ETTELSE FOR STRALING.

VARO! ; AVATTAESSA JA SUOJALUKITUS OHITETTAESSA
. DLET AUTTIINA LASERSATEILYLLE.

VARNING
ADVARSEL ;

&

IN NO EVENT SHALL SELLER BE
LIABLE FOR ANY DIRECT,
INCIDENTAL OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES OF
ANY NATURE, OR LOSSES OR
EXPENSES RESULTING FROM
ANY DEFECTIVE PRODUCT OR
THE USE OF ANY PRODUCT.

} LASERSTRALING NAR DENNA DEL AR OPPNAD
OCH SPARREN AR URXOPPLAD.

USYNLIG LASERSTRALING NAR DEKSEL APNES
UNNGA EKSPONERING FOR STRALEN,

|
Precautions

On safety

Should any solid object or liquid fall
into the cabinet, unplug the deck and
have it checked by qualified personnel
before operating it any further.

On power sources

= Before operating the deck, check that
the operating voltage of the deck is
identical with your local power
supply. The operating voltage is
indicated on the nameplate at the rear
of the deck.

If you are not going to use the deck
for a long time, be sure to disconnect
the deck from the wall outlet. To
disconnect the mains lead, grasp the
plug itself; never pull the cord.

= The mains switch is located on the
rear exterior.

Mains lead must be changed only at
the qualified service shop.

On placement

Do not install the appliance in a
confined space, such as a bookcase or
built-in cabinet because the mains
power switch (MAIN POWER) is
located on the rear exterior.

On operation

If the deck is brought directly from a
cold to a warm location, or is placed in a
very damp room, moisture may
condense on the lenses inside the deck.
Should this occur, the deck may not
operate properly. In this case, remove
the MD and leave the deck turned on
for about an hour until the moisture
evaporates.

On the MiniDisc cartridge

= Do not open the shutter to expose the
MD.

= Do not place the cartridge where it
will be subject to extremes of
sunlight, temperature, moisture or
dust.

On cleaning

Clean the cabinet, panel and controls
with a soft cloth slightly moistened with
a mild detergent solution. Do not use
any type of abrasive pad, scouring
powder or solvent such as alcohol or
benzine.

If you have any questions or problems
concerning your deck, please consult
your nearest Sony dealer.

|
Welcome!

Thank you for purchasing the Sony
MiniDisc Deck. Before operating the
deck, please read this manual
thoroughly and retain it for future
reference.

About This Manual

Conventions

» Controls in the instructions are those
on the deck; these may, however, be
substituted by controls on the remote
that are similarly named or, when
different, appear in the instructions
within brackets.

» The following icons are used in this
manual:

7= | Indicates a procedure that
ﬁ requires use of the remote.
\)

&

-
~

Indicates tips for making the
task easier and hints.
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Getting Started

Unpacking

Check that you received the following items:
= Audio connecting cords (2)

= Optical cable (1)

= Remote commander (remote) RM-D27M (1)
= Sony SUM-3 (NS) batteries (2)

Inserting batteries into the remote

You can control the deck using the supplied remote.
Insert two R6 (size-AA) batteries by matching the +
and — on the batteries. When using the remote, point it
at the remote sensor B on the deck.

Q@ When to replace batteries
With normal use, the batteries should last for about six
months. When the remote no longer operates the deck,
replace all the batteries with new ones.

Notes

* Do not leave the remote near an extremely hot or humid
place.

« Do not drop any foreign object into the remote casing,
particularly when replacing the batteries.

» Do not expose the remote sensor to direct sunlight or
lighting apparatuses. Doing so may cause a malfunction.

« If you don’t use the remote for an extended period of time,
remove the batteries to avoid possible damage from
battery leakage and corrosion.

Hooking Up the System

Overview

This section describes how to hook up the MD deck to
an amplifier or other components such as a CD player
or DAT deck. Be sure to turn off the power of each
component before connection.

® 10/

toawalloutlet >
ﬂ @ (or to a timer during timer
recording or playback)

=N
=
=

REC TAPE P
ouT IN i Connect only
""" one digital {7
o i component at |
Amplifier ' a time. :
__________________
DIGITAL
ouT
CD player
 I—) [ T
DIGITAL DIGITAL
ouT IN
DAT deck or
MD deck, etc.
== Signal flow —I —T

What cords will | need?

= Audio connecting cords (supplied) (2)




Getting Started

Hookups

Connecting the deck to an amplifier

Connect the amplifier to the LINE (ANALOG) IN/OUT
jacks using the audio connecting cords (supplied), making
sure to match the colour-coded cords to the appropriate
jacks on the components: red (right) to red and white (left) to
white. Be sure to make connections firmly to prevent hum
and noise.

MD deck Amplifier

= TAPE/MD
(ANALOG)
IN O

== Signal flow

Connecting the deck to a digital component such as a CD
player, DAT deck, digital amplifier, or another MD deck
Connect the component through the DIGITAL IN/OUT
connectors with two optical cables (only one supplied).

Take the caps off the connectors and then insert the plugs
parallelly until they click into place.

Be sure not to bend or tie together the optical cables.

MD deck Digital component

OPTICAL

ouT

== Signal flow

Q" Automatic conversion of digital sampling rates
during recording
A built-in sampling rate converter automatically
converts the sampling frequency of various digital
sources to the 44.1 kHz sampling rate of your MD deck.
This allows you to record sources such as 32- and 48-
kHz DAT or satellite broadcasts, as well as compact
discs and other MDs.

Notes

= If “Din Unlock” or “Cannot Copy” appears in the display,
recording through the digital connector is not possible.
In this case, record the programme source through the
LINE (ANALOG) IN jacks with INPUT set to ANALOG.

= When recording through the DIGITAL IN connector, you
cannot adjust the recording level.

Connecting the mains lead

Connect the mains lead to a wall outlet or to the outlet
of a timer.

Turning on the unit

Set MAIN POWER on the rear of the unit to ON.
The unit is turned on in standby mode.

MAIN POWER
N © o)
®
= =
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Recording on an MD

2 3 8 6
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/74 5

1 Turn on the amplifier and play the programme source you
want to record.

Press I/(H.
The STANDBY indicator turns off.

N

3 Insert a recordable MD.

With the arrow With the label side up
pointing this way

If the MD has a recorded material on it, the deck will
automatically start recording from the end of the last recorded
track.

4 Set INPUT to the corresponding input connector.

To record through Set INPUT to
DIGITAL IN DIGITAL
LINE (ANALOG) IN ANALOG

Monitor audio during recording

) 5 Set REC MODE to the mode you want to record in.
Even if you set REC MODE to

MONO, the monitor signal does To record in Set REC MODE*! to
not become monaural.

Stereo sound STEREO

Monaural sound*? MONO

*1 |f you switch REC MODE during recording or recording pause, recording
stops.

*2 |n the monaural recording, you can record about two times longer than in
the stereo recording.




Basic Operations

6 Press @.
The deck becomes ready to record.

7 When recording the analog input signal, adjust the recording
level with REC LEVEL.
The fourth dot is satisfactory for most purposes. For details,
refer to “Adjusting the Recording Level” on page 11.

8 Press >0 (or =).
Recording starts.

9 Start playing the programme source.

When ”TOC* flashes in the Do not disconnect the deck from the power source immediately after
display recording
The deck is currently updating the If you do, recorded material may not be saved to the MD. To save the material,

Table Of Contents (TOC). after recording, press 2 to take out the MD or change the deck to standby by

. . } . e o

5}2 r;:;:;ol\:;;hecdhe::gc;rs ’::gnO:;D pressing I/, “TOC” will flash in the display at this time. 8
made through recording are saved After “TOC” stops flashing and goes out, you can pull out the mains lead. =
only when you update the TOC by @)
ejecting the MD or changing the '8
deck to standby by pressing I/(. To Press =
_ 2

Stop recording | 6

Pause recording* >0 (or ID). Press the button again to 8

resume recording.

Take out the MD & after stopping recording

* Whenever you pause recording, the track number increases by one. For example, if
you paused recording while recording on track 4, the track number increases by
one and recording continues on the new track when restarted.

To protect an MD against accidental erasure

To make it impossible to record on an MD, slide the tab in the direction of
arrow, opening the slot. To allow recording, close the slot.

Rear of the disc ( )

Record-protect tab

—

Slide the tab in
\the direction of arrow)
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Playing an MD

A
~
o e |  5° &S

LEVEL SCROLL  PLAY MODE

EDITING es REC MODE

REPEAT  DISPLAY/CHAR AMS REC LEVEL
O = O ©Y
> 2 STEREO  MONO

PUSH ENTER

pd
-
o STANDBY
100
. ®
Adjust the e o
headphone @ J
Volume' wNPMONESMAX
0
\.

Connect the
headphones.

Q" You can locate and play back
a track while the deck is
stopped
1 Turn AMS (or press <€«
or PP1) until the number
of the track you want to
play appears.

2 Press AMS or B>li (or =).

~Q' To use headphones
Connect them to PHONES
jack. Use PHONES LEVEL
to adjust the volume.

———r S—r

Turn on the amplifier and set the source selector to the position
for MD deck.

2 Press I/().
The STANDBY indicator turns off.

3 Insert an MD.

With the arrow With the label side up

pointing this way

4 Press >0 (or =).
The deck starts playing. Adjust the volume on the amplifier.

To Do the following:

Stop playing Press l.

Press I>00 (or IN). Press the button again
to resume playing.

Pause playing

Go to the next track Turn AMS clockwise (or press PP on
the remote).

Turn AMS counterclockwise (or press

Go to the preceding track
¢« on the remote).

Take out the MD Press & after stopping playing.




Recording on MDs

|
Notes on Recording

If “Protected” appears in the display
The MD is record-protected. Close the slot to record on the
disc (see “To protect an MD against accidental erasure” on

page 7).

If “Din Unlock” flashes in the display

= The digital programme source is not connected as you set
with INPUT in Step 4 on page 6.
To continue, connect the programme source properly.

= The programme source is not on.
Turn on the programme source.

Depending on source being recorded, track numbers are

marked in following ways:

= When recording from a CD or MD with INPUT at
DIGITAL and the source connected through DIGITAL IN:
The deck automatically marks track numbers in the same
sequence as the original. If, however, a track is repeated
two or more times (e.g. by single-track repeat play) or two
or more tracks with the same track number (e.g. from
different MDs or CDs) are played, the track or tracks are
recorded as part of a single, continuous track with a single
track number.
If the source is an MD, track numbers may not be marked
for tracks of less than 4 seconds.

= When recording with INPUT at DIGITAL the deck may
not automatically mark track numbers for some CD
players and multi disc players. In these cases, mark the
track numbers afterwards using the deck’s Divide
Function (see “Dividing Recorded Tracks” on page 26).

= When recording from source connected through LINE
(ANALOG) IN with INPUT at ANALOG, and “LEVEL-
SYNC” does not light up (see “Marking Track Numbers
while Recording” on page 12) or when recording from
DAT or satellite broadcasts connected through DIGITAL
IN with INPUT at DIGITAL:
The source will be recorded as a single track. You can
divide the track afterwards using the Divide Function on
page 26 or mark track numbers during recording by using
the Track Marking Function on page 12.
If “LEVEL-SYNC” appears in the display, the deck
automatically marks track numbers when recording
analog source or digital recording of DAT or satellite
broadcasts (see “Marking track numbers automatically”
on page 12).

= When recording from DAT or satellite broadcasts with
INPUT at DIGITAL, the deck automatically marks a track
number whenever the sampling frequency of the input
signal changes.

When “TOC” flashes in the display

The deck is currently updating the Table Of Contents (TOC).
Do not move the deck or pull out the mains lead. Changes
to an MD made through recording are saved only when you
update the TOC by ejecting the MD or changing the deck to
standby by pressing I/(.

The MD deck uses the SCMS (Serial Copy Management
System on page 36)

MDs recorded through digital input connector cannot be
copied onto other MDs or DAT tapes through the digital
output connector.

When recording digital signals that have been emphasized
(in the higher frequencies)

The signal is automatically de-emphasized (with attenuation
proportional to the degree of emphasis) and the level of the
de-emphasized signal is indicated on the peak level meters.

When the deck is recording or in recording pause, digital
signals input through DIGITAL IN are output to DIGITAL
OUT with the same sampling rate.

To change the digital input signal to another sampling rate
for output (without recording it to an MD), use Input
Monitor Function (see page 10).

Useful Tips for Recording

DISPLAY/CHAR

Checking the remaining recordable time on
the MD

= When you press DISPLAY/CHAR while recording,
the remaining recordable time on the MD appears.

= When you press DISPLAY/CHAR repeatedly while
the deck is stopped, the display changes as follows:
total recorded time, remaining recordable time on
the MD, disc name (see page 17).

(Continued)
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Recording on MDs

Monitoring the input signal (Input Monitor)

Before starting recording, you can monitor the selected
input signal through the deck’s output connectors.

1 Press 2 to remove the MD.

2 Set INPUT according to the input signal you want
to monitor.

When INPUT is at ANALOG

The analog signal input through LINE (ANALOG) IN is
output to DIGITAL OUT after A/D conversion, and
then to the LINE (ANALOG) OUT connectors and
PHONES jack after D/A conversion.

When INPUT is at DIGITAL

The digital signal input through DIGITAL IN is output
to DIGITAL OUT after passing through the sampling
rate converter, and then to the LINE (ANALOG) OUT
connectors and PHONES jack after D/A conversion.

Note
Even if you set REC MODE to MONO, the monitor
signal does not become monaural.

3 Press @.
If INPUT is at ANALOG, “AD-DA” appears in the
display.
If INPUT is at DIGITAL, “-DA”appears in the
display.

If “Auto Cut” appears in the display
(Auto Cut)

There has been no sound input for 30 seconds while
INPUT is set to DIGITAL and the source is connected
through DIGITAL IN. The 30 seconds of silence are
replaced by a blank of about 3 seconds and the deck
changes to recording pause.

Q@ You can turn off the Auto Cut Function
For details, see “If “Smart Space” appears in the
display”.

If “Smart Space” appears in the display
(Smart Space)

There has been an extended silence of 4 to 30 seconds
in length when INPUT is set to DIGITAL and the
source is connected through DIGITAL IN.

The silence is replaced with a blank of about 3 seconds
and the deck continues recording. Note that the tracks
before and after this three-second space may be
recorded as a single track with a single track number.

To turn off the Smart Space Function and Auto Cut

Function

1 During recording pause, press EDIT/NO repeatedly until
“S. Space ?” appears in the display.

2 Press YES.

3 Press EDIT/NO to display “S. Space OFF.”

To turn on the Smart Space Function and Auto Cut

Function again

1 During recording pause, press EDIT/NO repeatedly until
“S. Space ?” appears in the display.

2 Press YES twice to display “S. Space ON”.

Notes

= When you turn off the Smart Space Function, the Auto Cut
Function is also turned off automatically.

= The Smart Space Function and Auto Cut Function are
factory set to on.

= The Smart Space Function does not affect the order of the
track numbers being recorded, even if the blank space
occurs in the middle of a track.

= If you turn off the deck or disconnect the mains lead, the
deck will recall the last setting (on or off) of the Smart
Space and Auto Cut Functions the next time you turn on
the deck.

Playing back tracks just recorded

Do this procedure to immediately play back tracks that
have just been recorded.

Press B0l (or =) immediately after stopping
recording.

Playback starts from the first track of the material just
recorded.

To play from the first track of the MD after recording
1 Press M again after stopping recording.
2 Press >l (or ).

Playback starts from the first track of the MD.



Recording Over Existing Tracks

Follow the procedure below to record over existing
material just as you would on an analog cassette tape.

) —
. ® O
I P — Qo

— D 5° & cCOoOooO
OQQO0O0O0

: O@Q-- @ 00000
BN Q0000
— e
_— COOOO

I4d AMS PP OO0
=)™

e/ oo

S]]

=

Do Steps 1 to 5 in “Recording on an MD” on page
6.

N

Turn AMS (or press ¢« or PP) until the
number of the track to be recorded over appears.

w

To record from the start of the track, continue
from Step 6 in “Recording on an MD” on page 7.

Q@ While “TRACK” flashes in the display
The deck is recording over an existing track, and stops
flashing when it reaches the end of the recorded
portion.

~Q' To record from the middle of the track
1 After Step 2 above, press >l (or =) to start
playback.
2 Press > (or ) where you want to start recording.
3 Continue from Step 6 in “Recording on an MD” on
page 7.

Note
You cannot record from the middle of an existing track when
the “PROGRAM” or “SHUFFLE” is on.

Recording on MDs

Adjusting the Recording Level

When recording with INPUT at ANALOG and the
signal input through LINE (ANALOG) IN jacks, use
REC LEVEL to adjust the recording level before
starting recording.

You cannot adjust the recording level during digital
recording.

l

REC LEVEL

1 Do Steps1to 6 in “Recording on an MD” on
pages 6 and 7.

2 Play the portion of the programme source with
the strongest signal level.

3 While monitoring the sound, turn REC LEVEL to
adjust the recording level so that the peak level
meters reach their highest point without turning
on the OVER indication. Occasional lighting of
“OVER?” is acceptable.

TRACK 123 4

|l | WREC]

8an
Snn

Without turning on the OVER indication

4  stop playing the programme source.

5 To start recording, do the procedure starting from
Step 8 in “Recording on an MD” on page 7.

11EN
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Recording on MDs

|
Marking Track Numbers while

Recording (Track Marking)

You can mark track numbers either manually or
automatically. By marking track numbers at specific
points, you can quickly locate the points later using the
AMS Function or Editing Functions.

EDIT/NO YES @

s \

l r:i] B 5° B9
@
@1

—1

Marking track numbers manually
(Manual Track Marking)

You can mark track numbers at any time while
recording on an MD.

Press @ at the place you want to add a track mark
while recording.

Marking track numbers automatically
(Automatic Track Marking)

The deck adds track marks differently in the following

cases:

= When recording from CDs or MDs with INPUT at
DIGITAL and the source connected through
DIGITAL IN:
The deck marks track numbers automatically. When
you record from a CD or MD, the track numbers are
marked as they are found on the original. However,
the deck may not automatically mark track numbers
for some CD players and multi disc players.

= When recording with INPUT at ANALOG and the
source connected through LINE (ANALOG) IN, or
when recording from DAT or satellite broadcasts
with INPUT at DIGITAL and the DAT or satellite
broadcasts connected through DIGITAL IN:
The deck marks a new track number whenever the
signal level drops and rises to a certain point*
(Automatic Track Marking). If “LEVEL-SYNC” does
not light up, set the LevelSync to ON as follows:

1 Press EDIT/NO to display “LevelSync ?”during
recording or recording pause.

2 Press YES twice to display “LevelSync ON.”
“LEVEL-SYNC” appears in the display.

To cancel Automatic Track Marking

1 Press EDIT/NO during recording or recording pause.
“LevelSync ?” appears in the display.

2 Press YES.

3 Press EDIT/NO.
“LevelSyncOFF” appears in the display.

* The signal level must remain low for 2 or more seconds
before a new track number is marked.

Q@ When you want to mark track numbers after you‘ve
finished recording
Use the Divide Function (see “Dividing Recorded
Tracks” on page 26).

Note

If you turn off the deck or disconnect the mains lead, the
deck will recall the last setting (LevelSync on or off) of the
Automatic Track Marking Function the next time you turn
on the deck.



Recording on MDs

I — 3 Press AMS (or T.REC) to start Time Machine
Starting Recording with Recording.

- Recording of the programme source starts with
6 SeCOI‘!dS Of Pres_tored AUd !O the 6 seconds of audio data stored in the buffer
Data (Time Machine Recording) memory.
When recording from an FM or satellite broadcast, the ~

Q@ To stop Time Machine Recording

first few seconds of material are often lost due to the Press M.

time it takes you to ascertain the contents and press the
record button. To prevent the loss of this material, the
Time Machine Recording Function constantly stores

6 seconds of the most recent audio data in a buffer
memory so that when you begin recording the
programme source, the recording actually begins with

Note

The deck starts storing audio data when the deck is in
recording pause and you start playing the programme
source. With less than 6 seconds of playing of the
programme source and audio data stored in the buffer

the 6 seconds of audio data stored in the buffer memory, Time Machine Recording starts with less than
memory in advance, as shown in the illustration below: 6 seconds of audio data.
When you press End of the programme
AMS in Step 3 source to be recorded
I I | >Time
Audio datgin 6-second buffer memory
Recorded
T portion
Beginning of the programme
source to be recorded
o\
® @)
oo

— @ &0 =
O o _ . @
— 1 ['gfe3

_ OOoCoo

—]

<€ AMS PPl =HE®
T.REC

1 Do Steps1to6in “Recording on an MD” on
pages 6 and 7.
The deck changes to recording pause.

2 Start playing the programme source you want to
record.
The most recent 6 seconds of audio data is stored
in the buffer memory.
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Recording on MDs

Synchro-Recording with Audio
Equipment of Your Choice

By using the MUSIC SYNC button on the remote, you
can automatically start recording in sync with the
signal input from the programme source through the
LINE (ANALOG) IN jacks or the DIGITAL IN
connector (Music Synchro-Recording).

The method of marking track numbers differs,
depending on the programme source being recorded
and how the deck is connected to the programme
source. (See “Notes on Recording” on page 9.)

e —
® O
oo

MUSIC SYNC

1 Do Steps1to5in “Recording on an MD” on page
6.

2 Press MUSIC SYNC.
The deck changes to recording pause.

3 start playing the programme source you want to
record.
The deck starts recording automatically.

~‘Q" To stop Music Synchro-Recording
Press l.

Note

When Music Synchro-Recording, the Smart Space Function
and the Auto Cut Function turn on automatically regardless
of their setting (on or off) and type of input (digital or
analog).

Synchro-Recording with a Sony
CD Player

By connecting your deck to a Sony CD player or Hi-Fi
Component System, you can easily dub CDs onto MDs
using the CD synchro buttons on the remote. If your
deck is connected to a Sony CD player by a digital
input cable, track numbers are automatically marked
as appear on the original regardless of whether
“LevelSync ON” or “LevelSyncOFF” is selected. If
your deck is connected to a Sony CD player by audio
connecting cords through LINE (ANALOG) IN, track
numbers are automatically marked when you select
“LevelSync ON” (see “Marking Track Numbers while
Recording” on page 12).

As the same remote controls both the CD player and
the deck, you may have trouble operating both units if
they are far from each other. If you do, place the CD
player close to this deck.

0

®
O

000000
000000

STANDBY

START
STOP @ ®®
CD PLAYER N1

1 Set the source selector on the amplifier to CD.

2 Do Steps 2 to 5 in “Recording on an MD” on page
6 to prepare the deck for recording.

3 Inserta CD into the CD player.

4  Select the playback mode (Shuffle Play,
Programme Play, etc.) on the CD player.



5 Press STANDBY.
The CD player pauses for playing and the deck
pauses for recording.

6 Press START.
The deck starts recording and the CD player starts
playback.
The track number and elapsed recording time of
the track appear in the display.

If the CD player does not start playing

Some CD player models may not respond when you
press START on the remote of the deck. Press Il on the
remote of the CD player instead.

7 Press STOP to stop synchro-recording.

To pause recording

Press STANDBY or CD PLAYER Il

To restart recording, press START or CD PLAYER II.
A new track number is marked each time you pause
recording.

Note
When using the supplied remote for synchro-recording, set
the mode selector on the CD player to CD1.

Q@ You can use the remote of the CD player during
synchro-recording
When you press Hl, the CD player stops and the deck
pauses for recording.
When you press 1, the CD player pauses and the deck
pauses for recording.
To restart synchro-recording, press ==.

'@ You can change CDs during synchro-recording
Do the following steps instead of Step 7 above.
1 Press B on the remote of the CD player.
The deck pauses for recording.
2 Change the CD.
3 Press = on the remote of the CD player.
Synchro-recording restarts.

'
.g;

Recording on MDs

You can also do synchro-recording with a Sony video
CD player

Using the procedure for synchro-recording with a Sony
CD player, you can do synchro-recording with a Sony
video CD player also.

To select the video CD player, press button number 2
while pressing down the I/() button before starting the
procedure.

To select the CD player again, press button number 1
while pressing down the 1/() button.

The deck is factory set to a CD player for synchro-
recording.

You can check the remaining recordable time on the
MD

Press DISPLAY (see page 17).
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|
Recording on an MD Using a

Timer

By connecting a timer (not supplied) to the deck, you
can start and stop recording operations at specified
times. For further information on connecting the timer
and setting the starting and ending times, refer to the
instructions that came with the timer.

TIMER |

E—wsaie
O O . @
1|03

—

o
O
O

1 Do Steps1to 7 in “Recording on an MD” on
pages 6 and 7.

2 = If you want to specify the time for the start of
recording, press H.
= If you want to specify the time for the end of
recording, do Steps 8 and 9 of “Recording on an
MD” on page 7.
= If you want to specify the time for both start
and end of recording, press H.

3 Set TIMER on the deck to REC.

4 Set the timer as required.

= When you have set the time for the start of
recording, the deck turns off. When the
specified time arrives, the deck turns on and
starts recording.

= When you have set the time for the end of
recording, recording continues. When the
specified time arrives, the deck stops recording
and turns off.

= When you have set the time for both the start
and end of recording, the deck turns off. When
the starting time arrives, the deck turns on and
starts recording. When the ending time arrives,
the deck stops recording and turns off.

5 After you have finished using the timer, set
TIMER on the deck to OFF. Then place the deck
in standby status by plugging the mains lead of
the deck into a wall outlet or set the timer to
continuous operation.

« |f TIMER is left at REC, the deck will
automatically start recording the next time you
turn the deck on.

= If you do not change the deck to standby status
for more than a month after timer recording has
finished, the recorded contents may disappear.

Make sure to change the deck to standby status within a
month after timer recording is completed

The TOC on the MD is updated and recorded contents are
written to the MD when you turn the deck on. If the
recorded contents have disappeared, “STANDBY” flashes
when you turn the deck on.

Notes

= |t may take about 30 seconds after the deck is turned on
until recording starts. When recording at a specified time
using the timer, be sure to take this time into account
when setting the recording start time.

= During timer recording, new material is recorded from the
end of the recorded portion on the MD.

= Material recorded during timer recording will be saved to
the disc the next time you turn the deck on. “TOC” will
flash in the display at that time. Do not move the deck or
pull out the mains lead while “TOC” is flashing.

= Timer recording will stop if the disc becomes full.
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Using the Display

You can use the display to check disc and track
information such as the total track number, total
playing time of the tracks, remaining recordable time
of the disc and disc name.

SCROLL DISPLAY/CHAR

L

CISERIN
60
H
@)
©
8 8

—1 —1
o —
® O
DISPLAY —ft® @ SCROLL

Checking the total track number, total disc
playing time, remaining recordable time of
the disc and the title of the disc

Each time you press DISPLAY/CHAR (or DISPLAY)

while the deck is stopped, you can change the display
as follows:

Total track number and total playing
time of all recorded tracks

12345
6 7 8 910
111213 14 15

L=
4B-00-40 -20-12 -8 -4 0

@ Press

Remaining recordable time of the disc
Recorded MDs only)

DISC

The remaining recordable time of the disc
is not shown for premastered MDs.

@ Press

Disc name

EN
~n
e
© &
@

N
@
H
]

Press 5

H
040 2012 -8 -4 0

When you insert an MD, the disc nhame, total number
of tracks, and total disc playing time appear in the
display as follows:

Disc name Music calendar

DISC

=
0040 -20-12 -B -4 0

Total disc playing time

Total number of tracks

The disc name appears, followed by the total number
of tracks (Tr) and total disc playing time.

A music calendar showing all the track numbers
appears within a grid if the MD is a premastered disc,
or without a grid if the MD is a recordable disc.

If the total track number exceeds 25, » appears to the
right of number 25 in the music calendar.

To label a recordable disc and its tracks, see
“Labelling Recordings” on page 29.

Note

When you insert a new MD or turn off the deck and turn it
on again, the last item displayed will reappear.

If, however, you disconnect the mains lead, the display will
show the total track number and total playing time of all
recorded tracks the next time you turn on the deck, no
matter what the last display was.

(Continued)
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Checking remaining time and the title of a
track

Each time you press DISPLAY/CHAR (or DISPLAY)
while playing an MD, you can change the display as
shown below. The track numbers in the music
calendar disappear after they are played.

Track number and playing time of the
current track

TRACK

S

23 45
7 8

6

L
R
B

=
-00-40 -20-12 -8 -4 0

Q Press

Track number and remaining time of
the current track

TRACK

® w

Track name

TRACK

~n
® w

-
Press §

im
4B-CO-40 -20-12 -8 -4 0

If no title is recorded, “No Name” appears,
followed by the elapsed playing time.

Q@ You can check the track name at any time while
playing an MD
Press SCROLL.
Since the display shows up to 12 characters at a time,
press SCROLL again to see the rest of the track title if
the title has 13 characters or more.
Press SCROLL again to pause scrolling, and again to
continue scrolling.

Locating a Specific Track

You can quickly locate any track while playing a disc
by using AMS (Automatic Music Sensor), 4« and
»»1, number buttons or M.SCAN on the remote.

(——————
- ) ® O
1 ) F s° & o0

[@]e]e]o])

O©O S 00000
o - VOO0 Number
88888 buttons

Q000U
l<d AMS PP >25 OO O® M.SCAN

o000 O

/PPl — i ©

To locate

Do the following:

The next or
succeeding tracks

During playback, turn AMS clockwise
(or press ¥l repeatedly) until you
find the track.

The current or
preceding tracks

During playback, turn AMS
counterclockwise (or press 4«
repeatedly) until you find the track.

A specific track

directly

Press number buttons to enter the
track number.

A specific track by
using AMS

1 Turn AMS until the track number
you want to locate appears while
the deck is stopped. (The track
number is flashing.)

2 Press AMS or >,

By scanning each
track for 6 seconds

(music scan)

1 Press M.SCAN before you start
playing.

2 When you find the track you want,
press = to start playing.
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Q@ When you directly locate a track with a number over

25
You must press >25 first, before entering the
corresponding digits.
Press >25 once if it is a 2-digit track number, and twice
if it is a 3-digit track number.
To enter “0,” press button 10.
Examples: = To play track number 30

Press >25 once, then 3 and 10.

= To play track number 100
Press >25 twice, then 1, 10 and 10.

You can extend the playing time during music scan

i
While the deck is stopped, press M.SCAN repeatedly
until the playing time you want (6, 10 or 20 seconds)
appears in the display. Each press changes the time in
order of 6 to 20, then from 6 again.

To pause playing at the beginning of a track
Turn AMS (or press ¢« or BP) after pausing
playback.

To go quickly to the beginning of the last track
Turn AMS counterclockwise (or press €4) while the
display shows the total track number and total disc
playing time, remaining recordable time of the disc, or
disc name (see page 17).

Locating a Particular Point in a
Track

You can also use ¢« and P» to locate a particular
point in a track during playback or playback pause.

<</

s N\

([——) b=
@) O._

Qo

|

—_—4

To locate a point Press

While monitoring the »» (forward) or <€« (backward)

sound and keep pressing until you find
the point.

Quickly by observing P or €« and keep pressing

the display during until you find the point. There is

playback pause no sound output during this
operation.

Notes

= |f the disc reaches the end while you are pressing »»
during playback pause, “OVER” appears in the display.
Press <« (or 4«) or turn AMS counterclockwise to go
back.

= |f the disc reaches the end while you are pressing »»
during sound monitoring, the deck stops.

= Tracks that are only a few seconds long may be too short
to scan using the search function. For such tracks, it is
better to play the MD at normal speed.
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Playing Tracks Repeatedly

You can play tracks repeatedly in any play mode.

:

oo |O

O
O

| —

[ CISENI]

REPEAT REPEAT —{{2FP
A«—B

>y EEPOO

Press REPEAT.
“REPEAT” appears in the display.
The deck repeats the tracks as follows:

When the MD is
played in

The deck repeats

Normal play (page 8) All the tracks

Shuffle Play (page 21) All the tracks in random order

Programme Play (page 21) The same programme

To cancel repeat play
Press REPEAT several times until “REPEAT” disappears.
The deck returns to the original playing mode.

Repeating the current track

While the track you want to repeat is playing in
normal play, press REPEAT several times until
“REPEAT 1” appears in the display.

Repeating a specific portion (A-B Repeat)
You can play a specific portion of a track repeatedly.
This might be useful when you want to memorize
lyrics.

Note that you can only repeat a portion within the
boundaries of a single track.

1 while playing a disc, press A«—B at the starting
point (point A) of the portion to be played
repeatedly.

“REPEAT A-” flashes in the display.

2 Continue playing the track or press ¥ until you
reach the ending point (point B), then press A«—B
again.

“REPEAT A-B” lights continuously. The deck
starts to play the specified portion repeatedly.

To cancel A-B Repeat
Press REPEAT or B

Setting new starting and ending points

You can repeat the portion immediately after the currently

specified portion by changing the starting and ending

points.

1 Press A«—B while “REPEAT A-B” appears.

The current ending point B becomes the new starting
point A and “REPEAT A-” flashes in the display.

2 Continue playing the track or press B¥» until you reach
the new ending point (point B), then press A«—B again.
“REPEAT A-B” lights continuously and the deck starts
playing repeatedly the newly specified portion.

Note

If you turn off the deck or disconnect the mains lead, the
deck will recall the last setting of the Repeat Function the
next time you turn on the deck.

The A-B Repeat settings, however, are lost.
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Playing in Random Order
(Shuffle Play)

You can have the deck “shuffle” tracks and play them
in random order.

PLAY MODE =00

ool (sl

)

~

SHUFFLE

O0000|0
00000
000000
000000
000000

1 Press PLAY MODE repeatedly (or SHUFFLE
once) until “SHUFFLE” appears in the display
when the deck is stopped.

2 Press >l (or =) to start Shuffle Play.
“T3” appears in the display while the deck is
“shuffling” the tracks.

To cancel Shuffle Play
Press PLAY MODE repeatedly (or CONTINUE once) until
“SHUFFLE” disappears when the deck is stopped.

Q@ You can specify tracks during Shuffle Play
= To play the next track, turn AMS clockwise (or press
»>).
= To play from the beginning of the current track again,
turn AMS counterclockwise (or press l€«d). You
cannot use AMS (or I<€«) to go to tracks that have
already been played.

Creating Your Own
Programme (Programme Play)

You can specify the playback order of the tracks on an
MD and create your own programmes containing up to
25 tracks.

=00 .

o)

i
o
(]
il

o 0 00, _ @
2 Se| L 1| @0
. © l
| I— ]
PLAY MODE ¢d AMS PP
/o S
® O
gg®©© PROGRAM
oJoJooxe
OO0O0O0
00000 Number
oJojojole buttons
00000
>25 OO0
OOoOO® CLEAR
= = J)(=3 [ |
et/ pp —E
OO

1 Press PLAY MODE repeatedly (or PROGRAM
once) until “PROGRAM” appears in the display
when the deck is stopped.

2 Do either a) or b):
a) When using the remote
Press the number buttons to enter the tracks
you want to programme in the order you want.
To programme a track with a number over 25,
use the >25 button (see page 19).

If you've made a mistake
Press CLEAR, then programme the right track.

b) When using the controls on the deck
1 Turn AMS until the track number you want
appears in the display.
2 Press AMS or PLAY MODE.

3 Repeat Step 2 to enter other tracks. Each time you
enter a track, the total programme time is added
up and appears in the display.

4 Ppress >l (or =) to start Programme Play.

(Continued)
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To cancel Programme Play
Press PLAY MODE repeatedly (or CONTINUE once) until
“PROGRAM?” disappears when the deck is stopped.

Q You can programme the same track repeatedly
While the track number appears in the display, press
AMS as many times as you want.

Q" The programme remains even after Programme Play
ends
When you press B>l (or =), you can play the same
programme again.

Notes

= The programme created by the Programme Play Function
is lost when you turn off the deck or disconnect the mains
lead. The programme is, however, recalled during timer
playback.

= The display shows “- -m - -s” instead of the total playing
time when the total playing time of the programme
exceeds 160 minutes.

Checking the track order

You can check the order of tracks in your programme
during playback or playback pause.

Turn AMS (or press <« or 1) during playback or
playback pause. The track numbers appear in the
order they were programmed.

Changing the track order

You can change the order of the tracks in your
programme before you start playing.

To Do the following:

Erase the last track in the
programme

Press CLEAR. Each time you
press the button, the last track
will be cleared.

Add tracks to the end of the
programme

Do Steps 2 and 3 in “Creating
Your Own Programme.”

1 Press B while the deck is
stopped.

2 DoSteps2and 3in“Creating
Your Own Programme.”

Change the whole
programme completely

Useful Tips when Recording from
MDs to Tape

The Auto Space and Auto Pause Functions described
in this section make recording from MDs to tape more
easy.

/o S
® O
oo
OOO00O
Q0000
Q0000
Q0000
Q0000
Q0000
COO®O
P A.SPACE

Inserting blank spaces while recording to
tape (Auto Space)

The Auto Space Function inserts a 3-second blank
space between each track while recording from MDs to
tapes, allowing you to use the AMS function during
later playback.

Press A.SPACE repeatedly until “A.SPACE” appears
in the display.

To cancel Auto Space
Press A.SPACE repeatedly until “A.SPACE” disappears.

Note

If the Auto Space Function is on while recording a selection
containing multiple track numbers, (for example, a medley
or symphony), blank spaces will be inserted within the
selection whenever the track number changes.

Pausing after each track (Auto Pause)

When the Auto Pause Function is on, the deck pauses
after playing each track. Auto Pause is convenient
when recording single tracks or multiple, non-
consecutive tracks.

Press A.SPACE repeatedly until “A.PAUSE” appears
in the display.

To restart playback
Press >0 (= or 1I).

To cancel Auto Pause
Press A.SPACE repeatedly until “A.PAUSE” disappears.

Note

If you turn off the deck or disconnect the mains lead, the
deck will recall the last setting of the Auto Space and Auto
Pause Functions the next time you turn on the deck.



Playing MDs

— 5  Set the timer as required.
Playl Nng an MD USIﬂg aTimer = When you have set the time for the start of
playback, the deck turns off. When the
By connecting a timer (not supplied) to the deck, you specified time arrives, the deck turns on and
can start and stop playback operations at specified starts playing.
times. For further information on connecting the timer = When you have set the time for the end of
or setting the starting and ending times, refer to the playback, playback continues. When the
instructions that came with the timer. specified time arrives, the deck stops playing
and turns off.
TIMER PLAY MODE =11 = When you have set the time for both the start
and end of playback, the deck turns off. When
- N the starting time arrives, the deck turns on and
M o E:I 55 =1 starts playing. When the ending time arrives,

the deck stops playing and turns off.

After you have finished using the timer, set
TIMER on the deck to OFF.

ORST

D H
©)
g 8
o

Note
@) You can select Programme Play in Step 2. Note, however,

®
[>]e) that programmes eventually fade away when the standby
PLAY MODE —{C OO

i) status is off, and therefore if you set the time too far in the
00000 future, the programme may be gone when the specified time
8 8 8 8 8 arrives. If this has occurred, the deck enters normal play
Q0000 mode at the specified time and the tracks play in consecutive
00000 order.
OOoOOO
(]elel)
= = )=}
O®E®
1 Do Steps 1to 3in “Playing an MD” on page 8.
2 Press PLAY MODE repeatedly (or one of the

PLAY MODE buttons once) to select the play
mode you want.

To play only specific tracks, create a programme
(see page 21).

3 < If you want to specify the time for the start of
playback, go to Step 4.
= If you want to specify the time for the end of
playback, press >l (or =) to start playback,
then go to Step 4.
= If you want to specify the time for both start
and end of playback, go to Step 4.

4 Set TIMER on the deck to PLAY.
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Notes on Editing

You can edit the recorded tracks after recording, using

the following functions:

= Erase Function allows you to erase recorded tracks
simply by specifying the corresponding track
number.

= Divide Function allows you to divide tracks at
specified points so that you can quickly locate those
points afterwards, using the AMS function.

= Combine Function allows you to combine two
consecutive tracks into one.

= Move Function allows you to change the order of
tracks by moving a specific track to a track position
you want.

= Title Function allows you to create titles for your
recorded MDs and tracks.

If “Protected” appears in the display
The deck could not edit because the record-protect slot on
the MD is open. Edit after closing the slot.

When “TOC” flashes in the display

Do not move the deck or pull out the mains lead. After
editing, “TOC” lights continuously until you eject the MD or
turn off the power. “TOC” flashes while the deck is
updating the TOC. When the deck finishes updating the
TOC, “TOC” goes off.

Erasing Recordings
(Erase Function)

Do the procedures below to erase following:
= Assingle track

= All tracks
= Portions of a track (A-B Erase)

EDIT/NO YES

s \

g0z
J

—1

Da
O

<€ AMS PPl

Erasing a single track

You can erase a track simply by specifying the
respective track number. When you erase a track, the
total number of tracks on the MD decreases by one and
all tracks following the erased one are renumbered.
Since erasing merely updates the TOC, there is no need
to record over material.

t," To avoid confusion when erasing multiple tracks, you
should proceed in order of high to low track number to
prevent the renumbering of tracks that have not been
erased yet.

Example: Erasing B

Track 1 2 3 4
number
A B C D
Erasing | | iﬁ’— B is erased ,”
@ : 1 1 . 2 3
A C D

1 Turn AMS until the track number you want to
erase appears in the display.

2 Press EDIT/NO repeatedly until “Erase ?”
appears in the display.
The track number you selected starts flashing in
the music calendar.

3 Press YES.
When the track selected in Step 1 has been
erased, “Complete” appears for a few seconds
and the total number of tracks in the music
calendar decreases by one.
If you erase a track during playback, the track
following the deleted track begins playing
afterwards.

4 Repeat Steps 1 to 3 to erase more tracks.

To cancel the Erase Function
Press EDIT/NO, B, or turn AMS to change the track
number.

Note

If “Erase!! ?”” appears in the display, the track was recorded
or edited on another MD deck and is record-protected.

If this indication appears, press YES to erase the track.



Erasing all tracks on an MD

Erasing a recordable MD deletes the disc name, all
recorded tracks, and titles.

1 While the deck is stopped, press EDIT/NO
repeatedly until “All Erase ?” appears in the
display.

2 Press YES.
All tracks in the music calendar start flashing.

3 Press YES again.
When the disc name, all recorded tracks, and titles
on the MD have been erased, “Complete” appears
for a few seconds and the music calendar
disappears.

To cancel the Erase Function
Press EDIT/NO or H.

Q@ You can undo a track erasion
See “Undoing the Last Edit” on page 31.

Editing Recorded MDs

|
Erasing a Portion of a Track
(A-B Erase Function)

You can easily erase a portion of a track by specifying
the starting and ending points of the portion.

This function is useful for erasing unnecessary portions

on an MD that you recorded from satellite or FM
broadcasts.

Example: Erasing a portion of track A

Point A PointB

Track 1 2 3
number N A N

# | #2 | #3 e c
A_B / / /
Erasing : L L ,

& L L2 3
A (#1+#3) B c
| 2 =100

° o ket

i
o
(=]

¢ 55| LT 1Q0=

EDIT/NO <€« AMS PP YES

1 While playing a disc, press B0 (or Il) at the
starting point (point A) of the portion to be
erased.

2 Press EDIT/NO repeatedly until “A-B Erase ?”
appears in the display.

3 Press YES.
“Rehearsal” alternates with “Point A ok?” in the
display and the starting point A of the portion to
be erased plays back repeatedly.

4 1f point A is incorrect, press EDIT/NO. (If it is
correct, go to Step 7.)

5 while monitoring the sound, turn AMS to find
point A.
“Rehearsal” alternates with “Point A ok?” in the
display and point A is played back repeatedly.
Point A can be moved within a maximum range
of —128 to +127 steps of about 0.06 second each
within a track.

(Continued)
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6 If point A is still incorrect, repeat Step 5 until it is
correct.

7/ Press YES or AMS when point A is correct.
After “Point B Set” appears for a few seconds,
“ =" and “A-B” start flashing, and playback
begins so that you can set point B.

8 Continue playing the track or press ¥ until you
reach the ending point (point B) of the portion to
be erased, then press YES.

“Rehearsal” alternates with “Point B ok?” in the
display, and the “spliced” portion of the track
(after the portion from point A to B has been
erased) plays back repeatedly, starting a few
seconds before point A and ending a few seconds
after point B.

O If point B is incorrect, press EDIT/NO. (If it is
correct go to Step 12.)

10 while monitoring the sound, turn AMS to find
point B.
“Rehearsal” alternates with “Point B ok?” in the
display, and the “spliced” portion of the track
(after the portion from point A to B has been
erased) plays back repeatedly.
Point B can be moved within a maximum range of
-128 to +127 steps of about 0.06 second each
within a track.

11 1f point B is still incorrect, repeat Step 10 until it is
correct.

12 Press YES or AMS when point B is correct.
When the portion from point A to B has been
erased, “Complete” appears for a few seconds.

To cancel the A-B Erase Function
Press H.

Notes

= |f “Impossible” appears in the display, point B was
specified before point A. Specify point B so that it comes
after point A.

= If “Sorry” appears in the display, a portion of the track
cannot be erased. This sometimes happens when you’ve
edited the same track many times, and is due to a
technical limitation of the MD system, not a mechanical
error.

Dividing Recorded Tracks
(Divide Function)

With the Divide Function you can assign a track
number at places that you want to randomly access
afterwards. Use this function to add tracks to MDs
recorded from an analog source (and therefore contain
no track numbers), or to divide an existing track into
multiple portions. When you divide a track, the total
number of tracks on the MD increases by one and all
tracks following the divided track are renumbered.

Example: Dividing track 2 to create a new track for C

Track 1 2 3
number

A B C D

| Track 2 is divided and a
X new track is created for C
11 2 3 4 |

Dividing

A B C D

EDIT/NO

<€ AMS PP YES

1 While playing the MD, press I>11 (or 1) at the
point where you want to create a new track.
The deck pauses playing.

2 Press EDIT/NO repeatedly until “Divide ?”
appears in the display.

3 Press YES to divide the track.
“Rehearsal” alternates with “Position ok?* in the
display, the track to be divided starts flashing in
the music calendar, and the starting portion of the
new track begins playing repeatedly.



4 If the starting position is incorrect, press EDIT/
NO. (If itis correct, go to Step 7.)

Mes
6 7 8’3\10
11 1213 14 15
16 17 18

i
EDIT) 45-co-a0 -20-12 -8 -4 #

5 While monitoring the sound, turn AMS to find the
starting position of the new track.
The starting portion of the new track is played
back repeatedly.
“Rehearsal* alternates with “Position ok?* in the
display.
The starting position can be moved within a
maximum range of —128 to +127 steps of about
0.06 second each within a track.

6 If the starting position is still incorrect, repeat
Step 5 until it is correct.

7 Press YES or AMS when the position is correct.
When the track has been divided, “Complete”
appears for a few seconds and the newly created
track begins playing. The new track will have no
track title even if the original track was labelled.

To cancel the Divide Function
Press H.

Q@ You can undo a track division
Combine the tracks again (see “Combining Recorded
Tracks” on this page) then redivide the tracks if
necessary.

Q@ You can divide a track while recording
Use the Track Marking Function (see page 12).
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Combining Recorded Tracks
(Combine Function)

Use the Combine Function while the deck is stopped,
playing or in pause to combine consecutive tracks on a
recorded MD. This function is useful for combining
several songs into a single medley, or several
independently recorded portions into a single track.
When you combine two tracks, the total number of
tracks decreases by one and all tracks following the
combined tracks are renumbered.

Example: Combining B and C

Track 1 2 3 4
number
A B C D
Combining| | B and C are combined
X X into one track X
L | 2 '3 .
A B C D
| |
oo =B
@ o o
@ oo |_J O @@
— —

EDIT/NO 4« AMS PPl  YES
1 Turn AMS until the second track of the two to be
combined appears.
For example, when combining tracks 3 and 4, turn
AMS until 4 appears.

2 Press EDIT/NO repeatedly until “Combine ?”
appears in the display.

3 Press YES.
“Rehearsal* alternates with “Track ok?* in the
display. The place where the two tracks will join
(i.e., the end of the first track and the beginning of
the second track) repeatedly plays back and the
respective track number flashes in the music
calendar.

4 If the track is the wrong one, press EDIT/NO or
M, then start from Step 1 again.

(Continued)
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5 If the place is correct, press YES. |

When the tracks have been combined, Movi ng Recorded Tracks
“Complete” appears for a few seconds and the (M ove FU nCtion)

total number of tracks in the music calendar
decreases by one.

If both of the combined tracks have track titles,
the title of the second track is erased.

Use the Move Function to change the order of any
track. After you move a track, the track numbers
between the new and old track positions are

automatically renumbered.
To cancel the Combine Function

Press EDIT/NO or H. Example: Moving track C to track position 2
Track 1 2 3 4

Q" You can undo a track combination number A 5 o b

Divide the tracks again (see “Dividing Recorded

Tracks” on page 26), then repeat the combine function Moving ! é‘ Track C moves to

with the correct tracks if necessary. ' 5 trgok pos:ltlon 2

I
A C B D

Note

If “Sorry” appears in the display, the tracks cannot be

combined. This sometimes happens when you’ve edited the . oh
. . . L | — __
same track many times, and is due to a technical limitation & =

O
of the MD system, not a mechanical error. =]
¢ | | @0=
—

EDIT/NO 4«4 AMS PPl  YES

1 Turn AMS until the track number you want to
move appears in the display.

2 Press EDIT/NO repeatedly until “Move ?”
appears in the display.

3 Press YES.
The track number to be moved and the new track
position appears.

TRACK |

| =
EDIT, d OOAII -20-12 -8 -4 0

Track number NeW track
to be moved  position

4 Turn AMS until the new track position appears.

TRACK
. M 3

- i3
EDIT)  45-00-0 -20-12 -8 -4 0

5 Press YES or AMS.
After you have moved the track, “Complete”
appears for a few seconds and the moved track
begins playing back if the deck is in playback
mode.

To cancel the Move Function
Press EDIT/NO or K.
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Labelling Recordings
(Title Function)

You can create titles for your recorded MDs and tracks.
Titles — which may consist of uppercase and
lowercase letters, numbers and symbols for a
maximum of about 1,700 characters per disc — appear
in the display during MD operation.

<</>>

DISPLAY/CHAR

ERN===":==)
%D 80 I_J m@,ﬂ©g

EDIT/NO |<«€ AMSPP»  YES

Use the following procedure to label a track or an MD.
You can label a track while it is playing, pausing or
recording. If the track is playing or recording, be
sure to finish labelling before the track ends. If the
track ends before you’ve completed the labelling
procedure, the characters already entered are not
recorded and the track will remain unlabelled.

1 Press EDIT/NO repeatedly until “Name in ?”
appears in the display, then do the following:

To label Make sure that the deck is
A track Playing, pausing, recording the track to be
labelled, or stopped after locating the
track to be labelled
An MD Stopped with no track number appearing
in the display
2 Press YES.

A flashing cursor appears in the display.

TRACK

N 45

% S 67 8 910

7N 111213 14 15
| 16 17 18

¥
EDIT dB-00-40 -20-12 -8 -4 0

Editing Recorded MDs

3 Press DISPLAY/CHAR to select the character
type as follows:

To select Press DISPLAY/CHAR repeatedly

until

Uppercase letters ~ “A” appears in the display

Lowercase letters ~ ““a” appears in the display

Numbers “0” appears in the display
TRACK \\'.!-.,, 45
:: 6 7 8 910
AR 111213 14 15
> L. 1617 18
n=-o'o~4a -20-12 -8 -4 0

4 Turn AMS to select the character.

TRACK
JARE 45
S 678 910
PRER
N 11213 14 15
> 1617 18
¥
EDIT] 45-co-40 -20-12 -8 -4 0

The selected character flashes.

Letters, numbers, and symbols appear in
sequential order as you turn AMS.

You can use the following symbols in titles:
P7H#HS% & ()*+,-./:;,<=>?2@_"

You can press DISPLAY/CHAR to change the
character type at any time during Step 4 (see
Step 3).

5  Press AMS to enter the selected character.
The cursor shifts rightward and waits for the
input of the next character.

TRACK
-:-_":'\ ‘s, 45
= 678 910
EE YIRS
7N 1112 13 14 15
- 1617 18
¥
EDIT| d8-00-40 -20-12 -8 -4 0

6 Repeat Steps 3 to 5 until you have entered the
entire title.

If you entered the wrong character

Press <4« or PP until the character to be corrected starts
flashing, and repeat Steps 3 to 5 to enter the correct
character.

To erase a character
Press <4« or P» until the character to be erased starts
flashing, then press EDIT/NO.

To enter a space
Press AMS or B» while the cursor is flashing.

(Continued)
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/ Press YES. 3 Enter one character at a time.
This completes the labelling procedure and the After you enter a character, the cursor shifts
title appears on the left side of the display. rightward and waits for the input of the next
character.
To cancel labelling i
Press M. 4  Repeat Steps 2 and 3 until you have entered the
entire title.
Note If you entered the wrong character
You cannot label a track or an MD while you are recording Press <« or P»> until the character to be corrected
over an existing track. starts flashing.

Press CLEAR to erase the incorrect character, then enter
the correct one.

Labelling tracks and MDs with the remote 5 press NAME agai
ress again.

The entered title appears on the left side of the

i — . -
@_O display window after the label has been recorded.
=)
ool To cancel labelling
000 8 8 Press W.
8 8 8 O OMH— Alphabet/number
0000 buttons
00000 ; - . =
i Changing an existing title
NAME SIOIOIC CLEAR
CHAR —l == — . 1 Press NAME, then do the following:
[ s, NUM
—.-_ C)
e gg@@ To change Make sure that the deck is

A track title Playing, pausing the track whose
title is to be changed, or stopped
after locating the track whose title is
to be changed

1 Press NAME repeatedly until a flashing cursor
appears in the display, then do the following:

To label Make sure that the deck is A disc name Stopped with no track number
- - - appearing in the display
A track Playing, pausing, recording the track
to be labelled, or stopped after
locating the track to be labelled .
g 2 Keep pressing CLEAR (or EDIT/NO on the deck)

An MD Stopped with no track number until the current title is erased.
appearing in the display

3 Enter the new title.
Do Steps 3 to 6 of “Labelling Recordings” on page

2  Select the character type as follows: ’
29, or Steps 2 to 4 of “Labelling tracks and MDs

To select Press with the remote” on this page.
Uppercase letters CHAR repeatedly until “Selected

ABC” appears in the display 4  Ppress NAME.
Lowercase letters CHAR repeatedly until “Selected

abc” appears in the display

Numbers NUM repeatedly until “Selected
123" appears in the display
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Erasing all titles on a disc
(Name Erase Function)

Use this function to erase all titles on an MD
simultaneously.

1 Press EDIT/NO repeatedly while the deck is
stopped until “All Erase ?”” appears in the display.

2 Press EDIT/NO again.
“Name Erase ?” appears in the display.

3 Press YES.
All titles are erased.

To cancel the Name Erase Function
Press H.

Q" You can undo a name erasion
See “Undoing the Last Edit” on this page.

Q@ You can erase all recorded tracks and titles
See “Erasing all tracks on an MD” on page 25.

Undoing the Last Edit
(Undo Function)

You can use the Undo Function to cancel the last edit

and restore the contents of the MD to the condition that

existed before editing was done. Note, however, that

you cannot undo an edit if you do any of the following

after the edit:

= Press the @ button on the front panel.

« Press the @ button, the MUSIC SYNC button, or the
CD-SYNC STANDBY button on the remote.

= Update the TOC by turning off the power or ejecting
the MD.

< Disconnect the mains lead.

Do (—=)as’

@@ o o

2 oo C__Molos
J

kI___l I.___l‘

EDIT/NO YES

1 with the deck stopped and no track number
appearing in the display, press EDIT/NO
repeatedly until “Undo ?” appears in the display.
“Undo ?” does not appear if no editing has been
done.

2 Press YES.
One of the following messages appears in the
display, depending on the type of editing to be
undone:

Editing done: Message:

Erasing a single track

Erasing all tracks on an MD “Erase Undo ?”

Erasing a portion of a track

Dividing a track “Divide Undo ?”
Combining tracks “Combine Undo ?”
Moving a track “Move Undo ?”

Labelling a track or an MD

Changing an existing title “Name Undo ?”

Erasing all titles on an MD

3 Press YES again.
“Complete” appears for a few seconds and the
contents of the MD are restored to the condition
that existed before the edit.

To cancel the Undo Function
Press EDIT/NO or H.

31EN



32EN

Additional Information

Display Messages

The following table explains the various messages that
appear in the display.

Message Meaning

Blank Disc A new (blank) or erased MD has been

inserted.

Cannot Copy An attempt was made to make a second
copy from a digitally dubbed MD (see

page 36).

Cannot EDIT An attempt was made to edit the MD

during Programme or Shuffle Play.

Disc Error The MD is scratched or missing a TOC.
Erase all tracks on a new recordable MD
before use (see “Erasing all tracks on an

MD” on page 25).

Disc Full The MD is full (see “System Limitations”
on this page).

An attempt was made to combine tracks
while playing back the first track.

An attempt was made to specify point B
before point A for the “A-B Erase”. Point
B can only be specified so that it comes
after point A.

Impossible

The titling capacity of the MD has reached
its limit (about 1,700 characters).

Name Full

NO DISC There is no MD in the deck.

The inserted MD has a disc title but no
tracks.

No Track

Protected The inserted MD is record-protected.

Retry The first recording attempt failed due to a
disturbance or scratch on the MD, and a
second attempt is being made.

Due to vibrations to the deck or scratches
on the MD, several recording attempts
were made but with no success.

Retry Error

Sorry An attempt was made to combine tracks
that cannot be combined.
An attempt was made to erase a portion of
a track that cannot be erased.

The contents recorded by timer have
disappeared over time and are not be
available for saving to disc, or Programme
Play could not be activated since the
programme has disappeared over time.

STANDBY
(flashing)

|
System Limitations

The recording system in your MiniDisc deck is
radically different from those used in cassette and DAT
decks and is characterized by the limitations described
below. Note, however, that these limitations are due to
the inherent nature of the MD recording system itself
and not to mechanical causes.

“Disc Full” lights up even before the MD has reached the
maximum recording time (60 or 74 minutes)

When 255 tracks have been recorded on the MD, “Disc Full”
lights up regardless of the total recorded time. More than
255 tracks cannot be recorded on the MD. To continue
recording, erase unnecessary tracks or use another
recordable MD.

“Disc Full”” lights up before the maximum number of
tracks is reached

Fluctuations in emphasis within tracks are sometimes
interpreted as track intervals, incrementing the track count
and causing “Disc Full” to light up.

The remaining recording time does not increase even
after erasing numerous short tracks

Tracks under 12 seconds in length are not counted and so
erasing them may not lead to an increase in the recording
time.

Some tracks cannot be combined with others
Track combination may become impossible when tracks are
edited.

The total recorded time and the remaining time on the
MD may not total the maximum recording time (60 or

74 minutes)

Recording is done in minimum units of 2 seconds each, no
matter how short the material. The contents recorded may
thus be shorter than the maximum recording capacity. Disc
space may also be further reduced by scratches.

Tracks created through editing may exhibit sound dropout
during search operations.

Track numbers are not recorded correctly

Incorrect assignment or recording of track numbers may
result (1) when CD tracks are divided into several smaller
tracks during digital recording, or (2) while recording certain
CDs with the “LEVEL-SYNC” indication on (i.e., the
automatic track marking function on).



“TOC Reading” appears for a long time

If the inserted recordable MD is brand new, “TOC Reading”
appears in the display longer than for MDs that have been
used.

Limitations when recording over an existing track

= The correct remaining recording time may not be
displayed.

= You may find it impossible to record over a track if that
track has been recorded over several times already. [f this
happens, erase the track using the Erase Function (see
page 24).

= The remaining recording time may be shortened out of
proportion to the total recorded time.

= Recording over a track to eliminate noise is not
recommended since this may shorten the duration of the
track.

= You may find it impossible to label a track while
recording over it.

The correct recorded/playing time may not be displayed
during playback of monaural-format MDs.

Troubleshooting

If you experience any of the following difficulties while
using the deck, use this troubleshooting guide to help you
remedy the problem. Should any problem persist, consult
your nearest Sony dealer.

The deck does not operate or operates poorly.
=$»The MD may be damaged (“Disc Error” appears).
Take the MD out and insert it again. If “Disc Error”
remains, replace the MD.

The deck does not play back.

=$Moisture has formed inside the deck. Take the MD
out and leave the deck in a warm place for several
hours until the moisture evaporates.

=) The deck is not on. Press I/() to turn the deck on.

=$The MD is inserted in the wrong direction. Slide the
MD into the disc compartment with the label side up
and the arrow pointing towards the opening until
the deck grips it.

=$»The MD may not be recorded (the music calendar
does not appear). Replace the disc with one that has
been recorded.

Additional Information

The deck does not record.

=$ The MD is record-protected (“Protected” appears).
Close the record-protect slot (see page 7).

= The deck is not connected properly to the
programme source. Make connections properly to
the programme source.

=$ The recording level is not adjusted properly (in case
of input through LINE (ANALOG) IN). Turn REC
LEVEL to adjust the recording level properly (see
page 11).

= A premastered MD is inserted. Replace it with a
recordable MD.

= There is not enough time left on the MD. Replace it
with another recordable MD with fewer recorded
tracks, or erase unnecessary tracks.

=p There has been a power failure or the mains lead has
been disconnected during recording. Data recorded
to that point may be lost. Repeat the recording
procedure.

The deck does not work during synchro-recording using
the supplied remote.
=$ The currently selected CD player type (CD player or
video CD player) does not match the CD player
being used. Reset the CD player type (see page 15).
If you use a CD player with a mode selector, set the
mode selector to CD1.

The sound has a lot of static.
=) Strong magnetism from a television or a similar
device is interfering with operations. Move the deck
away from the source of strong magnetism.

Note

If the deck does not operate properly even after you’ve
attempted the prescribed remedies, turn off the power, then
reinsert the plug into the power outlet.
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Specifications

System MiniDisc digital audio system
Disc MiniDisc

Laser Semiconductor laser (A = 780 nm)

Emission duration: continuous

Less than 44.6 pwW*

* This output is the value measured at a
distance of 200 mm from the objective
lens surface on the Optical Pick-up
Block with 7 mm aperture.

Material: GaAlAs

Laser output

Laser diode properties
Revolutions (CLV) 400 rpm to 900 rpm

Advanced Cross Interleave Reed
Solomon Code (ACIRC)

Error correction

Sampling frequency 44.1 kHz
Coding Adaptive Transform Acoustic Coding
(ATRAC)

Modulation system EFM (Eight-to-Fourteen Modulation)

Number of channels 2 stereo channels
Frequency response 5 to 20,000 Hz +0.3 dB
Signal-to-noise ratio Over 96 dB during playback

Wow and flutter Below measurable limit

Inputs
Jack type Input Rated Minimum
impedance  input input
LINE Phono 47 kilohms 500 mVrms 125 mVrms

(ANALOG) IN  jacks

DIGITAL IN Square Optical

optical wave o .
connector  length:
jack 660 nm

Outputs
Jack type  Rated output  Load impedance
PHONES Stereo 10 mw 32 ohms
minijack
LINE Phono 2Vrms Over 10 kilohms
(ANALOG) jacks (at 50 kilohms)
ouT
DIGITAL Square -18 dBm Optical wave
ouT optical length: 660 nm
connector
jack

General

Power requirements 220-230V AC, 50/60 Hz
Power consumption 20W

Dimensions (approx.) (w/h/d) incl. projecting parts and controls
280 x 90 x 285 mm

Mass (approx.) 2.8 kg
Supplied accessories  See page 4.

Optional accessories
Optical cable: POC-15A
Recordable MDs: MDW-60 (60 min), MDW-74 (74 min)

US and foreign patents licensed from Dolby Laboratories
Licensing Corporation.

Design and specifications are subject to change without
notice.
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Beep Output During
Operations

Your deck can output various beeps to allow you to

verify deck operations by sound.

The beeps are output from both the deck itself and the

headphones.

Rear of the deck

©

Switch BEEP to ON.

T

A high- or low-pitched beep is output to indicate the

following operations.

Operation

Beep sound

The deck has been turned on.

One short beep (high)

The deck has been turned off.

Two short beeps (high)

An operation button was pressed
with no MD loaded.

Three short beeps (high),
followed by one
continuous beep (high)

@ was pressed but the MD is full.

One continuous beep
(high)

@ was pressed and the deck has
changed to recording pause.

Consecutive beeps (low)
are emitted, one for each
10 minutes of remaining
time on the MD*,
followed by single beeps
every few seconds.

>0 (== or II) was pressed and
the deck has started recording.

One short beep (high)

The deck is recording or in
recording pause and the peak
level meter level has exceeded the
recommended level**

(“OVER?” lights up).

One continuous beep
(low)

The deck is recording and the
remaining time on the MD has
dropped below 3 minutes**.

Several short beeps
(high)

>0 (= or II) was pressed and
the deck has started playing.

One short beep (high)

B was pressed.

One short beep (low)

PLAY MODE was pressed while
the deck is stopped, and
continuous (normal) play mode
has been selected (canceling

Shuffle or Programme Play mode).

One short beep (low)

EDIT/NO was pressed while the
deck is stopped, and “All Erase ?”
has appeared in the display.

One short beep (high)

EDIT/NO was pressed while the
deck is recording, and

“LevelSync ?”” has appeared in the
display **.

One short beep (high)

EDIT/NO was pressed while the
deck is playing, and “Erase ?”” has
appeared in the display.

One short beep (high)

* One beep for each 10 minutes of remaining time (e.g., one
beep for 10 to 20 minutes, two beeps for 20 to 30 minutes,
and three beeps for 30 to 40 minutes). No beep is output
for a remaining time of 10 minutes or less.

** This beep is output only through the headphones; no beep

is output from the deck.
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Guide to the Serial Copy
Management System

This MD deck uses the Serial Copy Management
System, which allows only first-generation digital
copies to be made of premastered software via the
deck’s digital input jack. An outline of this system
appears below:

1 You can record from digital programme sources (CDs,
DATSs or premastered MDs) onto a DAT tape or
recordable MD via digital input jack on the DAT or MD
deck.

You cannot, however, record from this recorded DAT tape
or MD onto another DAT tape or recordable MD via the
digital input jack on the DAT or MD deck.

MD deck

CD player DAT deck

Playing “N— _

Optical cable or Digital output jack

coaxial digital
connecting cable

Digital input jack

DAT deck or

Recording MD deck

First-generation

4 3D DAT tape or MD
DAT or MD (W @) recorded via
%] digital-to-digital
’ connection

DAT deck or

Playback MD deck

Digital output jack Line (analog) output jacks

Optical cable or
coaxial digital
connecting cable

Audio connecting
cord

Digital input jack Line (analog) input jacks

DAT deck or

Recording MD deck

2 You can record the digital input signal of a digital satellite
broadcast onto a DAT tape or recordable MD via the
digital input jack on the DAT or MD deck which is capable
of handling a sampling frequency of 32 kHz or 48 kHz.
You can then record the contents of this recorded DAT
tape or MD (first-generation) onto another DAT tape or
recordable MD via digital input jack on the DAT or MD
deck to create a second-generation digital copy.
Subsequent recording from the second-generation copy
onto another recordable DAT tape or MD is possible only
through the analog input jack on the DAT or MD deck.
Note, however, that on some BS tuners, second-generation
digital copying may not be possible.

Playing BS tuner

Digital jack
Optical cable or 'gital output jac

coaxial digital
connecting cable

Digital input jack

Recording DAT deck or
MD deck

First-generation

4 DAT tape or MD
DAT or MD v@ o recorded via
—| digital-to-digital
’ connection

Playback DAT deck or
MD deck

Digital output jack
Optical cable or

coaxial digital

connecting cable
Digital input jack

Recording DAT deck or
MD deck

’ Second-
T generation DAT
DAT or MD 3 tape or MD
D recorded via

<) digital-to-digital
’ connection

Playback DAT deck or
MD deck

Digital output jack Line (analog) output jacks

Optical cable or
coaxial digital
connecting cable

Audio connecting
cord

Digital input jack Line (analog) input jacks

DAT deck or

Recording MD deck
ec
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3 You can record a DAT tape or MD recorded via the DAT
or MD deck’s analog input jack onto another DAT tape or
MD via the DAT or MD deck’s digital output jack. You
cannot, however, make a second-generation DAT tape or
MD copy via the DAT or MD deck’s digital output jack.

MD deck
Turntable Tuner
CD player Cassette deck
DAT deck Microphone
amplifier
_

Playing
Line (analog)
output jacks
Audio connecting cord

Line (analog)
input jacks

DAT deck or

Recording MD deck
ec

DAT tape or MD

N .
DAT or MD — 3 recorded via
D analog-to-digital

<) connection

DAT deck or

Playing MD deck

Optical cable or Digital output jack

coaxial digital

connecting cable
Digital input jack

DAT deck or
MD deck

’ First-generation

4 DAT tape or MD
DAT or MD @ G recorded via
-| digital-to-digital
connection

Recording

DAT deck or

Playing MD deck

Digital output jack Line (analog) output jacks

Optical cable or
coaxial digital
connecting cable

Audio connecting
cord

Digital input jack Line (analog) input jacks

DAT deck or

Recording MD deck
ec
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Index

A

A-B erase 25

A-B repeat 20

AMS (Automatic Music Sensor) 18
Audio connecting cord 4, 5, 36
Auto cut 10

Auto pause 22

Auto space 22

Beep output 35

CD synchro-recording 14
Changing
an existing title 30
order of programmed tracks 22
Checking
order of programmed tracks 22
remaining recordable time on the MD 9, 17
Cleaning 2
Combining 27

Display messages 32
Dividing 26

E,F, G
Erasing
all titles 31
all tracks 25
a portion of a track 25
asingle track 24

H
Hooking up
a digital component 5
an analog component 5

I, J, K

Input monitor 10

Labelling
an MD 29
atrack 29
LEVEL-SYNC 9, 12
Locating
a particular point in a track 19
a specific track 18

M, N
MD
inserting 6, 8
premastered 17
recordable 6, 17
taking out 7,8

Moving 28
Music
scan 18

synchro-recording 14

Optical cable 4,5, 36
Optional accessories 34

P, Q

Pausing
playback 8
recording 7
Playing
normal play 8
programme play 21
repeat play 20
shuffle play 21
Precautions 2

Recording

normal recording 6, 7

over existing tracks 11

time machine recording 13
Recording level 11
Record-protect tab 7
Remote commander (remote) 4

Sampling frequency 5, 36

Sampling rate converter 5

SCMS (Serial Copy Management System) 9, 36
Smart space 10

Specifications 34

Supplied accessories 4

System limitations 32

Timer
playing 23
recording 16
TOC (Table Of Contents) 7,9, 16, 24
Track marking
automatic track marking 12
manual track marking 12
Troubleshooting 33

U Vv, W, XY, Z
Undoing the last edit 31



Index

Names of controls Indicator
STANDBY 6, 8
Buttons
A«—B 20 Jacks
Alphabet/Number 18, 21, 30 LINE (ANALOG) IN/OUT 5,9, 10
A.SPACE 22 PHONES 8, 10
CD PLAYER I 14
CHAR 30 Others
CLER 213, Dislay 1
DISPLAY 15, 17 UZIC calendar 17

DISPLAY/CHAR 9, 17, 29

EDIT/NO/YES 10, 12, 24 to 31

M.SCAN 18

MUSIC SYNC 14, 31

NAME 30

NUM 30

PLAY MODE 21, 23

PROGRAM 21

REPEAT 20

SCROLL 17,18

SHUFFLE 21

STANDBY 14, 31

START 14

STOP 14

T.REC 13

& (eject) 7,8, 10

>0 (play/pause) 7, 8, 18, 21, 23

= (play) 7,8, 18, 21, 23

Il (pause) 7,8, 25

Ml (stop) 7,8, 16, 21

@ (recording) 7,10, 12, 31

<4<«¢/P»» (manual search) 19, 29, 30

<€ /»P»1 (AMS: Automatic
Music Sensor) 8, 11, 18, 19, 22

>25 19,21

Switches
INPUT 6, 10
REC MODE 6
TIMER 16, 23
1/ (power) 6, 8

Connectors
DIGITAL IN Z/OUT 5,9, 10

Controls

<t AMS PP 8, 11, 13,18, 21, 24 to 29
PHONES LEVEL 8
REC LEVEL 7,11
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OSTRZEZENIE

Aby uniknaé¢ pozaru lub
porazenia pradem nie nalezy
wystawiaé tego urzadzenia na
dziatanie deszczu lub wilgoci.
Aby uniknaé porazenia
pradem, nie nalezy otwieraé
obudowy. Naprawe
urzadzenia nalezy zleca¢
jedynie wykwalifikowanemu
personelowi.

Komponent laserowy w niniejszym
urzadzeniu zdolny jest do emis;ji
promieni 0 poziomie przewyzszajgcym
limit dla klasy 1.

CLASS 1 LASER PRODUCT
LUOKAN 1 LASERLAITE

KLASS 1 LASERAPPARAT

Niniejsze urzadzenie zaklasyfikowane
jest jako PRODUKT LASEROWY KLASY
1. Etykieta CLASS 1 LASER PRODUCT
znajduje sie z tytlu obudowy.

Wewnatrz urzadzenia umieszczona jest
plakietka ostrzegawcza o nastepujacej
tresci.

CAUTION
ADVARSEL ;

; INVISIBLE LASER RADIATION WHEN OPEN.
' AVOID EXPOSURE TO BEAM.

USYNLIG LASERSTRALING VED ABNING NAR
SIKKERHEDSAFBRYDERE ER UDE AF FUNKTION.
UNDGA UDS /ETTELSE FOR STRALING.

VARO! | AVATTAESSA JA SUOJALUKITUS OHITETTAESSA
i DLET ALTTIINA LASERSATEILYLLE.

: LASERSTRALING NAR DENNA DEL AR OPPNAD
VARNING ' OCH SPARREN AR URXOPPLAD.

; USYNLIG LASERSTRALING NAR DEKSEL APNES
ADVARSEL UNNGA EKSPONERING FOR STRALEN.

STRONA SPRZEDAJACA NIE
PONOSI W ZADNYM WYPADKU
ODPOWIEDZIALNOSCI ZA
JAKIEKOLWIEK USZKODZENIA BE-
DACE BEZPOSREDNIM LUB
PRZYPADKOWYM REZULTATEM
WADLIWEGO PRODUKTU ORAZ
UZYCIA JAKIEGOS PRODUKTU, JAK
ROWNIEZ ZA WYNIKLE Z TAKIEJ
SYTUACJI SZKODY | KOSZTY.

|
Srodki ostroznosci

Bezpieczne uzytkowanie

Jezeli jakikolwiek przedmiot lub ptyn
dostang sie do wewnatrz obudowy,
odtacz urzgdzenie od Zrédta zasilania i
przed ponownym uzyciem oddaj do
sprawdzenia wykwalifikowanemu
personelowi.

Zrédta zasilania

= Przed uzyciem urzadzenia sprawdz
czy napiecie operacyjne urzadzenia
jest takie samo jak napiecie w
lokalnej sieci elektrycznej. Napiecie
operacyjne jest podane na tabliczce
znamionowej z tytu urzadzenia.

= Jezeli urzadzenie nie bedzie
uzywane przez dtuzszy czas, nalezy
je odtaczy¢ od sieci. Aby odtaczy¢
przewdd sieciowy AC, pociagnij
wtyczke; nigdy nie ciggnij za
przewdd.

= Przetgcznik gtéwnego zasilania
znajduje sie z tytlu obudowy.

* Przewdd sieciowy AC moze byé
wymieniony jedynie przez
uprawniong stacje serwisu.

Wyboér miejsca na urzadzenie
Nie umieszczaj aparatu w zamknietej
przestrzeni, jak potka na ksigzki lub
wbudowana szafka, poniewaz
przetacznik gtéwnego zasilania (MAIN
POWER) znajduje sie z tytu obudowy.

Uzytkowanie

Jezeli urzadzenie zostanie przeniesione
bezposrednio z zimnego do cieptego
pomieszczenia, lub jezeli zostanie
umieszczone w bardzo wilgotnym
miejscu, na soczewkach wewnatrz
urzadzenia moze wystapic
kondensacja wilgoci. W takim wypadku
urzgdzenie nie bedzie wtasciwie
funkcjonowac. Nalezy wtedy wyjaé
minidysk i zostawi¢ urzagdzenie
wtgczone przez okoto godzine dopoki
para wodna nie wyparuje.

Kaseta minidysku

= Nie otwieraj pokrywy aby odstoni¢
MD.

= Nie umieszczaj kasety w miejscu
nadmiernie nastonecznionym,
gorgcym, wilgotnym lub zakurzonym.

Czyszczenie

Czys¢ obudowe, ptyte czotowg i
regulatory miekka $ciereczka lekko
zwilzong roztworem tagodnego
detergentu. Nie uzywaj zadnych
ostrych myjek, proszku do szorowania
ani $srodkéw takich jak alkohol lub
benzyna.

Jezeli masz pytania lub watpliwosci
zwigzane z tym urzadzeniem, skonsultuj
sie z najblizszym dealerem Sony.

Witaj!

Dziekujemy Ci za nabycie Odtwarzacza
Minidyskéw firmy Sony. Przed
rozpoczeciem uzywania urzadzenia
prosimy Cie o przeczytanie tej
instrukcji obstugi i jej zachowanie do
uzytku w przysztosci.

|
O instrukcji obstugi

Przyjete zasady

= Regulatory w instrukcji obstugi
dotyczg regulatoréw na urzgdzeniu;
moga jednak dotyczy¢ réwniez tych
regulatoréow na pilocie zdalnego
sterowania ktére podobnie sie
nazywaja, natomiast kiedy nazwy sie
réznig, umieszczone sg w nawiasach.

= Nastepujgce symbole graficzne
pojawiajg sie w instrukcji obstugi:
= | Oznacza czynno$¢ ktora

wymaga uzycia pilota.

sie, Oznacza wskazowki i porady
utatwiajagce wykonanie danego
zadania.
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|
Rozpakowanie

Sprawdz czy otrzymates nastepujacy osprzet:

= Kable potaczeniowe audio (2)

= Kabel optyczny (1)

= Pilot zdalnego sterowania (pilot) RM-D27M (1)
= Baterie Sony SUM-3 (NS) (2)

Wktadanie baterii do pilota

Mozesz sterowac urzgdzeniem za pomocg pilota. W6z
dwie baterie R6 (rozmiar AA), wiasciwie umieszczajgc
bieguny + i — baterii. Uzywajac pilota, skieruj go w
strone czujnika zdalnego sterowania [@ na urzadzeniu.

Q" Kiedy nalezy wymieni¢ baterie
Przy normalnym uzywaniu baterie powinny wystarczy¢
na okoto pot roku. Kiedy pilot przestanie sterowacé
urzadzeniem, wymien wszystkie baterie na nowe.

Uwagi

= Nie umieszczaj pilota w miejscu nadmiernie gorgcym lub
wilgotnym.

= Nie dopuszczaj do dostania sie zadnego ciata obcego do
pilota, szczegodlnie podczas wymiany baterii.

= Nie wystawiaj pilota na storice ani na silne zrédto Swiatta.
Silne $wiatto moze by¢ przyczyng wadliwego dziatania.

= Jezeli nie uzywasz pilota przez dtuzszy czas, wyjmij
baterie aby unikng¢ szkéd powstatych na skutek wycieku
z baterii i korozji.

|
Podtaczanie systemu

Uwagi ogdlne

W tej czesci omdéwiono jak podtaczy¢ odtwarzacz MD
do wzmacniacza lub innego sprzetu, jak np.
odtwarzacz ptyt kompaktowych lub odtwarzacz
cyfrowy DAT. Pamietaj o wytgczeniu zasilania kazdego
komponentu przed rozpoczeciem podtaczania.

ﬂ @ do gniazda $ciennego

(lub do programatora podczas
nagrywania lub odtwarzania z
programatorem)

=N
=
=

| Podtaczaj na !
«---i raz tylko HE.

! jeden :

i komponent

E‘ cyfrowy.

REC TAPE
ouT IN

Wzmacniacz

 I—  I—

DIGITAL
ouT

Odtwarzacz CD

 I—  I—
DIGITAL DIGITAL
ouT IN
Odtwarzacz
DAT lub MD, itp.
= : Kierunek sygnatu

 I—  I—

Jakie kable beda potrzebne?

= Kable potaczeniowe audio (w wyposazeniu) (2)

Bialy Biaty
(Lewy) (Lewy)
Czerwony . Czerwony
(Prawy) (Prawy)

= Kable optyczne (tylko jeden znajduje sie w wyposazeniu)

@




Potaczenia

Podtaczanie urzadzenia MD do wzmacniacza
Podtacz wzmacniacz do gniazd LINE (ANALOG) IN/OUT,
uzywajac kabli potgczeniowych audio (w wyposazeniu),
przestrzegajac kodu kolorystycznego na oznaczonych
kolorem kablach i gniazdach: czerwone (prawe) do
czerwonych i biate (lewe) do biatych. Potgczenia powinny
by¢ wykonane solidnie, aby unikng¢ szuméw i zaktécen.

Odtwarzacz MD Wzmacniacz
LINE = TAPE/MD

(ANALOG) el —

= Kierunek sygnatu

Podtaczajac urzadzenie MD do cyfrowego
komponentu, takiego jak odtwarzacz CD, DAT,
wzmacniacz cyfrowy lub inny odtwarzacz MD
Podtacz komponenty przez konektory DIGITAL IN/OUT,
uzywajac dwu kabli optycznych (tylko jeden znajduje sie w
wyposazeniu).

Zdejmij nasadki z konektoréw i nastepnie wtéz wtyczki
réwnolegle tak, aby ustysze¢ odgtos zatrzasku.

Pamietaj aby nie zgina¢ kabli optycznych ani nie wigzac ich
razem.

Odtwarzacz MD Komponent cyfrowy

L= [T M=
= Kierunek sygnatu

Q@ Automatyczna konwersja czestotliwosci
cyfrowego probkowania podczas nagrywania
Wbudowany przetwornik czestotliwosci prébkowania
automatycznie dokonuje konwersji czestotliwosci
prébkowania réznych zrédet cyfrowych na poziom
prébkowania 44,1 kHz odtwarzacza MD. Umozliwia to
nagrywanie zrédet takich jak 32- i 48-kHz DAT lub
programéw satelitarnych, jak rowniez ptyt
kompaktowych i innych minidyskow.

Zanim zaczniesz

Uwagi

= Jezeli na monitorze pojawi sie “Din Unlock” lub “Cannot
Copy”, nagrywanie przez cyfrowe konektory nie jest
mozliwe.
W takim wypadku nagraj zrodto programu przez gniazda
LINE (ANALOG) IN, nastawiajgc INPUT na ANALOG.

= Podczas nagrywania przez konektory DIGITAL IN
regulacja poziomu nagrania nie jest mozliwa.

Podtaczanie przewodu sieciowego

Podtacz przewdd sieciowy do gniazda sciennego lub
do gniazda programatora.

Wiaczanie urzadzenia

Nastaw MAIN POWER z tytu urzadzenia na ON.
Urzadzenie wigczy sie do stanu gotowosci.

MAIN POWER

5PL
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Podstawowe operacje

Nagrywanie na minidysk

2

3 8 6

>
o STANDBY
[ ry 1l < [l — T )
O 9) o | m | ©
REPEAT  DISPLAY/CHAR AMS REC LEVEL
&S Q O s (@
REC OFF PLAY 7 N .
LEVEL SCROLL PLAY MODE . " . T
o 0O A\
PHONES ° ©

(@

Dzwiek kontrolny podczas
nagrywania

Nawet jesli nastawisz REC MODE
na MONO, sygnat kontrolny nie
stanie sie monofoniczny.

74 5

Witgcz wzmacniacz i rozpocznij odtwarzanie ze zrédta ktoére
chcesz nagrac.

Nacisnij 1/O.
Wskaznik STANDBY zgasnie.

Wtz minidysk przeznaczony do nagrania.

Strzatka skierowana Strona z etyk|etq

jak na rysunku skierowana ku gérze
Jezeli minidysk jest juz czesciowo nagrany, nagrywanie
rozpocznie sie automatycznie od konca ostatniej nagranej
Sciezki.

Nastaw INPUT na odpowiedni konektor wejscia.

Aby nagra¢ przez Nastaw INPUT na
DIGITAL IN DIGITAL
LINE (ANALOG) IN ANALOG

Nastaw REC MODE na zadany tryb nagrywania.

Aby nagrac¢ Nastaw REC MODE*! na
Dzwiek stereo STEREO
Dzwiek mono*? MONO

*1 Jezeli podczas nagrywania lub podczas pauzy w nagrywaniu zmienisz REC
MODE, nagrywanie zostanie zatrzymane.

*2 Przy nagrywaniu monofonicznym mozesz wykonaé nagranie prawie dwa
razy dtuzsze niz przy nagrywaniu stereofonicznym.



Gdy na monitorze pulsuje
“TOC”

Urzadzenie jest w trakcie
uaktualniania zawartosci spisu
tresci (TOC).

Nie poruszaj urzagdzeniem ani
nie wyjmuj przewodu
sieciowego z sieci. Zmiany na
minidysku dokonane przez
nagrywanie zostang zachowane
tylko jesli uaktualnisz TOC
przez wyjecie minidysku lub
gdy naciéniesz 1/(h, zmieniajac
tryb pracy na stan gotowosci.

Podstawowe operacje

6 Nacisnij @.
Urzadzenie jest teraz gotowe do nagrywania.

7 Jesli nagrywasz analogowy sygnat wejsciowy, nastaw poziom
nagrywania za pomocg REC LEVEL.
Czwarta kropka jest wystarczajgca dla wiekszosci celéw.
Szczegoétowe objasnienia podane sg w “Regulacja poziomu
nagrania” na stronie 11.

8 Nacisnij >0 (lub =).
Zaczyna sie nagrywanie.

9 Rozpocznij odtwarzanie zrédta nagrywania.

Nie odtaczaj urzadzenia od zrédta pradu natychmiast po
zakonczeniu nagrywania.

Jesli tak postgpisz, nagrany materiat moze nie zosta¢ zachowany na MD. Aby
zachowa¢ materiat, nacisnij £ po nagrywaniu i wyjmij minidysk lub zmien tryb
pracy na stan gotowosci, naciskajac 1/(). Wéwczas na monitorze zacznie
pulsowac “TOC”.

Kiedy “TOC” przewstanie pulsowac¢ i zgasnie, mozesz wyjgc¢ przewod
sieciowy z sieci.

Aby Nacisnij

Zakonczy¢ nagrywanie |

>0 (lub ). Nacisnij ten przycisk ponownie
aby kontynuowac¢ nagrywanie.

Przerwa¢ nagrywanie*

Wyjaé minidysk 4 po zakonczeniu nagrywania

* Za kazdym razem gdy zrobisz pauze w nagrywaniu, numer $ciezki zwiekszy sie o
jeden. Na przykfad, gdy zrobite$ pauze w nagrywaniu podczas nagrywania na
Sciezce 4, numer Sciezki zwiekszy sie o jeden i po podjeciu nagrywania z powrotem
bedzie ono kontynuowane na nowej $ciezce.

Aby uchroni¢ MD przed przypadkowym skasowaniem

Aby nagrywanie na MD nie byto mozliwe, przesun klapke w kierunku
wskazanym strzatkg, odstaniajgc otwor. Aby umozliwi¢ nagrywanie, zasun
otwor.

Tyt minidysku

( Klapka
zabezpieczajaca
nagranie

— |
\ﬁ/
Przesun klapke w

L kierunku strzafki

7PL

spod
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Odtwarzanie minidysku

2

3 4

7

%

° SYAFDEY

TIMER

REPEAT  DISPLAY/CHAR O AMS
Nastaw
gtosnos¢ dla N e
stuchawek. @ L FUSETER
\.
Podtacz
stuchawki.

1 Witgcz wzmacniacz i nastaw selektor zrédta na pozycije dla
odtwarzacza MD.

~Q' Mozesz odnalezé i
odtworzy¢ sciezke nawet
jesli urzadzenie jest
zatrzymane
1 Przekre¢ AMS (lub nacisnij
<« [ub PP) aby uzyskac
numer $ciezki ktéra chcesz
odtworzyé.

2 Nacisnij AMS lub >0 (lub
).

’Q' Aby stuchaé przez
stuchawki
Podtacz je do gniazda
PHONES. Aby nastawi¢
gtosnosé, wyreguluj PHONES
LEVEL.

2 Nacisnij 1/O.
Wskaznik STANDBY zgasnie.

3 Witéz minidysk.

Strona z etykieta

Strzatka skierowana . .
skierowana ku gorze

jak na rysunku

4 Nacisnij >0 (lub =).
Urzadzenie rozpocznie odtwarzanie. Nastaw gto$nos¢ na
wzmachiaczu.

Aby Wykonaj nastepujaca czynnosé:

Zakonczy¢ odtwarzanie Nacisnij H.

Przerwa¢ odtwarzanie Nacisnij >1I (lub Bl). Nacisnij ten przycisk
ponownie aby kontynuowaé odtwarzanie.

Przej$¢ do nastepnej Sciezki Przekre¢ AMS w prawo (lub nacisnij ¥l na
pilocie).

Przej$¢ do poprzedniej $ciezki Przekre¢ AMS w lewo (lub nacisnij ¢« na
pilocie).

Wyijaé minidysk Naci$nij £ po zakonczeniu odtwarzania.




Nagrywanie na minidyski

Uwagi dotyczace nagrywania

Jezeli na monitorze pojawi sie “Protected”
Minidysk jest chroniony przed nagrywaniem. Zasun klapke
aby nagra¢ na minidysku (zobacz “Aby uchroni¢ MD przed
przypadkowym skasowaniem” na stronie 7).

Jezeli na monitorze pulsuje “Din Unlock”
= Cyfrowe zrodto programu nie jest podtaczone, natomiast
nastawiony zostat INPUT w czynno$ci 4 na str. 6.
Aby kontynuowac, wtasciwie podtacz zrédto programu.
= Zrédto programu nie jest wigczone.
Wiacz zrédto programu.

Zaleznie od nagrywanego zrédta, numery Sciezek

oznaczane s3 w nastepujacy sposoéb:

= Podczas nagrywania z ptyty kompaktowej lub z
minidysku, z nastawieniem INPUT na DIGITAL i z
podtaczeniem zrodta przez DIGITAL IN:
Urzadzenie automatycznie oznacza numery $ciezek w tej
samej kolejnosci jak na oryginale. Jezeli jednak $ciezka
zostanie powtoérzona dwa lub wiecej razy (np. przez
powtarzane odtwarzanie jednej Sciezki), lub odtworzone
zostang dwie lub wiecej $ciezki o tym samym numerze
(np. z réznych minidyskéw lub ptyt kompaktowych),
Sciezka (lub $ciezki) zostaje nagrana jako cze$¢ jednej
Sciezki, o jednym tylko numerze.
Jezeli zrédtem jest minidysk, numery moga zosta¢
pominigte dla Sciezek krétszych niz 4 sekundy.

= Podczas nagrywania przy nastawieniu INPUT na DIGITAL
urzadzenie moze nie oznacza¢ automatycznie numeréw
Sciezek dla niektérych odtwarzaczy CD i multi-
odtwarzaczy. W takim wypadku oznacz numery $ciezek
po zakonczeniu nagrywania, wykorzystujac funkcje
podziatu (zobacz “Dzielenie nagranych Sciezek” na
stronie 26).

= Podczas nagrywania ze Zrédta podfaczonego przez LINE
(ANALOG) IN, przy nastawieniu INPUT na ANALOG, gdy
“LEVEL-SYNC” nie $wieci sie (zobacz “Oznaczanie
numerdw $ciezek podczas nagrywania” na stronie 12), lub
podczas nagrywania z DAT lub programu satelitarnego
przy potaczeniu przez DIGITAL IN, i przy nastawieniu
INPUT na DIGITAL:
Zrédto zostanie zarejestrowane jako jedna $ciezka. Mozna
podzieli¢ $ciezki pdzniej przy uzyciu funkcji podziatu na
stronie 26 lub oznaczyé numery $ciezek podczas
nagrywania za pomocg funkcji oznaczania sciezek na
stronie 12.
Jezeli na monitorze pojawi sie “LEVEL-SYNC”,
urzadzenie automatycznie oznacza $ciezki podczas
nagrywania zrédta analogowego lub cyfrowego nagrania z
DAT lub programu satelitarnego (zobacz “Wprowadzanie
numerow Sciezek automatycznie” na stronie 12).

= Podczas nagrywania z DAT lub programu satelitarnego
przy nastawieniu INPUT na DIGITAL, urzadzenie
automatycznie oznacza numer $ciezki za kazdym razem
gdy zmienia sie czestotliwo$é probkowania sygnatu
wejsciowego.

Gdy “TOC” pulsuje na monitorze

Urzadzenie jest w trakcie uaktualniania zawartosci spisu
tresci (TOC). Nie poruszaj urzadzeniem ani nie wyjmuj
przewodu sieciowego z sieci. Zmiany na minidysku
dokonane przez nagrywanie zostang zachowane tylko jesli
uaktualnisz TOC przez wyjecie minidysku lub gdy nacisniesz
1/(H, zmieniajac tryb pracy na stan gotowosci.

W tym odtwarzaczu MD zastosowany jest system
SCMS (system Serial Copy Management System
na stronie 36)

Minidyski nagrane przez cyfrowy konektor wejécia nie moga
zosta¢ skopiowane na inne minidyski ani na tasmy DAT
przez cyfrowy konektor wyjscia.

Gdy rejestrowany jest wzmocniony (w wyzszych
czestotliwosciach) sygnat cyfrowy

Sygnat zostaje automatycznie pozbawiony wzmocnienia
(wyttumienie jest proporcjonalne do stopnia wzmocnienia), a
poziom pozbawionego wzmocnienia sygnatu ukazany
zostaje na skali poziomu szczytowego.

Gdy urzadzenie jest w trybie nagrywania lub pauzy
w nagrywaniu, sygnaty cyfrowe wprowadzane
przez DIGITAL IN sa wyprowadzane do DIGITAL
OUT przy tej samej czestotliwosci probkowania.
Aby zmieni¢ czestotliwo$é probkowania cyfrowego sygnatu
wejscia na inng czestotliwos¢ wyjsciowa (bez nagrywania jej
na MD), nalezy uzy¢ funkcji kontroli wejscia (zobacz

strona 10).

Pozyteczne wskazowki
dotyczace nagrywania

DISPLAY/CHAR

Sprawdzanie pozostatego czasu
nagraniowego na minidysku

= Gdy nacisniesz DISPLAY/CHAR podczas
nagrywania, pozostaty czas nagraniowy na
minidysku zostanie wy$wietlony.

= Jezeli bedziesz naciska¢ DISPLAY/CHAR
wielokrotnie, gdy urzadzenie jest w trybie
zatrzymania, wyswietlenie zmieni sie jak nastepuje:
catkowity nagrany czas, pozostaty czas nagraniowy
na minidysku, nazwa dysku (zobacz strone 17).

(Ciag dalszy)
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Nagrywanie na minidyski

Kontrola sygnatu wejsciowego
(Kontrola wejscia)

Przed rozpoczeciem nagrywania mozesz sprawdzic¢
wybrany sygnat wejscia przez konektory wyjscia
urzadzenia.

1 Naci$nij & aby wyjaé MD.

2 Nastaw INPUT tak, aby odpowiadat sygnatowi
wejscia ktoéry chcesz kontrolowac.

Gdy INPUT jest na ANALOG

Sygnat analogowy wprowadzony przez LINE (ANALOG)
IN zostaje wyprowadzony do DIGITAL OUT po
konwersji z analogowego na cyfrowy i nastepnie do
konektoréw LINE (ANALOG) OUT oraz do gniazda
PHONES po konwersji z cyfrowego na analogowy.

Gdy INPUT jest na DIGITAL

Sygnat cyfrowy wprowadzony przez DIGITAL IN zostaje
wyprowadzony do DIGITAL OUT po przejsciu przez
konwertor czestotliwosci prébkowania i nastepnie do
konektorow LINE (ANALOG) OUT oraz do gniazda
PHONES po konwersji z cyfrowego na analogowy.

Uwaga
Nawet jesli nastawisz REC MODE na MONO, sygnat
kontrolny nie stanie si¢ monofoniczny.

3 Nacisnij @.
Jezeli INPUT jest na ANALOG, na monitorze
pojawi sie “AD-DA”.
Jezeli INPUT jest na DIGITAL, na monitorze
pojawi sie “-DA”.

Jezeli na monitorze pojawi sie “Auto
Cut” (Autoredukcija)

Przez 30 sekund nie byto dzwieku na wejsciu, przy
nastawieniu INPUT na DIGITAL i przy podtaczeniu
zrodta przez DIGITAL IN. 30 sekund ciszy zostanie
zastgpione przez okoto 3 sekundy przerwy, po czym
urzadzenie wejdzie w tryb pauzy w nagrywaniu.

Q@ Mozesz wytaczy¢ funkcje Autoredukcii
Szczegdty znajdziesz w “Jezeli na monitorze pojawi sie
“Smart Space” (Gospodarz czasu)”.

Jezeli na monitorze pojawi sie “Smart
Space” (Gospodarz czasu)

Przez 4 do 30 sekund trwata cisza, przy nastawieniu
INPUT na DIGITAL i przy podtgczeniu zrédta przez
DIGITAL IN. Cisza zostanie zastgpiona przez okoto
3 sekundy przerwy po czym urzgdzenie bedzie
kontynuowac¢ nagrywanie.

Pamietaj ze Sciezki znajdujace sie przed i po
3-sekundowej przerwie mogg zostaé zarejestrowane
jako jedna $ciezka z jednym tylko numerem.

Aby wytaczyé funkcje Gospodarza czasu i funkcje

Autoredukciji

1 Podczas pauzy w nagrywaniu naciskaj EDIT/NO tyle razy,
az na monitorze ukazato sie “S. Space ?”.

2 Nacisnij YES.

3 Nacisnij EDIT/NO aby wyswietli¢ “S. Space OFF”.

Aby ponownie wiaczy¢ funkcje Gospodarza czasu

i funkcje Autoredukcji

1 Podczas pauzy w nagrywaniu naciskaj EDIT/NO tyle razy,
az na monitorze ukazato sie¢ “S. Space ?”.

2 Nacisénij YES dwa razy aby wyswietli¢ “S. Space ON™.

Uwagi

= Gdy wytaczysz funkcje Gospodarza czasu, funkcja
Autoredukcji réwniez zostanie automatycznie wytgczona.

= Funkcja Gospodarza czasu i funkcja Autoredukcji sg
fabrycznie wtgczone.

= Funkcja Gospodarza czasu nie ma wptywu na kolejnosc¢
nagrywanych numeréw $ciezek, nawet jesli przerwa
wystapi w $rodku $ciezki.

= Jezeli wylgczysz urzadzenie lub odtgczysz przewod
sieciowy od sieci, przy ponownym wtaczeniu urzadzenie
przywota ostatnie nastawienie (wtgczone lub wytaczone)
funkcji Gospodarza czasu i Autoredukcji.

Odtwarzanie sciezek nagranych przed
chwila

Aby natychmiast odtworzy¢ $ciezki nagrane przed
chwilg, wykonaj nastepujace czynnosci.

Nacisnij >0 (lub =) natychmiast po zakonczeniu
nagrywania.

Odtwarzanie rozpocznie sie od pierwszej sciezki
nagranego przed chwilg materiatu.

Aby rozpoczaé odtwarzanie od pierwszej Sciezki
minidysku po zakonczeniu nagrywania
1 Nacisnij B ponownie po zakonczeniu nagrywania.
2 Nacisnij >l (lub =).
Odtwarzanie rozpocznie sie od pierwszej sciezki
minidysku.



Nagrywanie na zapisanych
Sciezkach
Wykonaj ponizsze czynnosci aby nagra¢ na

istniejgcym juz materiale, tak samo jak przy
nagrywaniu na tasme magnetofonu analogowego.
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1 Wykonaj czynnosci od 1 do 5 opisane w
“Nagrywanie na minidysk” na stronie 6.

2 Przekreé AMS (lub naciskaj I« albo »¥) az do
ukazania sie numeru $ciezki na ktérej chcesz
nagra¢ nowy materiat.

3 Aby nagraé od poczatku $ciezki, kontynuuj od

czynnosci 6 z “Nagrywanie na minidysk” na
stronie 7.

'@ Gdy na monitorze pulsuje “TRACK”
Urzadzenie jest w trakcie nagrywania nowego materiatu
na istniejaca Sciezke i przestaje pulsowac z chwilg
osiggniecia konca nagranego fragmentu.

Q@ Aby nagraé od srodka Sciezki
1 Po czynnosci 2 powyzej nacisnij >l (lub =),
rozpoczynajgc odtwarzanie.
2 Nacisnij >0 (lub IN) gdy chcesz zaczaé nagrywanie.
3 Kontynuuj od czynnosci 6 z “Nagrywanie na
minidysk™ na stronie 7.

Uwaga
Gdy wiaczony jest “PROGRAM” lub “SHUFFLE”,
nagrywanie od $rodka $ciezki nie jest mozliwe.

Nagrywanie na minidyski

Regulacja poziomu nagrania

Podczas nagrywania przy nastawieniu INPUT na
ANALOG i wprowadzaniu sygnatu przez gniazda LINE
(ANALOG) IN, wykorzystaj REC LEVEL do nastawienia
poziomu nagrania przed rozpoczeciem nagrywania.
Podczas nagrywania cyfrowego nastawienie poziomu
nagrania nie jest mozliwe.
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REC LEVEL

1 Wykonaj czynnosci od 1 do 6 opisane w

“Nagrywanie na minidysk” na stronach 6i 7.

2 Zacznij odtwarza¢ fragment zrodta programu o

najwyzszym poziomie dzwigku.

3 Kontrolujac dzwiek, przekre¢ REC LEVEL aby

nastawi¢ poziom nagrania tak, aby mierniki
poziomu szczytowego osiggaty najwyzszy poziom
bez zapalania sie napisu OVER. Zapalanie si¢
“OVER?” jedynie od czasu do czasu jest
dopuszczalne.

12 3 4

TRACK

|l | WREC]

P— 2]

Bez zapalania sie napisu OVER.

4 Zatrzymaj odtwarzanie zrédta programu.

5 Aby rozpoczaé nagrywanie, wykonaj czynnosci

opisane w “Nagrywanie na minidysk”,
poczynajgc od czynnosci 8 na stronie 7.
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Nagrywanie na minidyski

|
Oznaczanie numerow
Sciezek podczas nagrywania
(Oznaczanie Sciezek)

Mozesz wprowadza¢ numery $ciezek recznie lub
automatycznie. Przez oznaczanie numeréw sSciezek w
okreslonych odstepach mozesz pdzniej z fatwoscig
odnalez¢ okreslone fragmenty, uzywajac funkcji AMS
lub r6znych funkcji redagowania.

EDIT/NO YES @

Wprowadzanie numeréw sciezek
recznie (Reczne oznaczanie Sciezek)

Mozesz wprowadza¢ numery $ciezek w dowolnym
momencie podczas nagrywania na minidysk.

Nacisnij @ w momencie w ktérym chcesz wprowadzié¢
numer $ciezki podczas nagrywania.

Wprowadzanie numerdéw Sciezek
automatycznie (Automatyczne
oznaczanie Sciezek)

Urzadzenie dodaje oznaczenia $ciezek w odmienny

sposéb w nastepujacych przypadkach:

= Podczas nagrywania z ptyt kompaktowych lub
minidyskéw przy nastawieniu INPUT na DIGITAL i
podfaczeniu Zrédta przez DIGITAL IN:
Urzadzenie oznacza numery $ciezek automatycznie.
Przy nagrywaniu z CD lub MD, numery $ciezek
oznaczane sg tak samo jak na oryginale. Jednakze
urzadzenie moze nie oznacza¢ automatycznie
numerow sciezek dla niektorych odtwarzaczy CD i
multi-odtwarzaczy.

= Podczas nagrywania przy nastawieniu INPUT na
ANALOG i podtgczeniu zrodia przez LINE (ANALOG)
IN, lub podczas nagrywania z DAT albo programu
satelitarnego przy nastawieniu INPUT na DIGITAL i
podtaczeniu DAT lub programu satelitarnego przez
DIGITAL IN:
Urzgdzenie oznacza nowy numer $ciezki za kazdym
razem gdy poziom sygnatu spada i podnosi sie do
okreslonego punktu* (Automatyczne oznaczanie
Sciezek). Jezeli “LEVEL-SYNC” nie zapala sie,
nastaw LevelSync na ON w nastepujacy sposob:

1 Naci$nij EDIT/NO aby wyswietli¢ “LevelSync ?”
podczas nagrywania lub pauzy w nagrywaniu.

2 Naciénij YES dwa razy aby wyswietli¢ “LevelSync
ON”. Na monitorze pojawi sie “LEVEL-SYNC”.

Aby anulowaé Automatyczne oznaczanie $ciezek
1 Nacisnij EDIT/NO podczas nagrywania lub podczas pauzy
W nagrywaniu.
Na monitorze ukaze sie “LevelSync ?”.
2 Nacisnij YES.
3 Nacisnij EDIT/NO.
Na monitorze ukaze sie “LevelSyncOFF”.

* Gdy poziom sygnatu jest niski przez co najmniej
2 sekundy, oznaczony zostanie nowy numer $ciezki.

'Q Gdy chcesz wprowadzié numery $ciezek po
zakonczeniu nagrywania
Wykorzystaj funkcje Dzielenia (zobacz “Dzielenie
nagranych $ciezek” na stronie 26).

Uwaga

Jesli wytaczysz urzadzenie lub odtaczysz od sieci przewdd
sieciowy, przy nastepnym wtaczeniu urzgdzenie przywota
ostatnie nastawienie (LevelSync wtaczony lub wytaczony)
funkcji Automatycznego oznaczania Sciezek.



Rozpoczynanie nagrywania z
wykorzystaniem 6 sekund
zapamietanego materiatu
(nagrywanie z wehikutem
czasu)

Podczas nagrywania z programu radiowego FM lub
satelitarnego, pierwsze kilka sekund materiatu czesto
gubimy zanim zorientujemy sie w tresci programu i
nacisniemy przycisk nagrywania. Aby zapobiec takiej
utracie materiatu, funkcja Nagrywania z wehikutem
czasu polega na nieustannym utrzymywaniu w pamieci
buforowej ostatnich 6 sekund najnowszych danych
audio. Jezeli zaczniesz nagrywanie zrédta programu,
nagranie zawiera¢ bedzie 6 pierwszych sekund danych
audio z pamieci buforowej, jak pokazano na rysunku
ponizej:

Gdy naci$niesz Koniec programu z
AMS w czynnosci 3 nagrywanego zrédia

| I > Czas

—— . L ‘
Dane audio w Giekundowej pamieci buforovgel

Nagrany

T odcinek

Poczatek programu z
nagrywanego zrédta

e —
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1 Wykonaj czynnosci od 1 do 6 jak podano w

“Nagrywanie na minidysk™ na stronach 6i 7.
Urzadzenie wejdzie w tryb pauzy w nagrywaniu.

N

Rozpocznij odtwarzanie programu ktéry chcesz
nagrac.

6 ostatnich sekund danych audio zostaje
wprowadzone do pamieci buforowe;.

Nagrywanie na minidyski

3 Nacisnij AMS (lub T.REC) aby rozpoczaé
Nagrywanie z wehikutem czasu.
Nagrywanie programu rozpoczyna sie z
uwzglednieniem 6 sekund danych audio z
pamieci buforowe;.

.‘g" Aby zakonczyé Nagrywanie z wehikutem
czasu
Nacisnij l.

Uwaga

Urzadzenie zaczyna przechowywaé¢ dane w pamieci gdy
zostaje przetgczone na tryb pauzy w nagrywaniu a zrédto
programu zaczyna by¢ odtwarzane. Jezeli odtwarzanie
zrodta i zawarto$é pamieci buforowej schodza ponizej 6
sekund, Nagrywanie z wehikutem czasu rozpoczyna sie z
uwzglednieniem mniej niz 6 sekund danych audio.
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Nagrywanie na minidyski

Synchronizowane
nagrywanie z dowolnym
sprzetem audio

Naciskajac przycisk MUSIC SYNC na pilocie mozesz
automatycznie rozpoczg¢ nagrywanie w synchronizacji
z sygnatem zrodfa programu wprowadzonym przez
gniazda LINE (ANALOG) IN lub konektor DIGITAL IN
(Muzycznie synchronizowane nagrywanie).

Metoda oznaczania numeréw sciezek rézni sie,
zaleznie od nagrywanego zrédta i rodzaju podtgczenia
do Zrodta. (Zobacz “Uwagi dotyczace nagrywania” na
stronie 9.)

®
O
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000000

MUSIC SYNC

1 Wykonaj czynnosci od 1 do 5 opisane w
“Nagrywanie na minidysk” na stronie 6.

2 Naciénij MUSIC SYNC.
Urzadzenie wchodzi w tryb pauzy w nagrywaniu.

3 Rozpocznij odtwarzanie programu ktéry chcesz
nagrac.
Urzadzenie zaczyna nagrywanie automatycznie.

Q@ Aby zakoriczyé Muzycznie synchronizowane
nagrywanie
Nacisnij H.

Uwaga

Podczas Muzycznie synchronizowanego nagrywania,
funkcja Gospodarza czasu oraz funkcja Autoredukcji
wigczajg sie automatycznie, niezaleznie od ich nastawienia
(wtaczona lub wytgczona) oraz rodzaju wejscia (cyfrowe lub
analogowe).

Synchronizowane
nagrywanie z odtwarzaczem
CD Sony

Podtaczajac niniejsze urzadzenie do odtwarzacza CD
Sony lub do zestawu Hi-Fi, mozesz z fatwoscig
przegrywac ptyty kompaktowe na minidyski,
wykorzystujac przyciski synchronizacji CD na pilocie.
Jezeli urzadzenie podtgczone jest do odtwarzacza CD
Sony cyfrowym kablem wejscia, numery Sciezek
zostajg oznaczone automatycznie tak, jak na oryginale,
niezaleznie czy nastawione jest “LevelSync ON”, czy
“LevelSyncOFF”. Jezeli urzadzenie podtgczone jest do
odtwarzacza CD Sony kablami potaczeniowymi audio
przez LINE (ANALOG) IN, numery Sciezek zostajg
automatycznie wprowadzone przy nastawieniu
“LevelSync ON” (zobacz “Oznaczanie numerow
Sciezek podczas nagrywania” na stronie 12).

Poniewaz ten sam pilot obstuguje zaréwno odtwarzacz
CD jak i niniejsze urzadzenie, mozesz napotkac¢ na
problemy w operowaniu jezeli urzadzenia sg zbyt
oddalone od siebie. W takim wypadku umiesc¢
urzadzenia blizej.

0
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STANDBY

START
STOP @ ®®
CD PLAYER 1

1 Nastaw selektor zrodta na wzmacniaczu na CD.

2 Wykonaj czynno$ci od 2 do 5 opisane w
“Nagrywanie na minidysk” na stronie 6 aby
przygotowac urzadzenie do nagrywania.

3 Widz ptyte CD do odtwarzacza CD.
4 Nastaw tryb odtwarzania (Odtwarzanie tasowane,

Odtwarzanie programowane itp.) na odtwarzaczu
CD.



Nagrywanie na minidyski

5

Nacis$nij STANDBY.

Odtwarzacz CD wejdzie w tryb pauzy w
odtwarzaniu, a niniejsze urzgdzenie w tryb pauzy
W nagrywaniu.

Nacisnij START.

Urzadzenie rozpocznie nagrywanie, a odtwarzacz
CD rozpocznie odtwarzanie.

Numer $ciezki i nagrany czas sciezki pojawig sie
na monitorze.

Jezeli odtwarzacz CD nie rozpocznie
odtwarzania

Niektére modele odtwarzaczy CD moga nie reagowac
na nacisnigcie START na pilocie urzadzenia. Nacisnij
wtedy Il na pilocie odtwarzacza CD.

Nacisnij STOP aby zakonczy¢ synchronizowane
nagrywanie.

Aby zrobié pauze w nagrywaniu
Naci$nij STANDBY lub CD PLAYER II.
Aby powrdci¢ do nagrywania, nacisnij START lub CD PLAYER

Kazda pauza w nagrywaniu powoduje oznaczenie nowego
numeru sciezki.

Uwaga

Gdy wykonujesz synchronizowane nagrywanie pilotem
znajdujacym sie w wyposazeniu, nastaw selektor trybu na
odtwarzaczu CD na CD1.

'
.§¢

sie

Mozesz uzy¢ pilota odtwarzacza CD do
synchronizowanego nagrywania

Gdy nacisniesz B, odtwarzacz CD zatrzyma sie, a
niniejsze urzadzenie zrobi pauze w nagrywaniu.
Gdy nacisniesz I, odtwarzacz CD wejdzie w tryb
pauzy, a niniejsze urzadzenie zrobi pauze w
nagrywaniu.

Aby powréci¢ do synchronizowanego nagrywania,
nacisnij =.

Mozesz zmieniaé¢ ptyty kompaktowe podczas
synchronizowanego nagrywania
Zamiast czynnosci 7 powyzej, wykonaj nastepujace
czynnosci.
1 Nacisnij B na pilocie odtwarzacza CD.
Niniejsze urzgdzenie zrobi pauze w nagrywaniu.
2 Zmien CD.
3 Nacisénij = na pilocie odtwarzacza CD.
Rozpocznie sige synchronizowane nagrywanie.

'
~§¢

Mozesz réwniez wykonaé¢ synchronizowane
nagrywanie z wykorzystaniem
wideoodtwarzacza CD Sony

Uzywajgc procedury synchronicznego nagrywania z
odtwarzacza CD Sony, mozesz réwniez wykonacé
synchronizowane nagrywanie z wideoodtwarzacza CD
Sony.

Aby nastawi¢ wideoodtwarzacz, przed rozpoczeciem
procedury nacisnij przycisk numer 2, jednoczesnie
naciskajac przycisk I/(.

Aby ponownie nastawi¢ odtwarzacz CD, nacisnij
przycisk numer 1, jednoczes$nie naciskajac przycisk
I/o.

Urzadzenie jest fabrycznie nastawione na
synchronizowane nagrywanie z odtwarzacza CD.

Mozesz sprawdzi¢ pozostaly czas nagraniowy
na MD
Nacisnij DISPLAY (zobacz strona 17).
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Nagrywanie na minidyski

Nagrywanie na MD przy
uzyciu programatora

Podtaczajac programator (brak w wyposazeniu) do
urzadzenia, mozesz rozpoczynac i konczy¢
nagrywanie w okreslonym czasie. Dalsze informacje
dotyczgce podtaczenia programatora i nastawiania
czasu rozpoczecia i zakonczenia, znajdziesz w
instrukcji dotgczonej do programatora.
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1 Wykonaj czynnosci od 1 do 7 opisane w
“Nagrywanie na minidysk” na stronach 6i 7.

2  Jezeli chcesz wyznaczyé czas rozpoczecia

nagrywania, nacisnij l.

= Jezeli chcesz wyznaczy¢ czas zakonczenia
nagrywania, wykonaj czynnosci 8 i 9 opisane w
“Nagrywanie na minidysk” na stronie 7.

= Jezeli chcesz wyznaczy¢ czas zaréwno dla
rozpoczecia jak i zakonczenia nagrywania,
nacisnij l.

3 Nastaw TIMER na urzadzeniu na REC.

4 Nastaw programator zgodnie z instrukcja.

= Po nastawieniu czasu rozpoczecia nagrywania,
urzgdzenie wytgczy sie. Gdy nadejdzie
wyznaczony czas, urzgdzenie wtgczy sie i
rozpocznie nagrywanie.

= Po nastawieniu czasu zakonczenia nagrywania,
nagrywanie jest kontynuowane. Gdy nadejdzie
wyznaczony czas, urzgdzenie zakonczy
nagrywanie i wytaczy sie.

= Po nastawieniu czasu zaréwno rozpoczecia jak
i zakonczenia nagrywania, urzadzenie wytgczy
sie. Gdy nadejdzie czas rozpoczecia,
urzgdzenie wigczy sie i zacznie nagrywac. Gdy
nadejdzie czas zakonczenia, urzgdzenie
zakonczy nagrywanie i wylgczy sie.

5 Po zakonczeniu uzywania programatora, nastaw
TIMER na urzadzeniu na OFF. Nastepnie zmien
tryb pracy urzadzenia na stan gotowosci,
podtaczajgc przewdd sieciowy do gniazda
sciennego lub nastaw programator na dalsza
prace.
= Jezeli TIMER pozostanie na REC, urzadzenie
zacznie automatycznie nagrywac jesli je
wigczysz.

= Jezeli nie przetaczysz trybu pracy urzgdzenia na
stan gotowosci przez co najmniej miesigc po
zakonczeniu nagrywania, nagrany materiat moze
zniknag.

Pamietaj o zmianie trybu pracy urzadzenia na stan
gotowosci w ciagu miesigca po zakonczeniu
nagrywania z programatorem.

TOC na MD zostaje uaktualniony i nagrany materiat zostaje
zapisany na MD gdy urzadzenie zostaje wigczone. Jezeli
nagrany materiat zniknat, po wtgczeniu urzadzenia zaczyna
pulsowaé “STANDBY™.

Uwagi

= Od wigczenia sie urzgdzenia do rozpoczecia nagrywania
moze uptyna¢ okoto 30 sekund. Podczas nagrywania od
okreslonej godziny przy uzyciu programatora, pamietaj o
uwzglednieniu tego czau gdy programujesz czas
rozpoczecia nagrywania.

= Podczas nagrywania z programatorem nagrywany
materiat zostaje zarejestrowany po ostatnim nagranym
fragmencie na minidysku.

= Materiat nagrany podczas nagrywania z programatorem
zostaje zapisany na minidysku w momencie, kiedy
nastepnym razem wigczysz urzadzenie. Na monitorze
bedzie wtedy pulsowaé “TOC”. Nie poruszaj urzgdzenia
ani nie wyjmuj z sieci kabla sieciowego podczas gdy
“TOC” pulsuje.

= Jezeli minidysk zostanie catkowicie zapisany, nagrywanie
z programatorem zakonczy sie.



Odtwarzanie minidyskow

Uzywanie monitora

Monitor moze by¢ wykorzystany do uzyskania
informacji o minidysku i Sciezkach, jak na przyktad
catkowita liczba sciezek, catkowity czas odtwarzania
Sciezek, pozostaty czas nagraniowy oraz tytut
minidysku.

SCROLL DISPLAY/CHAR
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DISPLAY = & SCROLL

Sprawdzanie catkowitej liczby
Sciezek, catkowitego czasu
odtwarzania, pozostatego czasu
nagraniowego oraz tytutu minidysku
Za kazdym nacisnieciem DISPLAY/CHAR (lub

DISPLAY) w czasie gdy urzgdzenie jest zatrzymane,
mozesz zmieni¢ wyswietlenie w nastepujacy sposob:

Catkowita liczba $ciezek i catkowity czas
odtwarzania wszystkich nagranych sciezek

12345

11 12 13 14 15

L=
4B-CO-40 -20-12 -8 -4 0

@ Naci$nij
Pozostaly czas nagraniowy
minidysku (tylko dla nagranych MD)

DISC

12345
o 67 8 910
111213 14 15

L
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Pozostaty czas nagraniowy nie ukazuje sie dla
fabrycznie nagranych minidyskéw.

@ Nacisnij

Tytut minidysku

DIse 12345
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]| 11121314 15

Nacisnij 5

H
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Gdy wtozysz MD, tytut, catkowita liczba sciezek oraz
catkowity czas odtwarzania pojawig sie na
wyswietlaczu jak nastepuje:

Tytut minidysku Kalendarz muzyczny

Catkowita liczba Catkowity czas
Sciezek odtwarzania

1[1]2]3]4]s

I
d4B-00-40 -20-12 -8 -4 0

Pojawi sie tytut minidysku, nastepnie catkowita liczba
Sciezek (Tr) oraz catkowity czas odtwarzania
minidysku.

Kalendarz muzyczny ukazujacy wszystkie numery
Sciezek pojawi sie w siatce jezeli minidysk jest
fabrycznie nagrany, lub bez siatki jezeli minidysk stuzy
do nagrywania.

Jezeli catkowita liczba Sciezek przewyzsza 25, po
prawej stronie liczby 25 w kalendarzu muzycznym
pojawi sie ».

Aby zatytutowa¢ minidysk stuzacy do nagrywania jak i
Sciezki na nim, zobacz “Oznaczanie nagran” na
stronie 29.

Uwaga

Gdy wtozysz nowy MD lub gdy wytgczysz urzadzenie i
wigczysz je z powrotem, ostatnia wyswietlona informacja
pojawi sie na nowo.

Jezeli jednak wyjmiesz przewdd sieciowy z gniazda
$ciennego, przy nastepnym witaczeniu urzgdzenia monitor
pokaze catkowitg liczbe Sciezek i catkowity czas
odtwarzania wszystkich nagranych sciezek, niezaleznie od
tego, jakie byto ostatnie wyswietlenie przed wytgczeniem
urzadzenia.

(Ciag dalszy)
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Odtwarzanie minidyskow

Sprawdzanie pozostatego czasu i
tytutu Sciezki
Za kazdym nacisnieciem DISPLAY/CHAR (lub
DISPLAY) podczas odtwarzania MD, mozesz zmieni¢
wyswietlenie jak pokazano ponizej. Numery Sciezek w
kalendarzu muzycznym znikaja po odtworzeniu danej
Sciezki.

Numer $ciezki oraz czas odtwarzania

biezacej Sciezki

TRACK

__> »::::.

Y
® w

L
4B-00-40 -20-12 -8 -4 0

Nacis$nij
Numer $ciezki i pozostaly czas
odtwarzania biezacej Sciezki
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7 8

..... 6

L
R
B

=
04D -20-12 -8 -4

@ Naci$nij

Tytut Sciezki
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Jezeli brak jest tytutu, pojawi sie “No Name”, a
potem uptyniety czas odtwarzania.

Q@ Mozesz sprawdzié tytut $ciezki w dowolnym
momencie odtwarzania MD
Nacisnij SCROLL.
Poniewaz monitor pokazuje jednorazowo do
12 znakéw, nacisnij SCROLL ponownie aby zobaczyé¢
pozostatg czesc¢ tytutu, jezeli jest on diuzszy niz
12 znakéw.
Nacisnij SCROLL ponownie aby przerwac przewijanie
wys$wietlenia i jeszcze raz aby kontynuowac.

Szukanie sciezki

Mozesz szybko odnalez¢ kazda Sciezke podczas
odtwarzania MD, wykorzystujgc AMS (Automatyczny
sensor muzyczny), ¢« i ¥, przyciski numeryczne

lub M.SCAN na pilocie.
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Aby znalezé

Wykonaj co nastepuje:

Nastepna lub kolejng
Sciezke

Podczas odtwarzania przekre¢
AMS w prawo (lub naciskaj
wielokrotnie P®1), az odnajdziesz
Sciezke.

Biezaca lub poprzednia
Sciezke

Podczas odtwarzania przekre¢
AMS w lewo (lub naciskaj
wielokrotnie l€«d), az odnajdziesz
Sciezke.

Bezposrednio zgdang
$ciezke

Nacisnij przyciski numeryczne aby
wprowadzi¢ numer $ciezki.

Zadang $ciezke za
pomoca AMS

1 Przekrecaj AMS az pojawi sie
zadany numer Sciezki, gdy
urzadzenie jest zatrzymane.
(Numer $ciezki pulsuje.)

2 Nacisnij AMS lub 0.

Przestuchujac kazdg
Sciezke przez 6 sekund
(sonda muzyczna)

1 Naci$nij M.SCAN przed
rozpoczeciem odtwarzania.

2 Po odnalezieniu zadanej Sciezki
nacisnij == aby rozpocza¢
odtwarzanie.




Odtwarzanie minidyskow

.
.‘Q%

Gdy bezposrednio szukasz $ciezki o numerze
przewyzszajacym 25
Najpierw musisz nacisna¢ >25, nastepnie wprowadzi¢
odpowiednie cyfry.
Nacisnij >25 jeden raz jezeli jest to numer 2-cyfrowy i
dwa razy, jezeli numer jest 3-cyfrowy.
Aby wprowadzi¢ “0”, nacisnij przycisk 10.
Przyktady: « Aby odtworzy¢ sciezke numer 30

Nacisénij >25 jeden raz, nastepnie 3i 10.

= Aby odtworzy¢ $ciezke numer 100
Nacisnij >25 dwa razy, nastepnie 1, 10 10.

Mozesz wydtuzy¢ czas odtwarzania podczas
korzystania z sondy muzycznej

Podczas gdy urzadzenie jest zatrzymane, naciskaj
M.SCAN tyle razy, aby zgdany czas odtwarzania (6, 10
lub 20 sekund) pojawit sie na monitorze. Kazde
nacisniecie zmienia czas w kolejnosci od 6 do 20,
nastepnie z powrotem do 6 sekund.

Aby zrobi¢ pauze w odtwarzaniu na poczatku
Sciezki

Przekre¢ AMS (lub nacisnij 4« albo P»1) po pauzie w
nagrywaniu.

Aby szybko przejsé do poczatku ostatniej
Sciezki

Przekre¢ AMS w lewo (lub naci$nij €«) podczas gdy
monitor pokazuje catkowitg liczbe $ciezek oraz
catkowity czas odtwarzania, pozostaty czas nagraniowy
lub tytut minidysku (zobacz strona 17).

|
Szukanie zadanego miejsca
na sciezce

Mozesz takze uzy¢ <« lub P» aby odnalez¢

szczegolny punkt na Sciezce podczas odtwarzania lub
pauzy w odtwarzaniu.

Aby odnalezé miejsce Nacisnij

Sprawdzajac dzwiek »» (do przodu) lub <« (do
tytu) i utrzymuj nacisniete az
odnajdziesz miejsce.

Szybko, obserwujac > lub €« i utrzymuj
monitor podczas nacisniete az odnajdziesz
przerwy w odtwarzaniu miejsce. Podczas tej operacji

brak jest dzwieku.

Uwagi

= Jezeli dojdziesz do konca minidysku gdy naciskasz »»
podczas przerwy w odtwarzaniu, na monitorze pojawi sie
“OVER”.
Nacisnij <« (lub I€d), albo przekre¢ AMS w lewo aby
wrocic.

= Jezeli dojdziesz do konca minidysku gdy naciskasz »»
podczas sprawdzania dzwieku, urzadzenie zatrzyma sie.

= Sciezki o ditugosci zaledwie kilku sekund moga by¢ za
krotkie, aby je przegladac¢ za pomocg funkcji
przeszukiwania. W wypadku takich sciezek lepsze jest po
prostu odtworzenie minidysku z normalng predkoscia.
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Odtwarzanie minidyskow

|
Powtarzane odtwarzanie

Sciezek

Mozesz powtarza¢ odtwarzanie Sciezek w dowolnym
trybie odtwarzania.
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Nacis$nij REPEAT.
Na monitorze pojawi sie “REPEAT”.
Urzadzenie powtdrzy Sciezki w nastepujacy sposob:

Gdy MD jest
odtwarzane w trybie

Urzadzenie powtérzy

Normalne odtwarzanie (strona 8) Wszystkie Sciezki

Tasowane odtwarzanie
(strona 21)

Wszystkie Sciezki w
losowej kolejnosci

Programowane odtwarzanie
(strona 21)

Ten sam program

Aby anulowaé powtarzane odtwarzanie
Naciskaj REPEAT tyle razy aby “REPEAT” znikneto.
Urzadzenie powrdci do pierwotnego trybu odtwarzania.

Powtarzanie biezacej Sciezki

Gdy Sciezka ktorg chcesz powtorzy¢ jest odtwarzana
w normalnym trybie, naciskaj “REPEAT” tyle razy, aby
“REPEAT 1” pojawito sie ha monitorze.

Powtarzanie okreslonego fragmentu
(Powtarzanie A-B)

Mozesz powtarza¢ odtwarzanie okre$lonego
fragmentu $ciezki. Moze to by¢ przydatne kiedy na
przyktad chcesz zapamietac stowa piosenki.
Pamietaj ze mozesz jedynie powtarzac okreslony
fragment w ramach pojedynczej Sciezki.

1 Odtwarzajgc minidysk, nacisnij A«—»B w punkcie
rozpoczecia (punkt A) fragmentu ktéry chcesz
powtarzac.

Na monitorze zacznie pulsowaé “REPEAT A-".

2 Kontynuuj odtwarzanie sciezki lub nacisnij »» i
przytrzymaj az osiggniesz punkt koricowy (punkt
B), nastepnie nacisnij A«—B ponownie.
“REPEAT A-B” bedzie sie Swiecic¢ nieprzerwanie.
Urzadzenie zacznie powtarza¢ odtwarzanie
okreslonego fragmentu.

Aby anulowaé powtarzanie A-B
Nacisnij REPEAT lub H.

Wyznaczanie nowego punktu rozpoczecia i

zakonczenia

Mozesz powtorzy¢ fragment natychmiast po zakonczeniu

poprzednio wyznaczonego fragmentu, zmieniajac punkt

rozpoczecia i zakonczenia.

1 Nacisnij A«—B podczas gdy “REPEAT A-B” znajduje sie
na monitorze.

Aktualny punkt zakonczenia B stanie sie nowym punktem
rozpoczecia A i na monitorze zacznie pulsowa¢ “REPEAT
A-".

2 Kontynuuj odtwarzanie $ciezki lub naciskaj ¥ az do
osiggniecia nowego punktu zakonczenia (punktu B),
nastepnie ponownie nacisnij A«—B.

“REPEAT A-B” zacznie sig¢ Swieci¢ nieprzerwanie i
urzgdzenie zacznie powtarzane odtwarzanie nowo
wyznaczonego fragmentu.

Uwaga

Jezeli wylgczysz urzgdzenie lub odtgczysz przewdd
sieciowy, urzadzenie przywota ostatnie nastawienie funkcji
Powtarzania kiedy ponownie je wigczysz.

Jednakze nastawienia Powtarzania A-B zostang anulowane.



Odtwarzanie w losowej
kolejnosci (Tasowane
odtwarzanie)

Urzadzenie moze “przetasowac” $ciezki i odtworzyc je
w kolejnosci losowe;j.

PLAY MODE =00

0]
O

SHUFFLE

1 Naciskaj PLAY MODE tyle razy (lub SHUFFLE
jeden raz), aby na monitorze pojawito sie
“SHUFFLE”, podczas gdy urzadzenie jest
zatrzymane.

2 Naci$nij >l (lub =) aby rozpoczaé Tasowane
odtwarzanie.
Na monitorze pojawi sie “I3” w trakcie
“tasowania” sciezek przez urzgdzenie.

Aby anulowaé Tasowane odtwarzanie

Naciskaj PLAY MODE tyle razy (lub CONTINUE jeden raz)
aby “SHUFFLE” znikneto, podczas gdy urzadzenie jest
zatrzymane.

Q@ Podczas Tasowanego odtwarzania mozesz

wyznaczaé Sciezki

= Aby odtworzy¢ nastepnag sciezke, przekre¢ AMS w
prawo (lub nacisnij »»l).

= Aby ponownie odtworzyé od poczatku biezacej
Sciezki, przekre¢ AMS w lewo (lub nacis$nij €«).
Uzywanie AMS (lub l€<d) w celu powrotu do $ciezek
juz odtworzonych nie jest mozliwe.

Odtwarzanie minidyskow

Opracowanie wlasnego
programu (Odtwarzanie
programu)

Mozesz wyznaczy¢ kolejnos¢ odtwarzania Sciezek na

MD i stworzy¢ swoje wtasne programy o zawartosci do
25 Sciezek.
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1 Naciskaj PLAY MODE tyle razy (lub PROGRAM
jeden raz) aby na monitorze ukazat sie
“PROGRAM”, podczas gdy urzadzenie jest
zatrzymane.

2 Wykonaj a) lub b):

a) Za pomoca pilota
Naciskaj przyciski numeryczne aby wprowadzic¢
Sciezki ktére chcesz zaprogramowac w
wybranej przez siebie kolejnosci.
Aby zaprogramowac $ciezke o numerze ponad
25, uzyj przycisku >25 (zobacz strona 19).
Jezeli popetnites btad
Nacisnij CLEAR, nastepnie zaprogramuj wtasciwg
$ciezke.

b) Za pomoca regulatoréw na urzadzeniu
1 Przekrecaj AMS az do chwili gdy na

monitorze popjawi sie zgdany numer $ciezki.

2 Nacisnij AMS lub PLAY MODE.

3 Powtarzaj czynno$é 2 aby wprowadzié inne

Sciezki. Za kazdym razem gdy wprowadzisz
Sciezke, catkowity czas odtwarzania zostanie
zwiekszony i pojawi sie ha monitorze.

4 Naci$nij >0 (lub =) aby rozpoczaé Odtwarzanie

programu.

(Ciag dalszy)
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Odtwarzanie minidyskow

Aby anulowaé Odtwarzanie programu

Naciskaj PLAY MODE tyle razy (lub CONTINUE jeden raz)
aby “PROGRAM” zniknat z monitora, podczas gdy
urzadzenie jest zatrzymane.

Q@ Mozesz wielokrotnie zaprogramowac te sama
Sciezke
Gdy numer $ciezki pojawi sie na monitorze, nacisnij
AMS Zadang ilos¢ razy.

’Q’ Program pozostaje nawet po Odtworzeniu
programu
Gdy nacisniesz >l (lub =), mozesz ponownie
odtworzy¢ ten sam program.

Uwagi

= Program wykonany za pomocg funkcji Odtwarzania
programu zniknie gdy wytaczysz urzadzenie lub odtaczysz
przewdd sieciowy. Program zostanie jednak zachowany w
wypadku odtwarzania z uzyciem programatora.

= Monitor pokaze ““- -m - -s” zamiast catkowitego czasu
odtwarzania gdy catkowity czas odtwarzania programu
przekroczy 160 minut.

Sprawdzanie kolejnosci Sciezek

Mozesz sprawdzi¢ kolejnos$¢ sciezek w programie
podczas odtwarzania lub pauzy w odtwarzaniu.

Przekre¢ AMS (lub naci$nij ¢« albo »®1) podczas
odtwarzania lub pauzy w odtwarzaniu. Numery $ciezek
pojawig sie w kolejnosci zaprogramowania.

Zmiana kolejnosci Sciezek

Mozesz zmieni¢ kolejnos¢ sciezek w programie przed
rozpoczeciem odtwarzania.

Aby Wykonaj co nastepuje:

Usuna¢ ostatnig
$ciezke z programu

Nacis$nij CLEAR. Za kazdym
nacisnieciem przycisku ostatnia
Sciezka zostanie usunieta.

Doda¢ sciezki na
koncu programu

Wykonaj czynnosci 2 3 z
“Opracowanie wtasnego
programu’.

Zupetnie zmieni¢
program

1 Nacisnij B podczas gdy
urzadzenie jest zatrzymane.

2 Wykonaj czynnosci2i3 z
“Opracowanie wtasnego
programu’.
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Wskazdéwki pozyteczne przy
nagrywaniu z MD na tasme

Funkcje Autoprzerwy i Autopauzy opisane w tej czesci
utatwiajg nagrywanie z MD na tasme.
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Wprowadzanie przerw podczas
nagrywania na tasme (Autoprzerwa)

Funkcja Autoprzerwy polega na wprowadzaniu
3-sekundowych przerw miedzy poszczegdolinymi
Sciezkami podczas nagrywania z MD na tasme, co
umozliwi pézniejsze uzywanie funkcji AMS podczas
odtwarzania.

Naciskaj A.SPACE tyle razy, aby na monitorze pojawito
sie “A.SPACE”.

Aby anulowaé¢ funkcje Autoprzerwy
Naciskaj A.SPACE tyle razy, aby “A.SPACE” znikneto.

Uwaga

Jezeli funkcja Autoprzerwy dziata podczas nagrywania
materiatu zawierajgcego wiele numerow sciezek (na przyktad
sktadanka melodii lub symfonia), przerwy zostang
wprowadzone w kazdym miejscu, w ktérym zmienia sie
numer $ciezki.

Pauza po kazdej sciezce (Autopauza)

Gdy funkcja Autopauzy jest wtgczona, urzadzenie robi
pauze po odtworzeniu kazdej $ciezki. Autopauza jest
pozyteczna przy nagrywaniu pojedynczych $ciezek lub
wielu $ciezek nie w kolejnosci.

Naciskaj A.SPACE tyle razy, aby “A.PAUSE” pojawito
sie na monitorze.

Aby powréci¢ do odtwarzania
Nacisnij >0 (C> lub ).

Aby anulowaé¢ funkcje Autopauzy
Naciskaj A.SPACE tyle razy, aby “A.PAUSE” znikneto.

Uwaga

Jezeli wytaczysz urzadzenie lub odiaczysz przewdd
sieciowy, przy nastepnym wiaczeniu urzgdzeni przywota
ostatnie nastawienie Autoprzerwy i Autopauzy.



Odtwarzanie MD przy uzyciu
programatora

Podtaczajac programator (brak w wyposazeniu) do
urzadzenia, mozesz rozpoczynac i konczy¢
odtwarzanie w wyznaczonym czasie. Dalsze
informacje dotyczace podtgczania programatora oraz
nastawiania czasu rozpoczecia i zakonczenia
znajdziesz w instrukcji dotgczonej do programatora.
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1 Wykonaj czynnosci od 1 do 3 opisane w
“Odtwarzanie minidysku” na stronie 8.

2 Naciskaj PLAY MODE tyle razy (lub jeden z
przyciskow PLAY MODE jeden raz) aby nastawi¢
zgdany tryb odtwarzania.

Aby odtworzy¢ tylko okreslone $ciezki, stwoérz
swoj program (zobacz strona 21).

3 = Jezeli chcesz wyznaczyé czas rozpoczecia

odtwarzania, przejdz do czynnosci 4.

= Jezeli chcesz wyznaczy¢ czas zakonczenia
odtwarzania, nacisnij >l (lub =) aby
rozpocza¢ odtwarzanie i przejdz do czynnosci
4.

= Jezeli chcesz wyznaczy¢ zarowno czas
rozpoczecia jak i zakonczenia odtwarzania,
przejdz do czynnosci 4.

4 Nastaw TIMER na urzadzeniu na PLAY.

Odtwarzanie minidyskow

5 Nastaw programator zgodnie z instrukcja.

= Po nastawieniu czasu rozpoczecia odtwarzania,

urzgdzenie wytgczy sie. Gdy nadejdzie
wyznaczony czas, urzgdzenie wtgczy sie i
rozpocznie odtwarzanie.

= Po nastawieniu czasu zakonczenia
odtwarzania, odtwarzanie jest kontynuowane.
Gdy nadejdzie wyznaczony czas, urzadzenie
zakonczy odtwarzanie i sie wytaczy.

= Po nastawieniu czasu zaréwno rozpoczecia jak
i zakonczenia odtwarzania, urzagdzenie wytaczy
sie. Gdy nadejdzie czas rozpoczecia,
urzgdzenie wigczy sie i zacznie odtwarzaé. Gdy
nadejdzie czas zakonczenia, urzgdzenie
zakonczy odtwarzanie i wytaczy sie.

6 Po zakonczeniu uzywania programatora, nastaw
TIMER na urzadzeniu na OFF.

Uwaga

Mozesz nastawi¢ Odtwarzanie programu w czynnosci 2.
Pamietaj jednak ze program w koncu zniknie z pamieci gdy
tryb gotowosci bedzie wytgczony, w zwigzku z tym, jezeli
nastawisz programator z duzym wyprzedzeniem, program
moze znikna¢ zanim nadejdzie okreslony czas. W takim
wypadku urzadzenie rozpocznie normalne odtwarzanie w
okreslonym czasie i $ciezki zostang odtworzone w
kolejnosci.
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|
Uwagi o redagowaniu

Mozesz redagowac nagrane sciezki po zakonczeniu

nagrywania, wykorzystujac nastepujgce funkcje:

= Funkcja kasowania umozliwia kasowanie nagranych
sciezek tylko przez podanie odpowiedniego numeru
sciezki.

« Funkcja dzielenia umozliwia dzielenie $ciezek w
okreslonych miejscach, przez co mozesz pdzniej z
tatwoscig odnalez¢é te miejsca za pomocg funkcji
AMS.

= Funkcja tagczenia umozliwia potaczenie dwu
kolejnych $ciezek w jedna.

= Funkcja przenoszenia umozliwia zmiane kolejnosci
Sciezek przez przeniesienie danej $ciezki na inng,
wybrang pozycje $ciezki.

= Funkcja nazywania umozliwia nadawanie tytutow
nagranym minidyskom i $ciezkom.

Jezeli na monitorze pojawi sie “Protected”
Wykonanie redakcji nie byto mozliwe poniewaz klapka
zabezpieczenia przed nagraniem na minidysku jest otwarta.
Wykonaj redagowanie po zasunigciu klapki.

Gdy na monitorze pulsuje “TOC”

Nie poruszaj urzadzeniem ani nie odtaczaj przewodu
sieciowego. Po wykonaniu redakcji, “TOC” pozostanie
zapalone az do chwili gdy wyjmiesz MD lub wytgczysz
zasilanie. “TOC” pulsuje gdy urzadzenie uaktualnia
zawartos¢ spisu tresci (TOC). Gdy urzadzenie skonczy
uaktualnianie TOC, “TOC” zgasnie.

|
Kasowanie nagran

(Funkcja Kasowania)

Wykonaj ponizsze czynnosci aby skasowac co
nastepuje:

= Pojedyncza Sciezke

= Wszystkie Sciezki

« Fragment $ciezki (Kasowanie A-B)

EDIT/NO YES

s \

=T
20| 1 Tq0s
J
—
<d AMS PPl

Kasowanie pojedynczej sciezki

Mozesz skasowac $ciezke po prostu przez podanie
odpowiedniego numeru $ciezki. Gdy skasujesz
Sciezke, catkowita liczba $sciezek zmniejszy sie o jedng
i wszystkie kolejne sciezki zostang na nowo
ponumerowane.

Poniewaz kasowanie jedynie uaktualnia spis tresci

TOC, nie ma potrzeby rejestrowania materiatu.

t," Aby nie pomyli¢ sie przy kasowaniu wielu $ciezek,
najlepiej jest zaczaé od wysokich numeréw i schodzi¢
kolejno do nizszych, unikajac w ten sposéb
numerowania na nowo $ciezek ktére przeznaczone sg
do skasowania.

Przyktad: Kasowanie B

Numer 1 2 3 4
Sciezki
A B C D
Kaso- ~ - ’
wanie | — < Bzostaje -
U ' ./ o skasowane g3
A C D

1 Przekrecaj AMS az numer $ciezki przeznaczonej
do skasowania pojawi si¢ ha monitorze.

2 Naciskaj EDIT/NO tyle razy, aby na monitorze
ukazato sie “Erase ?”.
Przeznaczony do skasowania numer $ciezki
zaczyna pulsowac w kalendarzu muzycznym.

3 Nacisnij YES.
Gdy Sciezka wybrana w czynnosci 1 zostanie
skasowana, “Complete” pojawi sie na kilka
sekund i catkowita liczba $ciezek w kalendarzu
muzycznym zmniejszy sie o jedna.
Jezeli skasujesz sciezke podczas odtwarzania,
rozpocznie sie odtwarzanie $ciezki nastepnej w
kolejnosci.

4 Powtérz czynnosci od 1 do 3 aby skasowaé
nastepne Sciezki.

Aby anulowac¢ funkcje Kasowania
Nacisnij EDIT/NO, B lub przekre¢ AMS aby zmieni¢ numer
Sciezki.

Uwaga

Jezeli “Erase!l ?” pojawi sie na monitorze, sciezka byta
nagrana badz zredagowana na innym minidysku i jest
chroniona przed nagraniem. Gdy pojawi sie taki napis,
nacisnij YES aby skasowa¢ $ciezke.



Kasowanie wszystkich sciezek na MD

Kasowanie stuzgcego do nagrywania minidysku usuwa
nazwe minidysku, wszystkie nagrane $ciezki oraz ich
tytuty.

1 Podczas gdy urzadzenie jest zatrzymane, nacisnij
EDIT/NO tyle razy, aby na monitorze ukazato sie
“All Erase ?”.

2 Naciénij YES.
Wszystkie $ciezki w kalendarzu muzycznym
zaczynajg pulsowac.

3 Naciénij YES ponownie.
Gdy nazwa minidysku, wszystkie nagrane sciezki
oraz ich tytuty na MD zostaty skasowane, pojawia
sie na kilka sekund “Complete” i kalendarz
muzyczny znika z monitora.

Aby anulowa¢ funkcje Kasowania
Nacisnij EDIT/NO lub H.

Q@ Mozesz przywrécié skasowana $ciezke
Zobacz “Odwotanie ostatniego polecenia” na
stronie 31.

Redagowanie nagranych MD

|
Kasowanie czesci Sciezki
(Funkcja Kasowania A-B)

Mozesz z tatwoscig skasowaé fragment Sciezki przez
podanie miejsca rozpoczecia i zakoriczenia tego
fragmentu.

Funkcja ta przydaje sie przy kasowaniu
niepotrzebnych fragmentéw na MD, nagranych z
programu satelitarnego lub FM.

Przyktad: Kasowanie fragmentu $ciezki A

Punkt A Punkt B

et 1 2 3
Sciezki A A
_ # | #2 | #3 B c
Kasowanie P P P
A_B : : , 7 , 7 , 7
L L L2 '3
A (#1+#3) B C
| 2 4 =00

EDIT/NO <44 AMS PP YES

1 Podczas odtwarzania minidysku, naciénij >0l (lub
) na poczatku (punkt A) fragmentu
przeznaczonego do skasowania.

2 Naci$nij EDIT/NO tyle razy, aby na monitorze
pojawito sie “A-B Erase ?”.

3 Nacisnij YES.
Na monitorze pojawia sie na przemian
“Rehearsal” oraz “Point A ok?” i poczatek
fragmentu przeznaczonego do skasowania (punkt
A) zostaje wielokrotnie odtworzony.

4 Jezeli punkt A nie jest wiasciwy, nacisnij EDIT/
NO. (Jezeli jest wtasciwy, przejdz do czynnosci 7.)

5 Sprawdzajac dzwiek, przekreé AMS aby odnalezé
punkt A.
Na monitorze pojawia sie na przemian
“Rehearsal” oraz “Point A ok?” i punkt A zostaje
wielokrotnie odtworzony.
Punkt A moze zosta¢ przesuniety w
maksymalnym zakresie od -128 do +127
0,06-sekundowych krokéw w ramach sciezki.

(Ciag dalszy)
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6 Jezeli punkt A jest nadal niewtasciwy, powtérz
czynnosc¢ 5 az znajdziesz wiasciwy fragment.

7 Naci$nij YES lub AMS jesli punkt A jest wtasciwy.
Na kilka sekund ukaze sie “Point B Set”,
nastepnie “B>" oraz “A-B” zaczynajg pulsowac i
rozpoczyna sie odtwarzanie, aby umozliwic
wyznaczenie punktu B.

8 Kontynuuj odtwarzanie sciezki lub naciskaj »»
az osiggniesz koniec fragmentu przeznaczonego
do skasowania (punkt B), nastepnie nacisnij YES.
Na monitorze pojawia sie na przemian
“Rehearsal” i “Point B ok?”, a “wycieta” czes¢
Sciezki (tj. pozostata po skasowaniu fragmentu
miedzy punktem A i punktem B) zaczyna by¢
wielokrotnie odtwarzana, zaczynajac sie na kilka
sekund przed punktem A i konczac kilka sekund
po punkcie B.

9 Jezeli punkt B nie jest wtasciwy, nacisnij EDIT/
NO. (Jezeli jest wtasciwy, przejdz do czynnos$ci
12))

10 Sprawdzajgc dzwiek, przekre¢ AMS aby odnalez¢
punkt B.
Na monitorze pojawia sie na przemian
“Rehearsal” i “Point B ok?”, a “wycieta” czes¢
Sciezki (tj. pozostata po skasowaniu fragmentu
miedzy punktem A i punktem B) zaczyna by¢
wielokrotnie odtwarzana.
Punkt B moze zosta¢ przesuniety w
maksymalnym zakresie od -128 do +127
0,06-sekundowych krokéw w ramach $ciezki.

11 Jezeli punkt B jest nadal niewtasciwy, powtorz
czynnos¢ 10 az uzyskasz wtasciwy fragment.

12 Nacisnij YES lub AMS jesli punkt B jest wtasciwy.
Gdy fragment pomiedzy punktami A i B zostanie
skasowany, na kilka sekund na monitorze ukaze
sie “Complete”.

Aby anulowaé¢ funkcje Kasowania A-B
Nacisénij .

Uwagi

= Jezeli na monitorze pojawi sie “Impossible”, punkt B
zostat wyznaczony przed punktem A. Wyznacz punkt B
po punkcie A.

= Jezeli na monitorze pojawi sie “Sorry”, fragment Sciezki
nie moze zosta¢ usuniety. Zdarza sie to czasami, gdy ten
sam fragment Sciezki byt wielokrotnie redagowany i jest
spowodowane technicznymi ograniczeniami systemu MD,
a nie mechaniczna usterka.

|
Dzielenie nagranych Sciezek

(Funkcja Dzielenia)

Za pomoca funkcji Dzielenia mozesz oznaczy¢ numer
Sciezki w miejscach, do ktérych chcesz mie¢ pozniej
dostep. Wykorzystaj te funkcje aby doda¢ Sciezki do
minidyskéw nagranych ze zrédta analogowego (ktore
nie zawierajg przez to numeréw sciezek), lub aby
podzieli¢ istniejgcg sciezke na mniejsze fragmenty.
Gdy dzielisz $ciezke, catkowita liczba $ciezek na MD
zwieksza sie o jedng i wszystkie kolejne $ciezki zostajg
na nowo ponumerowane.

Przyktad: Dzielenie $ciezki 2 aby stworzy¢ nowa sciezke

dlaC
Numer 1 2 3
Sciezki
A B C D
Dzieloni | Sciezka 2 zostaje podzielona i nowa
zleenie X Sciezka zostaje stworzona dla C
11 2 3 4 l
A B C D
=0l

s \

T
5o T T¢os
k|———| [—

EDIT/NO 4«4 AMSPP» YES

1 Podczas odtwarzania MD nacignij >0 (lub 1I) w
punkcie w ktorym chcesz stworzy¢ nowg sciezke.
Urzadzenie robi pauze w odtwarzaniu.

2 Naciskaj EDIT/NO az na monitorze ukaze sie
“Divide ?”.

3 Nacisnij YES aby podzieli¢ $ciezke.
Na monitorze pojawia sie na przemian
“Rehearsal” oraz “Position ok?”, $ciezka
przeznaczona do podziatu zaczyna pulsowac w
kalendarzu muzycznym, a fragment od ktérego
podziat ma nastgpi¢ zostaje wielokrotnie
odtworzony.



4  Jezeli poczatek podziatu jest niewtasciwy,
nacisnij EDIT/NO. (Jezeli jest wiasciwy, przejdz
do czynnosci 7.)

e

4¢s
6 7 8 10
111213 14 15
16 17 18

i3
EDIT] 4g-00-10 -20-12 -8 -4 #

5 Sprawdzajac dzwiek, przekreé AMS aby znalezé
poczatek nowej Sciezki.
Poczatkowy fragment nowej $ciezki zostanie
wielokrotnie odtworzony.
Na monitorze ukazuje sie “Rehearsal” na
przemian z “Position ok?”.
Pozycja poczatkowa moze zosta¢ przesunieta w
maksymalnym zakresie od -128 do +127
0,06-sekundowych krokéw w ramach $ciezki.

6 Jezeli pozycja poczgtkowa jest nadal
niewtasciwa, powtorz czynnos¢ 5 az do
znalezienia wtasciwej pozycji.

7 Naciénij YES lub AMS jesli pozycja jest wtasciwa.
Gdy $ciezka zostanie podzielona, na kilka sekund
pojawi sie “Complete” i nowo utworzona $ciezka
zacznie by¢ odtwarzana. Nowa $ciezka nie
bedzie posiada¢ tytutu, nawet jesli oryginalna go
posiadata.

Aby anulowaé¢ funkcje Dzielenia
Nacisnij .

Q@ Mozesz uniewaznié podziat $ciezki
Potacz sciezki z powrotem (zobacz “kaczenie
nagranych $ciezek™ na tej stronie), nastepnie podziel je
znowu jesli to konieczne.

Q@ Mozesz podzieli¢ $ciezke podczas nagrywania
Wykorzystaj funkcje Oznaczanie Sciezek (zobacz strona
12).

Redagowanie nagranych MD

|
taczenie nagranych sSciezek
(Funkcja kaczenia)

Uzywaj funkcji taczenia gdy urzadzenie jest
zatrzymane, odtwarza lub jest w trybie pauzy, aby
potaczy¢ kolejne Sciezki na nagranym minidysku.
Funkcja ta jest przydatna przy tworzeniu sktadanki
piosenek badz opracowywaniu nowej sciezki z kilku
niezaleznie nagranych fragmentow.

Gdy potaczysz dwie Sciezki, catkowita liczba $ciezek
zmniejszy sie o jedng i wszystkie kolejne $ciezki
zostang ponumerowane na nowo.

Przyktad: kaczenie Bi C

umer -1 2 3 4
Sciezki

A B C D
Laczenie B i C zostaja potaczone

1 1
! ! T w now3 $ciezke !
& L | 2 '3

A B C D

s N

oo [(——alf=ss
[ T T @0

1

EDIT/NO I4«€ AMSPP»I  YES

1 Przekreé AMS az pojawi sie druga $ciezka z
przeznaczonych do potaczenia.
Na przyktad, gdy chcesz potaczy¢ sciezki 3 i 4,
przekre¢ AMS az ukaze sie 4.

2 Naciskaj EDIT/NO tyle razy, aby na monitorze
ukazato sie “Combine ?”.

3 Nacisnij YES.
Na monitorze “Rehearsal” ukazuje sie na
przemian z “Track ok?”. Miejsce w ktérym obie
Sciezki zostang potgczone (tzn. koniec pierwszej
Sciezki i poczatek drugiej) zostaje wielokrotnie
odtworzone, a odpowiedni numer $ciezki pulsuje
w kalendarzu muzycznym.

4 Jezeli Sciezka jest niewtasciwa, naci$nij EDIT/NO
lub M, nastepnie rozpocznij ponownie od

czynnosci 1.

(Ciag dalszy)
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5 Jezeli miejsce jest wiasciwe, nacisnij YES.
Gdy Sciezki zostaty potaczone, przez kilka sekund
wyswietlane jest “Complete”, a catkowita liczba
sciezek w kalendarzu muzycznym zmniejsza sie o
jedna.
Jezeli obie Sciezki posiadaty tytuty, tytut drugiej
Sciezki zostanie skasowany.

Aby anulowaé¢ funkcje kaczenia
Nacisnij EDIT/NO lub H.

Q" Mozesz uniewaznié potaczenie $ciezek
Podziel sciezki z powrotem (zobacz “Dzielenie
nagranych $ciezek” na stronie 26), nastepnie potacz
inne, wtasciwe, jesli potrzeba.

Uwaga

Jezeli na monitorze pojawi sie “Sorry”, $ciezki nie mogg
zosta¢ potgczone. Zdarza sie to czasami, gdy ta sama
Sciezka byta wielokrotnie redagowana i jest spowodowane
technicznymi ograniczeniami systemu MD, a nie
mechaniczng usterka.

|
Przenoszenie nagranych

Sciezek (Funkcja
Przenoszenia)

Wykorzystaj funkcje Przenoszenia aby zmienic¢
kolejnos$¢ dowolnej $ciezki. Gdy przeniesiesz $ciezke,
numery $ciezek pomiedzy nowg i starg pozycjg
zostang automatycznie zmienione.

Przyktad: Przeniesienie sciezki C na pozycje Sciezki 2

Numer 1 2 3 4
Sciezki
A B C D
Przenie-| | Sciezka C przenosi sie
sterie ! ﬁ na pozycje $ciezki 2
@ 1 2 3 4
A C B D

oo  (——ad==ms
o ool LT ©©@

EDIT/NO |44 AMSPP»I  YES

1 Przekreé AMS az numer $ciezki ktérg chcesz
przenie$¢ ukaze sie na monitorze.

2 Naciskaj EDIT/NO tyle razy, aby na monitorze
ukazato sie “Move ?”.

3 Nacisnij YES.
Pojawi sie zarébwno numer Sciezki ktéra ma
zostac przeniesiona jak i nowa pozycja sciezki.

TRACK

| ED'T nlw-tn 212 -8 -4 0

3

Numer Nowa pozycja
przenoszonej Sciezki
$ciezki

4 Przekre¢ AMS az pojawi sie nowa pozycja
Sciezki.

TRACK

>

¥
EDIT) g5-co-40 -20-12 -8 -4 0

5 Naciénij YES lub AMS.
Po przeniesieniu $ciezki, na kilka sekund ukaze
sie “Complete”, a przeniesiona $ciezka zacznie
by¢ odtwarzana, jesli urzadzenie jest w trybie
odtwarzania.

Aby anulowa¢ funkcje Przenoszenia
Nacisénij EDIT/NO lub M.



|
Oznaczanie nagran

(Funkcja Nazywania)

Mozesz stworzyC¢ tytuty dla nagranych minidyskow i
Sciezek.

Tytuty, ktére moga sie sktadac¢ zaréwno z duzych jak i
matych liter, liczb i symboli w maksymalnej ilosci okoto

1.700 znakéw na jeden minidysk, pojawiaja sie na
monitorze podczas operacji MD.

DISPLAY/CHAR <</r>

|
Do (——=] EE
[ T T @0

EDIT/NO |4« AMSP»  YES

Aby zatytutowac Sciezke lub ptyte, wykonaj
nastepujace czynnosci.

Mozesz nazwa¢ Sciezke podczas jej odtwarzania,
pauzy lub nagrywania. Jezeli Sciezka jest
odtwarzana lub nagrywana, pamietaj o zakonczeniu
wprowadzania tytutu przed koncem sciezki. Jezeli
Sciezka zakonczy sie zanim skonczysz nadawanie
jej tytutu, wprowadzone juz znaki nie zostana
zarejestrowane i $ciezka zostanie nie nazwana.

1 Naciskaj EDIT/NO tyle razy, aby na monitorze
ukazato sie “Name in ?”, nastepnie wykonaj co
nastepuje:

Aby nazwaé Upewnij sie, ze urzadzenie

Sciezke Odtwarza, jest w trakcie pauzy,
nagrywa sciezke ktorg chcesz nazwac,
albo zatrzymato sie po odnalezieniu
Sciezki przeznaczonej do nazwania

Minidysk Jest zatrzymane, a na monitorze nie ma
numeréw Sciezek

2 Nacisnij YES.
Na monitorze pojawi sie pulsujacy kursor.

TRACK '
ARESN 4 5

it & 67 8 910
7N 111213 14 15
- 16 17 18
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3 Naci$nij DISPLAY/CHAR aby wybra¢ rodzaj

znaku sposrod nastepujacych:

Aby wybra¢ Naciskaj DISPLAY/CHAR dopoki

Duze litery Na monitorze pojawi sie “A”.
Mate litery Na monitorze pojawi sie “a”.
Liczby Na monitorze pojawi sie “0”.

TRACK Y 45

:;5-55: 67 8 910

LAA) 111213 14 15

- Toc La 16 17 18
dw s

Przekre¢ AMS aby wybrac¢ znak.

TRACK
R 45
< iiZ 6 7 8 9 10
R 111213 14 15
| 16 17 18

Wybrany znak pulsuje.
Litery, liczby i symbole pojawiajg sie w kolejnosci
gdy przekrecasz AMS.

Mozesz wykorzystaé nastepujgce symbole w
tytutach:

1"#3% &' ()*+,-./1;<=>?2@ _"

Mozesz nacisnaé¢ DISPLAY/CHAR aby zmienié
rodzaj znakéw w dowolnym momencie podczas
czynnosci 4 (zobacz czynnos¢ 3).

Nacisnij AMS aby wprowadzi¢ wybrany znak.
Kursor przesunie sie w prawo i bedzie czeka¢ na
wprowadzenie nastepnego znaku.

TRACK
.5_3\'/, 45
o= 678 910
EE YIRS
7N 1112 13 14 15
- 16 17 18

¥
EDIT| dB-00-40 -20-12 -8 -4 0

Powtérz czynnosci 3 i 5 tyle razy, aby
wprowadzi¢ caty tytut.

Jezeli wprowadzony zostat niewtasciwy znak
Naciskaj <« [ub PP tak dtugo, aby znak do poprawki
zaczat pulsowac, nastepnie powtérz czynnosci 3 i 5 aby
wprowadzi¢ wiasciwy znak.

Aby skasowaé znak

Naciskaj <« lub »» tak dtugo, aby znak do
skasowania zaczat pulsowac, nastepnie nacisnij EDIT/
NO.

Aby wprowadzi¢ przerwe
Nacisnij AMS lub B podczas gdy kursor pulsuje.

(Ciag dalszy)
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7/ Nacisnij YES. 3 Wprowadzaj znaki kolejno po jednym.
Zakonczy to procedure nazywania i tytut pojawi Po wprowadzeniu znaku, kursor przesuwa si¢ na
sie po lewej stronie na monitorze. prawo i czeka na wprowadzenie nastepnego
znaku.

Aby anulowaé funkcje nazywania 4 . L. . .
Naciénij M. Powtarzaj czynno$ci 2 i 3 az do wprowadzenia

catego tytutu.

Uwaga Jezeli zostat wprowadzony niewtasciwy znak

Nie mozesz wykonac¢ nazwania sciezki ani MD podczas Naciskaj <« lub ¥ az znak przeznaczony do

nagrywania na istniejacej $ciezce. poprawki zacznie pulsowac.
Nacis$nij CLEAR aby skasowac¢ niewtasciwy znak,
nastepnie wprowadz wtasciwy.

Nazywanie Sciezek i minidyskéw przy

Lo = 5 Nacisnij NAME ponownie.
zyciu pilota |7
uzyciu piiota | g Wprowadzony tytut pojawi sie po lewej stronie

monitora, gdy nazwa zostanie zarejestrowana.

® Q
oo Aby anulowaé nazywanie
So]elwe]w) Nacisnij l.
Q0000
8 8 8 8 8 Il Przyciski alfabetu/
OOOOQ|| numeryczne Zmiana istniejgcego tytutu
Q0000
o0 O
NAME —r& @@ CLEAR 1 Naciénij NAME, nastepnie wykonaj co nastepuje:
( (=3 |
CHAR () B NUM Aby zmienié Upewnij sie, ze urzadzenie
</ =00 ’
OO Tytut Sciezki Odtwarza, jest w trybie pauzy
Sciezki ktorej tytut ma ulec zmianie,
: : : lub jest zatrzymane po odnalezieniu
1 Na.CISKaJ .NAME tyl.e razy, aby pU|S.quCy kur§or Sciezki ktorej tytut ma ulec zmianie
pojawit sie na monitorze, nastepnie wykonaj co
nastepuije: Nazwe minidysku  Jest zatrzymane, a na monitorze nie

ma numeréw $ciezek

Aby nazwacé Upewnij sie, ze urzadzenie

2 Naciskaj CLEAR (lub EDIT/NO na urzadzeniu) az

Sciezke Odtwarza, jest w trakcie pauzy, obecny tytut zostanie skasowany.

nagrywa $ciezke ktérg chcesz
nazwac, albo zatrzymato sie po

odnalezieniu $ciezki przeznaczonej 3 Wprowadz nowy tytut.

do nazwania Wykonaj czynnosci od 3 do 6 z “Oznaczanie
Minidysk Jest zatrzymane, a na monitorze nie nagran” na stronie 29, lub czynnosciod 2 do 4 z

ma numeréw $ciezek “Nazywanie $ciezek i minidyskoéw przy uzyciu

pilota” na niniejszej stronie.
2 Wybierz rodzaj znakéw w nastepujacy sposéb:

4 Nacisnij NAME.
Aby wybraé Nacisnij

Duze litery CHAR tyle razy, aby na monitorze
pojawito sie “Selected ABC”

Mate litery CHAR tyle razy, aby na monitorze
pojawito sie “Selected abc”

Liczby NUM tyle razy, aby na monitorze
pojawito sie “Selected 123
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Kasowanie wszystkich tytutéw na
minidysku (Funkcja Kasowania
Tytutow)

Wykorzystaj te funkcje do jednoczesnego skasowania
wszystkich tytutdéw na MD.

1 Naciskaj EDIT/NO tyle razy aby na monitorze
pojawito sie “All Erase ?”, podczas gdy
urzadzenie jest zatrzymane.

2 Nacisnij EDIT/NO ponownie.
Na monitorze ukaze sie “Name Erase ?”.

3 Nacisénij YES.
Wszystkie tytuty zostang skasowane.

Aby anulowaé¢ funkcje Kasowania Tytutéw
Nacisnij H.
Q" Mozesz odwotaé skasowanie tytutu

Zobacz “Odwotanie ostatniego polecenia” na niniejszej
stronie.

Q@ Mozesz skasowaé wszystkie nagrane $ciezki i
tytuly
Zobacz “Kasowanie wszystkich $ciezek na MD” na
stronie 25.

Odwotanie ostatniego
polecenia (Funkcja
Odwotania)

Mozesz wykorzysta¢ funkcje Odwotania do kasowania

ostatniego zredagowanego fragmentu i przywracania

zawartosci minidysku do stanu poprzedniego.

Pamietaj jednak, ze nie mozesz odwotac polecenia

jezeli wykonasz jedng z nastepujacych czynnosci po

zakonczeniu redagowania:

= Nacisniesz przycisk @ na przedniej tablicy
kontrolne;.

= Nacisniesz przycisk @, przycisk MUSIC SYNC lub
przycisk CD-SYNC STANDBY na pilocie.

= Uaktualnisz TOC przez wytaczenie zasilania lub
wyjecie MD.

= Odtaczysz przewdd sieciowy.

Redagowanie nagranych MD

oo 50
etei®) .. @
L [[Clo=
B
EDIT/NO YES

1 Gdy urzadzenie jest zatrzymane, a na monitorze
nie ma numerow $ciezek, nacisnij EDIT/NO tyle
razy, aby na monitorze pojawito sie “Undo ?”.
Jezeli redagowanie nie zostato wykonane,
“Undo ?” nie pojawi sie.

2 Nacisénij YES.
Na monitorze pojawi sie jedna z ponizszych
informaciji, zaleznie od tego, jaki rodzaj
redagowania ma zosta¢ odwotany:

Wykonane redagowanie: Informacja:

Skasowanie jednej Sciezki

Skasowanie wszystkich
$ciezek na MD

“Erase Undo ?”

Skasowanie fragmentu Sciezki

Podzielenie $ciezki “Divide Undo ?”

Potaczenie $ciezki “Combine Undo ?”

Przeniesienie $ciezki “Move Undo ?”

Nazwanie $ciezki lub MD

Zmiana istniejgcego tytutu “Name Undo ?”

Skasowanie wszystkich
tytutéw na MD

3 Nacisnij YES ponownie.
Na kilka sekund pojawi sie “Complete” i
zawartos¢ MD zostanie przywrécona do stanu
poprzedniego.

Aby anulowac¢ funkcje Odwotania
Nacisnij EDIT/NO lub H.
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|
Informacje na monitorze

Ponizsz tablica wyjasnia rézne informacje ktére
pojawiajg si¢ na monitorze.

Informacja Znaczenie

Blank Disc Nowy (pusty) lub skasowany MD zostat

wtozony.

Cannot Copy Dokonana zostata proba wykonania
kopii z cyfrowo nagranego MD (zobacz

strona 36).

Cannot EDIT Dokonana zostata préba redakcji MD
podczas odtwarzania programu lub

odtwarzania tasowanego.

Disc Error MD jest porysowany lub bez spisu
tresci TOC. Skasuj wszystkie Sciezki na
nowym nagrywalnym MD przed
uzyciem (zobacz “Kasowanie
wszystkich $ciezek na MD”” na

stronie 25).

Disc Full MD jest petny (zobacz “Ograniczenia

systemowe” na niniejszej stronie).

Impossible Dokonana zostata préba taczenia
Sciezek podczas odtwarzania pierwszej
Sciezki.

Dokonana zostata préba wyznaczenia
punktu B przed punktem A dla
“Kasowania A-B”. Punkt B moze zosta¢

wyznaczony tylko po punkcie A.

Name Full Pojemnos¢ tytutdéw na MD osiggneta

limit (okoto 1,700 znakow).

NO DISC W urzadzeniu nie ma MD.

No Track Wiozony MD posiada tytut ale nie

posiada $ciezek.

Protected Witozony MD jest chroniony przed

nagrywaniem.

Retry Pierwsza préba nagrywania skonczyta
sie niepowodzeniem ze wzgledu na
zaktécenia lub ryse na MD i obecnie
podejmowana jest druga proba.

Retry Error Ze wzgledu na wibracje urzadzenia lub
rysy na MD, kilka préb nagrywania

skonczyto sie niepowodzeniem.

Sorry Dokonana zostata préba potaczenia
Sciezek ktore nie moga by¢ potaczone.
Dokonana zostata préba skasowania
fragmentu $ciezki ktéry nie moze by¢
skasowany.

STANDBY (pulsuje) Materiat nagrany programatorem
zniknat po uptywie dtuzszego czasu i
nie moze zostac zarejestrowany na
minidysku, lub Odtwarzanie Programu
nie mogto sie rozpocza¢ poniewaz
program zniknat po uptywie diuzszego
czasu.

|
Ograniczenia systemowe

System nagrywania w odtwarzaczu MD radykalnie sie
rézni od stosowanych w magnetofonach i
odtwarzaczach DAT i charakteryzuje sie ponizej
opisanymi ograniczeniami. Pamietaj jednak, ze
ograniczenia te sg niejako wpisane w charakter
systemu nagrywania MD i nie sg spowodowane
mechanicznymi przyczynami.

“Disc Full” zapala sie przed osiagnieciem
maksymalnego czasu nagrywania (60 minut lub

74 minuty)

Gdy liczba $ciezek nagranych na MD osiagnie 255, zapala
sie “Disc Full” niezaleznie od catkowitego nagranego czasu.
Nie jest mozliwe nagranie ponad 255 Sciezek na MD. Aby
kontynuowac nagrywanie, skasuj niepotrzebne sciezki lub
uzyj innego MD.

“Disc Full” zapala sie przed osiggnieciem
maksymalnej liczby $ciezek

Wahania wzmocnien w ramach $ciezki sg czasami
odbierane przez urzgdzenie jako przerwy miedzy $ciezkami,
zwiekszajac liczbe Sciezek i powodujac zapalenie sig “Disc
Full”.

Pozostaty czas nagrywania nie zwigksza sie
pomimo skasowania wielu krétkich sciezek
Sciezki ponizej 12 sekund dtugosci nie s3 liczone i w
zwigzku z tym ich kasowanie moze nie mie¢ wptywu na
wzrost pozostatego czasu nagrywania.

Niektoére sciezki nie moga by¢ faczone z innymi
kaczenie Sciezek moze by¢ niemozliwe jesli Sciezki sg
zredagowane.

Catkowity nagrany czas i pozostaly czas na MD
moga nie osiagnaé¢ poziomu catkowitego
maksymalnego czasu nagrywania (60 minut lub
74 minuty)

Nagrywanie wykonywane jest w jednostkach minimum

2 sekundowych, niezaleznie od tego, jak krotki jest
nagrywany materiat. Nagrany materiat moze wiec by¢
krétszy niz maksymalna pojemno$é nagrywania. Przestrzen
na minidysku moze réwniez by¢ zredukowana przez
porysowania.

Sciezki stworzone w procesie redagowania moga
wykazywac¢ opadanie dzwieku podczas operacji
przeszukiwania.

Numery $ciezek nie sa wiasciwie nagrywane
Niewtasciwe przypisanie lub nagrywanie numerdéw sciezek
moze mie¢ miejsce gdy (1) $ciezki ptyty kompaktowej
zostajg podzielone na kilka krotszych sciezek podczas
cyfrowego nagrywania, lub (2) podczas nagrywania
niektorych ptyt kompaktowych przy zapalonym wskazaniu
“LEVEL-SYNC?” (tzn. przy wtgczonej funkcji automatycznego
oznaczania $ciezek).



“TOC Reading” ukazuje sie przez diugi czas

Jezeli wlozony nagrywalny MD jest zupetnie nowy, “TOC
Reading” ukazuje sie na monitorze przez czas dtuzszy niz w
wypadku minidyskéw juz uzywanych.

Ograniczenia podczas nagrywania na istniejacej

juz Sciezce

= Wtasciwy pozostaty czas nagrywania moze nie zostac
wyswietlony.

= Nagrywanie na istniejgcej juz Sciezce moze okazac sie
niemozliwe jezeli na tej Sciezce wykonano juz szereg
nagran. W takim wypadku skasuj $ciezke, uzywajac
funkcji Kasowania (zobacz strona 24).

= Pozostaty czas nagrywania moze zostac skrécony
nieproporcjonalnie do catkowitego czasu nagrywania.

= Nagrywanie sciezki w celu eliminacji zaktdcen nie jest
zalecane poniewaz moze skrocic trwanie sciezki.

= Nazwanie Sciezki podczas jej nagrywania moze okazac
sie niemozliwe.

Wiasciwy czas nagrany/odtwarzany moze nie byé¢
wyswietlony podczas odtwarzania minidyskow w
formacie monofonicznym.

|
W razie trudnosci

Jezeli napotkasz na jedng z opisanych tu trudnosci podczas
uzywania odtwarzacza MD, wykorzystaj ponizsze porady.
Jezeli po zastosowaniu sie do tych porad problem nie znika,
skonsultuj sie z najblizszym dealerem Sony.

Urzadzenie nie dziata lub dziata zle.
=MD moze by¢ uszkodzony (pojawi sie “Disc Error”).
Wyjmij MD i wiéz z powrotem. Jezeli “Disc Error” nie
znika, wymien MD.

Urzadzenie nie odtwarza.

=) Doszto do kondensacji wilgoci wewnatrz urzadzenia.
Wyjmij MD i pozostaw urzgdzenie w cieptym miejscu
przez kilka godzin, az wilgo¢ wyparuje.

=) Urzgdzenie nie jest wiaczone. Naciénij 1/() aby
wigczyé.

=MD jest wtozony niewtasciwg strong. Wsun MD do
kieszeni dysku strong z etykietg skierowang do goéry
i strzatkg skierowang w strone otworu i popchnij az
do momentu gdy urzadzenie go uchwyci.

=MD moze nie by¢ nagrany (nie pojawia sie kalendarz
muzyczny). Wymien minidysk na inny zawierajacy
nagrania.

Dodatkowe informacje

Urzadzenie nie nagrywa.
=MD jest zabezpieczony przed nagraniem. (Pojawi sie
“Protected”).
Zasun otwor ochrony przed nagrywaniem (zobacz
strona 7).
=) Urzgdzenie nie jest wtasciwie podtgczone do zrédta

programu. Wykonaj wtasciwe potaczenia ze zrodtem.

=) Poziom nagrywania nie jest wtasciwie nastawiony (w
wypadku wejscia przez LINE (ANALOG) IN).
Przekre¢ REC LEVEL aby nastawi¢ odpowiednio
poziom nagrywania (zobacz strona 11).

=) Witozony jest fabrycznie nagrany MD. Wyjmij i wi6z
nagrywalny MD.

=) 7a mato czasu pozostato na MD. Wymien ten
minidysk na inny nagrywalny MD o mniejszej iloci
Sciezek, lub skasuj niepotrzebne Sciezki.

=) Nastgpita przerwa w doptywie pradu lub przewdd
sieciowy zostat odtgczony podczas nagrywania.
Dane nagrane do tego momentu mogty zosta¢
utracone. Powtérz nagrywanie.

Urzadzenie nie dziata podczas
synchronizowanego nagrywania za pomoca3 pilota
Zz wyposazenia.
=) Aktualnie nastawiony rodzaj odtwarzacza CD
(odtwarzacz CD lub wideoodtwarzacz CD) nie
odpowiada rodzajowi ktoéry jest uzywany. Zmien
nastawienie rodzaju odtwarzacza CD (zobacz strona
15).
Jezeli uzywasz odtwarzacz CD wyposazony w
selektor trybu, nastaw selektor trybu na CD1.

Dzwiek posiada wiele zakt6cen.
=) Silne pole magnetyczne odbiornika TV lub
podobnego urzadzenia wptywa na operacje. Odsun
urzadzenie od zrédta silnego pola magnetycznego.

Uwaga

Jezeli urzadzenie nie dziata wtasciwie nawet po
zastosowaniu sie do powyzszych wskazéwek, wytacz
zasilanie i nastepnie podiacz przewdd sieciowy z powrotem
do gniazda $ciennego.
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| Ogodlne

Dane teChnlczne Zasilanie 220 - 230V AC, 50/60 Hz

System Minidysk cyfrowy system audio Pobér mocy 20w

Dysk Minidysk Wymléry (th przybliz.) (szer./wys./gteb.) wiaczajac czesci
wystajace i regulatory 280 x 90 x 285 mm

Laser Laser potprzewodnikowy (A = 780 nm) .
Masa (w przybliz.) 2,8 kg

Emisja: ciggta

Moc lasera Ponizej 44,6 pW* L

Wyposazenie Zobacz strona 4.

* Wielko$¢ ta jest warto$cig mierzong z
odlegtosci 200 mm od powierzchni
soczewki obiektywu na optycznym

Akcesoria opcjonalne
bloku skupiajacym z 7 mm apertura. pe

Kabel optyczny: POC-15A

Wiasciwosci diody laserowej Nagrywalne MD: MDW-60 (60 min.), MDW-74 (74 min.)
Materiat: GaAlAs
Obroty (CLV) 400 rpm do 900 rpm

Patenty Stanéw Zjednoczonych i zagraniczne kupione od
Korekcja btedu Advanced Cross Interleave Reed firmy Dolby Laboratories Licensing Corporation.
Solomon Code (ACIRC)

Czestotliwos¢ probkowania Zastrzega sie mozliwo$¢ wprowadzenia zmian wzorniczych i

44,1 kHz technicznych bez uprzedzenia.
Kodowanie Adaptive Transform Acoustic Coding
(ATRAC)
System modulacji EFM (modulacja 8 do 14)
Liczba kanatéw 2 kanaty stereo
Czestotliwosé 5 do 20.000 Hz +0,3 dB

Odstep psofometryczny
Ponad 96 dB podczas odtwarzania

Kotysanie i drzenie Ponizej mierzalnego poziomu
Wejscia

Rodzaj Impedancja Wejscie Wejscie

gniazda wejSciowa znamionowe minimalne
LINE Gniazda 47 kOhm 500 mVrms 125 mVrms
(ANALOG) fono
IN
DIGITAL Kwadratowe Dtugosé fali
IN gniazdo optyczne;j: o _

konektora 660 nm

optycznego
Wyijscia

Rodzaj Wyjscie Impedancja

gniazda znamionowe obciazeniowa
PHONES  Gniazdo 10 mw 32 Ohm

stereo mini
LINE Gniazda 2 Vrms Ponad 10 kOhm
(ANALOG) fono (przy 50 kOhm)
ouT
DIGITAL Kwadratowe -18 dBm Dtugos¢ fali
ouT gniazdo optycznej:

konektora 660 nm
optycznego
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Dzwieki wydawane podczas

operacji

Urzadzenie moze wydawac rézne dzwigki ktére
pozwalajg Ci na akustyczne kontrolowanie operaciji.

Dzwieki dobiegajg zaréwno z samego urzgdzenia jak i

ze stuchawek.

Tyt urzadzenia

Operacja

Rodzaj dzwieku

10/
e
©0O-
@0O:- @

Nastaw BEEP na ON.

Wysoki lub niski dZwiek bedzie wydawany, wskazujgc
na nastepujace operacije.

Urzadzenie zostato
wigczone.

Jeden krétki brzeczyk (wysoki)

Urzadzenie zostato
wytgczone.

Dwa krotkie brzeczyki
(wysokie)

Przycisk operacyjny zostat
nacisniety przy braku
minidysku wewnatrz.

Trzy krotkie brzeczyki
(wysokie), nastepnie ciagty
brzeczyk (wysoki)

Nacisniete zostato @, ale
minidysk jest petny.

Ciagty brzeczyk (wysoki)

Nacisniete zostato @ i
urzadzenie przeszto do
pauzy w nagrywaniu.

Wydawane sg kolejne dzwigki
(niskie), po jednym dla
kazdych 10 minut pozostatego
czasu na minidysku®,
nastepnie pojedyncze dzwieki
co kilka sekund.

Nacisniete zostato B> (>
lub 1) i urzadzenie
rozpoczeto nagrywanie.

Jeden krotki brzeczyk (wysoki)

Urzadzenie nagrywa lub jest
w trybie pauzy w nagrywaniu
a miernik szczytowego
poziomu nagrania przekroczyt
zalecany poziom** (Zapala sie
“OVER”).

Jeden ciagty brzeczyk (niski)

Urzadzenie nagrywa a
pozostaty czas na minidysku
zszedt ponizej 3 minut**.

Kilka krotkich brzeczykéw
(wysokich)

Nacisniete zostato >l (&>
lub I) i urzagdzenie zaczeto
odtwarzanie.

Jeden krotki brzeczyk (wysoki)

Nacisniete zostato H.

Jeden krotki brzeczyk (niski)

Naciéniete zostato PLAY
MODE podczas gdy
urzadzenie jest zatrzymane i
nastawione zostato ciggte
(normalne) odtwarzanie
(anulujac tryb Tasowania lub
odtwarzania
Programowanego).

Jeden krétki brzeczyk (niski)

Naciséniete zostato EDIT/NO
gdy urzadzenie jest
zatrzymane, a na monitorze
pojawito sie “All Erase ?”.

Jeden krotki brzeczyk (wysoki)

Nacisnigte zostato EDIT/NO
gdy urzadzenie nagrywa, a
na monitorze pojawito sie
“LevelSync ?7**.

Jeden krotki brzeczyk (wysoki)

Nacisniete zostato EDIT/NO
gdy urzadzenie odtwarza, a
na monitorze pojawito sie
“Erase ?”.

Jeden krétki brzeczyk (wysoki)

* Jeden brzeczyk dla kazdych 10 minut pozostatego czasu
(np. jeden brzeczyk dla czasu od 10 do 20 minut, dwa
brzeczyki dla czasu od 20 do 30 minut, oraz trzy brzeczyki
dla czasu od 30 do 40 minut).Jezeli pozostaty czas schodzi
ponizej 10 minut, brak jest dzwieku brzeczyka.

** Brzeczyk jest styszalny tylko przez stuchawki; brak jest

dzwigku z urzadzenia.
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Przewodnik po systemie
Serial Copy Management
System

Odtwarzacz MD wyposazony jest w Serial Copy
Management System, ktéry umozliwia wykonywanie
jedynie cyfrowych kopii pierwszej generacji z
fabrycznie nagranych danych, przez gniazdo wejscia
cyfrowego. Zarys systemu ukazany jest ponizej:

1 Mozesz nagrywac z cyfrowych zrédet programu (CD, DAT

lub fabryczne MD) na odtwarzacz DAT lub nagrywalny MD
przez gniazdo wejscia cyfrowego na odtwarzaczu DAT lub
MD.
Nie mozesz jednak nagrywac z tych nagranych tasm DAT
lub minidyskéw na inng tasme DAT lub na nagrywalny MD
przez gniazdo wejscia cyfrowego na odtwarzaczu DAT lub
MD.

Odtwarzacz MD

Odtwarzacz CD Odtwarzacz DAT
Odtwarzanie “_ 7
Gniazdo wyjscia
Kabel optyczny lub cyfrowego

cyfrowy kabel

koncentryczny Gniazdo wejscia

potaczeniowy cyfrowego
Nagrywanie Odtwarzacz DAT
lub MD
Tasma DAT
4 3 pierwszej generacji
DAT lub MD lub MD nagrany
o] przez potaczenie

’ cyfrowo-cyfrowe.

Odtwarzacz DAT
lub MD
Gniazdo wyjscia cyfrowego Gniazda wyj$cia liniowego

(analogowe)

Odtwarzanie

Kabel optyczny

lub cyfrowy Przewad
kabel potaczeniowy
koncentryczny audio

potaczeniowy

Gniazdo wejscia cyfrowego

Nagrywanie
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Odtwarzacz DAT
lub MD

Gniazda wejscia liniowego
(analogowe)

2 Mozesz nagrywac sygnaty wejscia liniowego z cyfrowego
programu satelitarnego na tasme DAT lub nagrywalny MD
przez gniazdo wejscia cyfrowego na odtwarzaczu DAT lub
MD, zdolnym do akceptacji czestotliwosci prébkowania od
32 kHz lub 48 kHz.

Mozesz nastgpnie nagra¢ zawartos¢ tak nagranej tasmy
DAT lub MD (pierwszej generacji) na inng tasme DAT lub
nagrywalny MD przez gniazdo wejscia cyfrowego na
odtwarzaczu DAT lub MD, tworzac w ten sposéb cyfrowa
kopie drugiej generaciji.

Kolejne nagrania z kopii drugiej generacji na inng nagrywalng
tasme DAT lub MD bedg mozliwe tylko przez gniazdo
wejscia analogowego na odtwarzaczu DAT lub MD.
Pamietaj takze, ze w wypadku niektérych tuneréw
satelitarnych, kopiowanie cyfrowe drugiej generacji moze
by¢ niemozliwe.

Odtwarzanie Tuner satelitarny

Gniazdo wyjscia

Kabel optyczny lub cyfrowego

cyfrowy kabel
koncentryczny

3 Gniazdo wejscia
potaczeniowy

cyfrowego

Odtwarzacz DAT

Nagrywanie lub MD

4 Ta$ma DAT
pierwszej

N 3 generacji lub MD
DAT lub MD nagrany przez
v potaczenie
’ cyfrowo-cyfrowe.

Odtwarzacz DAT

Odtwarzanie lub MD

Gniazdo wyjscia

Kabel optyczny lub
cyfrowego

cyfrowy kabel
koncentryczny

3 Gniazdo wejscia
potaczeniowy

cyfrowego
Nagrywanie Odtwarzacz DAT
lub MD
’ Tasma DAT
N drugiej generacji
DAT lub MD v@ G lub MD nagrany
| Pprzez potagczenie

cyfrowo-cyfrowe

Odtwarzacz DAT
lub MD
Gniazda wyijscia liniowego

(analogowe)

Odtwarzanie

Gniazdo wyjscia cyfrowego

Kabel optyczny lub

Przewéd
cyfrowy kabel .
koncentryczny potaczeniowy
audio

potaczeniowy

Gniazda wejscia
liniowego (analogowe)

Odtwarzacz DAT
lub MD

Gniazdo wejscia cyfrowego

Nagrywanie
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3 Mozesz nagra¢ tasme DAT lub MD nagrany przez gniazdo
wejscia analogowego odtwarzacza DAT lub MD na inng
tasme DAT lub inny MD przez gniazdo wyjscia cyfrowego
odtwarzacza DAT lub MD. Nie mozesz jednak nagra¢
tasmy DAT lub kopii MD drugiej generacji przez gniazdo
wyjscia cyfrowego odtwarzacza DAT lub MD.

Odtwarzacz MD

Gramofon Tuner

Odtwarzacz CD Magnetofon

Odtwarzacz DAT Wz.macmacz
mikrofonu

N— _/
Odtwarzanie

0, Gniazda wyjscia
§ liniowego (analogowe)
Przewéd potaczeniowy

audio
A Gniazda wejscia
J liniowego (analogowe)
Nagrywanie Odtwarzacz DAT
lub MD

Tasma DAT lub

L 3 MD nagrany przez
DAT lub MD pofaczenie

= | analogowo-

’ cyfrowe

Odt ) Odtwarzacz DAT
warzanie lub MD

Gniazdo wyjscia

Kabel optyczny lub
cyfrowego

cyfrowy kabel
koncentryczny

) Gniazdo wejscia
potaczeniowy

cyfrowego

) Odtwarzacz DAT
Nagrywanie lub MD

4 Tasma DAT
pierwszej

L HD generacji lub MD
DAT lub MD (V&7 &) nagrany przez
W %) pofaczenie

’ cyfrowo-cyfrowe

Odtwarzacz DAT
lub MD
Gniazda wyjscia liniowego

(analogowe)

Odtwarzanie

Gniazdo wyjscia cyfrowego

Kabel optyczny lub

cyfrowy kabel :z;:;::iowy
koncentryczn
ryczny audio

potaczeniowy

Gniazda wejscia
liniowego (analogowe)

Odtwarzacz DAT
lub MD

Gniazdo wejscia cyfrowego

Nagrywanie
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Indeks Odtwarzanie
normalne 8
powtarzane 20

A, B programowane 21

tasowane 21
Odwotanie ostatniego polecenia 31
Ograniczenia systemowe 32
Oznaczanie Sciezek

Akcesoria opcjonalne 34

AMS (Automatyczny Sensor Muzyczny) 18
Autopauza 22

Autoprzerwa 22

Autoredukcja 10 ?;;[grr]r;at%/gzne 12
c P
Czestotliwos¢ probkowania 5, 36 Pauza
Czyszczenie 2 W nagrywaniu 7
w odtwarzaniu 8
D! E! F Pilot zdalnego sterowania (pilot) 4
Dane techniczne 34 Potaczenia
Dzielenie 26 komponent analogowy 5
Dzwigek wydawany 35 komponent cyfrowy 5
Powtarzanie A-B 20
G, H Programator
Gospodarz czasu 10 gg?va;:'lza:r;iee 1263
1L J Przenoszenie 28
’ . . Przetwornik czestotliwosci probkowania 5
Informacje na monitorze 32 Przewéd potaczeniowy audio 4, 5, 36
K R
Kabel optyczny 4, 5, 36 Regulacja poziomu nagrania 11
Kasowanie
A-B 25 S
fragmentu $ciezki 25 .
pojedyriczej Sciezki 24 ggrl\a/llvsvéfae:izl Copy Management System) 9, 36
wszystkich sciezek 25
wszzstkich tytutow 31 kolejnosci programowanych $ciezek 22
Kontrola wejécia 10 S pokzo§ta+ego czasu nagraniowego na MD 9, 17
Klapka ochrony nagrania 7 Zfl:agmeentu Sciezki 19
Sciezki 18
Lt Srodki ostroznosci 2
LEVEL-SYNC 9, 12 Synchronizowane nagrywanie CD 14
kaczenie 27
M T,U
TOC (spis tresci) 7,9, 16, 24
MD
fabrycznie nagrane 17 w
nagrywalne 6, 17 . -
wk?a)éanie 6,8 W razie trudnosci 33

wyjmowanie 7, 8 Wyposazenie 4

Muzyczna sonda 18

Muzycznie synchronizowane nagrywanie 14 Z
Zmiana
N istniejgcego tytutu 30
Nagrywanie kolejnosci programowanych $ciezek 22

na zapisanych $ciezkach 11

normalne 6,7

z wehikutem czasu 13
Nazywanie

minidysku 29

Sciezki 29
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Nazwy regulatorow

Przyciski

A—B 20

Alfabetu/numeryczne 18, 21, 30

A.SPACE 22

CD PLAYER I 14

CHAR 30

CLEAR 21, 30

CONTINUE 21

DISPLAY 15,17

DISPLAY/CHAR 9, 17, 29

EDIT/NO/YES 10, 12, 24 do 31

M.SCAN 18

MUSIC SYNC 14, 31

NAME 30

NUM 30

PLAY MODE 21, 23

PROGRAM 21

REPEAT 20

SCROLL 17,18

SHUFFLE 21

STANDBY 14, 31

START 14

STOP 14

T.REC 13

4 (wyjmowanie) 7, 8, 10

>0 (odtwarzanie/pauza) 7, 8, 18, 21, 23

= (odtwarzanie) 7, 8, 18, 21, 23

Il (pauza) 7, 8, 25

M (stop) 7, 8, 16, 21

@® (nagrywanie) 7, 10, 12, 31

<4<«/»» (reczne przeszukiwanie) 19, 29, 30

<€/ (AMS:Automatyczny sensor muzyczny)
8,11,18,19, 22

>25 19, 21

Przetaczniki

INPUT 6, 10
REC MODE 6
TIMER 16, 23
1/() (zasilanie) 6, 8

Konektory
DIGITAL IN/OUT 5, 9,10

Regulatory

<€ AMS PP 8, 11, 13, 18, 21, 24 do 29
PHONES LEVEL 8
REC LEVEL 7, 11

Wskaznik
STANDBY 6, 8

Gniazda

LINE (ANALOG) IN/OUT 5,9, 10
PHONES 8, 10

Inne

Kalendarz muzyczny 17
Monitor 17
4
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NMPEAYNPEXAEHUE

Ona npeaynpexaeHuna
onacHOCTU noxkapa unm
nopaxxeHusa aNeKTPUYeCcKum
TOKOM He cnepyeT ocTaBlATb
OaHHbIA annapar noa AoXXaem
WM B MecTax C NOBbILIEHHOW
BJ1aXKHOCTbHO.

Bo usbexxaHue nopakeHuA
9N1eKTPUYECKMM TOKOM He
OTKpbIBalTe Koprnyc.
O6palwantecb TONbKO K
KBanuduumpoBaHHbIM
cneuwanucTam no
Texo6Cny>KnuBaHuio.

M3 nasepHOro KOMMoOHeHTa 3Toro
U34enmA BO3MOXHO U3NyYeHne
paavauvy, npesbilaroLLee
npefenbHoe 3Ha4YeHue ana knacca 1.

CLASS 1 LASER PRODUCT
LUOKAN 1 LASERLAITE

KLASS 1 LASERAPPARAT

HacToAwanA annapatypa
knaccudumumpyetca kak JJABEPHAA
NMPOOYKUMA KNACCA 1. 3TukeTtka ¢
Hagnucbto CLASS 1 LASER PRODUCT
MMeeTcA Ha 3aHeln naHenu.

Cnepytolwan Tabnuyuka
npeaynpexaeHuid pacnonoxeHa
BHYTpY annapara.

i INVISBLE LASER RADITION WHEN OPEN.
CAUTION ' AVOID EXPOSURE TO BEAM.

ADVARSEL ;

USYNLIG LASERSTRALING VED ABNING NAR
SIKKERHEDSAFBAYDERE ER UDE AF FUNKTION.
UNDGA UDS /ETTELSE FOR STRALING.

VARO! . AVATTAESSA JA SUOJALUKITUS OHITETTAESSA
: DLET ALTTIINA LASERSATEILYLLE

LASERSTRALING. NAR DENNA DEL AR OPPNAD
OCH SPARREN AR URXOPPLAD.

USYNLIG_LASERSTRALING NAR DEKSEL APNES
UNNGA EKSPONERING FOR STRALEN,

VARNING
ADVARSEL ;

&

HW MPU KAKUX
OBCTOATE/NIbCTBAX MPOIABEL|
HE HECET OTBETCTBEHHOCTb 3A
JIIOBbIE HEMOCPEACTBEHHBIE,
CNYYANHBIE 1NN
MNMOCNEQOBATEJIbHbIE
MOBPEX/JEHUA NIOBOro
XAPAKTEPA, UV YBbITKU, NN
3ATPATbI, BOSHUKLUVE N3-3A
HEMCIMPABHOCTW U3OENNA NN
MCMNOJIb3OBAHMA
HEWUCMPABHOIO U3OENNA.

|
Mepbi
npeaoCTOPOXXHOCTU

O mepax 6e3onacHocTU

B cnyyae nonaaaHvsa BHyTpb Kopryca
TBEPAOro npeamMeTa unm XUaKocTu
OTKIIOUYNTE AEKY 1 NpoBepbTe €€y
KBanuUUMpoBaHHOro creunanmcTa
nepes LanbHeWLwM UCMoNb30BaHUEM.

06 UCTOYHUKAX NUTAHUA

e [Nepen PyHKUMOHMPOBAHMEM OEKU
npoBepbTe, 4TOOLI paboyee
HanpaXeHne aekun 66110 MAEHTUYHO
HanpAXeHuo Balien mecTHom ceTu
anekTponuTanHuna. Pabouee
HarnpsA>XeHve ykasaHo B Tabnuyke
Ha3BaHW Ha 3afHeN NaHenu OeKu.

e Ecnu Bbl He cobupaeTech
MCMonb30BaTh AEKY B TEYEHUE
ONUTENbHOrO BPEMeHU, crieayeT
0TCOEANHUTb AEKY OT CTEHHON
po3eTku. [1nA 0TCOeANHEHMA WHypa
QNEKTPONNUTaHMA NepeMeHHOro Toka
TAHUTE 3a camy BUJIKY, HUKOrAa He
TAHUTE 3a LWHYP.

e [lepeknoyarenb 3NeKTPONUTaHMA
pacnosnioXXeH Ha 3agHen NaHenu.

e 3ameHy LHypa 3/1eKTPOonNnTaHnsa
nepemMeHHOro Toka cnegyet
npon3BOoAnNTb TOJIbKO B
cneuuanu3MpoBaHHOM MarasuHe rno
Texobcny>XnBaHuio.

06 yctaHOBKe

He ycTaHaBnvBanTe annapatypy B
OrpaHU4eHHOM NPOCTPaHCTBE, TAKOM
Kak KHUXXHaA Mosika unv BCTPOEHHbIN
wkacp, Tak Kak nepeknoyaTenb
anekTtponutanma (MAIN POWER)
pacrnosioXeH Ha 3aHen naHenu.

06 akcnnyaTtauum

Ecnu cuctema BHeceHa
HemnocpeACTBEHHO M3 XONOAHOro B
Tennoe MecTo Unn yCTaHOBIEHa B
KOMHaTe C NOBbILEHHON BNaXHOCTbIO,
TO MOXET NPOV3ONTU KOHAEHCAUMA
BMarv Ha nMH3e BHyTpu Aekn. Ecnm ato
npousonaeT, Aeka MOXeT He paboTaTtb
OOMKHbIM 06pa3om. B aTom cnyyae
yAanuTe MUHN-OUCK N OCTaBbTe AeKy
BKJ/TIOYEHHON NPUBIM3UTENBHO Ha OAVH
4yac A0 NOMHOro ucnapeHuA Bnaru.

O KoHTelHepe AJIA MUHU-AUCKOB

° He oTKpbIBanTe 3aABUXKY A1A
BbICTaB/IEHWA MUHU-ANCKOB Ha CBET.

e He pasmeluanTe KOHTelHep B
MecTax, rje OH MoXeT noaseprarbcaA
BO3JEVCTBUIO CUMBbHOIO COTHEYHOTO
cBeTa, BbICOKOW TeMMNepaTypbl,
BNAXHOCTW UMW NbINW.

O uuctke

YncTtnte Kopnyc, naHenb 1 opraHbl
yrnpaBieHnA C MOMOLLbIO MAFKOWM TKaHW,
cnerka CMo4eHHow B cnabom pacTeope
MotoLlero cpeacTaa. He ucnonbsyite
abpasuBHbIN PacTBOpP, OYMLLAIOLLYIO
nyapy Unv Takue pacTBOpUTENM, Kak
CANPT UM BEH3NH.

Ecnn y Bac BO3HVMKNM Kakune-nnbo
BOMPOCHI My Npo6nembl, CBA3aHHbIE C
Baluen aekoi, NPOKOHCYNbTUPYHATECD,
noxxanyucra, B 6nmxaniuemM ToproBom
areHcTBe hupmbl Sony.

|
Ho6po
no)xasnoBaTb!

Bnaropapum Bac 3a nokynky aekv ana
MWHU-AnCKOB chmpmbl Sony. Mepen
aKcnnyaTauven gekun npoymTanTe aTy
VNHCTPYKLMIO MOMHOCTLIO 1 COXpaHuTe
eé anna cnpasku B byayLiem.

06 aTomn
MHCTPYKLMK

YcnoBHble 0603Ha4YeHunA

e OpraHbl ynpaBneHnA B MHCTPYKLMK
npegHasHa4eHbl AnAa camomn AeKu;
OHU MOTyT, OHaKo, 6bITb opraHamu
ynpasnenna Ha nynbte 1Y,
MMerLWMMN NOXOXXNe Ha3BaHUA, Unun,
€C/in HasBaHMA passin4Hbl,
NOABMAKTCA B UHCTPYKLMN B
ckobkax.

B 3TOM MHCTPYKLUMM nCnonb3ytoTcA
cnepywune nMKTorpaMmmbl:

Z | Ob6o3Ha4vaeT npoueaypy,
ﬁ KoTopas TpebyeT
ucnonb3oBaHmA nyneta Ay.

SA!,  O603HavaeT coBeTbl AnA
obneryeHva NOCTKEHUA Lenn
1 NOACKa3KN.



ConEPXAHUE

MoprotoBKa
= (o] F= 1201 <= O 4
[TOACOCAMHEHME CUCTEMDI ..cevvveneeeeeeetaieeeeeeeeeete e e e e e eeeaasaeeeseesessasaeseseeesssannaeeeaenees 4
3ANMUCD HA MUHM=OMCK .......ooooooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e ee s 6
Bocnpousseneﬂue MUHU-OUCKA ... 8

3anucb Ha MUMHU-OUCKMU

BAMEUGHMA O BAMMCY ...ttt ettt ettt ettt e et e e e e e nbe e e sbeeeabe e st e e saneenes 9
[MONE3HBLIE COBETBI ANMA BAMMCM ..eeeneriieeiiieeeeireeeesire e e anreeesasne e e s ssneeeeanreeesanneeeennnees 9
3anucb Ha NpeaBapuUTENbHO 3aMUCAHHBIE JOPOXKKM ....eevuveeeieeeiieeenenes L1
PerynmpoBaH/NE YPOBHA BATMUCH ......eeeerrreieiiieeeiireeeeairee e s e s e e snre e e e 11
Pa3meTka HOMepOB JOPOXEK BO BpeMA 3anucu (pasmeTka JOPOXKEK) .............. 12
Hayvano 3anucu ¢ 6 cekyHz npeasapuTenibHO COXPaHeHHbIX ayAnoAaHHbIX
(32MMCH C “MALLUMHON BPEMEHM”) ...c.eeiiiiieiieeiiiiesiee st et e e e e e nsneesnnee e 13
CVHXpOHHAaA 3anncb ¢ BblbpaHHOW Bamun ayanoannapaTtypbl .......ccoceeevveeerieeeenes 14
CuHxpoHHaA 3anucb ¢ KO-nponrpbiBaTena MUPMbl SONY ....c..eeverveeriiieeniieeeninens 14
3anncb Ha MUHN-AUCK C UCTMIONB30BAHNEM TANMMEPA ...vvveeveeeireeiieeeseeesieeesineens 16

Bocnpoussenel-me MWUHWN-AUCKOB

VICMONB30BAHME [MCTIIIEA ..cevvvueneeeeeeeiriiiaeeeeeeeettaaaeeeeesesssaaaaeeesseesssnnaaeeeseessannaaaaeaes 17
O6Hapy>KeHVe ONPeAeNEHHOMN JOPOMKY .....veerureeaireeirienreesteeenieeesireesneeeseneennneas 18
O6Hapy>keHve onpeaeneHHON TOYKN HA JOPOXKKE ....ccrureerrererereririenieesnireesneeas 19

[MoBTOpHOE BOCMpOU3BEAEHUE AOPOXEK
BocnpounsseneHue B Npon3BOSIbHOM nopagke

(TACOBOYHOE BOCTIPOMBBEIEHNE) ...eeenireeeeiirieesieeeessireeeeanneeesneeeesnnneeesenne e 21
CospaHue Bawwein cobcTBEHHON NporpaMmbl

(MPOrpamMMHOE BOCTPOUSBEAECHUE) .....oeeeeeirereriieeearireeeeatneeesnneeessneeesenneeenneees 21
[MonesaHble COBETLI MPU 3AMUCU C MUHN-ANCKOB HA JTEHTY ....evvvreiiirieeee e e 22
BocnpousseaeHne MUHN-AMCKA C UCTIONb30BAHNEM TANMEPA ......vevervreeeieeeaieeen 23

MoHTa)k 3anncaHHbIX MUHN-AUCKOB

BAMEUAHMA O MOHTANKE ..eeuveeeatieeaieesitee st este e sbeeess e e it e s e et e st e ssb e e sae e e ne e beeenne e e
Ctnpanune 3anmcem (DYHKLMA CTUPEHUA) ...eeereierireerireeeieeeiieesneesteeeneeesineesnee s
CTrpaHue 4acTun AOPOXKKU (PYHKUMA CTUPAHNA A-B) ..o
PaspgeneHune 3anvcaHHbIX SOPOXEK ((PYHKUMA PASAETEHUA) ..ocveerieeieeeanreeieennes
Ob6beanHeHne 3anMcaHHbIX JOPoXeK (PYHKUMA 06beaUHEHA) .. ..
MepemelleHne 3anncaHHbIX AOPOXEK (PyHKUMA nepemMeLLeHmns)
MpucBoeHne Ha3BaHU 3aNUCAM (PYHKUMA HABBAHUM) .......eeeeereeieeeiieeaeeiiieeenn
OTmeHa nocnegHero MOHTaXKa (PYHKLMA OTMEHDI) ..cco.veierreeiireeerieenieeenieeesineens

HOononHutenbHaA nHgopmauma

(OFoToLoTTTTY T = a1 ety 11T I 32
OMPAHVHEHMA CUCTEMDI ....eeiiiieeieeetet ettt ettt ettt et b et ean e neneeeneeenes 32
PyKoBOACTBO MO BbIABAEHWIO Y YCTPAHEHWIO HECTIPABHOCTEM ... 33
TEXHUYECKNE XAPAKTEPUCTUKM ....eeeeeeeeiiiiiiiieeeeeeaaiieeeeeeeeeesineseeeee e e e e ansbeeeeeeeaaaanes 34
3yMMepHbIe BbIXOAHbIE CUrHAsbI BO BPEMA IKCMIYATALMM ... 35
CnpaBo4YHMK MO cUCTEME ynpaBfeHNA CEPUNHBIM KOMUPOBAHUEM .............cc.eee... 36
npenmeTHblﬁ VKAQ3ATEJIb ..o 38
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lMoagroroBKa

L L
PacnakoBka NMoacoeauHeHue cucTembl

I'Ipoaepre, MMEerTCA N1 B Hann4um cnenyoiine

npeamMeThbl: 0O630p

e CoeauHUTENbHbIE ayAVOLLHYPbI (2)
o OnTMeckuii kabers (1) B aTom pasgene onucbiBaeTcA, Kak N0ACOeANHUTD

o TyNbT AVCTAHUMOHHOTO yrpaBienns (nynsT V) OEKY ANA MAHWU-OUCKOB K YCUMUTENIO WU Takum
RM-D27M (1) OpYyrm KoMmmnoHeHTaMm, kak K[-npovrpbiBaTtesnb Unm

« Barapev Sony SUM-3 (NS) (2) umdpoBsan aeka. Mepen noacoeamHeHnem creayet
BbIKITIOHYNTb 3MEKTPONUTaHUE KaXKA0ro KOMMOHEHTA.

&) 10/
YcTaHoBKa 6aTtapeu B nynbt 1Y
Bbl MOXeTe ynpaBnATb AEKOW, UCNONb3yA
noctasnAembin nynbT Y. BcTaBbTe ABe 6aTtapen ®
Tvna R6 (pasmep AA), NpOTMBONOCTaBMB MOSIAPHOCTY ®
+ 1 — Ha 6aTapesx. Mpu ncnonbaosaHuy nynsTta Y H T
HanpasnAWTe ero Ha CeHCOop ANCTaHLMOHHOro K cTeHHoM poseTke
ynpasnexusa B Ha geke. ﬂ ﬂ (unu k Tamepy Bo BpemA
3anucu nnu BocnpounsseneHunA
ﬂ ﬁ & no Tanvmepy)
REC TAPE
ouT IN : MopacoeanHAnTe 5
la-1+ TOJIBKO OOUH [
! uncpposoin :
Yeunutens | KOMMOHEHT 33 |
i pas. ;
—J —J
DIGITAL
ouT
Q" Korpa sameHaTb 6aTapen
[Mpu HopManbHOM 1CMoNb3oBaHUM 6aTapen AOMKHbI KA-npourpsiBaTtenb
CNY>XXUTb B Te4eHne OKOJ10 WeCTn MecALeB. Ecnmnc
nomotybto nynbTa [V 60nbLie HEBO3MOXHO yNpaBnAaTb  —  —
[leKoW, 3aMeHnTe BCce 6aTapen HOBbIMU.
DIGITAL DIGITAL
ouT IN
MpumeyaHuAa
e He octaBnante nynbT 1Y B O4€Hb XXapKoM Unv BAaXHOM Lincdposan aeka unu
MecTe. aeka AonA MUHU-
e He pOHHVITe NOCTOPOHHUE NpeaMeTbl BHYTPb Kopnyca AUCKOB U T.N.
nynbTa [1¥, B 0cO66HHOCTM Npn 3ameHe 6aTapein. —~ - TIoTOK curHana - -

* He noagepranTe ceHCOp AUCTaHUMOHHOIO ynpaBneHuaA
BO3AEMNCTBMIO MPAMbIX COMHEYHbIX Iy4en Unun cBeTy oT
OCBETUTENMbHON annapaTypbl. ATO MOXET CTaTb
NPUYUHOW Henonaaku.

e Ecnu Bbl He ucnonbayete nynsT 1Y B TedeHne
NPOAOMKUTENBHOrO Nepuoaa BpemeHun, yaanute 6atapen

Kakue wHypbl Bam Heo6xoanmbI?

e CoeavHUTENbHbIE ayANOLLHYPbI (MOCTaBNATCA) (2)

BO n3bexxaHue noBpeXKAeHuit, BbI3BaHHbIX YyTEYKON Benblit Benbin
3aNeKTponuTa u3 6atapemn n Kopposunen. (L) (L)
KpacHbii KpacHbin

(R)




MopcoeanHeHua

MoacoeauHeHue AeKu K ycunurento

Moacoeaunnte yeunutenbs K rHesgam LINE (ANALOG) IN/
OUT c ncnonb3oBaHMeM COeANHUTESbHBIX ayAVOLLHYPOB
(mocTtaBnAtoTCA), y6eAMBLINCL B TOM, YTO 3aKOANPOBaHHbIE
no UBETY LHYpPbl MOAXOAAT K COOTBETCTBYIOLUMM rHe3aam
Ha KOMMOHEHTax: KpacHbIN (NpaBblil) K KpacHOMY 1 6enbii
(neBbIN) kK 6enomy. nAa npenoTBpalleHnA (OHOBBLIX MOMEX
1 Wwyma noAcoeauHeHns cnenyeT BbIMOMHATbL NAOTHO.

[Oeka AnAa MMHU-AUCKOB Yeunutenb

LINE = 5

(ANALOG) gl —

TAPE/MD

== [loToK curHana

MopacoeauHeHue aeku K Takum U poBbiM
KOMMNoHeHTaM, Kak K[l-npourpbiBaTtesib,
uucppoBan aeka, UMppoBONA ycunuTenb Unm
ApyraAa aeka AnA MUHU-AUCKOB

MoacoeauHnTe KOMNOHEHT K pazbémam DIGITAL IN/OUT ¢
NMOMOLLbIO ABYX ONTUYECKMX Kabenen (noctaBnAeTcsA
TONbKO OAVH).

BbIHbTE KONMNaYykM ¢ pasbeMOB, a 3aTEM BCTaBbTe LUTEKEPDI
CTPOro napanfenbHo A0 TeX Nop, Noka OHW He
3alleNiKHyTCA Ha MecTe.

ByabTe 0CTOPOXXHbI, YTOObI HE CrnbaTb UK He CBA3bIBATb
BMeECTe ONTUYecKue kabenu.

Odeka AnA MUHU-OUCKOB LincpoBoit KOMNOHEHT

I mm————m >

== [loTOK curHana

'Q AsTomaTnyeckoe npeobpasoBaHue 4acToT
uncpoBOM BbIGOPKK BO BPEMA 3anucu
BcTpoeHHbIn npeobpasoBaTesib HacTOThbl BbIOOPKM
aBTOMaTU4ECKM NpeobpasyeT YacToTy BbIOOPKY
pasnu4yHbIX LMPPOBbIX UICTOYHUKOB B YaCTOTY BbIGOPKHM
44,1 kl'y Bawewn gekn ana MUHU-OUCKOB.

3710 no3BonAeT Bam BbIMOMHATL 3an1Cb C TakuX
WCTOYHMKOB, Kak 32- 1 48-kunorepuosble Undposble
NEHTbI UK CNYTHUKOBOE BellaHne, a TakxXe KOMMNaKT-
OVCKWN UNW ApYyrve MUHWU-OUCKN.

MoaroroBkKa

MpumeyaHuA

e Ecnu Ha gucnnee noasnAeTcA nHankaumAa “Din Unlock”
unu “Cannot Copy”, 3anuck 4epes undpoBblie pasbembl
HEBO3MOXHa.
B aTom cny4ae BbINONHUTE 3anncb C NPOrpaMMHOro
nctovHunka vepes rHesaa LINE (ANALOG) IN npu
ycTaHoBke nepekntodatensa INPUT B nonoxeHune
ANALOG.

e [pwn 3anucu 4yepes pa3bvém DIGITAL IN Bbl He moxeTe
perynupoBaTtb YpOBEHb 3amnucu.

NMoacoeauHeHue WHypa
3NEeKTPONUTaHMUA NepemMeHHOro Toka

MoacoeanHUTE LWHYP 9NEKTPONMTAHMA NEPEMEHHOMO
TOKa K CTEHHOW pPO3eTKe Unn K po3eTke Tanmepa.

BknoyeHune annaparta

YctaHoBuTe nepekntoyatens MAIN POWER Ha
3agHen naHenu annapata B nonoxeHune ON.
Annapat yCTaHOBMEH B PEXMM FOTOBHOCTMW.

MAIN POWER
o ® o/
@ @
®

5RF
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OcHoBHbIe onepauumn

3anucb HA MMHU-OAUCK

3

(]
Ot

=

5

=4 | .| ©

EDITINO

e OO

L]

‘>
‘: =
&

YES REC MODE
P S stered Nono
7 INPUT
W e

.
[ DiGITAL [MALOG
o

S —

PUSH ENTER

KoHTponb 3By4aHus Bo
BpemA 3anucu

[axxe ecnu Bbl ycTaHoBUTE
nepekntoyatens REC MODE B
nonoxexnne MONO, KOHTPONbHbIN
curHamn He cTaHoOBUTCA
MOHOMOHNYECKUM.

74 5

BknounTe ycunuTens v UHULMMPYATE BOCTIPOV3BEeHUE
MporpaMmMHOro UCTOYHMKA, C KOTOpPOro Bul xenaete

3anucbiBaTb.

Haxwmute kHonky 1/O.

Muankatop STANDBY BeikntountcA.

BcTaBbTe MUHM-AMCK, OOCTYMHbI

onA sanncu.

Co cTpenkowu,

yKa3sblBatowemn
3TO HanpaBneHue

3ATukeTKoOM BBEPX

Ecnn Ha MUHK-ancKe umeeTcA 3anucaHHbIN MaTtepwuan, neka
aBTOMATMYECKN HAYHET 3anncb C KOHLa NocrneaHen

3anncaHHoOW OOPOXKMW.

YcTaHoBuTe nepeknodatens INPUT B nonoxeHue,
COOTBETCTBYIOLLEE BXOOHOMY pas3beMy.

[Ona 3anucu yepes

YcTaHoBUTe nepeksoyatenb
INPUT B nonoxxeHue

DIGITAL IN

DIGITAL

LINE (ANALOG) IN

ANALOG

YcTtaHoBuTe nepekntoyatens REC MODE B pexuwm, B
KOTOpPOM Bbl xxenaeTte 3anucbiBaThb.

[Ona 3anucu co

YcraHoBUTe nepekstoyaTenb
REC MODE*' B nosio>keHue

CTepeo3ByKoMm

STEREO

MoHo3BYyKOM*?

MONO

*1 Ecnu Bbl nepekntounte nepekntoyatens REC MODE Bo Bpema 3anucu
1Ny nay3sbl 3anvMcu, BOCNPOU3BeAeHNe 0CTaHOBUTCA.

*2 [Mpu MOHOhOHUYECKON 3anucu Bbl MoXeTe BbINOMHATL 3anuch B ABa pasa
ponblue, YeM Npu CTepeodOHNYECKOR 3anmncu.



Korpa Ha gucnnee muraeTt
nHaukauma “TOC”

B HacToAwee BpemA geka
obHoBnAeT ornaeneHune (TOC).
He nepewmelyanite geky v He
OTK/IlOHanTe LWHYpP
3N1eKTPONUTaHNA NEPEMEHHOIO
ToKa. VI3MeHeHuA Ha MUHK-AUCKE,
BbINOJSTHEHHbIE BO BPEMA 3anucw,
COXpaHAlTCA TONMbKO TOraa,
Korpaa Bbl obHoBRAETE
ornaeneHue nyTem Bblibpoca
MWHU-OMCKA WU NepeBoa AeKn
B PEXUM rOTOBHOCTM HaXaTuem
kHonkm 1/(D.

OcHoBHbIe onepauuun

6 HaxmunTe KHonky @.
[leka roToBa K 3anucu.

7 Mpw 3anmcu aHanoroBoro BXOAHOMO CUrHana noaperynmpynTe
ypOBeHb 3anucu ¢ nomowpto perynatopa REC LEVEL.
YeTBepTana Touka ABNAETCA yA0BNETBOPUTENBHOW ANfA
6onblUMHCTBA cny4vaes. 3a noapobHOCTAMM obpallanTecs K
pasgeny “PerynupoBaHune ypoBHA 3anucn” Ha cTp. 11.

8 Haxxmute kHonky >0 (unu =).
HauunHaeTca 3anuce.

9 |/|HI/IL|,I/II/|pyI7|Te BocnpousseneHne nporpaMmMmHOro MCToO4YHUKa.

He oTcoeauHAlTe AeKY OT MCTOYHUKA NUTaHUA cpa3y Xe nocne
3anucu

Ecnu Bbl 370 caenaeTe, coxpaHeHue 3anMcaHHoro Ha MUHWU-AUCK MaTepuana
MOXET oKa3aTbCA HEBO3MOXHbLIM. [InA coxpaHeHua maTepuana, nocne
3an1cy HaAXKMUTE KHOMKY & ANA BbIHUMaHWA MUHK-AMCKA UK NepeBeanTe
[ieKy B PeXUM roToBHOCTW HaxaTnem kHonku I/(D. B aTo BpemA Ha avcnnee
6ynet muratb uHankauma “TOC”. INocne OKOHYaHWA MUraHnA MHAMKauum
“TOC” n eé raweHuna Bbl MOXXeTe OTKIIOYNTb LUHYP 3/1EKTPONMTaHNA
nepeMeHHoro Toka.

Ona Haxxmute

OcTaHoBKM 3anucu kHonky H

kHonky >0 (unn 1), Ha>kmMuTe KHOMNKY CHoBa
[AnA BO30OHOBNEHMA 3anuncu.

May3bl 3anucn*

BblHMMaHMA MUHK-gncka KHOMKY £ nocrne 0CTaHOBKM 3amnincu

* Kax bl pas, Korga BbIMOJIHAETCA nay3a 3anucu, HoMep AOPOXKKM BO3pacTaeT Ha
eavHuuy. Hanpumep, ecnu Bel caenany nay3sy 3anvcy Npu 3anvcy SOPOXKKK 4,
HOMep O0POXKM BO3pacTaeT Ha eauHULUY, 1 3anucb NPOLOSIXAaeTcA ¢ HOBOM
LLOPOXKW Mocne BO306HOBMNEHNA 3anncu.

OnAa npegoxpaHeHUA MUHU-AUCKA OT Cﬂy‘laﬁHOFO CTUpaHunAa

[nA npenoTBpalleHnA BO3MOXHOCTM 3anncy Ha MUHU-ANUCK CABUHbTE
A3bIYOK B HanpaBfeHun CTpenku, oTKpbiBaa nas. [inA paspeLueHns 3anmcu
3aKpounTe nas.

O6paTHaA cTOpoOHa
aucka

-
A3blyok
npepoxpaHeHusa ot
3anucu

&y

CABUHbTE A3bIYOK B
(HanpaBneHun CTpenku

7RF
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Bocnpou3BegeHne MMHU-AUCKA

3

A

Ll ®

T  DISPLAYICHAR

EDITINO vEs REC MODE

O

PLAY MODE

O

AMS REC LEVEL
wane (@O

PUSH ENTER

y
-
OSTA DBY
%) O
TIVER REPEA’
Moaperynupyiite ©Y 5
YPOBEHb LEVEL SCROLL
rPOMKOCTH J O
rOJSI0BHbIX
TenegoHOB. L @
NMoacoeanHuTe ~”
ronoBHble
TenedoHbl.

1
~§¢

Bbl MoXxeTe 06HapyXuTb

1 BOCMpPOU3BECTU

[OPOXKY BO Bpems

OCTaHOBKMW AeKun

1 lNMoBopaumBanTe perynatop
AMS (unu HaxkumanTte
KHONKy ¢ vnu B») no
Tex nop, noka He NoABUTCA
HOMep >kenaemom
[OPOXKMU.

2 HaxwmuTe kHonky AMS unu
>l (nnn =).

OnAa ucnonb3oBaHuA
ronoBHbIX TenegoHoB
MopcoenuHnTe nx K rHesay
PHONES. Vcnonb3ayite
perynatop PHONES LEVEL
LNA PerynnupoBKN YpoBHA
rPOMKOCTH.

1 BkntounTte ycunutenb U yCTaHOBUTE NepeksoyaTesb
MCTOYHMKA B MOJSIOXXEHNEe, COOTBETCTBYIOLWee aeKe AJ1A MUHU-

ONCKOB.

2 Haxmute kHonky 1/().

NHonkaTtop STANDBY BbikntounTca.

3 BcTtaBbTE MUHU-OUCK.

Co cTpenkowu,
yKa3blBaloweun
9TO HanpaBJfieHue

JTukKeTKOM BBEPX

Haxmute kHonky >0 (nnn =).
[eka HaumHaeT Bocnpou3seaeHue. MNogperynnpynte ypoBEHb
FPOMKOCTW Ha yCUnuTene.

ana

BbinonHute cnepyiowee:

OcTaHoBKM BocnpousseneHnA

HaxxmuTe kHonky M.

ﬂayabl BocnpounseeneHnA

Haxxmute kHonky B0 (unn 1), HaxxmuTe
KHOMKY CHOBa 411 BO30GHOBNEHUA
BOCNPOM3BEAEHNA.

Mepexopa K cneaytoLlen
[OPOXKe

MoBepHuTe perynatop AMS no yacoson
cTpenke (unu HaxmuTe KHonky PP Ha
nynbte OV).

Mepexopa K npeapiayLen
[IOpOXKKe

MoBepHuTe perynatop AMS npoTuB YacoBoWn
CTPEeNKMN (UK HaXXmnUTe KHoMKy e Ha
nynote AV).

BbIHMMaHWA MUHU-aUCKa

HaxkmuTe KHOMKY & rnocne oCTaHOBKM
3anucu.




3anucb Ha MUHU-OUCKN

|
3ameyaHuAa o 3anucu

Ecnu Ha gucnnee noABnAeTcA UHAMKaUUA
“Protected”

MuHM-anCK npegoxpaHeH oT 3anucu. 3akpovTe nas anA
3anuncu Ha auck (cM. naparpacd “[nAa npegoxpaHeHua
MWHW-AMCKA OT CNy4anHoro ctmpanvAa” Ha cTp. 7).

Ecnu Ha pucnnee muraet uHagukauma “Din

Unlock”

e |lngpoBon NporpamMmmHbIA UCTOYHMK HE MOACOEANHEH B
COOTBETCTBUU C MOSIOXKEHNEM, YCTAHOBMEHHbIM C
nomoubto nepekntodatensa INPUT B nyHkTe 4 Ha cTp. 6.
[lnAa npoAomKeHnA NoACOeAUHNTE NMPOrpamMMHbIv
NCTOYHUK OOMKHBIM 06pa3oMm.

e [IporpaMmHbIN UCTOYHWK HE BKIIOYEH.

BkntounTe NporpaMmHbIA UCTOYHUK.

B 3aBMCUMOCTU OT UCTOYHUKA, C KOTOPOro
BbINOJIHAETCA 3anncb, HOMepa A0POXKeK
pa3meyaroTca cneapyrowum 06pa30M:

e [pwu 3anucu ¢ KO nnn MUHK-ANCKA C yCTaHOBKOWM
nepekntoyatena INPUT B nonoxenune DIGITAL, n
VNCTOYHNKOM, NOACOeANHEHHbIM K pa3bemy DIGITAL IN:
[leka aBTOMaTU4eCKN pasmeyaeT HoOMepa AOPOXEK B TOW
K€ NocneaoBaTenibHOCTH, HYTO 1 Ha opurnHane. Ecnw,
0[HaKo, AOpOXKa noBTopAeTcA ABa unu 6onee pas
(Hanpumep, NOBTOPHOE BOCMNPOV3BEAEHNE OAHOW
[OPOXKKN) UM BOCMPOU3BOAATCA ABe unu 6onee
[OPOXKMN C OAVHAKOBbLIM HOMEPOM JOPOXKN (Hanpumep,
C pasnNuyHbIX MUHU-ANCKOB UM KOMMNAaKT-ANCKOB),
[OPOXKa MW JOPOXKKN 3annCbIBAIOTCA KakK YacTb OAHOMN
HernpepbIBHOW JOPOXKN C OAHUM HOMEPOM LOPOXKU.
Ecnv ncTo4HNKOM ABNAETCA MUHKU-AUCK, pasMmeTKa
HOMEPOB A0POXEK NMPOAOIKNTENBHOCTLIO MeHee
4 ceKyH[ MOXEeT 0Ka3aTbCA HEBO3MOXKHOM.

e [lpu 3anucu ¢ yctaHoBkon nepekntoyatena INPUT B
nonoxexue DIGITAL neka He MOXeT aBTOMaTUYECKMN
pasmeyaTb HOMepa A0POoXeK ANA HekoTopbix K[-
npowvrpbiBaTenen n MHOroAMCKOBbIX NpourpeiBaTenei. B
3TMX CyyanAx pa3MeTbTe HOMepa AOPOXKEK nocne
3anucu, ucnonb3ya PYHKUMIO pasfeneHua aekun (Cm.
paspen “PasgeneHune 3anncaHHbIX 4OPOXeK” Ha cTp. 26).

e [lpu 3anmcu ¢ UCTOYHWKA, NOACOEANHEHHOrO K pasbémy
LINE (ANALOG) IN, ¢ ycTaHOBKOW nepekntoyartena
INPUT B nonoxenune ANALOG, n koraa He
BbicBeunBaeTcA uHankauma “LEVEL-SYNC” (cm. pasgen
“Pa3meTka HOMEpPOB LOPOXEK BO BPeEMA 3anucu” Ha cTp.
12), unu npm 3anncm ¢ UMAPOBOIA AeKN UK CNYTHUKOBOTO
TIOHepa, NoAcoeauHeHHbIX K pazbémy DIGITAL IN ¢
ycTaHoBkon nepekntovartena INPUT B nonoxexue
DIGITAL:

MNcTouHnk byaeT 3anucaH Kak oaHa A0opoxka. Bel
MOXeTe pasfenuTb AOPOXKY B JaNbHENWeM, NCMOoNb3yA
YHKLUMIO pasaeneHns Ha cTp. 26 unvm pasmeTuTb Homepa
[OPOXEK BO BPeMA 3anuncu, Ncnonb3ya QPyHKLMo
pasmMeTKun [OPOXKEK Ha cTp. 12.

Ecnu Ha aucnnee noasnaeTcA ndankauma “LEVEL-
SYNC”, peka aBTOMaTM4yeckun pasmeyaeT Homepa
[OPOXEK, KOrAa BbIMONHAETCA 3anuncb C aHanoroBoro
MCTOYHUKA MNn umdppoBan 3anucb ¢ LMPOBOIN AeKU Unn
CMYTHUKOBOrO THOHepa (cM. naparpad “PasmeTka
HOMEpOB AOPOXEK aBTOMaTNYecKn” Ha cTp. 12).

e [lpu 3an1cy ¢ UMPOBON AEKM NN CMYTHUKOBOIO TIOHEpa
¢ yctaHoBkow nepekntoyartena INPUT B nonoxeHne
DIGITAL, neka aBTomatn4ecku pasmeyaeT Homepa
[OPOXEeK U B cny4vae, Korga 4yactota Bbl6OpKy BXOAHOTO
curHana uameHAeTcA.

Korpga Ha gucnnee muraet uHgukauua “TOC”

B HacToAwee BpemA aeka obHoBnAeT ornaenexHve (TOC).
He nepemelyanite feky n He OTKOYaNTE WHYP
3N1eKTPONUTaHNA NEPEMEHHOro Toka. I3MeHeHnA Ha MUHW-
[1CKe, BbINOMHEHHbIE BO BPEMA 3anuncu, COXpaHaTcA
TOMbKO Torga, korga Bel o6HOBNAETE ornaBneHne nytem
Bbl6poca MUHU-AMCKA UNW NepeBoa AEKU B PEXUM
FOTOBHOCTM HaxkaTuem kHorku 1/(D.

Odeka onAa MUHU-OUCKOB ucnosbsyetr SCMS
(cucTtema ynpaBrneHUA cepUnHbIM KONMUPOBaHUEM
Ha cTp. 36)

MwuHUW-auCKN, 3anMcaHHble ¢ NOMOLLBIO pa3dbéma uMdpoBoro
BX0/a, He MOryT 6bITb CKONUPOBaHbI HA APYrMe MUHU-AUCKN
W UMGPOBLIE JIEHTHI C MOMOLLBIO pasbéma LMdpoBoro
BbIXo4a.

Mpwu 3anucu unMpoBbIX CUFHANOB, B KOTOpPbIe
6b1511M BBeAeHbI NpeabICKaXKeHUA (Ha BbICOKUX
yacToTax)

MckaxkeHna curHana aBTomMaTU4ecKn KomneHcupytoTea (¢
KoahprumeHToM ocnabneHna, NPonopLMOHanbHbIM
CTENeHW NpeabICKaXKeHuin), U ypoBeHb
CKOMMEHCMPOBAHHOIO CUrHana ykasbiBaeTcA Ha
Nn3MmepuTenAax MakCumMmasnbHOro ypoBHA.

Korpa neka HaxoauTcA B peXXume 3anucu unm
naysbl 3anucu, uudpoBble CUrHasnbl, NnogaBaemble
yepe3 pa3bémbl DIGITAL IN, BbiIBOAATCA Ha
pa3bém DIGITAL OUT ¢ nepBoHa4anbHoOn
4acTOTOWN BblIGOPKMU.

[nA n3MeHeHna curHana umMgpoBOoro BXo4a Ha apyryro
4acToTy BbI6OPKU AnA Bbixoda (6e3 3anncu ero Ha MUHU-
[1CK), UCMONb3yNTe (OYHKLUMIO KOHTPOSIA BXOAHOMO curHana
(cm. cTp. 10).

Mone3Hble coBeTbl AnNA
3anucu

DISPLAY/CHAR

MpoBepka ocTaBLIErocA BpeMeHH,
AOCTYMHOro AnA 3anmMcu Ha MUHU-
AUCK

e Ecnu Bbl HaxkmeTe kKHonky DISPLAY/CHAR Bo
BpemA 3anuncu, NoABAAETCA NHAMKauuA
oCTaBLUerocA BpeMeHu, AOCTYNHOro AnA 3anvcy Ha
MVHW-ANCK.

e Ecnun Bbl noBTOpHO HaxxnmaeTe KHonky DISPLAY/
CHAR B0 BpemA pexkuma 0CTaHOBKMN AEKM,
MHOVKaUMA U3MEHAETCA crieayowmm obpasom:
obLiee BpeMA 3anvcu, octaslleecA BpeMaA AnqA
3anncn Ha MYHU-AUCK, HasBaHue aucka (cMm. cTp. 17).

(MpoponxeHue cneayer)

9RF
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3anncb Ha MUHU-OUCKN

KoHTponb BXoAHOro curHana
(KkoHTpONb BXoAaa)

Mepen Havanom 3anvcy Bbl MoXeTe ocyLlecTBNATb
KOHTPOJIb BbIGpPaHHOro BXOAHOMO CUrHana Yepes
BbIXOAHbIE Pa3bEéMbl AEKN.

1 Haxmunte KHOMKY & [AnA U3BneYeHna MUHKU-
ancka.

2 VYcTtaHoBuTe nepeknioyatens INPUT B
COOTBETCTBUMN CO BXOAHbIM CUTHANIOM, KOTOprI7I
Bbl >xenaeTe KOHTPONMPOBATh.

Ecnu nepeknioyatens INPUT yctaHoBnEeH B
nono>xeHne ANALOG

AHanorosbI cvrHan, nogasaemMblii 4epes pasbembl
LINE (ANALOG) IN, BoiBoguTCA Ha pa3bém DIGITAL
OUT nocne aHanoro-ungpoBoro npeobpasoBaHua, a
3aTem Ha pa3bémbl LINE (ANALOG) OUT wu rHe3no
PHONES nocne uncdpo-aHanoroBoro npeobpasoBaHus.

Ecnu nepeknioyatenb INPUT yctaHOBnEH B
nonoxeHue DIGITAL

Lindpposon curHan, nogasaemMbivi Hepes pasbém
DIGITAL IN, BbiBoguTCA Ha pa3bém DIGITAL OUT
rocne NpoxXoXAaeHna Yepes npeobpasosaTtenb HacToThbl
BbI6OpKY, a 3aTem Ha pasbémbl LINE (ANALOG) OUT u
rHe3go PHONES nocne ungpo-aHanorosoro
npeobpasoBaHuA.

MpumeyaHue

Haxe ecnu Bbl ycTaHoBUTE nepekntodaTens REC
MODE B nonoxeHne MONO, KOHTPOSbHbIVA CUrHaN He
CTaHeT MOHO(HOHNYECKMM.

3 HaxwmuTe kHoMky @.
Ecnn nepekntoyatens INPUT ycTaHoBnEH B
nonoxeHne ANALOG, Ha gucnnee nosasnfaeTcA
nHonkauua “AD-DA”.
Ecnun nepeknioyatens INPUT ycTaHoBMEH B
nonoxxeHue DIGITAL, Ha oucnnee noasnAeTca
nHonkauma “-DA”.

Ecnun Ha gucnnee noABnAeTcH
mHaukauuma “Auto Cut”
(aBTOMaTH4eckoe obpbiBaHue)

BxonHon 3ByKoBoOM curHan He nogaetcA B TedeHne 30
CEeKyHA BO BpeMA ycTaHoBKM nepekntodatena INPUT
B nonoxexue DIGITAL n noacoeguHeHUN NCTOYHUKA
k pasvémy DIGITAL IN. 30 cekyHp 6e3 3Byka
3amMeHAKTCcA He3anncaHHbIM MHTepBaJioM
NPOAOIKUTENBHOCTLIO OKONO 3 CEKYHA, U AeKa
nepexoamuT B PEeXMM nay3bl 3anucu.

Q" Bbl MOXeTe BbIKITHOUNTD (hYHKLMIO
aBTOMaTU4ecKoro obpbiBaHuA
[MogpobHocTn cMoTpuTe B Naparpade “Ecnu Ha
avcnnee noAenAeTcA MHAMKaumA “Smart Space”

(“pasymMHbI” uHTepBan)”.

Ecnu Ha aucnnee noAasnAeTcaA
mHAaMKaumAa “Smart Space”
(“pa3ymHbIN” uHTEpBan)

Ecnu nepekniovatens INPUT ycTaHoBNEH B
nonoxexue DIGITAL, UCTOYHUK NOACOEAMHEH K
pa3zbémy DIGITAL IN, HabntogaeTca NpOMEXyTOK
BpemeHu 6e3 3ByKa NpoAo/KUTENBHOCTLIO OT 4 fo 30
CeKyHA. OTOT NPOMEXYTOK BpemeHun 6e3 3ByKa
3aMeHAEeTCA He3anMcaHHbIM MHTepPBasioM
NPOAOIMKUTENBHOCTLIO OKONO 3 CEKYHA, U AeKa
npojonxaeT 3anuchb.

Ob6paTtnTe BHMMaHWe, YTO AOPOXKM Nepea v nocne
3TOro TPEXCEKYHAHOrO MHTEpBana MoryT 6biTb
3anuncaHbl Kak 0gHa AOPOXKa C HOMEPOM OOHON
OOPOXKM.

OnA BbiKNoYeHUA pyHKUMN “pa3ymHOro”

UHTepBasna n pyHKUMU aBTOMaTUYECKOro

ob6pbiBaHUA

1 Bo BpemA nay3bl 3an1cu HaXxumamTe NOBTOPHO KHOMKY
EDIT/NO po Tex nop, noka Ha gucnnee He NoABUTCA
MHaMkauma “S. Space ?”.

2 Haxwmute kHonky YES.

3 Haxwmute kHonky EDIT/NO ana nHmummpoBaHma
noABneHus nHaukauum “S. Space OFF”.

[nA noBTOPHOro BKJIIOYEHUA (hyHKLMU

“pa3ymHOro” uHtepsasna u yHKLUN

aBTOMaTU4eckoro obpbiBaHuA

1 Bo BpemsA naysbl 3anucu HaXXnMamTe NOBTOPHO KHOMKY
EDIT/NO po Tex nop, noka Ha Aucnsee He NoABUTCA
MHAMKaumAa “S. Space ?”.

2 Haxxmute kHonky YES aBaxkabl ANA MHUUMMPOBaHUA
noABneHua nHankauum “S. Space ON”.

MpumeyaHua

e Ecnu Bbl BbikAOUMTE PYyHKUMIO “pasymMHOro” nHtepsana,
(PyHKLUMA aBTOMaTUYECKOro 06pbiBaHNA BbIKIOYUTCA
aBTOMaTUYECKMW.

e 3aBO/ACKON YyCTaHOBKOW (pyHKLUMM “pasymMHOro”
MHTepBana n OyHKLMN aBTOMaTU4eCKoro obpbiBaHnA
ABNAETCA BKIIOYEHHOE COCTOAHME.

o DyHKUMA “padyMHOro” MHTepBana He BMAET Ha NOPAJOK
3anMcbiBaeMbiX HOMEPOB AOPOXEK, AaXKe ecnu
Hes3anucaHHbI HTepBan NPUXOANTCA Ha cepeanHy
LLOPOXKKM.

e Ecnu Bbl BLIKNIOYXTE AEKY UM OTCOEANHUTE LUHYP
3MEeKTPONUTAHNA NEPEMEHHOrO TOKa, BO BpeMA
cnepyoLLero BKYeHA Aekn 6yaeT BbINOMHEH
NMOBTOPHbIN BbI30B NOCNEAHUX YCTAHOBOK (BKJ UMW BbIKN)
YHKUMIA “pa3yMHOro” nHTepeana n aBToMaTU4eckoro
06pbIBaHNA.

BocnpousBeaeHue TONbKO 4YTO
3anucaHHbIX JOPOXKEK

BbinonHuTe 3Ty Npoueaypy AN1A HeMeANeHHOro
BOCMPOU3BEAEHMA TOSIbKO YTO 3aMNCaHHbIX JOPOXEK.

HaxmunTte kHonky B> (unn =) cpasy xe nocne
OCTaHOBKW 3anuncu.

BocnponseeaeHne Ha4uMHaeTcA ¢ NepBO LOPOXKN
TONbKO YTO 3anMcaHHOro Matepuana.



[OnAa BocnpousBeaeHUA ¢ NEpBOM JOPOXKKA MUHU-
AUCKa nocrne 3anucu
1 HaxmuTe kHonky M cHOBa nocne oCTaHOBKM 3arucu.
2 HaxmuTe kHonky B0l (unn =).
BocnponsseneHne HauMHaeTCcA C NepBON AOPOXKN MUHK-
ancka.

3anucb Ha NpeaBapuUTEsNibHO
3anucaHHble AOPOXKKU

CnepnyviTe TakoM Xe HUXeNpUBELEHHOW npoLleaype
[NA 3anncu Ha NpeaBapuUTesIbHO 3anncaHHbIN
mMaTepwuan, Kakyto Bbl 6bl npogenanu aAna aHanoroBown
KacceThbl.
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1 BwinonnuTe nyHkTh 1 - 5 pasgena “3anvck Ha

MUHKU-OUCK” Ha CTp. 6.
2 TMosopaunBsaiTe perynatop AMS (unm

HaXXxnMmanTe KHonky k< vnu BP1) no Tex nop,
noka He MOABWUTCA HOMEP LOPOXKU, HA KOTOPYIO
BbINOMHAETCA NOBTOPHAA 3anuchb.

3 [na 3anucu ¢ Havana [LOPOXKM NpoaoSKanTe ¢
nyHkKTa 6 B pasgene “3anncb Ha MUHK-AMCK” Ha
CcTp. 7.

Q Bo BpeMAa MUraHuA Ha gucniiee MHAMKauUuu
“TRACK”
,D,opox(Ka 3anucbiBaeTCA Ha npeaBapuTesibHO
3anncaHHyr OOPOXKY, N MUraHne OCTaHOBUTCA MO
OOCTMXEeHUN KOoHLa 3anncaHHoro y4yacTtka.

Q" Ana 3an1cu ¢ cepeaHbI AOPOXKM
1 Mocne BbileyKa3aHHOrO MYHKTa 2 HAXMUTE KHOMKY
>l (vnv =) onA MHULMMPOBAHNA 3arnucu.
2 Haxwmute kHonky >0 (unu 1) B no3nummn, ¢ KOTOpou
Bbl XxenaeTe Ha4aTb 3anuchb.
3 lMpoponxawnTe ¢ NnyHkTa 6 B pasgene “3anncb Ha
MUHU-AMCK” Ha CTp. 7.

MpumeyaHue

Bbl He MOXXeTe BbINOMHATL 3aNnCb C CEPEANHbI
npenBapuTeNbHO 3anncaHHON LOPOXKW, €Crv

BbicBeunBaeTca nHamkauma “PROGRAM” unu

“SHUFFLE”.

3anncb Ha MUHN-OUCKN

PerynupoBaHue ypoBHA
3anucu

Mpw 3anucu ¢ nepeknioyvatenem INPUT,
ycTaHoBneHHbIM B nonoxenne ANALOG, n nogadyen
BXOAHOro curHana Ha rHespa LINE (ANALOG) IN
ncnonb3ynte perynatop REC LEVEL ana
perynupoBaHuA YPOBHA 3anucu nepe Hayasnom
3anucu.

Bbl He MOXeTe noaperynnpoBaTth YPOBEHb 3anvcu BO
BpemA LmndpoBoi 3anuncu.
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REC LEVEL

1 BuinonHute nyHkTH 1 - 6 B pazagene “3anuck Ha
MUHU-OUCK” Ha CTP. 6 1 7.

2 BocnponsseanTe y4acToK NporpaMMHOro
UCTOYHMKA C Hanboree CuITbHbIM YPOBHEM
CUrHana.

3 Bo BpeMA KOHTPONA 3ByYaHusA NOBEepHUTe
perynatop REC LEVEL ana perynupoBaHuA
YPOBHA 3an1cu Tak, 4Tobbl 3MepuTenu
MaKCMMaJibHOro YPOBHA AOCTUII UX HanBbICLLEN
Touyku 6e3 BknoyeHna niamkauum OVER.
[onycTMo cnyyarHoe BbicBeYMBaHWe
nHankauum “OVER”.

TRACK 123 4

|l | BREC]

be3 BkntoyeHna niaukauum OVER

4 OcTaHoBUTE BOCIPON3BEAEHNE NPOrPaMMHOIO
NCTOYHUKA.

5 [na Hauana sanucu BeINONHNUTE Npoueaypy,
HayMHasA ¢ NyHKTa 8 B pasaene “3anucb Ha
MWHU-OUCK” Ha CTp. 7.
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3anncb Ha MUHU-OUCKN

|
PasmveTka HomepoB

AOPOXXEK BO BpeMSA 3arnucu
(pasmeTka [OpPOXKEK)

Bbl MOXXeTe pa3meyaTb JOPOXKN MO0 BPYHHYIO, NMM60
aBTomMaTn4eckun. PasaveTka HOMEPOB AOPOXEK B
onpeaeneHHbIX TouKax no3soniAeT Bam 6bicTpo HanTH
3TN TOYKM No3JHee, ncnosnb3ya PyHKUno AMS nnn
hyHKUMN MOHTaXa.

EDIT/NO YES @
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Pa3meTka HOMepoB AOPOXeEK
BPY4HYI0 (pa3meTKa AOpOXeK
BPYU4HY!0)

Bbl MOXeTE pa3ameTuTb HOMepa AOPOXeK B fitoboe
BpemMA npu sanmcun Ha MUHN-OUCK.

Haxxmute kHoMKy @ B no3uumm, B KOTOpoW Bol
xenaete f06aBUTb METKY AOPOXKN BO BpEMsA
3anucu.

Pa3meTka HOMepoB AOPOXeK
aBTOMaTU4YecKu (aBTomaTuyeckan
pa3meTKa AOpPOXKEK)

[eka nobaBnAaeT METKM AOPOXKEK PasnMyHbIMU

crnocobamu B CrnepyoLwmx cnyyanx:

e [1pu 3anucu ¢ KOMNaKT-AUCKOB UM MUHU-ANCKOB C
nepekntoyatenem INPUT, ycTaHOBNEHHBIM B
nonoxexue DIGITAL, n ICTOYHUKOM,
noacoeanHeHHbIM K pa3bémy DIGITAL IN:

[leka pasameyaeT HOMepa AOPOXKEK aBTOMATUYECKMN.
Ecnu Bbl 3anucbiBaeTe ¢ K[ nnv MUHKU-OUCKA,
HOMepa AOPOXKEK pasMeyatoTcA B TON Xe
nocnenoBaTesibHOCTU, YTO U Ha opuruHane. OgHako
[eKa He MOXeT aBToMaTU4eCKu pasmedaTb HoMepa
[OpoXeK anA HekoTopbix KO-npourpbiBaTenem u
MHOrOAUCKOBLIX NMPOUrpbiBaTenen.

e [Npu 3anucu ¢ yctaHoBkou nepekntodatena INPUT B
nonoxexHne ANALOG 1 NCTOYHUKOM,
noacoeanHeHHbiM K pasbémy LINE (ANALOG) IN,
U NpuY 3anmcm ¢ UMpoBON AEKN UNn
CMYTHUKOBOrO TIOHEpPa, ¢ nepekntoyaTtenem INPUT,
yCTaHOBIEHHbIM B nonoxexve DIGITAL, n
noAcoenHeHHbIX K pa3dbémy DIGITAL IN:

[leka pasameyaeT HOMepP HOBOW JOPOXXKU BCAKUM
pas, Korga ypoBeHb curHana nagaet unm
BO3pacTaeT A0 onpeAeneHHON TOUKKN*
(aBTOMaTU4eCKan pasmeTKa Aopoxek). Ecnu He
BbicBeunBaeTcA niamkauma “LEVEL-SYNC”,
ycTaHoBWTE nHamkaumio LevelSync B nonoxeHne
ON cnegyowmm obpasom:

1 Haxwmure kHonky EDIT/NO ana oto6paxeHus
nHavkauum “LevelSync ?” Bo Bpema 3anucu unm
naysbl 3anvcu.

2 HaxwmuTte kHonky YES pBaxkabl ana
oTobpaxkeHna nHamkaumm “LevelSync ON.” Ha
aucnnee noAsnAaeTcA niamkauma “LEVEL-
SYNC”.

[OnA oTMeHbl aBTOMaTU4eCKOM pasMeTKu
AOPOXEK
1 Haxxmute kHonky EDIT/NO Bo Bpema 3anucu unv naysbi
3anucu.
Ha pucnnee noABnAeTcA uHamkauma “LevelSync ?”.
2 Haxwmute kHonky YES.
3 HaxmuTe kHonky EDIT/NO.
Ha pucnnee noaBnAeTca uHavkauma “LevelSyncOFF”.

* YpoBeHb cuMrHana AoMmkKeH ocTaBaTbCA HU3KMM B TeYeHne
2 unn 6onee CekyHA nepep pasmMeTKon HoMepa HOBOW
LLOPOXKMU.

sis

Q" Ecnu Bbl xenaeTe pa3sMeTuTb Homepa
AOPOXKEeK Nnocrsie OKOHYaHuA 3anucu
Mcnonb3ynte hyHKUMIO pa3aenennsa (CcMoTpute
pasgen “PaspeneHve 3anncaHHbIX JOPOXeEK” Ha
CTp. 26).

MpumeyaHue

Ecnun Bbl BbIKMIO4UTE AEKY NN OTCOEANHNUTE LUHYP
QNIEKTpONNUTaHMA NepeMeHHOro Toka, Bo BpemA
cnepyoLero BKYeHVA Aekn OyaeT BbINONHeH
NMOBTOPHbIV BbI30B NOC/IEAHUX YCTaHOBOK (LevelSync Bkn
NN BblKI) PYHKUMM aBTOMATUYECKOWN Pa3METKU LOPOXKEK.



|
Hauyano 3anucu c 6 cekyHa

npeasapuTenibHO
COXpaHeHHbIX ayanoaaHHbIX
(3anucb ¢ “malumHomn
BpemeHu”)

Mpu 3anucun ¢ YM mnmn cnyTHUKOBOrO TIOHepa nepBble
HECKOMbKO CEeKyHA MaTepunana 4acTto 6biBatoT
yTepAHbl BCIEACTBME TOTrO, HYTO BbIACHEHWE
CoAep>XaHuA 1 HaXkxaTue KHOMKM 3anuncu 3aHMMatoT
onpeaeneHHoe BpeMA. [InA npefoTBpalleHna ytepu
maTtepuana yHKUMA 3anncu ¢ “mMallnHON BpeMeHmn”
NMOCTOAHHO COXpPaHAET 6 CeKyHA nocneaHnx
ayamopaHHbix B 6ydhepHon namATu Tak, 4To Koraa Bel
HayMHaeTe 3anncb C NPOrPaMMHOr0O UCTOYHMKA,
3anncb B AENCTBUTENBHOCTWN HAYMHAETCA C 6 CeKyHA,
ayamoJaHHbIX, COXpaHeHHbIX B BydhepHon namATu
3apaHee, Kak rnokasaHo Ha PUCYHKe BHU3Y:

KoHeu 3anucbiBaemoro
NPOrpaMmmMmHOro UCTOYHUKA

| > Bpemsa

Korpaa Bbl HaxumaeTe
kHonky AMS B nyHkTe 3

I—v—I B .
AyavopaHHble B 6-cekyHaHou 6ydepHoun
namaTu v

3anucaHHbIN

T y4acTok
Hauano 3anucbiBaemoro
nporpamMmmMHOro UCTo4HUKa
—
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1 BoinonHuTte nyHkTH 1 - 6 B pazaene “3anuck Ha
MUHU-OUCK” Ha CTP. 6 1 7.
[leka nepexoauT B peXxuM naysbl 3anuncu.

2 VHnumvpyitTe BoCNpovaBeneHne nporpaMmMHoro
WCTOYHMKA, C KOTOporo Bel xxenaeTte
3anvcbiBaTb.

B 6ydhepHon namATM COXpaHATCA nocneaHve 6
CEKYHbl ayAN0AaHHbIX.

3anncb Ha MUHN-OUCKN

3 Haxwmute kHonky AMS (unu T.REC) ana Havana
3anucu ¢ “mMallnHON BpeEMEHN”.
3anncb € NPOrpaMMHOro NCTOYHMKA HaYnMHaeTcA
€ 6 CeKyHA, COXpaHEHHbIX B BydepHou namATu.

1
S

Q@ [AnA ocTaHOBKM 3anMCK € “MalnHON
BpemeHu”
Haxmunte kHonky M.

MpumeyaHue

[leka Ha4yMHaeT coxpaHeHne JaHHbIX, €CNN OHa HaXoAUTCA
B pexxume nay3bl 3anvcu, n Bel uHuumnpyete
BOCMNpOV3BeJeHne NPporpaMMHOro MCToYHUKa. Ecnm
BOCMPOM3BEAEHNE NPOrpaMMHOro UCTOYHNKA U COXPaHeHne
ayanonaHHbix B 6ychepHoM NamATU NPOAOMXKaNnock MeHee 6
CEKyHf, 3anuncb C “MallrMHON BPEMEHU” HAYMHAETCA C
ayAMoAaHHbIX NPOAOIKUTENBHOCTBIO MeHee 6 CeKyHA.
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3anncb Ha MUHU-OUCKN

CUHXpOHHaA 3anucb C
BblbpaHHON Bamu

ayauoannaparypbl

WNcnonbsya kHonky MUSIC SYNC Ha nynbte 1Y, Bbl
MOXKEeTe aBTOMaTUYECKN MHULIMMPOBATb 3anucb
CMHXPOHHO C CUrHanoM, NogasaemMbiM C NPOrPaMMHOro
nctovHunka vepes riespa LINE (ANALOG) IN vnn
pa3bém DIGITAL IN (CMHXpPOHHaA 3anucb My3bIKHN).
MeTon pasMeTKn HOMEPOB JOPOXKEK pa3nuyaeTcA B
3aBWCUMOCTU OT 3anucbiBaemoro nporpaMmHoro
NCTOYHUKA M OT NOACOEANHEHNA AEKU K
nporpaMMHOMY MCTOYHUKY. (Cm. “BamevaHna o
3anucn” Ha cTp. 9.)
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MUSIC SYNC

1 BuinonHuTte nyHkTH 1 - 5 B pazagene “3anuck Ha
MUHKU-OUCK” Ha CTp. 6.

2 HaxmuTe kHonky MUSIC SYNC.
[leka NepexoauT B PeXUM Nay3bl 3anncu.

3 Mhuuumpyiite BoCnpon3aseeHe NPOrpaMMHOro
MCTOYHUKA, C KOTOPOro Bel xenaete
3anncbIBaTh.

[leka HauMHaeT 3anncb aBTOMATUYECKMN.

'Q [nA ocTaHOBKW CMHXPOHHOI 3anMuUch My3bIKH
Haxxmute kHonky M.

MpumeyaHue

MpY CUHXPOHHOW 3anncy My3blKK, (YHKLMU Pa3yMHOro
WHTepBana n aBToMaTU4YeCKoro 06pbiBaHWA BKIOYAOTCA
aBTOMaTUYECKMN HE3aBUCKHMO OT MX YCTAHOBOK (BKM Unn
BbIKJ1) ¥ TMNa BXOAHOro curHana (umcgpposon nnm
aHanoroBbINn).

CuHxpoHHana 3anucb ¢ K-
npourpbiBaTena upmbl

Sony

MoncoeanHme Bawy geky k KO-npourpbiBaTento
dupmbl Sony unu Hi-Fi komnoHeHTHONM cucTeme, Bol
MO>eTe Nerko BbIMOMHATL Mepe3anucb C KOMNaKT-
OVCKOB Ha MUHW-AUCKW, UCMOMNb3YA KHOMKMK
CUHXPOHHOWM 3anucu ¢ K[ Ha nynbTe OY. Ecnu Bawa
Aeka nogcoeanHeHa K KO-npourpeisaTento upmbl
Sony ¢ nomoLLbo LPoBOro BXOAHOro kabens,
pasmeTKa HOMepOB JOPOXEK BbINOMHAETCA
aBTOMaTM4eCKMN B TOW Xe NOocneaoBaTesibHOCTH, HYTO
W Ha opurnHane He3aBMCUMO OT Bblbopa MHANKaUMK
“LevelSync ON” unu “LevelSyncOFF”. Ecnu Bawa
Aeka nogcoeanHeHa K KO-npourpbisaTento upmbl
Sony ¢ NOMOLLbIO COeANHUTENbHbBIX ayAVOLLHYPOB
yepes pa3bém LINE (ANALOG) IN, pasmeTka
HOMEPOB AOPOXEK BbINOMHAETCA aBTOMaTNYECKN,
ecnu Bl BbibepuTe nHamnkaumio “LevelSync ON” (cm.
paspen “PasmeTka HOMEPOB LOPOXKEK BO BpemsA
3anuncn” Ha cTp. 12).

Tak kak ansa ynpasnexva n KO-npovrpsiBatens, u
[EeKM NCronb3yeTcA OANH 1 TOT >e nynbT Y, moryT
BO3HWKHYTb 3aTPyAHEHVA Npu ynpasneHnu 06o1MMm
annapartamu, eCrim OHU pacnonoXeHbl Aaneko Apyr ot
apyra. Ecnu Bbl Xenaete ynpasnAaTb 060Mmun
annapartamu, pasmectute K[-npourpbiBatens
nobnmxe K 3TON geke.
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STANDBY

START
STOP > ®
CDPLAYER NI

1 YcTaHoBUTE nepekno4yaTeslb ICTOYHUKA Ha
ycunuTene B nonoxenue CD.

2 BoinonHute nyHKTbl 2 — 5 pasgena “3anuck Ha
MUHU-OUCK” Ha CTP. 6 AnA NOArOTOBKU AEKN K
3anucu.

BctaBbTe K[ B KO-npourpbiBaTtens.
Bbibepute pexxum BocnponsseneHme

(TacoBOYHOE BOCMpPOM3BEAEHNE, NPOrPaMMHOE
BocrnpousseaeHve u 7.4.) Ha KA-npowvrpeiBaTene.



3anncb Ha MUHN-OUCKN

5

HaxwmunTe kHonky STANDBY.
KO-npourpbiBaTesib NEPEXOAUT B PEXXUM Nay3bl
BOCMPOM3BEEHUA, a feKa — B PEXXUM Nay3bl
3anucum.

HaxwmunTe kHonky START.

HaunHaeTcAa 3anunch Ha Aeky 1 BocrnpousseaeHne
Ha KO-npourpbiBatene.

Ha aucnnee noAsBnAlTCA HOMEP AOPOXKN 1
UCTeKLee BPeEMA 3anuncu AOPOXKN.

Ecnu BocnpousBeaeHue Ha K-
npourpbiBaTesne He Ha4nMHaeTcA

HekoTopble mogenu K[-npourpbiBaTenemn MoryT He
pearnpoBatb Ha HaxaTtune kHonku START Ha nynbTe
OV nekun. BmecTto atoro Haxmute kHonky Il Ha nyneTe
[V KO-npouvrpbiBaTens.

HaxmuTe kHonky STOP ana octaHOBKM
CVMHXPOHHOI 3anucu.

OnA nay3bl 3anucu

Haxmunte kHonky STANDBY unu CD PLAYER I1.

[InAa Bo306HOBNEHNA 3anucu HaxmuTe kHornky START unu
CD PLAYER 1. MNpun Ka>XA0M HaxkaTuv KHOMKWN nay3bl
3anucy BbINOSIHAETCA pa3MeTKa HoMepa HOBOW AOPOXKKW.

MpumeyaHue

[Mpu ncnonb3osaHun NpunaraeMoro nynsTta
AONCTaHUMOHHOrO ynpasneHuAa anAa CI/IHXpOHHOI7I 3anucun
yCTaHoBUTE cenekTop pexuma Ha KO-npovrpbiBatene B
nonoxexue CD1.
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Bo BpemMA CUHXPOHHOWM 3anucu Bbl moXeTte
ucnonb3oBatb nynbT Y KA-npourpbiBaTensa
Ecnu Bbl HaxxmeTe kHonky B, K[I-npourpbiBatens
OCTaHOBWTCA, a AeKa NEPEXOANT B PEXMM Nays3bl
3anucum.

Ecnu Bbl HaxxmeTe kHonky B, K[-npourpbiBatens
nepexoAuT B PeXuUM nay3sbl, @ AeKa NepexoaunT B
PeXunM nay3bl 3anvcu.

[lnA BO306HOBMNEHNA CUHXPOHHOM 3annCK HaXMUTe
KHOMKY =.

Bo BpemA cMHXpOHHOM 3anucu Bbl moxxeTe
3aMeHATb KOMMNaKT-QUCKHU
BbinonHute cnepytowme nyHKTb BMECTO
BbILIEYKa3aHHOro nyHKTa 7.
1 Haxxmute kHonky M Ha nynbTe OY KO-
npovrpbiBaTens.
[leka nepexoauT B pexxum naysbl 3anucu.
2 3ameHute K.
3 Haxmute KHonky = Ha nynbTe OY KO-
npovrpbiBaTens.
HaunHaeTca cCMHXpOHHAaA 3anuchb.

'
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Bbl mo)xeTe TaK)Xe BbIMOMIHUTb CUHXPOHHYIO
3anucb ¢ Buaeo KA-npourpbiBaTtena oupmbl
Sony.

Mcnonb3ya npoueaypy ANA CUHXPOHHOW 3anucu ¢ K-
npovrpbiBatend, Bl MOXeTe Takxe BbIMOMHUTb
CUHXPOHHYI0 3anuck ¢ Buaeo KO-npovrpbiBatens
chvpmbl Sony.

[na Bbibopa Bngeo KO-npourpsiBaTenA HaXxxMmTe
KHOMKY HOMEp 2 BO BPEMA yAEPXXUBaHNA HaxxaToun
kHonku 1/() nepen Hayanom npoueaypbl.

[na noBTopHOro Bbl6opa KO-npourpbiBaTena HaxXmMmuTe
KHOMKY HOMep 1 BpemA yAep>XUBaHNA HaXXaTou KHOMKK
17O,

3aBo/ACKON yCTAHOBKOW AN1A AeKW ANA CUHXPOHHOW
3anuncu ABNAETCA ycTaHoBKa Ha K[-npowvrpeiBarterns.

Bbl mo)xeTe npoBepuUTb Bpemsd, AOCTYNHoOe
AnA 3anucun Ha MMHU-AUCK
Haxmute kHonky DISPLAY (cm. cTp. 17).
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3anncb Ha MUHU-OUCKN

3anucb Ha MUHN-AUCK C
Ucnosib3oBaHMeM TanmMmepa

MNpv NoacoeanHeHUN K Aeke Tanvepa (He
nocrtasnAeTcA) Bbl MOXeTe HavaTb 1 OCTaHOBUTL
onepauumn 3anvcu B ornepeaeneHHoe spemA. 3a
hanbHenwen nHcpopmaumen no noaAcoe aNHEHUIO
TanMepa 1 yCTaHOBKE BPEMEHM Havana u OKoH4YaHusA
obpallanTechb K MHCTPYKLUUW, Mpunaraemon K
Tanmepy.

TIMER |

1 BuinonHuTe nyHkTh 1 — 7 pasaena “3anuck Ha
MUHU-OUCK” Ha CTP. 6 1 7.

2 e Ecnu Bbl xxenaeTe 3aaTh BpeMA Havana
3anucun HaxxmmTe kHonky M.

e Ecnu Bbl XxenaeTe 3agaTb BpeMA OKOHYaHWA
3anucuy BbINOSIHUTE MYHKTbI 8 1 9 pasgena
“3anncb Ha MUHU-OUCK” Ha CTp. 7.

e Ecnu Bbl xxenaeTe 3afaTb Bpemsa Kak anAa
Havana Tak u AnA OKOHYaHuA 3anucu,
HaxxmuTe KHonky M.

3 VYcraHoBuTe nepekntodarens TIMER Ha geke B
nonoxeHune REC.

4  BbinonHuTe Tpebyemyto yCTaHOBKY TaiiMepa.

e Ecnu Bbl ycTaHOBWM BpemA AnA Hadana
3anuncu, aekKa BblKno4aeTcA. Kor,u,a HacTynut
3afaHHoe BpeMmA, JeKa BKIYaeTcA, u
HayvMHaeTCcA 3anwchb.

e Ecnu Bbl ycTaHOBUAM BpeMA ANA OKOHYaHWA
3anvcu, 3anuck npogomkaetcA. Korga
HacTynuT 3aaaHHoe BpemA, AeKa
OCTaHaBNMBAET 3anucb 1 BbIK/OYAETCA.

e Ecnu Bbl ycTaHOBUAM BpeMA 1 ANA Havana u
[ONA OKOHYaHWA 3anucK, Aeka BbIKoYaeTcA.
Korpa HacTynuT Bpems Hayana, aeka
BKtoYaeTcA, U HaunHaeTcA 3anncb. Korga
HaCTynnuT BpemMA OKOHYaHUA, Aeka
OCTaHaBNMBAaET 3anuchb 1 BbIK/OYAETCA.

5 [Nocne okoHYaHUA MCNonNb30BaHUA Taﬁmepa

yctaHoBuTe KHonky TIMER Ha fgeke B
nonoxeHune OFF. 3aTem nepeseanTe Oexy B
COCTOAHUE rOTOBHOCTU, MOAKITIOHUB LLUHYP
ANEKTPONUTAHMA AEKN K CTEHHOW PO3eTKe, Unu
yCTaHOBUTE Tanmep AJ1A HENPepbIBHOro
hYHKLMOHMPOBaHMA.

e Ecnu nepekntoyatens TIMER octaBneH B
nonoxexHun REC, neka aBTomaTndecku
HauyMHaeT 3anucb Npu eé cnepyowwem
BKITHOHEHUN.

e Ecnu Bbl He nepeBeeTe AeKy B COCTOAHME
rOTOBHOCTM B Te4eHue 6onee mecAua nocne
OKOHYaHWA 3anucy no TaMmepy, COAePXUMoe
3anMcu MOXeT NUCHE3HY Tb.

CnepnyeTt nepeBecTU AieKy B COCTOAHME
roToBHOCTU B Te4eHue mecsdLa nocrne
3aBeplUeHUA 3anucu no Tanmepy

OrnaBneHne Ha MUHU-AMCKe OBHOBNAETCA, U Mpu
BKJ/TIOYEHUW [EKM COAEP>KMMOE 3anmcu 3anucbiBaeTca Ha
MUHW-OUCK. Ecnn coaepykmumoe 3anvcu ncyesno, npu
BK/TOYEHUM OeKN muraeT nHankauma “STANDBY”.

MpumeyaHuAa

Mocne BKMIOYEHWA AEKM A0 Havana 3anucu MoxeT
npoinTn okono 30 cekyHA. [MNpu BbINOMHEHNM 3anncK B
yKa3aHHOe BpPemMA C UCMOMb30BaHneM Tanmepa He
3abyabTe y4ecTb 3TO BPpEMA Npu yCTaHOBKE BPEMEHN
Hayana sanucu.

Bo BpemA 3anucu no Taimepy HOBbIN MaTepuan
3anucbiBaTecA C KOHLA 3anMcaHHoro y4acTka Ha MUHU-
AUCKe.

MaTepwuan, 3anvcaHHblii BO BpeMA 3anucu no Tanmepy,
6yAeT coxpaHeH Ha AucKe npu nocneayolem
BKJIOYEHUN Aekn. B aTo BpemAa Ha aucnnee 6yneT muraTb
nHankauma “TOC”. He nepemelyanTe AeKy U He
OTKIIIOYaWTe LWHYP 3NEKTPONMTaHUA NepeMeHHOro Toka
BO BpeMA Muranua nHamkaumm “TOC”.

Ecnv anck 3anonHeH, 3anuck no Tanmepy
ocTaHaBnMBaeTCA.



Bocnpousse,qune MUHU-QNCKOB

NUcnonb3oBaHue gucnned

Bbl MOXeTe ucnonb3oBatb AWUCNEN AnA NPOBEPKU
OncKa 1 Takon nHgopmaumm o opoXKax, Kak obLuee
KONMYeCTBO AOPOXeEK, obliee Bpems
BOCMPOV3BEAEHNA [OPOXEK, OCTaBLUIEECHA BPeMA,
[OOCTYMNHOe AnfA 3anvcu Ha OUCK, U Ha3BaHWe Aucka.

SCROLL DISPLAY/CHAR

:
|

CISERIN
60
H

| S—
/g —
® O
DISPLAY —ft® @ SCROLL

OOCOooo

00Q00
Q0000
00000
Q0000
OO0O0

MpoBepka obLiero KkonuyecTsa
AOpPOXeEK, obLero BpeMeHu
BOCNpoun3BeaeHUA AUCKaA,
ocTaBLUerocA BpeMeHu, AOCTYNMHOro
ANnA 3anucu Ha AUCK, U Ha3BaHUA
aucka.

Mpn kaxxaom HaxxaTum kHonkn DISPLAY/CHAR (nnu

DISPLAY) Bo BpemA 0CTaHOBKU Aeku Bbl MoxxeTe
N3MEHATb MHAMKaLUIO cneayowmm obpasom:

O6Liee KONIMYECTBO [OPOXEK U 0bLiee BpemaA
BOCNpPOM3BEeAEeHUA BCEX 3anucaHHbIX
AOPOXEK

o =
~n
o w

o

N

@
2oas
)

L
R
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Sum

40 2012 -8 4 0

Haxmute

OcTaBleecA Bpemd, AOCTYMHOE ANA 3anucu
Ha auck (TonbKo 3anucaHHble MUHU-AUCKK)

DISC

123 45
6 7 8 910
111213 14 15

L
]
4B-00-40 -20-12 -8 -4 0

OcTaBLueecA BpemMA, 4OCTynHOoe ANA 3annucu
Ha OUCK, He NoKa3blBaeTCA AJ1A OpUrnHanbHbIX

MWHW-AVCKOB.
Q Haxxmute

HasBaHue gucka

DISC

o

> =
~ N
©w
© a

N
@
=
]

—
Haxmute

=
0040 2012 -8 -4 0

Mocne ycTaHOBKM MUHUW-OMCKA Ha aucnnee
NnoABNAIOTCA HAa3BaHWe Aucka, obLiee KOM4ecTBo
[OPOXKEK 1 obLiee BpeMA BOCMPOM3BEAEHNA ANCKa
cnegyowmm obpasom:

HasBaHue aucka My3blkanbHbIf KaneHaapb

L
B-00-40 -20-12 -8 -4 0

Y

O6uiee BpemA
BOCMNpou3BeAeHUA aucka

O6Lwee KONMU4YECTBO
[OpOXeK

=
-00-40 -20-12 -8 -4 0

MosBnAeTCcA Ha3BaHWe ANCKa, 3a KOTOPbIM CreaytoT
obuee Konu4ecTso aopoxek (Tr) n obliee BpemA
BOCMNpPOV3BeAEeHWA BCEro AnCKa.

My3bIKanbHbIN KaneHaapb, NOKasbiBaoLWmMii Bce
HOMepa [OPOXKEK, MOABMAETCA C KOOPAMHATHOW
CETKOW, eCNN MUHW-ANCK ABNAETCA OPUrMHASIbHBIM
ONCKOM, 1 6e3 KOOPAMHATHOW CETKU, €CNMU MUHU-ANCK
ABAeTCA 3annMcaHHbIM ONCKOM.

Ecnu obee KonnyecTBo AOPOXEK [OCTUTHET 25,
crnpasa oT HoMepa 25 B My3blKafibHOM KaneHaape
noABNAETCA UHAMKauma ».

[InA NpMCBOEHNA Ha3BaHWA 3anMCbiBAEMOMY AUCKY U
ero gopoxkkam cm. pasgen “IpucBoeHne HasBaHum
3anucaMm” Ha cTp. 29.

MpumeyaHue

Korga Bbl BcTaBuUTE HOBbIN MUHW-AUCK UMW BbIKOYUTE
OEKy, a 3aTeM BKJIoUNTe €€ CHOBa, NOoCNeHU
BbICBEYMBAEMbIV MYHKT NOABUTCA MOBTOPHO.

Ecnu, ogHako, Bbl oTcoeanHMTE LIHYP 3NEKTPOnUTaHnA
NepeMeHHOro Toka, Npy NocneaywemM BKIIOYEHUN eKN Ha
ancnnee 6yayT nokasblBaTbcA obLee KoNnM4ecTso
[OpOXeK 1 obLiee BpeMA BOCNPOU3BEAEHNA BCEX AOPOXKEK
HEe3aBMCUMO OT TOro, Kakow bbifia NnocneaHAA UHANKaumA.

(MpoponxeHue cneayer)
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Bocnpousse,qune MUHU-QNCKOB

lNMpoBepKa ocTaBLIErocA BPEMEHU U
Ha3BaHUA AOPOXKKMU

Mpu kKaxxgom HaxkaTum kHonku DISPLAY/CHAR (unn
DISPLAY) BO BpemsA BOCNpOM3BEAEHUA MUHU-AUCKA
Bbl MOXKeTe U3MeHATb UHANKALMIO, KaK NMoKasaHo
Huxe. Mocne BocnpousBeAeHNs JOPOXKEK UX HOMepa
B My3blKafilbHOM KasieHaape uc4esatoT.

Homep popoXxku n spema
BOCMpOU3BeAeHUA TEKYLUEN JOPOXKKHU

TRACK

2 3 45
6 7 8

L
R
B

=
=
-00-40 -20-12 -8 -4 0

Haxmute

o

Homep AOPOXKM 1 OcTaBLIEeCA BPeMA
BOCMpPOU3BeAeHUA TeKyLIel JOPOXKKM

TRACK

45

2 3
7 8

6

£

.
-00-40 20-12 -8 -4 0

Q Haxxmurte

HasBaHue popoxxku

TRACK

® w

1

Haxxmute

| ol

Lom
Rm
d4B-00-40 -20-12 -8 -4 0

Ecnu HasBaHWe He 3anuncaHo, NoABNAETCA
vHamkauma “No Name”, 3a koTopow cnegyeT
UCTeKLlee BpemMA BocnponsseneHnA.

Q@ Bbl MOXXeTe NPOBEpPUTH Ha3BaHWe AOPOXKKM B
noboe BpeMmA BO BpeMA BOCNpousBeaeHUnA
MUHU-AUCKA
Haxmunte kHonky SCROLL.

Tak Kak Ha aucniee 0AHOBPEMEHHO NoKasbiBaloTCA [0
12 3HakoB, HaxxmMuTe kKHonky SCROLL cHoBa ana
npocMoTpa NPOAOSIKEHNA HAa3BaHNA LOPOXKM, €Cnn
HasBaHve cocTouT n3 13 unmn 6onee 3HaKoB.

Haxmunte kHonky SCROLL cHoBa Ana ocTaHOBKM
npocmoTpa 1 ewwé pas Af1A ero NPOAOCIIKEHNA.

O6Hapy>xeHue
onpeaeneHHon AOPOXKKU

Bbl MOXeTe 6bICTPO 06HaPYXUTb MO6YI0 AOPOXKY BO
BpemA BOCMNpoun3BeaeHnA aucka, ucnonssya AMS
(aBTOMaTUYECKNIA CEHCOP MY3bIKK), KHOMKW 4 1
>, uncposbie kHoMKKU nnn kHonky M.SCAN Ha

nynosTe V.
— )& 5° =
0 -0, . @
1 |glo=
N 2
—
<€ AMS PP
>25
=

/PP — =

e —
® O
oo

LucpoBble
KHOMKU
HOOO® M.SCAN
DOOO
== )]

OnAa o6bHapy>xeHunA

BbinonHuTe cneayioulee:

CnepytoLen AOPOXKH
Unu nocneayoLwmx
[IOpOXeK

Bo Bpemsa BocnponsseaeHnA
nosopauunsanTe perynatop AMS
no YacoBow cTpenke (W
HaXkMmawTe NOBTOPHO KHOMKY
1) no Tex nop, noka Bl He
HaaeTe AOPOXKY.

HacTonLuei 4opoxKu
Unn npeablayLumx

Bo Bpemsa BocnponsBeaeHua
nosopaunsanTte perynatop AMS

[IOPOXEeK NPOTMB HaCcoBOW CTPENKMN (Mnn
HaXXMmawTe NOBTOPHO KHOMKY
I€¢«) go Tex nop, noka Bbl He
HangeTe AOPOXKY.

HenocpeacTteeHHO HaxxmnTe umdposbie KHOMKK

onpeaeneHHon AOPOXKKM

H

OnA BBOA4a HOMepa OOPOXKKMU.

OnpeneneHHoOW [OPOXKM,
ucnonb3dya AMS

1 Bo BpemA OCTaHOBKW AeKMn
nosopavnBanTe perynatop
AMS pno Tex nop, noka He
NOABUTCA HOMEP LOPOXKM,
KoTopyto Bbl xenaete
obHapyxuTtb. (Muraet Homep
LOPOXKMK.)

2 Haxwmute kHonky AMS unu
>10.

CKaHVpoBaHuA Kaxaomn
[OPOXKM B TeYeHne

6 cekyHf (CKaHupoBaHue
My3bIKM)

1 Haxxmute kHonky M.SCAN
nepez Ha4asnom
BOCNPON3BEAEHNA.

2 Korpa Bbl HanpeTe xenaemyto
[OPOXKY, HOXKMUTE KHOMKY
= anA Havana
BOCNPON3BEAEHNA.




sis
Q@ Mpu HenocpeACTBEHHOI O6HapyXeHUN
[OPOXKKU C HOMEepOoM Bbile 25
Bbl 4OMKHBI CHAaYana HaxkaTb KHOMKy >25 nepea
BBOJOM COOTBETCTBYIOLMX LMAP.
Haxmnte KHOMNKY >25 0uH pas, ecnv 3To 2-3HaYHbIN
HOMEp [OPOXKU, N ABaXKAbl, €CNN 3TO 3-3HaYHbIV
HOMEp AOPOXKMU.
[na BBoga “0” HaxxmuTe KHomky 10.
Mpumepsbr: © [InA BOCMPOM3BEAEHUA HOMEPa AOPOXKKU
30
Haxxmute KHoMKy >25 oavH pas, 3aTem
KHONku 3 n 10.
e [InA BOocnpou3seaeHnsa HoMmepa AOPOXKHU
100
Haxxmnte KHoMKy >25 aBakabl, 3aTeM
KHonku 1, 10 1 10.

Q" Bbl MOXeTe NpoANUTL Bpema
BOocnpou3BeaeHnA BO BpeMA CKaHUpoBaHuUA
My3bIKU
B pe>kume 0CTaHOBKM AEKU HaXKUMawTe MOBTOPHO
kHonky M.SCAN po Tex nop, noka Ha gucrnnee He
NoABMTCA >Kenaemoe BpemA BocrnponssegeHua (6, 10 n
20 cekyHpA). Mpu Kaxxaom HaxxaTun BpeMA U3MeHAETCA
B nopAake oT 6 o 20, 3atem cHoBa C 6.

sis

Q" Ana naysbl BOCNpon3BeAeHNA B Hayane
BOCMNpou3BeaAeHUA AOPOXKKU
MosepHuTe perynAaTop AMS (MM HAXXMUTE KHOMKY
<<« nnn PP) nocne naysbl BOCNponsBeaeHNA.

'@ Ana 6bICTPOro nepexoaa Ha Hauano
nocneaHen JOPOXKKHU
MoBepHuTe perynAaTop AMS NpoTUB YacoBOW CTPENKU
(Mnun HaxxmnTe KHOMKY |4 BO BpemA BbiCBEYMBaHMA
Ha aucnnee o6Llero KonMyecTsa AOPOXKEK M 0bLLero
BPEMeHW BOCNPOU3BEAEHUA ANCKA, OCTaBLUErocA
BPEMeHU, A0oMnyCTUMOro ANA 3anvcu Ha AUCK, Uiu
HasBaHuA gucka (cMm. cTp. 17).

Bocnponsse,quMe MUWHU-ANCKOB

|
O6Hapy>xeHue

onpenesieHHON TOYKMU Ha
AOpPOXKe

Bbl MOXXeTe ucnonb3oBaTtb KHOMKN <A 1 PP onA
06Hapy>XeHnA ONpeaeneHHON No3NLUUN Ha OOPOXKKE
BO BpeMA BOCMNPOU3BEAEHNA v nays3bl
BOCMpPOU3BELEHNA.

<</>>

-

Ona o6Hapy>xeHuA Ha)xmute

TOYKHU

»>» (Brnepen) unu <4« (Hasan)
W [EPXNTE HaXXaTow A0
MOMEHTa HaxOXAEHWNA TOYKM

Bo Bpems KoHTponA
3ByYaHuA

BbicTpo npu npocmoTpe
MHOMKaUW BO BPeMA
nay3sbl BOCNpou3BeaeHnsA

»>» (Brnepen) unm <4« (Hasan)
M [EPXNTE HaXXaTow A0
MOMEHTa HaxOXXAEHWUA TOYKM.
Bo Bpema aTon onepauun HeT
3BYKOBOIO BbIXOJHOMO CUrHana.

MpumeyaHuAa

e [Ipu JOCTMXKEHUM KOHLUA Aucka, koraa Bel HaxxumaeTe
KHOMKY PP BO BpemA BOCNpPOU3BeAeHWA, Ha aucnee
noAsnAeTcA nHamkauma “OVER”.

HaxmuTte kHonky <€ (unun l4«) unu nosepHuTe
perynaTtop AMS npoTvB 4acoBoW CTpeNiku AnA Bo3BpaTa
Hasag.

e [Ipu JOCTMXKEHUM KOHLUA Aucka, koraa Bel HaxxnmaeTe
KHOMKY P> BO BpeMA KOHTPOSA 3ByYaHus, aeka
ocTaHaBnmBaeTcA.

e [IOPO>KKM NPOJOSIKUTENIbHOCTBIO TONTIbKO HECKOJIbKO
CEKYHA, MOTyT 0Ka3aTbCA CIIULKOM KOPOTKUMU ANA
CKaHVpOBaHWA C NCMoNb3oBaHWeM (OyHKLMM novcka. Ana
TakuMx OOPOXKEK Nyylle BbINOHATbL BOCNPON3BeAeHne
MWHUW-ANUCKA C HOPMasibHOW CKOPOCThHO.
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Bocnpousse,qune MUHU-QNCKOB

NMoBTOpHOE
BOCNpousBeaeHue AopoXKeK

Bbl MOXeTe BbIMONHATL MOBTOPHOE BOCMpPOV3BeaeHe
[IOPO>XEK B JIOOOM pexkrMe BOCNpOou3BeaeHUs.

0

o |O
oo

L

—

REPEAT
REPEAT — ISP P

A«—B

Haxmunte kHonky REPEAT.
Ha gucnnee noasnaeTcA unankauma “REPEAT”.
[eka noBTOpAET AOPOXKU CneayowmMm 06pas3om:

Ecnu pexxumom
BOCMpou3BeAeHunA
MWHU-OUCKA ABNAETCA

[Oeka nosTtopAaeTt

HopmanbHoe
BocnpounsseneHne (cTp. 8)

Bce popoxku

Tacoso4Hoe
BocnpoussegeHue (ctp. 21)

Bce nopoxku B
NpOV3BONbHOM NopALKe

MporpammHoe
BocnpousseneHue (cTp. 21)

Ty >xe nporpammy

[OnA oTMeHbl NOBTOPHOro BOCNpou3BeaeHUs
Haxmunte kHonky REPEAT Heckonbko pa3 fo Tex nop,
noka He ucyesHeT nHamkauma “REPEAT”.

[eka Bo3BpallaeTcA B NepBOHAYasbHbIA PEXUM
BOCMNPOM3BEOEHUA.

NMoBTOpEHME TeKyLlen AOPOIXKKMU

Mpw BOCNpOU3BEAEHNM XeNnaemoun AnA NOBTOPEHWA
OOPOXKMW B PEXMME HOPMarbHOro BOCNPON3BeAeHNA
HaxxmnTe KHonky REPEAT Heckosbko pas [o Tex
nop, NoKa Ha aucnnee He NOABMTCA MHAMKaUWA
“REPEAT 1”.

MoBTOpeHue onpeneneHHOro y4acTka
(noBTopeHue A-B) |7

Bbl MOXKeTe BbINOMHATbL MOBTOPHOE BOCMPOU3BEAEHME
ONpeeneHHoro yyacTka. To MOXET 6biTb
nonesHbIM, Koraa Bbl X0TUTe 3anOMHUTb CTUXM.
3ameTbTe, 4TO Bbl MOXETE MOBTOPATb y4acTOK
TOMbKO B Npefenax 04HON AOPOXKM.

1 npw BocnpouseeneHnn ancka HaxMnUTe KHOMKyY
A<«—B B HauyanbHou Touke (To4dka A) yyacTka
[ANA NOBTOPHOro BOCNPOU3BEAEHNA.

Ha gucnnee muraet nHiankauua “REPEAT A-".

2 MpognonyxanTe BOCNpon3BeAeHNE OOPOXKU UK
HaXXnManTe KHonkKy PP 1o Tex nop, noka Bbl He
OOCTUrHETE KOHEYHOM TOYKM (Touka B), 3aTem
HaXXmMuTe KHonKy A«—B cHoBa.

Nupnkauua “REPEAT A-B” BbicBeunBaeTcA
HenpepbiBHO. [leka Ha4yMHaeT NOBTOPHOE
BOCMNpOU3BeAEHME ONpeeNeHHOro y4acTka.

AnAa otmeHbl noBTOopeHua A-B
Haxmunte kHonky REPEAT vnnu kHonky H.

YcTaHOBKa HOBbIX Ha4aflbHOW U KOHEYHOM ToYeK
Bbl MOXXeTe MOBTOpPUTL y4acTOK cpasy Xe Mnocne y4acTka,
onpenesieHHoro B HaCTOHLLl,I/II7I MOMEHT, NyTeM U3MeHeHUA
Ha4anbHON N KOHEYHOWN TOYEK.

1 Haxxmute KHornKy A«—B Bo BpemA BbiCBEYMBaHWA
nHamkauma “REPEAT A-B”.

HacToAwanA koHeYyHaA Touka B ctaHoBMTCA HOBOW
HayasibHOM TOYKOM A, 1 Ha Aucnnee MuraeT MHANKaUMA
“REPEAT A-".

2 MNpoponxarnTe BOCNPOU3BEAEHUE LOPOXKKN UK
HaXkxMmanTe KHoMKy B fo Tex nop, noka Bbl He
OOCTUTHETE HOBOW KOHEYHOW TOYKM (Touka B), 3aTem
HaXXmMuTe KHonky A«—B cHoBa.

MHankauna “REPEAT A-B” BbicBe4BaeTCA HEMPEPbLIBHO,
1 AeKa Ha4nHaeT NoOBTOPHOEe BOCnpouseseneHne BHOBb
OnpefeneHHoro yyacTka.

MpumeyaHue

Ecnu Bbl BbIKNOYMTE AEKY UNKN OTCOEANHUTE LUHYP
3MEKTPONUTAHNA NEPEMEHHOro ToKa, Npu nocneayoLem
BKITIOYEHUN OEeKN 6y,qu BbIMOJSIHEH nOBTOprII?I Bbl30B
MoCNeAHNX YCTaHOBOK (hYHKLIMN NOBTOPEHNA.

OpHako ycTaHOBKYM noBTopeHns A-B 6yayT yTepaAHbl.



Bocnpousse,quMe MUHUN-ANCKOB
| |

Bocnpou3sBegeHue B
NPOnN3BOJSIbHOM NopAaKe
(tracoBo4HOE
BOCrpou3BegeHue)

Bbl MOXeTe nHmummpoBsaTh “TacoBKy” [OPOXEK
[EeKON 1 BOCMPOM3BOANTL UX B MPOU3BOSIbHOM
nopAagke.

PLAY MODE =10

i
o
!
%

o
A
Ie
Y

©

SHUFFLE

1 Bo Bpema ocTaHOBKYN AeKN HaxXMMaiiTe KHOMKY
PLAY MODE nosTopHo (Mnun kHonky SHUFFLE
OAMH pas) A0 Tex Nnop, Noka Ha gucnnee He
noasutcA uHgnkaumna “SHUFFLE”.

2 HaxmnTe kHonky D01 (unm =) anAa
WHMLMNPOBAHMA TACOBOYHOrO BOCMPOM3BEAEHNA.
Bo BpemA “TacoBKn” [OPOXEK AEKON Ha
avcnnee noABnAeTcA uHamkauma “ty”.

[nAa oTMeHbl TACOBOYHOro BOCNpoOu3BeaeHuA

Bo BpemA ocTaHOBKM AeKu HaxxnmanTe KHonky PLAY
MODE nosTopHo (nnn kHonky CONTINUE oauH pas) no tex
nop, noka ¢ aucnnesa He uc4esHeTt nHaukauma “SHUFFLE”.

~Q' Bbl mo)xeTe 3aaaTb OPOXXKU BO BpemA

TacoBOYHOIro BocnpoussegeHunA

e [1nA BOCNpOW3BEAEHUA Cneaytolwein AJOPOXKN
nosepHute perynatop AMS no yacoBou cTpenke
(Mnn HaxXmMuTe KHoNKy Bp).

e [1nA NOBTOPHOro BOCMPOM3BEAEHUA C Havana
TeKyLen JOPOXKN nosepHuTe perynatop AMS
NPOTVB YaCOBOW CTPENKMN (UM HAXKMUTE KHOMKY
I€¢«). Bbl He MoxeTe ncnonb3dosaTb perynatop AMS
(vnu kHonKy 4d) onA nepexopa Ha yxxe
BOCMNPOV3BEAEHHbIE JOPOXKU.

Co3paHue Balwen
cob6cTBEHHOM NporpaMmmbl
(nporpammHoe
BOCrpou3BegeHue)

Bbl MOXeTe onpeaenuTb NOpAA0K BOCNPOM3BeAeH A
[IOPOXEK Ha MUHW-AMCKe U co3aaBaTh Baly
CcoBCTBEHHbIE NPOrpamMmbl, cogep>kaluue oo 25

LLOPOXKEK.
=00 |

oo (E—F)asiin]

@ o o O o
¢ sq| L 1] Q0=
@ ( J
kI___l | SS—
PLAY MODE <€ AMS PP
/i
® O
=2 E==i— PROGRAM
00000
8 8 8 8 8 Ludposbie
OOOOO KHOMKHK
Q0000
>25 OO0
OO0O® CLEAR
= = J)(=3 [ |
e /PP —HEE®

1 Bo BpemA 0CTaHOBKY [eKU HAXUMAaTe KHOMKY
PLAY MODE nosTtopHo (nnun kHonky PROGRAM
OJVH pas) [0 Tex nop, Noka Ha aucnnee He
noasuTca niaukauma “PROGRAM”.

2 BbINONHWUTE NGO NYHKT @), MM60 NyHKT b):

a) lNMpwu ucnonb3oBaHuu nynbta A1y
[inAa BBOAA >XXenaembixX AfA NPorpaMMmMpoBaHuA
[OPOXEK HaXXMUTE LnppoBblE KHOMKN B
Xenaemom nopagke.
[inA nporpamMmmnpoBaHnA JOPOXKKN C HOMEPOM
Bbille 25 NCnonb3ynTe KHOMKy >25 (cMm.
cTp. 19).
Ecnu Bbl coenanu ownbky
HaxmunTte kHonky CLEAR, 3atem
3anporpaMMV|py|7|Te HY>XHYIO OOPOXKY.
b) Mpu ncnonb3osaHun opraHoB ynpaBrneHUsA
Ha peke
1 MNosopauuBanTte perynatop AMS go Tex nop,
noka Ha gucrnrnee He NoABUTCA HOMep
>Kenaemon JOPOXKM.
2 Haxxmute kHonky AMS mnnm PLAY MODE.

3 [inAa BBOAA APYrUX [OPOXKEK MOBTOPUTE MYHKT 2.
Mpy KaxxaoM BBOZE OOPOXKM obliee BpemA
BOCTPOV3BEAEeHUA CYMMUPYETCA U NOABNAETCA
Ha aucnnee.

(Mpoporn>xeHue cnenyer)
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Bocnpousse,qune MUHU-QNCKOB

4 Haxwmute kHonky >0 (unm =) ana Hauana
NPOrpaMmMHOro BOCMPOU3BEAEHUA.

[OnA oTmeHbl NPporpaMmMHOro BocrnpousseaeHuna
Bo Bpema ocTaHOBKM Aekn HaxkumaiiTe kHornky PLAY MODE
noBTopHo (unn kHonky CONTINUE oauH pas) no Tex nop,
noka c gucrinen He ncyesHeT nHavkauma “PROGRAM”.

sis

Q" Bbl MOXXeTe NOBTOPHO 3anporpaMMMUpoBaTh
OAMHAKOBYIO AIOPOXKKY
Bo BpeMA BbiCBE4YMBAHNA HOMepa OOPOXKU Ha
aucnnee HaXxXMUTe KHOMKY AMS >xenaemoe 4ucno pas.

~Q' Mporpamma coxpaHAeTcA AaXke N0 OKOHYaHUU
nporpaMmmMHOro Bocrnpou3seaeHun
Mpu HaxxaTum kHonku B0 (unu =) Bbl moxeTe
BOCMPOM3BOANTb Ty XK€ NporpaMmmy CHOBa.

MpumeyaHua

e [pv BBIKIMIOYEHUN AEKN UM OTCOEANHEHNM LUHYpa
3MEeKTPONUTaHNA NEPEMEHHOr0 TOKa, NporpamMma,
€O34aHHaA C NOMOLLbIO (DYHKLMKM NPOrpaMMHOro
BOCNpoun3BeaeHns, TepaeTcA. Bo Bpema
BOCMpPOM3BeAeHUA No Tanmepy, 0AHaKO, BbINOMHAETCA
NMOBTOPHbIN BbI3OB NPOrpaMmbl.

e Korpa obliee BpemA BOCNPOU3BEAEHNA JOCTUTHET
160 MUHYT, Ha Aucnnee nokasbliBaeTCcA MHANKaUMA
“--m - -s” BMecTO 06LLEero BpeMeHN BOCNPOU3BEAEHNA.

MpoBepka nopAaaka
BOCNpousBeAeHUA AOPOXKEK
Bbl MoXxeTe npoBepuTb NOPALOK BOCNpon3seneHnA

[lopoxek B Bawelt nporpamme Bo BpemsA
BOCMPOU3BEAEHWA UMW Nay3bl BOCNPOU3BEAEHUA.

MosepHuTe perynatop AMS (unun HaXXMUTE KHOMKY
<« vinn PP1) BO BpemA BocnponsseneHNa unu
naysbl BocnpousseneHuna. Homepa gopoxek
NoABNAITCA B 3anporpaMmmMMpoBaHHOM NOpAOKE.

N3meHeHUA nopAaKa
BOCMNpou3BeAeHUA AOPOXKEK

Bbl MOXeTe U3MeHuTb nopAAOK BOcnpounseseneHnA
Lopo>XeK B Balueii nporpamme nepen Ha4danom
BOCMPOW3BEAEHMA.

ana BbinonHute cnepytouee:

CTvpaHna [OpPOXXKN 13
nporpaMmbi

Haxmute kHonky CLEAR. MNpn
KaXk[A0M HaxxaTun KHoMku bynet
cTepTa NocneaHAR AOPOXKaA.

[o6aBneHnA oopoxek B BbinonHute nyHkTbl 21 3 B
KOHeL nporpammb| pasgene “CospgaHvie Bawen
co6CTBEHHON nporpammbl.”

M3ameHeHuA uenon
nporpammbl MOSIHOCTbLIO

1 Haxxmute kHorky B Bo BpemsA
OCTaHOBKW AEKMU.

2 BbinonHuTe NyHKTbI 2 1 3 B
pasgene “CospaHvie Bawen
COH6CTBEHHOWN NporpaMmel.”

|
lNMone3Hble coBeTbl Npu 3anucu

C MUHN-AUCKOB Ha NeHTy

®DyHKUMM aBTOMaTUYECKOro MHTepBana u
aBTOMATMYECKOI Nayabl, ONMcaHHbIe B 3TOM pasaerne,
yMpoLatloT 3anncb C MUHW-OVCKOB Ha NEHTY.
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A.SPACE

BcTtaBka He3anucaHHbIX UHTEepBanoB
BO BpPeMA 3arnucu Ha JIeHTy
(aBTOMaTU4ECKUN NHTEpPBa)

(DyHKLl,I/IFl aBTOMaTM4eCKoro MHTepsasa BCctaBnAaeT
3-CeKyHHbI He3anMcaHHbI UHTepBasn MeXay
KaxkbIMW JOPOXXKamy BO BPEMA 3arnvcu ¢ MAHU-
[OVICKOB Ha JieHTbl, N03BoNAA Bam B gancHenwem
ncnonb3oBaTtb yHKUMo AMS BO BpemaA
BOCMNpou3BeAeHNA.

HaxxumarTte nosTopHo kKHonKy A.SPACE no Tex nop,
rnoka Ha gucnnee He noasuTca HaMkauma “A.SPACE”.

[nA oTMeHbl aBTOMaTU4YeCKOro uHTepBana
Haxumante nosTtopHo kHonky A.SPACE fo Tex nop, noka
He ncyesHeT uHankauma “A.SPACE”.

MpumeyaHue

Mpw BKNIOYEHUN PYHKLMM aBTOMATUHECKOrO MHTEepBana Bo
BpeMA 3anncy noAbopku, cogepxxallen HeCKOMbKO
HOMEepOB A0PO>XKEK, (Hanpumep, Nonnypu UM cuMdgoHuaA),
HesanucaHHble UHTepBanbl 6yAyT BCTaBMeHbl B Npeaenax
I'IO,D,60pKI/I npn Ka>kaom nsmeHeHnn Homepa AOPOXKKNU.

May3a nocne KaXxaou AOPOXKU
(aBTOMaTHM4YecKanA nay3a)

Mpu BKMOYEHUN hYHKLMN aBTOMATUYECKOI nay3bl
[eKa nepexoanT B pexxnM naysbl nocne
BOCMPOM3BEAEHMA KaXKA0M OOPOXKKM. ABTOMATMYECKanA
naysa yao6Ha npv 3anMcu 0AMHOYHbIX AOPOXKEK UMK
HECKOJbKMX HernocneoBaTesbHbIX OPOXKEK.

HaxxumanTe nosTopHO KHOMKY A.SPACE fo Tex nop,
rnoka Ha gucnnee He noAsuTcA HaMKauma “A.PAUSE”.

[nAa Bo3o6HOBNEHUA BOCNpoun3BeAeHUA
Haxmunte kHonky B> (= unu ).

[OnA oTMeHbl aBTOMaTU4eCKOM nay3bl
HaxumanTte nosTopHo kHonky A.SPACE fo Tex nop, noka
He ncyesHeT uHamkauma “A.PAUSE”.

MpumeyaHue

Ecnun Bbl BbiKMIO4UTE AEKY NN OTCOEANHUTE LUHYP
9NEeKTPONUTaHUA NEepPeMeHHOro Toka, BO BpeMA
cnepyowero BKYeHWA Aekn OyaeT BbINONHeH
NMOBTOPHbIN BbI3OB NOCNEAHNX YCTAHOBOK (BK/T UMK BbIKN)
YHKLMIA aBTOMATUHECKOro MHTEpBana n aBToMaTU4ecKon
naysbl.



Bocnponsse,quMe MUWHU-ANCKOB

Bocnpou3sBegeHue MUHU-
AUCKa C UCNOJIb30BaHNEM
Taumepa

Mpn noacoeanHeHnn K geke Tanmepa (He
nocrtasnAeTcA) Bbl MOXeTe HavaTb M OCTaHOBUTL
onepauumn BOCNpon3BeAeHNA B onepeaeneHHoe
BpeMA. 3a AanbHenwen nHopmaumen no
NoACOeAVHEHNIO TaiMepa U YyCTaHOBKE BPEMEHM
Hayana n OKoH4aHMA obpallanTecb K MHCTPYKLNM,
npunaraemom K Tanmepy.
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BbinonHute nyHKThl 1 — 3 pasgena
“BocnpousBeneHne MnHU-amucka” Ha cTp. 8.

HaxxmmanTte noBTOpHO KHONKY PLAY MODE (nnu
04Hy n3 kHonok PLAY MODE oawuH pa3) ana
BblbOpa >Kenaemoro pexxuma BoCnpon3BeaeHus.
[inA BocnpounsseaeHnA onpeaeneHHblX 4OPOoXeK
cosganTte nporpammy (cm. cTp. 21).

e Ecnu Bbl )xenaete 3agaTtb BpemMA Havyana
BOCMPON3BEAEHNA, MepexoanTe K MyHKTY 4.

e Ecnu Bbl Xenaete 3agatb BpeMA OKOHYaHWA
BOCMPOU3BEAEHNA, HAXMUTE KHONKY B0 (nnn
=) anA Ha4ana BOCNpoOu3BeAeHNd, 3aTeM
nepexoamnTe K nyHKTy 4.

e Ecnun Bbl Xxenaete 3apaTtb BpeMA Kak AndA
Hayana, Tak 1 OKOHYaHWA BOCNPON3BEAEHUSA,
nepexoanTe K NyHKTy 4.

YcTaHoBuTe nepekntodatens TIMER Ha geke B
nonoxexHune PLAY.

5 Buinonuute Tpebyemyio ycTaHoBKy Taiimepa.

e Ecnu Bbl ycTaHoBUAM BpeMA ANA Havana
BOCMpOV3BeAeHNA, AeKa BbikntovaeTcA. Koraa
HaCTynuT 3aaHHOe BpeMA, AeKa BKITHYaeTcA,
1 HayMHaeTCA BOCNPOn3BeaeHe.

e Ecnu Bbl ycTaHoBUNM BpemMA A1A OKOHYaHUA
BOCMPOV3BEAEHNA, BOCNIPON3BEAEHNE
npoaomkaetcA. Korga HacTynuT 3agaHHoe
BPEeMA, AeKa oCTaHaBnMBaeT BOCMPOM3BEeAeHNE
1 BbIKMKOYaETCA.

e Ecnu Bbl ycTaHOBUNM BpemMA Kak AnAa Havana,
Tak 1 OKOHYaHUA BOCMPOU3BeAeHuA, aeKka
BbIK/Nto4aeTcA. Korga HacTynuT BpemA Hadvana,
[eKa BKNoyaeTcA, N Ha4YnHaeTcA
BOCMpou3BedeHve. Korga HacTynuT BpemaA
OKOHYaHuA, AeKa ocTaHaBnusaeT
BOCMPOV3BEAEHNE U BbIK/IOYAETCA.

6 TMocne okoHYaHWA UCMOMNb30BaHWA TaiiMepa
ycTtaHoBuTe nepeknoyatens TIMER Ha geke B
nonoxeHne OFF.

MpumeyaHue

Bbl MoXeTe BblibpaTh NporpaMmMHOE BOCNPOU3BeAeH e B
nyHkTe 2. ObpaTuTe BHUMaHWe, 04HaKO, YTO NporpaMmebl
MOTYT CIly4alHO UCYE3HYTb NP BbIKIIOYEHUN pexxuma
roTOBHOCTW, U KPOME TOro, ecnv Bbl yCTaHOBUM CULIKOM
oTAaneHHoe BpeMA, NPy HACTYMMEHUN 3a4aHHOr0 BPEMEHN
nporpamma mMoxeT 6bITb yTepaAHa. Ecnu 3To nponsonger,
[eKa NepexoauT B PeXXMM HOPMasnbHOro BOCNpOM3BeAeHNsA
B 3a[aHHOe BPeMsd, N JOPO>XKKMN BOCNPOU3BOAATCA B
nopAaKe cnefoBaHuA.
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MoHTa)x 3anncaHHbIX MUHU-ANCKOB

|
3ameyaHuAa 0 MOHTa)e

Bbl MOXeTe BbIMONMHATL MOHTaX 3anmncaHHbIX
OOPOXEK Mocne 3anucu, UCnosb3yA cneayowme
yHKUMN:

e OyHKUMA cTMpaHuA no3eonAeT Bam nerko ctnpatb
3anuncaHHble OPOXKY NyTeM 3ajaHnsA
COOTBETCTBYIOLLEro Homepa AOPOXKMU.

e OyHKUMA pa3neneHns nossonaeT Bam pasnenaTb
[OPO>XKMN B ONepefesieHHbIX ToOYKax Tak, 4YTo B
hanbHenwem Bbl MoXkeTe 6bICTPO 06HaPYXXUTb 3TN
TOYKM, ncnonbayA yHkumio AMS.

e DyHKUMA 06BbeanHEHNA no3sonAeT Bam
o6beanHATL ABe nocnenosaTernbHble JOPOXKKU B
O[HY.

e DyHKUMA nepemeLleHnA no3sonAeT Bam nameHAaTb
NopAAOK JOPOXKEK MyTEM NnepemMeLLeHunA
onpeaeneHHon AOPOXKM Ha MECTO >Kenaemomn
[OPOXKMU.

e OyHKUMA Ha3BaHWM no3sonaeT Bam npuceansaTb
Ha3BaHWA 3anMcaHHbIM MUHU-OUCKAM U JOPOXKKAM.

Ecnu Ha gucnnee noABNAeTCA MHAMKaLUA
“Protected”

BbinonHeHne MoHTaXa Ha Jeke HEBO3MOXHO, TaK Kak
OTKPbIT Na3 NpeAoXpaHeHnA OT 3anncu Ha MUHNU-OUCK.
BbInonHANTE MOHTaXK Nocne 3akpbiTMA nasa.

Ecnu Ha pucnnee muraeTt nHaukauma “TOC”

He nepemelyante aeky n He OTKMIOYaNTE LWHYP
3MIEKTPONUTAHUA NEpPeMeHHOro Toka. lNocne MoHTaxa
HenpepbIBHO BbicBevnBaeTcA nuHankauma “TOC” po Tex
nop, noka Bbl He usBneyete MWUHWN-OUCK U HE BbIKIO4YUTE
nutanne. Muaukauma “TOC” muraeT Bo BpeMA 06HOBNEHUA
ornaeneHvA AeKoi. [1o oKoHYaHWM 06HOBNEHMA
ornaenexHvA gekon nHankauma “TOC” racHerT.

CtupaHue 3anucemn
(dbyHKUMA cTUpPAHUA)

BbinonHuTe HUXeykKasaHHble npoleaypbl AnA
CTUPaHVA CreayoLlero:

e OHOM [OPOXKM

® Bcex popoxek

® YyacTKa JOpOXKK (cTupaHue A-B)

EDIT/NO YES

—® @

CtupaHue ogHON AOPOXKKM

Bbl MOXXeTe cTepeTb AOPOXKKY, MPOCTO 3a4aB
COOTBETCTBYIOLLMI HOMEP AOPOXKN. [pn cTupaHum
[OPOXKM 06LLee KOIMYECTBO AOPOXKEK HA MUHU-
OVCKe YMeHbLUAeTCA Ha e AMHNLY, 1 BCe AOPOXKKMU,
cnepytoLme 3a CTMPaeMoi, HyMepyTCA MOBTOPHO.
Tak npu cTUpaHMn NPocTo 06HOBNAETCA OrnaBrieHne,
TO HET HEOBXOANUMOCTU B MOBTOPHOM 3anuncu
martepuvana.

sie

~Q' Bo usbexkanue 6ecnopagka npu cTMpaHnm HECKONbKMX
[IOPOXEK, Bbl OMXKHBbI NepexoanTb OT 60SbLINX K
MEHbLUUM HOMepaM JOPOXeK ANfA npefoTepalleHus
NMOBTOPHOW HyMepauun LOPOXKEK, KOTOpbIe eLe He
6bInn CTEPTHI.

Mpumep: cTupaHue AOPOXKKU B

Homep 1 2 3 4
[OPOXKKHU

A B C D

! .’ lopoxka B//

I
I 7
' l.//2 cTepra g5

A C D

CtupaHue

1 nMosopauuBaitte perynatop AMS go Tex rnop,
noka Ha gucnsiee He NOABUTCA HOMEP >Kenaemon
ONA CTUPaHNA OOPOXKW.

2 HaxwvmaiiTe noBTOpHO KHonky EDIT/NO ao Tex
nop, NokKa Ha gucnsiee He NOABUTCA MHAMKAUMA
“Erase ?”.

Homep BbibpaHHOM Bamn OpOXKM HaYHET
MUraTb Ha My3blKaslbHOM KaneHaape.

3 HaxmuTe kHonky YES.
[Mocne cTupaHna OOPOXKW, BbIOPAHHOW B MYHKTE
1, HA HECKOJbKO CeKYH/A NoABNAETCA UHANKaunA
“Complete”, a 3aTem obLuee KOMMYECTBO
[OpOXEK B My3blKarnbHOM KasieHaape
YMEHbLUAETCA Ha eanHuLy.
Ecnu Bbl cTMpaeTe 4OPOXKY BO BpeMA
BOCnpouseeneHnA, snocneacTenn Ha4nHaeTcA
BOCMPOM3BEAEHNE AOPOXKM, CrieytoLlen 3a Hen.

4 MosTopuTe Wwarn 1 — 3 AnA cTUpaHua apyrnx
LLOPOXKEK.

OnAa oTmeHbl hyHKLUUUN cTUPaHUA
Haxmunte kHonky EDIT/NO, B vnu noBepHUTE perynaTop
AMS onA n3meHeHuA HoMepa LOPOXKU.

MpumeyaHue

Ecnu Ha gucnnee noAenaeTcA nHavkauma “Erasel!! ?”, To
3Ha4YUT JOpOXKa bblna 3anucaHa uiaM CMOHTMpPOBaHa Ha
OPYromMm MUHU-AUCKE, U OHa NpejoxpaHeHa oT 3anucu. Ecnu
noABNAETCA 3Ta MHAUKaUWA, HaxmnTe kHonky YES ana
CTUPaHUA LOPOXKKU.



CtupaHue BCcex AOPOXKEK HA MUHU-
Aucke

CTupaHue OOCTYMHOro AN 3anMcu MUHK-AucKa
yaanseT HasBaHWe OMCKa, BCe 3anvcaHHble JOPOXKM
1 Ha3BaHuA.

1 Bo Bpema ocTaHOBKM AeKM HaXUMaiiTe MOBTOPHO
kHonky EDIT/NO po Tex nop, noka Ha gucnnee
He noAsuTCA nHAanKauma “All Erase ?”.

2 HaxmnTe kHonky YES.
HauMHaeTcA MUraHmne BCex JOPOXeK B
My3bIKanbHOM KarneHape.

3 HaxwmuTte kHonky YES cHoBa.
lMocne cTvpaHnAa Ha3BaHuA Oncka, Bcex
3anMcaHHbIX JOPOXXEK Y HA3BaHMIN HA MUHN-
ONCKe, Ha HECKOJIbKO CEeKYH[ NoABMAETCA
nHavkauma “Complete”, n My3sbiKanbHbI
KaneHgapb ucyesaer.

OnA oTmeHbl PyHKUUU CTUPAHUA
Haxmunte kHonky EDIT/NO vnun B.

N‘I'ﬂ

Q Bbl MOXKeTe OTMEHUTb CTUPaHUE AOPOIKEK
Cwm. pasgen “OTmeHa nocnegHero MoHTaxa” Ha
cTp. 31.

MoHTa) 3anncaHHbIX MUHU-ANCKOB

CTupaHue 4acTn AOPOXKKMU
(dbyHKUMA cTupaHua A-B)

Bbl MOXeTe cTepeTb y4acTOK AOPOXKKU, MPOCTO 3a4aB
HayasibHYK U KOHEYHYIO TOYKY yYacTKa.

OT1a yHKUMA NonesHa aAnAa CTUPaHNA HEHYXXHbIX
Yy4aCTKOB Ha MWHU-AUCKE, 3anCb Ha KOTOPbIN bbina
npoussegeHa co CnyTHNKOBbIX unv YM TioHepoB.

Mpumep: cTMpaHue y4acTKa AOPOXKU A

Touka A Touka B

Aop A A A
#1 #2 | #3 B c
CtupaHue y y y
A-B : : // // //
@ | L 2 ,’3
A (#1+#3) B c
> =10

o (——=lasfenm
[ ]

EDIT/NO ¢« AMSP» YES

1 Bo Bpema BocnpousBeaeHUA AUCKA HAXKMUTE
kHonky >0 (unu Il) B HAa4anbHOM TOYKe (ToYKa
A) yyacTka, noanexawiero cTMpaHuto.

2 Haxwumaitte nosTOopHO KHonky EDIT/NO fo Tex
rnop, noka Ha Aaucnee He NOABUTCA UHAMKALMA
“A-B Erase ?”.

3 HaxmwuTe kHonky YES.
Ha pucnnee noovepenHo BbicBEUMBaKOTCA
nHamkauum “Rehearsal” n “Point A ok?”, n
NMOBTOPHO BOCMPOM3BOAMTCA HavanbHaA Touka A
yyacTka, noanexatero CTupaHumio.

4 Ecnu Touka A 3aaHa HenpaeunbHO, HAXXMUTE
kHonky EDIT/NO. (Ecnu oHa 3agaHa npasubHO,
nepexoauTe K NyHKTY 7.)

5 Bo BpeMA KOHTPONA 3By4YaHusA NoBepHUTe
perynatop AMS onAa HaxoXAeHUA TOYKK A.
Ha guncnnee noo4epenHo BbicBEYMBatOTCA
nHamkauum “Rehearsal” n “Point A ok?”, n
NOBTOPHO BOCMPOM3BOAUTCA HayanbHanA Touka A.
Bo3mo>XxHO nepemelleHne Toukn A B npegenax
MakcumarnbHOro guanasoHa ot -128 go +127
Laros, NPOAOIKUTENBHOCTLIO 0Koso 0,06
CEKYHAbl KaXXAbll, B Mpeaenax AOPOXKHU.

6 Ecnu Touka A Bce ellle 3aaHa HeNpaBUbLHO,
MOBTOPANTE NYHKT 5 40 Tex rnop, NoKa oHa He
6yneT 3agaHa NpaBuIbHO.

(Mpoporn>xeHue cnenyer)

25RF



26RF

MoHTa)x 3anncaHHbIX MUHU-ANCKOB

7 Haxmnte kHonky YES nnn AMS, ecnu Touka A
3ajaHa npaBUsIbHO.
[Mocne noABneHNA Ha HECKONBbKO CEKYHA
nHamkauum “Point B Set” HayuHaoT muraTb
nHavKauum “B=" n “A-B”, n BocnponsseneHune
Ha4yMHaeTcA Tak, 4To Bbl MOXeTe ycTaHOBUTL
TOouKy B.

8 MpoponxaiiTe BocnponaBeaeHe OPOXKKMN UM
HaXXnMamnTe KHOMNKy PP [0 Tex nop, noka He
OOCTUTHETE KOHEYHOW ToYKM (Touka B) yuacTtka,
noanexawero CTMpaHuto, 3aTeM HaXXMmuTe
kHonky YES.

Ha pncnnee noodepefHo BbiCBEYMBAOTCA
nHankauum “Rehearsal” n “Point B ok?”, n
NOBTOPHO BOCMPOM3BOAUTCA “COEANHEHHbIN”
y4acTOK AOPOXKM (MOocne CTMpaHuA yyacTka ¢
TOYKM A [0 TOYKM B), HaumHatowwmiica 3a
HECKOJIbKO CEKYH/, A0 TOYKM A 1
NPOAO/MKAOLMIACA Yepes3 HECKONBbKO CEKYH[
nocre To4ku B.

O  Ecnu Touka B 3aaHa HeNpaBMbHO, HAXXMUTE
kHonky EDIT/NO. (Ecnu oHa 3apaHa npasBubHO,
nepexoauTe K nyHkTy 12.)

10 Bo Bpema KOHTpONA 3By4aHNA NOBEPHUTE
perynatop AMS anAa HaxoXAeHuA To4YkK B.
Ha gncnnee noovepenHo BbicBEYMBAKOTCA
nHamkauum “Rehearsal” n “Point B ok?”, n
NMOBTOPHO BOCNPOU3BOAMTCA “COEAUHEHHbIN”
Yy4acTOK LOPOXKM (MOCne CTMpaHuA yyYacTKka ¢
TOYKM A [0 To4kM B).

BoamoxxHO nepemelyeHme To4ku B B npeaenax
MakcumarbHoro gnanasoHa ot —128 go +127
Laros, NPOAOIXKUTENBHOCTLIO 0Koso 0,06
CEKYH[bl KaXKAbll, B Npeaenax OOPOXKU.

11 Ecnu Touka B Bce elle 3aaaHa HEMPaBUIBHO,
nosTopAnTe NyHKT 10 4O Tex nNop, NoOKa oHa He
6yneT 3agaHa npaBubHO.

12 HaxmuTe kHonky YES nnu AMS, ecnu Touka B
3afaHa npasuIIbHO.
[Nocne cTnpaHmA yyacTka ¢ Todkn A 0o Toukn B
Ha HECKOJIbKO CeKyH[ MOABMIAETCA MHAMKALMA
“Complete”.

OnAa oTmeHbl pyHKUUK cTupaHua A-B
Haxmnte kHonky M.

MpumeyaHuA

e Ecnu Ha aucnnee noAasnAeTcA nHaukauma “Impossible”,
Touka B 3apgaHa nepep Toukom A. 3agante Touky B Tak,
4YTO6bl OHa Haxoamnach nocne To4km A.

e Ecnu Ha gucnnee noABnAeTcA MHAukKauma “Sorry”,
cTUpaHue y4acTka AOPOXKN HEBO3MOXHO. OTO MHoraa
npoucxoauT B TOM cllyyae, koraa Bbl BoinonHAeTe
MOHTaX OAHON 1 TOW XK€ AOPOXKN HECKONBbKO pas, u 3To
06yCNoBNEeHO TEXHNYECKUMU OFPaHNYEHUAMUN CUCTEMBI
MWHUW-OUCKOB, a He MeXaHN4YeCcKoW Henonaakon.

Pa3pgeneHue 3anucaHHbIX
Aopoxkek (pyHKuumA
pa3aenieHun)

C nomoubto oyHKUMM pasaeneHua Bel moxeTte
NPUCBONTb HOMEP AOPOXKE B MECTE, K KOTOpOMy Bbl
BMOCNEACTBUM XenaeTe MMeTb MPON3BOJIbHBIN
poctyn. Vcnonb3ynTe 3Ty oyHKUMIO onA gobaBneHua
OOPOXKEK Ha MUHU-OUCKN, 3anMcaHHble C aHanIoroBoro
UCTOYHMKA (K, cnefoBaTenbHO, He coaepxatume
HOMEPOB [OPOXKEK), UK ANA pa3aeneHua
CYLLECTBYHIOLLEN JOPOXKM Ha HECKOJbKO Y4aCTKOB.
Ecnu Bbl paspenvte gopoxky, obliee Konm4ecTBo
OOPOXEK HAa MYHU-ANCKE BO3pacTaeT Ha eanHuLy, 1
BCE AOPOXKM, Creayolme 3a pasaeneHHon
[OPOXKON, HYMEpYTCA MNOBTOPHO.

Mpumep: PasgeneHue [opoXXku 2 AnA co3faHuA HOBOM
nopoxxku anAa C

Homep 1 2 3
[IOPOXKM
A B C D
f_:::ﬂ: | [opoxka 2 pa3feneHa, u
! co3aaHa HoBaA 0poXKa aAnA C
& Ly 2 43 4 .
A B C D

EDIT/NO  I4d€ AMS PP YES

1 Bo Bpema BocnpousBeaeHUA MUHN-OUCKA
HaxxmuTe kKHornky B> (unw 1) B To4YKe, rae Bol
XenaeTe co34aTb HOBYHO LOPOXKY.

[leka nepexoauT B COCTOAHME Nay3bl.

2 HaxwumaiTe noBTopHO KHonky EDIT/NO mo Tex
nop, noka Ha gucniee He NOABUTCA UHAMKAUMA
“Divide ?”.

3 Haxwmute kHonky YES ana pasaeneHus
LOPOXKMN.
Ha gucnnee nooyepeaHo BbiCBEYMBAOTCA
nHamnkauum “Rehearsal” n “Position ok?”,
[OpOXKKa, noanexatian pasaeneHuno, HaunHaet
MUraTb Ha My3blKanbHOM KaneHaape, u
Ha4yMHaeTCA NOBTOPHOE BOCNPOU3BeAEeHNe
HayasnbHOro y4acTka HOBOW OOPOXKM.



4 Ecnun HavanbHblii y4acTOK 3a1aH HENPaBUIbLHO,
Haxxmmnte kKHonky EDIT/NO. (Ecnv oH 3apaH
npaBuUIbHO, NePexoanTe K MyHKTY 7.)

()
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6 7 8 10

111213 14 15
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E
EDIT) 4g-co-40 -20-12 -8 -4 ®

5 Bo Bpems koHTpona 3ByyaHna nosepHuTe
perynatop AMS AnA HaxoXXAeHNA HayanbHOro
y4acTka HOBOWN JOPOXKMU.

HayvanbHbI y4aCcTOK HOBOM JOPOXKM
BOCMPON3BOAUTCA NOBTOPHO.

Ha gucnnee noodepeHoO BbiCBE4MBAKOTCA
mHamkauum “Rehearsal” n “Position ok?”.
Bo3moXxHO nepemelleHe HavanbHoOro y4acTtka B
npenenax MakcumarnbHOro guanasoHa oT

-128 o +127 waroBs, NPoA0SIKUTENTbHOCTLIO
okono 0,06 cekyHAbl KaXablv, B npeaenax
LOPOXKMN.

6 Ecnu HayanbHbIN y4acToK BCe ele 3a4aH
HemnpaBUIIbHO, MOBTOPANTE NYHKT 5 A0 Tex nop,
rnoka oH He 6yfeT 3ajaH NpPaBUSIbHO.

7 Haxmunte kHonky YES unu AMS, ecnin y4acTok
3ajaH npaBubHO.
Mocne pasgeneHnsa y4acTKa Ha HECKOMbKO
CeKyHA noAasnAeTcA uHaukauma “Complete”, un
Ha4ynHaeTCcA BocnpounsseneHne BHOBb CO3,ClaHHOI7I
LOPOXKW. Y HOBOW JOPOXKK He ByaeT Ha3BaHuA,
[axke ecrim OHO MMEeNOCh Y OPUTMHANbHON
LOPOXKMN.

OnA oTmeHbl pyHKUMU pa3aeneHun
Haxmunte kHonky H.

Ly

Q" Bbl MOXXeTe OTMEHUTb pasaeneHue AOPOXKH
BbInonHuTe NOBTOPHOE 06BbEeANHEHNE AOPOXEK (CM.
pa3nen “ObbeAnHeHne 3anmMcaHHbIX JOPOXeK” Ha 3TON
CTpaHuue), 3aTeM, ecnim Heo6XxoAuMo, pasaenute
[IOPOXKMN MOBTOPHO.

Bbl mo)xeTe pa3aenuTb AOPOXXKY BO BpemA
3anucu

Vcnonb3yiiTe hyHKUMIO pa3MeTKun JOPOXEK (CM.
cTp. 12).

MoHTa) 3anncaHHbIX MUHU-ANCKOB

O6beanHeHue 3anmucaHHbIX
Aopoxkek (pyHKuumA
o6beauHeHunA)

WNcnonbsynte hyHKUMIO 06BbeANHEHNA BO BpEMA
OCTaHOBKW AEKM, B peXrMax BOCNPOU3BEeAEHUA UK
naysbl AnA o6beAMHeHVA nocnenoBaTenbHbIX
OOPOXEK Ha 3annCaHHOM MUHU-AMCKE. 3Ta PyHKUMA
nonesHa ana o6beAMHEeHNA HECKOMbKUX NeceH B 0AHO
nornnypwu, UM HECKONbKMUX HE3aBUCUMO 3anncaHHbIX
Yy4aCTKOB B OAHY OOPOXKY.

Mpn o6beanMHeHUM ABYX AOPOXEK 0bLiee KOMMYecTBO
[OPOXEK YMEHbLUAeTCA Ha eauHNLY, N BCE AOPOXKY,
cnegywowme 3a 06beaNHEHHbIMM AOPOXKaMM,
HYMepYyOTCA NOBTOPHO.

Mpumep: O6beanHeHne gopoxkek B u C

Homep 1 2 3 4
[OPOXKU

A B C D

O6bveau-
HeHue

e

B OAHY AOPOXKY

Nopoxxku B n C o6beguHeHbl
|
1 1

A B C D

|
(Do [—ad=un)
2 o0 LT T ][@0m
L|———| ——

EDIT/NO 4«4 AMSPP»I  YES

1 nMosopauuBaitte perynatop AMS go Tex rnop,
noka He NOABUTCA BTOpaA AOPOXKa U3 ABYX,
noanexatimx o6be AMHEHMIO.

Hanpumep, npu o6beanHeHun gopoxek 3 n 4
nosopaumsanTe perynatop AMS go Tex nop,
noka He rnoABUTCA [OpPoOXKa 4.

2 HaxwumaiTe noBTOpHO KHonky EDIT/NO fo Tex
nop, NokKa Ha aucnnee He NOABUTCA MHAMKALMA
“Combine ?”.

3 Haxwmute kHonky YES.
Ha gucnnee nooyepenHo BbiCBEYMBaKOTCA
nHomkauum “Rehearsal” n “Track ok?”. MecTo,
rae ABe JOPOXKM ByayT coeanHeHbl (T.e. KoHel,
NepBOW [OPOXKU 1 HAYano BTOPON LOPOXKKM)
BOCMPOM3BOAMNTCA MOBTOPHO, U HA MY3blKanbHOM
KaneHaape MuraeT COOTBETCTBYHOLLMIA HOMEP
LOPOXKM.

(MpoposnxeHue cneayer)
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MoHTa)x 3anncaHHbIX MUHU-ANCKOB

4 Ecrm OOpOXKa 3afaHa HernpaBuiibHO, HAXXMUTE
kHonKy EDIT/NO unn B, 3aTem Ha4yHUTE CHOBaA C
nyHkTa 1.

5 Ecnu nonoxeHue 3aaaHo npaBunbHO, HAXKMUTE
KHonKy YES.
[Mocne o6beanHEHNA AOPOXKEK HA HECKOJSbKO
CcekyHz noAasnAeTcA uHgnkauma “Complete”, n
obLlee KONMYECTBO AOPOXEK B My3bIKallbHOM
KareHaape yMeHbLlaeTCcA Ha eaunHuLy.
Ecnu 06e 06beanHEHHbBIE OPOXKM UMENnun
Ha3BaHWA, Ha3BaHWe BTOPON LOPOXKKM
cTupaeTca.

OnAa oTmeHbl PyHKUUN 06beanHeHunA
Haxmunte kHonky EDIT/NO vnun B

i
" Bbl MOXeTe OTMEHUTb 06beuHeHne AOopoXeK
BbInonHUTE NOBTOPHOE pasaeneHne JopoXKeK (CM.
pasnen “PasgeneHue 3anncaHHbIX 4OPOXeEK” Ha
CTp. 26), 3aTeM, ecnu He06X0ANMO, NMOBTOPUTE
hyHKLMIO 06BEAVHEHNA C NPABUIbHLIMUA LOPOXKAMMU.

D

MpumeyaHue

Ecnu Ha gucnnee noABnAeTcA nHaMkauma “Sorry”,
o6beanHeHe [OPOXEK HEBO3MOXHO. OTO MHOrAa
NpoucxoamT B TOM Cryyae, Koraa Bbl BbINonHAETE MOHTaX
OZHOM U TOW XXe AOPOXKU HECKONbKO pas, n 3TO
06YyCNOBMNEHO TEXHUYECKUMU OrpaHUYEHNAMUN CUCTEMbI
MWHW-OMCKOB, @ HE MeXaHU4YeCcKoW Henonankomn.

NMepemellueHue 3anncaHHbIX
Aopoxek (pyHKUunA
nepemeLleHuA)

VicnonbayiiTe oyHKUMIO NepemMeLLeHna 4nq
M3MeHeHNA nopAnKa cnefoBaHnsa Nobom SOPOXKKN.
Mocne nepemeLLeHnA SOPOXKKN HOMeEpPa AOPOXKEK
MEXAy HOBOM U CTapOor NO3NLMAMN SOPOXKKU
aBTOMaTU4YECKN HYMEepYyoTCA NOBTOPHO.

Mpumep: NMepemelieHre aopoXxku C B no3uMumio

[OPOXKHK 2

Homep
LOPOXKHU 1 5 3 4

A B C D
Mepe-
meweue| ! Hopoxxka C nepemelyaerca

. B NO3ULIMIO AOPOXKKU 2
@ 1 2 3 4
A C B D

J

EDIT/NO <€ AMSPP» YES

1 Mosopauusaiite perynatop AMS [0 Tex nop, noka
Ha aucnnee He NOABUTCA >Kenaembli Homep
[OPOXKW.

2 HaxvmaiiTe noBTopHO KHomnKy EDIT/NO go Tex
nop, Noka Ha aucnnee He NOABUTCA MHAUKAUMA
“Move ?”.

3 HaxwmuTe kHonky YES.

[MoABnATCA HOMEp NepemMeLLaemMon JOPOXKN 1
HOBaA NO3MLMA [OPOXKMU.

ey N ! 3
>ITI Lml;u-on -20-12 -8 -4 0

Homep HoBasa nosuuuna

nepemeljaemMon [OPOXKHU

AOPOXKKU

4 TMosopauusaiite perynatop AMS [0 Tex rop,

nokKa Ha gucnnee He NoABUTCA HOBaA NO3nunA
O0POXKN.

TRACK

i3
EDIT) 4g-co-40 -20-12 -8 -4 0

HaxwmunTte kHonky YES unn AMS.

Mocne nepemelLeHnA [OPOXKMN Ha HECKOJbKO
CeKyHp noAsnAeTcA nHamkauma “Complete”, n,
ecnu JeKa HaxoAuTCA B pexxmme
BOCMPOM3BEAEHNA, HaYMHaeTCA
BOCMPOM3BEAEHNE NepeMeLleHHON AOPOXKM.

AnAa oTmeHbl PyHKUUN NnepemelleHuA
Haxmunte kHonky EDIT/NO nnn B



MNpucsBoeHue Ha3BaHUM
3anucAm ((pyHKUUA Ha3BaHUN)

Bbl MOXeTe npucsBamsaTh Ha3BaHuA Bawwmm
3anvcaHHbIM MUHU-AMCKAM U JOPOXKaM.

HasBaHMA — KOTOpble MOryT COCTOATb U3 3arfaBHbIX U
NPOMMUCHBIX BYKB, LMP 1 CUMBOJIOB, C MaKCUMasbHON
AnuTenbHocTbio A0 1700 3HaKOB Ha AUCK —
NOABMAKOTCA Ha AWCNIee BO BpemsA
PYHKLMOHNPOBAHMA OeKU AJ1A MUHW-OUCKOB.

DISPLAY/CHAR <</>>

I
o
[ T I [@0=]

—1

EDIT/NO <€ AMSPP»  YES

VMcnonb3ynTe cnepytoLlyto npoueaypy ansa
NMPUCBOEHNA Ha3BaHUA LOPOXKE NN MUHW-LUCKY.
Bbl MO)XeTe NpUCBOUTb Ha3BaHUe AOPOXKKe BO
BpemA eé BoCcnpou3BeaeHus, nay3sbl U1 3anucu.
Ecnu popo>xka BoCnpou3BoauTCA Unu
3anucbiBaeTCA, crneayeT 3aKOHYMTb NPUCBOEHUEe
Ha3BaHUA [0 OKOH4YaHUA AOPOXXKU. Ecnu
LOPOXXKa 3aKOHYUTCA A0 3aBeplueHUA Bamu
npoueaypbl NPUCBOEHUA, 3HAKU, KOTOpbIE y)XKe
ObinIv BBeAEHbI, He 3anucbiBalOTCA, U AOPOXKKA
ocTaeTtcA 6e3 Ha3BaHuUA.

1 Haxwumaiite nosTopHo kHonky EDIT/NO go Tex
rnop, noka Ha Aaucnsiee He NOABUTCA UHAMKAUMNA
“Name in ?”, 3aTeMm BbINOSIHUTE CrieaytoLlee:

OnAa npucBoeHuAa Ybeaurtechb, YTO AeKa B
Ha3BaHuA pexxume

[Nopoxke BocnpouseeaeHus, naysbl, 3anvicu
[IOPO>KKM, KOTOPOW MpucBavBaeTcA
HasBaHu1e, UM OCTAaHOBKMU Mnocre
HaxoXAeHNA JOPOXKKM, KOTOPOW
npuceamBaeTcA HasBaHue

MI/IHVI-,D,VICKy OcTaHoBKM, KOrfa Ha aucnsee He

BbICBEe4YMBaeTCA HOMEP OOPOXKKU

2 HaxwmuTe kHorky YES.
Ha gucnnee noasBnAeTcA MyratooLwmin Kypcop.

TRACK
ALY 45

= 6 7 8 910

AL 1112131415
| 16 17 18

MoHTa) 3anncaHHbIX MUHU-ANCKOB

3 HaxwmuTe kHonky DISPLAY/CHAR ans Bbi6opa

TUna 3Haka cneayroumm 06pa30M:

Ona Ha)xumarite NOBTOPHO KHOMKY
Bbl6Opa DISPLAY/CHAR po Tex nop, noka

3arnaBHbix  Ha gucnnee noaButca nHamkaumsa “A”.

6ykB
MponucHbix  Ha aucnnee noasuTCcA MHAMKaumA “a”.
6ykB
Lindhp Ha aucnnee noaButca nnankauma “0”.
TRACK \\..!..,, 4 s

:: 6 7 8 910

AR 111213 14 15
» “oc L 16 17 18

dEw mmaa

MoBepHuTe perynatop AMS anAa Bbibopa 3Haka.

TRACK 4 s

6 7 8 910
1112 13 14 15
16 17 18

¥

Bbi6paHHbI 3HaK MuraeT.

BykBbl, undpbl MK CUMBOINbI NOABAAKTCA B
nocrnenoBaTeflbHOM NOPAAKE MpU BpaLLeHnn
perynatopa AMS.

Bbl MOXeTe UCnonb3oBaTh B Ha3BaHUAX
cneapyrowme CUMBOJIbI:

1"#8% & () *+,-./:;<=>7@_"°

Bbl moxeTe HaxxaTb kHonky DISPLAY/CHAR pna
N3MeHeHuA Tuna 3Haka B noboe BpemMA npu
BbIMOJSIHEHUN MYHKTA 4 (CM. NYHKT 3).

Haxmute kHonky AMS ana BBoAa BbIGpaHHOIo
3Haka.

Kypcop nepemecTnTcA BNpaBo U XAeT BBOAA
crneayoLlero 3Haka.

TRACK 45

i 6 78 910
111213 14 15
- 16 17 18

i3
EDIT) 4§-&%-10 -20-12 -8 -4 0

MoBTOpATE NYHKTbLI 3 — 5 A0 Tex nop, noka Bbl
He BBeAeTe Ha3BaHWe MOMHOCTbIO.

Ecnu Bbl BBenu HenpaBuibHbIA 3HaK
Haxumante KHonky < vnv PP 00 Tex nop, noka He
HayHeT MuUraTb 3HaK, NoAexXalmii CnpaBfieHuto,
3aTem NoBTOpWTE NYHKTLI 3 — 5 AnNA BBOAA
npaBwUJIbHOro 3HakKa.

[OnAa cTupaHuA 3HaKa

Haxwumante kHonky < vnu PP 00 Tex nop, noka He
Ha4yHeT MuUraTh 3HaK, MOAEeXalLUMN CTUPaHNIO, 3aTeM
HaxkxmuTe kHonky EDIT/NO.

[nAa BBOAa uHTepBana
Bo BpemA muranmAa kypcopa Haxxmute KHonky AMS vnu
>

(MpoponxeHue cneayer)
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MoHTa)x 3anncaHHbIX MUHU-ANCKOB

7 Haxmunte kHonky YES.
OTuM 3aBepluaeTcA npoLeaypa NPUCBOEHMA
Ha3BaHWA, U Ha3BaHWe NOABMAETCA B NEBO
yacTu aucnnes.

[OnAa oTMeHbl NPUCBOEHUA Ha3BaHUA
Haxxmute kHonky M.

MpumeyaHue

Bbl He MmoXeTe NPUCBOUTb Ha3BaHUe OOPOXKe N MUHU-
ANCKY BO BpeMA 3anncu Ha npenBapuTenibHO 3anncaHHyo
DOPOXKY.

MpuceoeHne Ha3BaHW AOPOXKKAM U
MUHU-gUCKaM ¢ nynbTa Y

————— )
® O
(@]e)
SO0 00
OQOO0OO0
OQ0O000 BykBeHHble/
O O O O Off— umdposble
Q0000 KHOMKM
00000
OO0
NAME @ ®® ®& CLEAR
CH (=5 L
CHAR M= =l NUM
<O/ —EEO0
00O

1 Haxumaiite nosTopHo kHonky NAME no Tex nop,
rokKa Ha gucnnee He NOABUTCA MUraloLwmmn
KypCop, 3aTeM BbINOSIHUTE CrneaytoLlee:

Ona npuceBoeHunA
Ha3BaHuA

Y6enourtecb, 4TO AeKka B
pexume

[Mopoxke Bocnpoussenenus, nayssi,
3anncu AOPOXKKN, KOTOPOW
npuceanBaeTCcA Ha3BaHve, Unn
OCTaHOBKW MOCMNe HAXOXAEHNsA
[IOPO>KKM, KOTOPOM
npuceanBaeTcA Ha3BaHve

MuHu-ancKy OcTaHoBKM, KOrga Ha gucnnee
He BbiCBEYMBaAETCA HOMEp

LOPOXKM

2 BbifepnTe TN 3HaKa CreayoWUM 06pa3oMm:

Ona Bbibopa HaxumaiTte

3arnaBHbix 6ykB [oBTOpHO KHOMKY CHAR ao Tex nop,
noka Ha aucnsee He NoABUTCA
nHavkaumAa “Selected ABC”.

MponucHbIx 6ykB [MoBTOpHO KHONKY CHAR no Tex nop,
rnoka Ha gucnnee He noAsMTCA
nHavkaumAa “Selected abc”.

Lndpp MosTopHO kHOMNKY NUM pgo Tex nop,
rnoka Ha gucnnee He nosaBUTCA
nHAankauma “Selected 123”.

3 BBoauTe 0AMH 3HAK 3a OAMH pas.
Mocne BBOAA 3HaKa Kypcop nepemectuTcsa
BMpaBo U XAEeT BBOAA CleAytoLero 3Haka.

4 MosTopAaiTe NyHKTHLI 2 1 3 A0 Tex nop, noka Bbl
He BBeJeTe Ha3BaHne MofIHOCTLIO.

Ecnu Bbl BBenu HenpaBUJibHbIN 3HaK
Haxumante kHonky < vnu PP 10 Tex nop, noka He
HayHeT MuUraTh 3HaK, MOASIEXaLLUN UCNPAaBIEHUIO.
Haxxmute kHonky CLEAR anA ctupanuA
HemnpasuUIbHOrO 3HaKa, 3aTemM BBeAMTE NpaBusIbHbIN
3HaK.

5 HaxwmwuTe kHonky NAME cHoBa.
BBeneHHOe Ha3BaHVe NOABMAETCA B 1EBON
4YacTu gucnneA nocne 3anucu NPUCBOEHHOro
Ha3BaHuA.

[nA oTMeHbl NPUCBOEHNA Ha3BaHUA
Haxmunte kHonky M.

MN3meHeHuMe cyLecTBYIOLWErO
Ha3BaHuA

1 HaxmuTe kHornky NAME, BbinonHuTe
cnepywoulee:

AnAa nameHeHuA Yb6eaourtecb, 4TO AeKa B

pexxume

HassaHvA [JopoXKKK Bocnpounssenexus, naysbl,
3anvcu JOpOXKK, KOTOpPoKr
npuceBanBaeTcA Ha3BaHue, unu
OCTaHOBKM MOCIE HAX0XAEHUA
[IOPO>KW, Ha3BaHVe KOTOpOWn

cnepyeTt USMEHUTb

HassaHua muHu-gnucka OcTaHOBKMW, KOraa Ha aucnnee
He BblCBEYMBaETCA HOMEP
LOPOXKKN

2 [epxuTe HaxaToit kHonky CLEAR (unu EDIT/NO
Ha Aeke) Ao Tex nop, Nnoka Tekyllee Ha3BaHue
He 6ypeT CcTepTo.

3 BsenuTe HOBOe HasBaHue.
BbinonHute nyHkTbl 3 — 6 pasgena “lMpruceoeHne
Ha3BaHWi 3anmucAm” Ha CTp. 29, NN NYHKTbI 2 — 4
naparpaca “lNpucBoeHne Ha3BaHWIN [OPOXKKaM U
MWHU-AUCKaM ¢ nynbTa [1Y” Ha aToW cTpaHuue.

4  Haxwmute kHonky NAME.



CtupaHue Bcex Ha3BaHWN Ha AUCKe
(byHKUMA cTUpaAHMA Ha3BaHUA)

WcronbayinTe aTy (hyHKUMIO ANA CTUPAHKA BCEX
Ha3BaHWii Ha MUHU-OUCKE OLHOBPEMEHHO.

1 Bo BPeMA OCTAHOBKM AEKU, HAXXUManNTe
nosTopHo KHonky EDIT/NO go Tex nop, noka Ha
aucnnee He noABuTcA nHamkauua “All Erase ?”.

2 HaxwmuTte kHonky EDIT/NO cHosa.
Ha nucnnee noABnAeTcA UHANKaUMA
“Name Erase ?”.

3 HaxwmuTe kHonky YES.
Bce Ha3BaHuA CTUPalOTCA.

[OnA oTMeHbl PYHKLMK CTUPAHUA Ha3BaHUIA
Haxmunte kHonky H.

Ly

Q" Bbl MOXeTe OTMEHUTb hyHKLMIO CTUPaHUA
Ha3BaHUM
Cwm. pasgen “OTmeHa nocrieiHEro MoHTaxa” Ha 3Ton
CTpaHuue.

Q" Bbl MOXeTe cTepeTb BCe 3anucaHHble
AOPOXKU U Ha3BaHUA
Cwm. naparpad “CTtupaHue BCex OOPOXKEK HA MUHU-
avcke” Ha cTp. 25.

OTmeHa nocneaHero
MOHTaXka ((pyHKLMA OTMEHbI)

Bbl MOXXeTe ncnonb3oBaTb PYHKUMIO OTMEHbI ANA

OTMEHbI NOCNeaHero MoHTaxXa u BOCCTaHOBNEHUA

COOEP>XXMMOro MUHM-ANCKA, KOTOPOe CyLLeCTBOBaNo

[0 BbINOSIHEHMA MOHTaxa. ObpaTuTe BHUMaHWE, 4TO

Bbl He MOXXKEeTe OTMEeHUTb MOHTaX, ecnu Bebl

BbINOSHUTE CreayloLlee Nocne MoHTaxa:

e HaxxmeTe KHoNKy @ Ha nepeaHen naHenu.

e HaxxmeTe kHonky @, kHonky MUSIC SYNC unu
kHornky CD-SYNC STANDBY Ha nynbTe V.

e O6HOBUTE OrfaBfieHne BbIKMOYEHNEM NMUTaAHNA UK
yoaneHnem MUHU-AMCKa.

e OTCOEAVHUTE LLUHYP ANIEKTPONUTAHNA MEPEMEHHOTO
TOKa.

MoHTa) 3anncaHHbIX MUHU-ANCKOB

EPR e
¢ 53| [ 1[[Oo=
@ oo J@or:
J
k‘———' L
EDIT/NO YES

1 Bo Bpema ocTaHOBKYM Aeku 1, KOraa Ha gucnnee
He BbICBEYMBAETCA HOMEP AOPOXKKU, HAXXMMaNTe
noBTopHO KHonky EDIT/NO go Tex nop, noka Ha
aucnnee He noABMTCA MHanKauma “Undo ?7.
Ecnu MoHTaxk He 6bin BbINOMHEH, MHAUKaLUMA
“Undo ?” He noaBnAeTcA.

2 Haxmute kHonky YES.
Ha aucnnee NoABNAETCA OAHO W3 CreayioLmX
COOBLLEHNIA, B 3aBUCUMOCTM OT TUNa
OTMEHAEMOro MOHTaxa:

BbINO/IHEHHbIW MOHTaX: CoobueHue:

CTvpaHue oiHOW AOPOXKKU

CTupaHue Bcex AOpOXeK Ha
MUHU-ANCKE

“Erase Undo ?”

CTMpaHVIe y4acTKa OOPOXXKK

PaspeneHve 0opoxku “Divide Undo ?”

ObbeanHeHne OOpPoXeK “Combine Undo ?”

[MepemelleHne JOPOXKM “Move Undo ?”

anCBoeHVIe Ha3BaHUA
OOPO>XKe U MUHU-OAUCKY

M3meHeHue cyLecTBytoLLero
HasBaHuA

“Name Undo ?”

CTupaHne Bcex Ha3BaHU Ha
MWHUW-ONCKE

3 HaxwmuTte kHonky YES cHoBa.
Ha Heckonbko ceKyHA, NoABnAeTCA NHAMKaunA
“Complete”, n cogep>XxMMoe MUHU-gUCKa
BOCTaHaBNNBaETCA B TO COCTOAHNE, KAKNUM OHO
6bIN10 4O MOHTaXa.

AnAa oTmeHbl PyHKLUUN OTMEHbI
Haxmunte kHonky EDIT/NO vnun B
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HAononHutenbHaa nHghopmaymnsa

CooblweHua gucnnen

B cnepnytowen Tabnuue o6bACHAOTCA Pa3nnyHble
co0b6LLeHNA, KOTOopble NOABMAOTCA Ha AuUChsee.

CoobuweHne 3HayeHue

Blank Disc Bbin ycTaHOBNEH HOBBIV (HE3anucaHHbIN)

mnm CTeprIVI AOVCK.

Cannot Copy Bbina coenaHa nonbiTka caenatb BTOPYO
KOMUIO C MUHK-AMCKA, Nepe3anvcaHHoro

uncppoBbIM cnocobom (cMm. cTp. 36).

Cannot EDIT Bbina coenana nonbiTka MOHTaXa MUHU-
AncKa BO BpeMA NporpaMMHOro unm

TaCcoBO4YHOro BocCnpoun3eeneHunA.

Disc Error [uck nouapanaH, unu cogepxaxue
yTepAHO.

Mepen ncnonb3oBaHveM NponsseanTe
CTUpaHune Bcex AOPOXEK Ha HOBOM MUHW-
AVCKe, AOCTYMHOM AS1A 3anucy (CM.
naparpad “CTvpaHue Bcex JOPOXEK Ha

MUWHU-aUCKe” Ha CcTp. 25).

Disc Full MUWHK-AMCK 3anonHeH (CM. pasgen
“OrpaHunyeHna cucTembl” Ha 3Ton

cTpaHuue).

Bbina coenaHa nonbiTka 06beAnHeHVA
[OPOXEeK BO BPeMA BOCNPON3BEAEeHUA
nepBON AOPOXKMW.

Bbina caenana nonbiTka 3agaHnA Toukm B
nepepn To4kon A anAa “Ctupanua A-B”.
Bo3Mo>xHO 3aaaHune Toukmn B, Tonbko ecnm
OHa pacnonoxXeHa nocne To4kmn A.

Impossible

EMKOCTb Ha3BaHwii MUHU-OUCKa gocturna
cBoero npegena (okono 1700 3Hakos.).

Name Full

NO DISC B neke HET MUMHM-aucKa.

No Track Y BCTaBNEHHOIr0 MUHU-ANCKA UMeeTcA

Ha3BaHMe, HO Ha HeM HeT OOpPOXKeK.

Protected BcTaBneHHbI MUHW-OMCK NPefoXpaHeH oT

3anuncun.

Retry MepBana nonbiTka 3anucuy bbina Heyaa4yHon
BCNeACTBME NMOMEX UMM LapanvH Ha MUHA-
AVCKe, 1 JenaeTcA BTopasa NnonbITKa.

Retry Error Bcrneacteure Bubpaumin AeKu unv LapanvH
Ha MUHU-ANCKE BbINo NpoaenaHo
HECKOJbKO MOMbITOK 3anncu, HO

6e3ycneLuHo.

Sorry Bbina coenaHa nonbiTka 06beAMHeHUA
[OPOXeK, HenoadatomnxcA 06beANHEHUIO.
Bbina cAenaHa nonbiTKa CTUpaHuA y4actka
[OPOXKW, HENOAAAOLWErocA CTUPaHWIO.

STANDBY
(Muraer)

Yepes HEKOTOPOE BpemA NCHE3No
coaepaHve, 3anvcaHHoe no Tanmepy, u
€ro coxpaHeHme Ha AUCK HEBO3MOXHO, UMK
BCNEACTBME UCHE3HOBEHVA Yepe3
HEKOTOpOe BPemA NporpamMmbi
aKTuBM3auWA NporpaMmMHOro
BOCMPOV3BEAEHNA HEBO3MOXHA.

OrpaHuyeHmMA cUCTeMmbl

CucTema 3anvcy Ha Bawy aeky AnA MUHW-OUCKOB
COBEpLUEHHO OTNIUYHA OT TOW, KOTopas UCMonb3yeTcA
B KacCeTHbIX U LM(POBLIX AeKax, ¥ XapakTepuayeTca
OrpaHnYeHVAMA, ONUCAHHLIMU HUXe. 3ameTbTe,
04HAKO, YTO 3TN OrpaHNYeHnsa BO3HUKAIOT
BCNeACTBME CBOWCTB, MPUCYLUMX Camoii cucTeme
3anucu Ha MUHK-AUCKU, a He BCneacTBue
MeXaHUYECKUX MPUYKH.

UHupukauma “Disc Full” BbicBeunBaeTca, naxe
€ecJ/in MaKCMMyM BpeMeHU 3anucu Ha MUHU-AUCK
(60 unu 74 MUH) He ObIN AOCTUTHYT

Ecnun Ha MynHK-gnck 6b1no 3anmcaHo 255 oopoxek,
BbicBeunBaeTca nHaukauma “Disc Full”, He3aBucumo ot
obLero BpeMeHn 3anucu. 3anucb 6onee 255 4OpoXXeK Ha
MWUHW-ONCK HEBO3MOXXHaA. ,D,J'IH npoAoJI>XXeHUA 3annucu
COTPUTE HEHYXKHbIE AOPOXKMN UMK UCMONb3YNTE APYron
MWHW-ANCK, LOCTYMHbIA ANA 3anvcu.

UHpukauma “Disc Full” BbicBeunBaeTca no
AOCTUXEHUA MaKCUMalibHOro Kosm4yecTtsa
LOPOXKEK.

(DJ'IyKTyaLlVIIA B NnpebliCKaXXeHUAX B npefeniax 4opoxeK
NHOrga NMHTepPnpeTUupyoTCA Kak UHTepBalbl Mexay
A0pPO>XKaMu, 4TO yBennvmBaeT OTCHET KonnyecTBa
A0PO>XEeK N CTaHOBUTCA I'IpW-lI/IHOVI BbliCBE4YNBaHUA
nHamkaumm “Disc Full”.

OcTasBlieecA BpeMA 3anucu He yBenvMymBaeTcH,
AaXke nocrie ctupaHuAa 6onbworo Konu4yecTea
KOPOTKUX AOPOXEK

[OpPO>XXKU NPOAOCIKUTENBHOCTLIO MeHee 12 CeKyHA He
BXOJAT B pacyeT, 1 MO3TOMy UX CTUPaHWNE He MPUBOANT K
YBENUYEHMIO BPEMEHU 3anucu.

HekoTopble AOPOXKU HE MOTYT 6bITb
o6beaAnHeHbI ¢ APYrMMHU

I'Ipm MOHTaXxe OOpPOXeK obbeanHeHne OOpPO>XKeK MOXeT
0OKa3aTbCA HEBO3MO>XHbIM.

OO6Lee BpemaA 3anucu U ocTaBlueecA BpemA Ha
MWHU-AUCKE MOTYT B CYMME He COCTaBUTb
MaKcumanbHoe Bpema 3anucu (60 nnu 74 MUHYTbI)
3anucb BbINOMHAETCA C MAHMMASbHBIMU hparMeHTamu,
NPOLONKNTENBHOCTBIO 2 CeKYH/Abl KaXKbli, HE3aBUCKMO OT
ob6bEMa maTepuana. [oaToMmy 3anmcaHHOe coaepXmmoe
MOXeT 6blTb KOpoYe, YeM MakcuMmarnbHaA EMKOCTb 3anncu.
B panbHenwem BO3MOXHO TakXe yMeHblueHne paboyen
06nacTu guckKa 3a c4eT uapanuH.

Bo BpemA onepauuii noMcka Ha AOPOXXKaXx,
CcO3[aHHbIX C MOMOLIbLIO MOHTaXa, MOXeT
HabnoaaTbcA npoBan 3ByKa.

Homepa gopoxkek 3anucbiBaloTCA HENPaBUJIbHO
HenpasunbHoOe NpUCBOEHUE UMK 3anCb HOMEPOB AOPOXEK
MOXeT npousonTu (1) ecnn gopoxxku K[ pasgeneHs Ha
HECKOMNbKO MEHbLUMNX [JOPOXEK BO BpemA LMpPOBONA 3anmcu,
unm (2) BO BpemA 3anucu onpeaeneHHbX KOMNakT-ANCKOB C
BKJIIOYEHHOM nHavKaumen “LEVEL-SYNC” (1.e. npu
BKI/TIOYEHHOW (hYHKLMM aBTOMATUYECKON pasMeTKu
[OPOXEK).



Unpukauma “TOC Reading” noAsnAeTcA Ha
AnuTtenbHoe BpemA

Ecnu HOBbIN 3anncbiBaeMbIi MUHU-OUCK COBEPLLUEHHO
HOBbIW, Ha Aucnee noABnAeTcA nHankauma “TOC
Reading” Ha 6onee pnuTenbHoe Bpemsa, YeM AnA ANCKA,
y>Ke ObIBLIEro B MCMOJSIb30BAHWM.

Ol'paHVI‘-IeHMH npu 3anucun Ha npeaBapuTenbHoO

3anucaHHyo [OPOXKKY

e B03MOXHO, 4TO NpaBubHOE OCTaBLUEECA BpeMsa 3anucu
He BbiCBeYMBaeTCA.

e B03MOXHO, 4TO Bbl HE CMOXEeTe BbINOMHUTL 3annCb Ha
LOPOXKY B Cllydae, ecnu aTa AopoXKKa y>e bbina
3anucaHa HecKonbko pas. Ecnu aTo nponsonger,
npon3BeanTe CTUpaHme [OPOXKKMU, MCNONb3YA PYHKLUMIO
cTUpaHuA (CM. cTp. 24).

e QOcTaBlueecA BpeMA 3annucu MoxeT bbiTb
HenponopuMoHanbHO KOPOTKO MO CPaBHEHMIO C 06LLUM
BPEeMeHeM 3anucu.

e 3anucb Ha JOPOXKY ANA yCTPaHEHUA NOMEX He
PEKOMEHAYeTCA, TaK Kak 3TO MOXET YMEHbLWNTb
NPOAONXXUTENBHOCTb AOPOXKMW.

® B03MOXHO, 4TO Bbl HE CMOXEeTe NpMCBOUTbL Ha3BaHNe
[OPO>XKKEe BO BPpeMA 3anvcuy Ha Heeé.

Bo3moO>XHO, 4TO npaBuUIIbHOE OCTaBLUeecA BpeMA
3anucu/BocnpousBeaeHuA He BbiCBeYMBaeTCA BO
BpemMA BocrnpoussefeHnA MUHU-AUCKOB MOHO-
c¢dopmara.

|
PykoBoacTBoO no

BbIABJIEHUIO N YCTPaHEHUIO
HecrnpaBHOCTEN

Ecnun y Bac BO3HUKAM TPYAHOCTU NPU UCNOMb30BAHUUN AEKN,
MCMONb3YyNTe 3TO PYKOBOACTBO MO BbIABMEHUIO U
YCTPAHEHUIO HECNPABHOCTEW C LeNblo peLleHns npobriemel.
Ecnu npobnema He paspelleHa, NPOKOHCYNbTUPYNTECH B
6manemM ToproBom areHcTee pmbl Sony.

[eka He pyHKLUMOHUPYET unu pyHKUNOHUpYeT
nfaoxo.
=) B03MOXXHO NOBpPeXAeHne MUHU-aMCKa (noAsnsaeTca
vHamkauma “Disc Error”). BblHbT€ MUHW-AUCK U
BCTaBbTe ero cHoBa. Ecnu niaukauma “Disc Error”
NpPOAOIIKaeT BbICBEYNBATHLCA, 3aMEHUTE MUHU-
[VICK.

BOCHpOM3BeAeHMe Ha AeKe He BbINOJZIHAEeTCA.

=) BHYTpU AeKU cchopmMupoBanack Bnara. BoiHbTe
MWHU-OUCK Y OCTaBbTe AeKYy Ha HECKOMbKO 4acoB B
TENMoM MecTe [0 UcnapeHus Bnaru.

=) [leka He BKoyeHa. Haxmute kHonky I/ ana
BKITIOYEHNA OEKN.

=) MUHU-ANCK BCTABIIEH B HEMPABUIIbHOM
HanpasneHun. 3aaBurante MMHU-AUCK B AUCKOBBIN
OTCEK CO CTOPOHOM 3TUKETKM, obpalleHHO BBEPX, 1
CO CTPENKOW, yKa3blBaloLen B CTOPOHY OTKPbITOro
oTceKa, [0 Tex Nnop, Noka Aeka He 3axBaTuT AUCK.

=) BO3MOXHO, YTO ANCK He 3anucaH (My3blKanbHbli
KaneHaapb He noasnaeTcA). 3ameHUTe AMCK
3anucaHHbIM UCKOM.

HAononHutenbHaa nHghopmaymsa

3anucb Ha AeKy He BbINOJIHAETCA.

=) MuHU-OMCK NpefoxpaHeH OT 3anucy (noAsnAeTca
nHaukauma “Protected”).
3akponTe nas npefoxpaHeHna OT 3anucu (CMm.
cTp. 7).

=) [leka He NOACOeAMHeHa K MPorpaMMHOMY
NCTOYHWKY Kak cneayeT. BoinonHute
NoACOeANHEHNA K MPOrpamMMHOMY UCTOYHUKY Kak
cnepyer.

=) YpoBeHb 3anuncu He OTPerynmpoBaH Kak creayert (B
cny4ae noja4v BXOAHOro curHana Ha pasbém LINE
(ANALOG) IN). NosepHuTte perynatop REC LEVEL
[ONA perynmpoBaHuA YPOBHA 3anucu Kak crnepyet
(cm. cTp. 11).

=) BcTaBrieH OpUriHasbHbIi MUHU-OUCK. 3aMeHnTe ero
[VICKOM, JOCTYMHbIM ANA 3anucu.

=) Ha MWHU-ONCKE HE OCTANIOCh JOCTATOYHO BPEMEHN.
3ameHWTe OpyrM AUCKOM, AOCTYMHbLIM ANA 3anucu,
C MEHbLUMM KONMNYECTBOM 3anncaHHbIX AOPOXEK,
UM COTPUTE HEHYXKHbIE JOPOXKKMU.

=) Mpown3oLuen c60i INEKTPONUTAHNUA UITN LUHYP
3MEeKTPONUTaHNA NEPEMEHHOro Toka Oblin
oTcoeaMHeH BO BpemA 3anucu. BoamoxHa ytepsa
[aHHbIX, 3aMUcaHHbIX B 3TUX cnyyasax. [oBTopute
npoueaypy 3anucu.

Oeka He paboTaeT BO BpeMA CUHXPOHHOM 3anucu
C ucrnonb3oBaHUeM rnocrtasnAaemoro nynbta A1V.
=) Tun KO-npourpbiBatens (KO-npovrpbiBaTenb Um

Bnaeo K[-npourpeiBatens), BbIGpaHHOro B
HacToALlee BPeMA, He COOTBETCTBYET TuMy
ucnonsdyemoro K-npourpbisatena. YctaHoBuTe
Tun KO-npourpsiBaTena NnoBTOpPHO (cM. cTp. 15).
Ecnu Bbl ucnonbsyete KO-npovrpsiBatesnb ¢
nepeknoyaTenemM pexmma, yctaHosuTe
nepekno4aTens pexvma B nonoxeHve CD1.

B 3Byke HabniopgaetcA MHOro
9N1eKTPOoCTaTUYECKUX NoMeX.

-PCManoe MarHMTHoe nosie OoT TeneBnu3opa unu
noAo6Horo annapata MewaeT PyHKLMOHVPOBAHMIO.
I'IepemeCTMTe OeKy nogarnblle OT UCTOYHUKa
CUNTbHOIo MarHMTHOro nonA.

MpumeyaHue

Ecnn pneka He hyHKUMOHUPYET Kak cneayeT Aaxe nocne
NpUMeHeHnA ONMUCaHHbIX Mep, BbIKO4YNUTE
3aNneKTponnTaHve, 3aTem NOBTOPHO NOAKIIOYMTE BUNKY B
CeTeByto PO3ETKY.
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TexHnyeckune

XapaKTepuCtukun

Cucrtema MuHu-guckoBas umdpoBan ayamo
cuctema

Auck MuHU-ancK

Nasep MonynpoBOAHNKOBBIN nasep

(AnvHa BonHbI = 780 HM)

MpoAoMKUTENbHOCTL SMUCCHMN:
HernpepbiBHaA

BbixoaHaA MOLWHOCTb Nna3epa
MeHee 44,6 MkBT*
* OTa BenuynHa BbIXOQHOW MOLLHOCTU
6blna u3MepeHa Ha paccToAHUN
200 MM OT NOBEPXHOCTU 06 bEKTMBA B
6110Ke ONTMYEeCKOro 3ByKOCHMMAaTenA
C anepTypon 7 Mm.

XapakTepucTUKM NnasepHOro avoaa
Matepuan: GaAlAs

060poThbI (CLV) 400 - 900 06/MyH

WcnpaBneHune ownb0K YnyylleHHbIN NepeKpecTHbI
nepemexatowminca kog Puaa-
ConomoHa (ACIRC: Advanced Cross
Interleave Reed Solomon Code)

44 1 kl'y,

ALanTuBHOE aKycTn4yeckoe
KOAMPOBaHve ¢ npeobpasoBaHuem
(ATRAC: Adaptive Transform Acoustic
Coding)

Cuctema mopgynAauum EFM (mMoaynAaumA Bocemb B
yeTblpHaALUaTb)

YacTtoTa BbIGOPKYU

KopaunpoBaHue

Yucno kaHanos 2 cTepeo KaHana

YacToTHaA xapaKTepucTuka
5-20000 'y +0,3 nb

Bonee 96 nb BO Bpemsa
BOCMpON3BeAeHNA

CooTHoweHue C/LU

[AetoHauuAa 3Byka Hwxe namepaemoro npegena

Bxonabl
Tun BxogHou HomuHanbHaa MuHumanbHaa
rHesga uMmnepaHc notpebnAemas nortpebnAaema
MOLUYHOCTb MOLLUHOCTb
LINE doHorHe3aa 47 kOm 500 mB 125 mB
(ANALOG) ahheKT. adhdheKT.
IN

DIGITAL TlHesgoc OnTnyeckan

IN KBagpaTHbIM anvHa
ONTUYECKUM BOJIHbI;
pasbemMoOM 660 HM

Bbixogbl

Tun rHesga HomuHanbHaa WmnepaHc
notpebnAemaa Harpysku

MOLUHOCTb

PHONES Crtepeo 10 mBT 32 Om
MWHW-THE3A0

LINE doHorHesna 2 B acbcpekT.  Cabiwe 10 KOM

(ANALOG) (Ha 50 kOm)

ouT

DIGITAL MHe3po c -18 obm OnTuyeckan

ouT KBagpaTHbIM [OJIMHA BOJHbI:
ONTUYECKUM 660 HM
pa3bémom

O6uiee

Tpeb6oBaHMA K 9NEKTPONUTaAHUIO
220 - 230 B nepemeHHbI TOK,
yacTtoTa 50/60 Ny

MoTtpebnAemana MOLHOCTb
20 Bt

Pa3smepbl (npu6nus.) (w/sB/r), BKIoYaA BbICTyNatolwme 4actu
n perynaropbl 280 x 90 x 285 mm

Macca (npu6nus.) 2,8 Kkr

MoctaBnAemble npuHaaneXxXHoCTu
Cwm. cTp. 4.

lMpuHaaneXxHocTu, noctaBnAemble 3a OTAEJIbHYIO
nnary

OnTuyecknn kabenb: POC-15A

MuHu-guckun, poctynHele ana 3anvcu: MDW-60 (60 MuH),
MDW-74 (74 MuH)

JIMueH3un Ha amepuKaHcKme 1 3arpaHuyHble NaTeHThbl
nonyyeHbloT Jon6u JlabopaTopus JlanceHcuHr
KopnopaniuH.

OdpopmneHne 1 TeXHNYecKne xapakTepucTukn MoryT 6biTb
n3MeHeHbl 6e3 yBeJOMIIEHNSA.



3yMMmepHble B
CuUrHanbl BO B

bIXOAHblE
pemsa

aKcnnyatauum

Bawa neka MoxeT usgasaTb pasfnvyHble 3yMMepHbIe
CUrHarbl, KOTOpble No3BONAT Bam KOHTponmpoBaTb

paboTy AeKu No 3ByKam.

3yMMepHble cUrHasbl pa3fgarTca Kak n3 camon ek,

TaK N U3 rONOBHbIX Teﬂed)OHOB.

3aaHAA naHenb OeKu

BEEP

MepenBuHbTe BbikNtovaTens BEEP B nonoxeHne ON.

Paspatrowmnca BbICOKUA UM HU3KWIA 3yMMEPHbIN
CUrHan o3HavaeT creaytoLme onepaumn.

OnepaumA

3yMMepHbIA curHan

BkntoyeHune aekn.

OJMH KOPOTKUIA 3yMMEPHbIi
curHan (BbICOKMI)

HAononHutenbHaa nHghopmaymsa

Onepauumna

3yMMepHbIA curHan

[leka BbIMONHAET 3annch nnu
Haxo4uTcA B pexxume nay3bl
3anucu, a ypoBeHb cHeTymKa
NMMKOBOrO YPOBHA NPEBbLICUN
pekoMeHayemoe 3Ha4eHue
ypoBHA™* (BbicBeTUNAach
nHamkauma “OVER”).

OpfvH HenpepbIBHbIN
3YMMEpHbIV cUrHan
(HU3KUIA)

[leka BbINONHAET 3anwce, a
ocTaBlUeecA BPeMA Ha MUHU-
[MCKe CTarno MeHbLue

3 MUHYT™™ .

Heckonbko KOPOTKUX
3YMMEPHbIX CUrHaNoB
(BbICOKMX)

Haxara kHonka >l (&= wnn
1), n peka Havana
BOCMpOU3BeAeHMe.

OAaunH KopoTKum
3YMMEpHbIV cUrHan
(BBICOKMIA)

HaxaTa kHonka l.

OAnH KopoTKUiA
3YMMEPHbIN curHan
(HN3KUIA)

KHonka PLAY MODE HaxaTa
BO BPEMA OCTaHOBKU OEKU, U

Bbl6paH pexxMm HenpepbIBHOTO

(HopmanbHoro)
BOCNPON3BEAEHNA (OTMeHa
pexvma TacoBOYHOro Unu
nporpamMmMHoOro
BOCNpPOU3BEAEeHNA).

OJAunH KOpOTKUi
3YMMEPHBIN CurHan
(HVM3KWMIA)

KHonka EDIT/NO HaxaTa Bo
BpeMs OCTaHOBKM AEKU, U Ha
ovcnree nossunacb
nHankauma “All Erase ?”.

OJAWH KOpPOTKUM
3YMMEPHbI curHan
(BbICOKMIA)

Bblknto4eHne geku.

[1Ba KOPOTKUX 3yMMEPHbIX
curHana (BbICOKMX)

Kronka EDIT/NO HaxaTa Bo
BpPEMA 3anvcu Ha Aeke, 1 Ha
avicnnee nossunacb
nHankauma “LevelSync ?7**

OAnH KopoTKUiA
3YMMEpHbIV cUrHan
(BbICOKMIA)

KHonka ¢oyHKLUMOHMPOBaHMA
HaxxaTa 6e3 yCTaHOBMEHHOro
MWHW-AUCKA.

TPy KOPOTKNX 3yMMEPHbIX
curHana (BbICOKUX) C
nocneayoLwmm 0gHNM
HenpepbIBHbIM 3yMMEPHbIM
CUrHanoM (BbICOKUM)

KHonka EDIT/NO HaxaTa Bo
BpeMs BOCMNpPOU3BEAEHNA Ha
neKe, 1 Ha gucnnee
noABUNacb MHANKaLUNA
“Erase ?”.

OJAVH KOpPOTKUi
3YMMEpHbIV cUrHan
(BbICOKMIA)

HaxaTa kHonka @, oaHaKo
Ha MUHWN-OUNCKE HeT

OJVH HenpepbIBHbIN
3YMMEpPHbIN CUrHan

cBoHoAHOro MecTa. (BbICOKMN)
HaykaTa kHonka @, 1 aeka M3patoTca
nepeLunia B pexum nayabl nocnenoBaTesnbHble

3anucu.

3yMMEpHbIE CUrHarnbl
(HWM3KMe), 0AMH ANA KaXAabIX
10 MuHYT ocTaBLuerocs
BPEeMEeHU Ha MUHU-ANCKe™ ¢
nocneayowymMm
O[VHOYHbBIMY 3yMMEPHbIMU
CcUrHanamun Kaxkable
HECKOIbKO CeKYHA.

Haxara kHonka >l (&= nnu
II), n geka Hayana 3anuchb.

OJZMH KOPOTKUIA 3yMMEPHBIN
curHan (BbICOKMIA)

* OAuH 3yMMeEpHbIN curHan ana Kaxabix 10 MuHyT
ocTaBLlerocA BpeMeHu (Hanpumep, oAvH curHan ana
MHTepBana BpemMeHun ot 10 Ao 20 MUHYT, ABa 3YMMEPHbIX
curHana anq uHTepsana BpeMeHn ot 20 Ao 30 MUHYT K
TPY 3yMMEpPHbIX CUrHana anAa nHtepsana spemenn ot 30
0o 40 MuHyT). INA ocTaBLIeroca MHTepBana BpeEMeHH
10 MUHYT unu meHee He ByaeT pa3faBaTbCA HUKAKOro

3yMMEpPHOro curHana.

** [JaHHbI 3yMMEPHbI/ CUrHanN pas3faeTca TOMbKOo Yepes
ronoBHble TeneoHbl; HIKAKOro 3yMMEpPHOro curHana He

6yneT pasgaBartbCcA U3 AeKU.
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|
CnpaBOYHUK MO cUcTEME

ynpaB/ieHUA CePUUHbIM
KOnupoBaHMeM

B aTol neke AnA MUHKU-AMCKOB UCMONb3yeTcA
cucTema ynpaBsieHUA CEPUNHBIM KOMMPOBAHMEM,
KOTOpasA No3BONAET Aenartb UMgpoBble KOnuu
nepBoro NOKONeHNA C OpuUrMHanbHbIX AUCKOB 4Yepes
rHesao ungpoBoro Bxoaa aekn. Cxema 3Ton CUCTEMBI
npuBeaeHa HUXe:

1 Bbl MOXeTe BbINOMHATL 3anNncChb C LMPOBBLIX
NpPOrpaMMHbIX MICTOYHUKOB (KOMMNaKT-ANCKOB, LIMPPOBbIX
NEHT U OPUTrMHaNbHbIX MUHW-AMCKOB) Ha LMPOBYIO
NEHTY Unn AOCTYMHLIN ANA 3anUCu MUHU-OUCK Yepe3
rHe3A0 undpoBoro BXoAa Ha LUMgpoBon AeKe nnu aexke
ANA MUHW-OUCKOB.

Bbl He MOXeTe, 0[iHaKo, BbIMOSIHATL 3aNUCh C 3TOW
LMdPOBOM NEHTbI UM MUHW-AUCKA Ha APYrY0 LMdpoByto
NEHTY Unn AOCTYMHBIA ANA 3anUcu MUHU-OUCK Yepe3s
rHe30 uMdpoBOro BXoaa Ha LndpoBor AeKe Unn aeke
ONA MUHU-OUCKOB.

Oeka ana
MWHU-OUCKOB

Ka-
npourpbiBaTenb Uudpposan pexa

. s
Bocnpounssenexune
o p A MHe3no uMdpoBoro

nTu4eckuit kadenb BbIXOAa
WU KoakcuanbHbI
uucposon . MHe3ao undposoro
coeAuHUTEeNbHbIN
BXoaa
Kabenb
LUndpoBana geka
3anucb MJEIPMPAEKa anAa

MWUHU-OUCKOB

’ lMepBoe nokonexHue
UUPOBbIX NIEHT UNKn

LincdpoBan 4 E\D MWHU-OUCKOB,
neHTa unu 3anucaHHbIX Yyepes

MWUHU-AUCK ~| coeanHeHne
uucpoBoin-
’ umcdpoBoWn
LUucppoBan aeka
BocnpousBenerve| unuv geka anA

MWHU-OUCKOB

MHe3no uudposoro Bbixoaa He3ga NMHEWHOro

(aHanoroBoro) Bbixoaa
OonTuyeckum Kabenb
WU KoaKcuanbHbIN
uucpoBom
coeAVHUTEeNbHbIN
Kabenb

CoeAuHUTENbHbIN
ayauoLLHYp

FHe3ga NUHeWHOro

FHe3po uudpoBoro Bxoaa (aHanoroBsoro) Bxoaa
UundpoBana neka
unv peka aAnA
MWHU-OUCKOB

3anucb

2 Bbl MOXeTe 3anucblBaTh LMGPOBOIA BXOAHOW CUrHan ¢
LMbpoBOro CNyTHUKOBOrO TIOHEPa Ha LUM(POBYIO NEHTY
nnn ,D,OCTyI'IHbII?I AnA 3anncu MUHN-OUCK 4epes rHe3go
LumcbpoBoro BbIxoAa Ha LMPOBONA AeKe unu aeke AnA
MWHU-ANCKOB, KOTOPbIE CMOCOBHbI paboTaTb C YaCcTOTOM
Bbl6opkm 32 KI'y nnu 48 kl'y. Bl MoXxeTe 3anucatb
COAEPXKMMOE 3TOW 3anncaHHON LMPOBOIA NEHTBI UMK
MVHW-AMCKa (NepBoe NMOKOMIeHME) Ha Apyryto LM poByto
NIeHTy nnu ,D,OCTyI'IHbII?I anA 3anmMcu MUHU-OUCK 4Yepes
rHe3no undgpoBoro BXxoaa Ha LndpoBon Aeke unu aexe
[ANA MUHU-AWNCKOB ANA CO34aHVA LMpPOBON KON BTOPOro
nokonenwuA. MNMocnenoBaTenbHaA 3anucb C KONy BTOPOro
NMOKOMEHNA Ha Apyrne AOCTYMHbIe ANA 3anvicy LMdpoByLo
NEHTY UM MUHU-ANCK BO3MOXHA TOMbKO Yepes rHe3no
aHanoroBoro Bxoga Ha undpoBon AeKe unu geke ana
MWHU-ANCKOB. 3amMeTbTe, 04HaKO, 4YTO co3aaHve LmdpoBon
KOMUM BTOPOrO MOKOMNEHNA MOXET ObITb HEBO3MOXHbIM MpU
MCcnonb3oBaHUN HEKOTOPbLIX CNYTHUKOBbLIX THOHEPOB.

Bocriponssenetue | CNYTHUKOBbIN
TIOHEpP
OnTuyeckum Kabenb l'Hespno uudposoro
WU KOaKcuanbHbIN BbixoAa
umcdpoBoWn
COEAUHUTENbHbIN esna uncgposoro
Kabenb BXoAa
" BaA Aek
3anucb Undposan neka

unu geka anAa
MWHU-AUCKOB

’ MepBoe
nokorsieHue

Lucposan N uncpOoBbIX NEHT
MU MUHU-OUCKOB
neHTa unu 3 ,
D 3anucaHHbIX Yyepes

MUHU-OUCK
] coeauMHeHue
’ uncdpoBoW-
umcdpoBoW
udpoBana aeka
Bocnpownssenexune um%pnexa ﬂ'nﬂ

MWHU-OUCKOB

OnTuyeckuit kabenb F'He3po undposoro

WU KOoaKcuanbHbIA Bbixoga
uucppoBon
coeAUHUTENbHbIN F'Hespo
Kabesnb uucpoBoro sxona
LindpoBan aeka
3anuckb uwnu aeka anAa
MWHU-AUCKOB
’ Btopoe
nokosieHue
= UnpPOBbIX JIEHT
;l:;i:go::: - - 3 WY MUHU-AUCKOB,
MHONCK 3anucaHHbIX Yepe3
A ) coeauHeHue
’ uucppoBomn-
umcdpoBoi
upoBan aeka
Bocnpounssenexue um%pnexa ﬂnﬂ
MWHU-AUCKOB

F'He3no uucbpoBoro Bbixoaa [He3aa NUHEWHOro
(aHanoroBoro) Bbixoaa

OnTuyeckum kabenb
WNY KoaKcuarnbHbIN
umcdpoBoi
coeAUHUTENbHbIN
Kabenb

CoeavHUTENbHbIN
ayauoLLHYp

lHe3aa nuHelHoOro
(aHanoroBoro) Bxopa
LincppoBan aeka

Wnu geka gnAa
MUHU-OUCKOB

lHe3pno undposoro Bxoaa

3anucb




HAononHutenbHaa nHghopmaymsa

3 Bbl MOXeTe BbINOSHATbL 3aMUCb C LMGIPOBOIN NEHTLI UK
MUWHW-AMCKA, 3anncaHHbIX Yepes rHe3ao aHanoroBoro
BXOJa Un(POBON AEKM UK AeKW ANA MUHWU-AUCKOB Ha
OPYryo LMdpoBYyIO NEHTY UM MUHU-OUCK Yepes rHe3no
LUnchpoBoro Bbixoaa UMGPOBON AEKN UNWN OEKW ONA MUHU-
ONCKOB. Bbl HE MOXeTe, 0aHaKo, AenaTb UMgpoBble
KOMWM BTOPOrO NMOKONEHUA C LMGPOBOIN NEHTLI U MUHW-
aucka yepes rHe3go umgpoBOoro Bbixoaa LUMpoBON AeKn
VNN OeKN ANA MUHU-OUCKOB.

Heka pna
MWHU-OUCKOB

AnekTpon-
pourpbiBaTenb

KA-

npourpbiBaTesib

ToHep

KacceTtHana pgeka

MukpohoHHbIN
ycunutenb
— _

BocnpomsBeaeHme

LUudpoBan neka

FHe3na NUHenHoOro

§ (aHanorosoro) Bbixoaa
CoeAuHUTENbHbIN
ayaMOLLIHYP

g FHe3ga NUHenHoro

1 (aHanoroBoro) Bxoaa

LUudpoBan aeka
3anucb m?upneka ansa
MUHU-OUCKOB

’ LUudposan nexta

Wnn MUHU-QUCK,

LncppoBan A, HD 3anucaHHble
JIeHTa unu Y g Yyepe3s
MWHU-OUCK | coeannexne
aHanorosbli-
’ umcpoBomn
LUudpoBan aeka

Bocnpoussepexune unu geka ansa
MWUHU-AUCKOB

OnTuyeckui Kabenb Me3no uucdposoro

WU KoaKcUuasbHbIN BbIXoAa

umcdppoBoW

coeAuHUTENbHbIN F'He3no uucposoro
Kabenb Bxopaa

LUudpoBana neka
3anucb mﬁnpneka ana
MWHWN-OUCKOB
’ Mepsoe
NnokKoJieHue

uncpoBbIX NEHT
A
Jlj:‘:g?rgo:s: — - 3 WU MUHU-OUCKOB,
MAHM-ONCK 3anmcaHHbIX
A %] yepes coeguHeHue

’ umcpoBoOin-

umcdpoBomn

LudpoBan aeka
Bocnpounssenexune Wnu peka ana
MWHUN-AUCKOB

FHe3no uudpoBoro Bbixoaa [He3aa NMUHENHOro
(aHanoroBoro) Bbixoaa

OnTuyeckun Kabenb
WU KoaKcuasbHbIn
uucppoBom
coeAUHUTENbHbIN
Kabenb

CoeaVHUTENbHbIN
ayauvoLLHyp

FHe3na nuHenHoOro
MHe3po uucposoro Bxoaa (aHanoroBoro) Bxoaa

LincdbpoBan geka
3anuncb Wnu geka gna
MWHU-OUCKOB 37FF
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lNpeameTHbIN yka3aTenb

|
NMpeameTHbIN yKa3aTesb

A, b
ABTOMaTU4eckanA naysa 22
ABTOMaATUYECKU MHTEpBan 22
ABTOMaTU4eckoe obpbiBaHne 10
ABTOMaTU4ECKMIN CEHCOp My3blku (AMS) 18

B,IO,EE X3
BocnpousseneHue
HopmarnbHoe BocnpounsseneHne 8
noBTOpHOE BocrnpousseneHne 20
nporpamMmHoe BocrnpounsseneHue 21
TacoBo4HOe BocrnpousseneHve 21
3anucb
3annch ¢ “maluvHon BpemerHn” 13
Ha npegBapuTesnibHO 3annucaHHble JopoXkn 11
HopMarbHadA 3annucb 6, 7
3yMMepHbIV BbIXOAHOW curHan 35

MK n
N3meHeHne
nopAnka 3anporpammMmpoBaHHbIX AOPOXEK 22
cywecTBytollero Ha3saHuA 30

KoHTponb BxogHoro curHana 10
LEVEL-SYNC 9, 12

M, H

Mepbl npeaocTopoXxHOCTU 2

MwuHn-gncek
BblHUMaHue 7, 8
[OCTYNHbIA AnA 3anvicu 6, 17
opuUrMHanbHbin 17
ycTaHoBKa 6, 8

My3sbika
CWHXPOHHaA 3anucb 14
CkaHupoBaHue 18

O6Hapy>xeHune
onpeaeneHHon 4opoXxku 18
onpeneneHHon TOYKM Ha AopoXxke 19
O6beanHeHne 27
Ornaenenne (TOC) 7,9, 16, 24
OrpaHnyenna cuctembl 32
OnTunyecknin kabenb 4, 5, 36
OTmeHa nocnegHero moHTaxa 31

Maysa
BocrnpounssedeHna 8
3anuecn 7
MepemeweHne 28
[MosTopeHne A-B 20
MoacoeanHeHne
aHanoroBoro KOMrnoHeHTa 5
UMpPoBOro KOMMNOHeHTa 5
[NocTaBnAemMble NpUHaANexXHocTn 4
[MpeobpasoBaTenb 4acToThbl BbIOOPKU 5
MpuHagnexHocTn, nocTaBnAemMble 3a
oTaenbHyto nnaty 34

[NpuceoeHne Ha3BaHuWA
[opoxke 29
MUHU-OUCKY 29
[MpoBepka
OoCTaBLUErocA BpemMeHu ANA 3anucu Ha MUHK-
anck 9,17
nopAaKa 3anporpammMmpoBaHHbIX JOPOXEK 22
MMynbT AMCTaHUMOHHOrO ynpaBneHuA
(nyneT AY) 4

Paspenexve 26

Pa3meTka nopoxek
aBTOMaTu4yeckan pasMmeTka Aopoxek 12
pasmeTka JOpOXeK Bpy4dHyo 12

“PasymHbii” uHtepsan 10

PykoBOACTBO MO BbIABMEHUIO N YCTPAHEHNIO
HecnpaBHocTen 33

CuHxpoHHana 3anuck ¢ K 14
CucTema ynpaBreHua CepUnHbIM KOMMPOBaHNEM
(SCMS) 9, 36
CoeanHuTenbHbIM ayaMowHyp 4, 5, 36
Coobuwenuna agucnnea 32
CtnpaHune A-B 25
CTupaHue
BCEX OOpOXeK 25
Bcex Ha3BaHuin 31
OJHOW OOPOXKN 24
ydacTka AOpoXKu 25

.Y, o, X, U

Tanmep

BocrnpomnseeneHna 23

3anvcn 16
TexHnyeckne xapakTepuctTukn 34
YpoBeHb 3anucn 11

4, W, W, 3, 10

A

YacTtoTa Bbl6OpKKM 5, 36
Ynctka 2

Asblvok npenoxpaHeHua oT 3anucu 7



lpeameTHbIN yKa3aTesb

HasBaHuAa OpraHoB ynpaBJieHUA Mupukatop
STANDBY 6, 8
KHonku
A«—B 20 MHe3pa
BykBeHHble/ungposble 18, 21, 30 LINE (ANALOG) IN/OUT 5,9, 10
A.SPACE 22 PHONES 8, 10
CD PLAYER NI 14
CHAR 30 Mpouue
CLEAR 21, 30 .
CONTINUE 21 fvcninen 17

DISPLAY 15, 17 yiblKaJ'lebIM KaneHgapb 17

DISPLAY/CHAR 9, 17, 29

EDIT/NO/YES 10, 12, 24 - 31

M.SCAN 18

MUSIC SYNC 14, 31

NAME 30

NUM 30

PLAY MODE 21, 23

PROGRAM 21

REPEAT 20

SCROLL 17,18

SHUFFLE 21

STANDBY 14, 31

START 14

STOP 14

T.REC 13

4 (BblTankueanue) 7, 8, 10

>0l (BocnpousBeneHue/naysa) 7, 8, 18, 21, 23

= (BocnpousBepgeHue) 7, 8,18, 21, 23

Il (naysa) 7, 8, 25

B (ocTaHoBKa) 7, 8, 16, 21

@ (3anwuck) 7, 10, 12, 31

<<«/»» (py4Hou nomck) 19, 29, 30

I<«/>» (AMS: aBTOMaTU4ECKNIA CEHCOP
My3biku) 8,11, 18, 19, 22

>25 19, 21

MepekrntoyaTenu
INPUT 6, 10
REC MODE 6
TIMER 16, 23
I/ (nuTanue) 6, 8

Pa3bémbl
DIGITAL IN/OUT 5,9, 10

PerynaTtopbl
<€ AMS PP 8, 11,13, 18, 21,24 -29
PHONES LEVEL 8
REC LEVEL 7, 11
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