ANOS

290 9SIQIUIA

0vS-SAN

SONY.

3-865-729-51(1)

MiniDisc Deck

Operating Instructions

Instrukcja obstugi

ol T
™~ W

MHCTpyKUMA No akennyaTaum U

MDS-540

[0 1999 by Sony Corporation



WARNING

To prevent fire or shock
hazard, do not expose the
unit to rain or moisture.

To avoid electrical shock,
do not open the cabinet.
Refer servicing to qualified
personnel only.

This appliance is classified as a CLASS 1
LASER product.

The CLASS 1 LASER PRODUCT
MARKING is located on the rear exterior.

CLASS 1 LASER PRODUCT

LUOKAN 1 LASERLAITE
KLASS 1 LASERAPPARAT

IN NO EVENT SHALL SELLER BE
LIABLE FOR ANY DIRECT,
INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES OF ANY NATURE, OR
LOSSES OR EXPENSES RESULTING
FROM ANY DEFECTIVE PRODUCT OR
THE USE OF ANY PRODUCT.
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Welcomel!

Thank you for purchasing the Sony
MiniDisc Deck. Before operating the
deck, please read this manual
thoroughly and retain it for future
reference.

About This
Manual

The instructions in this manual are for
the MDS-540 MiniDisc Deck.

Conventions
= Controls in these instructions are
those on the deck; these may,
however, be substituted by controls
on the supplied remote that are
similarly named, or, when different,
appear in the instructions within
parentheses.
Example: Turn AMS clockwise (or
press PP repeatedly).
= The following icons are used in this
manual:
Indicates a procedure that
requires use of the remote.
*¢" Indicates hints and tips for
making the task easier.
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Getting
Started

This chapter provides information on
the supplied accessories, things you
should keep in mind while hooking
up the system, and how to connect
various audio components to the MD
deck. Be sure to read this chapter
thoroughly before you actually
connect anything to the deck.
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Before You Start the
Hookup

Checking the supplied accessories

This MD deck comes with the following items:
= Audio connecting cords (2)

= Optical cable (1)

< Remote commander (remote) RM-D29M (1)
« R6 (size-AA) batteries (2)

Inserting batteries into the remote

Insert two R6 (size-AA) batteries with the + and -
properly oriented to the markings into the battery
compartment. When using the remote, point it at the
remote sensor s on the deck.

Q" When to replace the batteries

Under normal conditions, the batteries should last for about six
months. When the remote no longer operates the deck, replace
both batteries with new ones.

Notes

= Do not leave the remote in an extremely hot or humid place.

= Do not drop any foreign object into the remote casing,
particularly when replacing the batteries.

= Do not use a new battery with an old one.

= Do not expose the remote sensor to direct sunlight or lighting
apparatus. Doing so may cause a malfunction.

= |f you don’t use the remote for an extended period of time,
remove the batteries to avoid possible damage from battery
leakage and corrosion.



Hooking Up the Audio Components

BEEP switch (page 45)

AC power cord

BEEP

(ANALOG)
N ouT

ON | OFF

e

DIGITAL

©

Amplifier, etc.
MD deck, CD player, DBS
tuner, etc.

Digital amplifier, DAT deck,

Required cords

Audio connecting cords (2) (supplied)

When connecting an audio connecting cord, be sure to match the
color-coded pins to the appropriate jacks: white (left) to white
and red (right) to red.

White (L) ([ = White (L)
Red (R) = e ([0 > Red (R)

Optical cable (1) (supplied)

= When connecting an optical cable, take the caps off the
connectors and insert the cable plugs straight in until they click
into place.

= Do not bend or tie the optical cable.

Things you should keep in mind while
hooking up the system

= Turn off the power to all components before making
any connections.

= Do not connect any AC power cord until all the
connections are completed.

= Be sure the connections are firm to prevent hum and
noise.

Jacks (connectors) for connecting audio
components

Connect To the

Amplifiers LINE (ANALOG) IN/OUT jacks

Digital amplifiers, DAT
decks, another MD deck, CD
players, or DBS tuners

DIGITAL IN connector

5GB
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Hooking Up the Audio Components

Setting the voltage (only on models
supplied with a voltage selector)

Make sure the voltage selector on the rear panel of the
deck is set to the voltage of the local power supply. If not,
use a screwdriver to change it to the correct position
before connecting the AC power cord to a wall outlet.

payiels bumeo H

VOLTAGE SELECTOR

Connecting the AC power cord

Connect the AC power cord of the deck to a wall outlet.

Note
Do not connect the AC power cord to a switched outlet.

6GB



Getting Started
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| ocation and
~unction of
Parts

This chapter tells you about the
location and function of the various
buttons and controls on the front
panel and the supplied remote.
Further details are provided on the
pages indicated in the parentheses.

It also tells you about the information
that appears in the display window.

8GB

Front Panel Parts
Description

I/ (power) switch (14, 21)
Press to turn the deck on. When you turn the deck on,
the switch indicator turns off. When you press the
switch again, the deck turns off and the indicator
lights up red.

SCROLL button (12)
Press to scroll the name of a track or MD.

LEVEL/DISPLAY/CHAR button (12, 16, 25, 33)

= Press during recording or recording pause to adjust
the recording level.

= Press when the deck is stopped to display disc
information or the contents of a program.

= Press during recording to display information on the
track being recorded.

= Press during play to display information on the
current track.

= Press while editing an MD to select the type of
characters to be input.

[4] Display window (11, 12)
Shows various information.

[5] MD insertion slot (14, 21)
Insert the MD as illustrated below.

With the labeled side up

With the arrow pointing towards the deck
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(6] EJECT 4 button (15, 21)
Press to eject the MD.

MENU/NO button (14, 29, 38)
Press to display “Edit Menu” or “Setup Menu.”

B button (15, 21)
Press to start play.

[9] 1N button (15, 21)
Press to pause play or recording. Press again to
resume play or recording.

M button (15, 21, 29)
Press to stop play, stop recording, or cancel the
selected operation.

[11] @ button (15-17)
Press to record on the MD, monitor the input signal, or
mark track numbers.

YES button (14, 25, 29, 38)
Press to carry out the selected operation.

AMS control (14-16, 21, 25, 29, 33, 38)
Turn to locate tracks, adjust the recording level, select
the input characters, or select a menu item.

<</»» buttons (23, 25, 30, 33)
Press to locate a portion within a track, change the
contents of a program, or change the input character.

15 14 [13

[15 CLEAR button (26, 34)
Press to cancel the selection.

REPEAT button (23, 24)
Press to play tracks repeatedly.

PLAY MODE button (24)
Press to select Shuffle Play or Program Play.

INPUT switch (14)
Use to select the input jack (or connector) of the
program source to be recorded.

Remote sensor (4)

Point the remote towards this window ( sl ) for
remote operations.

gGB
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Remote Parts Description
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I/ (power) switch (14, 21)
Press to turn the deck on. When you turn the deck on,
the I/() switch indicator on the deck turns off. When
you press the switch again, the deck turns off and the
indicator lights up red.

[2] CLEAR button (26, 34)
Press to cancel the selection.

FADER button (37)
Press to perform Fade-in Play/Recording or Fade-out
Play/Recording.

[4] PLAY MODE button (24)
Press to select Shuffle Play or Program Play.

Letter/number buttons (22, 34)
Press to enter a track number directly or input letters
or numbers.

[6] MUSIC SYNC button (19)
Press to start Music Synchro-recording.

CD-SYNC STOP button (20)
Press to stop CD Synchro-recording.

CD-SYNC START button (19)
Press to start CD Synchro-recording.

CD-SYNC STANDBY button (19)
Press to enter standby for CD Synchro-recording.

CD PLAYER Il button (20)
Press to pause the CD play. Press again to resume CD
play.
CD PLAYER «¢«/»¥1 buttons (20)
Press to locate tracks on the CD.

[9] 1l button (15, 21)
Press to pause play or recording. Press again to
resume play or recording.

M button (15, 21, 29)
Press to stop play, stop recording, or cancel the
selected operation.

LEVEL +/- buttons (16)
Press to adjust the recording level.

A«—B button (24)
Press to select Repeat A-B Play.

REPEAT button (23, 24)
Press to play tracks repeatedly.

<</»» buttons (23, 25, 30, 34)
Press to locate a portion within a track, change the
contents of a program, or shift the cursor to the right.



I<«/» P buttons (14-16, 21, 25, 29, 34, 38)
Press to locate tracks, adjust the recording level, or
select a menu item.

@ button (15-17)
Press to record on the MD, monitor the input signal, or
mark track numbers.

T.REC button (18)
Press during recording pause to start Time Machine
Recording.

= button (15, 21)
Press to start play.

NAME button (34)
Press to add the name or change the name of a track or
MD.

CHAR button (34)
Press to select the type of characters to be input when
naming a track or MD.

DISPLAY button (12, 16, 25)
Press to select the information to be displayed in the
window.

SCROLL button (12)
Press to scroll the name of a track or MD.

MENU/NO button (14, 29, 38)
Press to display “Edit Menu” or “Setup Menu.”
YES button (14, 25, 29, 38)
Press to carry out the selected operation.

A putton (15, 21)
Press to eject the MD.

Using the Display

The display window shows information about the MD or
track. This section describes the information that appears
for each deck status.

LEVEL/DISPLAY/CHAR

[ (—) EI‘ I%I

O o ®

O O
I_=I_I
Note

The type of information (e.g., total number of tracks, recorded
time, remaining time, track or disc name) which was last
displayed will continue to appear until you change it by pressing
LEVEL/DISPLAY/CHAR (or DISPLAY), even if you change the
deck operation status. For example, if the remaining time was
displayed when you stop the deck, the remaining time will
continue to appear when you begin playing the same MD again
or a different one.

When you insert an MD

The display automatically changes as follows:

Disc name

DISCl—I—l
SONGS

A4

Total number of tracks Total recorded time
| |

I 1 F I 1
157 46m 08s

DISC

llGB
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Using the Display

While the deck is stopped

Press LEVEL/DISPLAY/CHAR (or DISPLAY) repeatedly to
change the display.
Each press of the button changes the display as follows:

Total number of tracks and total
recorded time (default display)

“155  46m 08s | <9
@Press

Remaining recordable time on the
MD (recordable MDs only)*

- -27m 52s
Q Press

DI

Disc name**

" SONBS =

D

* Not shown for the premastered discs.
*x\When the MD has no name, “No Name” appears, followed by the
default display.

While the deck is recording

Press LEVEL/DISPLAY/CHAR (or DISPLAY) repeatedly to
change the display.
Each press of the button changes the display as follows:

Track number and recorded time of
the current track (default display)

> m g 3m 05s | <]
@Press

Remaining recordable time on the
MD

TRACK L.SYNC

> -24m 47s
Q Press

Level of the input signal

|l RECH
R

Track name™®

TRACK L.SYNC

> @ BN | AD s

* When the track has no name, “No Name” appears, followed by the
default display.
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While the deck is playing

Press LEVEL/DISPLAY/CHAR (or DISPLAY) repeatedly to
change the display.
Each press of the button changes the display as follows:

Track number and elapsed time of
the current track (default display)

- 2 am 33s | <]
0Press

Track number and remaining time of
the current track

TRACK

>~ 2

-Im 25s
GPress

Track name™

TRACK

~ DIARY s

* When the track has no name, “No Name” appears, followed by the
default display.

'@ You can check the track name at any time while playing
Press SCROLL.

The track name appears and scrolls. While the track name is
scrolling, press the button again to pause scrolling, and again to
continue scrolling.



Recording on
MDs

This chapter explains the various
ways to record to an MD, as well as
how to mark track numbers and
perform synchro-recording with other
components.

Notes on Recording

About indications which appear while
recording

When “Protected” and “C11” alternate in the
display

The record-protect slot is open and the MD is record-
protected. To record on the MD, slide the tab to close the
slot. For details, see “To prevent accidental erasure of the
recorded material” on page 15.

When “Din Unlock™ and “C71” alternate in the

display

= The digital component selected with the INPUT switch
is not connected correctly. Check the connection.

= The selected digital component is not turned on. Turn
on the component.

When “Cannot Copy” appears in the display

The MD deck uses the Serial Copy Management System.
MDs recorded through the digital input connector can’t be
copied to other MDs or DAT tapes through the digital
output connector. For details, see “Guide to the Serial
Copy Management System” on page 14.

When “TRACK” flashes in the display

The MD deck is recording over existing track(s)
(“Recording on an MD” on page 14). The indication stops
flashing when the deck reaches the end of the recorded
portion.

About indications which appear after
recording

When “TOC” lights up in the display

Recording has finished but the TOC (Table of Contents)
on the MD has not been updated to reflect the recording
results. The recording will be lost if you disconnect the
AC power cord while the indication is on. The TOC will
be updated only when you eject the MD or turn off the
MD deck.

When “TOC Writing” flashes in the display

The deck is updating the TOC. Do not disconnect the AC
power cord or move the deck while the indication flashes.

1308
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Notes on Recording

Automatic conversion of digital sampling
rates during recording

A built-in sampling rate converter automatically converts
the sampling frequency of various digital sources to the
44.1 kHz sampling rate of the MD deck. This allows you
to monitor and record sources such as 32- or 48-kHz DAT
tapes or satellite broadcasts, as well as the CDs and MDs.

Automatic de-emphasizing of input
signals for digital recording

When recording digital input signals that have been
emphasized in higher frequencies, the deck automatically
de-emphasizes the signals with attenuation proportional
to the degree of emphasis. The level of the de-
emphasized signal is indicated on the peak level meters.

Guide to the Serial Copy Management
System

Digital audio components, such as CDs, MDs, and DATs
make it easy to produce high-quality copies of music by
processing music as a digital signal.

To protect copyrighted music sources, this deck uses the
Serial Copy Management System which allows you to
make only a single copy of a digitally recorded source
through digital-to-digital connections.

You can make only a first-generation copy™

through a digital-to-digital connection.

Examples are given as follows:

= You can make a copy of a commercially available digital
sound program (for example, a CD or MD), but you
can’t make a second copy from the first-generation
copy.

= You can make a copy of a digital signal from a digitally
recorded analog sound program (for example, an
analog record or a music cassette tape) or from a digital
satellite broadcast program, but you can’t make a
second copy from the first-generation copy.

* A first-generation copy means the first recording of a digital audio
source through the deck’s digital input connector. For example, if you
record from a CD player connected to the DIGITAL IN connector,
that copy is a first-generation copy.

Note

The restrictions of the Serial Copy Management System don’t
apply when you make a recording through the analog-to-analog
connections.

1468

Recording on an MD

The operations for normal recording are explained below.
If the MD has recorded material on it, the deck will
automatically start recording from the end of the recorded
portion.

1/4 EJECTA 1IN @

INPUT MENU/NO AMS  YES

1 Turn on the amplifier and program source, and
select the source on the amplifier.

2 Press I/ to turn on the deck.
The switch indicator turns off.

3 Insert a recordable MD.

4 Set INPUT to the position that corresponds to the
input jacks (connector) connected to the program
source.

If the source is connected to the Set INPUT to

DIGITAL IN connector DIGITAL

LINE (ANALOG) IN jacks ANALOG

5 Press MENU/NO twice.
“Setup Menu” appears in the display.

6 Turn AMS (or press l¢«/»» repeatedly) until
“Stereo Rec” or “Mono Rec” appears in the display,
then press AMS or YES.

7 Turn AMS (or press l¢«/»»l repeatedly) to select
the recording mode, then press AMS or YES.

To record in Select
Stereo Stereo Rec (factory setting)
Monaural Mono Rec

Monaural mode allows you to record about twice as
much material as stereo.

8 Press MENU/NO.



9 If necessary, locate the point on the MD to start
recording from.
If you want to record on a new MD or start recording
from the end of the recorded portion, go to step 10.

To record over from the beginning of an existing MD
track

Turn AMS (or press ¢ /> repeatedly) until the
number of the track to be recorded over appears.

To record over from the middle of an MD track

Turn AMS (or press 4 /»P» repeatedly) until the
number of the track to be recorded over appears, then
press B to start playback. Press Il at the point you
want to start recording from.

10press @.
The deck changes to recording pause.

11 1f you have set INPUT to ANALOG in step 4 above,
adjust the recording level.
For details, see “Adjusting the Recording Level” on
page 16.

12 Press = or 1.
Recording starts.

13 start playing the program source.

Operations you may want to do during recording

To Press
Stop recording ||
Pause recording 1

Resume recording after pausing B or Il

Eject the MD EJECT 4 after stopping

recording

When you pause recording

The track number increases by one. For example, if you
paused recording while recording track 4, the track
number will be 5 when you resume recording.

To prevent accidental erasure of the recorded
material

To make it impossible to record on an MD, slide the
record-protect tab in the direction of the arrow (see
illustration below) to open the slot. To enable recording,
close the slot.

Bottom side of the MD Record-protect tab

—

Slide in the direction

L of arrow )

1o play the tracks you just recorded

Press B immediately after stopping recording.

The deck starts to play from the first track of the material just
recorded.

1o play from the first track of the MD after recording
1 Press W again after stopping recording.
2 Press .

The deck starts to play from the first track of the MD.

Note

You can’t record over existing material when Shuffle Play (page
24) or Program Play (page 25) has been selected. “Impossible”
appears in the display at this time.

1508
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Adjusting the Recording
Level

Do the procedure below to adjust the recording level.

LEVEL/DISPLAY/CHAR AMS

' C——) EIY ﬁ@

SAW uo Buipiooay L
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1 Do steps 1 to 10 of “Recording on an MD” on pages
14 and 15.

2 Play the portion of the program source with the
strongest output.

3 Press LEVEL/DISPLAY/CHAR (or DISPLAY) repeatedly
until the peak level meters appear.

4 While monitoring the sound, turn AMS (or press
I4<«€/» P repeatedly) to raise the recording level to
its highest level without turning on “OVER” on the
peak level meters.

Occasional lighting of “OVER” is acceptable.

TRACK

11
R

Avoid turning this indication on.
5 Stop playing the program source.

6 To start recording, continue from step 12 of
“Recording on an MD” on page 15.

@ You can adjust the recording level using the remote

During recording or recording pause, press LEVEL +/—

repeatedly.

1o display the level of the strongest signal

The Peak Hold function continuously displays the level of the

strongest signal that has been input.

Do the procedure below to turn Peak Hold on.

1 While the deck is stopped, press MENU/NO twice to display
“Setup Menu.”

2 Turn AMS (or press <4« /P»» repeatedly) until “P.Hold”
appears, then press AMS or YES.

3 Turn AMS (or press < /p»® repeatedly) to select “P.Hold
On,” then press AMS or YES.

4 Press MENU/NO.

To turn Peak Hold off, repeat the procedure above, selecting
“P.Hold Off” in step 3.

1608

Recording Tips

EJECT & (]

| D il =3 }
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| NS S T — 1

LEVEL/DISPLAY/CHAR

INPUT MENU/NO AMS YES

Checking the remaining recordable time
on the MD

Press LEVEL/DISPLAY/CHAR (or DISPLAY) repeatedly.
While the deck is

The following information appears

Stopped Total number of tracks and total recorded
time — Remaining recordable time on
the MD — Disc name

Recording Recorded time of the current track —

Remaining recordable time on the MD —
Input level indication — Track name

For details, see page 12.

Monitoring the input signal
(Input Monitor)

You can monitor the selected input signal even when
you’re not recording it.

1 Press EJECT A to eject the MD.

2 Set INPUT to the position that corresponds to the
jacks (connector) where the signal you want to
monitor is being input.

3 Press @.

When INPUT is set to ANALOG

The analog signal input from the LINE (ANALOG) IN
jacks is output to the LINE (ANALOG) OUT jacks
after A/D and D/A conversions. “AD - DA” appears
in the display at this time.

When INPUT is set to DIGITAL

The digital signal input from the DIGITAL IN
connector first passes through the sampling rate
converter, and then output to the LINE (ANALOG)
OUT jacks after D/A conversion. “- DA” appears in
the display at this time.

To stop monitoring the signal
Press l.



Erasing blank portions automatically
(Smart Space/Auto Cut)

The deck can be set to automatically erase any blanks that
are produced when the signal is interrupted during
recording. The function which activates (Smart Space or
Auto Cut) depends on the length of the interruption, as
described below.

Smart Space

If the signal is interrupted for less than 30 seconds, Smart
Space replaces the blank portion with a blank space of
about three seconds, then continues the recording. “Smart
Space” appears in the display during this time.

Auto Cut

If the signal is interrupted for about 30 seconds , Auto Cut
replaces the blank portion with a blank space of about
three seconds, then pauses the recording. “Auto Cut”
appears in the display during this time.

Do the procedure below to turn Smart Space and Auto
Cut on or off.

1 While the deck is stopped, press MENU/NO twice.
“Setup Menu” appears in the display.

2 Turn AMS (or press 4« /»»l repeatedly) until
“S.Space” appears, then press AMS or YES.

3 Turn AMS (or press l¢«/»»l repeatedly) to select
the setting, then press AMS or YES.

To Select

Turn on Smart Space and Auto Cut S.Space On (factory
setting)

Turn off Smart Space and Auto Cut S.Space Off

4 Ppress MENU/NO.

Notes

= If you start recording with no signal input, Smart Space and
Auto Cut will not operate regardless of the setting.

« Smart Space does not affect the order of the track numbers
being recorded, even if the blank space occurs in the middle of
atrack.

= Auto Cut is automatically turned on or off in tandem with
Smart Space.

« If you turn off the deck or disconnect the AC power cord, the
deck will store the last setting (“‘S.Space On” or “S.Space Off”)
and apply it the next time you turn on the deck.

Marking Track Numbers
While Recording (Track Marking)

You can mark track numbers either manually or
automatically while recording. By marking track
numbers at specific points, you can quickly locate the
points later or edit the MD easily.

|
= [ — g =g
233 EO)

MENU/NO  AMS YES

Marking track numbers manually
(Manual Track Marking)

Press @ at the point where you want to add a track
number while recording.

Marking track numbers automatically
(Automatic Track Marking)

When recording from a CD player or MD deck connected
to the DIGITAL IN connector, the deck marks track
numbers in the same sequence as the source. When
recording from other sources connected to the DIGITAL
IN connector or a source connected to the LINE
(ANALOG) IN jacks, do the procedure below to mark
track numbers automatically.

1 while the deck is stopped, press MENU/NO twice.
“Setup Menu” appears in the display.

2 Turn AMS (or press I¢€/»»l repeatedly) until
“T.Mark” appears, then press AMS or YES.

3 Turn AMS (or press l¢/»»l repeatedly) to select
the setting, then press AMS or YES.

To Select

Turn on Automatic Track Marking T.Mark LSync (factory
setting)

Turn off Automatic Track Marking T.Mark Off

4 Press MENU/NO.
The deck marks a track number whenever the input
signal level drops to -50 dB (the trigger level for
Automatic Track Marking) or below for at least 1.5
seconds.

17GB
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Marking Track Numbers While Recording
(Track Marking)

To change the trigger level for Automatic Track
Marking

Do the procedure below to change the signal level that
triggers Automatic Track Marking.

1 While the deck is stopped, press MENU/NO twice.
“Setup Menu” appears in the display.

2 Turn AMS (or press /> repeatedly) until
“LS(T)” appears, then press AMS or YES.

3 Turn AMS (or press l¢«/»» repeatedly) to select
the level, then press AMS or YES.
You can set the level at any value between —72 dB and
0dB, in 2 dB steps.

4 press MENU/NO.

Q" Additional information on Automatic Track Marking

= When recording from a CD player or MD deck connected to the

DIGITAL IN connector, the entire material may be recorded as

a single track in the following cases:

— When you consecutively record the same track two or more
time using single-track repeat play.

— When you consecutively record two or more tracks with the
same track number but from different CDs or MDs.

— When you record tracks from certain CD or multi-disc
players.

Also, if the source is an MD, a track number may not be

marked for tracks less than four seconds long.

When recording from a component connected to the LINE

(ANALOG) IN jacks with “T.Mark Off” selected or when

recording from a DAT deck or DBS tuner connected to the

DIGITAL IN connector, the entire material may be recorded as

a single track.

When recording from a DAT deck or DBS tuner connected to

the DIGITAL IN connector, the deck will mark a track number

whenever the sampling frequency of the input signal changes,

regardless of the track marking parameter setting (“T.Mark

LSync” or “ T.Mark Off”).

Q" You can mark track numbers even after recording has
finished
See “Dividing Tracks” on page 31.

Note

If you turn off the deck or disconnect the AC power cord, the
deck will store the last settings (“T.Mark LSync” or “ T.Mark Off”
and the trigger level) and apply them the next time you turn on
the deck.
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Starting Recording With Six
Seconds of Prestored Audio
Data (Time Machine Recording)

Whenever the deck is in recording pause, the deck’s
buffer memory continuously stores the latest six seconds
worth of audio data. When you press AMS (or T.REC),
the recording then starts with the data in the buffer
memory. Time Machine Recording thus allows you to
avoid missing the beginning of material recorded live
from an FM or satellite broadcast.

O oo
@ O O
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1 Do steps 1 to 10 of “Recording on an MD” on pages
14 and 15.
The deck changes to recording pause.

2 Start playing the program source.

3 Press AMS (or T.REC) at the point where you want
to start recording.
Recording starts with the six seconds of prestored data
in the buffer memory, then continues recording via the
buffer memory thereafter.

To stop Time Machine Recording
Press l.

Note

The storage of data in the buffer memory starts from the moment
the deck changes to recording pause. Thus, if you start recording
less than six seconds after changing to recording pause, less than
six seconds worth of data will be recorded from the buffer
memory. The same is true if the program source had been
playing for less than six seconds at the time you start recording.



Synchro-recording With the
Audio Component of Your
Choice (Music Synchro-recording)

=

The Music Synchro-recording allows you to automatically
synchronize recording on the MD deck with the playing
of the selected program source. The Track Marking
function, however, will differ according to the program
source. For details, see “Marking Track Numbers While
Recording” on page 17.
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MUSIC SYNC

1 Do steps 1 to 9 of “Recording on an MD” on pages
14 and 15.

2 Press MUSIC SYNC.
The deck changes to recording pause.

3 Start playing the program source.
Recording starts automatically.

To stop Music Synchro-recording
Press .

Note

During Music Synchro-recording, Smart Space and Auto Cut will
operate regardless of their setting (“S.Space On” or “S.Space
Off”).

Synchro-recording With a
Sony CD Player

(CD Synchro-recording)

When the deck is connected to a Sony CD player or Hi-Fi
component system, you can easily copy the contents of
CDs to the MD using the deck’s remote. As the same
remote operates both the MD deck and the CD player or
CD player section of the component system, make sure to
place the MD deck and the CD player as close together as
possible.

Note

On some CD players and Hi-Fi component systems, you may
find it impossible to perform CD Synchro-recording using the
deck’s remote. In this case, use Music Synchro-recording (this
page) to record from CDs to the MD.
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CD-SYNC STOP
CD PLAYER I

1 Turn on the amplifier and the CD player, and select
CD on the amplifier.

2 Do steps 2 to 9 of “Recording on an MD” on pages
14 and 15.

3 Insert a CD into the CD player and select the
playback mode (shuffle play, program play, etc.) on
the CD player.

4 Press CD-SYNC STANDBY.
The CD player changes to play standby and the MD
deck changes to recording standby.

5 Press CD-SYNC START.
The deck starts recording and the CD player starts to
play.
The track number and elapsed recording time of the
track appear in the display.

If the CD player doesn’t start playing

Some CD players may not respond when you press
CD-SYNC START. Press 11 on the CD player’s remote
instead to start play on the CD player.
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Synchro-recording With a Sony CD Player
(CD Synchro-recording)

Operations you may want to do during CD
Synchro-recording

To Press

Stop recording CD-SYNC STOP

Pause recording CD-SYNC STANDBY or CD
PLAYER Il

Locate the next track to be CD PLAYER ¢« />p»i
recorded during recording

pause

Resume recording after CD-SYNC START or CD PLAYER
pausing 1

Check the remaining DISPLAY (page 12)

recordable time on the MD

Q" You can use the remote of the CD player during CD Synchro-
recording

Press To change the deck to And change the CD player to

= Recording Play
| Recording pause Stop
] Recording pause Pause

Q During CD Synchro-recording, track numbers are marked in

the following ways:

= When the CD player is connected to the DIGITAL IN connector,
track numbers are automatically marked as they appear on the
CD.

= When the CD player is connected to the LINE (ANALOG) IN
jacks, track numbers are automatically marked when “T.Mark
LSync” has been selected (page 17).

= When you resume recording after recording pause, a new track
number is automatically marked, regardless of the track
marking parameter setting (“T.Mark LSync” or “ T.Mark Off”).

@ You can change CDs during CD Synchro-recording
1 Press B on the CD player’s remote.
2 Change the CD.
3 Press = on the CD player’s remote.
Recording resumes.

' You can also perform synchro-recording with a Sony video
CD player

By reprogramming the MD deck’s remote, you can use the
procedure above to perform Synchro-recording with a Sony
video CD player.

Press number button 2 while pressing down I/() on the MD
deck’s remote. You can now operate the MD deck and the video
CD player with the remote. To control the CD player again, press
number button 2 while pressing down I/() on the MD deck’s
remote.

Notes

= When performing CD Synchro-recording with a CD player
with a mode selector, be sure to set the selector to CD1.

= When you record tracks from certain CD or multi-disc players,
the entire material may be recorded as a single track.
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Playing MDs

This chapter explains the various
ways to play MDs.

Playing an MD

The operations for normal play are explained below.

/4 EJECTA B IIE AMS

Lii | @

O oo
@ O O

6

T

Turn on the amplifier and select MD on the
amplifier.

Press I/() to turn on the deck.
The switch indicator turns off.

Insert an MD.

If necessary, turn AMS (or press Pl repeatedly) to
locate the track you want to start playing from.
If you want to play from the first track, go to step 5.

Press B
The deck starts to play.

Adjust the volume on the amplifier.

Operations you may want to do during play

To Press or turn
Stop play |
Pause play ]

Resume play after pausing p=or 1l

Locate a succeeding track AMS clockwise (or press »p1

repeatedly)

Locate the beginning of the AMS counterclockwise (or press
current track or a preceding €4« repeatedly)
track

Eject the MD EJECT 4 after stopping play

21GB
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Playing a Specific Track

While the deck is playing or stopped, use the procedure
below to quickly play any track.

Number

AMS B> buttons

| >10

= =
@j I /PP —

Locating a track with AMS™*

To go to Do the following:

The next or a succeeding
track during play

Turn AMS clockwise (or press
Pl repeatedly).

A preceding track during Turn AMS counterclockwise (or
play press k4« repeatedly).

The beginning of the current
track during play

Turn AMS counterclockwise (or
press 4« once).

A specific track while the
deck is stopped

Turn AMS (or press <€ /p»pi
repeatedly) until the track
number you want to go to
appears in the display, then press
AMS or .

* Automatic Music Sensor

'Y 7o locate the last track of the MD quickly
While the deck is stopped, turn AMS counterclockwise (or press
¢« once).

i you locate a track while the deck is stopped or paused
The deck will still be stopped or paused at the beginning of the
located track.
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Playing a track by entering the track
number

Press the number button(s) to enter the number of the
track you want to play.

To enter a track number over 10

1 Press >10 (see the examples below).

2 Enter the corresponding digits.
To enter 0, press 1070 instead.

Examples:

= To play track number 30, press >10 once, then 3 and
10/0.

= To play track number 108, press >10 twice, then 1,
1070, and 8.

i you enter a track number while the deck is paused
The deck will still be paused at the beginning of the track.



Locating a Particular Point
in a Track

You can locate a particular point in a track during play or
play pause.

Locating a point while monitoring the
sound

Press down <«/»» during play.

You will hear intermittent playback as the disc goes
forward or reverse. When you reach the point, release the
button.

Notes

« |f the disc reaches the end while you're pressing P, the deck
stops.

= Tracks that are only a few seconds long may be too short for
monitoring. For such tracks, play the MD at normal speed.

Locating a point by observing the time
indication

Press down <«/»» during play pause.

The elapsed playing time of the track appears in the
display. When you reach the point, release the button.
No sound is output during this time.

Q When “- Over -” appears in the display

The disc has reached the end while you’re pressing »». Turn
AMS counterclockwise (or press l4«d) or press <« to go back.

Playing Tracks Repeatedly

You can play an entire MD repeatedly. This function can
be used with Shuffle Play to repeat all the tracks in
random order (page 24), or with Program Play to repeat
all the tracks in the program (page 25). You can also
repeat a specific track or portion within a track.
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REPEAT

Note

If you turn off the deck or disconnect the power cord, the deck
will store the last setting of the repeat play (“Repeat All” or
“Repeat 1) and recall it the next time you turn on the deck.

Repeating all the tracks on the MD
(Repeat All Play)

Press REPEAT repeatedly until “Repeat All” appears in
the display.

When you play an MD, the deck repeats the tracks as
follows:

When the play mode is  The deck repeats

Normal play (page 21) All the tracks in sequence

Shuffle Play (page 24) All the tracks in random order

All the tracks in the program in
sequence

Program Play (page 25)

To stop Repeat All Play
Press B

To resume normal play

Press REPEAT repeatedly until “Repeat Off” appears in
the display.
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Playing Tracks Repeatedly

Repeating the current track
(Repeat 1 Play)

While the track you want to repeat is being played,
press REPEAT repeatedly until “Repeat 1” appears in
the display.

Repeat 1 Play starts.

To stop Repeat 1 Play
Press H.

To resume normal play
Press REPEAT repeatedly until “Repeat Off” appears in
the display.

Repeating a specific portion within a
track (Repeat A-B Play)

You can specify one portion within a track to be played
repeatedly. Note that the portion that you specify must be
within the boundaries of a single track.

1 While the deck is playing, press A«—B at the
starting point (point A) of the portion to be played
repeatedly.

“REPEAT A-” lights up and “B” flashes in the display.

2 Continue playing the track or press »¥ to locate
the ending point (point B), then press A«—B.
“REPEAT A-B” lights up and Repeat A-B Play starts.

To stop Repeat A-B Play and resume normal play
Press REPEAT or B

@ You can set a new starting point and ending point during
Repeat A-B Play
You can change the current ending point to a new starting point,
then specify a new ending point to repeat a portion right after the
current portion.
1 During Repeat A-B Play, press A«—B.
The current ending point changes to the new starting point
(point A).
“REPEAT A-” lights up and “B” flashes in the display.
2 Locate the new ending point (point B) and press A«—B.
“REPEAT A-B” lights up and the deck starts to repeat the
newly specified portion.
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Playing Tracks in Random
Order (shuffle Play)

When you select Shuffle Play, the deck plays all the tracks
on the MD in random order.

PLAY MODE >
[

O ¢ o

® O
I_=I_I

1 while the deck is stopped, press PLAY MODE
repeatedly until “SHUFFLE” lights up in the display.

2 Press B,
Shuffle Play starts.
T3 appears while the deck is “shuffling” the tracks.

To resume normal play
While the deck is stopped, press PLAY MODE repeatedly
until “SHUFFLE” turns off.

Q" You can locate tracks during Shuffle Play

Turn AMS (or press 4 /p»» repeatedly).

= To locate the next track or a later track to be played, turn AMS
clockwise (or press PP repeatedly).

= To locate the beginning of the current track, turn AMS
counterclockwise (or press l4«). Note that you can’t locate
and play the tracks that have already been played once.



Creating Your Own
Prog ram (Program Play)

You can pick out the tracks that you like and specify the 5 Press YES.
playback order in a program containing up to 25 tracks. “Complete!!” appears and the program is completed.

6 Press PLAY MODE repeatedly until “PROGRAM”

LEVEL/DISPLAY/CHAR MENU/NO B> YES . . -
lights up in the display.

7 Press .
Program Play starts.

= —

O oo To stop Program Play

® O Press l.

i T To resume normal play

Press PLAY MODE repeatedly until “PROGRAM” turns
PLAY MODE <<« CLEAR AMS »» off
@ Q The program remains even after Program Play ends or is
® @ VES stopped
&) Press B to play the program again.
MENU/NO ) (C CLEAR
Siee PLAY MODE = If you eject the MD or disconnect the AC power cord, the
000 b program will be lost.
000 ES{?O:; = The display shows “- - - m - - s” when the total playing time of
00O the program exceeds 199 minutes.
>10 _"Elgl5 = “ProgramFull!” appears when you program 25th track.
(Y Ye)
(YD)
> —r=E :
Checking the contents of the program
&0 g prog
<Ur> gg /e While the deck is stopped and “PROGRAM?” lights up,

oY press LEVEL/DISPLAY/CHAR (or DISPLAY) repeatedly.

The first several tracks in the program appear in the
display. To see the rest of the program, turn AMS (or

Programming the tracks press /B repeatedly).

1 While the deck is stopped, press MENU/NO twice.
“Setup Menu” appears in the display.

2 Turn AMS (or press 4/ repeatedly) until
“Program ?” appears, then press AMS or YES.

3 Turn AMS until the track number you want to add
to the program appears, then press AMS or ¥ (or
use the number button(s) to enter the track
directly).

If you entered the wrong track number
Press <«<«/»» repeatedly until the wrong track
number flashes, then do step 3 above again.

To enter a track number over 10
Use >10. For details, see page 22.

To check the total playing time of the program
Press LEVEL/DISPLAY/CHAR (or DISPLAY).

4 Repeat step 3 to enter other tracks.

2508

saiN Buikeld H



SaQn Buike|d H

. ______________________________________________________________________|]
Creating Your Own Program (Program Play)

Changing the contents of the program

While the deck is stopped and “PROGRAM?” lights up, do
steps 1 and 2 of “Programming the tracks” on page 25,
followed by one of the procedures below:

To Do the following:

Erase a track Press <4<«/»» repeatedly until the
number of the unwanted track flashes,

then press CLEAR.

Erase all tracks Press CLEAR repeatedly until all the track

numbers disappear.

Add a track at the
beginning of the
program

Press <« repeatedly until “0” flashes
before the first track number, then do steps
3 to 5 of “Programming the tracks” on
page 25.

Add a track in the
middle of the
program

Press <4</p» repeatedly until the track
number which will precede the new track
flashes. Press AMS to display flashing

“0, ” then do steps 3 to 5 of “Programming
the tracks” on page 25.

Add a track to the
end of the program

Press P repeatedly until “0” flashes
after the last track number, then do steps 3
to 5 of “Programming the tracks” on page
25.

Press <4<«/»» repeatedly until the
number of the track to be changed flashes,
then do steps 3 to 5 of “Programming the
tracks” on page 25.

Replace a track

26¢¢

Tips for Recording From
MDs to Tape

MENU/NO AMS YES
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Inserting blanks between tracks during
play (Auto Space)

The MD deck can be set to automatically insert a three-
second blank between tracks during play. This function is
useful when you’re recording from an MD to an analog
tape since the three-second blank enables you to use the
Multi-AMS function later to locate the beginning of tracks
on the tape.

1 While the deck is stopped, press MENU/NO twice.
“Setup Menu” appears in the display.

2 Turn AMS (or press l¢€/»» repeatedly) until
“Auto” appears, then press AMS or YES.

3 Turn AMS (or press l¢€/»»l repeatedly) to select
the setting, then press AMS or YES.

To Select

Turn on Auto Space Auto Space

Turn off Auto Space Auto Off (factory setting)

4 Ppress MENU/NO.

Notes

= If you select “Auto Space” and record a selection containing
multiple track numbers (for example, a medley or symphony),
blank spaces will be created on the tape in between the various
sections.

= If you turn off the deck or disconnect the AC power cord, the
deck will store the last setting (“Auto Space” or “Auto Off”)
and recall it the next time you turn on the deck.



Pausing after each track (Auto Pause)

You can set the MD deck so that it pauses after each track
to give you time to locate the next track to be recorded.

1

2

While the deck is stopped, press MENU/NO twice.
“Setup Menu” appears in the display.

Turn AMS (or press <4<«/»P repeatedly) until
“Auto” appears, then press AMS or YES.

Turn AMS (or press l<4<«/»P repeatedly) to select
the setting, then press AMS or YES.

To Select
Turn on Auto Pause Auto Pause
Turn off Auto Pause Auto Off (factory setting)

4 press MENU/NO.

To resume play after pausing
Press .

Note

If you turn off the deck or disconnect the AC power cord, the
deck will store the last setting (“Auto Pause” or “Auto Off”) and
recall it the next time you turn on the deck.
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Editing
Recorded MDs

This chapter explains how to edit the
tracks that have been recorded on an
MD.
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Brief descriptions of buttons and control
used to edit MDs

The buttons and the control below are used to erase,
divide, move, or combine tracks on the MD.

Note

The operation of these buttons and the control is different when
naming a track or MD. For details, see “Naming a Track or MD”
on page 33.

MENU/NO button: While the deck is stopped, playing,
or paused, press to edit tracks. While editing, press to
cancel editing.

AMS control: Turn to select an editing operation or track
number, then press to enter your selection. You can also
use the control to specify points in a track for erasure or
track division.

YES button: Press this button instead of the AMS control
to enter a selection.

<«/»P» buttons: Press to specify the unit (minute,
second, or frame) by which the MD is advanced when the
AMS control is turned. You can also use these buttons to
locate the end point of the portion to be erased.

For further details on the function of each button and
control, see the sections on editing operations.



About indication which appears while
editing

When “Protected” appears in the display

The record-protect slot is open. To edit the MD, slide the
tab to close the slot. For details, see “To prevent
accidental erasure of the recorded material” on page 15.

About indications which appear after
editing

When “TOC” lights up in the display
Editing has finished but the TOC (Table of Contents) on

the MD has not been updated to reflect the editing results.

The editing will be lost if you disconnect the AC power
cord while the indication is on. The TOC will be updated
only when you eject the MD or turn off the MD deck.

When “TOC Writing” flashes in the display
The deck is updating the TOC. Do not disconnect the AC

power cord or move the deck while the indication flashes.

Erasing Tracks

You can erase a track or part of a track simply by
specifying the number of the track or the portion within a
track to be erased. You can also erase all the tracks on an
MD at one time.

Erasing a track

Specify the number of the track you want to erase.

Example: Erasing the second track
AAA BBB €T

DDD

AAA CC) DDD

When you erase a track, all the tracks after the one erased
are automatically renumbered. For example, if you erase
track number 2, the previous track number 3 becomes
track number 2 and the previous track number 4 becomes
track number 3, and so on.

1 While the deck is stopped, playing, or paused,
press MENU/NO.
“Edit Menu” appears in the display.

2 Turn AMS (or press l¢/»® repeatedly) until “Tr
Erase ?” appears, then press AMS or YES.
The deck starts to play the track indicated by the
number in the display.

3 Turn AMS (or press I¢€/»»l repeatedly) until the
track number you want to erase appears.

4 Press AMS or YES.
“Complete!!” appears for a few seconds and the track
is erased. The track following the erased track starts
to play. If the erased track is the last one on the MD,
the track preceding the erased track starts to play.

To cancel the operation

Press MENU/NO or K.

Q If “Erase 72?7 appears in step 4 above

The track has been record-protected on another MD deck. If you
still want to erase the track, press AMS or YES again while the
indication appears.

Q" To avoid confusion when erasing more than one track

Start erasing from the highest numbered track. This way you’ll
avoid renumbering the tracks that you plan to erase.

'S You can undo the erasure
For details, see “Undoing the Last Edit” on page 36.
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Erasing Tracks

Erasing all the tracks on an MD

Do the procedure below to erase all the tracks, track
names, and disc name at once.

1 while the deck is stopped, playing, or paused,
press MENU/NO.
“Edit Menu” appears in the display.

2 Turn AMS (or press le/»» repeatedly) until “All
Erase ?” appears, then press AMS or YES.
“All Erase ??” appears in the display.

3 Press AMS or YES.
“Complete!!” appears for a few seconds and all the
tracks, track names, and disc name are erased.

To cancel the operation
Press MENU/NO or .

'@ You can undo the erasure
For details, see “Undoing the Last Edit” on page 36.

Erasing a portion of a track

You can easily erase a portion of a track by specifying the
starting and ending points of the erasure.

This is useful for erasing the unnecessary portions of a
track recorded from a satellite or FM broadcast.

Example: Erasing portion “B2” of the second
track

AAA BBB cce
B1 B2 B3

AAA BBB 3]cee
BL B3

1 while the deck is stopped, playing, or paused,
press MENU/NO.
“Edit Menu” appears in the display.

2 Turn AMS (or press l¢/»»l repeatedly) until “A-B
Erase ?” appears, then press AMS or YES.

3 Turn AMS (or press l¢/»® repeatedly) until the
number of the track containing the portion to be
erased flashes, then press AMS or YES.
“-Rehearsal-" and “Point A ok?” alternate in the
display and the deck plays the first several seconds of
the track repeatedly.

3OGB

4 While monitoring the sound, turn AMS (or press
I<«/»P repeatedly) to locate the starting point of
the portion to be erased (point A).

The time indication (“m (minute),” “s (second),” and
“f (frame = 1/86 second)”) of the current point is
displayed and several seconds of the track from that
point play back repeatedly.

To find a point quickly

Specify a unit (minute, second, or frame) by which the
MD is advanced when you turn AMS (or press 44/
P> repeatedly).

To do this, press <</p»» in step 4 repeatedly to select

m,” “s,” or “f.” The selected unit flashes in the
display.

5 Repeat step 4 until you've located point A.

6 Press AMS or YES to enter point A.
“Point B set” appears and several seconds of the track
from point A play back repeatedly.

7 Continue playing the track or press P» to locate
the ending point of the portion to be erased (point
B), then press AMS or YES.
“A-B Ers” and “Point B ok?” alternate in the display
and a few seconds of the track before point A and after
point B play back repeatedly.

8 Repeat step 4 until you've located point B.

9 Press AMS or YES to enter point B.
“Complete!!” appears for a few seconds and the
portion between point A and B is erased.

To cancel the operation
Press MENU/NO or B

Q" You can undo the erasure
For details, see “Undoing the Last Edit” on page 36.

Note

In the following cases, “Impossible” appears and you can’t erase

a portion of a track:

= The point B you entered comes before point A.

= After repeated editing of a track, it may become impossible to
erase a portion of the track any further. This is a technical
limitation of the MD system and is not a mechanical error.



Dividing Tracks

You can divide a recorded track at any point simply by
adding a track mark at that point. This is especially useful
when you want to divide recorded material which
contains multiple tracks but only one track number (see
page 18), or when you want to locate a certain point in the
track.

Example: Dividing the second track

AAA BBB cce
BL B2

AAA BBB [4] cce
BL B2

When you divide a track, the total number of tracks
increases by one and all tracks following the divided track
are automatically renumbered.

Dividing a track after selecting the track

1 While the deck is stopped, playing, or paused,
press MENU/NO.
“Edit Menu” appears in the display.

2 Turn AMS (or press 4 /»»l repeatedly) until
“Divide ?” appears, then press AMS or YES.

3 Turn AMS (or press l¢/»»l repeatedly) until the
number of the track you want to divide flashes,
then press AMS or YES.

“-Rehearsal-" appears and the track starts to play.

4 While monitoring the sound, turn AMS (or press
I<«/»P1 repeatedly) to locate the dividing point.
The time indication (“m,” “s,” and “f ) of the current
point is displayed and several seconds of the track
from that point play back repeatedly.

To find a point quickly

Specify a unit (minute, second, or frame) by which the
MD is advanced when you turn AMS (or press 44/
P>l repeatedly).

To do this, press <<«/»» in step 4 repeatedly to select

m,” “s,” or “f.” The selected unit flashes in the
display.

5 Repeat step 4 until you've located the dividing
point.

© Press AMS or YES.
“Complete!!” appears for a few seconds and the track
is divided. The deck starts to play the newly created
track. Note that new track has no name.

To cancel the operation
Press MENU/NO or I

' You can undo the track division
For details, see “Undoing the Last Edit” on page 36.

'@ You can divide tracks while recording
For details, see “Marking Track Numbers While Recording” on
page 17.

Dividing a track after selecting the
dividing point

1 while the deck is playing, press AMS at the point
you want to divide the track.
“- Divide -” and “-Rehearsal-" alternate in the display
and the deck starts to play from the selected point.

2 If necessary, do step 4 of “Dividing a track after
selecting the track” on this page to finely adjust
the dividing point.

3 Press YES.
“Complete!!” appears for a few seconds and the track
is divided. The deck starts to play the newly created
track. Note that new track has no name.

To cancel the operation
Press MENU/NO or B

'Y You can undo the track division

For details, see “Undoing the Last Edit” on page 36.

'Y You can divide tracks while recording

For details, see “Marking Track Numbers While Recording” on
page 17.
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Combining Tracks

This function allows you to combine any two tracks into a
single track. The two tracks need not to be consecutive
nor chronological. You can combine several tracks into a
single medley, or several independently recorded portions
into a single track. When you combine two tracks, the
total number of tracks decreases by one and all tracks
following the combined track are renumbered.

Example: Combining the second track and the
fourth track

AAA BEB cce BDD
AAA BBB 3cce
BBB DDD

If both of the combined tracks have a track name, the
name of the second track is erased.

1 while the deck is stopped, playing, or paused,
press MENU/NO.
“Edit Menu” appears in the display.

2 Turn AMS (or press l¢/»»l repeatedly) until
“Combine ?” appears, then press AMS or YES.

3 Turn AMS (or press l¢/»» repeatedly) until the
number of the first track of the two to be
combined appears, then press AMS or YES.

The display for selecting a second track appears and
the deck plays the portion where joining will occur
(the end of the first track and the beginning of the
track following it) repeatedly.

4 Turn AMS (or press 4/ repeatedly) until the
number of the second track of the two to be
combined appears, then press AMS or YES.
“Complete!!” appears for a few seconds and the tracks
are combined. The deck starts to play the combined
track.

To cancel the operation
Press MENU/NO or .

'€ You can undo the combination
For details, see “Undoing the Last Edit” on page 36.

Note

If “Impossible” appears in the display, the tracks can’t be
combined because repeated editing has been done to the track(s).
This is a technical limitation of the MD system and is not a
mechanical error.
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Moving Tracks

This function lets you change the order of any track.

Example: Moving the second track after the
third track

[1] AAA

BBB cce

cce

[4] DDD

"TSTEBE

[1] AAA [4] DDD

After you move a track, the tracks are renumbered
automatically.

1 while the deck is stopped, playing, or paused,
press MENU/NO.
“Edit Menu” appears in the display.

2 Turn AMS (or press I¢«/»»l repeatedly) until
“Move ?” appears, then press AMS or YES.

3 Turn AMS (or press l¢/»» repeatedly) until the
number of the track to be moved appears, then
press AMS or YES.

4 Turn AMS (or press ¢/ repeatedly) until the
new track position appears, then press AMS or
YES.

“Complete!!” appears for a few seconds and the track
is moved. The deck starts to play the moved track.

To cancel the operation
Press MENU/NO or B

'Y You can undo the track move
For details, see “Undoing the Last Edit” on page 36.



Naming a Track or MD

You can enter a name for a recorded MD as well as for
individual tracks. Names can consist of uppercase and
lowercase letters, numbers, and symbols. A total number
of 1,700 characters can be stored for all the names on the
MD.

LEVEL/DISPLAY/CHAR MENU/NO AMS YES

= | |l =

O o6 R
R S

CLEAR  </»»
(——

ves —p 2 @
MENU/NO :cL

=
[C CLEAR
OO O
NAME ) (= CHAR

QOO
000 Letter/number
OO0 buttons

o OO
OO
[€EDEOACH]

=M™
0O®

@@
<</ — ) -
[En]enh

<t />Pl

Note

If you name a track while it is being recorded, be sure to finish
the naming operation before the track ends. If the track ends
before you finish, the entered character data will be discarded
and the track will remain unnamed. Also, you can’t name tracks
while the deck is recording over existing material.

Naming a track or MD using the controls
on the deck

1 Press MENU/NO while the deck is in one of the
operating statuses listed below, depending on
what you want to name:

To name Press while the deck is

A track or the MD Stopped, playing, or paused

The track being recorded  Recording the track

“Edit Menu” appears in the display.

Turn AMS until “Name ?” appears, then press AMS
or YES.

While the deck is recording, a flashing cursor appears
in the display and you can enter a name for the track
being recorded. In this case, go to step 6.

Turn AMS until “Nm In ?” appears, then press AMS
or YES.

Turn AMS until the track number (when naming a
track) or “Disc” (when naming the MD) flashes,
then press AMS or YES.

Press AMS or YES again.
A flashing cursor appears.

TRACK
Ny

Ny
AAY

—
L\

Press LEVEL/DISPLAY/CHAR repeatedly to select the
character type.

To select Press repeatedly until

Uppercase letters “A” appears in the display

Lowercase letters “a” appears in the display

Numbers “0” appears in the display

Symbols* “I” appears in the display

* The following symbols can be selected:
1"HS% &' ()*+,-./:;<=>?2@_"

TRACK
M

Ny
D
AA)

To enter a space
Press »®» while the cursor is flashing.

Turn AMS to select the character.
The selected character flashes.

TRACK

To change a selected character
Repeat steps 6 and 7.

3368

SA papJooay Bunip3 (



SAIN Pap102ay Bup3 H

Naming a Track or MD

8 Press AMS.
The selected character is entered and lights
continuously. The cursor shifts to the right, flashes,
and waits for the input of the next character.

TRACK
Ny

B,

VALY

7N

O Repeat steps 6 to 8 to enter the rest of the name.

To change a character
Press <««/p» repeatedly until the character to be
changed flashes, then repeat steps 6 to 8.

To erase a character
Press <<«/»» repeatedly until the character to be
erased flashes, then press CLEAR.

10 Press YES.
The whole name appears in the display.

To cancel the operation
Press MENU/NO or .

'
S

Q" You can undo the naming of a track or MD
For details, see “Undoing the Last Edit” on page 36.

Naming a track or MD using the remote

1 Press NAME while the deck is in one of the
operating statuses listed below, depending on
what you want to name:

To name Press while the deck is

Atrack Playing, paused, recording, or stopped with
the track number displayed

The MD Stopped with no track number displayed

A flashing cursor appears in the display.

2 Press CHAR repeatedly to select the character type.

To select Press repeatedly until

Uppercase letters “Selected ABC” appears in the

display

Lowercase letters “Selected abc” appears in the

display

Numbers or symbols “Selected 123” appears in the

display
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3

Enter a character.

If you’ve selected uppercase or lowercase letters

1 Press the corresponding letter/number button
repeatedly until the character to be entered flashes.
Or, press the button once and press <« /»pl
repeatedly.

2 Press b,

The flashing character is entered and lights
continuously and the cursor shifts to the right.

If you’ve selected numbers

Press the corresponding number button.

The number is entered and the cursor shifts to the
right.

Repeat steps 2 and 3 to enter the rest of the name.

To change a character

Press <«</»» repeatedly until the character to be
changed flashes, press CLEAR to erase the character,
then repeat steps 2 and 3.

Press NAME.
The whole name appears in the display.

To cancel the operation
Press MENU/NO or B

1
S

Q" You can undo the naming of a track or MD

For details, see “Undoing the Last Edit” on page 36.

Copying a track or disc name

You can copy an existing track or disc name and use it to
name another track on the same disc or the disc itself.

1

While the deck is stopped, playing, or paused,
press MENU/NO.
“Edit Menu” appears in the display.

Turn AMS (or press <<« /Pl repeatedly) until
“Name ?” appears, then press AMS or YES.

Turn AMS (or press l<4«/»P» repeatedly) until “Nm
Copy ?” appears, then press AMS or YES.

Turn AMS (or press l<«/»P repeatedly) until the
number of the track (when copying the track
name) or “Disc” (when copying the disc name)
flashes, then press AMS or YES to copy the selected
name.

When “No Name” appears in the display
The selected track or disc has no name.



5 Turn AMS (or press ¢« /> repeatedly) until the
number of the track (when naming a track) or
“Disc” (when naming a disc) flashes, then press
AMS or YES to enter the copied name.
“Complete!!” appears for a few seconds and the name
is copied.

To cancel the operation
Press MENU/NO or B

Q" When “Overwrite 2?” appears in step 5 above

The track or the disc selected in step 5 already has a name. If you
wish to replace the name, press AMS or YES again while the
indication appears in the display.

Q" You can undo the copying of a track or disc name
For details, see “Undoing the Last Edit” on page 36.

Renaming a track or MD

1 Press NAME while the deck is in one of the
operating statuses listed below, depending on
what you want to rename:

To rename Press while the deck is

Atrack Playing, paused, recording, or stopped
with the track number displayed

The MD Stopped with no track number displayed

A track or disc name appears in the display.

2 Press down CLEAR until the selected name is
erased completely.

3 Do steps 6 to 9 of “Naming a track or MD using the
controls on the deck” on pages 33 and 34 or steps 2
to 4 of “Naming a track or MD using the remote”
on page 34.

4 press NAME.

Erasing a track or disc name

Use this function to erase the name of a track or disc.

1 While the deck is stopped, playing, recording, or
paused, press MENU/NO.
“Edit Menu” appears in the display.

2 Turn AMS (or press ¢« /»»l repeatedly) until
“Name ?” appears, then press AMS or YES.

3 Turn AMS (or press l¢€/»»l repeatedly) until “Nm
Erase ?” appears, then press AMS or YES.

4 Turn AMS (or press l¢<«/»» repeatedly) until the
number of the track (when erasing the track name)
or “Disc” (when erasing the disc name) flashes,
then press AMS or YES.

“Complete!!” appears for a few seconds and the name
is erased.

To cancel the operation
Press MENU/NO or B

'Y You can undo the erasing of a track or disc name
For details, see “Undoing the Last Edit” on page 36.

Erasing all the names on the MD

You can erase all the track names and the disc name on an
MD in a single operation.

1 While the deck is stopped, playing, or paused,
press MENU/NO.
“Edit Menu” appears in the display.

2 Turn AMS (or press l¢/»»l repeatedly) until
“Name ?” appears, then press AMS or YES.

3 Turn AMS (or press l¢/»»l repeatedly) until “Nm
All Ers ?” appears, then press AMS or YES.
“Nm All Ers??” appears in the display.

4 Press AMS or YES.
“Complete!!” appears for a few seconds and all the
names on the MD are erased.

To cancel the operation
Press MENU/NO or B

Q" You can undo the erasing of all the names on the MD

For details, see “Undoing the Last Edit” on page 36.

Q" You can erase all the recorded tracks and names on the MD
For details, see “Erasing all the tracks on an MD” on page 30.
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Undoing the Last Edit

You can undo the last edit operation and restore the
contents of the MD to the condition that existed before the
operation. Note, however, that you can’t undo an edit
operation if you perform any of the following operations
after the edit:

= Press @ on the deck

« Press @ or MUSIC SYNC on the remote

= Turn off the deck or eject the MD

= Disconnect the AC power cord.

MENU/NO  AMS YES

| —)|s| ==

O oo 2
@ O O
I_=|_I I_=|_I

1 while the deck is stopped and no track number
appears in the display, press MENU/NO.
“Edit Menu” appears in the display.

N

Turn AMS (or press <« /p»l repeatedly) until
“Undo ?” appears.
“Undo ?” doesn’t appear if no editing has been done.

w

Press AMS or YES.
One of the following messages appears depending on
the last edit operation.

Last edit operation Message

Erasing a track

Erasing all the tracks on an MD Erase Undo?

Erasing a portion of a track

Dividing a track Divide Undo?
Combining tracks CombineUndo?
Moving a track Move Undo?

Naming a track or MD

Copying a track or disc name

Renaming a track or MD Name Undo?

Erasing a track or disc name

Erasing all the names on the MD

3668

4 Ppress AMS or YES.

“Complete!!” appears for a few seconds and the MD is
restored to the condition that existed before the edit
operation.

To cancel the operation
Press MENU/NO or I



Other
Functions

This chapter explains other useful
functions that are available on the MD
deck.

Fade In and Fade Out

You can use Fade-in Play to gradually increase the signal
level output to the LINE (ANALOG) OUT jacks at the
start of playback. Fade-out Play gradually decreases the
signal level at the end of playback.

Fade-in Recording gradually increases the signal level at
the start of recording. Fade-out Recording gradually
decreases the signal level at the end of recording.

——
®

MENU/NO ONC = YES

oO® FADER
oo
000
OJ0)0)
000
oo
oo
(@IS
=1
©0Om
@ <t /ppl
=2®
o

Note
Fade-in Recording and Fade-out Recording have no effect during
digital recording.

Fade-in Play and Fade-in Recording

During play pause (for Fade-in Play) or recording
pause (for Fade-in Recording), press FADER.

« flashes in the display and the deck performs Fade-in
Play or Fade-in Recording for five seconds until the
counter reaches “0.0s.”

Fade-out Play and Fade-out Recording

During play (for Fade-out Play) or recording (for Fade-
out Recording), press FADER.

» flashes in the display and the deck performs Fade-out
Play or Fade-out Recording for five seconds until the
counter reaches “0.0s, ” then pauses.

3768
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Falling Asleep to Music
(Sleep Timer)

You can set the deck so that it turns off automatically after
60 minutes.

MENU/NO  AMS YES

| —|a| =3

O oo
@ O O
I_=I_I I_=I_I

1 while the deck is stopped, press MENU/NO twice.
“Setup Menu” appears in the display.

2 Turn AMS (or press l¢/»»l repeatedly) until
“Sleep” appears in the display, then press AMS or
YES.

3 Turn AMS (or press l¢/»» repeatedly) to select
the setting, then press AMS or YES.

To Select

Turn on Sleep Timer  Sleep On

Turn off Sleep Timer  Sleep Off (factory setting)

4 Press MENU/NO.
To turn off Sleep Timer

Repeat the procedure above, selecting “Sleep Off” in step
3.
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Additional
Information

This chapter provides additional
information that will help you
understand and maintain your MD
deck system.

Precautions

On safety

= Should any solid object or liquid fall into the cabinet,
unplug the deck and have it checked by qualified
personnel before operating it any further.

= The use of optical instruments with this product will
increase eye hazard.

On power sources

= Before operating the deck, check that the operating
voltage of the deck is identical with your local power
supply. The operating voltage is indicated on the
nameplate at the rear of the deck.

= The unit is not disconnected from the AC power source
(mains) as long as it is connected to the wall outlet, even
if the unit itself has been turned off.

= If you are not going to use the deck for a long time, be
sure to disconnect the deck from the wall outlet. To
disconnect the AC power cord, grasp the plug itself;
never pull the cord.

= AC power cord must be changed only at the qualified
service shop.

On condensation in the deck

If the deck is brought directly from a cold to a warm
location, or is placed in a very damp room, moisture may
condense on the lenses inside the deck. Should this occur,
the deck may not operate properly. In this case, remove
the MD and leave the deck turned on for about an hour
until the moisture evaporates.

On the MiniDisc cartridge

< Do not open the shutter to expose the MD.

< Do not place the cartridge where it will be subject to
extremes of sunlight, temperature, moisture or dust.

On cleaning

Clean the cabinet, panel and controls with a soft cloth
slightly moistened with a mild detergent solution. Do not
use any type of abrasive pad, scouring powder or solvent
such as alcohol or benzine.

If you have any questions or problems concerning your
deck, please consult your nearest Sony dealer.
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UOIT_WIOU| [EUOIIPPY H



UOIIBWLIOU| [eUOILPPY H

Handling MDs

The MD is enclosed in a cartridge to protect the disc from

debris or fingerprints and to make it easy to handle.

Howvever, the presence of debris or a warped cartridge

may inhibit the disc from operating properly. To assure

that you can always listen to the highest quality music,

follow the precautions below:

= Do not touch the internal disc directly. Forcing the
shutter open may damage the internal disc.

= Be sure to stick the labels supplied with the MD to the
appropriate positions. The shape of the labels may vary
depending on the MD brand.

1)

Proper location Shutter

of the labels

Where to keep the MDs
Do not place the cartridge where it may be exposed to
direct sunlight or extremely high heat and humidity.

Regular maintenance
Wipe dust and debris from the surface of the cartridge
with a dry cloth.

System Limitations

The recording system in your deck is radically different
from those used in cassette and DAT decks and is
characterized by the limitations described below. Note,
however, that these limitations are due to the inherent
nature of the MD recording system itself and not to
mechanical causes.

“Disc Full” appears in the display even before
the MD has reached the maximum recording time
(60 or 74 minutes)

When 255 tracks have been recorded on the MD,

“Disc Full” appears regardless of the total recorded time.
More than 255 tracks can’t be recorded on the MD. To
continue recording, erase unnecessary tracks or use
another recordable MD.

“Disc Full” appears before the maximum number
of tracks is reached

Fluctuations in emphasis within tracks are sometimes
interpreted as track intervals, incrementing the track
count and causing “Disc Full” to appear.
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The remaining recording time does not increase
even after erasing numerous short tracks

Tracks under 12 seconds in length are not counted and so
erasing them may not lead to an increase in the recording
time.

The total recorded time and the remaining
recordable time on the MD may not total the
maximum recording time (60 or 74 minutes)
Recording is done in minimum units of 2 seconds each, no
matter how short the material. The contents recorded
may thus be shorter than the maximum recording
capacity. Disc space may also be further reduced by
scratches.

Limitations when recording over an existing

track

= The correct remaining recordable time may not be
displayed.

= You may find it impossible to record over a track if that
track has been recorded over several times already. If
this happens, erase the track (see page 29).

= The remaining recordable time may be shortened out of
proportion to the total recorded time.

= Recording over a track to eliminate noise is not
recommended since this may shorten the duration of
the track.

= You may find it impossible to name a track while
recording over an existing track.

Tracks created through editing may exhibit
sound dropout as you’re searching for a point
while monitoring the sound.

Some tracks can’t be combined with others
Tracks may not be combined if they have been edited.

Track numbers are not marked correctly
Incorrect assignment or marking of track numbers may
result when CD tracks are divided into several smaller
tracks during digital recording. Also, when the
Automatic Track Marking is activated during recording,
track numbers may not be marked as in the original,
depending on the program source.

“TOC Reading” appears for a long time

If the inserted recordable MD is brand new, “TOC
Reading” appears in the display longer than for MDs that
have already been used.

The correct recorded/playing time may not be
displayed during playback of MDs recorded in
monaural mode.



Troubleshooting

If you experience any of the following difficulties while
using the deck, use this troubleshooting guide to help you
remedy the problem. Should any problem persist, consult
your nearest Sony dealer.

The deck does not operate or operates poorly.
=» The MD may be dirty or damaged. Replace the
MD.
=p Only I/() and INPUT are operable while the MD
deck is being controlled by a personal computer.

The deck does not play.

=» Moisture has formed inside the deck. Take the MD
out and leave the deck in a warm place for several
hours until the moisture evaporates.

=» The deck is not on. Press I/() to turn the deck on.

=» The deck may not be connected to the amplifier
correctly. Check the connection.

=» The MD is inserted in the wrong direction. Slide
the MD into the disc slot with the label side up and
the arrow pointing towards the slot.

=» The MD may not be recorded. Replace the disc
with one that has been recorded.

The sound has a lot of static.
=) Strong magnetism from a television or a similar
device is interfering with operations. Move the
deck away from the source of strong magnetism.

The deck does not record.

=» The MD is record-protected. Slide the record-
protect tab and close the slot.

=» The deck is not connected properly to the program
source. Check the connection.

=) Select the correct program source using INPUT.

=» The recording level is not adjusted properly.
Adjust the recording level.

=» A premastered MD is inserted. Replace it with a
recordable MD.

=» There is not enough time left on the MD. Replace
it with another recordable MD with fewer recorded
tracks, or erase unnecessary tracks.

=» There has been a power failure or the AC power
cord has been disconnected during recording.
Data recorded to that point may be lost. Repeat
the recording procedure.

The deck does not perform Synchro-recording
with a CD player or video CD player.
=» The remote supplied with the MD deck is not set
correctly. Reset the remote.

A message and a three-digit alphanumeric code
alternate in the display.
=) The Self-Diagnosis Function is on. See the table on

page 44.
Note

If the deck does not operate properly even after you’ve attempted
the prescribed remedies, turn off the deck, then reinsert the plug

into the power outlet.

Specifications

System MiniDisc digital audio system
Disc MiniDisc

Laser Semiconductor laser (A = 780 nm)

Laser output

Laser diode
Revolutions (CLV)

Error correction

Sampling frequency

Coding

Modulation system

Number of channels
Freguency response
Signal-to-noise ratio

Wow and flutter

Inputs
LINE (ANALOG) IN

DIGITAL IN

Outputs
LINE (ANALOG) OUT

Emission duration: continuous
Less than 44.6 pw*

* This output is the value measured
at a distance of 200 mm from the
objective lens surface on the Optical
Pick-up Block with 7 mm aperture.

Material: GaAlAs
400 rpm to 900 rpm

Advanced Cross Interleave Reed
Solomon Code (ACIRC)

44.1 kHz

Adaptive Transform Acoustic Coding
(ATRAC)

EFM (Eight-to-Fourteen Modulation)
2 stereo channels

5 to 20,000 Hz +0.3 dB

Over 94 dB during playback

Below measurable limit

Jack type: phono

Impedance: 47 kilohms

Rated input: 500 mVrms
Minimum input: 125 mVrms
Connector type: square optical

Impedance: 660 nm (optical wave
length)

Jack type: phono
Rated output: 2 Vrms (at 50 kilohms)

Load impedance: Over 10 kilohms

4106
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General

Power requirements

Where purchased Power requirements

U.S.A. and Canada 120 V AC, 60 Hz

U.K., Continental Europe, and 220 - 230V AC, 50/60 Hz

Argentina

Australia 240V AC, 50/60 Hz

Certain countries in Asia 220-240V AC, 50/60 Hz

110- 120 or 220 - 240 V AC
selectable, 50/60 Hz

Other countries

Power consumption 15w

280 x 90 x 285 mm (11 1/5 x 3%/ x
11 /s inches) (w/h/d) incl.
projecting parts and controls

3.0kg (61b8o0z)

Dimensions (approx.)

Mass (approx.)

Supplied accessories

See page 4.

Optional accessories
Recordable MDs MDW-60 (60 min), MDW-74 (74 min)

US and foreign patents licensed from Dolby Laboratories
Licensing Corporation.

Design and specifications are subject to change without notice.
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Display Messages

The following table explains the various messages that
appear in the display. Messages are also displayed by the
deck’s Self-Diagnosis function (see page 44).

Message Meaning

Auto Cut The Auto Cut function is on (page 17).

Blank Disc A new (blank) or erased MD has been
inserted.

Cannot Copy An attempt was made to make a second
copy from a digitally dubbed MD (page
14).

Cannot Edit An attempt was made to edit the MD
during Program or Shuffle Play. Or the
MD is record-protected.

Disc Full The MD is full (page 40).

Impossible The deck cannot do the specified

operation.

Initialize (flashing) The Setup Menu settings have been lost.

Name Full The naming capacity of the MD has
reached its limit (about 1,700 characters).

No Disc There is no MD in the deck.

No Name The track or disc has no name.

No Program!! You tried to start Program Play when no
program exists.

Premastered An attempt was made to record on a
premastered MD.

ProgramFull! The program contains the maximum
number of tracks. You cannot add any
more tracks.

REMOTE The MD deck is being controlled by an

external device connected to the deck.*

Smart Space The Smart Space function is on (page 17).

TOC Reading The deck is checking the TOC (Table Of

Contents) on the MD.

* If “REMOTE” appears under other circumstances, turn off the deck,
then turn it on again.



Edit Menu Table

The following table provides a quick guide to the various editing functions that you can perform using the Edit Menu.

To access the Edit Menu

Press MENU/NO to display “Edit Menu.”

Note

The available menu items may vary according to the current status of the deck.

Menu item Sub-item Function Reference page(s)
Tr Erase ? — Erases a track. 29
All Erase ? — Erases all the tracks on an MD. 30
A-B Erase ? — Erases a portion of a track. 30
Divide ? — Divides a track. 31
Combine ? — Combines tracks. 32
Move ? — Moves a track. 32
Name ? NmiIn? Names a track or an MD. 33
Nm Copy ? Copies a name to a track or an MD. 34
Nm Erase ? Erases a name. 35
Nm All Ers ? Erases all the names on an MD. 35
uUndo ? — Undoes the last edit operation. 36
Setup ? — Enters Setup Menu (page 44) directly. —

43
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Setup Menu Table

The following table provides an overview of the various Setup Menu items, including their parameters, factory settings,
and reference page(s) in the manual.

To access the Setup Menu
While the deck is stopped, press MENU/NO twice to display “Setup Menu.”

Menu item Function Parameters Factory setting  Reference page(s)
Program ? Creates a program. — — 25

T.Mark Turns Automatic Track Marking on or off. Off/LSync LSync 17

LS(T) Changes the trigger level for Automatic Track Marking. —72 to 0dB* -50dB 18

Auto Turns Auto Space and Auto Pause on or off. Off/Space/Pause Off 26, 27

S.Space Turns Smart Space and Auto Cut on or off. On/Off On 17

P.Hold Continuously displays the level of the strongest signal. On/Off On 16

Sleep Turns the Sleep Timer function on or off. On/Off Off 38

Rec Selects the recording mode. Stereo/Mono Stereo 14

* Adjustable in 2 dB steps.

To recall a factory setting
Press CLEAR while selecting the parameter.

Self-Diagnosis Function

The deck’s self-diagnosis function automatically checks the condition of the MD deck when an error occurs, then issues a
three-digit code and an error message on the display. If the code and message alternate, find them in the following table
and perform the indicated countermeasure. Should the problem persist, consult your nearest Sony dealer.
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Three-digit code/Message

Cause/Remedy

C11/Protected

The inserted MD is record-protected.
=) Take out the MD and close the record-protect slot (page 15).

C13/REC Error

The recording was not made properly.
=) Set the deck in a stable surface, and repeat the recording procedure.

The inserted MD is dirty (with smudges, fingerprints, etc.), scratched, or substandard in quality.
=) Replace the disc and repeat the recording procedure.

C13/Read Error

The deck could not read the TOC on the MD properly.
=) Take out the MD and insert it again.

C14/TOC Error

The deck could not read the TOC on the MD properly.
=p [nsert another disc.
=) |f possible, erase all the tracks on the MD (page 30).

C71/Din Unlock

The sporadic appearance of this message is caused by the digital signal being recorded. This will not affect
the recording.

While recording from a digital component connected through the DIGITAL IN connector, the digital
connecting cable was unplugged or the digital component turned off.
=) Connect the cable or turn the digital component back on.
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Using the Beeps

The deck can output various beeps that allow you to
identify deck operations by sound. The beeps are output
from the LINE (ANALOG) OUT jacks.

BEEP

Set BEEP to ON.
Beeps are output according to the deck status as follows:

B One short beep (high)
The deck has been turned on, started playing, started
recording,* etc.

B One short beep (low)
= The deck has stopped or the MD has been ejected.
= Menu operation has finished or canceled, normal play
mode has been resumed, recording level has been set to
0 dB (default value) (i.e., the deck has resumed the normal
status).

B Several beeps (low and high beeps are output alternately)
The deck’s self diagnosis function has been activated and a
code and message alternate in the display.

B Consecutive beeps (high)
= An operation button was pressed with no MD inserted.
= An attempt was made to edit a record-protected MD.

B Consecutive beeps (low)
The recording level or trigger level for Automatic Track
Marking has been set to maximum or minimum.

B One continuous beep (high)
@ was pressed but the MD s full.

B One continuous beep (low)
During recording or recording pause, the peak level meters
have exceeded the recommended level (“OVER” lights up).*

B Consecutive short beeps (low)** followed by single short
beeps (low) every few seconds
The deck has changed to recording pause.

* The beep has no effect on recording results.

**xOne low beep for each 10 minutes of remaining recordable time (e.g.,
one beep for 11 to 20 minutes, two beeps for 21 to 30 minutes, and
three beeps for 31 to 40 minutes). No beep is output for a remaining
time of 10 minutes or less.

To turn off the beeps
Set BEEP to OFF.

sie

Y You can identify the current recording mode by its sound
Press SCROLL while the deck is stopped and an MD is inserted.
Different beeps are emitted for each recording mode as follows:

When the recording mode is setto  The deck emits

Stereo Consecutive beeps (high)

Monaural One short beep (high)

Note

If you press SCROLL while BEEP is set to ON and no MD is

inserted, a beep is emitted and the status of the following items

automatically changes as follows:

= Shuffle Play or Program Play is canceled and normal play is
resumed.

= Repeat All Play or Repeat 1 Play is canceled.

= The recording mode is set to stereo mode.

4568
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A
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supplied 4
AMS 22
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erasing during recording. See
Smart Space and Auto Cut
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Shuffle Play 24
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Ostrzezenie

Aby zapobiec pozarowi
lub porazeniu pragdem
elektrycznym nie
wystawiaj urzadzenia na
dziatanie deszczu lub
wilgoci.

Aby uniknaé porazenia
pradem elektrycznym nie
otwieraj obudowy.
Naprawe zlecaj wylacznie
wykfalifikowanemu
personelowi.

Niniejsze urzadzenie zaklasyfikowane jest
jako produkt laserowy klasy 1.
Oznaczenie produktu laserowego klasy
pierwszej znajduje sie na tyle obudowy.

CLASS 1 LASER PRODUCT
LUOKAN 1 LASERLAITE

KLASS 1 LASERAPPARAT

Sprzedawca w zadnym wypadku nie
ponosi odpowiedzialnosci za
bezposrednie, przypadkowe i posrednie
uszkodzenia wszelkiej natury lub straty i
wydatki spowodowane wadliwoscia
produktu lub jego uzytkowania.

2PL

Witaj !

Dziekujemy za nabycie decka mini
dyskoéw produkcji Sony. Przed
przystgpieniem do korzystania z
decka prosimy zapozna¢ sie
dogtebnie z niniejszg instrukcjg
obstugi i pozostawic¢ jg w celu
odwotywania sie do niej w
przysztosci.

O niniejszej
instrukciji

Wyjasnienia w niniejszej instrukcji
odnoszg sie do decka mini dyskow
MDS-S40.

Zasady
* Regulatory w niniejszej instrukcji
odnoszg sie do regulatorow decka.
Moga one jednak zosta¢
zastgpione regulatorami
znajdujacego sie w wyposazeniu
pilota zdalnego sterowania
majacymi te same nazwy, a jesli
nazwy sg inne wystgpig w instrukgciji
w nawiasach.
Przyktad: Przekre¢ AMS zgodnie z
ruchem wskazowek zegara (lub
naciskaj »p).
« W instrukcji obstugi postuzono sie
nastepujacymi oznaczeniami:
[ |wskazuje czynno$é wymagajaca
uzycia pilota
Q" wskazuje naprowadzenia i
wskazowki utatwiajace zadanie.
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Czynnosci
wstepne

Niniejszy rozdziat dostarcza informaciji
0 zatgczonym wyposazeniu,
sprawach, o ktérych powinienes
pamieta¢ podczas wykonywania
potaczen, oraz jak podtgczy¢ do
decka MD rézne komponenty audio.
Przeczytaj ten rozdziat doktadnie
zanim podtgczysz cokolwiek do
decka.

4Pt

Zanim przystapisz do
podtaczania

Sprawdz zatgczone wyposazenie

Niniejszy deck MD wyposazony jest w co nastepuje:
= kable potgczeniowe audio (2)

= kabel optyczny (1)

= pilota zdalnego sterowania (pilota) RM-D29M (1)
= baterie R6 (rozmiar AA) (2)

Wkiadanie baterii do pilota

Witéz dwie baterie R6 (rozmiar AA) z wiasciwie
ukierunkowanym + i — zgodnie z oznaczeniem wewnatrz
pojemnika na baterie. Podczas korzystania z pilota kieruj
go na sensor pilota sl na decku.

Q" Kiedy wymienié baterie

W normalnych warunkach baterie powinny wystarczyé na pét
roku. Jezeli pilot przestanie sterowaé deckiem, zastgp baterie
nowymi.

Uwagi

= Nie pozostawiaj pilota w miejscu wyjagtkowo goracym lub
wilgotnym.

= Chron przed dostaniem sie do wnetrza obudowy pilota
jakiegokolwiek obcego ciata, szczegélnie podczas wymiany
baterii.

= Nie uzywaj nowej baterii ze stara.

= Nie wystawiaj sensora pilota na bezposrednie nastonecznienie
lub dziatanie urzadzen o$wietlajgcych. Moze to powodowaé
wadliwe dziatanie.

= Jezeli nie uzywasz pilota przez dtuzszy okres czasu, wyjmij z
niego baterie aby unikng¢ ewentualnych zniszczen i korozji
spowodowanych wyciekiem z baterii.



Podtaczanie komponentéw audio

przetacznik BEEP (str. 45) kabel zasilania pradem zmiennym

e

BEEP

(ANALOG)
N ouT

ON || OFF "

DIGITAL

©

Wzmacniacz cyfrowy, deck
DAT, deck MD, odtwarzacz CD,
tuner DBS (satelitarny) itp.

wzmachiacz itp.

auddism 19souuizy H

Potrzebne kable

Kable potaczeniowe audio (2) (w wyposazeniu)

Podczas podtaczania kabla potagczeniowego audio upewnij sie,
ze oznaczone kolorami wtyki dopasowane sa do odpowiednich
gniazdek: biate (lewe) do biatych, a czerwone (prawe) do
czerwonych.

biaty (lewy) < imEm e[ J> bialy (lewy)
czerwony czerwony
(prawy) (prawy)

Kabel optyczny (1) (w wyposazeniu)

= Podczas podtfaczania kabla optycznego zdejmij przykrywki z
tacznikow i wtéz wtyczki kabli prosto az zatrzasna sie
wewnatrz.

= Nie zginaj i nie zawigzuj kabla optycznego.

O czym powinienes$ pamieta¢ podczas
podiaczania zestawu

= Przed wykonywaniem jakichkolwiek potaczen wytacz
zasilanie wszystkich komponentow.

= Nie podtaczaj kabla zasilania zanim nie wykonasz
wszystkich potgczen.

= Aby unikng¢ przydzwieku i zaktocen upewnij sie, ze
potaczenia sg solidnie osadzone.

Gniazdka (faczniki) do podtaczania
komponentéw audio

Podtacz Do
Wzmacniacze gniazdek LINE (ANALOG) IN/
ouT

Wzmacniacze cyfrowe, decki DAT tacznika DIGITAL IN
inny deck MD,odtwarzacze CD lub
tunery DBS

5PL
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Podtaczanie komponentéw audio

Nastawianie napiecia
(tylko w modelach z selektorem napiecia)

Sprawdz, czy selektor napiecia z tytu urzgdzenia
nastawiony jest na napiecie lokalnej sieci. Jezeli nie, uzyj
Srubokretu aby przestawi¢ go we wtasciwe potozenie
zanim podtaczysz kabel zasilania prgdem zmiennym do
gniazdka $ciennego.

VOLTAGE SELECTOR

Podtaczanie kabla zasilania pradem
Zzmiennym

Podtfacz kabel zasilania prgdem zmiennym decka do
gniazdka $ciennego.

Uwaga
Nie podtaczaj kabla zasilania pragdem zmiennym do gniazdka
komutowanego.

6PL



Czynnosci wstepne
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Lokalizacja i
funkcje
czesci

Niniejszy rozdziat omawia lokalizacje i
funkcje rozmaitych przyciskéw i
regulatoréw na przednim panelu i
zatgczonym pilocie. Dalsze szczegoty
znajdujg sie na stronach podanych w
nawiasach. Rozdziat omawia takze
informacje ukazujgce sie na
wyswietlaczu.

8PL

Opis czesci przedniego
panela

wiacznik I/() (zasilanie) (14, 21)
Nacisnij aby wiaczy¢ deck. Po wtaczeniu decka
wskaznik wtacznika zgasnie. Ponowne nacisniecie
wigcznika wytaczy deck, a wskaznik zapali sie na
czerwono.

przycisk SCROLL (12)
Nacisnij aby przewing¢ nazwe utworu lub MD.

przycisk LEVEL/DISPLAY/CHAR (12, 16, 25, 33)

= Nacisnij podczas nagrywania lub pauzy w
nagrywaniu aby wyregulowaé¢ poziom.

= Nacisnij gdy ptyta jest zatrzymana aby wyswietli¢
informacje o ptycie lub zawarto$¢ programu.

= Nacisnij podczas nagrywania aby wyswietli¢
informacje o nagrywanym utworze.

= Nacisnij podczas odtwarzania aby wyswietli¢
informacje o aktualnym utworze.

= Nacisnij podczas montazu MD aby wybra¢ rodzaj
znakow, ktore majg by¢ wprowadzone.

[4] okienko wys$wietlacza (11, 12)
Pokazuje rézne informacije.

szczelina do wktadania MD (14, 21)
Wiéz MD jak pokazano ponizej.

strona z etykieta ku gorze

ze strzatka skierowana w strone decka
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[6] przycisk EJECT 4 (15, 21)
Nacisnij aby wyja¢ MD.

przycisk MENU/NO (14, 29, 38)
Nacisnij aby wyswietli¢ menu montazu i menu
nastawiania.

przycisk B (15, 21)
Nacisnij aby rozpocza¢ odtwarzanie.

(9] przycisk 11 (15, 21)
Nacisnij aby zrobi¢ pauze w odtwarzaniu lub
nagrywaniu. Nacisnij ponownie aby przywrocié
odtwarzanie lub nagrywanie.

przycisk W (15, 21, 29)
Nacisnij aby zatrzyma¢ odtwarzanid lub nagrywanie
albo odwota¢ wybrang czynnosé.

[11] przycisk @ (15-17)
Nacisnij aby nagrywac na MD, monitorowac sygnat
wejscie lub oznacza¢ numery utworéw.

przycisk YES (14, 25, 29, 38)
Nacisnij aby wykona¢ wybrang czynnosé.

regulator AMS (14-16, 21, 25, 29, 33, 38)
Przekrec aby zlokalizowa¢ utwory, wyregulowaé
poziom nagrywania, wybra¢ wprowadzone znaki,
wybraé pozycje z menu.

przyciski <«/»» (23, 25, 30, 33)
Nacisnij aby zlokalizowaé cze$¢ w utworze, zmienic
zawartos¢ programu lub zmieni¢ wprowadzony znak.

1 all

[15)

[15 przycisk CLEAR (26, 34)
Nacisnij aby skasowac wybor.

przycisk REPEAT (23, 24)
Nacisnij aby odtwarza¢ utwory z powtorzeniem.

przycisk PLAY MODE (24)
Nacisnij aby wybra¢ odtwarzanie w zmienionej
kolejnosci lub odtwarzanie programowane.

wiacznik INPUT (14)
Uzywaj do wybierania wtyczki (lub tacznika) wejsci
zrodfa programu, ktéry ma by¢ nagrywany.
sensor pilota (4)

Nastaw pilota na to okienko ([@) dla czynnosci
zdalnego sterowania.

14 [13 (12

a

9PL
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Opis czesci pilota
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wiagcznik I/() (zasilanie) (14, 21)
Nacisnij aby wigczyc deck. Po wtaczeniu decka
wskaznik wigcznika I/() zgasnie. Ponowne
nacisniecie witacznika wytaczy deck, a wskaznik zapali
sie na czerwono.

[2] przycisk CLEAR (26, 34)
Nacisnij aby skasowa¢ wybor.

przycisk FADER (37)
Nacisnij aby zrealizowac funkcje wzmacniania
odtwarzania/nagrywania lub wyciszania odtwarzania/
nagrywania.

[4] przycisk PLAY MODE (24)
Nacisnij aby wybra¢ odtwarzanie w zmienionej
kolejnosci lub odtwarzanie programowane.

przyciski literowe/cyfrowe (22, 34)
Naciskaj aby bezposrednio nastawi¢ number utworu
lub wprowadzac litery lub cyfry.

[6] przycisk MUSIC SYNC (19)
Nacisnij aby rozpocza¢ zsynchronizowane nagrywanie
muzyKi.

przycisk CD-SYNC STOP (20)

Nacisnij aby zatrzyma¢ nagrywanie zsynchronizowane
z CD.

przycisk CD-SYNC START (19)
Nacisnij aby rozpocza¢ nagrywanie zsynchronizowane
z CD.

przycisk CD-SYNC STANDBY (19)
Nacisnij aby wejs¢ w stan gotowosci do nagrywania
zsynchronizowanego z CD.

przycisk CD PLAYER 11 (20)
Nacisnij aby zrobi¢ pauze w odtwarzaniu CD. Naci$nij
ponownie aby przywréci¢ odtwarzanie CD.
przycisk CD PLAYER l<<«/»»1 (20)
Nacisnij aby lokaliyowai utwory na CD.

[9] przycisk 11 (15, 21)
Nacisnij aby zrobi¢ pauze w odtwarzaniu lub
nagrywaniu. Nacis$nij ponownie aby przywrocié
odtwarzanie lub nagrywanie.

przycisk W (15, 21, 29)
Nacisnij aby zatrzyma¢ odtwarzanie lub nagrywanie,
albo wybrang czynos¢.

przyciski LEVEL +/- (16)
Nacisnij aby wyregulowaé¢ poziom nagrywania.

przycisk A«—B (24)
Nacisnij aby wybra¢ odtwarzanie z powtérzeniem A-
B.



przycisk REPEAT (23, 24)
Nacisnij aby odtwarza¢ utwory z powtorzeniem.
przyciski <«/»» (23, 25, 30, 34)
Nacisnij aby zlokalizowaé cze$¢ w utworze, zmienic
zawartos¢ programu lub przesung¢ strzatke w prawo.
przyciski l<<«/»»1 (14-16, 21, 25, 29, 34, 38)
Nacisnij aby zlokalizowa¢ utwory, wyregulowac
poziom nagrywania, lub wybra¢ pozycje z menu.

przycisk @ (15-17)
Nacisnij aby nagrywa¢ na MD, monitorowa¢ sygnat
wejscia lub oznacza¢ numery utwordéw.

przycisk T.REC (18)
Nacisnij podczas pauzy w trakcie nagrywania aby
rozpoczg¢ nagrywanie z mechanizmem czasowym.

przycisk = (15, 21)
Nacisnij aby rozpocza¢ odtwarzanie.

przycisk NAME (34)

Nacisnij aby doda¢ lub zmieni¢ nazwe utworu lub MD.

przycisk CHAR (34)

Nacisnij aby wybrac¢ rodzaj znakéw, ktére majg by¢
wprowadzone podczas nadawania nazwy utworowi
lub MD.

przycisk DISPLAY (12, 16, 25)
Nacisnij aby wybra¢ informacje, ktéra ma zostaé
wyswietlona w okienku.

przycisk SCROLL (12)
Nacisnij aby przewing¢ nazwe utworu lub MD.

przycisk MENU/NO (14, 29, 38)
Nacisnij aby wyswietli¢ menu montazu i menu
nastawiania.
przycisk YES (14, 25, 29, 38)
Nacisnij aby wykona¢ wybrang czynnosé.
przycisk & (15, 21)
Nacisnij aby wyja¢ MD.

Korzystanie z wyswietlacza

Okienko wyswietlacza pokazuje informacje o MD lub
utworze. Niniejsza czes¢ opisuje informacje ukazujace sie
dla kazdej funkciji decka.

LEVEL/DISPLAY/CHAR

[m | — | =8
O o e
<--> oo
L T
Uwaga

Rodzaj informacji (np. liczba wszystkich utworéw, czas nagrania,
pozostaty czas, nazwa utworu lub dysku), ktéry byt ostatnio
wys$wietlony pojawi nadal dopoki nie zmienisz go naciskajac
LEVEL/DISPLAY/CHAR (lub DISPLAY), nawet jesli zmienisz
funkcje decka. Na przyktad, jezeli wyswietlony byt pozostaty
czas gdy zatrzymate$ deck, pozostaty czas pojawi sie ponownie
gdy rozpoczniesz odtwarzanie tego samego lub innego MD.

Gdy wtozysz MD

Wyswietlenie automatycznie zmieni sie nastepujgco:

nazwa ptyty
|

DISC|_I_|
SONGS

v

liczba wszystkich utworéow catkowity czas nagrania

157 46m 08s

DISC T
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Korzystanie z wyswietlacza

Gdy ptyta jest zatrzymana Gdy plyta odtwarza
Naciskaj LEVEL/DISPLAY/CHAR (lub DISPLAY) aby Naciskaj LEVEL/DISPLAY/CHAR (lub DISPLAY) aby
zmieni¢ wyswietlenie. zmieni¢ wyswietlenie.
Kazde nacisniecie przycisku zmienia wyswietlenie Kazde nacisniecie przycisku zmienia wyswietlenie
nastepujaco: nastepujaco:
liczba wszystkich utworéw i catkowity numer utworu i czas jego odtwarzania,
czas nagrania (wyswietlenie podstawowe) ktory uptynat (wyswietlenie podstawowe)
TRACK
DISC
15 46m 08s /‘\:: > 2 3m 33s /‘\::
0 nacisnij 0 nacisnij
pozostaty czas mozliwy do nagrywania na numer utworu i pozostaly czas jego
MD (tylko MD zdatne do nagrywania)* odtwarzania
oSG TRACK
-27/m 52s > 2 -Im 25s
Q nacisnij 0 nacisnij
Nazwa ptyty** nazwa utworu*
Dis6 TRACK
— | - | —
SONGS nacisnij DIARY nacisnij
* Nie pokazuje sie dla ptyt uprzednio wzorcowanych. * Jezeli utwdr nie ma nazwy, pojawia sie “No Name” , a
**JeZeli ptyta nie ma nazwy, pojawia sie “No Name”, a nastepnie wyswietlenie podstawowe.
nastepnie wyswietlenie podstawowe.

Q" Podczas odtwarzania mozesz w kazdej chwili
sprawdzi¢ nazwe utworu.

Gdy ptyta nagrywa Naciénij SCROLL.
Nazwa utworu pojawi sie i przewinie sie przez wyswietlacz. Gdy
Naciskaj LEVEL/DISPLAY/CHAR (lub DISPLAY) aby nazwa utworu przewija sie przez wy$wie tlacz, naci$nj ponownie
zmieni¢ wys$wietlenie. aby wprowadzi¢ pauze w przewijaniu i raz jeszcze aby dalej
Kazde naci$niecie przycisku zmienia wyswietlenie przewinag.
nastepujaco:

numer utworu i jego czas nagrany
(wyswietlenie podstawowe)

> 16 3m 05s A\l:
0naciénij

pozostaty czas mozliwy do
nagrywania na MD

TRACK L.SYNC

- -24m 47s
Q nacis$nij

poziom sygnatu wejscia

|l RECH
R

~ 0 n;ciénij

TRACK L.SYNG

= = BALLAD Fcienii

nazwa utworu*

* Jezeli utwdr nie ma nazwy, pojawia sie “No Name”, a
nastepnie wyswietlenie podstawowe.
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Nagrywanie
na MD

Niniejszy rozdziat wyjasnia rézne
sposoby nagrywania na MD, a takze
jak oznaczy¢ numery utworow i
wykonac nagrywanie
zsynchronizowane z innymi
komponentami.

Uwagi o nagrywaniu

O wskazaniach pojawiajecych sie podczas
nagrywania

Jezeli na wyswietlaczu pojawiaja sie na przemian
“Protected” i “C11”’

Szczelina zabezpieczajgca przed nagrywaniem jest
otwarta i MD jest zabezpieczony przed nagrywaniem. Aby
nagrywac na MD przesun wktadke aby zakry¢ szczeline.
Po szczegoty odwotaj sie do “Aby zabezpieczy¢ nagrany
materiatu przed przypadkowym skasowaniem” na str. 15.

Jezeli na wyswietlaczu pojawiaja sie na przemian

“Din Unlock™ i “C71”

= Komponent cyfrowy wybrany przetgcznikiem INPUT
jest nieprawidtowo podtgczony. Sprawdz potaczenie.

= Wybrany komponent cyfrowy nie jest wtaczony. Wtacz
komponent.

Gdy na wyswietlaczu pojawia sie ““Cannot Copy”’
Deck MD korzysta z systemu kierowania szeregowym
kopiowaniem. MD nagrane przez tagcznik wejscia
cyfrowego nie mogg by¢ kopiowane na inne MD i tasmy
DAT przez tacznik wyjscia cyfrowego. Po szczegoty
odwotaj sie do “Przewodnika do systemu kierowania
szeregowym kopiowaniem” na str. 14.

Gdy na wyswietlaczu pulsuje “TRACK”

MD nagrywa istniejgcy utwor(-ory) (“Nagrywanie na MD”
na str. 14). Wskaznik przestaje pulsowa¢ gdy deck
dochodzi no konca nagranego odcinka.

O wskazaniach pojawiajacych sie po
nagrywaniu

Gdy na wyswietlaczu zapala sie “TOC”’

Nagrywanie jest zakonczone, ale TOC (Spis tresci) MD
nie jest uaktualizowany na tyle aby ukazywaé rezultaty
nagrywania. Nagranie zniknie jesli odtaczysz kabel
zasilania gdy pali sie wskaznik. Spis tresci bedzie
uaktualizowany tylko wéwczas, gdy wyjmiesz MD lub
wytaczysz deck MD.

Jezeli na wyswietlaczu pulsuje “TOC Writing”

Deck aktualizuje spis tresci. Nie odfaczaj kabla zasilania i
nie przemieszczaj decka gdy wskaznik pulsuje.

13PL
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Uwagi o0 nagrywaniu

Automatyczne przetwarzanie cyfrowych
wartosci prébnych podczas nagrywania

Wbudowany przemiennik wartosci prébnych
automatycznie przetwarza czestotliwosci prébne réznych
zrédet cyfrowych na wartos$¢ prébng decka MD-44,1 kHz.
Pozwala to na monitorowanie i nagrywanie zrodet takich
jak 32 i 48 KHz tasmy DAT, czy programy satelitarne, a
takze CD i MD.

Automatyczna deemfaza sygnatéw wejscia
dla nagrywania cyfrowego

Podczas nagrywania cyfrowych sygnatéw wejscia, ktére
zostaty uwydatnione w wyzszych czestotliwosciach, deck
automatycznie deemfazuje sygnaty z ttumieniem
proporcjonalnym do stopnia uwydatnienia. Poziom
zdeemfazowanego sygnatu jest wskazany na miernikach
poziomu szczytowego.

Przewodnik do systemu kierowania
szeregowym kopiowaniem

Cyfrowe komponenty audio, takie jak CD, MD- i DAT
umozliwiajg wykonanie w tatwy sposéb wysokiej jakosci
kopii muzyki przez przetwarzanie jej jako sygnatu
cyfrowego.

Aby chroni¢ prawa autorskie zrodet muzycznych niniejszy
deck wyposazony jest w system kierowania szeregowym
kopiowaniem, ktéry pozwala na dokonanie tylko jednej
kopii zrédta nagranego cyfrowo przez potaczenia
cyfrowo-cyfrowe.

Mozesz wykonywac jedynie kopie pierwszej
generaciji* przez potaczenie cyfrowo-cyfrowe.
Przyktady sg nastepujace:

* Mozesz wykonac¢ kopie dostepnego w handlu
programu dzwigku cyfrowego (np. CD lub MD), ale nie
mozesz zrobi¢ drugiej kopii z kopii pierwszej generacji.

= Mozesz wykona¢ kopie sygnatu cyfrowego z nagranego
cyfrowo programu dzwieku analogowego (np. ptyty
analogowej lub muzycznej tasmy kasetowej) albo z
cyfrowego programu rozgtosni satelitarnej, ale nie
mozesz zrobi¢ drugiej kopii z kopii pierwszej generacji.

*

Kopia pierwszej generacji oznacza pierwsze nagaranie
cyfrowego Zrédta audio przez tacznik wejscia cyfrowego
decka. Np. jezeli nagrywasz z odtwarzacza CD podigczonego
do facznika DIGITAL IN, to kopia ta jest kopig pierwszej
generacji.

Uwaga

Restrykcje systemu kierowania szeregowym kopiowaniem nie
odnosza sie do nagrywania przez potgczania analogowo-
analogowe.

14P

Nagrywanie na MD

Czynnosci normalnego nagrywania wyjasnione sg ponze;.
Jezeli na MD znajduje sie nagrany materiat, deck
automatycznie rozpocznie nagrywanie od konca
nagranego odcinka.

V40) EJECT & TII ] T
[Ef [ (@ _ﬂJ—EIY ELI I |%}
O oo 2R
B 0
 SE— — i E—
INPUT MENU/NO AMS  YES

1 Wiacz wzmacniacz i zrédto programu, i wybierz
2rédto na wzmacniaczu.

2 Nacisnij 1I/() aby wtaczyé deck.
Wskaznik wtacznika zgasnie.

3 wioz nadajacy sie do nagrywania MD.

4 Ustaw INPUT w pozycji odpowiadajacej
gniazdkom (facznikowi) wejscia podtaczonym do
zrédta programu.

Jezeli zrédio podiagczone Nastaw INPUT na

jest do
tacznika DIGITAL IN DIGITAL
gniazdek LINE (ANALOG) IN  ANALOG

5 Nacisnij dwukrotnie MENU/NO.
Na wyswietlaczu pojawi sie “Setup Menu”.
6 Przekre¢ AMS (lub naciskaj <« /»»l) az do

pojawienia sie na wyswietlaczu “Stereo Rec” lub
“Mono Rec”, a nastepnie nacisnij AMS lub YES.

7 Przekreé AMS (lub naciskaj ¢« /»») aby wybraé
rodzaj nagrywania, a nastepnie nacisnij AMS lub
YES.

Aby nagrywaé wybierz

stereofonicznie Stereo Rec (nastawie
fabryczne)

monofonicznie Mono Rec

Nagrywanie monofoniczne umozliwia nagranie mniej
wiecej podwojnej ilosci materiatu niz stereofoniczne.

8 Nacisnij MENU/NO.



9 Jezeli zachodzi potrzeba, zlokalizuj punkt na MD
aby rozpoczaé od niego nagrywanie.
Jezeli chcesz nagrywac na nowy MD lub rozpoczaé
nagrywanie od konca nagranego odcinka, przejdz do
czynnosci 10.

Aby nagrywaé nakiadajac od poczatku
istniejacego na MD utworu

Przekre¢ AMS (lub naciskaj l¢/»») az pojawi sie
numer utworu, na ktéry chcesz natozy¢ nagranie.

Aby natozy¢ nagranie od srodka utworu na MD
Przekre¢ AMS (lub naciskaj l¢<«/»®l) az pojawi sie
numer utworu, na ktéry chcesz natozy¢ nagranie, a
nastepnie nacisnij B aby rozpocza¢ odtwarzanie.
Nacisnij Il w punkcie, od ktérego chcesz rozpoczaé
nagrywanie.
10 Nacisnij ®@.
Deck przetaczy sie na pauze podczas nagrywania.
11 Jezeli nastawite$ INPUT na ANALOG podczas
powyzszej czynnosci 4 wyreguluj poziom
nagrywania.
Po szczegoty odwotaj sie do “Regulowania poziomu
nagrywania” na str. 16.

12 Naci$nij » lub IL.
Rozpocznie sie nagrywanie.

13 Rozpocznij odtwarzanie zrédta programu.

Czynnosci, ktére mozesz chcie¢ wykonaé podczas
nagrywania

Aby Nacisnij
Zatrzymac nagrywanie |

Zrobi¢ pauze w nagrywaniu ]
Przywro6i¢ nagrywanie po pauzie B [ub 11
Wyja¢ MD EJECT £ po

zatrzymaniu nagrywania

Gdy robisz pauze w nagrywaniu

Numer utworu zwieksza sie o jeden. Np. jezeli robisz
pauze podczas nagrywania utworu 4, w chwili
zakonczenia nagrywania numer bedzie 5.

Aby zabezpieczy¢ nagrany materiat przed
przypadkowym skasowaniem

Aby uniemozliwi¢ nagrywanie na MD przesun wktadke
zabezpieczajgca nagranie w strone stratki (patrz na
ponizszg ilustracje) aby otworzy¢ szczeline. Aby
umozliwi¢ nagrywanie zakryj szczeline.

(" wktadka

zabezpieczajaca
nagranie

—J

przesun w kierunku
\_ strzatki

spodnia strona MD

J

Q Aby odtworzyé witasnie nagrane utwory

Naciénij B zaraz po zatrzymaniu nagrywania.

Deck rozpocznie odtwarzanie od pierwszego utworu wtasnie
nagranego.

Q Aby odtworzyé wiasnie nagrane utwory od
pierwszego utworu znajdujacego si¢ na MD
1 Nacisnij B ponownie po zakonczeniu nagrywania.
2 Nacisnij .

Deck rozpocznie odtwarzanie od pierwszego utworu MD.
Uwaga
Nie mozesz naktada¢ nagrania od $rodka utworu jezeli wybrane
jest odtwarzanie ze zmiang kolejnosci (str. 24) lub odtwarzanie
programowane (str. 25). Na wyswietlaczu pojawisie wéwczas
“Impossible”.

15PL
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Regulowanie poziomu
nagrywania

Wykonaj ponizsze czynnosci aby wyregutowac poziom
nagrywania.

dN eu aluemiibenN L

LEVEL/DISPLAY/CHAR AMS
' C—) EIY ﬁ@
A o é SR
BB )
| S | S

1 Wykonaj czynnosci od 1 do 10 “Nagrywania na
MD” na str. 14 15.

2 Odtwoérz czes$é zrédia programu o najwiekszej
mocy wyjscia.

3 Naciskaj LEVEL/DISPLAY/CHAR (lub DISPLAY) az
pojawig sie mierniki mocy szczytowe;.

4 Podczas monitorowania dzwieku przekreé AMS
(lub naciskaj l<<«/»»1) aby podniesé poziom
nagrywania do najwyzszego poziomu tak aby nie
wiaczato sie “OVER” na miernikach mocy
szczytowej.

Sporadyczne pojawianie sie “OVER” moze by¢
tolerowane.

TRACK

11
R

Unikaj wiaczania sie tego wskaznika
5 Zatrzymaj odtwarzanie zrédta programu.

6 Aby rozpoczaé nagrywania kontynuuj od
czynnosci 12 “Nagrywanie na MD” na str. 15.

Q Mozesz nastawi¢ poziom nagrywania uzywajac pilota

i

Podczas nagrywania lub pauzy w trakcie nagrywania naciskaj

LEVEL +/-.

Q Aby wyswietli¢ poziom najsilniejszego sygnatu

Funkcja zatrzymania szczytu stale wyswietl poziom

najsilniejszego sygnatu, ktéry zostat wprowaisny. Wykonaj

ponizsze czynnosci aby wtaczy¢ funkcje zatrzymania szczytu.

1 Gdy deck jest zatrzymany, naci$nij dwukrotnie MENU/NO aby
wyswietlic “Stepup Menu* .

2 Przekre¢ AMS (lub naciskaj ¢/»®1) az pojawi sie “P.Hold“,
a nastepnie nacisnij AMS lub ZES.

3 Przekre¢ AMS (lub na ciskaj ¢« /»®»l) aby wybra¢ “P.Hold
On“, a nastepnie AMS lub ZES.

4 Nacisnij MENU/NO.

Aby wytaczy¢ funkcje zatrzymania szczytu powtdérz powyisze
czynnosci wybierajac “P.Hold Off “ podczas czynnosci 3.
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Wskazéwki o nagrywaniu

LEVEL/DISPLAY/CHAR EJECT & (]

| D il =3 }

e i

| NS S T — 1

—
0
©

,’
@ B
&)

INPUT MENU/NO AMS YES

Sprawdzanie pozostatego na MD czasu
mozliwego do nagrywania

Naciskaj LEVEL/DISPLAY/CHAR (lub DISPLAY).
Gdy deck

pojawia sie nastepujace
informacje

Catkowita liczba utworéw i
catkowity czas nagrania —
pozostaty na MD czas mozliwy do
nagrywania — nazwa ptyty

jest zatrzymany

nagrywa Czas nagrania utworu, ktéry juz
uptynat — pozostaty na MD czas
mozliwy do nagrywania —
poziom sygnatu wejscia — nazwa
utworu

Szczegdty na str. 12.

Monitorowanie sygnatu wejscia
(Monitor wejscia)

Mozesz monitorowac wybrany sygnat wejscia nawet jezel
go nie nagrywasz.

1 Nacisnij EJECT 4 aby wyjaé MD.

2 Ustaw INPUT w pozyciji zgodnej z gniazdkami
(tacznikiem) bedacymi wejsciem sygnatu, ktéry
chcesz monitorowaé.

3 Nacisnij @.

Jezeli INPUT ustawiony jest na ANALOG
Analogowy sygnat wejscia z gniazdek LINE (ANALOG)
IN jest przesytany gniazdek LINE (ANALOG) OUT po

przemianach A/D i D/A. “AD - DA” pojawig sie
wowczas na wyswietlaczu.

Jezeli INPUT ustawiony jest na DIGITAL
Cyfrowy sygnat wejscia z tagcznika DIGITAL IN po
przejsciu przez przemiennik wartosci prébnych,
nastepnie jest przesytany do gniazdek LINE
(ANALOG) OUT po przemianie D/A. “- DA” pojawia
sie wowczas na wyswietlaczu.

Aby zatrzymaé monitorowanie sygnatu
Nacisnij .



Automatyczne kasowanie pustych odcinkéw
(inteligentna przerwa/automatyczne ciecie)

Deck mozna nastawi¢ na automatyczne kasowanie
wszelkich pustych odcinkéw powstajgcych gdy sygnat
jest zaktécony podczas nagrywania. Uaktywniona funkcja
(inteligentna przerwa/automatyczne ciecie) uzalezniona
jest od dtugosci zaktocenia jak opisano ponizej.

Inteligentna przerwa

Jezeli sygnat jest zaktécony krocej niz 30 sekund,
inteligentna przerwa zastepuje pusty odcinek ok. 3
sekundow g przewa, a nastepnie kontynuowane jest
nagrywanie. Na wyswietlaczu pojawia sie wéwczas
“Smart Space”.

Auto ciecie

Jezeli sygnat jest zaktdcony dtuzej niz 30 sekund, auto
ciecie zastepuje pusty odcinek ok. 3 sekundow g przewa,
a nastepnie nastepuje pauza w nagrywaniu. Na
wyswietlaczu pojawia sie woéwczas “Auto Cut”.

Aby wytgczy¢ lub witgczy¢ inteligentng przerwe i
automatyczne cigcie wykonaj ponizsze czynnosci.

1 Gdy deck jest zatrzymany, naci$nij dwukrotnie
MENU/NO.
Na wyswietlaczu pojawia sie “Setup Menu”.

2 Przekre¢ AMS (lub naciskaj <« /»»l) az do
pojawienia sie “ S.Space”, a nastepnie nacisnij
AMS lub YES.

3 Przekreé AMS (lub naciskaj <« /»») aby wybraé
ustawienie, a nastepnie nacisnij AMS lub YES.

Aby Wybierz

Witaczy¢ inteligentng przerwe i S.Space On (nastawienie
automatyczne ciecie fabryczne)

Wytaczy¢ inteligentng przerwe i S.Space Off
automatyczne ciecie

4 Nacisnij MENU/NO.

Uwagi

= Jezeli rozpoczniesz nagrywanie bez sygnatu wejscia, zaréowno
inteligentna przerwa jak i automatyczne ciecie nie beda dziata¢
niezaleznie od nastawienia.

= Inteligentna przerwa nie ma wptywu na kolejno$¢ numeréw
nagrywanych utworéw nawet jesli pusty odcinek przydarzy sie
w $rodku utworu.

= Auto ciecie jest automatycznie wigczone lub wytaczone w
parze z inteligentng przerwa.

= Jezeli wytaczysz deck lub odtgczysz kabel zasilania, deck
przechowa w pamieci ostatnie nastawienie (“S.Space On” lub
“S.Space Off”) i zastosuje je gdy nastepnym razem wtgczysz
deck.

Oznaczanie numerow
utworéw podczas nagrywania
(oznaczanie utworéw)

Mozesz oznaczy¢ numery utworéw zarbwno
nieautomatycznie jak i automatycznie podczas
nagrywania. Przez oznaczenie numeréw utworéw w
szczegolnych punktach umozliwia pdzniej szybka
lokalizacje tych punktéw oraz tatwy montaz MD.

|

[ | —D %@ ——
& = z
B (o] o
Q
| S—— [ — i | %
MENU/NO AMS YES g
O

Nieautomatyczne oznaczanie numeréw utworéw
(Nieautomatyczne oznaczanie utworow)

Podczas nagrywania naci$nij @ w punkcie, w ktérym
chcesz doda¢ numer utworu.

Automatyczne oznaczanie numeréw utworow
(Automatyczne oznaczanie utworéw)

Podczas nagrywania z odtwarzacza CD lub decka MD
podtaczonego do tacznika DIGITAL IN deck oznacza
numery utworéw w tej samej kolejnosci co w zrédle.
Podczas nagrywania z innych zrédet podtgczonych do
tacznika DIGITAL IN lub Zrédta podtgczonego do
gniazdek LINE (ANALOG) IN wykonaj ponizsze czynno$ci
aby oznaczy¢ numery utworéw automatycznie.

1 Gdy deck jest zatrzymany naci$nij dwukrotnie
MENU/NO.
Na wyswietlaczu pojawi sie “Setup Menu”.

2 Przekreé AMS (lub naciskaj l¢</»»l) az do
pojawienia sie “T.Mark”, a nastepnie nacisnij AMS
lub YES.

3 Przekreé AMS (lub naciskaj ¢« /»»l) aby wybraé
nastawienie, a nastepnie nacisnij AMS lub YES.

Aby Wybierz

Wiaczy¢ automatyczne  T.Mark LSync (nastawienie
oznaczanie utworéw fabryczne)

Wytaczy¢ automatyczne T.Mark Off
oznaczenie utworéw

4 Nacisnij MENU/NO.
Deck oznacza numer za kazdym razem gdy poziom
sygnatu wejscia spada na -50 dB (poziom wyzwalania
automatycznego oznaczania utworéw) 1,5 sekundy.
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Oznaczanie numeréw utworéw podczas
nagrywania (oznaczanie utworow)

Aby zmienié poziom wyzwalania automatycznego
oznaczania utworow

Wykonaj ponizsze czynnosci aby zmieni¢ poziom
sygnatu, ktéry wyzwala automatyczne oznaczanie
utworéw.

1

Gdy deck jest zatrzymany nacisnij dwukrotnie
MENU/NO.
Na wyswietlaczu pojawi sie “Setup Menu”.

Przekreé AMS (lub naciskaj <4« /»»l) az do
pojawienia sie “LS(T)”, a nastepnie naci$nij AMS
lub YES.

Przekreé AMS (lub naciskaj 4<«/p»1) aby wybraé
nastawienie, a nastepnie nacisnij AMS lub YES.
Mozesz nastawi¢ poziom o wartosci pomiedzy -72 dB
a 0 dB w odcinkach po 2 dB.

4 Naci$nij MENU/NO.

Q Dodatkowe informacje o automatycznym oznaczaniu
utworéw

Podczas nagrywania z odtwarzacza CD lub decka MD
podtaczonego do tacznika DIGITAL IN caty materiat moze by¢
nagrany jako jeden utwoér w nastepujacych przypadkach:
— jezeli ten sam utwor nagrywasz sukcesywnie dwa lub wiecej
razy przy uzyciu funkcji powtarzania pojedynczego utworu.
— jezeli sukcesywnie nagrywasz jeden utwér lub wiecej
utworéw o tym samym numerze, ale z réznych CD lub MD.
— jezeli nagrywasz utwory z danej CD lub odtwarzaczy
wieloptytowych.
Takze jezeli zrodtem jest MD, numer utworu moze nie zostac
oznaczony dla utworéw krétszych niz cztery sekundy.
Podczas nagrywania z komponentu podtaczonego do
gniazdek LINE (ANALOG) IN przy wybranym “T.Mark Off” lub
podczas nagrywania z decka DAT lub tunera DBS
podtaczonego do facznika DIGITAL IN caty materiat moze
zostac¢ nagrany jako pojedynczy utwor.
Podczas nagrywania z decka DAT lub tunera DBS
podtaczonego do tacznika DIGITAL IN deck bedzie oznaczat
numer utworu za kazdym razem gdy zminia sie czestotliwo$é
prébna sygnatu wejscia bez wzgledu na nastawienie
parametru oznaczania utworu (“T.Mark LSync” lub “T.Mark
Off”).

Q Mozesz oznaczaé numery utworow nawet po
zakoiczeniu nagrywania
Patrz “Rozdzielanie utworéw” na str. 31.

Uwaga

Jezeli wylaczysz deck lub odtgczysz kabel zasilania, deck
przechowa w pamieci ostatnie nastawienie (“T.Mark LSync” lub
“T.Mark Off”) i zastosuje je gdy nastepnym razem wiaczysz
deck.
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Rozpoczynanie nagrywania z
szesciosekundowymi
uprzednio zaprogramowanymi
danymi audio

(nagrywanie z mechanizmem czasowym)

Zawsze gdy deck znajduje sie w fazie pauzy podczas
nagrywania, pamie¢ buforowa decka kontynuuje
przechowywanie danych audio z ostatnich szesciu
sekund. Jezeli nacisniesz AMS (lub T.REC) nagrywanie
rozpocznie sie z danymi w pamieci buforowe;.
Nagrywanie z mechanizmem czasowym umozliwia w ten
sposoéb unikniecie utraty poczatku danych z materiatu
nagrywanego na zywo z FM lub programu satelitarnego.

AMS

1 wykonaj czynnosci od 1 do 10 “Nagrywania na
MD” na str. 14i 15.
Deck przetaczy sie na pauze podczas nagrywania.

2 Rozpocznij odtwarzanie zrédta programu.

3 Nacisnij AMS (lub T.REC) w punkcie, od ktérego
chcesz rozpoczaé nagrywanie.
Nagrywanie rozpocznie sie z sze$ciosekundowymi
danymi w pamieci buforowej i dalej kontynuuje
nagrywanie przez pamie¢ buforowa.

Aby zatrzymaé nagrywanie z mechanizmem
czasowym

Nacisnij .

Uwaga

Przechowywanie danych z pamieci buforowej rozpoczyna sie od
momentu przestawienia sie decka na pauze podczas
nagrywania. W ten sposéb jezeli zaczynasz nagrywanie szybciej
niz sze$¢ sekund po przestawieniu na pauze podczas
nagrywania dane nagrane z pamieci buforowej beda krétsze niz
szes$¢ sekund. To samo ma miejsce gdy zrédto programu
odtwarzato krécej niz sze$¢ sekund do czasu, od ktérego
rozpoczynasz nagrywanie.




Nagrywanie
zsynchronizowane z
wybranymi przez Ciebie
komponentami audio
(zsynchronizowane nagrywanie muzyki)

Zsynchronizowane nagrywanie muzyki pozwala na
automatyczne zsynchronizowane nagrywanie na deck
MD 2 odtwarzgniem wybranego zrédta programu.
Jednakze funkcja oznaczania utwordow bedzie sig roznita
w zaleznosci od zrédta programu. Po szczegoty odwotaj
sie do “Oznaczania numerow utworéw podczas
nagrywania” na str. 17.
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MUSIC SYNC

1 wykonaj czynnosci od 1 do 9 z “Nagrywania na
MD” na str. 14i 15.

2 Nacisnij MUSIC SYNC.
Deck przetacza sie na pauze podczas nagrywania.

3 Rozpocznij nagrywanie zrédta programu.
Nagrywanie rozpocznie sie¢ automatycznie.

Aby zatrzymaé zsynchronizowane nagrywanie muzyki
Nacisnij l.

Uwaga

Podczas zsynchronizowanego nagrywania muzyki dziata¢ bedzie

funkcja inteligentnej przerwy i auto ciecia bez wzgledu na ich
ustawienie (“S.Space On” lub “S.Space Off”).

Nagrywanie
zsynchronizowane z
odtwarzaczem CD produkcji
Sony (Zsynchronizowane nagrywanie z

CD)

Jezeli deck podtaczony jest do otwarzacza CD produkcji
Sony lub zestawu komponentow Hi-Fi, mozesz tatwo
kopiowaé¢ zawartos¢ CD na MD uzywajac pilota decka.
Poniewaz ten sam pilot steruje zaréwno deckiem MD jak i
odtwarzaczem CD lub sekcjg odtwarzacza CD w
zestawie komponentéw umies¢ deck MD i odtwarzacz
CD mozliwie wzajemnie jak najblizej siebie.

Uwaga

W przypadku niektorych odtwarzaczy CD i systemow
konponentéw Hi-Fi moze by¢ niemozliwe nagrywanie
zsynchrowane z CD uzywajac pilota decka.

W takim przypadku skorzystaj z funkcji zsynchronizowanego
nagrywania muzyki z CD na MD (ta strona.)
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1 Wiacz wzmacniacz i odtwarzacz CD i wybierz
odtwarzacz CD na wzmacniaczu.

2 Wykonaj czynnosci od 2 do 9 z “Nagrywania na
MD” na str. 14i 15.

3 wioz ptyte do odtwarzacza CD i wybierz funkcje
odtwarzania (odtwarzanie ze zmiana kolejnosci,
odtwarzanie programowane itp.) na odtwarzaczu.

4 Nacisnij CD-SYNC STANDBY.
Odtwarzacz CD przetaczy sie na funkcje gotowosci
do odtwarzania, a deck MD - gotowosci do
nagrywania.

5 Nacisnij CD-SYNC START
Deck rozpocznie nagrywanie, a odtwarzacz CD -
odtwarzanie.
Na wyswietlaczu pojawi sie numer utworu i czas
nagrywania utworu, ktory uptynat.

Jezeli odtwarzacz CD nie rozpoczyna odtwarzania
Niektore odtwarzacze CD nie reagujg na nacisniecie
CD-SYNC START. Nacisnij Il na pilocie odtwarzacza
CD aby rozpocza¢ odtwarzanie na odtwarzaczu CD.
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Nagrywanie zsynchronizowane z odtwarzaczem
CD produkcji Sony (Zsynchronizowane
nagrywanie z CD)

Dziatania, ktére mozesz chcie¢ wykonaé¢ podczas
zsynchronizowanego nagrywania z CD

Aby Nacis$nij

Zatrzymaé nagrywanie CD-SYNC STOP

Zrobi¢ pauze CD-SYNC STANDBY lub CD
PLAYER 11

Zlokalizowa¢ nastepny utwér,  CD PLAYER l<«/ppi
ktéry ma byé nagrywany,
podczas pauzy w trakcie

nagrywania
Przywréci¢ nagrywanie po CD-SYNC START lub CD
pauzie PLAYER 11

Sprawdzi¢ pozostaty na MD DISPLAY (str. 12)
mozliwy czas nagrywania

Q Mozesz skorzystaé z pilota odtwarzacza CD podczas
zsynchronizowanego nagrywania z CD

Nacisnij aby przetaczyé i przetaczyé
deck na odtwarzacz CD na
= nagrywanie odtwarzanie
| pauze podczas nagrywania stop
] pauze podczas nagrywania pauze

Q Podczas zsynchronizowanego nagrywania z CD

numery utworéw sa oznaczane w nastepujacy sposob:

« Jezeli odtwarzacz CD jest podtgczony do tgcznika DIGITAL IN,
numery utworéw sg automatycznie oznaczane tak jak sg one
na CD.

= Jezeli odtwarzacz CD podtaczony jest do gniazdek LINE
(ANALOG) IN, numery utworéw sg oznaczane automatycznie
jesli zostat wybrany “T.Mark LSync” (str. 17).

= Jezeli przywrécisz nagrywanie po pauzie podczas nagrywania,
automatycznie oznaczony jest nowy numer utworu, bez
wzgledu na nastawiony parametr oznaczania utworu (“T.Mark
LSync” lub “T.Mark Off”).

Q Mozesz zmieni¢ CD podczas zsynchronizowanego
nagrywania z CD
1 Nacisnij B na pilocie odtwarzacza CD.
2 Zmien CD.
3 Nacisénij = na pilocie odtwarzacza CD.
Nagrywanie zostanie przywrécone.

Q Mozesz takze dokonaé¢ nagrania zsynchronizowanego
z odtwarzaczem wideo CD produkcji Sony

Dzieki przeprogramowaniu pilota decka MD mozesz uzy¢
powyzszych czynnos$ci aby dokonaé nagrania
zsynchronizowanego z odtwarzaczem wideo CD produkcji Sony.
Nacisnij przycisk cyfrowy 2 przytrzymujac wcisniety I/() na
pilocie decka MD. Mozesz teraz sterowa¢ deckiem MD i
odtwarzaczem wideo CD. Aby sterowa¢ ponownie
odtwarzaczem CD naciénij przycisk cyfrowy 2 przytrzymujac
weisniety I/() na pilocie decka MD.

20PL

Uwagi

= Podczas dokonywania zsynchronizowanego nagrania z CD z
odtwarzaczem CD wyposazonym w selektor funkcji, upewnij
sie , ze funkcja nastawiona jest na CD1.

= Jezeli nagrywasz utwory z danej CD lub odtwarzaczy
wieloptytowych, caty materiat moze zosta¢ nagrany jako
pojedynczy utwor.



Odtwarzanie
MD

Niniejszy rozdziat wyjasnia rézne
sposoby odtworzenia MD.

Odtwarzanie MD

Czynnosci dla normalnego odtwarzania opisane sg

ponizej.

V/Q)

EJECT2 b= 11 B AMS

Lii | @

O oo
@ 0O

1 Wiacz wzmacniacz i wybierz na nim MD.

2 Nacisnij I/ aby wiaczyé deck.
Wskaznik przetacznika zgasnie.

3 Wiéz MD.

4 Jesli potrzeba przekreé AMS (lub naciskaj »»1)
aby zlokalizowaé utwér, od ktérego chcesz

rozpoczaé odtwarzanie.

Jezeli chcesz odtwarza¢ od pierwszego utworu,

przejdz do czynnosci 5.

5 Nacisnij »-.

Deck rozpocznie odtwarzanie.

6 Wyreguluj gto$no$é na wzmacniaczu.

Czynnosci, ktére mozesz chcie¢ wykonaé podczas

odtwarzania.

Aby nacisnij lub przekreé
zatrzymac¢ odtwarzanie ||

zrobié pauze w odtwarzaniu 1

przywroci¢ odtwarzanie po = lub Il

pauzie

zlokalizowa¢ kolejny utwér

AMS zgodnie z ruchem
wskazéwek zegara (lub naciskaj
»p)

zlokalizowa¢ poczatek
aktualnego lub poprzedniego
utworu

AMS odwrotnie do ruchu
wskazéwek zegara (lub naciskaj
<«).

wyja¢ MD

EJECT £ po zatrzymaniu
odtwarzania.

21PL

d @1ueziemipo H



Odtwarzanie danego utworu

Gdy deck odtwarza lub jest zatrzymany skorzystaj z
ponizszego postepowania aby szybko odtworzy¢
dowolny utwor.

przyciski
AMS B> cyfrowe
| >10
ﬁ E‘ e @‘
=

dN @ueziemipQ

Lokalizacja utworu przy uzyciu AMS*

Aby przejsé do wykonaj co nastepuje:

nastepnego lub dalszego przekre¢ AMS zgodnie z kierunkiem

utworu ruchu wskazéwek zegara (lub
naciskaj »p).

poprzedniego utworu w przekre¢ AMS przeciwnie do
trakcie odtwarzania kierunku ruchu wskazéwek zegara
(lub naciskaj l<«).

poczatku aktualnego przekre¢ AMS przeciwnie do
utworu w trakcie kierunku ruchu wskazéwek zegara
odtwarzania (lub naciskaj l¢«).

pozadanego utworu gdy  przekre¢ AMS (lub naciskaj ¢/

deck jest zatrzymany »»1) az numer pozadanego utworu
pojawi sie na wyswietlaczu, a
nastepnie nacisnij AMS lub B .

* Automatyczny sensor muzyczny

Q Aby szybko zlokalizowaé ostatni utwér na MD
Gdy deck jest zatrzymany, przekre¢ AMS przeciwnie do kierunku
ruchu wskazéwek zegara (lub naciénij 4 raz).

Q Jezeli lokalizujesz utwor gdy deck jest zatrzymany lub
w fazie pauzy

Deck pozostanie zatrzymany lub w fazie pauzy na poczatku
zlokalizowanego utworu.
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Odtwarzanie utworu przez wywotanie jego

numeru

Naciskaj przycisk(i) cyfrowy(e) aby nastawi¢ numer
utworu, ktéry chcesz odtworzyc¢.

Aby nastawi¢ numer utworu wyzszy niz 10
1 Nacisnij >10 (patrz na ponizsze przyktady).

2 Nastaw odpowiednie cyfry.
Aby nastawi¢ 0, nacisnij 10/0.

Przykfady

« Aby odtworzy¢ utwér nr 30, nacisnij >10 raz, a nastepnie 3
i 10/0.

« Aby odtworzy¢ utwoér nr 108, naci$nij >10 dwukrotnie, a
nastepnie 1, 10/0i 8.

Q Jezeli nastawites numer utworu gdy deck jest w fazie
pauzy
Deck pozostanie w fazie pauzy na poczatku utworu.



Lokalizacja danego punktu w
utworze

Mozesz odszuka¢ dany punkt w utworze podczas
odtwarzania lub pauzy.

Lokalizacja punktu przy monitorowaniu
dzwieku

Wcisnij <«/»» podczas odtwarzania.

Uslyszysz przerywane odtwarzanie gdy dysk bedzie
postepowat wprzod lub cofat sie. Gdy natrafisz na
pozadany punkt zwolnij przycisk.

Uwagi

= Jezeli ptyta dobiegnie do konca przy wcisnietym ¥, deck
zatrzyma sie.

= Utwory, ktére majg zaledwie po kilka sekund dtugosci, moga
by¢ zbyt krétkie do monitorowania. Dla takich utworéw
odtwoérz MD z normalng predkoscia.

Lokalizacja punktu przy obserwowaniu
wskazania czasu

Wocisnij <«/»» podczas pauzy w trakcie
odtwarzania.

Czas odtwarzania utworu, ktory uptynat, pojawia sie na
wyswietlaczu. Gdy natrafisz na pozadany punkt zwolnij
przycisk. Nie stycha¢ przez ten czas zadnego dzwieku.
Q Jezelina wyswietlaczu pojawia sie “- Over -”

Ptyta dobiegta do konica przy wcisnietym »». Przekre¢ AMS
odwrotnie do kierunku ruchu wskazéwek zegara (lub nacisnij
I€«), albo nacisnij <« aby cofng¢.

Odtwarzanie utworéw z
powtdrzeniem

Mozesz odtworzy¢ caty MD z powtdrzeniem. Niniejsza
funkcja moze by¢ uzyta z odtwarzaniem w zmienione;j
kolejnosci, aby odtworzy¢ wszystkie utwory ponownie w
zmienionej kolejnosci (str. 24), albo z odtwarzaniem
programowanym, aby odtworzy¢ wszystkie utwory
ponownie w programie (str. 25). Mozesz takze powtarza¢
dany utwor lub czes¢ utworu.

()

oo O
oo O
oo O

00O

= 2998

\é oo 000

oo
(e YenYan)
©E@®
=
©0OM

[N
(&) | 2 4
REPEAT ) (o A«—B

REPEAT

Uwaga

Jezeli wytgczysz deck lub odtaczysz kabel zasilania, deck
przechowa w pamieci ostatnie nastawienie odtwarzania z
powtérzeniem (“Repeat All” lub “Repeat 1”) i przywota je gdy
ponownie wigczysz deck.

Powtorzenie wszystkich utworow na MD
(Odtwarzanie Repeat All)

Naciskaj REPEAT az na wyswietlaczu pojawi sie
“Repeat All”.
Gdy odtwarzasz MD, deck powtarza utwory nastepujgco:

Gdy rodzajem odtwarzania jest deck powtarza

wszystkie utwory w
kolejnosci

normalne odtwarzanie (str. 21)

wszystkie utwory w
zmienionej kolejnosci

odtwarzanie ze zmieniong
kolejnoscig (str. 24)

wszystkie utwory w
zaprogramowanej
kolejnosci

odtwarzanie programowane (str. 25)

Aby zatrzymaé odtwarzanie z powtérzeniem
Nacisnij H.
Aby przywrécié normalne odtwarzanie

Naciskaj REPEAT az “Repeat Off” pojawi sie na
wyswietlaczu.
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Odtwarzanie utworéw z powtérzeniem

Powtérzenie aktualnego utworu
(Odtwarzanie Repeat 1)

Jezeli utwor, ktéry chcesz powtérzyé, jest odtwarzany
naciskaj REPEAT az na wyswietlaczu pojawi sie
“Repeat 1”.

Rozpocznie sie powtodrzenie jednego utworu.

Aby zatrzymaé powtarzanie jednego utworu
Nacisnij .

Aby przywréci¢ normalne odtwarzanie
Naciskaj REPEAT az “Repeat Off” pojawi sie na
wyswietlaczu.

Powtarzanie danego odcinka utworu
(Odtwarzanie Repeat A-B)[7|

Mozesz wybraé¢ odcinek w utworze do odtwarzania z
powtoérzeniem. Zauwaz ze ten odcinek musi sie zawiera¢
w granicach pojedynczego utworu.

1 Gdy deck odtwarza nacis$nij A«—B w punkcie
poczatkowym (punkcie A) odcinka, ktéry ma byé
powtarzany.

Na wyswietlaczu zapala sie “REPEAT A-" i pulsuje
“B”.

2 Kontynuuj odtwarzanie utworu lub nacisnij »»
aby zlokalizowaé¢ punkt koncowy (punkt B), a
nastepnie nacisnij A«—B.

Zapala sie “REPEAT A-B” i rozpoczyna sie
odtwarzanie z powtérzeniem A-B.

Aby zatrzyma¢ odtwarzanie z powtérzeniem A-B i

przywréci¢ normalne odtwarzanie

Nacisnij REPEAT lub H.

Q" Mozesz nastawié nowe punkty rozpoczecia i

zakonczenia podczas odtwarzania z powtérzeniem A-B.

Mozesz zmieni¢ aktualny punkt koricowy na nowy punkt

poczatkowy, a nastepnie okresli¢ nowy punkt koncowy aby

powtérzyé odcinek zaraz po aktualnym.

1 Podczas odtwarzania z powtérzeniem A-B nacisnij A«—B.
Obecny punkt koncowy zmieni sie na nowy punkt poczatkowy
(punkt A).

Na wyswietlaczu zapali sie “REPEAT A-" i pulsuje “B”.

2 Zlokalizuj nowy punkt koricowy (punkt B) i nacisnij A«—B.
Zapali sie “REPEAT A-B” i deck rozpocznie odtwarza¢ nowo
okreslony odcinek.
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Odtwarzanie utworow w
zmienionej kolejnosci
(Odtwarzanie ze zmiana kolejnosci)
Jezeli wybierzesz odtwarzanie ze zmiang kolejnosci,

deck odtworzy wszystkie utwory MD w zmienionej
kolejnosci.

PLAY MODE
= T
\O ® o

e

1 Jezeli deck jest zatrzymany, naciskaj PLAY MODE,
az na wyswietlaczu zapali sie”SHUFFLE”.

2 Nacisnij .
Rozpocznie sie odtwarzanie ze zmiang kolejnosci.
T3 pojawi sie gdy deck zmienia kolejno$c.

Aby przywrécié normalne odtwarzanie
Gdy deck jest zatrzymany, naciskaj PLAY MODE az
zniknie “SHUFFLE”

Q Mozesz lokalizowaé¢ utwory podczas odtwarzania ze

zmiana kolejnosci

Przekre¢ AMS (lub naciskaj l<¢/»»).

« Aby zlokalizowaé nastepny lub dalszy utwér, ktéry ma byé
odtwarzany, przekre¢ AMS zgodnie z kierunkiem ruchu
wskazéwek zegara ( lub naciskaj »»1 ).

» Aby zlokalizowa¢ poczatek obecnego utworu, przekre¢ AMS
przeciwnie do kierunku ruchu wskazéwek zegara (lub nacisnij
I€4«). Zauwaz ze nie mozesz zlokalizowa¢ i odtworzy¢ raz juz
odtworzonych utworéw.



Tworzenie witasnego
programu
(odtwarzanie programowane)

Mozesz wybraé pozadane utwory i ustali¢ kolejnos¢
odtwarzania w programie zawierajgcym do 25 utworow.

LEVEL/DISPLAY/CHAR

MENU/NO B> YES
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PLAY MODE

przyciski
cyfrowe
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Programowanie utworéw

1 Gdy deck jest zatrzymany, naci$nij dwukrotnie
MENU/NO.
Na wyswietlaczu pojawi sie “Setup Menu”.

2 Przekreé AMS (lub naciskaj ¢« /»»l) az pojawi
sie “Program ?”, a nastepnie naci$nij AMS lub
YES.

3 Przekreé AMS az do pojawienia sie numeru
utworu, ktory chcesz dodaé, a nastepnie nacis$nij
AMS lub »» (albo postuz sie przyciskami
cyfrowymi aby bezposrednio nastawi¢ utwor).

Jezeli nastawisz zty numer
Naciskaj <«<«/»¥» az zty numer zacznie pulsowag, a
nastepnie wykonaj ponownie czynnosc¢ 3.

Aby nastawié¢ utwor o numerze wiekszym niz 10

Uzyj >10. Po szczegoty odwotaj sie na str. 22.

Aby sprawdzié catkowity czas odtwarzania
programu
Nacisnij LEVEL/DISPLAY/CHAR (lub DISPLAY).

4 Powtérz czynno$é 3 aby wprowadzié inne utwory.

5 Nacisnij YES.
Pojawia sie “Complete!!” i program jest gotowy.

6 Naciskaj PLAY MODE az na wyswietlaczu zapali
sie “PROGRAM”.

7 Nacisnij ».
Rozpocznie sie odtwarzanie programowane.

Aby zatrzymaé¢ odtwarzanie programowane
Nacisnij H.

Aby przywrécié normalne odtwarzanie
Naciskaj PLAY MODE az zgasnie “PROGRAM”.

Q Program pozostaje nawet po zakonczeniu lub
zatrzymaniu odtwarzania programowanego
Naciénij B aby ponownie odtworzy¢ program.

Uwagi

= Jezeli wyjmiesz MD lub odtgczysz kabel zasilania, program
zniknie.

= Jezeli catkowity czas odtwarzania programu przekracza 199
minut wyswietlacz ukazuje “- - -m - -s”.

= “ProgramFull!” pojawia sie, gdy zaprogramujesz 25 utwor.

Sprawdzanie zawartosci programu

Gdy deck jest zatrzymany i pali sie “PROGRAM”,
naciskaj LEVEL/DISPLAY/CHAR (lub DISPLAY).

Na wyswietlaczu pojewi sie kilka pierwszych utworéw z
programu. Aby zobaczy¢ reszte programu przekre¢ AMS
(lub naciskaj < /»»).
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Tworzenie wiasnego programu
(Odtwarzanie programowane)

Zmiana zawartosci programu

Gdy deck jest zatrzymany i pali sie “PROGRAM”,
wykonaj czynnosci 1 i 2 “Programowania utworéw” na str
25, a nastepnie jedng z ponizszych czynnosci:

Aby wykonaj co nastepuje:

skasowac utwér  Naciskaj <</»» az zapulsuje numer
niepozgdanego utworu, a nastepnie nacisnij
CLEAR.

skasowac Naciskaj CLEAR az wszystkie numery
wszystkie utwory utworéw znikna.

Naciskaj < az przed pierwszym numerem
utworu zapulsuje “0”, a nastepnie wykonaj
czynnosci od 3 do 5 “Programowania
utworéw” na str. 25.

doda¢ utwor na
poczatku
programu

dodac¢ utwoér w Naciskaj <</»¥» az numer utworu

$Srodku programu  poprzedzajgcy nowy utwér zapulsuje. Nacisnij
AMS aby wyswietli¢ pulsujace “0”, a
nastepnie wykonaj czynnosci od 3 do 5
“Programowania utworéw” na str. 25.

doda¢ utwér na  Naciskaj » az po ostatnim numerze utworu

koncu programu  zapulsuje “0”, a nastepnie wykonaj czynnosci
od 3 do 5 “Programowania utworéw” na str.
25.

Naciskaj <«</»» az numer utworu, ktory
chcesz zmieni¢ zapulsuje, a nastepnie
wykonaj czynnosci od 3 do 5
“Programowania utworéw” na str. 25.

wymieni¢ utwoér
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Uwagi o nagrywaniu z MD na
tasme

MENU/NO AMS YES

[ —D|d =

1

Umieszczanie przerw pomiedzy utworami
podczas odtwarzania (auto przerwa)

Deck MD moze by¢ nastawiony na automatyczne
nagrywanie trzysekundowych pustych odcinkéw
pomiedzy utworami podczas odtwarzania. Niniejsza
funkcja jest pozyteczna podczas nagrywania z MD na
tasme analogowag, poniewaz te trzysekundowe odcinki
umozliwig pozniej korzystanie z funkcji Multi-AMS do
lokalizacji poczatkow utwordw na tasmie.

1 Gdy deck jest zatrzymany, naci$nij dwukrotnie
MENU/NO.
Na wyswietlaczu pojawi sie “Setup Menu”.

2 Przekre¢ AMS (lub naciskaj <« /»»l) az do
pojawienia sie “Auto”, a nastepnie nacisnij AMS
lub YES.

3 Przekreé AMS (lub naciskaj ¢« /»») aby wybraé
nastawienie, a nastepnie nacisnij AMS lub YES.

Aby wybierz

wigczy¢ Auto Space Auto Space

wytaczy¢ Auto Space Auto Off (ustawienie fabryczne)

4 Naci$nij MENU/NO

Uwagi

= Jezeli wybierzesz “Auto Space” i nagrasz wybér zawierajacy
wiele utworéw (np. potpourri lub symfonie), puste odcinki
powstang na tasmie pomiedzy réznymi czesciami.

= Jezeli wytaczysz deck lub odtgczysz kabel zasilania, deck
zachowa w pamieci ustawienie (“Auto Space” lub “Auto Off”) i
przywota je gdy nastepnym razem wiaczysz deck.



Pauza po kazdym utworze (Auto pauza)

Mozesz nastawi¢ deck MD aby robit pauze po kazdym
utworze dajac Ci czas na lokalizacje nastepnego utworu,
ktéry ma by¢ nagrywany.

1 Gdy deck jest zatrzymany, naci$nij dwukrotnie
MENU/NO.
Na wyswietlaczu pojawi sie “Setup Menu”.

2 Przekreé AMS (lub naciskaj ¢« /»»l) az pojawi
sie “Auto” , a nastepnie naci$nij AMS lub YES.

3 Przekreé AMS (lub naciskaj ¢« /»») aby wybraé
ustawienie, a nastepnie nacisnij AMS lub YES.

Aby wybierz
wiaczy¢ auto pauze Auto Pause
wylgczyc auto pauze Auto Off (ustawienie fabryczne)

4 Nacisnij MENU/NO.

Aby przywroéci¢ odtwarzanie po pauzie

Nacisnij .

Uwaga

Jezeli wylaczysz deck lub odtgczysz kabel zasilania, deck

przechowa w pamieci ostatnie nastawienie (“Auto Pause” lub
“Auto Off”) i przywota je gdy wiaczysz go nastepnym razem.
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Montaz
nagranych
MD

Niniejszy rozdzialt wyjasnia jak

montowac utwory nagrane na MD.
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MENU/NO AMS YES

n
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Krétki opis przyciskéw i regulatorow
uzywanych podczas montazu MD

Ponizsze przyciski i regulatory uzywane sg do kasowania,
rozdzielania, przemieszczania i taczenia utworéw na MD.

Uwaga

Dziatanie tych przyciskéw i regulatoréw jest inne podczas
nadawania nazw utworom lub MD. Po szczegéty odwotaj sie do
“Nadawania nazwy utworowi lub MD” na str. 33.

Przycisk MENU/NO: Gdy deck jest zatrzymany,
odtwarza lub znajduje sie w fazie pauzy, naci$nij aby
montowaé utwory. Podczas montazu naciénij aby
skasowaé montaz.

Regulator AMS: Przekre¢ aby wybra¢ funkcje montazui,
nacisnij aby wprowadzi¢ wybrang pozycje. Mozesz takze
uzy¢ tego regulatora do okreslania punktéw w utworze,
kasowania lub rozdzielania utworow.

Przycisk YES: Naci$nij ten przycisk zamiast uzycia
regulatora AMS aby wprowadzi¢ wybrang pozycje.

Przyciski<«/»»: Naciskaj aby okresli¢ jednostke
(minute, sekunde lub zakres), o ktérg MD posuwa sie
podczas przekrecania regulatora AMS. Mozesz takze
uzy¢ tych przyciskow do lokalizacji punktu odcinka, ktéry
ma by¢ skasowany.

Po dalsze szczegoty dotyczace funkcji poszczegdlnych
przyciskéw i regulatorow odwotaj sie do partu o
czynnosciach montazu.



O wskazaniach pojawiajacych sie podczas
montazu

Gdy na wyswietlaczu pojawia sie “Protected”
Otwarta jest szczelina zabezpieczajaca nagranie. Aby
dokona¢ montazu MD przesun wktadke aby zakry¢
szczeline. Po szczegoty odwotaj sie do “Aby
zabezpieczy¢ nagrany materiat przed przypadkowym
skasowaniem” na str. 15.

O wskazaniach pojawiajacych sie po montazu

Jezeli na wyswietlaczu pali sie¢ “TOC”

Montaz jest zakoriczony, ale TOC (Spis tresci) MD nie
zostat uakltualniony aby odzwierciedla¢ rezultaty
montazu. Rezultaty montazu beda utracone jezeli
odtgczysz kabel zasilania gdy pali sie wskaznik. Spis
tresci bedzie uaktualniony tylko wéwczas jezeli wyjmiesz
MD lub wytaczysz deck MD.

Jezeli na wyswietlaczu pulsuje “TOC Writing”
Deck uaktualnia spis tresci. Nie odtgczaj kabla zasilania
lub nie przemieszczaj decka gdy wskaznik pulsuje.

Kasowanie utworow

Mozesz skasowac utwor lub czesé utworu poprostu
oznaczajgc numer utworu lub odcinek utworu do
skasowania. Mozesz takze skasowac wszystkie utwory
MD na raz.

Kasowanie utworow

Okres$l numer utworu, ktéry chcesz skasowac.

Przyktad: Kasowanie drugiego utworu
AAA BBB GCE

DDD

AAA CC) DDD

Gdy kasujesz utwor, wszystkie utwory nastepujace po
nim sg automatycznie przenumerowane. Np. jezeli
skasujesz utwor nr 2, uprzedni utwér nr 3 stanie sie
utworem nr 2, a uprzedni utwor nr 4 stanie sie utworem nr
3itd.

1 Gdy deck jest zatrzymany, odtwarza lub znajduje
sie w fazie pauzy, nacisnij MENU/NO.
Na wyswietlaczu pojawi sie “Edit Menu”

2 Przekreé AMS (lub naciskaj ¢« /»») az pojawi
sie “Tr Erase ?”, a nastepnie nacisnij AMS lub YES.
Deck zacznie odtwarza¢ utwér wskazany numerem na
wyswietlaczu.

3 Przekreé AMS (lub naciskaj ¢« /»»l) az pojawi
sie utwér, ktéry chcesz skasowaé.

4 Nacisnij AMS lub YES.
Na kilka sekund pojawi sie “Complete!!” i utwor
zostanie skasowany. Rozpocznie sie odtwarzanie
utworu nastepujacego po skasowanym. Jezeli
skasowany utwor jest ostatni na MD, to odtwarzany
bedzie poprzedzajacy go utwor.

Aby odwotaé czynnosé
Nacisnij MENU/NO lub .

Q Jezeli podczas czynnosci 4 pojawi sie “Erase ???”
Na innym decku MD utwor ten zostat zabezpieczony przed
skasowaniem. Jezeli nadal chcesz skasowac¢ ten utwor, nacisnij
AMS lub YES ponownie gdy wskaznik sie pojawi.

Q Aby uniknaé zametu podczas kasowania wiecej niz
jednego utworu

Rozpocznij kasowanie od utworu o najwyzszym numerze. W ten
sposéb unikniesz przenumerowania utworow, ktére chcesz
skasowac.

'Y Mozesz odwotaé kasowanie
Po szczegoty odwolaj sie do “Odwotania ostatniej czynnosci
montazu” na str. 36.
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Kasowanie utworow

Kasowanie wszystkich utworéw z MD

Wykonaj ponizsze czynnosci aby skasowac¢ wszystkie
utwory, nazwy utwordéw i nazwe ptyty na raz.

1 Gdy deck jest zatrzymany, odtwarza lub znajduje
sie w fazie pauzy, naci$nij MENU/NO.
Na wyswietlaczu pojawi sie “Edit Menu”.

2 Przekreé AMS (lub naciskaj l¢<«/»»l) az pojawi
sie “All Erase ?”, a nastepnie nacisnij AMS lub
YES.

Na wyswietlaczu pojawia sie “All Erase ?? ™.

3 Nacisnij AMS lub YES.
Na kilka sekund pojawi sie “Complete!!” i wszystkie
utwory, nazwy utwordw i nazwa ptyty sa skasowane.

Aby odwotaé czynnosé
Nacisnij MENU/NO lub H.

Q@ Mozesz odwotaé kasowanie
Po szczegoty odwolaj sie do “Odwotania ostatniej czynnosci
montazu” na str. 36.

Kasowanie czesci utworu

Mozesz fatwo skasowaé czes¢ utworu okreslajgc punkty
rozpoczecia i zakonczenia kasowania.

Jest to uzyteczne do kasowania niepotrzebnych
odcinkow utworéw nagranych z programow satelitarnych
lub audycji FM.

Przykiad: Kasowanie czesci “B2” drugiego utworu.

AAA BEB cce
B1 B2 B3

AAA BBE TJcc
BL B3

1 Gdy deck jest zatrzymany, odtwarza lub znajduje
sie w fazie pauzy, nacisnij MENU/NO.
Na wyswietlaczu pojawi sie “Edit Menu”.

2 Przekreé AMS (lub naciskaj <« /»»l) az pojawi
sie “A-B Erase?”, a nastepnie nacisnij AMS lub
YES.

3 Przekreé AMS (lub naciskaj ¢« /»»l) az zapulsuje
numer utworu zawierajacego odcinek do
skasowania, a nastepnie nacisnij AMS lub YES.
“~Rehearsal-" i “Point A ok?” pojawig sie na
przemian na wyswietlaczu i deck odtwarza
pierwszych kilka sekund utworu z powtérzeniam.

3OPL

4 Podczas monitorowania dzwieku przekre¢é AMS
(lub naciskaj l<¢«/»»l) aby zlokalizowaé¢
poczatkowy punkt odcinka do kasowania (punkt
A).

Wskaznik czasu (“m” (minuta), “s” (sekunda) i “f” (za
kres = 1/86 sekundy)) aktualnego punktu sg
wyswietlone i kilka sekund utworu od tego punktu jest
odtwarzanych z powtorzeniem.

Aby szybko odnalezé punkt

Okresl jednostke (minute, sekunde, zakres), o ktéra
przesuwa sie MD podczas przekrecania AMS (lub
naciskania <¢/»pl).

Aby to wykonagé, naciskaj <«<«/»¥» podczas czynnosci
4 aby wybra¢ “m”, “s” lub “f”. Wybrana jednostka
pulsuje na wyswietlaczu.

5 Powtarzaj czynno$é 4 az do nastawienia punktu A.

6 Nacisnij AMS lub YES aby wprowadzié punkt A.
Pojawi sie “Point B set” i kilka sekund utworu od
punktu A odtwarzanych jest z powtdrzeniem.

7 Kontynuuj odtwarzanie utworu lub nacisnij »»
aby zlokalizowaé punkt koncowy odcinka do
skasowania (punkt B), a nastepnie nacisnij AMS
lub YES.

Na wyswietlaczu pojawig sie na przemian “A-B Ers” i
“Point B ok?” i po kilka sekund sprzed punktu A i
kilka po punkcie B odtwarzanych jest z
powtdrzeniem.

8 Powtarzaj czynno$é 4 az zlokalizujesz punkt B.

9 Nacisnij AMS lub YES aby wprowadzié¢ punkt B.
Na kilka sekund pojawi sie “Complete!!” i odcinek
pomiedzy punktami A i B zostanie skasowany.

Aby odwotaé czynnosé
Nacisnij MENU/NO lub .

Q@ Mozesz odwolaé czynnos$¢ kasowania
Po szczegdty odwotaj sie do “odwotania ostatniej czynnosci
montazu” na str. 36.

Uwaga

W ponizszych przypadkach pojawia si¢ “Impossible” i nie mozna

skasowaé czesci utworu:

= Wprowadzony punkt B poprzedza punkt A.

= Po powtérzeniu montazu utworu skasowanie czesci utworu
moze stac sie niemozliwe. Jest to ograniczenie techniczne
systemu MD a nie btagd mechaniczny.



Rozdzielanie utworow

Mozesz rozdziela¢ nagrane utwory w dowolnym punkcie
przez proste dodanie numeru utworu w tym punkcie. Jest
to szczegdlnie uzyteczne gdy chcesz rozdzieli¢ nagrany
materiat zawierajgcwiele utworow ale tylko jeden numer
utworu (patrz str. 18), lub gdy chcesz zlokalizowa¢ dany
punkt w utworze.

Przyktad: Rozdzielanie drugiego utworu.

AAA BBB cce
BL B2

AAA BBB [4] cce
BL B2

Gdy rozdzielasz utwor, catkowita liczba utworéw wzrasta
o jeden i utwory nastepujace po rozdzielonym utworze sg
automatycznie przenumerowane

Rozdzielanie utworu po jego wybraniu

1 Gdy deck jest zatrzymany, odtwarza lub znajduje
sie w fazie pauzy, nacisnij MENU/NO.
Na wyswietlaczu pojawi sie “Edit Menu”.

2 Przekreé AMS (lub naciskaj ¢« /»») az pojawi
sie “Divide?”, a nastepnie nacisnij AMS lub YES.

3 Przekreé AMS (lub naciskaj ¢« /»»l) az zapulsuje
numer utworu, ktéry chcesz dzielié, a nastepnie
nacisnij AMS lub YES.

Pojawia sie “-Rehearsal-" i rozpoczyna sie
odtwarzanie utworu.

4 Monitorujac dzwiek przekreé AMS (lub naciskaj
<« />»l) aby zlokalizowaé¢ punkt dzielenia.
Wskazanie czasu (“m”, “s” i “f”) aktualnego utworu
jest wyswietlone i kilka sekund utworu od punktu
dzielenia odtwarzanych jest z powtdrzeniem.

Aby szybko odnalez¢ punkt

Okresl jednostke (minute, sekunde, zakres), o ktérg
przesuwa sie MD podczas przekrecania AMS (lub
naciskania <¢/p»»l).

Aby to wykonagé, naciskaj <««/»¥» podczas czynnosci
4 aby wybra¢ “m”, “s” lub “f”. Wybrana jednostka
pulsuje na wyswietlaczu.

5 Powtarzaj czynnos$é 4 az do zlokalizowania punktu
dzielenia.

6 Nacisnij AMS lub YES.
Na kilka sekund pojawi sie “Complete!!” i utwor
zostaje rozdzielony. Deck zaczyna odtwarza¢ nowo
powstaty utwér. Zauwaz, ze nowy utwor nie ma
nazwy.

Aby odwotaé czynnosé
Naci$nij MENU/NO lub H.

Q Mozesz odwotaé czynnos$é¢ rozdzielania
Po szczegoty odwotaj sie do”Odwotania ostatniej czynnosci
montazu” na str. 36.

Q Mozesz rozdzielaé¢ utwory podczas nagrywania
Po szczegdty odwotaj sie do”Oznaczania numerdéw utworéw
podczas nagrywania” na str. 17.

Rozdzielanie utworu po wybraniu punktu
dzielenia

1 Podczas odtwarzania naci$nij AMS w punkcie, w
ktérym chcesz rozdzieli¢ utwor.
Na wyswietlaczu pojawi sie na przemian “- Divide - i
“-Rehearsal-" i deck rozpocznie odtwarzanie od
wybranego punktu.

2 Jesli potrzeba powtérz czynno$é 4 “Rozdzielania
utworu po jego wybraniu” na tej stronie aby
szczego6towo wyregulowaé punkt dzielenia.

3 Nacisnij YES.
Na kilka sekund pojawi sie “Complete!!” i utwor
zostaje rozdzielony. Deck rozpocznie odtwarzanie
nowo powstatego utworu. Zauwaz, ze nowy utwor nie
ma nazwy.

Aby odwotaé czynnosé

Nacisnij MENU/NO lub H.

Q@ Mozesz odwolaé czynnos$¢ rozdzielania

Po szczegoty odwotaj sie do”Odwotania ostatniej czynnosci
montazu” na str. 36.

Q Mozesz rozdziela¢ utwory podczas nagrywania
Po szczegdty odwotaj sie do”Oznaczania numerdéw utworéw
podczas nagrywania” na str. 17.
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taczenie utworow

Niniejsza funkcja umozliwia tagczenie dowolnych dwu
utworéw w pojedynczy utwér. Dwa utwory nie muszg
nastepowac po sobie. Gdy taczysz dwa utwory catkowita
liczba utworéw zmniejsza sie o jeden a wszystkie utwory
nastepujace po potgczonym utworze zostajg
przenumerowane.

Przyktad: taczenie drugieo utworu z czwartym

AAA BEB cce BDD
AAA BBB 3cce
BBB DDD

Jezeli oba tgczone utwory maja nazwy, nazwa drugiego
utworu zostaje skasowana.

1 Gdy deck jest zatrzymany, odtwarza lub znajduje
sie w fazie pauzy, naci$nij MENU/NO.
Na wyswietlaczu pojawi sie “Edit Menu”.

2 Przekreé AMS (lub naciskajl<¢<«/»») az pojawi sie
“Combine?”, a nastepnie naci$nij AMS lub YES.

3 Przekreé AMS (lub naciskaj 4/ az pojawi
sie numer pierwszego z dwéch utworéw, ktore
chcesz potaczy¢, a nastepnie nacis$nij AMS lub
YES.

Pojawi sie wyswietlenie do szukania drugiego utworu i
deck odtworzy z powtdrzeniem odcinek, gdzie
nastgpi tgczenie (koniec pierwszego i poczateku
drugiego utworu).

4 Przekreé AMS (lub naciskaj I¢«/»») az pojawi
sie numer drugiego z dwéch taczonych utworéw, a
nastepnie nacisnij AMS lub YES.

Na kilka sekund pojawi sie “Complete!!” i utwory
zostaja potaczone. Deck rozpocznie odtwarzanie
nowop owstatego utworu.

Aby odwotaé czynnosé
Nacisnij MENU/NO lub H.

'@ Mozesz odwotaé czynnos$¢ faczenia
Po szczegdty odwotaj sie do”Odwotania ostatniej czynnosci
montazu” na str. 36.

Uwaga

Jezeli na wyswietlaczu pojawi sie “Impossible”, niemozliwe jest
taczenie utworéw poniewaz jeden z nich lub oba byty juz
poddane ponownemu montazowi. Jest to ograniczenie
techniczne systemu MD a nie btad mechaniczny.
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Przemieszczanie utworow

Niniejsza funkcja umozliwia zmiane kolejnosci dowolnego
utworu.

Przyktad: Przemieszczanie drugiego utworu za trzeci
utwor
AAA

BBB cce [4] DDD

cce

NEEEE

[1] AAA [4] DDD

Po przeniesieniu utworu utwory zostaja przenumerowane.

1 Gdy deck jest zatrzymany, odtwarza lub znajduje
sie w fazie pauzy, naci$nij MENU/NO.
Na wyswietlaczu pojawi sie “Edit Menu”.

2 Przekreé AMS (lub naciskaj ¢« /»»l) az pojawi
sie “Move?”, a nastepnie nacisnij AMS lub YES.

3 Przekre¢ AMS (lub naciskaj i<« /»»l) az pojawi
sie numer przenoszonego utworu, a nastenie
nacisnij AMS lub YES.

4 Przekrecaj AMS (lub naciskaj ¢« /»»l) az pojawi
sie nowa pozycja utworu, a nastepnie nacisnij
AMS lub YES.

Na kilka sekund pojawi sie “Complete!!” i utwor jest
przeniesiony. Deck rozpocznie odtwarzanie
przeniesionego utworu.

Aby odwotaé czynnosé
Nacisnij MENU/NO lub .

Q Mozesz odwotac czynnos$¢é przemieszczania
Po szczegdty odwolaj sie do”Odwotania ostatniej czynnosci
montazu” na str. 36.



Nadawanie nazwy utworowi
lub MD

Mozesz wprowadzi¢ nazwe MD, a takze poszczegoinych
utworow. Nazwy skladajg sie z duzych i matych liter, cyfr
i symboli. Jako nazwy na MD moze by¢ wprowadzone
tacznie 1700 znakow graficznych.

LEVEL/DISPLAY/CHAR MENU/NO AMS YES
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przyciski literowe/
cyfrowe
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Uwaga

Jezeli nazwiesz utwor gdy jest on nagrywany upewnij sie, ze
zakonczyte$ czynnosci nazywania przed koncem utworu. Jezeli
utwor skonczy sie zanim skonczysz, wprowadzone dane beda
uniewaznione i utwoér pozostanie nienazwany. Nie mozesz takze
nadawacé nazw jezeli deck naktada nagranie na istniejacy
materiat.

Nadawanie nazwy utworowi lub MD przy
uzyciu regulatorow decka

1 Nacisnij MENU/NO gdy deck wykonuje jedna z
ponizszych funkcji w zaleznosci, co chcesz
nazwaé:

Aby nazwac¢: Nacisnij gdy deck

utwér lub MD jest zatrzymany, odtwarza lub jest

w fazie pauzy

Nagrywany utwor nagrywa utwor

Na wyswietlaczu pojawi sie “Edit Menu”.

Przekre¢ AMS az pojawi sie “Name ?”, a nastepnie
nacisnij AMS lub YES.

Jezeli deck nagrywa, pulsujaca strzatka pojawi sie na
wyswietlaczu i mozesz wprowadzi¢ nazwe dla
nagrywanego utworu. W takim przypadku przejdz do
czynnosci 6.

Przekre¢ AMS az pojawi sie “Nm In?”, a nastepnie
nacisnij AMS lub YES.

Przekre¢ AMS az numer utworu (gdy nadajesz
nazwe utworowi) lub “Disc” (gdy nadajesz nazwe
MD) zapulsuje, a nastepnie nacisnij AMS lub YES.

Nacisnij ponownie AMS lub YES.
Pojawi sie pulsujgca strzatka.

TRACK
Ny

Ny
AAY

—
L\

Naciskaj LEVEL/DISPLAY/CHAR aby wybra¢
rodzaj znakéw.

Aby wybraé Naciskaj az

duze litery “A” pojawi sie na wyswietlaczu
mate litery “a” pojawi sie na wyswietlaczu
cyfry “0” pojawi sie na wyswietlaczu
symbole* “1” pojawi sie na wyswietlaczu

* Moge by¢ wybrane nastepujace szmbole:
1“#8% & ()*+,-./:;<=>2@_"

TRACK

Aby wprowadzi¢ pauze
Nacisnij »» gdy strzatka pulsuje.

Przekre¢ AMS aby wybraé znak.
Wybrany znak pulsuje.

TRACK

Aby zmienié¢ wybrany znak
Powt6rz czynnosci 6 7.
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Nadawanie nazwy utworowi lub MD

8 Nacisnij AMS.
Wybrany znak zostaje wprowadzony i zapala sie na
state. Strzatka przenosi sie w prawo, pulsuje i czeka
na wprowadzenie nastepnego znaku.

TRACK
Ny

B,

VALY

7N

9 Powtérz czynnosci od 6 do 8 aby wprowadzié
reszte nazwy.

Aby zmieni¢ znak

Naciskaj </»¥» az znak, ktory chcesz zmieni¢,
bedzie pulsowat, a nastepnie powtérz czynnosci od 6
do 8.

Aby skasowaé znak
Naciskaj <<«/»¥» az znak, ktory chcesz skasowag,
bedzie pulsowat, a nastepnie nacisnij CLEAR.

10 Nacisnij YES.
Cata nazwa pojawi sie na wyswietlaczu.

Aby odwotaé czynnosé
Nacisnij MENU/NO lub H.

Q@ Mozesz odwotaé czynnos$¢ nadawania nazwy
utworowi lub MD

Po szczegoty odwotaj sie do”Odwotania ostatniej czynnosci
montazu” na str. 36.

Nadawanie nazwy utworowi lub MD przy
uzyciu pilota

1 Nacisnij NAME gdy deck wykonuje jedna z
ponizszych funkcji w zaleznosci, co chcesz
nazwag:

Aby nazwac: Nacisnij gdy deck

utwoér odtwarza, jest w fazie pauzy, nagrywa
lub jest zatrzymany z wys$wietlonym
numerem utworu

MD jest zatrzymany bez wy$wietlonego

numeru utworu

Na wyswietlaczu pojawi sie pulsujgca strzatka.

2 Naciskaj CHAR aby wybraé rodzaj znakéw.

Aby wybraé Naciskaj az

duze litery “Selected ABC” pojawi sie na wyswietlaczu
mate litery “Selected abc” pojawi sie na wyswietlaczu
cyfry lub “Selected 123" pojawi sie na wyswietlaczu
symbole
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3 Wprowadz znak.

Jezeli wybrates duze lub mate litery

1 Naciskaj odpowiedni przycisk literowy/cyfrowy az
zapulsuje znak, ktéry ma by¢ wprowadzony.
Albo nacisnij przycisk raz i naciskaj < /ppl .

2 Nacisnij »p».
Pulsujacy znak zostaje wprowadzony i zapala sie
na state, a strzatka przemieszcza sie w prawo.

Jezeli wybrates cyfry

Nacisnij odpowiedni przycisk cyfrowy

Numer zostaje wprowadzony, a strzatka przemieszcza
sie w prawo.

Powtorz czynnosci 2 i 3 aby wprowadzié¢ reszte
nazwy.

Aby zmienié znak

Naciskaj <¢€/»¥» az znak, ktéry ma by¢ zmieniony
zapulsuje, nacisnij CLEAR aby skasowac znak, a
nastepnie powtérz czynnosci 2 i 3.

Nacisnij NAME.
Cata nazwa pojawi sie na wyswietlaczu.

Aby odwotaé czynnosé
Nacisnij MENU/NO lub .

sie

Q@ Mozesz odwolaé czynnos$¢ nadawania nazwy
utworowi lub MD

Po szczegdty odwotaj sie do”Odwotania ostatniej czynnosci
montazu” na str. 36.

Kopiowanie nazwy utworu lub dysku

Mozesz skopiowac istniejaca nazwe utworu lub ptyty i
uzy¢ ja do nazwania innego utworu tej samej ptycie lub
samej ptyty.

1

Gdy deck jest zatrzymany, odtwarza lub znajduje
sie w fazie pauzy, naci$nij MENU/NO.
Na wyswietlaczu pojawi sie “Edit Menu”.

Przekre¢ AMS (lub naciskaj i<« /»»l) az pojawi
sie “Name ?”, a nastepnie nacisnij AMS lub YES.

Przekre¢ AMS (lub naciskaj l¢<«/»»l) az pojawi
sie “Nm Copy ?”, a nastepnie nacisnij AMS lub
YES.

Przekre¢ AMS (lub naciskaj <« /»»l) az zapulsuje
numer utworu (gdy kopiujesz nazwe utworu) lub
“Disc” (gdy kopiujesz nazwe plyty), a nastepnie
nacisnij AMS lub YES aby skopiowaé wybrana
nazwe.

Jezeli na wyswietlaczu pojawi sie “No Name”
Wybrany utwér lub ptyty nie ma nazwy.



5 Przekreé AMS (lub naciskaj ¢<«/»») az zapulsuje
numer utworu (gdy kopiujesz nazwe utworu) lub
“Disc” (gdy kopiujesz nazwe plyty), a nastepnie
nacisnij AMS lub YES aby wprowadzi¢ skopiowana
nazwe.

Na kilka sekund pojawi sie “Complete!!” i nazwa jest
skopiowana.

Aby odwotaé czynnosé
Nacisnij MENU/NO lub H.

i Gdy podczas czynnosci 5 pojawi sie “Overwrite 2?”
Utwor lub dysk wybrany podczas czynnosci 5 jest juz nazwany.
Jezeli chcesz wymieni¢ nazwe, naci$nij AMS lub YES ponownie
gdy wskazanie pojawi sie na wyswietlaczu.

Q Mozesz odwotaé czynno$é przemieszczania
Po szczegdty odwotaj sie do”Odwotanie ostatniej czynnosci
montazu” na str. 36.

Zmiana nazwy utworu lub MD

1 Nacisnij NAME gdy deck wykonuje jedna z
ponizszych funkcji w zaleznosci, co chcesz
nazwaé:

Aby zmienié¢ nazwe: Nacis$nij gdy deck

utworu odtwarza, jest w fazie pauzy,
nagrywa lub jest zatrzymany z
wys$wietlonym numerem utworu
MD jest zatrzymany bez

wys$wietlonego numeru utwor

Na wyswietlaczu pojawi sie nazwa utworu lub ptyty.

2 Wecisnij CLEAR dopoéki wybrana nazwa nie
zostanie calkowicie skasowana.

3 Wykonaj czynnosci od 6 do 9 z “Nadawania nazwy
utworowi lub MD przy uzyciu regulatoréw decka”
na str. 33 i 34 lub czynnosciod 2do 4 z
“Nadawania nazwy utworowi lub MD przy uzyciu
pilota” na str. 34.

4 Naci$nij NAME.

Kasowanie nazwy utworu lub ptyty

Skorzystaj z tej funkcji aby skasowa¢ nazwe utworu lub

pyty.

1 Gdy deck jest zatrzymany, odtwarza lub znajduje
sie w fazie pauzy, naci$nij MENU/NO.
Na wyswietlaczu pojawi sie “Edit Menu”.

2 Przekreé AMS (lub naciskaj ¢« /»»l) az pojawi
sie “Name ?”, a nastepnie nacisnij AMS lub YES.

3 Przekre¢ AMS (lub naciskaj i<« /»»l) az pojawi
sie “Nm Erase ?”, a nastepnie naci$nij AMS lub
YES.

4 Przekreé AMS (lub naciskaj l¢«/»»l) az
zapulsuje numer utworu (gdy kopiujesz nazwe
utworu) lub “Disc” (gdy kopiujesz nazwe ptyty), a
nastepnie nacisnij AMS lub YES.

Na kilka sekund pojawi sie “Complete!!” i nazwa jest
skasowana.

Aby odwotaé czynnosé
Nacisnij MENU/NO lub .

Q Mozesz odwotaé czynno$é kasowania nazwy utworu
lub dysku

Po szczegdty odwotaj sie do”Odwotania ostatniej czynnosci
montazu” na str. 36.

Kasowanie wszystkich nazw na MD

Dzigki jednej operacji mozesz skasowac¢ wszystkie nazwy
utworow i nazwe plyty.

1 Gdy deck jest zatrzymany, odtwarza lub znajduje
sie w fazie pauzy, nacisnij MENU/NO.
Na wyswietlaczu pojawi sie “Edit Menu”.

2 Przekreé AMS (lub naciskaj ¢« /»») az pojawi
sie “Name ?”, a nastepnie nacisnij AMS lub YES.

3 Przekreé AMS (lub naciskaj ¢« /»») az pojawi
sie “Nm All Ers ?”, a nastepnie nacisnij AMS lub
YES.

Na wyswietlaczu pojawia sie “Nm All Ers??*

4 Nacisnij AMS lub YES.
Na kilka sekund pojawi sie “Complete!!” i wszystkie
nazwy na MD sg skasowane.

Aby odwotaé czynnosé

Nacisnij MENU/NO lub H.

Q@ Mozesz odwotaé czynnos$¢ kasowania wszystkich
nazw na MD

Po szczegdty odwotaj sie do”Odwotania ostatniej czynnosci
montazu” na str. 36.

Q" Mozesz skasowaé wszystkie nagrane utwory i nazwy
na MD

Po szczegdty odwotaj sie do “Kasowania wszystkich utworéw z
MD” na str. 30.
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Odwotanie ostatniej
czynnosci montazu

Mozesz odwotac ostatnia czynnos¢ montazu i przywrocic

zawartos¢ MD do stanu sprzed czynnosci. Zauwaz

jednak, ze nie mozesz odwota¢ czynnosci montazu jezeli

po montazu wykonates$ jedng z ponizszych czynnosci:
= naci$niecie @ na decku

= naci$niecie @ lub MUSIC SYNC na pilocie

= wytaczenie decka lub wyjecie MD

= odtgczenie kabla zasilania.

MENU/NO  AMS YES

| —|a| =3

O O O
(oJie]
I_=I_I I_=I_I

7 1 Gdy deck jest zatrzymany i na wyswietlaczu nie

dW YyoAueabeu zejyuo

pojawia sie numer utworu, nacisnij MENU/NO.
Na wyswietlaczu pojawi sie “Edit Menu”.

2 Przekreé AMS (lub naciskaj l¢<«/»»l) az pojawi
sie “Undo?”.
“Undo ?”" nie pojawi sie jezeli nie byt wykonywany
montaz.

3 Nacisnij AMS lub YES.

W zaleznosci od ostatniej czynnosci montazu pojawi

sie jedna z nastepujacych komend:

Ostatnia czynno$¢é montazu Komenda

kasowanie utworu

kasowanie wszystkich utworéw z MD Erase Undo?

kasowanie czesci utworu

rozdzielanie utworu Divide Undo?
taczenie utworéw CombineUndo?
przemieszczanie utworu Move Undo?

nadawanie nazwy utworwi lub MD

kopiowanie nazwy utworu lub ptyty

zmiana nazwy utworu lub MD Name Undo?

kasowanie nazwy utworu lub ptyty

kasowanie wszystkich nazw z MD
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4 Nacisnij AMS lub YES.
Na kilka sekund pojawi sie “Complete!!” i MD
powraca do stanu sprzed czynnosci montazu..

Aby odwotaé¢ czynnosé
Nacisnij MENU/NO lub 1 .



Inne funkcje

Niniejszy rozdziat objasnia inne
uzyteczne funkcje, z ktérych mozna
korzysta¢ na tym decku MD.

Nagtasnianie i wyciszanie

Mozesz uzy¢ funkcji odtwarzania z nagto$nieniem aby
stopniowo podnies¢ poziom sygnatu wyjscia do gniazdek
LINE (ANALOG) OUT na poczatku odtwarzania. Funkcja
odtwarzania z wyciszeniem stopniowo obniza poziom
sygnatu na koncu odtwarzania.

Funkcja nagrywania z nagtosnieniem stopniowo podnosi
poziom sygnalu na poczatku nagrywania. Funkcja
nagrywania z wyciszeniem stopniowo obniza poziom
sygnatu na koncu nagrywania.

)

® O
MENU/NO o &= YES

oO® FADER
oo
000
Q0O
000
oo
oo
(@IS
=0
©0Om
@ <t /ppl
=2®
oo

Uwaga
Funkcje nagrywanie z nagto$nieniem i nagrywanie z wyciszeniem
nie dziatajg podczas cyfrowego nagrywania.

Odtwarzanie i nagrywanie z nagtosnieniem

Podczas pauzy w trakcie odtwarzania (dla
odtwarzania z nagtosnieniem) lub pauzy w trakcie
nagrywania (dla nagrywania z nagto$nieniem) nacis$nij
FADER.

Na wyswietlaczu zapulsuje « i przez 5 sekund az licznik
dobiegnie do “0.0s” deck wykona odtwarzanie lub
nagrywanie z nagto$nieniem.

Odtwarzanie i nagrywanie z wyciszeniem

Podczas odtwarzania (dla odtwarzania z
wyciszeniem) lub nagrywania (dla nagrywania z
wyciszeniem) nacisnij FADER.

Na wyswietlaczu zapulsuje » i przez 5 sekund az licznik
dobiegnie do “0.0s” deck wykona odtwarzanie lub
nagrywanie z wyciszeniem, a nastepnie wejdzie w faze
pauzy.
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Zasypianie przy muzyce (timer
na dobranoc)

Mozesz nastawic¢ deck aby wytgczyt sie automatycznie
po godzinie.
MENU/NO AMS YES

=
O oo
(--:
|_=_| |_=_|

1 Gdy deck jest zatrzymany, naci$nij dwukrotnie
MENU/NO.
Na wyswietlaczu pojawi sie “Setup menu”.

2 Przekreé AMS (lub naciskaj ¢«/»»l) az na
wyswietlaczu pojawi sie “Sleep”, a nastepnie
naci$nij AMS lub YES.

3 Przekreé AMS (lub naciskaj l¢<«/»»l) aby wybraé
ustawienie, a nastepnie naci$nij AMS lub YES.

Aby wybierz

wiaczy¢ timer na dobranoc Sleep On

wytaczy¢ timer na dobranoc Sleep Off (nastawienie
fabryczne)

4 Nacisénij MENU/NO.
Aby wytaczyé timer na dobranoc

Powtérz powyzsze czynnosci i podczas czynnosci 3
wybierz “Sleep Off”.

38PL



Dodatkowe
informacje

Niniejszy rozdziat dostarcza
dodatkowych informacji, ktore
pomoga Ci zrozumie¢ i konserwowac
system decka MD.

Srodki ostroznosci

O bezpieczenstwie

= Jezeli jakikolwiek przedmiot lub ptyn dostang sie do
whnetrza obudowy, wytacz deck z gniazdka i przed
ponownym uzyciem zle¢ sprawdzenie go
wykwalifikowanemu personelowi.

= Korzystanie ze sprzetu optycznego razem z niniejszym
urzadzeniem zwieksza zagrozenie wzroku.

O zrodtach zasilania

= Przed korzystaniem z decka sprawdz czy jego napigcie
operacyjne jest identyczne z napieciem w sieci
lokalnej. Napiecie operacyjne jest wyszczegodlnione na
plakietce z tytu decka.

= Urzadzenie nie jest odtaczone od zrédta zasilania
pradem zmiennym (sieci) dopdki podtaczone jest do
gniazdka $ciennego, nawet jesli samo urzadzenie jest
wytaczone.

= Jezeli nie zamierzasz korzystac z urzadzenia przez
dtuzszy czas, odtgcz deck od gniazdla sciennego. Aby
odtgczy¢ kabel zsilania ujmij wtyczke; nigdy nie ciggnij
za sam przewod.

= Kabel zasilania musi by¢ wymieniany wytgcznie w
autoryzowanym punkcie serwisowym.

O kondensacji w decku

Jezeli deck zostat przyniesiony bezposrednio z zimnego
miejsca w ciepte lub jest umieszczony w bardzo
wilgotnym pomieszczeniu, na soczewkach wewnatrz
urzadzenia moze gromadzi¢ sie¢ wilgo¢. Jezeli tak sie
zdarzy, deck moze nie dziata¢ prawidtowo. W takim
przypadku wyjmij MD i pozostaw urzgdzenie wtgczone na
okoto godzine az wilgo¢ wyparuje.

O kasecie mini dysku

< Nie otwieraj zamkniecia aby obnazy¢ MD.

« Nie umieszczaj kasety w miejscu, w ktérym bedzie
narazona na skrajne nastonecznienie, temperature,
wilgo¢ i kurz.

O czyszczeniu

Czys¢ obudowe, panel i regulatory miekka tkaning lekko
zwilzong tagodnym detergentem. Nie uzywaj szorstkich
Sciereczek, proszku czyszczgcego, czy srodkow takich
jak alkohol i benzyna.

Jezeli wynikna jakiekolwiek pytania czy problemy
odnosnie Twojego decka, prosimy skonsultowac sie z
najblizszym punktem sprzedazy sprzetu Sony.
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Przechowywanie MD

MD zamkniety jest w kasecie, ktéra choni go przed

brudem i odciskami palcow i utatwia przechowywanie.

Jednakze kurz czy wykrzywiona obudowa moga

powodowadé, ze dysk nie bedzie dziatat prawidtowo. Aby

upewni¢ sie, ze zawsze mozesz stucha¢ dzwieku

nawyzszej jakosci przestrzegaj ponizszych srodkéw

ostroznosci:

= Nie dotykaj bezposrednio znajdujgcego sie wewnatrz
dysku. Otwieranie zamkniecia sitg moze zniszczy¢
wewnetrzny dysk.

= Upewnij sie, ze nalepki dostarczone razem z MD sg
naklejone w prawidtowych miejscach. Ksztatt nalepek
moze sie rézni¢ w zaleznosci od producenta MD.

zamkniecie

prawidtowa
pozycja nalepek

Gdzie przechowywaé MD

Nie umieszczaj kaset w miejscu, w ktérym bedg narazone
na bezposrednie nastonecznienie,skajnnie wysoke
temperature i wilgo¢.

Zwykta konserwacja
Whytrzyj kurz i brud z powierzchni kasety suchg tkanina.

Ograniczenia systemu

System nagrywania w Twoim decku rézni sie znacznie od
systemow uzywanych w magnetofonach kasetowych i
deckach DAT i charakteryzuje sie wyszczegdlnionymi
ponizej ograniczeniami. Zauwaz jednak, ze ograniczenia
te sg nieodtgczng cechg samego systemu nagrywania
MD i nie majg przyczyn mechanicznych.

“Disc Full” pojawia sie na wyswietlaczu nawet zanim
czas nagrywania na MD jest maksymalnie zapetniony
(60 lub 74 minuty).

Jezeli na MD nagrane zostato 255 utwordw, niezaleznie
od catkowitego czasu nagrania pojawia sie “Disc Full”.
Na MD nie mozna nagra¢ ponad 255 utworéw. Aby
kontynuowa¢ nagrywanie, skasuj niepotrzebne utwory lub
uzyj nastepny MD.

“Disc Full” pojawia sie pezed osiagnieciem
maksymalnej liczby utworéw.

Ptyno$¢ emfazy wewnatrz utworéw jest czasami
zaktocdna i wystepuje jako przerwy w utworach
podnoszac liczbe utwordéw i powodujgc pojawienie sie
“Disc Full”.
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Pozostaly czas nagrywania nie wzrasta mimo
skasowania licznych krétkich utworéw

Utwory krétsze niz 12 sekund nie sg liczone i dlatego
kasowanie ich moze nie prowadzi¢ do zwiekszenia czasu
nagrywania.

Calkowity czas nagrywania i pozostaly czas mozliwy
do nagrywania na MD moze nie sumowaé¢ sie na
maksymalny czas nagrywania (60 lub 74 minuty).
Nagrywanie wykonywane jest w minimalnych
jednostakach dwusekundowych bez wzgledu na to, jak
krotki jest materiat. Dlategotez nagrana zawarto$¢é moze
byc krétsza niz maksymalna zdolno$¢ nagrywania.
Przestrzen dysku moze by¢ takze ograniczana jeszcze
bardziej przez rysy.

Ograniczenia podczas nakladania nagrania na

istniejacy utwoér

= Prawidtowy pozostaty do nagrywania czas moze nie
by¢ wyswietlony.

= Moze sie okaza¢, ze niemozliwe jest natozenie nagrania
na utwér, na ktory wielokrotnie naktadano inne
nagrania. Gdy tak sie zdarzy, skasuj utwér (patrz str.
29).

= Pozostaty do nagrywania czas moze by¢ skrécony w
proporcji do catkowitego czasu nagrywania.

= Natozenie nagrania w celu zlikwidowania zaktécen nie
jest polecane gdyz moze skroci¢ przecigg utworu.

= Moze sie okaza¢, ze nie mozna nada¢ nazwy podczas
naktadania nagrania na istniejgcy utwor.

Utwory stworzone w procesie montazu moga
wykazywaé opadanie dzwieku gdy szukasz punktu
monitorujac dzwiek.

Niektore utwory nie moga by¢ taczone z innymi
Jezeli: Utwory poddane byly montazowi moga nie da¢ sie
potaczy¢.

Numery utworéw nie sg prawidtowo oznaczone
Nieprawidtowe oznaczenie lub nadanie numerow
utworom moze mie¢ miejsce gdy utwory CD podzielone
sg na liczne drobniejsze utwory podczas nagrywania
cyfrowego. Takze gdy podczas nagrywania dziata funkcja
automatycznego oznaczania utworéw, utwory moga nie
by¢ oznaczane tak jak w oryginale w zaleznosci od zrédta
programu.

Dtugo wyswietlone jest “TOC Reading”.
Jezeli wlozony w celu nagrywania MD jest nowy, “TOC
Reading” pojawia sie dtuzej niz dla MD, uzywanego.

Prawidiowy czas nagrany/odtwarzania moze nie by¢
wyswietlony podczas odtwarzania MD nagranych
monofonicznie.



W razie trudnosci

Jezeli doswiadczysz ktéregos z ponizszych problemoéow w
trakcie uzytkowania decka, postuz sie niniejsza tabelg,
przewodnikiem majgcym pomoc Ci rozwigzaé problem.
Jezeli jaki$ problem pozostaje, skonsultuj sie z
najblizszym punktem sprzedazy sprzetu Sony.

Deck nie dziata lub dziata stabo
= MD moze by¢ zabrudzony lub zniszczony. Zmien
MD.
= Tylko I/() i INPUT dziata gdy deck MD jest
sterowany przez komputer osobisty.

Deck nie odtwarza

= \Wewnatrz decka zgromadzitg sie wilgo¢. Wyjmij
MD i pozostaw urzadzenie na kilka godzin w
cieptym miejscu az wilgo¢ wyparuje.

=» Deck nie jest wtaczony. Nacisnij 1/() aby wiaczy¢
deck.

=» Deck moze nie by¢ prawidtowo podtgczony do
wzmachniacza. Sprawdz podfgczenie.

=» MD jest wtozony odwrotnie. Wtz MD do szczeliny
nalepka do gory i strzatkg skierowang w strone
szczeliny.

=» MD moze nie by¢ nagrany. Zastgp go nagranym
dyskiem.

W dzwieku stychaé¢ duzo zakiécen elektrostatycznych.
=) Silne pole magnetyczne z telewizora lub
podobnego urzadzenia oddziatywuje na czynnosci
decka. Odsun deck od zrédta silnego pola
magnetycznego.

Deck nie nagrywa

=» MD jest zabezpieczony przed nagrywaniem.
Przesun wkltadke zabezpieczajaca nagranie i
zaston otwor.

=) Deck nie jest prawidtowo podtaczony do zZrédta
programu. Sprawdz potgczenie.

= \Wybierz prawidtowe zrédto programu uzywajac
INPUT.

=» Poziom nagrywania nie jest prawidtowo
wyregulowany. Wyreguluj poziom nagrywania.

= \Wtozytes MD uprzednio wzorcowane. Wi6z MD
zdatne do nagrywania.

=» Na MD nie pozostato wystarczajaco duzo czasu.
Zastap go innym zdatnym do nagrywania MD z
mniejszg iloscig nagranych utworéw, albo skasuj
niepotrzebne utwory.

=» Nastgpita przerwa w zasilaniu lub kabel zasilania
zostat odfagczony podczas nagrywania. Dane
nagrane do tego momentu mogg by¢ stracone.
Powtérz nagrywanie.

Deck nie realizuje zsynchronizowanego nagrywania z
odtwarzaczem CD lub odtwarzaczem wideo CD.
=» Pilot w wyposazeniu decka MD nie jest
prawidtowo nastawiony. Przeprogramuj pilota.

Komenda i trzycyfrowy kod literowo-cyfrowy
pojawiaja sie na zmiane na wyswietlaczu.
=) Dziata funkcja samodiagnozy. Sprawdz w tabeli na
str. 44.

Uwaga

Jezeli deck nie dziata prawidtowo nawet po Twojej prébie
usuniecia problemu, wytgcz go i ponownie wtéz wtyczke do
gniazdka sieci.

Dane techniczne

System cyfrowy system audio mini dysku
Dysk mini dysk
Laser laser potprzewodnikowy (A = 780 nm)

przeciag emisji: stata

Wyijscie lasera mniej niz 44,6 pW*

* Niniejsze wyjscie jest wartoscia
mierzong z odlegtosci 200 mm od
powierzchni soczewki obiektywu w
bloku adaptera optycznego przy

aperturze 7. mm.
Dioda laserowa materiat: GaAlAs

Obroty (stata predkosé obwodowa)
400 rpm do 900 rpm

Korekcja btedu zaawansowany kod krzyzowo

przektadany stykowy (ACIRC)
Czestotliwosé préobna 44,1 kHz

Kodowanie kod akustyczny transformaciji

adaptywnej (ATRAC)

System modulaciji modulacja osiem do czternastu

(EFM)
Liczba kanatow 2 kanaty stereofoniczne

Odpowiedz czestotliwosciowa
5 do 20000 Hz + 0,3 dB

Odstep psofometryczny ponad 94 dB podczas odtwarzania

Drzenie i opadanie dzwigku
ponizej wymiernego poziomu

Wejscia

LINE (ANALOG) IN Rodzaj gniazdka: fono
impedancja: 47 kiloomow

moc znamionowana: 500 mVrms
minimalne wejscie: 125 mVrms
DIGITAL IN typ facznikowy: proste optyczne

impedancja: 660 nm (dtugos¢ fali
optycznej)
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Wyjscia
LINE (ANALOG) OUT rodzaj gniazdka: fono

moc znamionowana: 2 Vrms (na 50
kilooméw)

impedancja obcigzeniowa: ponad 10

kilooméw
Ogoblne
Wymagania mocy
Gdzie zakupiony wymagania mocy
U.S.A. i Kanada 120 V pradu zmiennego, 60 Hz

Wielka Brytania i Europa 220 - 230 V pradu zmiennego, 50/60
kontynentalna i Argentyna Hz

Australia 240 V pradu zmiennego, 50/60 Hz

pewne kraje Azji 220 - 240 V pradu zmiennego, 50/60

Hz
inne kraje 110 - 120 lub 220 - 240 V pradu
zmiennego przetaczalne, 50/60 Hz
Pobér mocy 15W

Wymiary (w przyblizeniu) 280 x 90 x 285 mm (szer./wys./gteb.)
tacznie z czgSciami wystajgcymi

Waga (w przyblizeniu) 3,0 kg

Wyposazenie
Patrz str. 4.

Wyposazenie optyczne

MD do nagrywania MDW-60 (60 min.), MDW-74 (74

min.)

Patenty Stanéw Zjednoczonych i zagraniczne kupione od firmy
Dolby Laboratories Licensing Corporation.

Projekt i dane techniczne mogg ulec zmianie bez uprzedzenia.

4Pt

Komendy na wyswietlaczu

Ponizsza tabela wyjasnia r6zne komendy pojawiajace sie
na wyswietlaczu. Komendy sa wyswietlane réwniez przez
funkcje samodiagnozy decka (patrz str. 44).

komenda Znaczenie
Auto Cut Dziata funkcja auto ciecia (str. 17).
Blank Disc Witozony zostat nowy (nie nagrany) lub

skasowany MD.

Cannot Copy

Prébowano wykonaé druga kopie z
cyfrowo nagranego MD (str. 14).

Cannot Edit Préobowano dokona¢ montazu MD podczas
odtwarzania programowanego lub ze zmiang
kolejnosci. Albo MD jest zabezpieczony
przed nagrywaniem.

Disc Full MD jest peten (str. 40).

Impossible Deck nie moze zrealizowaé wyznaczonej

czynnosci.

Initialize (pulsuje)

Utracite$ nastawienia Setup Menu.

Name Full Zdolno$¢ MD do nadawania nazw dobiegta
limitu (ok. 1700 znakow).

No Disc W decku nie ma MD.

No Name Utwor lub dysk nie ma nazwy.

No Program!! Probowate$ rozpoczaé odtwarzanie
programowane gdy nie byto programu.

Premastered Préobowano na grywaé na uprzednis
wzorcowanym MD.

ProgramFull! Program zawiera maksymalna liczbe
utwordéw. Nie mozna doda¢ wiecej utwordw.

REMOTE Deck MD jest sterowany plzez zewnetrzne
urzadzenie podtaczone do decka*.

Smart Space Dziata funkcja inteligentnej przerwy (str. 17)

TOC Reading Deck sprawdza spis tresci (TOC) MD.

* Jezeli “REMOTE” pojawia sie w innych warunkach, wytacz
deck, a nastepnie wigcz go ponownie.



Tabela menu montazu

Nastepujgca tabela dostarcza szybkich wskazéwek odnosnie réznych funkcji montazu, ktérych mozesz uzyé stosujac

menu montazu.

Aby witaczyé menu montazu

Nacisnij MENU/NO aby wyswietli¢ “Edit Menu”.

Uwaga

Osiagalne pozycje menu réznig sie w zaleznoéci od aktualnej funkcji decka.

Pozycja menu Podpodziat Funkcja Odnosne strony
Tr Erase ? — Kasuje utwor 29
All Erase ? — Kasuje wszystkie utwory z MD 30
A-B Erase ? — Kasuje odcinek utworu 30
Divide ? — Rozdziela utwory 31
Combine ? — kaczy utwory 32
Move ? — Przemieszcza utwor 32
Name ? Nm In ? Nadaje nazwe utworowi lub MD 33
Nm Copy ? Kopiuje nazwe na utwoér lub MD 34
Nm Erase ? Kasuje nazwe 35
Nm All Ers ? Kasuje wszelkie nazwy z MD 35
Undo ? — Odwotuje ostatnig czynnos$¢ montazu 36
Setup ? — Wchodzi bezposrednio do menu nastawiania (str. 44) —
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Tabela menu nastawiania

Nastepujgca tabela dostarcza ogdélnych informaciji o pozycjach Setup Menu, facznie z ich parametrami, nastawieniami
fabrycznymi i odno$nymi stronami w niniejszej instrukciji.

Aby witaczyé menu nastawiania
Gdy deck jest zatrzymany nacis$nij dwukrotnie MENU/NO aby wys$wietli¢ “Setup Menu”.

Pozycja menu Funkcja Parametry Nastawienia fabryczne Odnosne strony
Program ? Tworzy program. — — 25
T.Mark Wiacza i wytagcza automatyczne oznaczanie Off/LSync LSync 17
utworéw.
LS(T) Zmienia poziom zwalniania automatycznego —72 do 0dB* -50 dB 18
oznaczania utworéw.
Auto Wiacza i wytacza auto przerwe i auto pauze. Off/Space/Pause  Off 26, 27
S.Space Wiacza i wytacza inteligentng przerwe On/Off On 17
i auto ciecie.
P. Hold Stale wys$wietla poziom najsilniejszego sygnatu  On/Off On 16
Sleep Wiacza i wytacza funkcje timera na dobranoc.  On/Off Off 38
Rec Wybiera rodzaj nagrywania. Stereo/Mono Stereo 14

* Regulowane w odcinkach po 2 dB

Aby przywréci¢ nastawienie fabryczne
Nacis$nij CLEAR podczas nastawiania parametru.

Funkcja samodiagnozy

Funkcja samodiagnozy decka automatycznie sprawdza stan decka MD gdy zachodzi pomytka, a nastepnie wyswietla
trzycyfrowy kod i komende o btedzie na wyswietlaczu. Jezeli kod i komenda pojawiajg sie przemiennie, odszukaj je w
niniejszej tabeli i podejmij wskazane $rodki zaradcze. Jezeli problem pozostanie, skonsultuj sie z najblizszym punktem
spredazy sprzetu Sony.

Trzycyfrowy kod/komenda  Przyczyna/Srodki zaradcze

C11/Protected Wiozony MD jest zabezpieczony przed nagrywaniem.
= Wyjmij MD i zakryj szczeline zabezpieczenia przed skasowaniem (str. 15).

C13/REC Error Nagranie nie zostato przwidtowo wykonane.
=) Ustaw deck na stabilnej powierzchni i ponownie wykonaj czynnosci nagrywania.

Wtozone MD jest zabrudzone (smugi, odciski palcow itp.), zadrapane lub jako$ci ponizej standardu.
= Wymien dysk i ponownie wykonaj czynnosci nagrywania.

C13/Read Error Deck nie moze prawidtowo odczyta¢ TOC na MD.
= Wyjmij MD i wt6z go ponownie.

C14/TOC Error Deck nie moze prawidtowo odczyta¢ TOC na MD.
=) Wi6z inny dysk.
=» Jezeli to mozliwe, skasuj wszystkie utwory z MD (str. 30).

C71/Din Unlock Sporadyczne pojawienie sie tej komendy spowodowane jest nagrywanym sygnatem cyfrowym. Nie
ma to wptywu na nagrywanie.

Podczas nagrywania z komponentu cyfrowego podtaczonego przez tacznik DIGITAL IN, odtgczony
zostat kabel potgczenia cyfrowego lub komponent cyfrowy zostat wytgczony.
=) Podtgcz kabel lub wtgcz ponownie komponent cyfrowy.
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Korzystanie z dzwiekow
informujacych

Deck moze wydawac¢ rozmaite dzwieki, ktére umozliwiajg
identyfikacje czynnosci decka w/g dZzwieku. DZzwigki
informujace wydawane sg przez gniazdka LINE
(ANALOG) OUT.

BEEP

I_=I_I I_I=

Nastaw BEEP na ON.
Dzwieki informujace wydawane sg zgodnie z funkcja
decka w nastepujgcy sposob:

B Jeden krétki dzwiek (wysoki)
Deck zostat wigczony, rozpoczat odtwarzanie, rozpoczat
nagrywanie* itp.

B Jeden kroétki dzwiek (niski)
= Deck zatrzymat sie lub MD zostat wyjety.
= Czynno$¢ menu zakonczyta sie lub zostata odwotana,
powrécito normalne odtwarzanie, poziom nagrywania
zostat nastawiony na 0 dB (wartos¢ podstawowa) (tzn.
deck powrécit do stanu normalnego).

B Mnogie dzwieki (wysokie i niskie wydawane na
przemian)
Wiaczyta sie funkcja samodiagnozy decka i wysSwietlane sg
na przemian kod i komenda.

B Powtarzajace sie dzwieki (wysokie)
= Przycisk operacyjny zostat nacisniety gdy nie byt wtozony
MD.
= Prébowano dokona¢ montazu na MD zabezpieczonym
przed nagrywaniem.

B Powtarzajace sie dzwigki (niskie)
Poziom nagrywania lub poziom wyzwalania funkcji
automatycznego oznaczania utworéw zostat nastawiony na
minimum lub maksimum.

B Jeden ciagly dzwiek (wysoki)
Nacisnigto @, ale MD jest petny.

Bl Jeden ciagty dzwiek (niski)
Podczas nagrywania lub pauzy w trakcie nagrywania
mierniki poziomu szczytowego przekroczyty rekomendowany
poziom (zapala sie “OVER")*.

B Powtarzajace sie krotkie dzwigki (niskie)** i
nastepujace po nich krétkie dzwiegki (niskie) co kazde
kilka sekund
Deck przetgczyt sie na pauze podczas nagrywania.

* DZwiek nie ma wplywu na rezultaty nagrywania.

** Jeden niski dZwiek na kazde 10 minut pozostatego czasu
nagrywania (np. jeden dzwigk na od 11 do 20 minut, dwa
dZwieki na od 21 do 30 minut i trzy dZwigki na od 31 do 40
minut). Zaden dZwiek nie jest wydawany gdy pozostaty czas
wynosi 10 minut lub mnigj.

Aby wytaczy¢ dzwieki informacyjne
Nastaw BEEP na OFF.

Q Mozesz zidentyfikowaé aktualny rodzaj nagrywania
poprzez jego dzwigk.

Nacisnij SCROLL gdy deck jest zatrzymany i MD jest wiozony.
Dla kazdego rodzaju nagrywania wydawane sg inne dzwieki
informacyjne jak nastepuje:

Gry nagrywanie Deck wydaje

nastawione jest na

stereofoniczne powtarzajgce sie dzwieki (wysokie)
monofoniczne jeden krotki dzwiek (wysoki)
Uwaga

Jezeli nacisniesz SCROLL gdy BEEP jest nastawiony na ON, ale

nie ma MD wydany jest dZzwiek i nastepujace pozycje ulegajg

automatycznie nastepujacej zmianie:

= Odwotane zostaje odtwarzanie ze zmiang kolejnosci i
odtwarzanie programowane i przywrocone jest normalne
odtwarzanie.

= Odwotane zostaje odtwarzanie wszystkich utworéw lub
odtwarzanie pojedyriczego utworu.

= Rodzaj nagrywania zostaje nastawiony na nagrywanie
stereofoniczne.
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Indeks

A

AMS 22

Auto ciecie 17

Auto pauza 27

Auto przerwa 26

Automatyczne oznaczanie utworéw
dodatkowa informacja 18
jak 17
poziom wyzwalania 18

B, C

Baterie 4

D,E,F,G,H
Deemfaza 14
Dzwieki informacyjne 45

I, J

Inteligentna przerwa 17

K
Kabel optyczny 4, 5
Kabel potaczeniowy audio 4, 5
Kasowanie
czesci utworu 30
nazwy 35
utworu 29
wszystkich nazw 35
wszystkich utworéw 30

L

taczenie 32
Lokalizacja
danego punktu 23
utwordéw 22

M
MD (mini dysk)
uprzednio wzorcowany 12

wktadka zabezpieczajaca
nagrywanie 15

wyjmowanie 15, 21
zdatny do nagrywania 12, 14

Mierniki poziomu szczytowego 16
Monitor wejscia 16

Monitorowanie sygnatu wejscia.
Patrz Monitor wejscia
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N

Nadawanie nazwy
jak 33, 34
kopiowanie 34
zmiana nazwy 35

Nagtasnianie
nagrywania 37
odtwarzania 37

Nagrywanie
jak 14,15
rodzaj 14

z naktadaniem na istniejgcy utwoér
15

Nagrywanie z mechanizmem
czasowym 18

Nieautomatyczne oznaczanie utworu
17

@)

Odtwarzanie
danego utworu. Patrz Lokalizacja
od pierwszego utworu 21
nastawianie numeru 22
Odtwarzanie programu
programowanie 25
sprawdzanie zawartosci 25
zmiana zawartosci 26

Odtwarzanie z pojedynczym
powtdrzeniem 24

Odtwarzanie z powtorzeniem A-B 24

Odtwarzanie z powtérzeniem catej
zawartosci 23

Odtwarzanie ze zmiang kolejnosci 24
Odwotywanie 36

P.Q

Pauza

po kazdym utworze. Patrz Auto
pauza

w hagrywaniu 15
w odtwarzaniu 21
Pilot 4
Powtdrzenie

aktualnego utworu. Patrz
Odtwarzanie z pojedynczym
powtdrzeniem

odcinka. Patrz Odtwarzanie z
powtdrzeniem A-B

wszystkich utworéw. Patrz
Odtwarzanie z powtdrzeniem
catej zawartosci

Poziom

nagrywania 16

sygnatu wejscia 12
Przemiennik wartosci prébnej 14
Przemieszczanie 32
Przewijanie nazwy 12
Pusty odcinek

kasowanie podczas nagrywania.
Patrz Inteligentna przerwa i
Auto ciecie

wprowadzanie podczas
odtwarzania. Patrz Auto
przerwa

R

Rozdzielanie
po wybraniu punktu 31
po wybraniu utworu 31

S
Spis tresci (TOC) 13, 29

System kierowania szeregowym
kopiowaniem (SCMS) 14

T
Timer na dobranoc 38
TOC 13, 29

U Vv, W XY
Wyciszanie
nagrywania 37
odtwarzania 37
Wyposazenie
dodatkowe 42
zatgczone 4
Wyswietlanie

catkowitego czasu nagrywania 11,
12

catkowitej liczby utworéw 11, 12
nazwy dysku 11,12

nazwy utworu 12

pozostatego czasu nagrywania 12

4

Zatrzymanie szczytu 16

Zsynchronizowane nagrywanie CD
19

Zsynchronizowane nagrywanie
muzyki 19






NMPEAYNPEXOEHUE

Bo nsbexxaHue noxxapa u
nopaxeHun
ANEeKTPUHEeCKUM TOKOM
Henb3A noaBperaTb
HacTOALWMN annapar
BO34EeACTBUIO A0XKAA UNKU
BJaru.

Tak)Xe Henb3A BCKpbIBaTb
annapart Bo usbexxaHue
nopa)keHuA
3/1IEKTPUYECKUM TOKOM.
Ero texobcnyxusaHue
pa3pelwiaeTcA NnpoBOAUTb
TONbKO
KBanupuuupoBaHHOMY
nepcoHany.

HacToAwwmn annapat 0THOCUTCA K Yncny
NASEPHbIX U3OENNN KNACCA 1.
MAPKNPOBKA NNASEPHOIO U3OENNA
KJNTACCA 1 HaHeceHa Ha 3a[Hio0
Hapy>XHyl0 NOBEPXHOCTb annapara.

CLASS 1 LASER PRODUCT
LUOKAN 1 LASERLAITE

KLASS 1 LASERAPPARAT

MNPOJABEL H/ NP1 KAKNX
OBCTOATENLCTBAX HE HECET
OTBETCTBEHHOCTW 3A JIIOBbLIE
HEMOCPEOCTBEHHbIE,
COMyTCTBYIOWWE 1N
KOCBEHHbIE NMOBPEXAEHNA
JIIOBOIO XAPAKTEPA NN NOTEPU
NN PACXO[bl, BOSHUKLUVE Y
JIOBOro JE®PEKTHOIO N3OENNA
nnn NP NIPUMEHEHWA NMIOBOTO

N3OENNA.
(&
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MsrotoBuTenb: CoHu KopnopenwH

Appec: 6-7-35 KutawwunHarasa,
LLnHaraBa-ky, Tokuo 141-0001, AnoHuA
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YBakaemble
nokynarenu!

Bnarogapvm Bac 3a NOKynky
MWHUANCKOBOW AEKMN hupmMbl Sony.
Mepen npucTnneHuem K paboTe ¢
OEKOW crneayeT npounTatb
HaCTOALLYIO MHCTPYKLMIO MOSTHOCTbIO
N COXPaHATb ee NoA pyKon anA
MO3BOSIEHNA COBETOBATLCA C HEW Npu
Heo6Xx0aANMOCTH.

O HacToALWen
MHCTPYKLUN

HacToAwan NHCTPyKUMA oxBaTbiBaeT
MWHWANCKOBYIO Aeky mogenu MDS-
S40.

MpumeyaHuna

e B HacToALLEN MHCTPYKLMUM OpraHbl

ynpasJieHuA, ncnonb3yemble AnA

Ka>komn onepaumu, yKasaHbl, npexae

BCero, yCTaHOBJIEHHbIe COBCTBEHHO Ha

aeke. O,D,HaKO, MM HacTo MOryT

3aMeHATb OpraHbl yrnpasneHnA Ha
nynbTe AUCTaHUMOHHOIO ynpaBneHnAa

(AY), noctaBnAEMOM B KOMMEKTE

Aekn. B atux cnyyaax nocnepHue

yKasaHbl B CKOOKax.

Mpumep: MNMoBopaunBanTe pyvky

AMS no 4acoBoW cTpenke (unu

HaXkumanTe KHonky il

NMOBTOPHO).

B HacToALen nHCTpyKumm

nNpUMeHeHbI cneayioLmne

NUKTOrpamMmbl:

Oo3Ha4vaeT npoueaypsl,
Tpebytowme ucnonbL3oBaHuA
nynsta Ay;

Q O3Ha4yaeT CoBeThl,
obneryaiolume BbiNoneHne
onepauui.



coaep)xaHue

NMoarotoBka 4 PepakTupoBaHue 3anucaHHbIX
MoproToBKa K NOAKIOYEHNIO KOMIOHEHTOB 4 MUHUOUCKOB 28
MoakntoveHne ayOuOKOMMOHEHTOB 5 CTmpaHme TpekoB 29

PaspneneHue Tpekos 31

Pacnono)xeHue n pyHKLMUM CoqeTanue Tpekos 32
opraHoB ynpaBJfieHusA 8 lNepemelueHne Tpekos 32

OnucaHne opraHoB ynpaBfieHuA Ha NepeaHen
naHenu 8 AHHYNMpOBaHVe NocneaHero peaakTMposaHna 36

MpucBoeHVe Ha3BaHUA TPEKY U MUHUAUCKY 33

OnucaHune opraHoB ynpasneHuAa Ha nynete Y 10

Wcnonb3osanue aucnnes 11 Opyrune pyHkuum 37
MocTeneHHoe yBenunyexHune n ymeHbolleHne ypoBHA
3anucb Ha MUHUAUCKU 13 curHana 37

0 13 Morpy>xeHune B COH nog My3bikon (Tamep anAa
pumeYdaHua no 3anucu 3acbinanma) 38
3anncb Ha MMHUAOUCK 14

PerynupoBka ypoBHA 3anucn 16
HononHutenbHanA

MapkupoBKka TpeKOB HOMepamun BO BPeMA 3anuncu MHCbOpMaLI,VIFl 39
(Mapkuposka Tpekos) 17 Mepbl NpeaocTopoXHocTU 39
BknioyeHue 3annucu ¢ ayamoaaHHbIMN, O6patleHne ¢ muHuanckamm 40

3anoMHeEHHbIMK 3a nocnegHue 6 cek (3annce
“Ha MawunHe BpemeHn”) 18

CoBeTbl No 3anucn 16

OrpaHunyenna cuctembl 40

Bo3MOXHble HeUCnpaBHOCTU U CNOCO6bI NX

3anncb, CUHXPOHN3NPOBaHHaA C
ycTpaHeHna 41

ay[MOKOMIMOHEHTOM 0 BaLleMy BbI6OpY

(CvHxpoHHanA 3anucb My3blku) 19 TexHu4eckne xapaktepucTnkn 41

3anucb, cMHXpoHu3nposaHHaA ¢ CD-nnenepom CoobuweHna Ha aucnnee 42
dumpmbl Sony (CUHXPOHHAA 3anncb C KOMNaKT- Tabnvua MeHIo peaakTuposanusa 43
auncka) 19

Tabnuua MeHo HacTponkn 44

DYHKUMA camoanarHoCTuku 44
BocnpousBe.quue MpumeHeHWe 3BYKOBbIX CUrHanu3aumin - 45
MUHNAOAUNCKOB 21 lMpeomeTHbIN ykasatenb 46

BocnpousseaeHne muHnancka 21
BocnpousseneHue onpeneneHHoro Tpeka 22
Jlokanusauua onpegeneHHon TO4YKM Ha Tpeke 23
BocnpousseneHne TpeKoB ¢ NOBTOpPoOM 23

BocnpounsBeneHne TPEKOB B Criy4aHOM NopAaKe
(BocnpousBeneHue ¢ TacoBkon) 24

CospaHuve Balen CO6CTBEHHOW NPOrpamMmbl
(MporpammHoe BocnponsseneHue) 25

CoBeTbl N0 3anMcK ¢ MUHUANCKA Ha NeHTy 26
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NMoarotoBka

B HacToAwWwem pasgene
npeactasneHa nHdgopmauma ob
akceccyapax, NnocTaBnAembIX B
KOMMMEeKTe annapaTa, no3uuum,
Tpebytowme BHAMaHUA npu
CcOeMHEHUN, U NOPALOK
NoAKNIOYEHNA pa3HbIX KOMMNOHEHTOB
K MD-pgeke. [Nepen BbINOAHEHNEM
Kakoro-nmbo coeguHeHuA
o6A3aTesnibHO HaA40 Npo4YnTaThb
HaCTOALWMIA pa3aen NoNMHOCTLIO.

4RU

MoaroTtoBkKa K NnoAKJIKO4YeHUIo
KOMMNOHEHTOB

MpoBepka NocTaBieHHbIX aKceccyapoB

BwmecTe ¢ MD-aekon noctaBneHbl cneaytowme
akceccyapbl:

e CoeaMHNTENbHbIE ayanOLLIHYPbI (2 LWT.)

e OnTtuyeckunin kabenb (1 WT.)

e MynbT AY mogenu RM-D29M (1 wT.)

e bartapewnku Tvna R6 (pasmepa AA) (2 wT.)

YcTaHoBKa 6aTtapeek B nynbte Y

YcTaHoBuTe e 6aTapeinku Truna R6 (pasmepa AA)
NONOXUTENbHLIMM (+) N OTpULATENBHLIMU (=) NoNcCamMm
NpPaBWIIbHO COrNAacHO MapKMpoBKaM B OTCEKE ANA
6artapeek. [Mpu ncnonb3oBaHuu nynbta 1Y HanpaenanTte
ero Ha gaTtyuk 1V Isl Ha peke.

Q" 3amena 6aTtapeek

B HopMmanbHbIx ycnoBuAx paboTbl 6aTapeiiku paboTaloT OKomno
lwecTu mecAueB. 3ameHuTe 0be 6aTtapenkn Ha HOBble, KOraa
CTano HeBO3MOXKHO yNpaBnATb AeKON ¢ nynbTa VY.

MpumeyaHua

® Henb3Aa octaBnATb NynbT 1Y B 4Ype3MepHO XapKoMm nim
BI2XXHOM MecCTe.

* He paspelwaeTtca nonaganvA noboro NOCTOPOHHEro npeameTa
B Kopryc nynbTa Y ocobeHHO npu 3aMeHe 6aTapeek.

* He ncnonb3yiiTe HOoBYtO 6aTapeiiky BMECTE CO CTapoM.

e Henb3a nogsepratb gatyvk Y Bo3gencTsuio
HENOCPEACTBEHHbIX COMHEYHbIX U3MyHEHUA UK
OCBETUTENbHOrO Npubopa. B npoTuBHOM criy4ae BO3HUKHET
Henonagka.

* B cnyyae Hencnonb3oBaHuA nynbTa [1Y B TeveHne
LANUTENbHOTO BPEMEHWN Haao CHATL 6aTaperikv Bo n3bexaHve
NoBpeXAEHVA U3-3a YyTEYKN NN KOPPO3UN.



NMoaknioyeHue ayauOKOMMOHEHTOB

Bbikntoyatens BEEP (3BykoBoi curHanusatop) (Ctp. 45)

LWHyp nuTaHUA nepem.Toka

BEEP

(ANALOG)
N ouT

ON | OFF

e

DIGITAL

©

Ycunutenb
Wnu T.0.

DBS-TioHep unu T.N.

LUudposon ycunutenn, DAT-
Aeka, MD-pgeka, CD-nneiep,

Tpebyembie WHYpbI

CoeauHuUTeNbHbIE ayaUOLLHYPbI (2 WT.)(NOCcTaBNAeMble B
KOMIJIEKTe)

Mpy coeanHEHNN COEANHUTENBHOIO ayanoLLIHYpa 06A3aTeNbHO
HaAo cornacoBaThb LUTEKKEPbI C rTHe34amMu No pacuBeTke: 6esble
(neBble) ¢ 6enbimMK, a KpacHble (NpaBble) C KPacHbIMU.

Benbu?[ = e Eem:.lil~
(neBbln) = (neBbIn)
KpacHbin KpacHbin
(npaBbii) (npaBbin)

OnTuyeckuin kabenb (1 wr.)(noctaBnAembIn B

KOMIJIEKTE)

L4 I'Ipm coeanHeHun onTn4eckoro Kabena CHUMUTE Konnavku ¢
coe,quMTeneﬁ 1 BCTaBbTe WITEKKepbl NPAMO 40 Len4ykKa.

* N3rnb v y3en Ha onTuyeckmx kabenAax He pa3peLuaroTcA.

Mo3uuuun, Tpebylowme BHUMaHUA NpuU
BbIMOMTHEHUN COeAUHEHUN

¢ BbIKMOUYNTE NUTaHE BCEX KOMMOHEHTOB nepeq,
BbIMOMTHEHNEM KaKoro-nmbo coeauHeHus.

¢ He noagcoeauHUTe LWHYp NUTaHWA, NMokKa He 6yayT
3aBepLUeHbl BCe COeaUHEHNA.

¢ ObA3aTenbHO HAZo Y6eanTbCA B NMPOYHOCTU
coevHeHuiA Bo n3bexkaHue ryaeHuna v wyma.

Pa3sbembl (coeauHuTenun) ANA NOAKIIOYEHUA
ayAUMOKOMMNMOHEHTOB

MoaknounTb: K:

yeunutenu pasbemam LINE (ANALOG) IN/

ouT

Lincpposbie yeunurtenu, coeamHuTento DIGITAL IN
DAT-geku, apyryto MD-aeky,

CD-nnenepbl nnn DBS-TioHepbI

5RU
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L
MoakntoyeHne ayaMOKOMMNOHEHTOB

YcTaHoBKa HanpAXXeHUA (TONbKO ANA Mmoaenen,
OCHaLlEeHHbIX nepekstoyaTenemMm HanpAXeHuA)

Y6eontech, 4TO nepkno4yaresib HanpA>xXeHnA Ha 3agHen
naHenn geku nepeksioyvYeH Ha HanpAXeHne MECTHOWN
cetu. Ecnn HerT, TO nepesenunTe ero B npaBuibHOe
nosio>XxeHne npu NnoMoLUn OoTBepPTKU nepen
noacoegnHeHnem WwHypa nuTaHnAa K HaCTEHHOM po3eTKe.

VOLTAGE SELECTOR

MopcoeauHeHMe WHypa NUTaHUA K CeTU

MoacoeanHWTE WHYP NUTAHMA AEKN K HACTEHHOW
poseTke.

MpumeyaHune
He noacoeauHuTe LWHYp NUTaHWA K BbIXOA4Y NUTaHUA.

6RU



MoparotoBka
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PacnonoxeHue

U PYHKLUMU
OopraHoB
ynpaBJieHUA

B HacToAwWem pasgene onucaHbl
pacrnonoXeHne n PyHKLUMM OpraHoB
ynpaBneHna Ha nepegHein naHenm
COOCTBEHHO AeKM 1 Ha nynbTe Y,
noctaenAaemMoM B komnnekTe. C
6onee nogpobHon nHopmaumen o
HUX MOXHO O3HaKOMIIATbLCA Ha
COOTBETCTBYIOLMX CTpaHULAX,
yKasaHHbIX B ckobkax. B pasgene
npeacTaeneHa Takxxe NHpopmaums,
BbIBOAMMaA Ha AUCNEN.

8RU

OnucaHune opraHoB
ynpaBneHUa Ha nepegHen
naHesnu

Boikntouatens /() (Mutanue) (14, 21)
OTOT BbIKNOYaTENb ncnonb3yeTcA ANnA BKO4YeHuA
nUTaHUA OeKW. anl BKNHOYEeHUU NUTaHUA OeKn
MHOUKAaTOpP 3TOro BblkN4aTes1A BblK/l04aeTCcA. ﬂpl/l
NOBTOPHOM HaXXaTuu BbiKilo4aTenAa nutaHne aeku
BbIK/IIOYAETCA M UHAMKATOP 3aropaeTcA B KPaCHbIN
LBeT.

[2] Knonka SCROLL (MpokpyTka) (12)
OTa KHomnka ncnonb3yeTcA AnAa NpoOKpyTKn HoMepa
TpeKa nnn MmmHngucka.

KHonka LEVEL/DISPLAY/CHAR (YpoBeHb/

Unpukauua/3Hak) (12, 16, 25, 33)

e OTa KHOMKa ucnonb3yeTcA BO BpEMA 3ancu unm
naysbl B 3anvcu AnA perynupoBKM YPOBHA 3anucu.

® Tak>Xe BO BPeMA OCTAHOBKM AeKM ANA NHAMKauun
MHGOPMaLMK O AUCKE UM coaep>KaHnsA
nporpammei.

® Tak>Xe BO BpemsA 3anucy AnA nHavkauum
MHdOpMaLMKM O 3anucbiBatoLLeMCA TPeKe.

® Tak>Xe BO BpemsA BOCMpPOU3BeAeHUA A/1A UHANKaLMK
WHGOpPMaLMK O BOCNPON3BOAALLEMCA TPEKE.

® Tak>Xe BO BpemsA pefaKTUpoBaHUA MUHMAMCKA AnfA
BblbOpa TMna BBOAUMbIX 3HAKOB.

[4] Okowko aucnnen (11,12)
MokasbiBaeTcA pasHasA MHGOPMALMA.

LLlenb anA 3arpy3ku muHugucka (14, 21)
Cne,qyeT BCTaBNATb MUMHNOUCKY, KaK NOKa3aHO HUXe.

MoBepXHOCTLIO C 3TUKETKON BBEPX

CTpenkon B CTOPOHY AEKMU



(6] [7] (8] [9] hd fi1]

= 1A

]
\

1) @l |

R LEVEL/
SCROLL  DISPLAY/CHAR

& 00

INPUT PLAYMODE ~ REPEAT

MENU

CLL \_/ PUSH ENTEI

ig {7 [

[6] KHonka EJECT A (Bbirpyska) (15, 21)
OTa KHOMKa UCMonb3yeTcA ANA BbIrPY3KU MUHUANCKA.

KHonka MENU/NO (MeHto/HeT) (14, 29, 38)
OTa KHOoMKa ucnonb3yeTcA ANA BbiIBOAA Ha Aucnnemn
“Edit Menu” (MeHio pepakTupoBaHuA) unm “Setup
Menu” (MeHto ycTaHOBKM).

KHonka B (15, 21)
3OTa KHonka ncnonb3yeTcA AnAa BKAKOYeHUA
BocnpounsBeneHuaA.

[9] Knonka 1l (15, 21)
OTa KHOMKa ncnonb3yeTca ANA naysbl B
BOCMPOU3BEAEHUM UNK 3anucu. [InA BOCCTaHOBNEHUA
BOCMPOM3BEAEHUA UMW 3aMNCK HAAO0 HaXaTb ee elle
pas.

KHonka M (15, 21, 29)
3OT1a KHonka ncnonb3yeTcA AnAa BbIKNKOYeHUA
BOocCnpounsBeneHnAa nnn 3anncu, a Takxke anA OTMeHbl
BbIGpaHHONM onepaumu.

[11] KHonka @ (15 - 17)
3OTa KHomnka ncnonb3dyeTcA AnAa sannmcm Ha MMHNAOUCK,
TeKyLLEero KOHTPOMA BXOAHOMO CUrHana, a Takxe Aanq
MapKNUPOBKN TPekKOB HOMepaMu.

[12 Knonka YES (Oa) (14, 25, 29, 38)
OTa KHoMKa UCMonb3yeTcA AJ1A BbINOIHEHUA
BbIGpaHHO onepauuu.

1 all

15 14 [13 (12

Pyuka AMS (14 - 16, 21, 25, 29, 33, 38)
OTa pyyka ucnonb3yeTca AnA JIoKanu3aumm TPEKOB,
perynupoBKM YpoBHA 3anucy, BeiGopa BBOAUMOTO
3HaKa, a TaK>Xe A51A BbiI6opa no3vumum u3 MeHHo.

KHonku <<«/»» (23, 25, 30, 33)
OTU KHOMKM UCMONb3YIOTCA ANA NIOKaNM3aunm 4acTy
TpeKa, U3MEHeHNA CoaepXKaHnA NPorpaMmbl, a Takxe
[1A U3MEHEeHUA BBOAMMOTO 3HaKa.

[15 Knonka CLEAR (C6poc) (26, 34)
3OTa KHoMKa 1cnosnb3yeTcA AnA OTMEHbl BbIGpaHHOM
onepauumu.

KHonka REPEAT (MosTtop) (23, 24)
OTa KHOoMKa ucnonb3yeTcA AfA BOCNPOM3BeaeH A
TPEKOB C NOBTOPOM.

KHonka PLAY MODE (Pe>xum BocnpoussefeHusn) (24)
OTa KHomMKa mcnonb3yeTcA AnAa Bbibopa
BOCMPOW3BEAEHNA C TACOBKOW NN MPOrpaMMHOro
BOCMPOW3BEAEHUS.

Mepekniouatens INPUT (Bxoa) (14)
OTOT nepeknioyaTenb UCNonb3yeTca Ana Bbibopa
BXOAHOrO pazbema (Mnn coeanHuTens) NCTOYHNKa
nporpamMmbl, nognexatlyen 3anucu.

Datumk AOY (4)
CnepnyeT HanpaBnATb NynbT Y Ha OKOLIKO 3TOro
natyvka ( Ial ) npy BbINONHEHUN KaKoW-M60
onepauun oUCTaHUMOHHOIO ynpaBiieHnA.

9RU
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OnucaHue opraHoB

ynpaBneHuA Ha nynbte 1Y

'K J)

1/0)

N
N

® O

MENU/NO ~ YES | CLEAR

D (o

=

DISPLAY SCROLL FADER

@DEED (€S

— NAME IN— LAY MODE|

= B B

(vave) (cHar)l (@ )

ofole

& @ ]

5

[er]

CD-SYNC

(stor) (start) Granoey)

CD PLAYER

] N [0

QD) (<) >»)

]

unry |y | p—ry
(o] | 1][e.2]
— | /T

=l

(e (>>)

& = &l

S

107

Boikntouatens I/() (Mutanmne) (14, 21)
OTOT KHOMOYHbIN BbIK/OYaTENb NPeaHa3HavYaeTcA
ONA BKIKOYEHUA NUTaHua aeku. Mpu BKNoYeHUN
nUTaHuA ek nnankatop sbiknoyatensa /() Ha
neke racHeT. [py NOBTOPHOM HaxkaTun BblkntovaTens
nuTaHWe AeKu BbIK/OYaeTCA U NHAMKATOP
3aropaeTcA B KpacHbIV LiBET.

[2] Knonka CLEAR (C6poc) (26, 34)
3OTa KHoMKa ucnonb3yeTcA AnA OTMEHb! BbIGpaHHOM
onepaumm.

KHonka FADER (®eiigep) (37)
OTa KHOMKa NCcnonb3yeTcA AS1A OCYLIECTBNeHNUA
BOCMPOU3BEAEHNA/3ANNCHY C NNABHbLIM YBENNYEHNEM
WM yMeHbLLEHEM YPOBHSA CUrHana.

[4] KHonka PLAY MODE (Pexxum Bocrnpou3sBefeHus)
(24)
OTa KHoMKa ucnonb3yeTcA AnA Bblbopa pexuma
BOCMNPOM3BEAEHNA C TACOBKOW MY NMPOrPaMMHOro
BOCMNPOV3BEAEHUA.

[5] BykBeHHble/unhpoBble KHOMKMU (22, 34)
OTW KHOMKK UCnonb3yrTea AnA BBoaa 6ykB v undp,
B TOM Y/CIE N HEMNOCPEACTBEHHOIO BBOAA HOMeEpaA
Tpeka.

[6] Knonka MUSIC SYNC (CvHXpOHHasA 3an1ch
My3biku) (19)
OTa KHOMKa UCNoNb3yeTcA ANA BKIIOYEHUA
CVHXPOHHOM 3an1cyt My3bIKU.

KHonka CD-SYNC STOP (BbiknioueHue
CUHXPOHHOM 3anucu ¢ KoMNakT-gucka) (20)
OTa KHOMKa Ucnonb3yeTcA AMA BbIKMHOYEHNA
CYHXPOHHOW 3anucu ¢ KOMNakT-gucka.

KHonka CD-SYNC START (Bknto4eHue
CUHXPOHHOM 3anucu ¢ KomnakT-gucka) (19)
OTa KHOMKa Ncnonb3yeTcA ANA BKIIOYEHNA
CVMHXPOHHOM 3arnm1cu ¢ KOMNakT-aucKa.

KHonka CD-SYNC STANDBY (loToBHOCTb K
CUHXPOHHOM 3anucu ¢ KomnakT-gucka) (19)

OTa KHOoMKa Ucnonb3yeTcA AnA BBOAa NOTOBHOCTU K
CMHXPOHHOM 3arnu1cu ¢ KOMNakT-aucKa.

KHonka CD PLAYER (CD-nnewep) 11 (20)
OTa KHoMKa ucnonb3yeTcA AnA nay3bl B
BOCMNPOM3BEAEHUM KOMMaKT-gucka. [na
BOCCTaHOBJ/IEHNA BOCNPON3BEAEHUA KOMMAKT-ANCKA
cnepyeT HaXxaTb ee elle pas.

KHonku CD PLAYER l<«/»»i (20)
OTN KHOMKM NCMONb3YITCA [AN1A floKanusaumm Tpekos
Ha KOMMaKT-AnCKe.

[9] KHonka Il (15, 21)
3OT1a KHonKa ncnonb3dyeTcA ANA naysbl B
BOocCnpounsseneHun nnan sanuncu. ,D,J'IH BOCCTaHOBJ1EHUA
BOCnpousBseneHnA Unn 3annucu cnepyeT HaXkaTtb ee
ele pas.



KHonka M (15, 21, 29)
3OTa KHOoMKa ncnonb3yeTcA ANA BbIKMOYEHUA
BOCMPOU3BEAEHNA N 3anncK, a TakxXe AnA OTMEHbI
BbI6paHHOM onepauumu.

[11] KHonku LEVEL +/- (YpoBeHb) (16)
OTW KHOMKM UCMONb3YHTCA AJ1A PEryNIMPOBKMN YPOBHA
3anucu.

[12 KHonka A«—B (24)
OTa KHoMKa ucnonb3yeTcA AnA Bbibopa
BOCMNpou3BeaeHnsa ¢ nosTopom A-B.

KHonka REPEAT (lMosTop) (23, 24)
3OTa KHoMKa ucnonb3yeTcA AnA BOCNPOU3BEAEHNA
TPEKOB C NOBTOPOM.

KHonku <<«/»» (23, 25, 30, 34)
3TN KHOMKU MCNonb3yrTCA ANA NokKanusauum 4actu
TpekKa n "SMeHeHUA cogep>xaHnAa nporpaMmmbl, a
TakKXe O11A nepemMelleHnAa Kypcopa BnpaBo.

KHonku l<<«/>» (14 - 16, 21, 25, 29, 34, 38)
OTU KHOMKM UCMONb3YIOTCA ANA NOKaNM3aLmun TPeKoB
1 perynmpoBKyM YPOBHA 3anincu, a Takxxe AndA Bbibopa
NO3ULIMK N3 MEHIO.

KHonka @ (15 - 17)
OTa KHoMKa ucnonb3yeTcA AnA 3anMcu Ha MUHUONCK
M TEKYLLEro KOHTPOSA BXOAHOIO CUrHasna, a Takxe
ONA MapKNPOBKN TPEKOB HOMEpPaMM.

KHonka T.REC (3anucb no tanmepy) (18)
OTa KHOoMKa Mcnonb3yeTcA ANA BKIHOYEHWA 3anmcu
“Ha MalLnHe BpemMeHU” BO BpPeMA nay3bl B 3anu1cu.

KHonka B (15, 21)
OTa KHOMKa Mcnonb3yeTcA ANA BKIIOYEHMA
BOCNpPOUN3BEAEHMA.

Knonka NAME (HasBsaHwue) (34)
OTa KHOMKa ncnonb3yeTcA AnA NPUCBOEHNA
Ha3BaHWA TPEKY UM MUHUANCKY W €ro U3MEHEHWA.

KHonka CHAR (3Hak) (34)
OTa KHoMKa ncnonb3yeTcA AnA Bbibopa Tvna
BBOAUMbBIX 3HAKOB MPU NMPUCBOEHNM Ha3BaHWA TPEKY
U MUHUIMNCKY.

KHonka DISPLAY (MHgukauusa) (12, 16, 25)
OTa KHoMKa ncnonb3yeTcA AnA Bbibopa uHgopmMaumu,
BbIBOAUMOM Ha AMUCMIEN.
KHonka SCROLL (MpokpyTtka) (12)
OTa KHOMKa NCnonb3yeTcA ANA NPOKPYTKN Ha3BaHNA
TpekKa unm MUHMancKa.

KHonka MENU/NO (MeHto/HeT) (14, 29, 38)
OTa KHoMKa ucnonb3yeTcA ANA BbiIBOAA Ha Aucnnemn
“Edit Menu” (MeHio pepakTupoBaHuA) unm “Setup
Menu” (MeHto ycTaHOBKM).
KHonka YES (Oa) (14, 25, 29, 38)
OTa KHomMKa Ucnonb3yeTcA AA BbINONHEHWA
BbI6paHHON onepaumu.

KHonka 4 (15, 21)
OTa KHomMKa Ucnonb3yeTcA ANA BbIFPY3KU MUHUANCKA.

NUcnonb3oBaHue aucnsied

[vcnnen nokasbiBaeT MHOOPMAaLMIO O MUHUANCKE UNn
Tpeke. B HacToALllemM nogpasgene onvcaHa
WHdopMauUmA, BbIBOAMMAA Ha ANCMNEN ANA KaX[oro
pexxuma geku.

LEVEL/DISPLAY/CHAR

MpumeyaHue

MocneaHAA nHAMUMpOBaBLIanacA MHdopMaumA
(Hanpumep, obLuee YMCno TPEKOB, NpoLleALlee Bpema
3anvcu, ocTasLIeecA BpeMA 3anvcu, HasBaHne Tpeka
WM ANCKa) NPOAOKaeT BbIBOAUTLCA HA ANUCNIIEN, Noka
Bbl HE MepeKioYnTe ee NyTem HaxkaTmA KHonku LEVEL/
DISPLAY/CHAR (nnun DISPLAY), ecnu naxe Bbl
N3MEeHUTe peXkum paboTbl Aekn. Hanpumep, ecnu Bbl
OCTaHOBWTE AEKY BO BPEMA MHAMKALMM OCTaBLUErocA
BPEMEHM 3anuncu, To OHO NPOACIIKAET BbIBOAUTHLCA HA
Avcnnei npm NOBTOPHOM BKIIOYEHUM BOCNPOU3BEAEHUA
TOrO WA MHOTO MUHMAMNCKA.

Mpu BCcTaBKe MMHMAUCKA

|/|H,IJ,I/IKaL|I/IF| nepeknio4yaeTcA aBToMatn4ecku B
chneayowen nocnenoBaTenbHOCTY:

HasBaHue gucka

I
SONGS

v

O6uiee YNCNO TPEKOB O6uee BpemMA 3anucu

| |
— |
151

DISC

DISC T

46m 08s
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Ucnonb3oBaHue aucnnen

Bo BpeMmA 0CTaHOBKM AEKMU

AnA nepeknioYyeHnA UHANKALIMW HAXXMMaNTe KHOMKY
LEVEL/DIAPLAY/CHAR (unu DISPLAY) noBTOpHO.
Mpy KaXkaoM HaXkaTum KHOMKW UHAMKaumA
nepeknoyaeTcA B cneaytoLlen NocnenosaTenbHoCTu:

O6uiee Yncno Tpekos u obuiee BpemA
3anucu (MHauKauma no ymosnyaHuio)

“155  46m 08s | <9
0Ha)|(ame

OcTaBlueecA BpeMs 3anucy Ha MUHUAUCK
(TonbKo ANA 3anucbiBaeMbIX MUHMAUCKOB)*

DI

DISC

-27m 52s
Q Haxxatue

HasBaHue gucka**

" SONGS e

D

* He nokasbiBaeTcA A/1F ANCKOB, MPUMEHSAEMbIX TObKO AN
BOCrpOM3BeAEHUS.

**Korga MUHWANCK He UMEET Ha3BaHWs, MOABUTCA MHANKaLUWA
“No Name”(HeT Ha3BaHws), 3a KOTOPOWU rocregyet
MHAUKAUMA 110 YMOMYaHUIO.

Bo Bpemsa 3anucu Ha aeke

AnA nepeknioYyeHnA UHANKALIMW HAXXMMaNTe KHOMKY
LEVEL/DISPLAY/CHAR (unu DISPLAY) noBTOpHO.
Mpy KaXkaoM HaXkaTum KHOMKW UHAMKaumA
nepeknoyaeTcA B cneaytoLlen NocneaosaTenbHoCTm:

Homep 1 npowepuiee BpeMA 3anucu TeKyLiero
Tpeka (MHgukauma no ymonyaHuio)

- = g 3m 05s | <7
QHa)KaTue

OcTaBlueecA BpemA 3anucu Ha
MUHUAUCK

TRACK L.SYNG

> = -24m 47s
Q HaxxaTtue

YpoBeHb BXOAHOro CUrHana

L.SYNC

>

HasBaHue Tpeka*

TRACK L.SYNG

> = BAL L AD —

* Korga Tpek He umeeT Ha3BaHus, NoABUTCA nHankauma “No
Name’) 3a koTOpPOV NoceayeT MHANKAUUA MO YMOTYaHMIO.
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Bo BpemA Bocnpou3BeAeHUA Ha AeKe

AnA nepeknio4YeHNA MHANKALIMK HAXKMMaNTe KHOMKY
LEVEL/DISPLAY/CHAR (unu DISPLAY) nosTOpHO.
Mpy KaXk4OM HaXKaTum KHOMKWN MHAMKaLumA
nepeknioyaeTcA B cneqytoLlen nocneaoBarenbHoOCTu:

Homep u npoweawee Bpema BOCNpousBeaeHUA
Tekyuwero Tpeka (MHaMKauuma No yMmon4yaHuio)

- 2 3m 33s | <9
QHa)Kame

Homep u ocTaBlieecA Bpems
BOCNpPOM3BEeAEHUA TEKYLLEro Tpeka

TRACK

>~ 2

-Im 25s
0 HaxxaTtune

Ha3BaHue Tpeka*

TRACK

> DIARY —

HaxxaTtue

* Korga Tpek He MeeT Ha3BaHwusA, NnoABUTCA nHankauma “No
Name’] 3a koTOpOI NocneayeT MHANKaLUMA 10 YMOTHaHMIO.
Y MoxHo npoBepuUTb Ha3BaHUe TpekKa B nioboe BpemaA

npu BocnpousseaeHuu.

HaxmuTe kHonky SCROLL.

HasBaHwue Tpeka BblBEAETCA Ha ANCTNER ¢ NPoKpyTkon. Moka
Ha3BaHWe NPOKPYYNBaETCA, HAXXMUTE KHOMKY eLue pas And
NPMOCTaHOBKN MPOKPYTKU, U HAXXMUTE ee eLle pas anA
NPOAOIXEHNA NPOKPYTKN.



3anucb Ha
MUHUOUCKMU

B HacToAwewm pasgene
npeacTaBneHbl pasHble npouenypobl
3annucu Ha MMHUOUCKW, B TOM 4YUCne u
npouenypbl MapKUPOBKN HOMEpamMm
TPEKOB 1 3anuncu,
CYHXPOHN3NPOBAHHOW C APYrMMU
KOMMOHEHTaMMW.

NMpumeyaHuAa no 3anucu

06 MHaAMKauMu Ha gucrsiee BO BpeMs 3anucu

Korpa “Protected” (3awmweHo) n “C11” yepepytorca
Ha gucnnee

MpenoxpaHUTENbHbIN BbIPE3 OT 3anucK OTKPbIT U 3TO
03HayaeT, YTO MMHUAMCK 3almileH oT 3anucn. Ona
OCYLLECTBJIEHUA 3aMNMNCU Ha HETO 3aKPOWTE BbIPES,
nepeaBuHyYB ABUXOK. [oapobHOCTU cMOTpUTe B
nogpasgene “3almTa oT Cny4anHoro CTupaHusa
3anncaHHoro marepmana” Ha cTp. 15.

Korpa Ha aucnnee yepepytotca “Din Unlock” n “C71”

¢ LincbpoBon KOMMOHEHT, BbIGpaHHbIN Nepeknoyarenem
INPUT, He nogkniodeH npasunbHo. MpoBepbTe
COeAVHEHUA.

* He BKNIOYEHO NUTaHNe BbIGPAHHOTO LMEPOBOro
KOMMOHeHTa. Bknounte ero nutaHme.

Korga Ha aucnnewn BbiBegeTcA “Cannot Copy”
(KonupoBaHue HeBO3MOXXHO)

[na MD-aekvn npyMeHeHa cuctema ynpasneHmA KonmAMu
€ nocneposaTesibHbIM KonuposaHueMm. MuHnamncku,
3anncb Ha KOTOpble OCYLLECTBNEHA Yepes umdpoBomn
BXOOHOW CcOoeAnHUTENb, HEe MOTYT KONMPOBAaTbCA Ha
apyrme MMHUamMcku n DAT-neHTbl Yepes umgpoBon
BbIXOAHOM coeanHuTenb. [loapobHOCTU cmoTpUTE B
noapasgene “PyKoBoACTBO MO CUCTEME ynpaBneHnsa
KOMWUAMU C NOCneaoBaTenbHbIM KONMPOBaHNEM” Ha CTp.
14.

Korpa Ha gucnnee muraet “TRACK” (Tpek)

Ha MD-pfeke ocyLlecTBnAeTCA 3anncb C NEPEKPbITUEM
cyulecTBytoLero(-mx) Tpeka(-oB) (“3anmMcb Ha MUHUANCK”
Ha cTp. 14). MuraHue nHaMKauMm NpekpaTuTca npu
[oxoae [0 KOHUa 3anncaHHOM 4acTu.

06 MHOuKaLuMmM Ha aucnnee nocJrie 3anucu

Korpa Ha aucnnee 3aroputca “TOC”

3anuce 3aBepuieHa, Ho TOC (Tabnuua cogep>xaHnsa) Ha
MUHUOMCKE HEe OBHOBMEHA COrMacHO pe3yNbTaTy 3anucu.
3anuck ByaeT NoTepAHa, eCnu Bbl OTCOEAVHUTE LLUHYP
NUTaHWA OT CETK, NOKa ropuT aTa uHamkauma. TOC
06HOBUTCA TONBbKO NPW BbIFPY3Ke MUHUANCKA UK
BbIKJTO4eHUn nutaHma MD-peku.

Korga Ha gpucnnee muraet “TOC Writing”

Heka obHoBnAeT TOC. He oTcoeanHuTe WHYp NMTaHuA
OT CETU 1 He NEPEMECTUTE AEKY BO BPEMA MUraHWA 3TON
VMHAMKaUMK.

13R
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. ______________________________________________________________________|]
MpumeyaHuA no 3anucu

ABTOMaTU4YecKoe npeobpa3oBaHUe 4acToOTbl
OUCKpeTU3aLumn Bo BpeMA 3anucu

BcTpoeHHbI npeobpasoBaTernb YacToThl AUCKPEeTU3aumum
aBTOMaTUYECKU NPeobpa3oBbLIBAET HACTOTY Pa3HbIX
UMpPOBbLIX UCTOYHUKOB B HACTOTY ANCKPETM3aUMmn Ha
MD-gneke B 44,1 kl'y. 3TO NO3BONAET BaM NPOBOAUTb
TEKYLLUA KOHTPOSb 1 3anNncb NCTOYHUKOB, TaKMX Kak
DAT-neHTbIl, paboTatowme Ha 32 nnu 48 kly,
CMYTHNKOBOE BeLLaHWe, a TakXXe KOMMaKT-AUCKU U
MUHUONCKM.

ABTOMaTU4YeCcKanA KOPpPeKUUa npeabiCKaXxeHUn
BXOAHOrO curHana anA uucgpoBon 3anucu

Mpu 3anucy unpoBOro BXOAHOIO curHana ¢
BbICOKOYACTOTHbIMW NPEAbICKaXKEHNAMN Aeka
aBTOMaTUYECKN KOPPEKTUPYET NpeabiCKaXXeHWA curHana
C 3aTyxaHMeM NponopLUoHasbHbIM CTENeHU
npeabiCKaXkeHnn. YpoBeHb curHana, noaBeprHyToro
KOpPEeKLMK NpeAbICKaXKeHW, NoKasbiBaeTcA Ha MMKOBOM
n3MepuTene ypoBHs.

PykoBoACTBO Mo cucTeme ynpaBJieHuA
KOMUAMM C NnocriefoBaTesibHbIM KOMMPOBaHUEM

LindpoBbie ayamokoMnoHeHThl, Takue kak CD, MD n DAT
NO3BONAIOT CO34aBaTb BbICOKOKAYECTBEHHbIE KOMUK
My3bIKK, 06pabaTbiBaA NOCNEAHIO KaK umdpoBble
curHansl.

C uenbto 3aWmTbl My3blKanbHbIX UCTOYHMKOB, Ha
KOTOpbIE pacnpoCcTpaHAETCA aBTOPCKOe NpaBso, AnA
HaCTOoALLEN OEKM NPUMEHEHA CUCTEMA yNpaBneHnsa
KONUAMK C NOCNe[0BaTENbHbIM KONMPOBAHNEM,
No3BOMAIOLWAA BaM CHATb TOMbKO OAHY KOMUIO
WCTOYHMKA, 3anncaHHoro B UMdpoBOM pexxmme, 4epes
LUmMdpo-UMdpoBOE COeANHEHNE.

MOXXHO CHATb KOMUIO TOSIbKO NEepBOro NoKosieHua*

yepes uudpo-undpoBoe coeauHEHne.

Hwxe npvBeaeHbl NpuMepsbI.

¢ Bbl MOXETE CHATb KONMIO LMhpoBON 3BYKOBOM
nporpamMmbl (HaNpuMMep, KOMNakT-aucKa unm
MUHMAUCKA), HO Bbl HE MOXETE CHATb BTOPYHO KOMUIO C
KOMUU NepBOro NoKoneHuA.

® Bbl MOXeTe CHATb KOMUIO LUMGPOBOro curHana c

aHanoroBow 3ByKOBOMW NPOrpamMmbl, 3anMcaHHoOn B

LUnchpoBOM pexxume (Hanpumep, aHanoroBom

NNaCTUHKN UNN My3bIKanibHOW KaCCETHOW NEHThI), unn

OT UMPOBOro CNYTHNUKOBOIO BELUAHUA, HO Bbl HE

MOXeTe CHATb BTOPYIO KOMUIO C KOMUU NepBoro

MOKONEHA.

lMoa Konmei nepBoro MoKoeHNs MOHNMaeTCA nepBas 3an1chb

C UnehpoBOro 3ByKOBOro NCTOYHUKA Yepes LnghpoBoi

BXOJHOM coeanHUTenb Ha Aeke. Hanpumep, npy 3anucu ¢ CD-

nnevepa, nogkmodYeHHoro k coeguanteno DIGITAL IN,

rony4aeTCs Komnus MepBoro rnoKoeHusl.

*

MpumeyaHune

OrpaHM‘-IeHVIFl cucTemomn ynpaBieHnA KoNnnAmMu ¢
nosiegoBaTesibHbIM KONMMpoBaHUEM He ,U,eI7ICTByIOT npu sanucu
Yyepes aHanoro-aHasroroBoe CoefiHeHve.
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3anncb Ha MUHUOUCK

Hwe onncaHbl onepauun HopMasibHON 3anucu.

Ecnu muHnguck nveet B cebe 3anMcaHHbIi MaTepuan, To
[eKa Ha4yHeT 3anucb C KOHLA 3annMcaHHon YacTu
aBTOMaTUYECKMW.

1/4 EJECTA 1IN @

INPUT MENU/NO AMS  YES

1 Bkniounte nutaHue ycunutena n NICTOYHUKaA
nporpamMmmbi U Bb|6epwre UCTOYHUK Ha ycunurtene.

2 Haxas kHonky I/(), Bkniounte nutanve gekw.
MHAOvKaTop BbIKMoYaTens racHeT.

3 BcTtaBbTe MMHMAUCK, NOANIEXALLUA 3anucu.

4 nNepeseauTe nepeknioyatens INPUT B
noJioXKeHue, COOTBETCTBYIOLEE BXOAHbIM
pa3bemam (coeauHUTENIO), NoACOeAUHEHHbIM K
WUCTOYHUKY NPOrpamMmmbI.

Ecnu nctoyHuk
NnoAKJIIo4YEeH K:

MepeBecTu
nepekntoyaresns INPUT B:

coegnHuTento DIGITAL IN  DIGITAL

paszbemam LINE ANALOG

(ANALOG) IN

5 Haxumaiite kHonky MENU/NO asaxpabl.
Ha aucnnen BoiBegeTca “Setup Menu” (MeHio
YCTaHOBKMW).

6 MNosopaumsas pyuky AMS (M5 HaXKMMaa KHOMKY
I<<«/>»1 NOBTOpPHO), BbiIBeAUTE Ha AUCNIEN
“Stereo Rec” (Ctepeo3sanucb) unu “Mono Rec”
(MoHo3anucb). 3atem Haxkmute pydyky AMS unu
KHonky YES.

7 MoBopauuBas pyuky AMS (Mnu HaXKUMasa KHOMNKY
I<<«/»»1 noBTOPHO), BbIGEPUTE PEXXUM 3anucu, n
3aTeM Haxmute py4yky AMS unu kHonky YES.

[nA 3anucu B pexxume: Bbibpatb
CTtepeo Stereo Rec

(3aBoackana ycTaHOBKA)
MoHo Mono Rec

B MOHOGhOHNYECKOM peXkume MOXHO 3anucbiBaTb
marepuan NnpMMepHo B ABa pasa 6onblue, YeMm B
CcTepeodhOHNYECKOM.

8 Haxmute kHonky MENU/NO.



9 Mpu Heo6XOANMOCTN NOKANMU3UPYIATE TOUKY Ha
MUHUOUCKE, C KOTOPOW Bbl XOTUTE HayaTb 3anuchb.
Ecnu Bbl X0TWTe 3anncaTtb Ha HOBbIN MUHUANCK UMK
HayaTb 3anncb C KOHLA 3anucaHHoM YacTu,
nepengnte K onepauun n. 10.

[nAa 3anucu Ha MMHUAUCK C NepeKpbITUEM
3anucaHHOro Tpeka C ero Hayana

MoBopaumsanTe pyyky AMS (Mnmn HaxXnMamTe KHOMKY
I<<«/»P»1 NOBTOPHO), NOKa Ha Aucnnen He
BbIBEAETCA HOMEP TPEKA, C NepeKpbITUEM KOTOPOro
TpebyeTcA 3anuch.

[nA 3anucu Ha MUHUAUCK C NepeKpbITUEM
3anucaHHOro Tpeka ¢ cepeaAuHbl

MoBopaumBanTe pyuky AMS (Mnm HaxXumamTe KHOMKY
I<<«/»P»1 NoBTOPHO), NOKa Ha aucnnewn He
BbIBEAETCA HOMEP TPEeKa, C NepPEKPLITUEM KOTOPOro
TpebyeTcA 3anncb. 3aTem Ha)kaB KHOMKy B,
BKNounTe BocnponssegeHue. Haxwuurte kHonky Il B
TOYKe, B KOTOPOW Bbl XOTUTE BKIHOYUTbL 3anNnchb.

10 HakmuTe kKHONKyY @.
[leka nepeiifeT K pexuMy naysbl B 3anncy.

11 Ecnu nepekniouatens INPUT nepeseneH B
nonoxxeHune ANALOG npu onepauuu n.4,
yKa3aHHOM Bbllle, TO OTPEeryupyinTe yposeHb
3anucu.

MoapobHocTu cmMoTpuTe B nogpasaene “Perynvuposka
YPOBHA 3anucu” Ha cTp. 16.

12 Hakmute kHonky B unu Il.
BKIIOYMTCA 3aMMCh.

13 Bkntounte BocnponsseaeHne UCTOUHUKA
nporpamMmbil.

Bo3mo)XHble onepauuu BO BPeMA 3anucu

ana Ha)kaTb KHONKY
BbIK1KO4YEHNA 3anncu ||
naysbl B 3anucu 1

BOCCTaHOBNEHUA 3anucun v 1l

nocne naysbl

BbIrPY3KM MUHMANCKA EJECT 4 nocrne BbIKNoYeHWA

3anumcu

Mpu nayse B 3anucu

Homep Tpeka yBenuuutca Ha ognH. Hanpumep, ecnv Bbl
caenanu naysy B 3anucu Tpeka 4, To npumeTca Homep 5
NPy BOCCTAHOBIEHUM 3arUCH.

3awmTa oT cny4yanHoro cTupaHuA 3anucaHHoro
maTepuana

[nAa 3anpeTa 3anMcu Ha MUHUANUCK OTKPOWNTE Bblpe3
npeaoxpaHnTena oT 3anucu, NepeMecTuB ero ABMXKOK B
HanpasneHun ctpenku (Cm. nnniocTpauuio,
npuBeaeHHYo Hxe.). [nA paspelueHna sanmcu
3aKkpoWnTe ero.

O6paTHaA NOBEPXHOCTb N\

MUHUOUCKA

(" OBUXOK
npeaoxpaHuTens ot
3anucu

——@7

MNMepemectuTte B
(HanpaBneHuu CTpenku.)

’

MIOUTUHUIN BH 9oULIeg H

~Q‘ Bocnpousse.quMe TOJIbKO 4YTO 3annCaHHbIX TPEeKOB
HaxxmuTe KHonKy B cpasy nocne BbIKMYEeHWA 3anucu.
[eka BKNOYMT BOCMPOU3BEAEHNE C NEPBOro N3 TOMbKO YTO
3anNCaHHbIX TPEKOB.

Q BocnpoussepneHue ¢ nepsoro Tpeka Ha MMHUAUCKe
rnocrne 3anvcu
1 Haxxmute kHonky M ewle pa3 nocne BbIKMIOYEHUA 3anucu.
2 HaxmuTe KHonky B,
[leka BKMOYMT BOCMPOM3BEAEHNE C MEPBOro Tpeka Ha
MUHUONCKE.

MpumeyaHue

HeBO3MOXHO OCYLLECTBNATL 3aMNCh C NEPeKpbITUEM
CyLLeCTBYIOLLEro Tpeka, Koraa BblbpaHO BOCMPOU3BEAEHME C
Tacoskon (CTp. 24) nnn nporpamMmMmHoe BocnpouaseaeHue (CTp.
25). B aTom cnyyae Ha gucnnen BoiBegeTcA “Impossible”
(HeB0O3MOXHO).
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PerynupoBka ypoBHSA 3anucu

MOo>KHO perynnpoBaTtb ypOBEHb 3anucu npy aHanoroBom
3anucu.

LEVEL/DISPLAY/CHAR AMS

| —=—= ﬁ@

g5t (|
— —

MIOUTUHUIN BH 9oULeg J

1 Bbinonuute onepauuu n.n. 1 - 10 B nogpasgene
“3anucb Ha MMHUAUCK” Ha cTp. 14 n 15.

2 BocnpousseanTe 4acTb UCTOYHMKA NPOrpaMmbl,
MMEIOLLYI0 CUJIbHEeMLUNIA BbIXOAHOW CUrHan.

3 Haxwumaitte kHonky LEVEL/DISPLAY/CHAR (unu
DISPLAY) noBTOpPHO, NOKa He NOABUTCA NMUKOBbINA
u3mepuTesib YPOBHA.

4 KoHTponupys 3ByK, nosopaunBainte pyuky AMS
(wnu HaxkumanuTe KHonky <4<«/»»1 NoBTOPHO),
noka ypoBeHb 3arucu He NoBbICUTCA A0
HaumBbiclero 6e3 BbicBeunBaHma “OVER” Ha
NUKOBOM U3MepUuTerie ypoBHA.

Cny4yanHoe BbiceevmaHue “OVER” gonycTtumo.

Hapo n3sberaTb BbicBeYUMBaHUA 3TOU UHAUKALIUK.

5 Bebikniounte BocnponsseaeHne nporpaMmMHOro
MCTOYHMKa.

6 [nAa BKNIOYEHNA 3aNUCK BbINONTHUTE ONepaLum ¢
n. 12 B noapasaene “3annucb Ha MMHUAUCK” Ha
cTp. 15.

E Mo)kHO perynupoBaTb ypoBeHb 3anucu ¢ nynbta QY

i

Bo BpemA 3anucy nnv naysbl B 3anucy HAXUMamTe KHOMKY

LEVEL +/- noBTOpHO.

Q [nA nHAUKauuM YyPOBHA CUJIbHEWULLEro curHana

Mpy nomMoLwm yHKLUMM yAep>KaHUA NKa Ha aucnnemn

NPOAOIKNTENBHO BbIBOAUTCA YPOBEHb CUMbHENLLEro N3

NOCTYNUBLUMX CUTHANOB.

[lnA BKNOYeHNA 3TOW PyHKLMM BbIMONHUTE Ccreayowme

onepauuu:

1 BeiBeguTe Ha aucnnen “Setup Menu” (MeHto ycTaHOBKM),
Haxkumana kHonky MENU/NO gBaxabl BO BpEMA OCTaHOBKM
LeKu.

2 MNMoBopaumBanTte pyyky AMS (unu HaxunmarTe KHonky <</
PP NoBTOPHO), NoKa Ha aucnnen He BoiBeaeTcA “P.Hold”
(YoepxaHue nuka). 3atem HaxmuTe pydky AMS nnun KHonky
YES.

3 Mosopaumsan py4ky AMS (Mnu Haxkumana KHonky <</ppl
noBTOpPHO), BbibepuTe “P.Hold On”. 3aTtem HaxxmuTe py4ky AMS
unu kHonky YES.

4 Haxxmnte kHonky MENU/NO.

[nA BbIKNOYEHNA OYHKLMW yaep)KaHUA Nuka nosTopute

BbllLeyka3aHHble onepaumu. Mpu aTom BeibepuTe “P.Hold Off” B
n. 3.

16%

CoBeTbl N0 3anucm

EJECT & (]

| D il =3 }
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LEVEL/DISPLAY/CHAR
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INPUT MENU/NO AMS YES

lNMpoBepkKa ocTaBLerocA BpemeHu 3arnucu Ha
MUHUAUCK

HaxxumanTe kHonky LEVEL/DISPLAY/CHAR (unu
DISPLAY) noBTOpHO.

Korpa neka Ha gucnnei BbiBOAUTCA:

OoCTaHOBNeHa O6wwee uncno TPeKoB obuee BpemA
3anuncu — OcTaBLueecA BpemMA 3anucun

Ha MMHMAuCK — HasBaHue gucka

ocylwecTBnaeT 3anucb Bpema 3anucu Tekyllero Tpeka —
ocCTaBLleecA BpemAa 3anncu Ha
MUHUANCK — YpoBeHb Bxoaa —»
HasBaHue Tpeka

MogpobHocTH cM. Ha cTp. 12.

TeKylMA KOHTPONb BXOAHOTO cCUrHana
(TeKyLuMiA KOHTPOJIb BXOAA)

MO>HO NPOBOANTL TEKYLUMIA KOHTPOSb BbIGPaHHOTO
BXOZHOIO cUrHana aake B cryvae, koraa He
OCYLLECTBIAETCA €ro 3anuchb.

1 Haxas kHonky EJECT 4, Bbirpysute MUHUAMUCK.

2 MNepeseauTe nepeknioyatens INPUT B
nono)xeHue, COOTBETCTBYIOLLlEE pasbemMam
(coeauHuTenio), Ha KOTOpble NOCTyNaeT cUrHan,
noanexawum TeKylemMmy KOHTPOJIIO.

3 Haxmute KHONKy @.

Korpa nepeknioyatens INPUT nepeBeneH B
nono)xeHne ANALOG

AHanNoroBbIVi CUrHas, NOCTynawLwWmi Yepes pa3beMb
LINE (ANALOG) IN, BbiBoguTCA Ha pasbembl LINE
(ANALOG) OUT nocne aHanoro-uucposoro u umngpo-
aHanoroeoro npeobpasoBaHuA. 3a 3TO BpeMA Ha
oucnnen BbiBoauTca uHankauma “AD - DA!

Korpa nepeknioyatens INPUT nepeBeneH B
nono)xeHue DIGITAL

Lincoposoni curHan, noctynatoLwmin yepes
coeanHutenb DIGITAL IN, cHayana npoxoauT yepe3
npeobpasoBaTesnb YacTOThl AUCKPETU3ALIMN, U 3aTEM
noasepraeTcA UMgpo-aHanoroBoMy npeobpasoBaHmio
n BbiBOANTCA Ha pa3bembl LINE (ANALOG) OUT. 3a
3TO BpPEMA Ha AMCNen BblBOAUTCA MHAnKauma “- DA!

[AnAa ocTaHOBKM TEKyLLEero KOHTPOJsiA curHana
Haxmute kHonky M.



ABTOMaTM4eckoe cTupaHue npobesibHON
yactu (CokpalieHue npobena/
ABTOMaTM4YecKaa NpPMOCTaHOBKaA)

MOXHO ycTaHOBUTb AeKY TaK, 4TOoObl aBTOMaTU4ECKn
cTupanucs ntobble npobenbl, PopMUPOBaHHbLIE NpU
nepepbiBe cUrHana Bo BpemA 3anucu. AKTUBM3Npyemasn
dyHKumAa (CokpalueHue npobena nnm asTomarm4eckasn
NMPUOCTaHOBKa) 3aBUCUT OT ANMTENbHOCTN NepepbIBa,

KaK YNoMAHYTO HUXeE.

CokpauieHue npobena

Ecnu BO3HUKHET nepepbiB CUrHana annTenbHOCTbIO
meHee 30 cek, To (yHKUMeN cokpalleHma npobena
npobenbHaA 4acTb 3amMeHUTCA Ha NPo6en oKono 3 cek n
3arem 3anucb NPoOJOMKUTCA. 3a 3TO BPEMA Ha Aucnien

BbIBOAMTCA “Smart Space” (CokpalieHne npobena).

ABTOMaTU4ecKaA NpUOCTaHOBKa

Ecnun BO3HMKHET nepepbIB curHana AnMTenbHOCTbO
okono 30 cek, To hyHKUMEN aBTOMATUUYECKOMN
NPUOCTaHOBKM NpobesibHaA 4YacTb 3amMmeHUTCA Ha npoben

OKOJ10 3 CeK 1 3aTeM BKJIIOYUTCA Nay3a B 3anucu. 3a3To

BpemA Ha aucnnen sbisoguTcaA “Auto Cut”
(ABTOMaTU4YECKanA NPMOCTaHOBKA).

[inA BKMIOYEHMA 1 BbIKNIOYEHNA hyHKLUMIA CoKpalLeHna
npobena n aBTOMaTN4eCKOW NPUOCTAHOBKM BbINONHUTE
cnepyioLme onepaumu:

1 Haxumaiite kHonky MENU/NO gBaxxabl BO BpemaA
OCTaHOBKM AEKM.

Ha gucnnen BoiBegetca “Setup Menu” (MeHio
YCTaHOBKMN).

2 TMosopauuBaiite py4uky AMS (Mnu Haxxumante
KHOnMKy <<« /»»1 noBTOPHO), NOKa He BbiBeAETCA
“S.Space” Ha gucnnen. 3aTtem HaXMUTE PyyKYy
AMS unu kHonky YES.

3 MosopauuBan pyuky AMS (Mnu HaXKumaA KHOMKY
I<<«/»»1 noBTOpPHO), BbIGEPUTE YCTAHOBKY, U
3atem Haxmute py4yky AMS nnu kHonky YES.

Ona BbibpaTb

BKITIOYEHMA (hyHKLMIA COKpaLLEHMA S.Space On
npobena n aBToOMaTU4eCKon (3aBoackan
MpVOCTaHOBKM yCTaHOBKa)
BbIK/THO4EHMA (OYHKLMIA COKpaLLeHnA S.Space Off

npoﬁena 1 aBTOMaTU4eCcKoun
NPUOCTaHOBKU

4 HaxmuTe kHonky MENU/NO.

MpumeyaHunAa

e Ecnv BKNIOUATCA 3anUCb C OTCYTCTBMEM MOCTYNAIOLLENO
curHana, oyHKUMK cokpalleHna npobena n aBToMaTu4ecKom
NPUOCTaHOBKW He BbINOMHATCA B HE3aBUCUMOCTUN OT
YCTaHOBKMW.

CokpalleHne npobena He oKasblBaeT BNNAHNA HA
rocnefoBaTenbHOCTb HOMEPOB 3annCcbiBaeMbIX TPEKOB, €CIN
naxke npoben chopmmpyeTca B cepeanHe Tpeka.

¢ ABTOMaTMYeckana NpUMocTaHOBKa BKIIOYaeTCA Unm
BbIK/1l0O4aeTCA aBTOMaTU4eCKN B TaHAEeMe C CoKpalleHnem
npobena.

Ecnu BbikNouMTe nuTaHne OeKn unn oTcoegnHuTe WHyp
NMUTaHWA OT CETU, TO AeKa 3anOMHUT NOCNEAHIO YCTaHOBKY
(“S.Space On” unn “S.Space Off”), koTopas 6yneT
[eCTBMTENbHON NPU NOBTOPHOM BKITIOYEHWUWN NUTaHUA OEKU.

MapkupoBKa TpekoB
HOMepamMu BO BpemMA 3arnucu
(MapkupoBKa TpPeKoB)

Mo>xHO MapKuMpoBaTb TPEKN HoMepamu BO BpemA 3anncu
B Py4YHOM NN aBTOMaTUYECKOM pexXume. Ecnn
MapKupyeTe Tpekn Homepamu B onpenesieHHbIX To4Kax,
TO NOTOM MOXXHO JloOKanm3mpoBsaTtb UX 6bICTp0 n
penakTmpoBaTb MMHNMOUCK C NErkoCTbiO.
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MENU/NO AMS YES

MapKupoBKa TpekoB HomepamMu B Py4HOM
pexxume (Py4yHaAa MapKupoBKa TPeKoB)

Ha)xmute KHONKy @ B TOUKe, rae Bbl XOTUTE
[o6aBUTb HOMEp Tpeka, BO BPEMA 3anucu.

MapkupoBKa TPEKOB HOMEpamMu B
aBTOMaTU4YeCKOM pexkume (ABTomMaTudeckan
MapKUpOBKa TPEKOB)

Mpwu 3anucu ¢ CD-nnenepa unn MD-aeku,
noaknto4veHHon K coeauHuTento DIGITAL IN, aeka
MapKupyeT TPEKN HOMepamMu B OQHOWN 1 TOW Xe
nocrnenoBaTenbHOCTU, YTO U Y UCTOYHMKA. A npu 3anucu
C ApYroro UCTOYHMKAa, NoaKItO4EeHHOro K CoeanHnNTeso
DIGITAL IN, unu nctovHukKa, NogKNKYEHHOMo K
pasbemam LINE (ANALOG) IN, BbinonHuTe
HUXXeYKa3aHHbIe onepaunn ana aBToMaTU4eCcKom

MapKMPOBKU TPEKOB HOMEpaMmu.

1 Bo Bpemsa ocTaHOBKM AeKM HaXKMMaWiTe KHOMKY
MENU/NO gBaxabl.

Ha aucnnen BoiBepeTca “Setup Menu’”.

2 TMosopaumBaiite py4uky AMS (Unu Haxxumante
KHonKy l<<«/»» noBTOpHO), NOKa He BbiBeAETCA
“T.Mark” (MapkupoBKa TPeKOB) Ha AuUCNIEN.
3atem Haxmute py4yky AMS nnu kHonky YES.

3 MoBopauuBan pyuyky AMS (Mnun HaXXKumaa KHOMNKY
I<<«/»» noBTOpPHO), BbIGEPUTE YCTAHOBKY, U
3aTeM HaxmuTte KHonky AMS unu YES.

ana BbibpaTb

BKJTHOYEHUA aBTOAMTUYECKOW
MapK1POBKW TPEKOB

T.Mark LSync (3aBoackan
yCTaHOBKa)

BbIKNto4YeHna aBTomaTnyeckon T.Mark Off
MapKUPOBKM TPEKOB

4 HaxmuTe kHonky MENU/NO.
[eka mapkupyeT Tpek HOMepOM B ftoboM cryyae,
Korga ypoBeHb BXOAHOMO curHana cHukeH ao -50 ab
(YpOBHA BKIOYEHUA aBTOMATUYECKON MapKUPOBKM
TPEKOB HOMEPaMU) UMM HNXKE MO KpamHen Mepe Ha

1,5 cek. 17RU
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. ______________________________________________________________________|]
MapkupoBKa TpeKoB HomepamMmu BO BpeMA
3anucu (MapkupoBKa TpeKoB)

N3meHeHue ypOBHA BKJ/IIOYEHUA aBTOMaTM4YECKOMN
MapKMPOBKU TPEKOB

BbinonHUTe HMXXeyKasaHHble onepaunn AnA M3MeHeHnA
YPOBHA cUrHana, BKYaloLWero aBToMaTuyeckyto
MapK1pPOBKY TPEKOB.

1 Bo Bpemsa ocTaHOBKM KM HAXKMMaiATe KHOMKY
MENU/NO pgBaxabl.
Ha gucnnen BoiBegetcAa “Setup Menu’

2 TMosopauuBaiite py4uky AMS (Unu HaXkumainTte
KHOMKY [<<«/>»1 NoBTOPHO), NOKa Ha Aucnsen He
BbiBegeTcA “LS(T)” 3atem HaxkmuTte pyuyky AMS
umnu kKHonky YES.

3 MNosopauusas py4uky AMS (M5 HaXKMMaa KHOMKY
<<« /»»1 noBTOpPHO), BLIGEPUTE YPOBEHL. 3aTem
HaxxmuTe py4yky AMS unu kHonky YES.

MOXHO yCTaHOBWTb YPOBEHb Ha Ntoboe 3HaYeHne B
npegenax ot -72 b no 0 aob ¢ anckpeTHocTbio 2 Ab.

4 HaxmuTe kHonky MENU/NO.

Q HdononHuTtenbHanA nHgopmauua 06 aBTomaTUHeCKOn

MapKMpOBKEe TPEKOB

e Npu 3anucu ¢ CD-nnerepa unm MD-aekn, NoAKNIOYEHHOMN K
coeguHutento DIGITAL IN, Becb maTepmnan MoXeT 3anucaTbeA
B KayeCcTBe OAHOro Tpeka B Crny4asx:

— nocnepoBaTesibHoOW 3anucy 0O4HOro Tpeka ABa unm
6onbLue pa3 npu NOMOLLUM OYHKLMN BOCNIPOU3BEAEHWA
O[HOr0 TpeKa C NoBTOPOM;

— nocnenoBaTenibHON 3anncu C pasHbiX KOMNaKT-AMCKOB Uin
MWHUAMCKOB ABYX UNu 601bLUe TPEKOB, MMEIOLLMNX
OLVHaKOBbIN HOMEP;

— 3anucy TpekoB ¢ onpeaeneHHoro CD- nnu MHoroanckoBoro
nnenepa.

Kpome Toro, Koraa UCTOYHUKOM CIYXXUT MUHUANCK, TPEKN

ANUTENbHOCTLIO MeHee 4 CeK MOryT He MapKupoBaTbCA

HOMepamu.

e [pu 3anncy ¢ KOMMNOHEHTA, MOAKIIIOYEHHOTO K padbemam LINE
(ANALOG) IN, ¢ Bbibopom “T.Mark Off” (BbiknioveHune
MapKMpoBKU Tpekos) unu 3anucu ¢ DAT-geku nnu DBS-
TIOHepa, nogkntoyeHHoro k coeanHuTento DIGITAL IN, Becb
maTepuan MoXeT 3anncaTbCA B KayecTBe OAHOro Tpeka.

e Mpu 3anucu ¢ DAT-gekn unm DBS-TioHepa, NOAKTIOYEHHOIO K
coegnHutento DIGITAL IN, neka mapkupyeT TpEK HOMEPOM
Npu KaXA0M U3MEHEHUN 4acToTbl ANCKPEeTU3aumMm BXOAHOTO
CUrHana B He3aBVCUMOCTU OT YCTaHOBKM napameTpa
mapkumpoBku TpekoB (“T.Mark LSync” nnu “T.Mark Off”).

Q Mo>xHO mapKupoBaTb TPEKU HOMepaMu aaxe nocre
OKOHYaHuA 3anvcu.
Cwm. noppaspen “PasfeneHve TpekoB” Ha cTp. 31.

MpumeyaHune

Mpy BbIKMIOYEHUN NUTAHUA LEKW UM OTCOEAVHEHUM LUHYpa
NUTaHWA OT CeTW AeKa 3anoMHUT NOCNeaHNE YCTaHOBKU
(“T.Mark LSync” nnn “T.Mark Off” n ypoBeHb BKnto4eHus),
KOTOpbIE NPUMYTCA NPY NMOBTOPHOM BKJIKOUYEHUM NMUTAHWUA OEKU.

18%

BknoyeHue 3anucu ¢
ayamoaaHHbIMU, 3alMOMHEHHbIMU
3a nocneaHue 6 cek

(3anucb “Ha malumHe BpemMeHU”)

B ntoboe BpemA, korga Aeka genaet naysy B 3anucu, ee
6ydepHan namATb NPOAOMKaeT 3anoMmnHaTb
ayavodaHHble 3a nocnegHue 6 cek. MNpu HaxaTum py4ku
AMS (nnn kHonkn T.REC) 3annck BkntoYaeTcA, HaunHaA
C [aHHbIX, 3aMOMHEHHBIX B 6ychepHon namATn. Taknum
o6pa3om, 3an1cb Ha MallvHe BPeMeHW No3BoNAeT BaM
nsberatb NOTEPb HAYanbHOM YacTu maTepuana,
3anucbiBaemoro npAmMo ¢ YM nnm cnyTHMKOBOro
BeLLaHuA.

AMS

1 BbinonHute onepauuu n.n. 1 - 10 B noapasaene
“3anucb Ha MMHUAUCK” Ha cTp. 14 n 15.
[eka nepengeT K pexxkumy naysbl B 3anucu.

2 BKAO4YUTE BOCMPOU3BEAEHUE UCTOYHMKA
nporpamMmbil.

3 Haxmute pyuky AMS (unm kHonky T.REC) B Touke,
B KOTOPOM Bbl XOTUTE Ha4yaTb 3anuchb.
3anncb Ha4HeTCA C AaHHbIX, 3aNOMHEHHbIX B
6ychepHoI NnamATK 3a nocrnegHue 6 cek, 1 3aTem oHa
npoJomkKaeTcA Yepes 3Ty Xe NamATb.

[nA BbIKNIOYEeHMA 3aNUCU Ha MallMHe BPEeMeHU
Haxmute kHonky M.

MpumeyaHue

3anomuHaHve AaHHbIX B 6ychepHo NamATy HaYHeTcA ¢
MOMEHTa BKIOYEHUA nay3bl B 3anucu. CnenosaTtenbHO, ecnv
BKJTIOHMTE 3annch paHee, 4em Yepes 6 cek nocne nepexona K
nayse, n3 6ydepHon NnamATN 3anuLLETCA AaHHbIE KOPOYe, YeM
3a 6 cek. OHO 1 TO e BO3HUKHET B Clyyae, Koraa UCTOYHUK
rporpamMMbl BOCMPOV3BOANTCA MeHEe 6 CEK [0 BKIIIOYEHWA
3anvcu.



3anucob,
CUHXPOHU3NPOBaAHHAA C
ayaAnoOKOMMNOHEeHTOM no
Bawemy Bbl6opy
(CHXpOHHaA 3anucb My3biKW)

DYHKLMA CUHXPOHHOW 3aM1cK My3blKW NMO3BOMAET BaM
aBTOMAaTUYECKU CUHXPOHU3MPOBaTh 3anuck Ha MD-geke
C BOCTpPOU3BEEHNEM Ha BbIOPaHHOM BaMu UCTOYHUKE
nporpammbl. Mpuyem yHKUUA MapKUPOBKM TPEKOB

HeoanHakoBa B 3aBUCUMOCTU OT UCTOYHUKA NporpamMmbl.

MogpobHocTn cmoTpuTe B nogpasgene “MapkupoBka
TPEKOB HoOMepamMu BO BpemA 3anucu” Ha cTp. 17.
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MUSIC SYNC

1 Bbinonuute onepauuu n.n. 1 - 9 B nogpasaene
“3anucb Ha MUHUAUCK” Ha cTp. 14 n 15.

2 Haxmute kHonky MUSIC SYNC.
[leka nepeitfeT K pexxumy nay3bl B 3anncy.

3 BkniouuTe BocnpousBeAeHUEe Ha UCTOYHUKE
nporpamMmbil.
3anuncb BKOYMTCA aBTOMaTUYECKM.

AnA BbIKIOYEHUA CUHXPOHHOW 3anNUCK My3bIKK
Haxxmute kHonky M.

MpumeyaHune

Bo BpemA CUHXPOHHOW 3anncy My3blkn OYHKLUM COKpPaLLEeHNA
npo6ena n aBToMaTM4YeCKON NPUOCTAHOBKU AENCTBYIOT B
HEe3aBMCUMOCTHM OT Ux ycTaHoBkuM (“S.Space On” unu “S.Space
Off”).

3anucob,
CUHXpOHM3upoBaHHaA ¢ CD-
nnenepom cpupmbl Sony
(CMHXpOHHaH 3arnucb C KOMI'IaKT-AMCKa)

Korga neka nogknioyeHa k CD-nnevepy nnv Hi-Fi
KOMTMOHEHTHOW cucTeme oupMbl Sony, TO MOXKHO
KOMMPOBaTb COAEPKMMOE KOMMAKT-ANCKOB Ha MUHUANCK
6e3 3aTpyaHeHui ¢ nynbTa OY. MNockonbky ¢ 0gHOro
nynbTa AY ynpaenatoTca kak MD-aeka, Tak n CD-
nneriep unn CD-nnenepHbIn KOMMNOHEHT CUCTEMBI, HAA0
pacnonoXmTb UX KaK MOXHO 6nvxke Apyr K Apyry.

MpumeyaHue
Ha HekoTopbix CD-nnemnepax u Hi-Fi KOMNOHEHTHbIX cuctemax
HEBO3MOXHO BbIMOMHUTL PYHKLIMIO CUHXPOHHON 3anucu ¢
KOMMNaKT-ancka ¢ nunbTta Y, npunaraemoro K geke. B Takom
cny4ae ucnonb3ynTe PyHKLUIO CUHXPOHHOW 3anncu My3biku
(Kkak yka3aHo Ha HaCTOALLeN CTpaHuLue) ANnA 3anncu ¢ KOMNaKT-
[MCKOB Ha MUHUAMNCKM.
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DISPLAY

CD-SYNC START
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S ONC CD-SYNC STANDBY
< [& &H— CD PLAYER e />p
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CD-SYNC STOP
CD PLAYER Il

1 Bkniounte nutaHue ycunutena u CD-nneiiepa u
Bbi6epute CD Ha ycunurtene.

2 BbINonHMTe onepauuu n.n. 2 - 9 B nogpasaene
“3anucb Ha MUHUAUCK” Ha cTp. 14 n 15.

3 3arpysute komnakT-AMcK Ha CD-nneitep u
BblGepuTe peXxMm BocnpousBeaeHunA
(BOCnpousBeAeHUA C TaCOBKOWU, NPOrpaMMHOro
BOCnpousBeaeHUA unu 1.n.) Ha CD-nnenepe.

4 HaxmuTe kHonky CD-SYNC STANDBY.
CD-nnewvep nepengeT B PEXUM rOTOBHOCTMU K
BocnpousseneHunto, a MD-aeka - B pexxim
rOTOBHOCTM K 3anucu.

5 Haxmute kHonky CD-SYNC START.
Ha neke BknouuTca 3anuck, a Ha CD-nnewnepe -
BOCMpou3BeaeHume.
Ha gucnnen BoiBeoyTCcA HOMEp Tpeka u npolleaee
BpEeMA 3anuncu Tpeka.

Ecnu Ha CD-nneiiepe He BKNIOYUTCA
Bocnpou3BeaeHue

HekoTopble CD-nneiepbl MOryT He pearnposatb Npu
Haxxatum kHonkn CD-SYNC START. BmecTo Hee
HaxxmuTe kKHonky Il Ha nyneTe Y CD-nneliepa onAa
BK/IO4EHMA BOCNPOU3BEAEHMA Ha CD-nneVnepe.l9RU
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3anucb, cMHXpoHU3upoBaHHaA ¢ CD-nnenepom
¢upmbl Sony (CMHXPOHHaAA 3anUCb C KOMMNaKT-
[AWCcKa)

Bo3moXKHbIe onepauuu BO BpemAa CMHXpOHHOﬁ
3anucu ¢ KOMnakT-AuckKa

ana Ha)xaTb KHONKY

BbIKJIOYEHNA 3anncu CD-SYNC STOP

CD-SYNC STANDBY numn CD
PLAYER Il

nay3bl B 3anucu

niokanu3auun cnegyroLlero CD PLAYER l««/>p1
Tpeka, noanexatiero 3anucu,

BO BpemMA nay3bl B 3annucu

BOCCTaHOBJIEHMA 3anncu CD-SYNC START PLAYER Il

nvu CD nocne nay3bl

NMPOBEPKM OCTaBLLErocA
BPEMEHW 3anuncu Ha MUHUAMCK

DISPLAY (CTp. 12)

Q" MoxHo ucnonb3soBatb nynbT Q1Y CD-nneiepa npu
CUHXPOHHOW 3anucu ¢ KOMNaKT-AucKa.

Haxxatb [inAa nepeksntoyeHna W anAa nepeknioveHusa
AEKWN Ha peXxum CD-nnewnepa Ha pexxum

= 3anucu BOCMpPON3BeAeHNA
| naysbl B 3anvcu OCTaHOBKM
] naysbl B 3anucu naysbl

Q Bo BpemA CMHXPOHHOW 3anNncy ¢ KOMMNaKT-AuckKa

TPeKu MapKupyloTcA HoMepamMu B cnefytolem nopaake:

¢ [Mpu CD-nnenepe, nogkntoyeHHoM K coeauHuTento DIGITAL
IN, TpeKku MapkmpytoTCA HOMEpPamMmn aBTOMaTUYECKM Npu
MOCTYMNEHNUN UX CUrHANOB C KOMMAaKT-AUCKa.

e [Npu CD-nneriepe, Nogknto4eHHOM K pasdbemam LINE
(ANALOG) IN, Tpeku MapKupytoTcAa HoMepamm
aBToOMaTuyecku, ecnu BolbpaHa dyHkumA “T.Mark LSync”
(Ctp. 17).

e [pv BOCCTAHOBNEHWNM 3anunCcyK Nocse nay3bl NPUCBOUNTCA
HOBbIN HOMEp TpeKa aBTOMaTU4eCKN B HE3aBUCUMOCTH OT
yCTaHOBKW napameTpa MapkupoBku Tpekos (“T.Mark LSync”
unu “T.Mark Off”).

Q" MoxHo cMeHUTb KOMMNaKT-AUCK BO BpemA

CUHXPOHHOW 3anucu ¢ KOMNaKT-auckKa.

1 Haxxmute kHonky M Ha nynbte 1Y CD-nnenepa.

2 CMeHuTe KOMMaKT-AnCK.

3 HaxxmuTe kHonky == Ha nynbTe 1Y CD-nnenepa.
BoccTaHoBuTCA 3anuck.

Q" Takke MOXHO OCyLLeCTBNATb CUHXPOHHYIO 3anuchb C

Buaeo-CD-nneiepa pupmbl Sony.

MyTem nepenporpammupoBanua nynsta Y MD-geku MOXHO

MCMonb30BaTh BblleyKasaHHYo npoueaypy ANA OCYLLECTBNEHNA

3anucum, CMHXPOHU3MPOBaHHOW ¢ Buaeo-CD-nnenepom dupmbl

Sony.

HaxxmuTe KHonky 2 npu Haxartoii kHonke I/ na nynste Y

MD-peku. Mocne aToro MoxHo ynpasnAatse MD-aexkon n Buaeo-

CD-nnenepom c nynbta AY. Y106kl ynpaBnATe CD-nneiepom

MOBTOPHO, HAXMIUTE KHOMKY 2 Npu HaxaTol kHonke I/() Ha

nynste Y MD-geku.

ZORU

MpumeyaHuna

o [1nA OCyLeCTBNEHNA CUHXPOHHOW 3anMcy C KOMNaKT-AncKa ¢
npumeHeHnem CD-nnenepa, OCHaLLEHHOro nepeKknyarenem
pexumoB, 06A3aTeNbHO HAAO0 YCTaHOBUTL ero Ha CD1.

¢ [Npu 3anucu Tpekos ¢ onpeaeneHHoro CD- nnn
MHOTOAMCKOBOrO Mnenepa BeCb Marepuan MoXxeT 3anucaTbCcA
B Ka4yeCcTBe OJHOro Tpeka.



Bocnpou3sBsepeHue
MUHUOUCKOB

B HacToAwWweMm pa3aene onucaHbl pasHble
npoueaypbl BOCNPOM3BeAeHNA MAHUANCKOB.

BocnpoussegeHue
MUHUAUCKA

Huxke ykasaHbl onepaumm HopMasbHOro
BOCMPOU3BeAeHNA.

/4 EJECTA B IIE AMS

ESRE
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1 Bkniounte nutanue ycunutens v soibepute “MD”
Ha HeMm.

2 Haxas kHonky I/(), Bkniounte nutanue gekm.
NHankaTop BbIKNtoYaTens racHer.

3 BcTaBbTe MUHMAMCK.

4 nNpw HeobxoauMOCTH JioKanu3upyute Tpek, ¢
KOTOpPOro Bbl XOTUTE Ha4yaTb BOCNpou3BeaeHue,
noBopayusas py4yky AMS (unu HaXkumaAa KHONKY
»»1 noBTOpPHO).
Ecnu Bbl X0TUTE HayaTb BOCMpon3BeAeHne C NepBoro
Tpeka, nepenaute K onepaumu n. 5.

5 Haxmute kHONKy B>,
Ha peke BKNo4YMTCA BOCNPOU3BEAEHME.

6 OTperynupyitTe rpoMKoCTb Ha ycunuTene.

Bo3moxxHble onepauuu BO BpemA BOCNpou3BeaeHuA

Ona Ha)kaTb nnu noBepHyTb

BbIK/TIOYEHUA |

BocnpousseneHUA

nay3bl B BOCNpPOU3BEAEHUN ]

BOCCTaHOBIIEHUA v

BocnpousseneHnA

nocne naysbl

niokanusaumu py4ky AMS no yacoBomn

nocnegyrowero Tpeka CTpernke (Mnu HaxumaTb

KHOMKy P NoBTOPHO)

nokanusaumm Havana pyyky AMS npoTtus yacosom
TeKyLLero unm CTPEeNnKu (WNn HaXkaTb KHOMKY
npeaplayLwero Tpeka <4< nosTOPHO)

BbIrPy3K/U MUHUANCKA kHonky EJECT £ nocne

BbIKO4eHnA
BocnpouseeneHunA

21RU
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BocnpoussegeHue
ornpeaenieHHOro Tpeka

[na 6bICTPOro BKNOYEHMA BOCMPOU3BEAEHMA KAKOro-
HMByab Tpeka BO BpemMA BOCMPOU3BeaeHMA unm
OCTaHOBKM OEKM BbIMOSIHUTE HUXKEYKa3aHHbIE onepauun.

Lndposblie
KHOMKW

| >10

a0MoMTMHUIN suHaTegenoduoog

<t/ —

Jlokanusauua Tpeka npu NOMoLLn py4Ku
AMS*

[nAa nepexoaa K: TpebyeTca

0[HOMY M3 nocneaylowmx nosopa4nsars pyyky AMS no
TPEeKoB BO BpeMA 4aCoBOW CTPErKe (UM HaXnmaTb
BOCMpon3BeaeHnA KHOMKy PP NoBTOPHO).

npeaplaylwemy Tpeky BO  nosopayunBatb pyyky AMS npotus
BPEMA BOCMPOM3BEAEHNA HACOBOWN CTPENKU (MK HaXKumaTb
KHOMKY €4« NoBTOPHO).

Havany TeKyLlero Tpeka noBepHyTb pyyky AMS npoTus
BO BpemA 4acoBOWN CTPENKN (M HaxaTb
BOCrpou3BeneHnAa KHOMKy €« pa3s)

onpefeneHHoMy Tpeky  nosopaumsarb pyyky AMS (nnu

BO BPeMA OCTaHOBKM HaXxmmaTtb KHonky <<d/ppi

AeKn MOBTOPHO), MOKa Ha Aucnnee He
NMoABUTCA HOMEpP Tpeka, K KOTOPOMY
Bbl XOTUTE NEPENTU, K 3aTEM HaxkaTb
pyyuky AMS unu kHonky B,

* ABTOMaTU4eCKMi faTYmK MYy3bIKN

Q" inA nokanusaumm nocneaHero Tpeka Ha MMHMAUCKE
MoBepHuTE pyyky AMS NpoTWB YacoBoOii CTPENKM (MU HaXMUTe
KHOMKy <€« pa3) Bo BpemMA OCTaHOBKU AEKU.

Q" Ecnu Bbl nOKanuaupyeTte TPEK BO BPEMA OCTAHOBKM
UK naysbl AeKu

[eka ocTaHeTCA B peXKMme OCTaHOBKM UMK nay3sbl Npu
MOCTYMNEHUN HaYana IoKanM3upOBaHHOIO TPeKa.

22RU

BocnpousseaeHue Tpeka nyTem BBOAa ero
Homepa

[nAa BBopa HoMepa TpeKa, KOTOpbIi Bbl XOTUTE
BOMPON3BOAUTb, HAXKMUTE COOTBETCTBYIOLLYIO (-Ue)
uncpoByIo (-ble) KHOMKY (-u).

[Ona BBoaa Homepa Tpeka 6onee 10

1 Haxmure kHonky >10. (CM. HUXeNpUBEAEHHbIE
npumepsbl.)

2 BseauTe cooTBeTCTBYIOLWME LUGPBI.
[na seoga 0 HaxkmuTe kHonky 10/0.

Mpumepbi:

¢ [1nA BocnpousseaeHnA Tpeka Ne30 HaxmuTe
KHOMKy >10, pa3 n 3atem 3 n 10/0.

e [Ina BocnpousBeneHna Tpeka Ne108 HaxxumanTe
KHonKy >10, aBa pa3a u 3atem 1, 10/0 n 8.

.
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Q" Ecnu Bbl BBeaeTe HOMep TpeKa BO BpemdA nay3bl Ha
Aeke

[eka ocTaHeTCcA B pexxvMe OCTaHOBKW Unu nay3bl Npu
MOCTYMNEHUM Ha4ana cCooTBETCTBYIOLLEro Tpeka.



Nokanusauua onpeaesieHHON
TOYKU Ha Tpeke

MOXHO NoKanMavpoBaTh OnpeaeneHHyo TOYKY Ha Tpeke
BO BpemA BOCNpPOV3BeAeHUA UN nay3bl B
BOCMPOU3BEAEHUN.
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Jlokanusauua TOYKU BO BPeMA TeKYLLero
KOHTPOJA 3ByKa

YaepxuBaiTe KHONKY <<«/PP» Ha)xaToil BO BpeMA
BOCMpou3BeaeHus.

ByneT cnblweH NpepbiBUCTO BOCNPOU3BOAALLMIACA 3BYK
no Mepe rnepefBUXeHUs ancka Bnepes unu Hasaga. Mpw
[oxoAe A0 TOYKU OTNYCTUTE KHOMKY.

MpumeyaHuA

e [leka OCTAHOBWTCA, €CNW AMCK AOWAET A0 KOHLA BO BpeMA
HaxKaTuA KHOMKW B>,

® Tpeku, UMetoLIMe ANUTENBHOCTb TOMbKO B HECKOMbKO CEKYHA,
MOryT 6bITb CIMLUKOM KOPOTKM ANA TEKyLero KoHTpona. Ana
TakKuX TPeKoB BOcCnponssegnTe MUMHUMOUCK npu HOpMaﬂbHOI7I
CKOPOCTM.

Jlokanusauua ToYKKM NyTeM KOHTPONA
VMHAWKAaLUU BPeMeHU

Ypep)xusaute KHONKy <<«/PP HaxkaToil BO BpemA
naysbl B BOCNpou3seaeHUm.

Ha aucnnen BbiBeaeTcA npolewee Bpema
BOCnpousseaeHna Tpeka. MNpu goxoae A0 TOYKM
OTNYCTUTE KHOMKY.

Hunkakon 3BYK He BbIBOAMTCA 3a 3TO BPEMA.

Q Mpu BbIBOAE “- Over -” Ha gucnnen

,D,VICK gouwlen Ao KoHua npu HaxxkaTou KHonke PP, nOBepHMTe
pyyky AMS npoTuB 4acoBoW CTPENKU (MK HAXKMUTE KHOMKY
€ nnn HaxxmMmTe KHOMKY <€ ANnA NepeaBuKeHVA Hasaa.

Bocnpou3BeneHue TPEKOB C
NOBTOPOM

MoXHO BOCMPOM3BOAWTL BCIO 3anUCb HA MUHUAWCKE C
NOBTOPOM. OTa (PYHKLMA MOXET NCMONb30BaThCA B
coyeTaHum ¢ hyHKUMEN BOCNPOM3BEAEHNA C TAaCOBKON
ONA NOBTOPEHWNA BCEX TPEKOB B CIly4anHOM NopAake
(CTp. 24) unu ¢ dhyHKLUMEN NPOrpaMmMHOro
BOCMPOV3BEAEHNA ANA NOBTOPEHNA BCEX TPEKOB MO
nporpamme (CTp. 25). Takxe MOXHO NOBTOPATb
ONpeAeneHHbIn TPEK UNN ONPEAENEHHYI0 YacTb Tpeka.
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REPEAT

MpumeyaHue

Ecnu Bbl BbIKNIOYATE NUTaHWE AEKU UMW OTCOEONHUTE LIHYP
NMUTaHWA OT CETU, TO AeKa 3anOMHUT NOCNEAHIO YCTaHOBKY
pexxuma nosTopa (“Repeat All” (MosTop Bcero) unm “Repeat 17)
1 BbI30OBET €e NOBTOPHO NpW BKNOYEHUN NNTAHUA OEKW.

MoBTOp BCeX TPEKOB HA MUHUAUCKE
(BocnpousseneHue ¢ NOBTOPOM BCEro)

Ha>xumaa kHonky REPEAT noBTOopHO, BbiBEauUTe
“Repeat All” Ha gucnnen.

[Mpun BOCNpOM3BEAEHUN MUHUANCKA NOBTOP
OCYLLECTBNAETCA CreayoLwmm o6pasom:

B pexxume
BOCNpPON3BEeAEHUA:

MosTopAloTCA:

HopmanbHoro (Ctp. 21) BCe TpeKu nocrnenosaTesnibHo

¢ TacoBkon (CTp. 24) BCE TPEKMW B CIy4alHOM NopAaKe

nporpammHoro (Ctp. 25) BCE TPEKW, BKIIKOYEHHbIE B

nporpamMmy, nocnesoBarebHO

[nA BbIKNioYeHNA BOCNpoOU3BeAeHMA C NOBTOPOM
BCero
Haxmnte kHonky M.

[AnA BOCCTaHOBNEHMA HOPManbHOro
BOCnpoun3BeaeHnA

Haxxnmana kHonky REPEAT nosTopHO, BbiBeauTe “Repeat
Off” (Bblkn. noBTOpa) Ha gncnnen.
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a0MoNTMHNIN anHaTagsnoduosog H

. ______________________________________________________________________|]
BocnpoussegeHue Tpekos C NOBTOPOM

lMoBTOp TEKyllero Tpeka
(BocnpoussepeHue ¢ nostopom 1)

Bo Bpema Bocnpou3BeaeHuA Tpeka, noanexatiero
noBTOpY, BbiBeguTte “Repeat 1” Ha gucnnen, Haxuman
kHonkKy REPEAT noBTopHo.

Bkntountca BocnponsseneHne ¢ noBTopom 1.

[nAa BbiKNOYeHNA BocnponsBeaeHUA ¢ NnoBTopom 1
Haxmute kHonky M.

OnAa BOCCTaHOBNEHUA HOPMasibHOro
BOCNpou3BeaeHus

Haxxnmana kHonky REPEAT nosTopHo, BoiBeanTe “Repeat
Off” Ha gucnnen.

lMoBTOp ONpeneneHHON YacTu Tpeka
(BocnpousseneHue ¢ nostTopom A-B)[ 7|

Mo>HO 3a4aTb OAHY YacTb, NOANeXaLlyto NOBTOPHOMY
BOCMPOM3BeAeHuIo, B Npeaenax ogHoro Tpeka. Cneayet
y4ecTb, YTO YacTb, 3ajaBaeMan Bamu, AOMKHA
HaxoAWTbCA B Npeaenax oaHoro Tpeka.

1 Bo Bpems BocnpousBeneHna Ha AeKe HAXMUTE
KHOMKY A«—B B Ha4yanbHo# To4ke (To4ke A)
YacTu, noasiexxaliein NOBTOPHOMY
BOCNPOU3BEAEHMIO.

“REPEAT A-” 3aroputca n “B” HayHeT muraTb Ha
aucnnee.

2 TMpoponana BOCNpon3BeaeHne Tpeka unu
Ha)XXMMaA KHOMKY PP, IOKaIn3mpymTe KOHEYHYHO
TOUKY (TOouKy B), u 3atem Haxxmute KHonky A«—B.
“REPEAT A-B” 3aropuTcA 1 BKNOUYNTCA
BOCMpou3BeeHne ¢ nosTopom A-B.

OnA BbIKNIOYEHUA BOCNpPoOnU3BeAeHUA ¢ NOBTOpom A-
B u BoccTaHOBNEHUA HOPMaJibHOro
Bocrnpou3BeaeHuA
Haxmute kHonky REPEAT mnn I
Q" MoxHo 3afaTb HOBblE€ Ha4YasibHY0 U KOHEYHYI0
TOYKMU BO BpemA nosTopa A-B.
MOXHO 3aMEHWTb TEKYLLYIO KOHEYHYIO TOYKY Ha HOBYIO
HayasnbHyo TOYKY U 3a4aTb HOBYHO KOHEYHYIO TOYKY ANnA
noBTOpa YacTu NPAMO MOCe BOCNPOU3BEAEHNA TEKYLLER 4YacTu.
1 Bo BpemA Bocrpon3BeaeHna ¢ NoBTopom A-B HaxxmuTe
KHOMNKy A«—B.
Tekylasa KOHeYHaA To4Ka NPUMETCA 3a HOBYHO Ha4aslbHYyo
TOYKY (TOYKy A).
“REPEAT A-" 3aroputca 1 “B” HauyHeT muratb Ha gucnrnee.
2 JlokannampynTe HOBYIO KOHEYHYIO TOYKY (TOYKY B) n Haxmunte
KHOMNKy A«—B.
“REPEAT A-B” 3aropuTcA u Aeka Ha4HeT NoBTOPATb 3aHOBO
3a/iaHHyt0 4acTb.
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Bocnpou3BeaeHue TPeKoB B
cny4auHOM nopsAake
(Bocnpou3BeaeHue ¢ TaCOBKOW)

Mpwn BbIGOPE BOCNPOM3BEAEHMA C TACOBKOWN Ha AeKe
BONpPOM3BOAATCA BCe TPEKN HA MUHUONCKE B CJ'Iy‘-IaI7IHOM

nopAake.

PLAY MODE
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1 Bo Bpems ocTaHOBKM AekM HaXKMMaTe KHOMKY
PLAY MODE noBTOpHO, NOKa He 3aroputca
“SHUFFLE” (TacoBka) Ha gucnrnee.

2 HaxmuTe KHOMKy B>,
BKMIOYNTCA BOCMPON3BEAEHUE C TACOBKOIA.
3 MHANLMPYETCA, NOKa Ha [1eKe OCYLLIeCTBACTCA
“TacoBKa” TPEKOB.

BoccTraHoBneHMe HopmasibHOro BocnpousseaeHuA
Bo BpemA ocTaHOBKM AeKU HaxumanTe KHonky PLAY
MODE noBTOpHO, noka He racHeT “SHUFFLE”.

' MoxHo JIoKanu3npoBaTb TPEKU BO Bpems

BOCNpPOU3BeAeHNA C TAaCOBKOW.

MoBopaumBanTte pyuky AMS (unu HaxunmanTe KHonky <</ppl

NMOBTOPHO).

e [1nA nokanusaumum 0AHOTO U3 NOCNEeayLWMX TPEKOB,
noasiexallero BOCNpou3BeaeHunio, nosopayusanTte py4ky AMS
Mo 4YacoBOW CTPenke (Mn HaXkumante KHonky il
NMOBTOPHO).

e [1nA nokanusaumm Havana TeKyLUero Tpeka noBepHUTe pyyKy
AMS npoTvB 4acoBOW CTPENKU (MK HAXKMUTE KHOMKY € ).
Hapo y4ecTb, YTO HEBO3MOXHO TOKANU3MpoBaTh 1
BOCMPOU3BOANTL pa3 BOCNPOU3BEAEHHbIE TPEKW.



Co3snaHue Bawien
cob6cTBEHHOM NporpamMmbl
(MporpammHoe BOocnpon3BeaeHue)

MoxxHo nogobpaTh Bawwm NnobumMble TpeKU 1 3aaaTb
nocnenoBaTenibHOCTb X BOCMPOU3BEAEHMA NPOrpamMmmon,
KOTOpaA MOXET BKJto4YaTh B ceba [0 25 Tpekos.

LEVEL/DISPLAY/CHAR MENU/NO B> YES
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MporpammupoBaHue TPEKOB

1 Bo Bpemsa ocTaHOBKM A€KM HaXKMMaiTe KHOMKY
MENU/NO aBaxabl.
Ha aucnnen BoiBegeTca “Setup Menu” (MeHio
YCTaHOBKMW).

2 TMosopaumsan pyuky AMS (Mnu HaXXUMaA KHOMKY
I<<«/>»1 NOBTOpPHO), BbiIBeAUTE Ha AUCNIEN
“Program ?” (Mporpamma), u 3aTeMm HaXMuTe
py4ky AMS unu kHonky YES.

3 Mosopaumsas pyuky AMS, BbiBeanTe Ha gucnnein
HOMep TpeKa, KOTOPbIA Bbl XOTUTE BKITIOYUTL B
nporpammy, u 3aTem Haxmute py4yky AMS nnu
KHOMKy PP (Unu ncnonbayna umdposyio (-bie)
KHOMKY (-1), BBeauTe TpekK HenocpeacTBEHHO).

B cnyyae BBoa HenpaBUIIbHOro HOMepa TpeKa
HaxxumanTte KHOMKy <€<«/PP» NOBTOPHO, NOKa He
Ha4YyHeT MUraTb HENPaBWUIbHbLIA HOMEP TpeKa, U 3aTem
elle pas BbIMOMHWUTE onepauuio n. 3, yKasaHHyto
BblLLE.

[Ona BBOAa Homepa Tpeka 6onee 10
Wcnonb3yinte kHonky >10. MogpobHOCTN cmoTpUTe
Ha CcTp. 22.

OnAa npoBepku obLwiero BpemeHmn
BOCMNpoOuU3BeAeHUA No nporpamme

HaxmuTe kHonky LEVEL/DISPLAY/CHAR (nnn
DISPLAY).

4 TMosTopAas onepauumio Nn. 3, BBeAnTe ocTanbHble
Tpeku.

5 Haxmute kHoONKy YES.
Ha aucnnen BoiBegetca “Complete!!” (3aBepLueHo) u
3aBepLuMTCA NporpaMma.

6 Haxumaiite KHonky PLAY MODE noBTOpHO, NokKa
Ha gucnnee He 3aroputca “PROGRAM™’

7 HaxmuTe KHONKy B>,
BKIOYMTCA NPOrPaMMHOE BOCTPOU3BEAEHME.

[nA BbIKNIOYeHMA NporpaMmMHOro BocrnpousseaeHuA
Haxmunte kHonky M.

[nA BoccTaHOBIEHMA HOPManbHOro
BOCMpou3BeaeHuA

Haxumante kHonky PLAY MODE noBTOpHO, Noka He
racHeT “PROGRAM”.

< Mporpamma ocTaHeTcA AeCTBUTENbHOW Aaxke nocne
OKOHYaHMA NPOrpaMmMHOro BOCNpousBeAeHUA Unu ero
npekpaLieHuA.

Ona NOBTOPHOIO BKJIKOYEHUA NporpaMmmMHOro BocrnpounsseneHua
HaXXMWUTE KHOMKY B>,

MpumeyaHua

¢ [porpamma ncYesHeT Npu BbIrpy3ke MAHUANCKE UK
OTCOEANHEHEHUW LUHYpa NUTaHNA OT CeTW.

e Ha gucnnen BoiBegeTcA “- - - m - - 8” B criyyae, ecnu obliee
BpeMA BOCMNPOU3BeAEeHWA Mo nporpaMmme rnpesbIcUT 199 MUH.

e Ha gucnnen BbiBegeTca “ProgramFull!” (Mporpamma nonxa),
Koraa 3anporpamMupoBaH 25-1 Tpek.

MpoBepka coaepXxaHUA NporpaMmmbl

Bo BpemAa octaHOBKM Aeku u ropeHusa “PROGRAM”
Ha)xumamnTe KHonky LEVEL/DISPLAY/CHAR (unu
DISPLAY) noBTOpHO.

Ha aucnnen BbiBeoyTCA HECKOMBbKO NEPBbLIX 5 TPEKOB B
nporpamMme. 1A NPOBEPKM OCTaslbHbIX TPEKOB,
BKJIIOYEHHbIX B Mporpammy, mosopaymsanTte pyyky AMS
(Mnn HaxkumaviTe KHonky <4</ NoBTOPHO).
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a0MoMTMHUIN suHaTegenoduoog H

CospaHue Baluen co6¢cTBEHHON NporpaMmbli
(MporpammHoe Bocnpou3sseaeHue)

N3ameHeHue copgepXaHuA NporpamMmmbil

Moka peka octaHosneHa v roput “PROGRAM’,
BbINONHWTE onepauuy n.n. 1 n 2 B nogpasnene
“INporpammupoBaHune TpekoB” Ha cTp. 25. ¢
nocnenyoLwmmM BbINOTHEHUEM OJHOW U3 CrieyoLwmx
onepauui:

Onsa: Tpebyetca:

CTUPaHMA Tpeka  HaXumaTtb KHOMKY <«<«/P» MoBTOPHO, NoKa
HOMEp HeXXenaemoro Tpeka He Ha4yHeT

muratb, 1 Haxarb kHonky CLEAR.

CTVpaHuA Beex
Tpekos

Haxkumatb kHornky CLEAR noBTopHO, noka
He UCYEe3HYT BCE HOMEepa TPEKOB.

nobaBku Tpeka B HaXXumaTtb KHOMKY <€« MOBTOPHO, noka “0”

Havane He Ha4yHeT muraTb nepes HOMepoM NepBoro

nporpaMmbl TpeKa, 1 3aTem BbINOMHWTL onepauuu n.n. 3
- 5 B nogpasgene “lNporpammmpoBaHue
TpekoB” Ha cTp. 25.

nobaBku Tpeka
B cepeaviHe
nporpaMmbl

HaXXMMaTb KHOMKY <</ NoBTOPHO, NoKa
He HayHeT Muratb HoMep Tpeka,
npeabiayLiero Hoeomy. Haxas pyyuky AMS,
BbIBECTU Ha Aucnnen muratowmin “0’; n 3atem
BbINOMHWUTL onepaunm n.n. 3 -58
nogpasgene “lNporpaMmmupoBaHme Tpekos”
Ha cTp. 25.

nobaBku Tpeka
B KOHUe
nporpaMmbl

HaXXumatb KHOMKY P» MOBTOPHO, NoKa He
HayHeT MuraTb “0” nepen HOMepoM
nocnegHero Tpeka, n 3aTtem BbINoSIHUTb
onepauwu n.n. 3 - 5 B nogpasaene
“INporpaMmmupoBaHue TpekoB” Ha CTp. 25.

3ameHbl Tpeka HaXknMaTb KHOMKY <«€</P» MOBTOPHO, NOKa
HE Ha4YHeT MUraTb HOMep Tpeka,
NOAMEeXallero 3aMeHe, ¥ 3aTem BbINOMHUTL
onepauuu n.n. 3 - 5 B nogpasaene

“INporpaMmmupoBaHue TpekoB” Ha CTp. 25.
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CoBeTbl NO 3anucu ¢
MUHUAOUCKA HA JIeHTY

MENU/NO AMS YES

[ —D|d =

1

BcTaBka npo6enoB meXxay Tpekamu BO BpemsA
Bocnpou3BeaeHuA (ABTomaTM4eckuu npoben)

MoxHo ycTtaHoBUTbL MD-AeKy Tak, 4TO6bl TPEXCEKYHAHbIN
npoben BCTaBNAMCA MEXAY TPeKamy aBTOMaTu4eckn BO
BpemA BocnpouseeaeHnA. 31a pyHKumnA adpeKkTnBHa
npuv 3an1Mcu ¢ MMHUANCKA Ha aHanoroByto NEHTY, Tak Kak
TpexceKyHAHbIM Npoben No3BoNAET BaMm UCMONb30BaTh
dyHKUMIO MynbTU-AMS nosxe AnA nokanusaumm Havana
TPEKOB Ha NeHTe.

1 Bo Bpemna ocTaHOBKM €KW HaXKMMaiiTe KHONKY
MENU/NO gBaxabl.
Ha gucnnen BoiBegeTca “Setup Menu” (MeHio
YCTaHOBKMN).

2 TMosopaumBaiite py4ky AMS (Mnu Haxxumainte
KHOMKY <4<« />» NnoBTOPHO), NOKa He NOABUTCA
“Auto” (ABT.), U 3aTeM Ha)xmuTe py4yky AMS unun
kHonky YES.

3 Mosopaumsas py4ky AMS (M5 HaXKMMaa KHOMKY
I<<«/>»»1 noBTOPHO), BbIGEPUTE YCTAHOBKY, U
3atem Haxmute py4yky AMS nnm kHonky YES.

Onsa: BbibpaTb:
BKJIHOYEHMA aBTOMaTUYEeCKOro Auto Space
npobena

BbIK/IOYEeHNA aBTomaTtmnyeckoro  Auto Off

npobena (3aBoackan yctaHoBKa)

4 HaxmuTe kHonky MENU/NO.

MpumeyaHuna

e Ecnu Bbl BbibepeTe “Auto Space” u 3anuweTe nogbop,
VMEOLLMIA MHOMO HOMEPOB TPEKOB (HanpumMep, Nonyppu Um
CUMEOHUIO), TO NPo6esbl CHOPMUPYIOTCA HA NEHTE MeXay
pa3HbIMK CeKLMAMMU.

¢ [pu BbIKMIOYEHUWN NUTAHNA AEKW U OTCOEAMHEHUM LIHYpa
NUTaHUA OT CeTU AeKa 3anoMHUT NOCNEAHIOI YCTaHOBKY
(“Auto Space” unu “Auto Off”) n BbI30BET €€ Npy NOBTOPHOM
BKIIIOYEHUN MUTAHNA OEKU.



May3a nocne kKa)xaoro Tpeka
(ABTOMaTUyeckan nay3sa)

MOXHO YyCTaHOBUTb AEKY Tak, YTobObl OHa Aenana naysy
nocne Ka)paoro Tpeka AnA no3BofeHna NoKanuampoBaTb
TpekK, noanexaluuin 3anucu.

1 Bo Bpemsa ocTaHOBKM AeKM Ha)XKMMaWiTe KHOMKY
MENU/NO aBaxabl.
Ha aucnnen BoiBegeTca “Setup Menu” (MeHio
YCTaHOBKMW).

2 MosopauuBaitte py4yky AMS (Mnu HaxxumainTte
KHOmMKy [<<«/»»| noBTOPHO), NOKa HEe NOABUTCA
“Auto” (ABT.), n 3aTem HaxxmuTe py4yky AMS unu
KHonky YES.

3 Mosopaumsas pyuky AMS (M5 HaXKMMaa KHOMKY
I<<«/»»1 noBTOPHO), BbIGEPUTE YCTAHOBKY, U
3atem Haxmute py4yky AMS nnm kHonky YES.

Ansa: BbibpaTb:

BK/IOYEHMA aBTOMATUHECKOM Auto Pause
naysbl

BbIKMIO4YeHWA aBTomatudeckon  Auto Off
nayabl (8aBoackan ycTtaHoBKa)

4 HaxmuTe kHonky MENU/NO.

[nAa BoccTaHOBNIEHMA BOCNpoun3seaeHna nocne
naysbl
Haxmute KHonky B,

MpumeyaHune

Mpy BbIKMIOYEHUN NUTAHWUA AEKW MU OTCOEAVHEHWUM LUHYpa
NUTaHWA OT CeTW AeKa 3anoMHUT NOCNEHIO YCTaHOBKY (“Auto
Pause” nnu “Auto Off”) 1 BbI3OBET €€ Npu NOBTOPHOM
BKJIIOYEHUN MUTAHWA OEKU.
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MENU/NO AMS YES

PepakTupoBaHue
3anucaHHbIX

| —|0| ==
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MWUHUANCKOB ° =1

B HacToAwem pasgene 06bACHEHO
KakK peaakTnpoBaTtb TPEKW,

3anucaHHble Ha MUHUANCKe. KpaTkoe onucaHue KHOMOK yrnpaBfieHUA U

PY4KU, UCnonb3yeMbiX AA peaakTMpoBaHuUA
MWHUOUCKOB.

MpuBeaeHHbIe HUXKE KHOMKW yNpaBfieHus 1 pydka
MCNonb3yoTCA ANA CTUPaHNUA, pasaeneHns,
nepemeLleHna 1 codeTaHnA TPEKOB Ha MUHUANCKE.

MpumeyaHue

Onepauna AaHHbIX KHOMOK yrpaBrieHnA U PyYKN OTM4aeTcaA
npu NPUCBOEHUN Ha3BaHWA TPEKY NN MMHMANCKY. CMoTpuTe
noapasgen “lMpuceoeHne Ha3BaHWA TPEKY UNN MUHUOUCKY” Ha
cTpaHuue 33.

KHonka MENU/NO: Bo Bpemsa ocTaHOBa,
BOCMPOV3BEAEHUA UMK Nay3bl AEKN HAXXMUTE 3TY KHOMKY
ONA pefaKTupoBaHua Tpekos. Bo BpemA
penakTUPOBaHMA HAXKMUTE 3TY KHOMKY AMA OTMEHbI
penakTUpOBaHus.

Pyudka AMS: NoBopayvBan 3Ty pyuyKy, BolbepuTte
onepaumvio pegakTupoBaHuA UnNn HoMep Tpeka. 3atem
HaxxaB ero, BBeguTte Bblbop. W, aTa pydka nossonaeT
BaM ONpeaenuTb TOYKN B TPEKe ANA CTUpaHuA nnm
pasgeneHuA Tpeka.

KHonka YES: [Ina BBoaa Bbibopa MOXHO HaXaTb 3Ty
KHOMKY, a He pyyky AMS.

KHoNkn <4<«/p» : HaxxmuTe 3T1 KHOMKK Ansa
onpeaeneHna eamHnUbl (MUHYTa, CeKyHaa unu cpenm), B
KOTOPOWN MMHWANCK NepeasuraeTcA Bnepes npu
nosopa4dmBaHun pyykm AMS. U, 3T KHONKK NO3BONAIOT
BaM NoKanusaumio KOHEYHOM TOYKN YHacTKa,
noAnexallero CTUpaHuio.

Bonee noapo6HOCTU 0 OyHKLMM KadKAOW KHOMKU U PYYKU
CMOTpUTe B noapasaenax o6 onepaumnax
penakTUpoBaHua.
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06 uHAMKauMAX, NOABMAKLMUXCA NpU
penakTMpoBaHUM

Mpu noasneHum “Protected” Ha aucnnee

Ma3 3awmThbl OT Nepe3anucy oTKpbIT. Mpn
penakTUpoBaHUM MUHUOMCKA 3aKPONTeE nas, NepemMecTms
OBWXKOK. [NoapogHoCTM cMOTpUTE B Noapasaene “3awmta
OT CNy4anHOro CTMpaHMA 3annucaHHoro Marepuana” Ha
cTpaHuue 15.

06 uHankKaumax, NoABNAIOLWMXCA MO
OKOHYaHMUIO pefaKTUpoBaHuA

Mpwm 3aropaHum “TOC” Ha gucnnee

PenakTupoBaHue coBepLueHo, a, o6HoBneHne TOC
(Tabnuua copepxxaHvAa) Ha MUHUAMCKE AnA 0TobpakeHua
pe3ynbTaToB PeAaKTUPOBaHNA HE BbIMOSTHEHO.
PenakTtupoBaHue 6yneT TepATbCA, ECNU CUTOBOM LUHYP
OTCOEAVHUTCA NPV HaNMM4MKU aaHHou uHankaumm. TOC
O0B6HOBUTCA TOMBKO NPV pasrpy3ke MUHUAUCKA UNn
BbIktoyeHn MD-peku.

Mpu muranum “TOC Writing” Ha aucnnee

Heka o6HoBnAeT TOC. He oTcoeamHANTE CUOBOW LLHYP
Unu nepemMelLanTe aeKy npu MUraHnum AaHHon
MHONMKaunn.

CTupaHue TpekoB

Tpek MOXeT Nerko CTepeThbCA NOSIHOCTHLIO MMM YAaCTUYHO
nyTem onpeaeneHna HoMepa TpeKa WM y4acTka Tpeka,
noanexaluero cTupaHuio. M takxxe Bce Tpeku Ha
MUHUANCKE MOTYT CTepeTbCA OQHOBPEMEHHO.

CTupaHue ogHOro Tpeka

Onpenenvite HOMep Tpeka, Noasiexallero CTUPaHUIo.

Mpumep: CTupaHne BTOPOro Tpeka
AAA BBB cce

DDD

AAA cce DDD

Mpu cTupaHuu Tpeka Bcem Tpekam, nocnegyowmm 3a
CTepTbIM TPEKOM, NPUCBOIOTCA HOBbIE HOMEepa
aBToMaTnyecku. Hanpumep, npu cTupaHum Homepa
Tpeka 2 NpeXxxHuin Homep Tpeka 3 CTaHOBUTCA HOBbIM
HOMEPOM 2, NPEXXHUA HOMEP 4 - HOBbIM HOMEPOM 3 1 Tak
nhanee.

1 Bo BpeMA OCTaHOBa, BOCNPOU3BeAeHUA Uu
nay3bl Aeku Haxkxmute kHonky MENU/NO.
“Edit Menu” noaBuTcA Ha gucnnee.

2 MosopauuBan pyuyky AMS (Mnu HaXXxumaa KHOMNKY
I<<«/>»»1 noBTOpPHO), BbiBeauTe “Tr Erase ?’; 3atem
HaxmuTe py4yky AMS unu kHonky YES.

[leka Ha4yHeT BOCNpou3BeaeHWe Tpeka Homepa,
ONpefeneHHoro Ha gucnnee.

3 MosopauuBan pyuyky AMS (Mnun HaXkxumaa KHOMNKY
I<<«/>»»1 NoBTOPHO), BbiIBEAUTE HOMEP TPEKa,
noanexatyero cTMpaHuio.

4 Haxmute py4yky AMS unu kHonky YES.
“Complete!!” BbIBOOUTCA HECKOMBKO CEKYHA U TPEK
coTpeTcA. BocnpousseneHne HayHeTCA € Tpeka,
nocneaytoLlero 3a CTepTbiM TPeKkoM. Ecnv cTepThin
TPeK ABNAETCA NOCNEAHNM Ha AaHHOM MUHUANCKE,
TO BOCMPOM3BEAEHNE HAYHETCA C Tpeka,
npeaLwecTBYyOLWEro CTepTOMY TPEKY.

[nAa oTmeHbI onepauuu
Haxmute kHonky MENU/NO nnv B

Q" Ecnu“Erase 22?” nossuTcn npv BbINONHEHUN
onepauuu n.4, yka3aHHOW Bblille

Tpek 3awuiyeH oT nepesanvcu Ha apyro MD-geke. Ecnu Bbl
elle XoTuTe cTepeTb AaHHbIN TPEK, TO HaXMUTE pyuky AMS unu
kHonky YES onATb Npy Hanuunm AaHHOW UHAMKaUMK.

Q" Bo nabexanue 6ecnopAapka npu ctupaHum bonee
OBYX TPEKOB

HayHuTe CTUpaHue C Tpeka HambonbLero HOMepa. 310
no3BonAeT Bam usbexartb npucBOEHNA HOBOIro HOMepa Tpekawm,
noanexatwmm CTUpaHuto.

Q Mo)kHO aHHyNnuMpoBaTb CTUpaHue
MopponHocT cmoTpuTE B Noapasaene “AHHYNMpoBaHue
nocriegHero peaakTMpoBaHmA” Ha cTpaHuue 36.
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CtupaHue TpekoB

CTMpaHVIe BCeX TPeKOB Ha MMHUOUCKe

I'Ipomsae,qume npmBeneHHOro HU>Xke nopAanka no3sonAeT

BaM CTepeTb BCe TPEeKn, Homepa TpekKoB U Ha3BaHune
MUHNONCKa O4HOBPEMEHHO.

1 Bo BpeMA OCTaHOBa, BOCNPOU3BEAEeHUA Un
nay3bl Aekun Haxkmute KHonky MENU/NO.
“Edit Menu” nosBuTcAa Ha gucnnee.

2 TMosopaumsas py4ky AMS (Mnu HaXXUMaa KHOMKY
<<« /»»1 nosTOpHO), BbIBeguTe “All Erase ?’
3atem HaxmuTe pyuky AMS unu kHonky YES.

“All Erase ??” noAaBuTCcA Ha aucnnee.

3 Haxmute pyuky AMS nnu kHonky YES.
“Complete!!” BLIBOANTCA HECKOMBLKO CEKYHA U BCE
TPeKwW, Ha3BaHWA TPEKOB N Ha3BaHWe auckKa
COTpyTCA.

[AnAa oTmeHbI onepauuu
Haxmunte kHonky MENU/NO vnm B

Q Mo>xHO aHHyfnMpoBaTb CTMpaHue
lMoapoagHoCTH cMOTpUTE noapasaene “AHHynMpoBaHue
nocnegHero pegakTMpoBaHua” Ha cTpaHuue 36.

CTupaHue yyacTka Tpeka

YyacToK Tpeka MOXeT CTepeTbCA NErko nyTem
onpeaeneHna Ha4anbHOro M KOHEYHOro TOYEK yyacTKa,
noanexawlero CTUpaHuio.

[aHHaA yHKUMA CAY>XXUT ONA CTUPaHMA HEHY>KHbIX
Y4aCTKOB TPeKa, 3anncaHHoro co cnyTHMKosoro niav Ym
BeLlaHuA.

Mpumep: CtupaHue yyactka “B2” BToporo Tpeka

AAA BBB cce
B1 B2 B3

3]cec

AAA BBB
Bl B3

1 Bo Bpemn ocTtaHoBa, Bocnpou3BeaeHUA Un
nay3bl ieku Haxxmute kHonky MENU/NO.
“Edit Menu” noABWTCA Ha aucnnee.

2 MosopauuBan pyuyky AMS (unu HaXXxumaa KHONKY
I<<«/»»1 nosTopHO), BbIBeaute “A-B Erase ?’
3atem HaxmuTe py4yky AMS unu kHonky YES.

3 MosopauuBan pyuyky AMS (unu HaXkxumaa KHONKY
I<4<«/>»P»1 NOBTOPHO), BbiBEAUTE HOMEP TPEKaA,
coaepkalwero cTupaembii y4acTok. 3atem
HaxxmuTe pyy4ky AMS unu YES.

“-Rehearsal-” n “Point A ok?” yepegnytoTcAa Ha
avcnnee u aeka BOCNPON3BOAUT HECKOSbKO NepPBbIX
CEeKyHp TpeKa NoBTOPHO.

3ORU

4 Bo BpemMA npocnywuumBaHMA 3ByKa, noBopavyuBan

pyuky AMS (Mnu Ha)xmumana KHOMKY </l
NOBTOPHO), JIOKaNu3ynTe Ha4anbHYK TOYKY
yyacTka, noanexxaiero ctupaHuio (Touky A).
MHavkauma spemenn (“m (MuHyTa)’; “s (cekyHaa)” n “f
(cbpenm = 1/86 cekyHaa)”) TEKYLLEN TOUKN
BbIBEAETCA N AeKa BOCNPOU3BOANT HECKOMBKO
CEKyHA TpeKa € AaHHOM TOYKM NOBTOPHO.

[nA yckopeHHOM fokKanusauum To4Ku
Onpegenute eamHnly (MUHYTY, CEKYHAY unu cpenm),
B KOTOPOW MUHUAWCK NepeaBnHeTCA Brnepes npu
nosopaymBaHnm py4kun AMS (1nn noBTOPHOM
HaXkaTum KHOMKn l<4d/ppl).

Mpn aTOM, HaXVNMaA KHOMKY <€/ NOBTOPHO B M.

4, BblbepuTte “m’, “s” unn “f” BeibpaHHaA eguHuua
MUraeT Ha aucnnee.

MosTOpMB . 4, NoKanu3yinTe TouKy A.

Haxas pyuky AMS wnu kHonky YES, BBeaute
TOuUKy A.

“Point B set” noABuTCA 1 Aeka BOCNpon3BoanT
HECKOIbKO CEKYH[ TpeKa C TO4KM A MOBTOPHO.

MpoponyxaAa BocnpousseaeHue Tpeka unum
Ha)XXMMaA KHOMKY PP, IoKannM3yuTe KOHEeYHYo
TOYKY y4yacTka, noasiexxaliero CTupaHuio (Touky
B). 3atem HaxmuTe py4yky AMS unu kHonky YES.
“A-B Ers” n “Point B ok?” yepeaytoTca Ha gucnnee n
[eKa BOCNPOU3BOAUT HECKOSIbKO CEKYHA Tpeka
nepes To4Kom A 1 nocne To4kn B noBTOpHO.

MoBTopAA n. 4, o6HapyXbTe TO4Ky B.

Haxxas pyuky AMS unu kHonky YES, sBeaute
Touky B.

“Complete!!” BbIBOAUTCA HECKONBKO CEKYHA U
y4yacTok mexay Todkamu A u B coTpeTca.

[inAa oTmeHbI onepauun

HaxmuTe kHonky MENU/NO vnnv I

Y MoxHo aHHynupoBaTb CTUpaHue

MoppogHocT cmoTpuTe B noppasaerne “AHHyNMpoBaHne
nocrnegHero pegakTMposaHuA” Ha cTpaHuue 36.

MpumeyaHue

“Impossible” noABMTCA N y4acTOK Tpeka He MOXET CTepeThbCA B
cnegyowmx crnyyanax:

e BBegeHHas Touka B HaxoguTca nepen To4kom A.

e [locne NOBTOpPEHUA peaaKkTUpOBaHUA Tpeka cTupaHue

y4yacTKa Tpeka MOXeT He BbINONTHUTbCA Aanblue. 3T0
06yCnOBNEHO TEXHNYECKOWN OrpaHu4eHHOCTbio MD-cuctemsl, a
HE MEeXaHN4eCKOWN OLLUMOKON.



PasgeneHue TpekoB

3anucaHHbIN TPEK MOXET NErko pa3aenuTbea B Nobom
TOYKe nyTeM OOMNO/fIHeHNA OTMEeTKU Tpeka B TOW TO4Ke.
OcobeHHO, AaHHaA PyHKUMA CNYXXUT ANA pasaeneHns
3anvMcaHHoro marepuana, cogepXallero MHOro TPekoB Ha
OOHOM HOMepe Tpeka (cm. ¢Tp. 18), unu anA
nokanusaummn onpeaeneHHon TOUYKU Ha Tpeke.

Mpumep: Pa3neneHue BTOporo Tpeka

AAA BBB cce
BL B2

AAA BBB [4] cce
BL B2

Mpu pasgeneHnn Tpeka obLuee YMCNo TPEKOB
YBENIMUYNTCA Ha OOVH U BCEM TpeKam, Nnocneayowmy 3a
pasfenaHHbIM TPEKOM, NMPUCBOIOTCA HOBbIE HOMepa
aBTOMATUYECKW.

PaspeneHue Tpeka nocne Bbibopa Tpeka

1 Bo BpeMA OCTaHOBa, BOCNPOU3BeAeHUA Uin
nay3bl Aeku Haxkmute kHonky MENU/NO.
“Edit Menu” noaBuTcA Ha gucnnee.

2 MosopauuBan pyuky AMS (Mnu HaXKumaA KHOMKY
I<<«/>»1 noBTOpPHO), BbiBeauTe “Divide ?°. 3atem
HaxmuTe py4yky AMS unu kHonky YES.

3 Mosopauusaitte pyuky AMS (Unu Haxumainte
KHOnMNKy <<« /»»| noBTOPHO) A0 MUraHUA HOMepa
Tpeka, noanexaiero pasaenexHuto. 3atem
HaxkmuTe py4yKky AMS unu kHonky YES.
“-Rehearsal-” noABuTCcA 1 BOCNpon3sseaeHne aHHOro
Tpeka HayHeTcA.

4 Bo Bpema NpocnywmBaHWA 3ByKa, NOBOpaYuBasn
pyuky AMS (Mnu Ha)xmumana KHOMKY </l
NOBTOPHO), IOKaNU3yuTe TOYKY pasgeneHun.
MHavkauma spemenn (“m’; “s” n “f”) Tekyluen To4ku
BbIBEAETCA N AeKa BOCNPOU3BOANT HECKOSbKO

CEKYHA TpeKa C AaHHOW TOYKU NMOBTOPHO.

[nA yCKOPEeHHON NIoKanusauumn To4Ku
Onpegenute eamHnly (MUHYTY, CEKYHAY unu cpenm),
B KOTOPOW MUHWAWCK NepeaBUHETCA Brnepea npu
nosopayvsaHuun pydkn AMS (Mnm nOBTOPHOM
HaXkaTum KHONKK <4 /ppl).

Mpun 3TOM, HAXKMMaA KHONKY <«</P» NOBTOPHO B M.

4, BblbepuTte “m’; “s” nnn “f’ BblbpaHHaA eanHuua
MuUraeT Ha gucnee.

5 MNosTopus n. 4, nokanuayite TouKy pasaeneHus.

6 Haxmute pyuky AMS nunu kHonky YES.
“Complete!!” BbIBOAUTCA HECKONLKO CEKYHA U TPeK
paspenutcA. [leka Ha4HeT BoCnpousseaeHne HOBO
co34aHHoro Tpeka. Haao NoOMHWTE, YTO HOBbIN TPeK
He MMeeT Ha3BaHuA.

[nAa oTmeHbI onepauuu
Haxmute kHonky MENU/NO nnv B

Q Mo>xHO aHHYnuMpoBaTb pa3fesnieHne Tpeka
MoapogHocT cMoTpuTe B Nogpasgene “AHHynvMpoBaHue
nocrnegHero pegakTMposaHuA” Ha cTpaHuue 36.

Q Mo)kHO pa3penuTb TPEKU BO BpeMA 3anucu
MoapogHocTH cMoTpUTE B Noapasaene “MapkupoBka TPeKoB
HOMepaMu BO BpeMA 3annucu” Ha ctpaHuue 17.

Pa3peneHue Tpeka nocne Bbibopa TOYKM
pasneneHuA

1 Bo Bpems BocnponsseaeHnA AeKU HAXMUTE
py4ky AMS B To4Ke, B KOTOPOW Bbl XOTUTE
pa3fnennuTb Tpek.

“- Divide -” n “-Rehearsal-” yepepnytotca Ha gucnnee u
[eKa Ha4yHeT BOCNpon3BeaeHNe C BbIGPaHHOM TOYKM.

2 Mpu Heo6xoAUMOCTM BbINOMHUTE onepauuio n. 4
noapasaena “PasaeneHue Tpeka nocre Bbibopa
Tpeka” Ha HacTOALLEN CTpaHULEe AJA TOYHOro
perynupoBaHuA TOYKU pa3geneHus.

3 Haxmute kHonky YES.
“Complete!!” BbIBOAUTCA HECKONLKO CEKYHA U TPeK
paspenutcA. [leka HayHeT Bocnpon3BeaeHne HoOBO
co34aHHoro Tpeka. Hago nomMHWTE, 4TO HOBbIN TPEK
He MMeeT Ha3BaHuA.

[nAa oTmeHbl onepauumn

Haxmute kHonky MENU/NO nnmn I

Q Mo)xHO aHHYynupoBaTb pa3ferieHue Tpeka
MoppogHocTn cmoTpuTE B Noapasaene “AHHYNMpoBaHue
nocriegHero peaakTMpoBaHmA” Ha cTpaHuue 36.

Q Mo)xHO pa3aenuTb TPeKU BO BpemA 3anucu
MonponHocTn cmoTpuTe B noapasaene “MapknpoBka TPEKOB
HOMepaMu BO BpemA 3anucun” Ha ctpaHuue 17.
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CouyeTaHue TpeKkoB

[aHHaA yHKUMA NO3BONAET Bam COeanHUTL Niobble ABa
TpekKa B 0f4HO Tpek. [1Ba Tpeka MoryT He ABNATLCA B
nocnepoBaTenbHOM UK KaneHaapHoM nopAagke. Bam
MOXHO COEAMHUTb HECKOMbKO TPEKOB B OAHY
KOMOVHNPOBaHHYO MY3bIKY WU HECKOMLKO OTAENbHO
3anuncaHHbIX Y4acTKOB B OAUH Tpek. [Npu coveTaHum asyx
TPEeKOoB 06LLee YUCNO TPEKOB YMEHBLUUTCA HA OAUH 1
BCEM TpeKam, NocNeayoLwmm 3a COeANHEHHbIM TPEKOM,
NPUCBOIOTCA HOBbIE HOMEpA.

I'Ipumep: CoyeTtaHue BTOPOro u 4eTBepTOro TpeKoB

AAA BEB cce BDD
AAA BBB 3cce
BBB DDD

Ecnn ob6a coeanHaembix Tpeka MMerT Ha3BaHue Tpeka,
TO Ha3BaHMEe BTOPOro Tpeka CoTpeTCA.

1 Bo Bpemn ocTtaHoBa, Bocnpou3BeaeHUA UNn
nay3bl ieku Haxxmute kHonky MENU/NO.
“Edit Menu” noABWTCA Ha aucnnee.

2 TMosopaumsas py4ky AMS (Mnu HaXXUMaa KHOMKY
<<« /»»1 nosTOpHO), BbIBEgUTe “Combine ?”
3atem HaxmuTe pyuky AMS unu kHonky YES.

3 MosopauuBan pyuyky AMS (unu HaXkKumaa KHONKY
I<4<«/>»P»1 NnoBTOPHO), BbiBEAUTE HOMEP NEPBOro U3
ABYX TPEKOB, noAanexaiymx coyetaHuio. 3atem
HaXxmuTe py4yky AMS mnu kHonky YES.

[vcnnen ana Bbibopa BTOPOro Tpeka NoABUTCA U
[eKa BOCNPOU3BOANT y4aCTOK, rae coeanHeHve bynet
NPOUCXOANTDL (KOHEL NepBOro Tpeka n Havyano Tpeka,
nocneayoLero 3a nepsbiM), MOBTOPHO.

4 Nosopauusan pyuky AMS (Mnn HaXXMMasa KHONKY
I<<«/»»1 noBTOPHO), BbIBEAUTE HOMEP BTOPOro U3
ABYX TPEKOB, NoAseXalymx coyeTaHuto. 3atem
HaxxmuTe py4yky AMS unu kHonky YES.
“Complete!!” BbIBOONTCA HECKOMBbKO CEKYH[ U TPEKU
coeanHATCA. [leka Ha4yHeT BocnpousBeneHne
COEeAMHEHHOro Tpeka.

[nAa oTmeHbl onepauuun
Haxxmute kHonky MENU/NO vnn I,

Q Mo>xHO aHHynuMpoBaTb co4yeTaHue
MoapoaHoCTM cMOTpUTE B Nogpasaene “AHHynmpoBaHue
nocnegHero penakTMpoBaHna” Ha cTpaHuue 36.

MpumeyaHune

Ecnu “Impossible” noasuTcA Ha gucnnee, TO TPEKU HE MOTyT
COEVHUTBCA, TaK Kak NoBTOPEHNE pefaKTMpPOBaHNA
nNpo13BOAMIOCh Ha Tpeke(ax). ATO 06yCNOBNEHO TEXHNYECKOM
OrpaHM4eHHOCTb0 MD-CUCTEMBI, @ HE MEXaHNYECKOW OLLUMOKOMN.
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MNMepemellueHne TpekoB

HaHHaA yHKUMA npegycMoTpeHa AnA n3MeHeHuA
nopAaKa TPEKOoB.

Mpumep: MepemeleHne BTOPOro Tpeka 3a TpeTbUm

AAA BBB cce [4] DDD

cce

"TSTEBE

[1] AAA [4] DDD

MNocne nepemMeLleHnA Tpeka NnpucBOOTCA HOBble HOMepa
TpekamMm aBTOMaTu4eckKu.

1 Bo Bpemn octaHOBa, BocnpousseaeHUsa Unm
naysbl Aeku Haxxmute kHonky MENU/NO.
“Edit Menu” noABuTCA Ha aucnnee.

2 TMosopaumsan py4ky AMS (M5 HaXKMMaa KHOMKY
I<<«/»»1 noBTOpHO), BbIBEgUTE “Move ?’. 3atem
HaxkmuTe py4yKky AMS unu kHonKy YES.

3 MosopauuBan pyuky AMS (Mnu HaXKumaA KHOMKY
I<<«/>»»1 NnOBTOPHO), BbiBEAUTE HOMEP TPEKa,
noanexaiyero nepemeLleHunto. 3aTeM HaXxmuTe
pyuky AMS unu kHonky YES.

4 Mosopauusas pyuky AMS (Mnn HaXXMMasa KHONKY
I<<«/»»1 noBTOPHO), BbIBEAUTE HOBOE NMOJNTOXKEHUEe
Tpeka. 3atem HaxmuTe py4yky AMS nnm KHOMKy
YES.

“Complete!!” BbIBOAUTCA HECKOSIBKO CEKYHA N TPEK
nepemectuTcA. [leka HayHeT BOCnpom3BeaeHne
nepeMeLLeHHOro Tpeka.

[nAa oTmeHbI onepauuu
Haxmnte kHonky MENU/NO vnv B

Q Mo>xHO aHHYnIMpoBaTb NepeMelleHne Tpeka
MopgpogHocT cmoTpuTe B noagpasgene “AHHynMpoBaHue
nocrnegHero pegakTMposaHuA” Ha cTpaHuue 36.



NMpucBoeHue Ha3BaHUA TPEKY
Ui MUHUOUCKY

MoXHO BBOAWTb Ha3BaHWe AnA OTAENbHbIX TPEKOB,
Tak>ke Kak Ana 3annucaHHoro MmHuancka. Haseanua
MOTYT COCTOATb U3 MPOMMUCHBIX U CTPOYHbIX ByKB, UMdp 1
cumbonos. Bcero 1.700 3HakoB A1 BCeX Ha3BaHUM
MOXET 3anoMHUTLCA HAa MUHUOUCK.

LEVEL/DISPLAY/CHAR MENU/NO AMS YES
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KHonku 6ykBbi/
umncpbl

MosopauuBan pyuyky AMS, BbiBeauTe “Name ?’
3arem HaxmuTte py4yky AMS unu kHonky YES.
Mpy HaxoXXAeHUN AeKN B peXXuMe 3anucy Murarowmm
Kypcop MOABUTCA Ha AUCTIEE U BaM MOXHO BBECTU
Ha3BaHWe 3anucbiBaroLlemMyca Tpeky. MNpu 3Tom
nepensuHbTE Ha . 6.

MoBopauuBasna py4ky AMS, BoiBegute “Nm In 2%
3atem Haxmute py4yky AMS nnu kHonky YES.

MoBopauuBaiiTe py4ky AMS oo muraHua Homepa
Tpeka (npu NpMCcBOEeHUU Ha3BaHUA TPEKY) Unu
“Disc” (npu NnpUCBOEHUM Ha3BaHUA MUHUAUCKY).
3arem HaxmuTte pyuyky AMS unu kHonky YES.

Haxmute pyuky AMS unu kHonky YES onAatb.
Mwuratowmin Kypcop noABuTCA.
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Ha>xumaa kHonky LEVEL/DISPLAY/CHAR
NOBTOPHO, BbibepuTe BUA 3HaKa.

Ona Bbi6opa
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noAsnexua “A’ Ha aucnnee

CTPOYHbIX BYKB

noABneHua “a” Ha gucnnee
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MpumeyaHune

Ecnu npuceoutcA Ha3BaHue TpeKy BO BPEMA ero 3anmcu, To
Heo6X0AMMO COBEpLUUTL OnepaLvio NPUCBOEHNE Ha3BaHUA 40
OKOHYaHWA Tpeka. Ecnmn Tpek oKoH4MNCA nepen, CoBepLUeHneM
NMPUCBOEHWNA Ha3BaHWA, TO BBEJEHHbIE AaHHbIe O 3HaKax byayT
Bbl6paCbIBaTbCF| N TpeK oCcTaeTcA HeHaHeCeHHbIM Ha3BaHUEM.
W, HeBO3MOXHO NpucBanBaTb Ha3BaHWe Tpekam, Koraa Aeka
3anncbiBaeT Ha CyLIecTBYOWMI MaTepuan.

MpucBoeHWe Ha3BaHUA TPEKY MU MUHUAUCKY
C MOMOLYbI0 KHOMOK M PYy4KU Ha AeKe

1 Haxwmwure kHonky MENU/NO, korga geka
HaxoAUTCA B OQAHOM U3 NPUBEAEHHbIX HUXe
peXXMMoB, B 3aBUCMMOCTM OT NpeAMeTa, KOTOpoMy
Bbl XOTUTE NPUCBOUTb Ha3BaHue:

[na npuceBoeHuA
Ha3BaHuA

Ha)xxmute B pexxume

TPeKy nnn MUHUOUCKY 0CTaHOBa, BocnpounseseneHnA

nnu nay3sbl

3anucbiBaloLLemMycA TPeKy 3anucu Tpeka

“Edit Menu” noaBuTcA Ha gucnnee.

undp noasnexuA “0” Ha gucnnee
cvmbonoB noaenexuvA “I” Ha gncnnee
* MOXXHO Bblibpartsb caeayroLme cumoorsbi:
“#8%&" () +,-/1;<=>72@_"
TRACK NP
RS

[Ona BBoaa npo6ena
Haxxmnte KHonKy BB npu MmyuraHnm Kypcopa.

MoBopauuBana py4ky AMS, BbiGepute 3HaK.
Bbi6paHHbI 3HaK MUraeT.

TRACK

[OnAa nsameHeHMA BbIGpPaHHOro 3HaKa
MosTopute Nn. 6 n 7.
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GOMONTMHUIN XIGHHEINLEBE SMHegoduLIeTad H

I'IpucsoeHwe Ha3BaHUA TPeKy nian MMHUQUCKy

8 Haxmurte pyuky AMS.
BbibpaHHbI 3HaK BBeAETCA 1 3aropaeTcA NOCTOAHHO.
Kypcop nepemecTnTcA BNpaso, 3aTem, Muras, BongeT
B COCTOAHME OXXWAAHNA BBOAA CreayloLero 3Haka.

TRACK

\LE

—
T\

9 MosTopAa nn. 6 - 8, BBeauTe ocTanbHble 3HAKU
Ha3BaHMA.

OnAa uameHeHuA 3Haka

HaxxumanTe KHOMKy <«</»P» NoBTOPHO [0 MUraHWA
3HaKa, noanexallero 3ameHeHunto. 3arem nosTopuTe
nn. 6-8.

[OnAa ctupaHuAa 3HaKa

HaxxumanTe KHOMKy <«</»P» NoBTOPHO [0 MUraHWA
3HaKa, noanexawlero cTMpaHuio. 3atem HaxmuTe
kHonky CLEAR.

10 HaxmuTe kHonky YES.
Ha avcnnee NoABUTCA HAa3BaHMe NOMHOCTLIO.

[nAa oTmeHbl onepauuu
Haxxmute kHonky MENU/NO vnn I,

Q Mo)xHO aHHYynupoBaTb MPUCBOEHUE Ha3BaHUA TPEKY
WU MUHUAOUCKY

MoppoaHocT cMOTpUTE B Nogpasaene “AHHynMpoBaHue
nocnegHero pegakTMpoBaHna” Ha cTpaHuue 36.

MpucBoeHne Ha3BaHUA TPEKY WU MUHUAUCKY
C nomowbio nynbTta AY

1 Haxmwure kHonky NAME, koraa neka HaxoauTcA B
OQAHOM U3 NpUBEAEHHbIX HUXKE PEeXXUMOB, B
3aBMCUMOCTU OT NpeaMeTa, KOTOPOMY Bbl XOTUTE
npUCBOUTb Ha3BaHue:

AOna Haxmute B pexkume
nNpUMCcBOEHUA

Ha3BaHuA

Tpeky BOCnpoussegeHnA, naysbl, 3anmcu nnun

0OCTaHOBa C NokazaHueM HoMepa Tpeka

MUHUONCKY ocTaHoBa 6e3 nokasaHuA Homepa Tpeka

Muratowmin Kypcop noABUTCA Ha aucnnee.

2 Haxumana kHonky CHAR nosTopHo, BbiGepuTte
BuA 3HaKa.

AOnAaBblbopa  Hakumaite NOBTOPHO A0

nponucHblx 6ykB  noAsneHuna “Selected ABC” Ha gucnnee

CTPO4HbIX ByKB noasnexua “Selected abc” Ha ancnnee

undp unm noasneHua “Selected 123” Ha aucnnee

cumbonos
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3 Bsepurte 3Hak.
Ecnu nponucHble unu cTpoyHble 6yKBbl BblGpaHbl

1 HaxumainTe COOTBETCTBYIOLLYIO KHOMKY ByKBbI/
LUMdpbl MOBTOPHO A0 MUraHUA BBOAMMOTO 3HaKa.
nu, HaxXmnTe AaHHY KHOMKY OAUH pas u
Ha>kumanTe KHOMKy <4<« /P»»1 nosTOpHO.

2 Haxmute KHonky pp.

Muratowmin 3Hak BBeOETCA N 3aropaeTcA
NOCTOAHHO U KypCcop NepemMecTUTCA BNpaso.

Ecnu undpbl BbIGpaHbI

HaXxmMnte COOTBETCTBYIOLLYIO KHOMKY LMpbI.
[aHHaA umdpa BBEAETCA N KypCOp NepemecTuTcA
BMpaso.

4 MoBTopuB nn. 2 - 3 BBeAuUTe oCTalibHble 3HAKU
Ha3BaHuA.

AnAa nameHeHuA 3Haka

HaxxumanTe KHOMKy <€<«/P» NOBTOPHO A0 MUraHWA
3HakKa, NoAJeXaLLEro N3MEHEHUIO, U, HaXKaB KHOMKY
CLEAR, coTpuTe AaHHbI/ 3HaK. 3aTem NnoBTopute
nn.2un3.

5 Haxmute kHonky NAME.
Ha aucnnee NoABUTCA Ha3BaHMe NOMHOCTLIO.

[nAa oTmeHbI onepauuu
Haxmnte kHonky MENU/NO vnv B

Q Mo>kHO aHHYnIMpoBaTb NMPUCBOEHUE Ha3BaHUA TPEKY
WM MMHUAUCKY

MopgpoagHocT cmoTpuTe B noapasgene “AHHynMpoBaHue
nocriegHero pegakTMpoBaHmA” Ha cTpaHuue 36.

Konupoaal-me Ha3BaHUA TpekKa Uunuv gucka

MO>XHO KOMMPOBaTb CYLLECTBYIOLLEE Ha3BaHNe Tpeka nnu
O1CKa 1 MCNoNb30BaTh €ro AA NPUCBOEHUA Ha3BaHWA
OpYromy TPeKy Ha TOM >e AMUCKE UM CamMOMy OMCKY.

1 Bo BpeMA OCTaHOBa, BOCNPOU3BeAeHUA Uu
nay3bl Aeku Haxkxmute kHonky MENU/NO.
“Edit Menu” noaBuTcA Ha gucnnee.

2 TMosopaumsan py4ky AMS (M5 HaXKMMaa KHOMKY
I<<«/>»»1 nosTOpHO), BbIBeguTe “Name ?’. 3atem
HaxkmuTe py4yKky AMS unu kHonKy YES.

3 MosopauuBan pyuky AMS (Mnu HaXKuMmaA KHOMKY
I<<«/»»1 noBTOpHO), BbiBeauTe “Nm Copy ?”
3arem HaxmuTte py4yky AMS unu kHonky YES.

4 nNosopauusaiite pyuky AMS (Mnn Haxxumaiite
KHOMKy <<« /> noBTOPHO) A0 MUraHUA HOMepa
Tpeka (Npyu KonupoBaHUM Ha3BaHWUA TpeKa) Mnu
“Disc” (npu KONUPOBaHUU Ha3BaHUA AUCKA).
3arem, Ha)xxaB py4yky AMS unu kHonky YES,
KonupyuTte BbiGpaHHOe Ha3BaHue.

Mpu noasneHnmn “No Name” Ha gucnnee
BbI6paHHbI TPEK NN AUCK HE UMEET Ha3BaHWA.



5 Nosopauunsaiite pyuky AMS (Mnu Haxkumainte
KHOMKy l<<«/>» noBTOPHO) A0 MUraHUA HOMepa
Tpeka (Nnpu NpMcBOeHUU Ha3BaHUA TPEKY) Unu
“Disc” (npu NnpUCBOEHUM Ha3BaHUA MUHUAUCKY).
3arem, Ha)xxaB py4yky AMS unu kHonky YES,
BBEAUTE KONUpoBaHHOE Ha3BaHue.

“Complete!!” BbIBOAUTCA HECKONBKO CEKYHA U
Ha3BaHWe CoTpeTcA.

[nAa oTmeHbl onepauuun
Haxxmute kHonky MENU/NO vnn I,

i Mpu noasneHuun “Overwrite ??”B N. 5

Tpek nnu auck, BblIbpaHHbIN B M. 5, y)ke umeeT Ha3BaHue. Ecnn
Bbl XOTUTE 3aMEHUTb HAa3BaHUE, TO HAXXMUTE KHOMNKY AMS unnu
YES onAaTb Npyu HanuuumM gaHHoN UHAMKaUUW Ha aucninee.

Q Mo)xHO aHHyNnMpoBaTb KONMUpPOBaHWe Ha3BaHUA
TpeKa unu gucka

MogpoaHoCcTM cMOTpUTE B Nogpasaene “AHHynmpoBaHue
nocnegHero pegakTMposaHuA” Ha cTpaHuue 36.

MpucBoeHune Apyroro Ha3BaHWA TPEKY UMK
MUHUAUCKY

1 Haxmure kHonky NAME, koraa neka HaxoauTcA B
OHOM U3 NMpuBeAeHHbIX HNXXE PEXXUMOB, B
3aBUCUMOCTM OT NpeamMeTa, KOTOPOMY Bbl XOTUTE
npUCBOUTb Apyroe Ha3BaHMe:

[na npuceBoeHuA
Apyroro HasBaHuA

Haxmute B pexxume

Tpeky BOCMPOW3BEAEHMNA, Nay3bl, 3anncu
W1 0CTaHOBA C NOKa3aHNeM
HOMepa Tpeka

MUHUOUCKY ocTaHoBa 6e3 nokasaHuA HOMepa

Tpeka

HassaHue Tpeka nnn gucka noABUTCA Ha aucnnee.

2 Haxmute kHonky CLEAR u yaepxuTe ee [0 Tex
nop, Nnoka BbiIbpaHHOe Ha3BaHMe He coTpeTcA
MONHOCTbIO.

3 BbinonHutenn.6-98 nogpasaene “lMpuceBoeHune
Ha3BaHWUA TPEKy UM MMHUOUCKY C MOMOLLbIO
KHOMOK U PYy4KM Ha Aeke” Ha cTpaHuuax 33 u 34
unu nn. 2 - 4 B noapasgene “lfpucsoeHue
Ha3BaHWUA TPEKy UM MMHUOUCKY C MOMOLLbIO
nynbta Y” Ha cTpaHuue 34.

4 Haxmwute kHonky NAME.

CTMpaHVIe Ha3BaHUA Tpeka uian MMHuUaQucCKa

[aHHaA cyHKUMA NpefHa3HavYaeTca anAa ctupaHua
Ha3BaHMA Tpeka unu gucka.

1 Bo BpEeMA OCTaHOBa, BOCNPOU3BeAeHUA Uu
nay3bl Aeku Haxkxmute kHonky MENU/NO.
“Edit Menu” noaBuTcA Ha gucnnee.

2 MosopauuBan pyuyky AMS (Mnu HaXXxumaa KHOMNKY
I<<«/»» nosTopHO), BbiBeauTe “Name ?”. 3artem
HaxmuTe py4yky AMS unu kHonky YES.

3 Mosopauusan pyuky AMS (Mnu HaXKMMaA KHONKY
I<<«/»» nosTopHo), BbiBegute “Nm Erase ?”
3arem HaxmuTte py4ky AMS nnu kHonky YES.

4 nNosopauusaiite pydky AMS (Mnn HaxxumanTte
KHOnNKy [<<«/»»| noBTOpPHO) A0 MMraHUA HOMepa
Tpeka (npv cTUpaHUU Ha3BaHUA Tpeka) unu “Disc”
(npu cTMpaHuMM Ha3BaHUA AUCKA). 3aTeM HaXXKMUTe
pyuky AMS unu kHonky YES.

“Complete!!” BbIBOAUTCA HECKOMBKO CEKYHA U
Ha3BaHWe CoTpeTcA.

[OnAa oTMeHbl onepauuun

Haxmute kHonky MENU/NO nnv B

Y MoxHo aHHynuposaTb CTMpaHue Ha3BaHUA Tpeka
Wnu gucka

MoapogHocTh cMoTpUTE B Noapasaene “AHHynMpoBaHue
nocrnegHero pegakTMposaHuA” Ha cTpaHuue 36.

CtupaHue Bcex Ha3BaHUW Ha MUHUANCKE

MoxxHo CTepeTb BCe Ha3BaHUA TPEeKOB N ANCKa Ha
MWHUAONCKE NyTeM BbINONMHEeHUA ofHoM onepauun.

1 Bo BpEeMA OCTaHOBa, BOCNPOU3BeAeHUA Unu
nay3bl Aeku Haxkxmute kHonky MENU/NO.
“Edit Menu” noaBuTcA Ha gucnnee.

2 MosopauuBan pyuky AMS (Mnun HaXkxumaa KHOMNKY
I<<«/»»1 nosTOpHO), BbiBeauTe “Name ?’. 3atem
HaxmuTe py4yky AMS unu kHonky YES.

3 MoBopauuBan pyuky AMS (Mnun HaXkKumaa KHOMNKY
I<<«/»» nosTopHoO), BbiBeaute “Nm All Ers ?”
3arem HaxmuTe py4yky AMS unu kHonky YES.
“Nm All Ers??” noAaBuTCA Ha gucnnee.

4 Haxmute py4yky AMS unu kHonky YES.
“Complete!!” BbIBOAUTCA HECKONMBKO CEKYH 1 BCE
Ha3BaHMA Ha MUHUAUCKE COTPYTCA.

[inAa oTmeHbl onepauumn
HaxmuTe kHonky MENU/NO nnvn I

Q Mo>XHO aHHYNIMpoBaTb CTUpaHUe BCeX Ha3BaHUN Ha
MUHMAUCKE

MopponHocTn cmoTpuTE B Noapaszaene “AHHYNMpoBaHue
nocriegHero peaakTMpoBaHmA” Ha cTpaHuue 36.

Q Mo)xHO cTepeTb BCe 3anucaHHble TPEeKU U Ha3BaHUA
Ha MMHMAaUCKe

MonpogHocTn cmoTpuTe B noapasaene “CtupaHne Bcex TPEKOB
Ha MUHMAnCKe” Ha cTpaHuue 30.
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AHHYNUpOBaHUe nocneanHero
pepaKTupoBaHUA

Bam MOXHO aHHyNMpoBaTh NOCcneaHee pegakTupoBaHme
1 BO3BPaTUTb COAEPXXaHNE MUHMAMUCKA K NPEXKHEMY
COCTOfIHMIO, KOTOPOE CYLLECTBOBASIO Nepen,
BbINO/THEHNEM onepaumun. Ho, NOMHWTE, YTO HeNb3A
aHHyNMpoBaTb PeAaKTUPOBaHWE, ECNN NO OKOHYAHMIO
penakTUpoBaHWA BbINONHeHa noban n3 cneayrowmx
onepauui:

e HaxaTb kHONKy @ Ha aeke

e Haxatb kHonky @ unm MUSIC SYNC Ha nyneTte Y
e OTK/OYNTb AEKY UK pasrpy3nTb MUHUANCK

¢ OTCOEANHUTbL CUNOBOW LIHYP

MENU/NO  AMS YES

GOMONTMHUIN XIGHHEINLEBE SMHegoduLIeTad

L | —— 8
O oo
O O ]ﬁ
| S

1 Bo Bpemn ocTtaHoBa, BOCnpou3BeaeHUA Un
nay3bl ieku Haxxmute kHonky MENU/NO.
“Edit Menu” noABWTCA Ha aucnnee.

2 TMosopaumsas py4ky AMS (Mnu HaXXUMaA KHOMKY
I<<«/>»»1 noBTOpHO), BbIBeguTe “Undo ?’
“Undo ?” He noABUTCA, €CNN He BbIMOMHEHO HUKaKoe
pefakTupoBaHue.

3 Haxmute pyuky AMS nnu kHonky YES.
B 3aBucuMOCTM OT nocnegHen onepauum
pefakTMpoBaHUA NOABUTCA OAHA U3 CNeayoLwmX
COOBLLEHNI:

MocnepHAA onepauunA CoobueHue
peAakTMpoBaHuA

CTupaHne Tpeka

CTupaHue Bcex TpekoB Ha MuHuancke Erase Undo?

CTupaHue yyacTka Tpeka

PaspeneHve Tpeka Divide Undo?
CoueTaHune TpekoB CombineUndo?
MepemelyeHre Tpeka Move Undo?

MprcBoeHMe Ha3BaHWA TPEKy
WM MUHUAWCKY

KonupoBaHue Ha3BaHuA
Tpeka unu aucka

MpucBoeHne apyroro Ha3BaHuA Name Undo?
TPEKY UM MUHUZAUCKY

CTI/IpaHI/Ie Ha3BaHUA TpeKa wunu aucka

CTI/IpaHVIe BCEX Ha3BaHWN Ha MUHUANCKE
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4 HaxmuTe pyuky AMS unm kHonky YES.

“Complete!!” BbIBOAUTCA HECKONBKO CEKYHA U
MUHUAUCK BO3BPATUTCA K MPEXHEMY COCTOAHUIO,
KOTOpOEe CyLLeCTBOBaO nepes BbiNofHEHNEM
onepaumu pefakTMpoBaHuA.

[nAa oTmeHbI onepauuu
Haxmnte kHonky MENU/NO vnv B



Apyrue
pyHKLUMU

B HacToAwem pasgene 06bACHEHDI

apyrue yoobHble hyHKUmN,
nocTynHble Ha MD-paeke.

NMocTteneHHOe yBenuyeHue u
YMeHbLUeHue YPOBHA CUrHana

]
DOyHKUMA BOCNPOM3BEAEHMA C NOCTEMNEHHbIM
YBENUYEHNEM YPOBHA CUrHana no3BofAeT Bam
NOCTENEHHO YBENUYMTb YPOBEHb CUrHana, BbIXOAALLEro K
raesgam LINE (ANALOG) OUT, B Hauane
BocnpouaBeneHna. GyHKLUA BOCNPOU3BeAeHNE C
NnocTeneHHbIM YMeHbLUEHNEM YPOBHA CUrHana no3BonAeT
NMOCTENEHHO YMEHbLUNTb YPOBEHb CUIrHaNa B KOHLE
BocnpounaeeneHna. GyHKLMUA 3anncu ¢ NocTeneHHbIM
YBENUYEHNEM YPOBHA CUrHana no3BonAeT Bam
NOCTENEHHO YBENUYMTL YPOBEHb CUrHana B Havane
3anucy. PyHKUMA 3anncy ¢ NocTeneHHbIM YMeHbLIEeHNEM
YPOBHA CUrHana no3BofAeT NOCTENEHHO YMEHbLUNTb
YPOBEHb CUrHana B KOHLE 3arnucu.
()

© O

MENU/NO ONCI= YES

OO ® FADER
(@Yo Ye)
00O
010)0)
00O
oo
(@Yo Ye)
®®®
=]
©0O®
(&) Gy let/>pl
=
oo

MpumeyaHuna
3anvcu ¢ NoCcTeneHHbIM yBENMYEHNEM N YMEHbLLIEHNEM YPOBHA
curHana He pyHKUMOHUPYIOT Mpy LM POBOW 3anucy.

BOCHpOM3BeA9HVIe U 3anucb C NOCTEeNneHHbIM
yBeJin4ieHmem ypoBHA CUrHana

Bo Bpemsa nay3bl B BocrpousseaeHuu (ona
BOCMpPOU3BEAEHMUA C NOCTENEeHHbIM yBesIuyeHuem
YPOBHA cUrHana) unv naysbl B 3anucu (A4nA sanucu ¢
nocTterneHHbIM yBefIM4eHUeM ypoBHA CUrHana)
HaxmuTe KHonKy FADER.

<« MUraeT Ha gucnnee u geka BbINonHUT
BOCNPOM3BEAEHNE UM 3aMnUCb C NOCTEMEHHbIM
yBEeJIMYEHEM YPOBHA CUrHana B TeYeHNe NATU CEKYHA,
0o poxopa cyetyuka fo “0.0s”

BocnpousseaeHue U 3anucb ¢ NoCTeneHHbIM
YMEeHblleHneM ypoBHA CUrHana

Bo BpemAa BocnpousseneHua (A8 BOCNpou3BeaeHuA
C NOCTENeHHbIM YMEHbLUEHUEM YPOBHA CUrHana) unm
3anucu (A1A 3anucu ¢ NOCTEeNeHHbIM YMEHbLUEHUeM
YpPOBHA curHana) Haxxmute KHonky FADER.

» MuraeT Ha gucnnee n geka BbIMnofHUT
BOCMpPOM3BEAEHMNE UMW 3aNUCh C NOCTEMNEHHbIM
YMEHbLUEHMEM YPOBHA CUrHana B TeYEHWE NATU CEKYH]
[0 goxoga cyetymka ao “0.0s’, 3aTem ocTaHOBUTCA.
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MNMorpy>xeHne B COH nopa
My3bIKOI7I (Tanmep AnA 3acbinaHuA)

MOXHO ycTaHOBUTb AEKY TaK, 4ToObl OHa OTKNO4YMNach
aBTOMaTU4eCKU 4Yepes 60 MUHYT.

MENU/NO  AMS YES

et
O oo
\ 0o
|_=_| |_=_|

1 Bo Bpems ocTaHOBa AEKM HAXKMMANTE KHOMKY
MENU/NO aBax<Aabl.
“Setup Menu” noaAsuTCcA Ha gucnnee.

2 TMosopaumsas py4ky AMS (Mnu HaXXUMaA KHOMKY
I<<«/>»»1 nosTOpHO), BbIBEauTe “Sleep” Ha
Aucnnen. 3atem HaxmuTe pydky AMS unu
KHonky YES.

3 Mosopauusan pydyky AMS (unu HaXKMmaa KHONKY
I<<«/>»1 noBTOPHO), BbIGEPUTE YCTAaHOBKU. 3aTem
HaXxmuTe py4yky AMS umnu kHonky YES.

nnmiHAcd aniAd L

Ona Bbi6epuTet
BKJIIOYEHUA Tanmepa ansa Sleep On

3acbinaHua

OTKJIOYEHNA TaMepa AnA Sleep Off

3acblnaHuA (3aBOACKME YCTAHOBKM)

4 HaxmuTe kHonky MENU/NO.
[AnA oTKMIOYEHUA Taiimepa ANA 3acbinaHna

MoBTOpPMB yKa3saHHbLIM BbilLe NOPAAOK, BblibepuTte “Sleep
Off” B n. 3.
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[ononHuTenbHaA
UH(opMaLmA

B HacToAweM pasaene nsnoxeHa
OONonHUTEeNnbHaA nHpopmauma,
nomoryLiaA BaM 03HaKOMUTLCA C
Bawen cuctemon MD-aeku un
cogepkaTtb ee B UCNPaBHOCTH.

Mepbl NnpegoCTOPOXXHOCTHU

Mo 6e3onacHocTU

e Ecnu TBepabli NpeaMeT v XUAKOCTb nonana BHyTpb
Kopnyca, TO Ha0 OTCOEAVHUTb AeKY OT CETU U
NnpoBepuUTb ee KBanMMULMPOBaHHbLIM NEepCcoHariom
nepes fanbHewnlen akenayaTaumnen.

¢ /Icnonb3oBaHue oNTUYECKMX NPUOOPOB BMECTE C
HacTOALMM U3AEeNNEM YBENNYMT ONACHOCTb ANA rnas.

Mo ucto4yHnkam nuTaHuaA

¢ [Nepen akcnnyaTaumen oekn npoBepbTe, YTO paboyee
HanpA>eHne AEKU COOTBETCTBYET HanpPAXEeHMIo,
NPUHATOMY B Ballewn panoHe. Paboyee HanpaxxeHne
yKa3aHo Ha Tabnunyke Ha 3agHen naHenn oeKu.

* Annapat He OTKMIYaeTcA OT UCTOYHUKA NEPEMEHHOrO
TOKa (ceTn) paxke Npu BbIKMOYEHUN NUTaHWA
COBCTBEHHO CMCTEMbI, MOKa CUMOBOW LUHYP He
OTKJIIOYEH OT ceTwn.

e [Npy ANUTENBHOM HAXOXAEHUN AEKN B Hepaboyem
COCTOAHWWN HAAO OTKMIOYUTL €€ OT UCTOYHNKA
nuTaHuA. MNpy OTKNOYEHUN CUOBOTO LWHYPa creayeT
BbIHYTb €ro, 3axBaTtbiBas 3a wrencenb.
Karteropunyecku 3anpeLaeTca BbiHYTb LUHYP,
3axBartblBanA 3a LWHyp.

e CrnoBoW WHYp OOMYCKaeTCA 3aMEHUTb TOMbKO B
KBannuuMpoBaHHOM LIeHTPe 06CNy>KMBaHUA.

Mo KoHAeHcauuun Bnaru B geke

Mpun nepeHocke AeKU U3 XOMOAHOro MecTa NpPAMO B
Tennoe, UNu Npy pasMeLLeHnn ee B 04eHb MOKPOM
rMomeLLeHNN Briara MOXeT KOHAEHCMPOBAaTLCA Ha NIUH3ax
BHYTPU AeKW. ECnn 9TO BO3HUKHET, AeKa MOXeT He
pa6oTatb npaBubHO. B 3TOM cnyyae pasrpyaute
MUHUANCK M OCTaBbTE [AEKY BKIHOYEHHOW OKOMO Yaca,
roka Bnara He UcrnapuTcA.

Mo KkoHBepTy MMHUAUCKA

® Henb3A 0CTaBNATb MUHWAUCK B COCTOAHWM C
OTKPbITbIM 3aTBOPOM.

* Henb3A NONOXWTb KOHBEPT B MECTO, NoABepratoLieecs
NMPAMbIM CONMHEYHbIM Ny4aM, BbICOKOW TeMnepaType,
BbICOKOW BI2XXKHOCTW UM YPE3MEPHON MbINn.

Mo ouuctke

OuncTnTe KOpnyc, NaHesb 1 opraHbl ynpaBneHUA MArkon
TPANKOK, crierka CMOYeHHON pacTBOPOM HearpeCcCUBHOMO
netepreHTa. He npumeHanTe noboro n3 abpasveBHOro
mMatepuvana, ouuLaoLLen nacTbl UNK pacTeBopuUTENA,
TakKune Kak cnmpT nnaun 6EH3VH.

Ecnu y Bac ecTb Kakune-HMbyab BONPOCH! Unu Npobnemb,
CBA3aHHbIE C BalLen AEKOW, MOCOBETYUTECH C
6nvxanmm aunepom upmbl Sony.
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O6paweHue ¢ MUHUAUCKaAMK

MWHNONCK BNOXEH B KOHBEPT AN1A NPeAoXpaHeHnsa
OVCKa OT MOCTOPOHHUX BELLECTB UMM OTNEeYaTkoB
nanbueB 1 AnA yaobctea obpalleHna ¢ HuM. Ho,
Hanm4me NOCTOPOHHUX BELLECTB U UCKPUBIIEHME
KOHBEpTa MOryT NMPenATCTBOBAThL NPaBWIbHOM onepauum
avcka. Ytobbl Bbl BCerga Mornm npocnyaTs My3biKy
BbICLLEr0 Ka4ecTBa, MPUMUTE NPUBELEHHBIE HXKE MEPbI
NpenoCcTOPOXHOCTY:
® Henb3A TporaTb BNOXEHHOTO AUCKA HEMOCPEACTBEHHO.
[MpUHY>XNTENBHOE OTKPLITUE 3aTBOPA MOXET NPUBECTU
K MOBPEXAEHNIO BIIOXKEHHOIO ANCKA.
e Hapno Haknentb 3TUKETKW, NOCTaBEHHbIE KOMMIEKTHO
C MUHMAMCKOM, B 3aflaHHOe nonoxeHve. dopma
3TUKETOK MOXET OTNMYaThCA B 3aBUCMMOCTU OT MapKm

MUHMnguUCKa.
1)

MpaBunbHoe
pasmelleHve
9TUKETOK

3aTtBop

MecTo xpaHeHUA MUHUOUCKOB

Henb3a coxpaHATb KOHBEPT B MeCTe, NOABEprarLiemMca
NPAMbIM COMTHEYHBIM NyYaMm Unn YPe3MEPHO BbICOKOM
Temnepartype U BNaXKHOCTU.

Tekywee TexHu4eckoe obcnyxxusaHue
MpoTpuTe NOBEPXHOCTb KOHBEPTA OT MbiN U
MOCTOPOHHMX BELLECTB CyXON TPAMKOW.

OrpaH N4eHHOCTb CUCTEMbI

3anucbiBatowan cuctema, BCTPOEHHaA B AeKe,
paamkKanbHO OTAM4aeTcA OT Tel, NPUMEHAEMON B
kacceTHon n DAT-pekax, u xapaktepupyeTtca
OrpaHUY4eHHOCTbIO, MPUBEAEHHOMN HMXe. Ho, noMHuTe,
YTO 3Ta OrpaHNYeHoOCTb 0ByCOBIIEHa CBONCTBEHHbBIM
XapakTepom CO6CTBEHHO MMHUAMCKOBOW 3anvcbiBatoLLen
CUCTEMBI, @ HE MEXaHNYECKNMU NPUYMHAMW.

“Disc Full” noaBuTcA Ha aucnnee gaxe Ao goxoaa
MUHUAUCKA A0 MaKCUMaNnbHOro BpemeHu 3anucu (60
unu 74 MuHyT)

Korga 255 TpekoB 3anucaHbl Ha MMHUAuCK, To “Disc Full”
NoABMTCA HE3aBMCUMO OT 06LLEro NpoLleawero BpeMeHu
3anucu. bonee 255 TpekoB He MOryT 3anMcaTbCcA Ha
MUHNOUNCK. ,D,J'IFl npoao/mHkKeHnA 3anncu Haao ctepeTb
HEHY>KHble TPEKU U NPUMEHUTL OPYryto
3anuncbiBaembli MUHNOUNCK.

“Disc Full” noaBuTcA Ao goxopa A0 MakKCUMasibHOro
4yucna Tpekos

KonebaHue ycuneHns B Tpeke UHoraa npuHMMaroTcA 3a
WHTepBarbl MeXay TpekKamu, yBenuumMBanA YMCno TPEKOB,
yTO NpuBeaeT K noAsnexuto “Disc Full”
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OcrTaBlleecA BpeMA 3arnucy He yBeNUYUTCA Aaxke
rnocrne cTUpaHUA MHOrMX KOPOTKUX TPEKOoB

Tpekun ANUTEenbHOCTLIO MeHee 12 cekyHA He
CYMTbIBAIOTCA, MO3TOMY CTUPAHUE UX MOXKET He
yBENUYNTb BPEMA 3arnucu.

Cymma o6uero npolueawero BpeMeHun 3anucu m
OCTaBLUEerocA BpeMeHu 3anucyu Ha MMHMAUCKE He
COOTBETCTBYET MaKcMmanbHOMY BpemeHu 3anucu (60
WU 74 MUHyYT)

3anvcb BbIMNOHEHA B MUHUMAIbHOW eanHuue no 2
CeKyHAaMm, Kak marepuvan Hu 6blil KOPOTOK. Takum
06pa3om, 3anMcaHHoe cofepXXaHne MOXeT bblTb Kopoye,
YeM MakcumarnbHaA eMKOCTb 3anucu. MNpoben ancka
MOXET eLle YMEHbLUNTLCA N0 NPUYMHE HANM4YUA LaparnvH.

OrpaHu4YeHHOCTb Npu Nepes3anucy Ha CyLecTBYIOLUA

Tpek

¢ [MpaBubHOE OCTaBLUEeCcA BpemMA 3arnmcu MOXET He
nokasaTbCA.

¢ Bbl MOXeTe y3HaTb, YUTO HEBO3MOXHA Nepesannch Ha
CYLLECTBYIOLMNIA TPEK, ECNN Nepe3anucb Ha AAHHbIN
TPeK y>e BbINOMHWUMACh HECKONbKO pas. Ecnu aTo
NPOWCXOOUT, TO COTPUTE TPEK (CM. CTpaHuuy 29).

e OcTaBLLeecA BpeMA 3anmncu MOXeT YKOPOTUTBLCA
HenponopLuoHanbHO obLwero npoLueawero BpeMeHu
3anucu.

* He pekomeHayeTcA nepesanuck Ha TPeK C Lenbio
YCTPaHUTb LWYM, TaK KakK 3TO MOXET YKOPOTUTb
OONroBEYHOCTb TpeKa.

¢ Bbl MOXeTe y3HaTb, YUTO HEBO3MOXHO MPUCBOEHME
Ha3BaHMA TPEKy BO BpPeMA nepesanncu Ha
CYLLECTBYIOLLNIA TPEK.

Tpeku, co3aaHHble NyTeM pefakTMpPoOBaHUA, MOTyT
BbI3BaTb BbiNafeHue 3ByKa Npyu Noucke TOHKU BO
BpemA NPoCNyluMBaHUA 3BYKa.

Heckonbko Tpeku He MOTryT COEAUHUTBLCA C APYIrMMU
Tpekun MOryT He COEAMHUTBCA, ECNN OHU YXXe
penakTUpoBaHbI.

Tpeku He MapKUPYIOTCA HOMepamMmu NpaBUIbHO
HenpasunbHoe pacrnonoXxeHve nnn MapkmpoBka TPeKoB
HOMepaMu MOXET BbI3BaTbCA, KOraa TPekm
KOMMaKTAMCKa pas3aenATCA Ha HECKOMbKO MEHbLUne
Tpeku Bo BpeMA umdposor 3anvcu. U, koraga
aBTOMaTU4ecKana MapkMpoBKa TPEKOB HOMepamu
hYHKLMOHMPYET BO BPEMA 3anMcK, TPEKN MOryT He ObiTb
MapKMpOBaHbl HOMepamn Kak Mpy UCXO4HOM
MapKMpOBKe, B 3aBUCHMOCTM OT UCTOYHMKA NPOrpammbil.

“TOC Reading” BbIBOAUTCA 3a AJIUTENIbHOE BpeMA
Ecnu 3arpy>eHHbIn 3ancbiBaeMblil MMHUAWCK ABNAETCA
HoBoW Mapkou, To “TOC Reading” BbiBOANTCA Ha
ancnnee 6onee ANUTENbHO, YEM MPU Y>XKe NMPUMEHEHHOM
MUHUOUCKE.

MpaBunbHoe npowepuee spemA 3anucu/
BOCMPOU3BEAEHMA MOXET He NoKa3aTbCA BO BPeMA
BOCMPOU3BEAEHMA MUHUAUCKOB, 3anucaHHbIX B
MOHO(OHUYECKOM peXxxume.



Bo3moO)XHble HeMcnpaBHOCTHU
M cnocoBbbl X yctpaHeHuA

Ecnn BO3HMKHYT 3aTPyAHOCTM B MPUMEHEHWUN OEeKW, HAA0
YCTPaHWUTb UX MO HUXKENPUBEAEHHON KOHTPOMbHON
Tabnuue. Ecnn HeBO3MOXHO peLlnTb npobnemy,
NOCOBETYWTECH C 6vkanlumm annepom cmpmel Sony.

[eka He paboTaeT unu pabotaet HenpaBuJIbHO.
= MUHUOMCK MOXET ObITb 3arpA3HeHa Unm
nospexaeHa. 3amMeHNTb MUHUAUCK.
= Tonbko Bbiktodatenn 1/ n INPUT mory
dyHKUMOHMpOoBaTh, korga MD-aeka ynpasnaeTtcA
C NepCcoHarnbHOro KoMnbloTepa.

[eka He BOCNPOM3BOAMUT.

=) Bnara KoHAeHCMpoBanacb BHYTpY OEKMW.
BbIrpy3ante MMHMANCK M OCTaBbTe AEKY B TEMIOM
MEeCTEe HECKOJbKO YacoB A0 TeX Nnop, Noka enara
He ncnapuTcs.

=» [leka He BKMoYeHa. Haxas soikntoyatens I/
BKJIIOUUTE OEKY.

=» [leka MOXET ObITb NOAKIOYEHA K YCUNUTESIO
HenpaBunbHO. [poBepbTEe COeaNHEHME.

= MWHUONCK 3arpy>keH B HenpaBubHOM
HanpaBneHun. BctaBbTe MUHUONCK B
OMCKONPUEMHYIO LLeNb NOBEPXHOCTLIO C
3TUKETKOW BBEPX N CTPENOYKOW B CTOPOHY LLEenn.

=» MUHUONCK MOXET He ObITb 3anMcaH. 3ameHnTe
OMCK Ha 3anucaHHbIN.

3BYK MMeeT MHOro UMMy bCHbIX NOMeX
3NEeKTPOCTaTMYECKOro NPOUCXOXAEHUA.
= CUsbHbIA MarHeTM3M OT Tenesm3opa unu
aHanorm4yHoro yCTponcTea BMeLaeTcA B
onepauuun. OTaanuTe AEKy OT UCTOYHMKA
CUMbHOroO MarHeTunsma.

[Oeka He 3anucbiBaerT.

=» MuHMancK 3awmileH oT 3anucu. NepemecTus
OBWKOK 3almMThbl OT 3anucy, 3aKponTe nas.

=) [leka NoAKAYEeHa K MICTOYHUKY NPOrpaMMbl
HenpasunbHO. [1poBepbTe coeanHeHume.

=) BhibepuTe NpaBuibHbIA UCTOYHVK NPOrpammMbl C
nomoubto nepekntoyarensa INPUT.

=) YpOBEHb 3aMNMCu He OTPEryNMpoBaH NPaBuIbHO
OTperynupyinTe ypoBeHb 3anmcum.

= MWUH1AMCK, MPUMEHAEMbIA TONbKO ANA
BOCNPOWN3BEAEHWA, 3arpy>xeH. 3ameHuTe ero Ha
3anvcbiBaembli MUHUOUCK.

=) He 0CTanocb AOCTAHOYHOE BPEMA HA MUHNAUCKE.
3ameHuTe ero Ha Apyroii 3an1cbiBaembiii
MWHWAOWCK, COAepXalLuii MeHbLUee KONm4ecTso
3anMcaHHbIX TPEKOB, UNN COTPUTE HEHYXHbIE
TpeKu.

=) [lepebor aNeKTPONUTaAHMA MPOUCXOANIT UK
CWIIOBON LLHYP OTCOEAVHWUIICA BO BPEMA 3anuncu.
[aHHble, 3anMcaHHble 4O AaHHOWN TOYKW, MOXeT
notepATbCA. [oBTOPMTE NOPAAOK 3amnncu.

[eka He BbINOSIHAET CUHXPOHHYIO 3anucb ¢ CD-
nnenepom unu suaeo CD-nneriepom.
=» [TynbT AY, nocTaBneHHbI KOMMIEKTHO ¢ MD-
DEKON, HAaCTPOEH HenpaewnbHo. [NepeHacTporTe
nynsT AY.

CoobLeHune u TpexpaspAaHbIi andasuToumndppoBomn
KOJ, YepenyloTcA Ha aucnnee.
=» OyHKUNA CaMOaNarHOCTUKK BKOYEHA.
CwmoTpuTte Tabnuuy Ha cTpaHuue 44.

MpumeyaHue

Ecnu neka He paboTaeT npaBunbHO Aaxke nocne npobosaHuA
BblLLEyKa3aHHbIX CNOCO60B, TO BbIKMOUYNTE AEKY, 3aTeM
repecTaBbTe WTENCENb B LWUTEMNCENbHYIO PO3ETKY.

TexHU4yeckue xapakTepucTuKm

Cucrema: MuHuanckosas umdposas ayauocuctema
Ouck: MuHnauck
Nazep: MonynpoBoaHukoBbIN nasep (A= 780 Hm)

MpononXXnuTenbHOCTb U3NYyYeHUs:
HenpepbIBHOE

BbixogHaA MOLWHOCTD Nlasepa:
He 6onee 44,6 MKBT*
* 'smepeHHanA Ha pacctoAHun 200 Mm OT
NOBEpPXHOCTM 06beKTUBA hoToAATUNKA
C OTBEpPCTUEM auam. 7 MM.

NaszepHbii guon:  Matepuan: GaAlAs

YacToTa BpaweHUa (NOCTOAHHAA JIMHeNHAA CKOPOCTb):
400 06/M1H - 900 06/MUH

Koppekuua owmnbok:
Advanced Cross Interleave Reed
Solomon Code (ACIRC)
(YcoBepLUeHCTBOBaHHbIN NEPEKPECTHbIN
nepemexatowmiica kog Puaa ConomoHa)

YacTtoTa Bbi6opku: 44,1 kl'y

KoaupoBaHue: Adaptive Transform Acoustic Coding
(ATRAC) (AnanTMBHOE aKyCTUYeCKoe

KoaupoBaHue npeobpasoBaHVem)

Cuctema moaynauum:
EFM (Eight-to-Fourteen Modulation)
(MoaynAuma ¢ BOCbMU Ha YeTbipHaALUATb)

Yucno kaHanoB: 2 cTepeokaHana

YacToTHaA xapaKTepucTuka:
5-20.000 'y +0,3 pb

OTHoOLIEHWe CUHran-Wym:
Bonee 94 nb npu BocnpousseneHun

[OetoHauumn: Hwuxe, yem npenen namepeHna

Bxoabl

'He3no LINE (ANALOG) IN:
Tvn rHe3pa: oHorHe3ao
NmnepaHc: 47 kOm
Hom.BxogHon curHan: 500 mB
cpeaHeKBagpaTuyH.
MwuH.BxogHoM curHan: 125 mB
cpeaHeKBaapaTuyH.
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F'He3po DIGITAL IN: Tun coeamHuTena: KBaapaTUYHbIN,
ONTUYECKNI
MmnenaHc: 660 HM (AnMHa ONTUYECKON
BOJSIHbI)

Bbixoapbl

F'Hespo LINE (ANALOG) OUT:
Tun rHespa: oHorHe3ao
Hom.BbIXxogHONM curHan:
2 B cpegHekBagpatuyH. (npu 50 kOm)
MmnepaHc Harpy3ku: 6onee 10 kKOm

O6Lwue aaHHble

AnekTponutaHue

PernoH nokynku AnekTponutaHue

CLWA n KaHaga 120 B nep.T., 60 'y

AHrnuna n EBpona
n ApreHTuHa

220 - 240 B nep.T,, 50/60 Iy

ABcTpanua 240 B nep.T,, 50/60 'y

HekoTopble cTpaHbl B Asun 220 - 240 B nep.T., 50/60 Iy

[Mpouune cTpaHbl 110 - 120 unn 220 - 240 B nep.T.,

Bblbupaemoe, 50/60 Iy

MoTpebnAaeman MOWHOCTb:
15 Bt

[a6apuTbl (OPMEHTUPOBOYHbDIE):
280x90%285 MM (LUMp. X BbIC. X F11.),
BK/IIOYaA BbICTynatowme getanm n
opraHbl ynpasneHua

Macca (opMeHTUpPOBOUHaA):
3,0 kr
Akceccyapbl, NOCTaBNAEMbIE B KOMMNEKTE:

CmoTpuTe cTpaHuuy 4.

Akceccyapbl, NOCTaBifieMble M0 ONnuUK:

3anucbiBaeMbleMMHUANCKU:

MDW-60 (60 MuH.), MDW-74 (74 MuH.)
JInueH3nn Ha amepuKaHcKue 1 3arpaHuyHbIe NOTEHbI MONyYeHbI
ot [lon6u JlabopaTtopu3 JlaiceHCcMHr KoprnopaniuH.
KOHCTPYKLMA 1 TEXHNYECKUE XapaKTepUCTUKM MOryT
N3MeHATLCA 6e3 npeaBapuTenbHON MHhopMaumu.
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CoobuweHunAa Ha gucnnee

B HWenpuBeaeHHONW Tabnuue faHO onucaHue pasHbiX
coobLeHuin, noasnatowmxea Ha aucnnee. CoobLueHuA
BbIBEAYTCA N0 (PYHKLMM CAMOAUArHOCTUKU OEKU (CM.

CTp. 44).

CoobueHune

OnucaHue

Auto Cut

®YHKUWA aBTOMATUHECKOM
NPUOCTaHOBKM BKIOYEHa
(cTp.17).

Blank Disc

HoBbIli (He3anucaHHbIN) nnn
MWUHWUANCK, NOABEPrHYTbIA
CTVPaHWIO, 3arpy>eH.

Cannot Copy

Monpo6oBanock BTOPUYHOE
KonupoBaHne ¢ MMHNOUCKa,
noABeprHyToro UndpoBomn
nepesanuvcu (cTp.14).

Cannot Edit

Monpo6osanock
peaakTupoBaHue MUHUANCKA BO
BPEMA BOCMPON3BEAEHUA N0
nporpamMme unu ¢ Tacoskow. Mnu
MWHUAWCK 3aLUMLLEH OT 3anucu.

Disc Full

MuHuaunck HanonHeH (cTp.40).

Impossible

[eka He MOXET BbIMOMHUTb
onpeaesieHHyto onepauuio.

Initialize (muraeT)

YCTaHOBKM MEHIO HaCTPONKMN
NnoTepANnCh.

Name Full

EMKOCTb Np1CcBOEHWA Ha3BaHUA
MWUHMAMCKA UCMONb30BaHa [0
npegena (okono 1.700 3HaKoB).

No Disc

HeT muHnancka B geke.

No Name

TpeK nnun OUCK He nmeet
HasBaHUA.

No Program!!

Monpo6oBanock HayaTb
BOCMpOU3BeAeHVE No nporpaMme
npu OTCYyTCTBUM NpOorpamMmbl.

Premastered

[Monpo6oBanack 3anucb Ha
MWHWAMNCK, MPUMEHAMbBIA TOSIbKO
OJ1A BOCNpou3BeaeHun.

ProgramFull!

MporpaMma cogepxuT
MaKCUMasbHOe KOIMYeCTBO
TpekoB. Henb3A AONonHATbL
HUKaKue TPeKu aasiblue.

REMOTE

MD-geka ynpasnaeTcA ¢
BHELLHEero yCTpoWcTBa,
COEAVHEHHOrO C AEeKOoN.*

Smart Space

DdyHKUMA cokpalleHuna npobena
BKtoYeHa (cTp.17).

TOC reading

Heka npoeepAaeT TOC (Tabnuua
coAepXaHnA) Ha MUHUANCKE.

* Ecnn“REMOTE” noasutcA B ApYyrmx COCTOAHNAX, TO
BBIK/TIOYNTE €KY, 3aTEM BKITIOHYUTE €€ OrNATh.



Tabnuua meHI0 peaakTUpoBaHUA

I'IpMBe,quHaH HUXXe Tabnuua No3BOMAET BaM JIErkO 03HAKOMUTbLCA C pPa3HbIMA (*)yHKLI,VIHMI/I, BbIMONTHAEMbIMWX MO MEHIO

penakTupoBaHuA.

[nA poctyna K MeHo0 peAaKTUpoBaHUA
Haxas kHonky MENU/NO, BbiBeguTe “Edit Menu”.

MpumeyaHune

anMeHHeMble MEeHIO MOryT MeHATbCA B COOTBETCTBUU C TEKYLUMM COCTOAHUEM LEKW.

MeHtio Cy6-meHto DYyHKUUA CmoTtpute
cTpaHuuy(bl)
Tr Erase ? - CTupaHue Tpeka 29
All Erase ? - CTupaHune BCex TPEKOB HA MUHUANCKE 30
A-B Erase ? - CTtupaHune yyacTka Tpeka 30
Divide ? - PespneneHuve Tpeka 31
Combine ? — CoueTaHune TpekoB 32
Move ? — MepemelyeHre Tpeka 32
Name ? Nm In ? lMpucBoeHne Ha3BaHWA TPEKY U MUHUOUCKY 33
Nm Copy ? KonvpoBaHune Ha3BaHWA Ha TPEK UMM MUHUAUCK 34
Nm Erase ? CTupaHue Ha3BaHuA 35
Nm All Ers ? CTupaHune BCex Ha3BaHU Ha MUHUAUCKE 35
Undo ? — AHHyNMpOBaHWe NocnegHen onepaunn peaakTMpoBaHmA 36
Setup ? — MpAaMoli BBOA MEHIO HACTPOWKHM (CTp.44) -
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Tabnuua MeH0 HaCTPOMUKM

B npviBefeHHoN Huxxe Tabnuue aaH 0630p pasHbiX MEHIO HACTPOIKM, BKITIOHaA NnapameTpbl, 3aBOACKME YCTaHOBKY,
cTpaHuuy(bl) B HACTOALLEM PYKOBOACTBE, KOTOPYIO CreayeT CMOTPETb.

[nA poctyna K MeH0 HaCTPOMNKM
Bo Bpema ocTtaHoBa aeku Haxkumante kHonky MENU/NO gBaxabl AnAa Beieoga “Setup Menu’

MeHio DYyHKUMA MapameTpbl 3aBoackue Cmotpute
yCTaHOBKU cTpaHuuly(bl)

Program ? CospaHue nporpaMmmbl - - 25

T.Mark Bkn./BbIKN. hyHKLMM aBT. MapKUPOBKU TPEKOB HOMEpamm Off/LSync LSync 17

LS(T) M3ameHeHne ypoBHA Tpurrepa AnA aBT. MapKUPOBKN TPEKOB HOMepamn  —72 —0dB* -50 dB 18

Auto Bkn./Bblkn. chyHKUMI aBT. Npobena v aBT. nay3bl Off/Space/Pause Off 26, 27
S.Space  Bkn./Bblkn. (hyHKUMI COKpaLleHna npobena u aBT. NPUOCTAHOBKM On/Off On 17

P. Hold MocToAHHOE NoKa3aHue YpOBHA CUMbHENLLErOo curHana On/Off On 16

Sleep Bkn./Bblkn. chyHKUMM TaiMepa AnA 3acbinaHnsa On/Off Off 38

Rec Bbi6op pexkuma 3anucu Stereo/Mono Stereo 14

* PerynupyeTtca Ha 2 gb.

[AnAa BoccTaHOBNEHMA 3aBOACKUX YCTAaHOBOK
Haxxmnte kHonky CLEAR Bo Bpema Bblbopa napameTpa.

®dYHKUMA camMoanarHoCTUKu

CDyHKLl,VIFI camMogmarHoCTnukn AekKun no3BonAeT aBToMaTu4eckn npoBepuTb COCTOAHUE MD-,D,eKI/I npu nponcxoXxaeHnn
OWKNBKKM C Nocneayowen Bolaaden TpexpaspanHoro koga n coobleHma o owmnbke Ha aucnnen. Ecnu ko v cooblieHne
YepeayTCcA, TO MPUMUTE YKa3aHHble Mepbl YCTPaHEHUA HEMCNPABHOCTEN, CChINTAaACh HA MPUBEAEHHYIO HUXe Tabnuuy.
Ecnu npobnema eue He morna peLwarbca, NOCOBETYUTECH C 6vKanmm annepom chmpmel Sony.

Tpexpa3pAanHbIn Bo3moXkHble NpUYMHbI/CNOCO6bI yCTpaHeHUA
Kopa/coobueHune
C11/Protected 3arpy>XeHHbI MUHUANCK 3alluLleH OT 3anucu.

=» Pasrpy3avB MUHUAVWCK, 3aKPOITE Na3 3almThbl OT 3anucy (cTp.15).

C13/REC Error 3anncb BbINOMHEHA HE NPaBUIIBHO.
=) YCTaHOBWB AeKy Ha YCTONYMBYIO MOBEPXHOCTb, MOBTOPUTE NMOPAAOK 3anucu.

3arpy>eHHbIi MUHUAWCK 3arpA3HEH (MATHaMKU, oTnevaTKamMu nasnbLUes 1 T.n.), uapanHyT um
HECTaHAAPTEH MO KayecTsy.
=» 3aMEHMB AVCK, NOBTOPUTE NOPAAOK 3anmcu.

C13/Read Error leka He morna yntatb TOC Ha MMHMAUCKE NPaBUIIbHO.
=) Pasrpyante MUHUANUCK, 3aTEM 3arpy3uTe ero onATb.

C14/TOC Error [eka He morna untatb TOC Ha MUHMAUCKE NPaBUIIbHO.
=) 3arpysvTe Apyron OucCK.
=) Ecrniv BO3MOXHO, COTPUTE BCE TPEKU Ha MuHUaucke (cTp.30).

C71/Din Unlock Cnopagnyeckoe nofABneHne CoobLLEHMA BbI3BAHO 3anNUChIBAOWMMCA LMAPOBBLIM CUTHANOM. JTO He
6yneT BNMATb Ha 3anuchb.

Bo Bpemsa 3anucu ¢ umcpoBoro ycTponcTaa, coeauHeHHoro Yepes coeanHntens DIGITAL IN, undposon
COEAVHUTENbHBIN Kabenb OTKNIOYUICA OT CETU UM LMPPOBOE YCTPOVCTBO BbIKITHOYMIIOCH.
=) CoeauHunTe Kabenb Unm BKNOYUTE LMpoBOE YCTPOMNCTBO ONATD.
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NMpumeHeHMe 3BYKOBbIX
CUrHanusauum

,D,eKa MOXXEeT BbIBECTU pa3Hble 3BYKOBble CUrHann3auum,
4YTO NO3BONIAET BaM I/I,D,eHTVI(bVILI,I/IpOBaTb onepauun neku
3BYKOM. SByKOBbIe curHanunsauum BbiBenyTCA OT rHe3

LINE (ANALOG) OUT.

BEEP

HacTtpowTe Bbikntoyatens BEEP Ha ON.
3BYKOBbIE CUrHaNM3auum BbIBEAYTCA B COOTBETCTBUU C
COCTOAHMEM KU, KaK HUXecrneayiollee:

B OpHoKpaTHaA KOpOoTKaA 3ByKOBaA CUrHanuM3auunA
(BbICOKMIA TOH)
,EleKa BKJ1IO4eHa, Ha4ana BocnpounsseneHue nnu 3anmcb* un
T.M.

B OpHoKpaTHaA KOpPOTKaA 3ByKOBaA CMrHanusauva

(HU3KMIA TOH)

e [leka OCTaHOBWIACh UV MUHUAMNCK yOAsEeH.

e Orepauma No MEHIO OKOHYEHa UM OTMEHEHA, PEXUM
HOpManbHOro BOCNPOWU3BEAEHUA BO30OHOBIEH, YPOBEHb
3anuvcu HacTpoeH Ha 0 Ab (1ncxonHoe 3HaveHwe) (To ecTb,
HOpMasibHOEe COCTOAHME AEeKN BO30OHOBIIEHO).

H MHorokpaTtHaa 3ByKOBaA CUrHanuM3auuA (3ByKu
BbICOKOIO U HU3KOro TOHOB BbiBEAyTCA
nonepemMeHHo)

CDyHKLlI/IFI camMognarHoCTUKM eKun BKn4YeHa n Kog un
coobLleHne YyepeayloTcA Ha aucnsee.

H lMpepbiBUCTan 3ByKoBaA CUrHanu3aumA (BbICOKUNA
TOH)
e KHonka ynpaBfieHnA Ha)kaTta, Korga MMHUAOUCK He
3arpy>xeH.
A I'Ionpo6osanoct. penakTnposaHne MMHUONCKa,
3auuleHHoro oT 3anucu.

H TpepbiBUCTaA 3BYKOBaA CUrHanusauuma (HU3KUA TOH)
YpoBeHb 3anuncy Unv ypoBeHb Tpurrepa Anq
aBTOMaTUYECKO MapKUPOBKM TPEKOB HOMEpPaMu HaCTPOeH
Ha MakcymarnbHOe UM MUHUMAIbHOE 3HaYEHNe.

B OpHoKpaTHaA HenpepbiBHaA 3ByKOBadA
cUrHanu3auma (BbICOKUA TOH)
KHonka @ Ha)xaTta, koraa MMHUAUCK HAMNOJTHEH.

B OpHoKpaTHaA HenpepbiBHaA 3ByKOBadA
cUrHanusauma (HU3KUN TOH)
Bo BpemMA 3anmcu nnu naysbl B 3anmcu nukKoeble
n3mepuTenn ypoBHA curHana npesbilialoT
peKOMeHA0BaHHbIN ypoBeHb (“Over” 3aropuTceA).*

B [pepbiBUCTaA KOPOTKaA 3BYyKOBaA CUrHanusauuva
(HU3KUIA TOH)**, cocTOoALLaA U3 OAMHOYHbIX KOPOTKMUX
3BYKOBbIX CUrHanu3auuii (HU3KUA TOH) No
HECKOJIbKMM CeKyHAaM Kaxkaas.

[eka nepeknioyeHa Ha naysy B 3anucu.

* 3BYKOBbIE CUrHanIM3aLmm He OKaXkyT HUKaKoro B/INAHUA Ha
pe3ynbTarbl 3anciy.

**OQHOKpaTHasa 3ByKOBasA CUrHann3aumsa HU3Koro ToHa Ans
Kaxgbix 10 MMHYT OCTaBLLUEerocs 3an1cbiBaeMoro BpeMeHu
(Hanpumep, ogHokpatHas - And 11 - 20 MuHyT, AByXKpaTHas -
404 21 - 30 MuHyT, a TpexkparHas - 4nd 31 - 40 MuHyT).
Huvkakas 3BykoBas curHanu3auusa He BbIBEAETCA AA
ocrtasLuerocs BpemeHn 10 MUHYT Uiin MeHee.

OnA BbIKNIOYEeHUA 3BYKOBOW CUrHanNu3auum
HacTtpowTte Bbikntovatens BEEP Ha OFF

Q Mo>kHO onpeAenuTb TEKYLUIA PeXXUM 3anucu nytem
AMarHoCTUPOBaHUA 3BYKOBOIN CUrHanu3auumu.

HaxmuTe kHonky SCROLL BO BpemA OCTaHOBKM AEKM Npu
3arpy>XeHHOM MUHUAMCKE. 3ByKOBaA CUrHanm3auma BblAacTcA
[NA KaXA0ro pexvima 3anucy, Kak Hukecneayiollee:

3anucb ycTaHoBneHa Ha [leka BblgacT

CTEPeOoPOHNYECKUI PEXUM MPEepPbIBUCTYIO 3BYKOBYIO
CUrHanu3aumio (BbICOKWIA TOH)

MOHOMOHNYECKUI PEXNUM OAHOKPATHYIO KOPOTKYIO
3BYKOBYIO CUrHanM3aumio
(BBICOKMIA TOH)

MpumeyaHue

Ecnu HaxxmeTca kHonka SCROLL, koraa BbikntodaTens BEEP

HacTpoeH Ha ON 1 MMHUANCK He 3arpy>XeH, TO 3ByKoBas

CUrHanusaumA Bbl4ACTCA U NPYBEAEHHbIE HUXKE hyHKUMK

nepeksoyaTcA aBTOMaTUYECKU, Kak creaytoLuee:

¢ BocnpousseaeHue ¢ TaCOBKOW UMM NPorpaMmHoe
BOCMNPOU3BEAEHNE OTMEHUTCA U HOPMarbHOe
BOCMNPOW3BEAEHNE BOCCTAHOBUTCA.

e [MoBTOp BCEX TPEKOB UM BOCMPOM3BEAEHNE C NOBTOPOM 1
OTMEHUTCA.

® 3anncb yCTaHOBUTCA Ha CTEPEOOHNYECKNIN PEXKMM.
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NpeameTHbIN yKa3aTenb

ABTOMaTuyeckana MapkupoBka
TpekoB

ABTOMaTU4EeCKaA MapKnpoBka
TpekoB 17

HononHutenbHaA nHdopmauma 18

YpoBeHb BKMtoyeHuA 18
ABTOMaTu4eckana naysa 27
ABTOMaTU4eckan npuoctaHoska 17
ABTOMaTU4eckuit npoben 26
Akceccyapbl

nocTasnfAemble no onuun 42

nocTaBnAemble B KOMNNekTe 4
AMS 22

AHHyNupoBaHve nocneaHero
pedakTupoBaHuA 36

b

batapenka 4

B,I, A, E X
Bocnpomase,u,eHme

onpeaeneHHoro Tpeka. Cm.
“fTlokannsauymo”.

nyTem BBOAa HoMepa Tpeka 22
c nepsoro Tpeka 21

c nostopom 1 24

c nosTopom A-B 24

C NMOBTOPOM BCeX TpekoB 23

C TacoBkon 24

3

3anucb
3anucb 14, 15
Ha malunHe BpemeHn 18
Pexumbl 14

C MEePEKPLITUEM CYLLECTBYIOLLNX
TpekoB 15

3ByKOBbIE cUrHanusaumum 45

n

NHaonkauua
HasBaHuA gucka 11,12
Ha3BaHuA Tpeka 12
obuero BpemeHu 3anucn 11, 12
obuwero yucna Tpekos 11, 12
ocTaBLUerocA BpemeHu 3annucu 12

K

Koppekuua npeabickaXkeHmn 14

467

n

Nokanunsauma
onpeneneHHom Touku 23
TpekoB 22

M, H
MD (MuHnamck)
Bouirpyska 15, 21

[BUXOK NpeaoxpaHuTena ot
3anucn 15

3anucbiBaemMbii MuHuanck 12, 14

MwuHnauck, npuMeHAeMbIn TONbKO
AnA socnpounseeneHunAa. 12

(o)

OnTtunyeckum kabenb 4,5

n

Mayaa
BO BpemMA BocnpousBedeHna 21
BO BpewmdA 3anucn 15

nocne Kaxpaoro Tpeka. Cm.
“ABTOMaTmMyeckyto naysy”.

MepemelueHne TpekoB 32
MvKoBbIN n3mepuTens yposHA 16
MosTop

BCEX TPEKOB. CMm.
“BocnpounssegeHne ¢ noBTopom
Bcero”.

TeKyLero Tpeka Cwm.
“BocnpounsseneHne ¢ noBTopom
1 ”
yacTu Tpeka. Cm.
“BocnpounsseneHne ¢ noBTopom
A_B!I
MocTeneHHOe yBenuyeHne ypoBHaA
curHana
npv BocnpousseneHun 37
npw 3anucn 37

MocTeneHHOe yMeHbLUEHNE YPOBHA
curHana

npu socnpounsseneHun 37
npw 3anucn 37
lMpeobpasoBaTenb 4acToThl
anckpeTtusauun 14
MpuceoeHne Ha3BaHuA
KonupoBaHue Ha3BaHuA 34
MpuceoeHne apyroro Ha3sBaHuA 35
MpucBoeHue Ha3BaHuA 33, 34

Mpoben

BcTaBka Bo BpemA
BocnpousseaeHna. Cm.
“ABTOMaTM4YeCcKkui npobesn”.

CTupaHue Bo BpemAa 3anucu. Cm.
“CokpalyeHne npobena” n
“ABTOMAaTNYECKY NMPNOCTaHOBKY”.

lMporpammHoe Bocnpon3BegeHne
M3meHeHne copepxaHna 26
[NpoBepka cogepxanua 25
MporpammupoBaHue 25
[MpokpyTka Ha3BaHnA 12
MyneT Y 4

P

Paspenexve Tpekos
nocne Bblbopa Toukn 31
nocne Bbibopa Tpekos 31
PyyHaa mapkupoBka Tpekos 17

Cc

CuHXpOHHaA 3anncb My3bikn 19

CWHXpPOHHaA 3anncb ¢ KOMMaKT-
oncka 19

Cuctema ynpaBieHnA KOnnAamMun ¢
nocnenoBatesibHbIM KONMpoBaHNeEM
14

CoeovHuTenbHbIM ayamowHyp 4, 5
CokpatlieHue npobena 17
CoueTaHne TpekoB 32
CTupaHnue

BCEX Ha3BaHun 35

Bcex Tpekoe 30

HasBaHuA 35

Tpeka 29

yyacTka Tpeka 30

T

Tabnuua coaep>xanma. Cm. “TOC”.
Tavimep onAa 3acbinaHna 38
Tekywuni KOHTponb Bxoga 16

TeKyLmii KOHTPOSb BXOAHOMO
curnana. Cm. “TekyLymi KOHTPOJIb
Bxopaa’.

TOC 13,29

y! ¢! X! Uu LI! I'u! I'I'l! 3! I.o!
A

YaepxaHue nuka 16

YpoBeHb
BXOOHOro curHana 12
3anucn 16






Sony@line

Sony Corporation  Printed in Malaysia http://www.world.sony.com/




	Table of contents
	Getting Started 
	Before You Start the Hookup 
	Hooking Up the Audio Components 
	Location and Function of Parts 
	Front Panel Parts Description 
	Remote Parts Description 
	Using the Display 
	Recording on MDs 
	Notes on Recording 
	Recording on an MD 
	Adjusting the Recording Level 
	Recording Tips 
	Marking Track Numbers While Recording (Track Marking) 
	Starting Recording With Six Seconds of Prestored Audio Data (Time Machine Recording) 
	Synchro-recording With the Audio Component of Your Choice (Music Synchro-recording) 
	Synchro-recording With a Sony CD Player (CD Synchro-recording) 
	Playing MDs 
	Playing an MD 
	Playing a Specific Track 
	Locating a Particular Point in a Track 
	Playing Tracks Repeatedly 
	Playing Tracks in Random Order (Shuffle Play) 
	Creating Your Own Program (Program Play) 
	Tips for Recording From MDs to Tape 
	Editing Recorded MDs 
	Erasing Tracks 
	Dividing Tracks 
	Combining Tracks 
	Moving Tracks 
	Naming a Track or MD 
	Undoing the Last Edit 
	Other Functions 
	Fade In and Fade Out 
	Falling Asleep to Music (Sleep Timer) 
	Additional Information 
	Precautions 
	Handling MDs 
	System Limitations 
	Troubleshooting 
	Specifications 
	Display Messages 
	Edit Menu Table 
	Setup Menu Table 
	Self-Diagnosis Function 
	Using the Beeps 
	Index 


