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WARNING

To prevent fire or shock
hazard, do not expose the
unit to rain or moisture.

To avoid electrical shock,
do not open the cabinet.
Refer servicing to qualified
personnel only.

This appliance is classified as a CLASS 1
LASER product.

The CLASS 1 LASER PRODUCT
MARKING is located on the rear exterior.

CLASS 1 LASER PRODUCT

LUOKAN 1 LASERLAITE
KLASS 1 LASERAPPARAT

IN NO EVENT SHALL SELLER BE
LIABLE FOR ANY DIRECT,
INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES OF ANY NATURE, OR
LOSSES OR EXPENSES RESULTING
FROM ANY DEFECTIVE PRODUCT OR
THE USE OF ANY PRODUCT.
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Welcomel!

Thank you for purchasing the Sony
MiniDisc Deck. Before operating the
deck, please read this manual
thoroughly and retain it for future
reference.

About This
Manual

The instructions in this manual are for
the MDS-S41 MiniDisc Deck.

Conventions
= Controls in these instructions are
those on the deck; these may;,
however, be substituted by controls
on the supplied remote that are
similarly named, or, when different,
appear in the instructions within
parentheses.
Example: Turn AMS clockwise (or
press P repeatedly).
= The following icons are used in this
manual:
Indicates a procedure that
requires use of the remote.
‘¢ Indicates hints and tips for
making the task easier.
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Getting
Started

This chapter provides information on
the supplied accessories, things you
should keep in mind while hooking
up the system, and how to connect
various audio components to the MD
deck. Be sure to read this chapter
thoroughly before you actually
connect anything to the deck.

4GB

Before You Start the
Hookup

Checking the supplied accessories

This MD deck comes with the following items:
= Audio connecting cords (2)

= Optical cable (1)

= Remote commander (remote) RM-D29M (1)
« R6 (size-AA) batteries (2)

Inserting batteries into the remote

Insert two R6 (size-AA) batteries with the + and -
properly oriented to the markings into the battery
compartment. When using the remote, point it at the
remote sensor sl on the deck.

Q" When to replace the batteries

Under normal conditions, the batteries should last for about six
months. When the remote no longer operates the deck, replace
both batteries with new ones.

Notes

= Do not leave the remote in an extremely hot or humid place.

= Do not drop any foreign object into the remote casing,
particularly when replacing the batteries.

= Do not use a new battery with an old one.

= Do not expose the remote sensor to direct sunlight or lighting
apparatus. Doing so may cause a malfunction.

= |f you don’t use the remote for an extended period of time,
remove the batteries to avoid possible damage from battery
leakage and corrosion.



Hooking Up the Audio Components

BEEP switch (page 45)

AC power cord

BEEP

(ANALOG)
N ouT

ON | OFF

e

DIGITAL

©

Amplifier, etc.
MD deck, CD player, DBS
tuner, etc.

Digital amplifier, DAT deck,

Required cords

Audio connecting cords (2) (supplied)

When connecting an audio connecting cord, be sure to match the
color-coded pins to the appropriate jacks: white (left) to white
and red (right) to red.

White (L) White (L)

Red (R) Red (R)

Optical cable (1) (supplied)

= When connecting an optical cable, take the caps off the
connectors and insert the cable plugs straight in until they click
into place.

= Do not bend or tie the optical cable.

Things you should keep in mind while
hooking up the system

= Turn off the power to all components before making
any connections.

= Do not connect any AC power cord until all the
connections are completed.

= Be sure the connections are firm to prevent hum and
noise.

Jacks (connectors) for connecting audio
components

Connect To the

Amplifiers LINE (ANALOG) IN/OUT jacks

Digital amplifiers, DAT DIGITAL IN connector
decks, another MD deck, CD

players, or DBS tuners

5GB
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Hooking Up the Audio Components

Setting the voltage (only on models
supplied with a voltage selector)

Make sure the voltage selector on the rear panel of the
deck is set to the voltage of the local power supply. If not,
use a screwdriver to change it to the correct position
before connecting the AC power cord to a wall outlet.

paytels bumeo H

VOLTAGE SELECTOR

Connecting the AC power cord

Connect the AC power cord of the deck to a wall outlet.

Note
Do not connect the AC power cord to a switched outlet.

6GB



Getting Started

7GB



_ocation and
~unction of
Parts

This chapter tells you about the
location and function of the various
buttons and controls on the front
panel and the supplied remote.
Further details are provided on the
pages indicated in the parentheses.

It also tells you about the information
that appears in the display window.
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Front Panel Parts
Description

I/ (power) switch (14, 21)
Press to turn the deck on. When you turn the deck on,
the switch indicator turns off. When you press the
switch again, the deck turns off and the indicator
lights up red.

SCROLL button (12)
Press to scroll the name of a track or MD.

LEVEL/DISPLAY/CHAR button (12, 16, 25, 33)

= Press during recording or recording pause to adjust
the recording level.

= Press when the deck is stopped to display disc
information or the contents of a program.

= Press during recording to display information on the
track being recorded.

= Press during play to display information on the
current track.

= Press while editing an MD to select the type of
characters to be input.

[4] Display window (11, 12)
Shows various information.

[5] MD insertion slot (14, 21)
Insert the MD as illustrated below.

With the labeled side up

With the arrow pointing towards the deck



(6] [7] (8] [9] hd fi1]

= 140 Mj

1) | B

R LEVEL/
SCROLL  DISPLAY/CHAR

D 00

INPUT PLAY MODE REPEAT

CLE

PUSH ENTE

19 {8 {7 [

(6] EJECT & button (15, 21)
Press to eject the MD.

MENU/NO button (14, 29, 38)
Press to display “Edit Menu” or “Setup Menu.”

B button (15, 21)
Press to start play.

(9] 1N button (15, 21)
Press to pause play or recording. Press again to
resume play or recording.

M button (15, 21, 29)
Press to stop play, stop recording, or cancel the
selected operation.

[11] @ button (15-17)
Press to record on the MD, monitor the input signal, or
mark track numbers.

[12 YES button (14, 25, 29, 38)
Press to carry out the selected operation.

AMS control (14-16, 21, 25, 29, 33, 38)
Turn to locate tracks, adjust the recording level, select
the input characters, or select a menu item.

<</»» buttons (23, 25, 30, 33)
Press to locate a portion within a track, change the
contents of a program, or change the input character.

&

[15 CLEAR button (26, 34)
Press to cancel the selection.

REPEAT button (23, 24)
Press to play tracks repeatedly.

PLAY MODE button (24)
Press to select Shuffle Play or Program Play.

INPUT switch (14)
Use to select the input jack (or connector) of the
program source to be recorded.

Remote sensor (4)

Point the remote towards this window ( sl ) for
remote operations.

9GB
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Remote Parts Description
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I/ (power) switch (14, 21)
Press to turn the deck on. When you turn the deck on,
the I/() switch indicator on the deck turns off. When
you press the switch again, the deck turns off and the
indicator lights up red.

[2] CLEAR button (26, 34)
Press to cancel the selection.

FADER button (37)
Press to perform Fade-in Play/Recording or Fade-out
Play/Recording.

(4] PLAY MODE button (24)
Press to select Shuffle Play or Program Play.

Letter/number buttons (22, 34)
Press to enter a track number directly or input letters
or numbers.

[6] MUSIC SYNC button (19)
Press to start Music Synchro-recording.

CD-SYNC STOP button (20)
Press to stop CD Synchro-recording.

CD-SYNC START button (19)
Press to start CD Synchro-recording.

CD-SYNC STANDBY button (19)
Press to enter standby for CD Synchro-recording.

CD PLAYER Il button (20)
Press to pause the CD play. Press again to resume CD
play.
CD PLAYER «<«/»P1 buttons (20)
Press to locate tracks on the CD.

[9] 1l button (15, 21)
Press to pause play or recording. Press again to
resume play or recording.

M button (15, 21, 29)
Press to stop play, stop recording, or cancel the
selected operation.

LEVEL +/- buttons (16)
Press to adjust the recording level.

A«—B button (24)
Press to select Repeat A-B Play.

REPEAT button (23, 24)
Press to play tracks repeatedly.

<</»» buttons (23, 25, 30, 34)
Press to locate a portion within a track, change the
contents of a program, or shift the cursor to the right.



I<«/> P buttons (14-16, 21, 25, 29, 34, 38)
Press to locate tracks, adjust the recording level, or
select a menu item.

@ button (15-17)
Press to record on the MD, monitor the input signal, or
mark track numbers.

T.REC button (18)
Press during recording pause to start Time Machine
Recording.

= button (15, 21)
Press to start play.

NAME button (34)
Press to add the name or change the name of a track or
MD.

CHAR button (34)
Press to select the type of characters to be input when
naming a track or MD.

DISPLAY button (12, 16, 25)
Press to select the information to be displayed in the
window.

SCROLL button (12)
Press to scroll the name of a track or MD.

MENU/NO button (14, 29, 38)
Press to display “Edit Menu” or “Setup Menu.”
YES button (14, 25, 29, 38)
Press to carry out the selected operation.

A putton (15, 21)
Press to eject the MD.

Using the Display

The display window shows information about the MD or
track. This section describes the information that appears
for each deck status.

LEVEL/DISPLAY/CHAR

| — ¢

O o0 ® ;
O O )
I_I=I_I I_I=I_I
Note

The type of information (e.g., total number of tracks, recorded
time, remaining time, track or disc name) which was last
displayed will continue to appear until you change it by pressing
LEVEL/DISPLAY/CHAR (or DISPLAY), even if you change the
deck operation status. For example, if the remaining time was
displayed when you stop the deck, the remaining time will
continue to appear when you begin playing the same MD again
or a different one.

When you insert an MD

The display automatically changes as follows:

Disc name

DISCl—I—l
SONGS

A4

Total number of tracks Total recorded time
| |

I 1 F I 1
157 46m 08s

DISC

llGB
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Using the Display

While the deck is stopped

Press LEVEL/DISPLAY/CHAR (or DISPLAY) repeatedly to
change the display.
Each press of the button changes the display as follows:

Total number of tracks and total
recorded time (default display)

“155  46m 08s | <9
0Press

Remaining recordable time on the
MD (recordable MDs only)*

" -27m 52s
Q Press

DI

Disc name**

" SONBS =

ll

* Not shown for the premastered discs.
*x\When the MD has no name, “No Name” appears, followed by the
default display.

While the deck is recording

Press LEVEL/DISPLAY/CHAR (or DISPLAY) repeatedly to
change the display.
Each press of the button changes the display as follows:

Track number and recorded time of
the current track (default display)

> m g 3m 05s | <]
0Press

Remaining recordable time on the
MD

TRACK L.SYNC

> -24m 47s
Q Press

Level of the input signal

|l RECH
R

Track name™

TRACK L.SYNC

> @ BN | AD s

* When the track has no name, “No Name” appears, followed by the
default display.

lzGB

While the deck is playing

Press LEVEL/DISPLAY/CHAR (or DISPLAY) repeatedly to
change the display.
Each press of the button changes the display as follows:

Track number and elapsed time of
the current track (default display)

- 2 am 33s | <]
QPress

Track number and remaining time of
the current track

TRACK

>~ 2

-Im 25s
QPress

Track name™

TRACK

~ DIARY s

* When the track has no name, “No Name” appears, followed by the
default display.

Q" You can check the track name at any time while playing
Press SCROLL.

The track name appears and scrolls. While the track name is
scrolling, press the button again to pause scrolling, and again to
continue scrolling.



Recording on
MDs

This chapter explains the various
ways to record to an MD, as well as
how to mark track numbers and
perform synchro-recording with other
components.

Notes on Recording

About indications which appear while
recording

When “Protected” and “C11” alternate in the
display

The record-protect slot is open and the MD is record-
protected. To record on the MD, slide the tab to close the
slot. For details, see “To prevent accidental erasure of the
recorded material” on page 15.

When “Din Unlock™ and “C71” alternate in the

display

= The digital component selected with the INPUT switch
is not connected correctly. Check the connection.

= The selected digital component is not turned on. Turn
on the component.

When “Cannot Copy” appears in the display

The MD deck uses the Serial Copy Management System.
MDs recorded through the digital input connector can’t be
copied to other MDs or DAT tapes through the digital
output connector. For details, see “Guide to the Serial
Copy Management System” on page 14.

When “TRACK” flashes in the display

The MD deck is recording over existing track(s)
(“Recording on an MD” on page 14). The indication stops
flashing when the deck reaches the end of the recorded
portion.

About indications which appear after
recording

When “TOC” lights up in the display

Recording has finished but the TOC (Table of Contents)
on the MD has not been updated to reflect the recording
results. The recording will be lost if you disconnect the
AC power cord while the indication is on. The TOC will
be updated only when you eject the MD or turn off the
MD deck.

When “TOC Writing” flashes in the display

The deck is updating the TOC. Do not disconnect the AC
power cord or move the deck while the indication flashes.

1308
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Notes on Recording

Automatic conversion of digital sampling
rates during recording

A built-in sampling rate converter automatically converts
the sampling frequency of various digital sources to the
44.1 kHz sampling rate of the MD deck. This allows you
to monitor and record sources such as 32- or 48-kHz DAT
tapes or satellite broadcasts, as well as the CDs and MDs.

Automatic de-emphasizing of input
signals for digital recording

When recording digital input signals that have been
emphasized in higher frequencies, the deck automatically
de-emphasizes the signals with attenuation proportional
to the degree of emphasis. The level of the de-
emphasized signal is indicated on the peak level meters.

Guide to the Serial Copy Management
System

Digital audio components, such as CDs, MDs, and DATs
make it easy to produce high-quality copies of music by
processing music as a digital signal.

To protect copyrighted music sources, this deck uses the
Serial Copy Management System which allows you to
make only a single copy of a digitally recorded source
through digital-to-digital connections.

You can make only a first-generation copy™

through a digital-to-digital connection.

Examples are given as follows:

= You can make a copy of a commercially available digital
sound program (for example, a CD or MD), but you
can’t make a second copy from the first-generation
copy.

= You can make a copy of a digital signal from a digitally
recorded analog sound program (for example, an
analog record or a music cassette tape) or from a digital
satellite broadcast program, but you can’t make a
second copy from the first-generation copy.

* A first-generation copy means the first recording of a digital audio
source through the deck’s digital input connector. For example, if you
record from a CD player connected to the DIGITAL IN connector,
that copy is a first-generation copy.

Note

The restrictions of the Serial Copy Management System don’t
apply when you make a recording through the analog-to-analog
connections.

1468

Recording on an MD

The operations for normal recording are explained below.
If the MD has recorded material on it, the deck will
automatically start recording from the end of the recorded
portion.

1/4 EJECTA 1IN @

INPUT MENU/NO AMS  YES

1 Turn on the amplifier and program source, and
select the source on the amplifier.

2 Press I/ to turn on the deck.
The switch indicator turns off.

3 Insert a recordable MD.

4 Set INPUT to the position that corresponds to the
input jacks (connector) connected to the program
source.

If the source is connected to the Set INPUT to
DIGITAL IN connector DIGITAL
LINE (ANALOG) IN jacks ANALOG

5 Press MENU/NO twice.
“Setup Menu” appears in the display.

6 Turn AMS (or press l¢«/»» repeatedly) until
“Stereo Rec” or “Mono Rec” appears in the display,
then press AMS or YES.

7 Turn AMS (or press l¢/»»l repeatedly) to select
the recording mode, then press AMS or YES.

To record in Select
Stereo Stereo Rec (factory setting)
Monaural Mono Rec

Monaural mode allows you to record about twice as
much material as stereo.

8 Press MENU/NO.



9 If necessary, locate the point on the MD to start
recording from.
If you want to record on a new MD or start recording
from the end of the recorded portion, go to step 10.

To record over from the beginning of an existing MD
track

Turn AMS (or press ¢ /»P repeatedly) until the
number of the track to be recorded over appears.

To record over from the middle of an MD track

Turn AMS (or press ¢ /»P repeatedly) until the
number of the track to be recorded over appears, then
press B to start playback. Press Il at the point you
want to start recording from.

10press @.
The deck changes to recording pause.

11 1f you have set INPUT to ANALOG in step 4 above,
adjust the recording level.
For details, see “Adjusting the Recording Level” on
page 16.

12 Press B or Il.
Recording starts.

13 start playing the program source.

Operations you may want to do during recording

To Press
Stop recording ||
Pause recording 1

Resume recording after pausing B or Il

Eject the MD EJECT £ after stopping

recording

When you pause recording

The track number increases by one. For example, if you
paused recording while recording track 4, the track
number will be 5 when you resume recording.

To prevent accidental erasure of the recorded
material

To make it impossible to record on an MD, slide the
record-protect tab in the direction of the arrow (see
illustration below) to open the slot. To enable recording,
close the slot.

Bottom side of the MD Record-protect tab

—

Slide in the direction

L of arrow )

1o play the tracks you just recorded

Press B immediately after stopping recording.

The deck starts to play from the first track of the material just
recorded.

1o play from the first track of the MD after recording
1 Press W again after stopping recording.
2 Press .

The deck starts to play from the first track of the MD.

Note

You can’t record over existing material when Shuffle Play (page
24) or Program Play (page 25) has been selected. “Impossible”
appears in the display at this time.

1508
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Adjusting the Recording
Level

Do the procedure below to adjust the recording level.

LEVEL/DISPLAY/CHAR AMS

n

' C——) EIY ﬁ@

,/
8 O
oo
0 e

O

SAWN uo Buipioosay L

1 Do steps 1 to 10 of “Recording on an MD” on pages
14 and 15.

2 Play the portion of the program source with the
strongest output.

3 Press LEVEL/DISPLAY/CHAR (or DISPLAY) repeatedly
until the peak level meters appear.

4 While monitoring the sound, turn AMS (or press
I€4€/»P»1 repeatedly) to raise the recording level to
its highest level without turning on “OVER” on the
peak level meters.

Occasional lighting of “OVER” is acceptable.

Avoid turning this indication on.
5 Stop playing the program source.

6 To start recording, continue from step 12 of
“Recording on an MD” on page 15.

Q" You can adjust the recording level using the remote [§|

During recording or recording pause, press LEVEL +/—

repeatedly.

1o display the level of the strongest signal

The Peak Hold function continuously displays the level of the

strongest signal that has been input.

Do the procedure below to turn Peak Hold on.

1 While the deck is stopped, press MENU/NO twice to display
“Setup Menu.”

2 Turn AMS (or press <« /P> repeatedly) until “P.Hold”
appears, then press AMS or YES.

3 Turn AMS (or press ¢ /P repeatedly) to select “P.Hold
On,” then press AMS or YES.

4 Press MENU/NO.

To turn Peak Hold off, repeat the procedure above, selecting
“P.Hold Off” in step 3.

1608

Recording Tips

LEVEL/DISPLAY/CHAR EJECT &

[ — U1

INPUT MENU/NO AMS YES

Checking the remaining recordable time
on the MD

Press LEVEL/DISPLAY/CHAR (or DISPLAY) repeatedly.
While the deck is

The following information appears

Stopped Total number of tracks and total recorded
time — Remaining recordable time on
the MD — Disc name

Recording Recorded time of the current track —

Remaining recordable time on the MD —
Input level indication — Track name

For details, see page 12.

Monitoring the input signal
(Input Monitor)

You can monitor the selected input signal even when
you’re not recording it.

1 Press EJECT A to eject the MD.

2 Set INPUT to the position that corresponds to the
jacks (connector) where the signal you want to
monitor is being input.

3 Press @.

When INPUT is set to ANALOG

The analog signal input from the LINE (ANALOG) IN
jacks is output to the LINE (ANALOG) OUT jacks
after A/D and D/A conversions. “AD - DA” appears
in the display at this time.

When INPUT is set to DIGITAL

The digital signal input from the DIGITAL IN
connector first passes through the sampling rate
converter, and then output to the LINE (ANALOG)
OUT jacks after D/A conversion. “- DA” appears in
the display at this time.

To stop monitoring the signal
Press l.



Erasing blank portions automatically
(Smart Space/Auto Cut)

The deck can be set to automatically erase any blanks that
are produced when the signal is interrupted during
recording. The function which activates (Smart Space or
Auto Cut) depends on the length of the interruption, as
described below.

Smart Space

If the signal is interrupted for less than 30 seconds, Smart
Space replaces the blank portion with a blank space of
about three seconds, then continues the recording. “Smart
Space” appears in the display during this time.

Auto Cut

If the signal is interrupted for about 30 seconds , Auto Cut
replaces the blank portion with a blank space of about
three seconds, then pauses the recording. “Auto Cut”
appears in the display during this time.

Do the procedure below to turn Smart Space and Auto
Cut on or off.

1 While the deck is stopped, press MENU/NO twice.
“Setup Menu” appears in the display.

2 Turn AMS (or press l¢/»®l repeatedly) until
“S.Space” appears, then press AMS or YES.

3 Turn AMS (or press l¢/»»l repeatedly) to select
the setting, then press AMS or YES.

To Select

Turn on Smart Space and Auto Cut S.Space On (factory
setting)

Turn off Smart Space and Auto Cut S.Space Off

4 Press MENU/NO.

Notes

= If you start recording with no signal input, Smart Space and
Auto Cut will not operate regardless of the setting.

= Smart Space does not affect the order of the track numbers
being recorded, even if the blank space occurs in the middle of
atrack.

= Auto Cut is automatically turned on or off in tandem with
Smart Space.

= If you turn off the deck or disconnect the AC power cord, the
deck will store the last setting (“‘S.Space On” or “S.Space Off”)
and apply it the next time you turn on the deck.

Marking Track Numbers
While Recording (Track Marking)

You can mark track numbers either manually or
automatically while recording. By marking track
numbers at specific points, you can quickly locate the
points later or edit the MD easily.

[

|

= [ — i =
\C-) o o <o\\<c
O O O

=== [ i

MENU/NO  AMS YES

Marking track numbers manually
(Manual Track Marking)

Press @ at the point where you want to add a track
number while recording.

Marking track numbers automatically
(Automatic Track Marking)

When recording from a CD player or MD deck connected
to the DIGITAL IN connector, the deck marks track
numbers in the same sequence as the source. When
recording from other sources connected to the DIGITAL
IN connector or a source connected to the LINE
(ANALOG) IN jacks, do the procedure below to mark
track numbers automatically.

1 while the deck is stopped, press MENU/NO twice.
“Setup Menu” appears in the display.

2 Turn AMS (or press l¢/»»l repeatedly) until
“T.Mark” appears, then press AMS or YES.

3 Turn AMS (or press l¢/»»l repeatedly) to select
the setting, then press AMS or YES.

To Select

Turn on Automatic Track Marking T.Mark LSync (factory
setting)

Turn off Automatic Track Marking T.Mark Off

4 Press MENU/NO.
The deck marks a track number whenever the input
signal level drops to -50 dB (the trigger level for
Automatic Track Marking) or below for at least 1.5
seconds.

17GB
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Marking Track Numbers While Recording
(Track Marking)

To change the trigger level for Automatic Track
Marking

Do the procedure below to change the signal level that
triggers Automatic Track Marking.

1 While the deck is stopped, press MENU/NO twice.
“Setup Menu” appears in the display.

2 Turn AMS (or press 4/ repeatedly) until
“LS(T)” appears, then press AMS or YES.

3 Turn AMS (or press I¢/»» repeatedly) to select
the level, then press AMS or YES.
You can set the level at any value between —-72 dB and
0dB, in 2 dB steps.

4 press MENU/NO.

Q" Additional information on Automatic Track Marking

= When recording from a CD player or MD deck connected to the

DIGITAL IN connector, the entire material may be recorded as

a single track in the following cases:

— When you consecutively record the same track two or more
time using single-track repeat play.

— When you consecutively record two or more tracks with the
same track number but from different CDs or MDs.

— When you record tracks from certain CD or multi-disc
players.

Also, if the source is an MD, a track number may not be

marked for tracks less than four seconds long.

When recording from a component connected to the LINE

(ANALOG) IN jacks with “T.Mark Off” selected or when

recording from a DAT deck or DBS tuner connected to the

DIGITAL IN connector, the entire material may be recorded as

a single track.

When recording from a DAT deck or DBS tuner connected to

the DIGITAL IN connector, the deck will mark a track number

whenever the sampling frequency of the input signal changes,

regardless of the track marking parameter setting (“T.Mark

LSync” or “ T.Mark Off”).

Q" You can mark track numbers even after recording has
finished
See “Dividing Tracks” on page 31.

Note

If you turn off the deck or disconnect the AC power cord, the
deck will store the last settings (“T.Mark LSync” or “ T.Mark Off”
and the trigger level) and apply them the next time you turn on
the deck.
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Starting Recording With Six
Seconds of Prestored Audio
Data (Time Machine Recording)

Whenever the deck is in recording pause, the deck’s
buffer memory continuously stores the latest six seconds
worth of audio data. When you press AMS (or T.REC),
the recording then starts with the data in the buffer
memory. Time Machine Recording thus allows you to
avoid missing the beginning of material recorded live
from an FM or satellite broadcast.

AMS
= [ c—d=
\O o o

O O
T

1 Do steps 1 to 10 of “Recording on an MD” on pages
14 and 15.
The deck changes to recording pause.

2 Start playing the program source.

3 Press AMS (or T.REC) at the point where you want
to start recording.
Recording starts with the six seconds of prestored data
in the buffer memory, then continues recording via the
buffer memory thereafter.

To stop Time Machine Recording
Press l.

Note

The storage of data in the buffer memory starts from the moment
the deck changes to recording pause. Thus, if you start recording
less than six seconds after changing to recording pause, less than
six seconds worth of data will be recorded from the buffer
memory. The same is true if the program source had been
playing for less than six seconds at the time you start recording.



Synchro-recording With the
Audio Component of Your
Choice (Music Synchro-recording)

=

]
The Music Synchro-recording allows you to automatically
synchronize recording on the MD deck with the playing
of the selected program source. The Track Marking
function, however, will differ according to the program
source. For details, see “Marking Track Numbers While
Recording” on page 17.

MUSIC SYNC

1 Do steps 1 to 9 of “Recording on an MD” on pages
14 and 15.

2 Press MUSIC SYNC.
The deck changes to recording pause.

3 Start playing the program source.
Recording starts automatically.

To stop Music Synchro-recording
Press .

Note

During Music Synchro-recording, Smart Space and Auto Cut will
operate regardless of their setting (“S.Space On” or “S.Space
Off”).

Synchro-recording With a
Sony CD Player

(CD Synchro-recording)

When the deck is connected to a Sony CD player or Hi-Fi
component system, you can easily copy the contents of
CDs to the MD using the deck’s remote. As the same
remote operates both the MD deck and the CD player or
CD player section of the component system, make sure to
place the MD deck and the CD player as close together as
possible.

Note

On some CD players and Hi-Fi component systems, you may
find it impossible to perform CD Synchro-recording using the
deck’s remote. In this case, use Music Synchro-recording (this
page) to record from CDs to the MD.

()
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CD-SYNC START
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CD-SYNC STOP
CD PLAYER Il

1 Turn on the amplifier and the CD player, and select
CD on the amplifier.

2 Do steps 2 to 9 of “Recording on an MD” on pages
14 and 15.

3 Insert a CD into the CD player and select the
playback mode (shuffle play, program play, etc.) on
the CD player.

4 Press CD-SYNC STANDBY.
The CD player changes to play standby and the MD
deck changes to recording standby.

5 Press CD-SYNC START.
The deck starts recording and the CD player starts to
play.
The track number and elapsed recording time of the
track appear in the display.

If the CD player doesn’t start playing

Some CD players may not respond when you press
CD-SYNC START. Press 1 on the CD player’s remote
instead to start play on the CD player.
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Synchro-recording With a Sony CD Player
(CD Synchro-recording)

Operations you may want to do during CD
Synchro-recording

To Press

Stop recording CD-SYNC STOP

Pause recording CD-SYNC STANDBY or CD
PLAYER Il

Locate the next track to be CD PLAYER ¢« />»i
recorded during recording

pause

Resume recording after CD-SYNC START or CD PLAYER
pausing 1

Check the remaining DISPLAY (page 12)

recordable time on the MD

'@ You can use the remote of the CD player during CD Synchro-
recording

Press To change the deck to And change the CD player to

= Recording Play
| Recording pause Stop
] Recording pause Pause

Q During CD Synchro-recording, track numbers are marked in

the following ways:

= When the CD player is connected to the DIGITAL IN connector,
track numbers are automatically marked as they appear on the
CD.

= When the CD player is connected to the LINE (ANALOG) IN
jacks, track numbers are automatically marked when “T.Mark
LSync” has been selected (page 17).

= When you resume recording after recording pause, a new track
number is automatically marked, regardless of the track
marking parameter setting (“T.Mark LSync” or “ T.Mark Off”).

@ You can change CDs during CD Synchro-recording
1 Press W on the CD player’s remote.
2 Change the CD.
3 Press = on the CD player’s remote.
Recording resumes.

@ You can also perform synchro-recording with a Sony video
CD player

By reprogramming the MD deck’s remote, you can use the
procedure above to perform Synchro-recording with a Sony
video CD player.

Press number button 2 while pressing down I/() on the MD
deck’s remote. You can now operate the MD deck and the video
CD player with the remote. To control the CD player again, press
number button 2 while pressing down I/() on the MD deck’s
remote.

Notes

= When performing CD Synchro-recording with a CD player
with a mode selector, be sure to set the selector to CD1.

= When you record tracks from certain CD or multi-disc players,
the entire material may be recorded as a single track.
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Playing MDs

This chapter explains the various
ways to play MDs.

Playing an MD

The operations for normal play are explained below.

/4 EJECTA B IIE AMS
E=EE

O oo

o O
I_I=I_I

6

Turn on the amplifier and select MD on the
amplifier.

Press I/() to turn on the deck.
The switch indicator turns off.

Insert an MD.

If necessary, turn AMS (or press P»l repeatedly) to
locate the track you want to start playing from.
If you want to play from the first track, go to step 5.

Press B>
The deck starts to play.

Adjust the volume on the amplifier.

Operations you may want to do during play

To Press or turn
Stop play |
Pause play ]

Resume play after pausing = or 1l

Locate a succeeding track AMS clockwise (or press »p1

repeatedly)

Locate the beginning of the AMS counterclockwise (or press
current track or a preceding €« repeatedly)
track

Eject the MD EJECT £ after stopping play
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Playing a Specific Track

While the deck is playing or stopped, use the procedure
below to quickly play any track.

Number
AMS B buttons
| >10
ﬁa SSimEs @}
= =
@j <t /> —

Locating a track with AMS™

To go to Do the following:

The next or a succeeding
track during play

Turn AMS clockwise (or press
P repeatedly).

A preceding track during Turn AMS counterclockwise (or
play press 4« repeatedly).

The beginning of the current
track during play

Turn AMS counterclockwise (or
press €« once).

A specific track while the
deck is stopped

Turn AMS (or press <€ /p>pl
repeatedly) until the track
number you want to go to
appears in the display, then press
AMS or B>,

* Automatic Music Sensor

'Y 7o locate the last track of the MD quickly
While the deck is stopped, turn AMS counterclockwise (or press
<« once).

i you locate a track while the deck is stopped or paused
The deck will still be stopped or paused at the beginning of the
located track.

22(38

Playing a track by entering the track
number

Press the number button(s) to enter the number of the
track you want to play.

To enter a track number over 10

1 Press >10 (see the examples below).

2 Enter the corresponding digits.
To enter 0, press 10/0 instead.

Examples:

= To play track number 30, press >10 once, then 3 and
10/0.

= To play track number 108, press >10 twice, then 1,
1070, and 8.

i you enter a track number while the deck is paused
The deck will still be paused at the beginning of the track.



Locating a Particular Point
in a Track

You can locate a particular point in a track during play or
play pause.

Locating a point while monitoring the
sound

Press down <«/p» during play.

You will hear intermittent playback as the disc goes
forward or reverse. When you reach the point, release the
button.

Notes

= If the disc reaches the end while you’re pressing ¥, the deck
stops.

= Tracks that are only a few seconds long may be too short for
monitoring. For such tracks, play the MD at normal speed.

Locating a point by observing the time
indication

Press down <«/»» during play pause.

The elapsed playing time of the track appears in the
display. When you reach the point, release the button.
No sound is output during this time.

Q When ““- Over -” appears in the display

The disc has reached the end while you’re pressing B¥». Turn
AMS counterclockwise (or press l€«d) or press <« to go back.

Playing Tracks Repeatedly

You can play an entire MD repeatedly. This function can
be used with Shuffle Play to repeat all the tracks in
random order (page 24), or with Program Play to repeat
all the tracks in the program (page 25). You can also
repeat a specific track or portion within a track.

()

oo O
oo O
oo O

0J0)0)
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©J0)0)
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[ =

O oo
@ O ®
I_=I_I
REPEAT

REPEAT A«—B

Note

If you turn off the deck or disconnect the power cord, the deck
will store the last setting of the repeat play (“Repeat All” or
“Repeat 1”’) and recall it the next time you turn on the deck.

Repeating all the tracks on the MD
(Repeat All Play)

Press REPEAT repeatedly until “Repeat All” appears in
the display.

When you play an MD, the deck repeats the tracks as
follows:

When the play mode is  The deck repeats

Normal play (page 21) All the tracks in sequence

Shuffle Play (page 24) All the tracks in random order

All the tracks in the program in
sequence

Program Play (page 25)

To stop Repeat All Play
Press .

To resume normal play

Press REPEAT repeatedly until “Repeat Off” appears in
the display.

23¢8

SAIN Buikeld H



SAn Buike|d H

. _______________________________________________________________________|]
Playing Tracks Repeatedly

Repeating the current track
(Repeat 1 Play)

While the track you want to repeat is being played,
press REPEAT repeatedly until “Repeat 1” appears in
the display.

Repeat 1 Play starts.

To stop Repeat 1 Play
Press H.

To resume normal play
Press REPEAT repeatedly until “Repeat Off” appears in
the display.

Repeating a specific portion within a
track (Repeat A-B Play)

You can specify one portion within a track to be played
repeatedly. Note that the portion that you specify must be
within the boundaries of a single track.

1 While the deck is playing, press A«—B at the
starting point (point A) of the portion to be played
repeatedly.

“REPEAT A-” lights up and “B” flashes in the display.

2 Continue playing the track or press B¥ to locate
the ending point (point B), then press A«—B.
“REPEAT A-B” lights up and Repeat A-B Play starts.

To stop Repeat A-B Play and resume normal play
Press REPEAT or B

@ You can set a new starting point and ending point during
Repeat A-B Play
You can change the current ending point to a new starting point,
then specify a new ending point to repeat a portion right after the
current portion.
1 During Repeat A-B Play, press A«—B.
The current ending point changes to the new starting point
(point A).
“REPEAT A-” lights up and “B” flashes in the display.
2 Locate the new ending point (point B) and press A«—B.
“REPEAT A-B” lights up and the deck starts to repeat the
newly specified portion.
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Playing Tracks in Random
Order (shuffle Play)

When you select Shuffle Play, the deck plays all the tracks
on the MD in random order.

PLAY MODE

[ [ TC—) EI]E%
O ¢ o

\ )

L T

1 while the deck is stopped, press PLAY MODE
repeatedly until “SHUFFLE” lights up in the display.

2 Press B,
Shuffle Play starts.
T3 appears while the deck is “shuffling” the tracks.

To resume normal play
While the deck is stopped, press PLAY MODE repeatedly
until “SHUFFLE” turns off.

Q" You can locate tracks during Shuffle Play

Turn AMS (or press ¢ /> » repeatedly).

= To locate the next track or a later track to be played, turn AMS
clockwise (or press PP repeatedly).

= To locate the beginning of the current track, turn AMS
counterclockwise (or press l4«). Note that you can’t locate
and play the tracks that have already been played once.



Creating Your Own
P rogram (Program Play)
You can pick out the tracks that you like and specify the
playback order in a program containing up to 25 tracks.

LEVEL/DISPLAY/CHAR MENU/NO B> YES

= e

,/
g O
@ o

®
o

PLAY MODE <44 CLEAR AMS »>

)

® @ YES

MENU/NO D) &) [C CLEAR
DISPLAY —re O O
OO

OO0
00O
Q00O
>1o—--@|Q|©
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(€@ YCORC)

> —rt= 0
0O®

@@
<4</ —H ) -
[En]anh

PLAY MODE

Number
buttons

< /p>Pl

Programming the tracks

1 While the deck is stopped, press MENU/NO twice.
“Setup Menu” appears in the display.

2 Turn AMS (or press 4/ repeatedly) until
“Program ?” appears, then press AMS or YES.

3 Turn AMS until the track number you want to add
to the program appears, then press AMS or ¥ (or
use the number button(s) to enter the track
directly).

If you entered the wrong track number
Press <4</»» repeatedly until the wrong track
number flashes, then do step 3 above again.

To enter a track number over 10
Use >10. For details, see page 22.

To check the total playing time of the program
Press LEVEL/DISPLAY/CHAR (or DISPLAY).

4 Repeat step 3 to enter other tracks.

5 Press YES.
“Complete!!” appears and the program is completed.

6 Press PLAY MODE repeatedly until “PROGRAM”
lights up in the display.

7 Press B
Program Play starts.

To stop Program Play
Press W

To resume normal play
Press PLAY MODE repeatedly until “PROGRAM” turns
off.

sie

Q The program remains even after Program Play ends or is
stopped
Press B to play the program again.

Notes

= If you eject the MD or disconnect the AC power cord, the
program will be lost.

= The display shows “- - - m - - s” when the total playing time of
the program exceeds 199 minutes.

= “ProgramFull!” appears when you program 25th track.

Checking the contents of the program

While the deck is stopped and “PROGRAM?” lights up,
press LEVEL/DISPLAY/CHAR (or DISPLAY) repeatedly.
The first several tracks in the program appear in the
display. To see the rest of the program, turn AMS (or
press 44 />»1 repeatedly).
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Creating Your Own Program (Program Play)

Changing the contents of the program

While the deck is stopped and “PROGRAM?” lights up, do
steps 1 and 2 of “Programming the tracks” on page 25,
followed by one of the procedures below:

To Do the following:

Erase a track Press <4</»» repeatedly until the
number of the unwanted track flashes,

then press CLEAR.

Erase all tracks Press CLEAR repeatedly until all the track

numbers disappear.

Add a track at the
beginning of the
program

Press < repeatedly until “0” flashes
before the first track number, then do steps
3 to 5 of “Programming the tracks” on
page 25.

Add a track in the
middle of the
program

Press <4/p» repeatedly until the track
number which will precede the new track
flashes. Press AMS to display flashing

“0, ” then do steps 3 to 5 of “Programming
the tracks” on page 25.

Add a track to the
end of the program

Press B repeatedly until “0” flashes
after the last track number, then do steps 3
to 5 of “Programming the tracks” on page
25.

Press <4</»» repeatedly until the
number of the track to be changed flashes,
then do steps 3 to 5 of “Programming the
tracks” on page 25.

Replace a track
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Tips for Recording From
MDs to Tape
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Inserting blanks between tracks during
play (Auto Space)

The MD deck can be set to automatically insert a three-
second blank between tracks during play. This function is
useful when you’re recording from an MD to an analog
tape since the three-second blank enables you to use the
Multi-AMS function later to locate the beginning of tracks
on the tape.

1 While the deck is stopped, press MENU/NO twice.
“Setup Menu” appears in the display.

2 Turn AMS (or press l¢€/»» repeatedly) until
“Auto” appears, then press AMS or YES.

3 Turn AMS (or press l¢/»»l repeatedly) to select
the setting, then press AMS or YES.

To Select

Turn on Auto Space Auto Space

Turn off Auto Space Auto Off (factory setting)

4 Press MENU/NO.

Notes

= If you select “Auto Space” and record a selection containing
multiple track numbers (for example, a medley or symphony),
blank spaces will be created on the tape in between the various
sections.

= |f you turn off the deck or disconnect the AC power cord, the
deck will store the last setting (“Auto Space” or “Auto Off”)
and recall it the next time you turn on the deck.



Pausing after each track (Auto Pause)

You can set the MD deck so that it pauses after each track
to give you time to locate the next track to be recorded.

1

2

While the deck is stopped, press MENU/NO twice.
“Setup Menu” appears in the display.

Turn AMS (or press l<«/pP repeatedly) until
“Auto” appears, then press AMS or YES.

Turn AMS (or press l4<€/»P repeatedly) to select
the setting, then press AMS or YES.

To Select
Turn on Auto Pause Auto Pause
Turn off Auto Pause Auto Off (factory setting)

4 press MENU/NO.

To resume play after pausing
Press B

Note

If you turn off the deck or disconnect the AC power cord, the
deck will store the last setting (“Auto Pause” or “Auto Off””) and
recall it the next time you turn on the deck.
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Editing
Recorded MDs

This chapter explains how to edit the
tracks that have been recorded on an
MD.
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Brief descriptions of buttons and control
used to edit MDs

The buttons and the control below are used to erase,
divide, move, or combine tracks on the MD.

Note

The operation of these buttons and the control is different when
naming a track or MD. For details, see “Naming a Track or MD”
on page 33.

MENU/NO button: While the deck is stopped, playing,
or paused, press to edit tracks. While editing, press to
cancel editing.

AMS control: Turn to select an editing operation or track
number, then press to enter your selection. You can also
use the control to specify points in a track for erasure or
track division.

YES button: Press this button instead of the AMS control
to enter a selection.

<<«/»» buttons: Press to specify the unit (minute,
second, or frame) by which the MD is advanced when the
AMS control is turned. You can also use these buttons to
locate the end point of the portion to be erased.

For further details on the function of each button and
control, see the sections on editing operations.



About indication which appears while
editing

When “Protected” appears in the display

The record-protect slot is open. To edit the MD, slide the
tab to close the slot. For details, see “To prevent
accidental erasure of the recorded material” on page 15.

About indications which appear after
editing

When “TOC” lights up in the display
Editing has finished but the TOC (Table of Contents) on

the MD has not been updated to reflect the editing results.

The editing will be lost if you disconnect the AC power
cord while the indication is on. The TOC will be updated
only when you eject the MD or turn off the MD deck.

When “TOC Writing” flashes in the display
The deck is updating the TOC. Do not disconnect the AC

power cord or move the deck while the indication flashes.

Erasing Tracks

You can erase a track or part of a track simply by
specifying the number of the track or the portion within a
track to be erased. You can also erase all the tracks on an
MD at one time.

Erasing a track

Specify the number of the track you want to erase.

Example: Erasing the second track

When you erase a track, all the tracks after the one erased
are automatically renumbered. For example, if you erase
track number 2, the previous track number 3 becomes
track number 2 and the previous track number 4 becomes
track number 3, and so on.

[1] AAA

1 While the deck is stopped, playing, or paused,
press MENU/NO.
“Edit Menu” appears in the display.

2 Turn AMS (or press le/»»l repeatedly) until “Tr
Erase ?” appears, then press AMS or YES.
The deck starts to play the track indicated by the
number in the display.

3 Turn AMS (or press I¢/»»l repeatedly) until the
track number you want to erase appears.

4 Press AMS or YES.
“Complete!!” appears for a few seconds and the track
is erased. The track following the erased track starts
to play. If the erased track is the last one on the MD,
the track preceding the erased track starts to play.

To cancel the operation
Press MENU/NO or H.

Q If “Erase 77277 appears in step 4 above

The track has been record-protected on another MD deck. If you
still want to erase the track, press AMS or YES again while the
indication appears.

Q" To avoid confusion when erasing more than one track

Start erasing from the highest numbered track. This way you’ll
avoid renumbering the tracks that you plan to erase.

'Y You can undo the erasure
For details, see “Undoing the Last Edit” on page 36.
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Erasing Tracks

Erasing all the tracks on an MD

Do the procedure below to erase all the tracks, track
names, and disc name at once.

1 while the deck is stopped, playing, or paused,
press MENU/NO.
“Edit Menu” appears in the display.

2 Turn AMS (or press le/»»1 repeatedly) until “All
Erase ?” appears, then press AMS or YES.
“All Erase ??” appears in the display.

3 Press AMS or YES.
“Complete!!” appears for a few seconds and all the
tracks, track names, and disc name are erased.

To cancel the operation
Press MENU/NO or H.

'@ You can undo the erasure
For details, see “Undoing the Last Edit” on page 36.

Erasing a portion of a track

You can easily erase a portion of a track by specifying the
starting and ending points of the erasure.

This is useful for erasing the unnecessary portions of a
track recorded from a satellite or FM broadcast.

Example: Erasing portion “B2” of the second
track

[1] AAA [3]ccc

AAA — CCC

1 while the deck is stopped, playing, or paused,
press MENU/NO.
“Edit Menu” appears in the display.

2 Turn AMS (or press l¢/»»l repeatedly) until “A-B
Erase ?” appears, then press AMS or YES.

3 Turn AMS (or press l¢/»®l repeatedly) until the
number of the track containing the portion to be
erased flashes, then press AMS or YES.
“-Rehearsal-" and “Point A ok?” alternate in the
display and the deck plays the first several seconds of
the track repeatedly.
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4 While monitoring the sound, turn AMS (or press
I<«/»P1 repeatedly) to locate the starting point of
the portion to be erased (point A).

The time indication (“m (minute),” “s (second),” and
“f (frame = 1/86 second)”) of the current point is
displayed and several seconds of the track from that
point play back repeatedly.

To find a point quickly

Specify a unit (minute, second, or frame) by which the
MD is advanced when you turn AMS (or press 4€/
> repeatedly).

To do this, press <4<«/p» in step 4 repeatedly to select

m,” “s,” or “f.” The selected unit flashes in the
display.

5 Repeat step 4 until you’ve located point A.

6 Press AMS or YES to enter point A.
“Point B set” appears and several seconds of the track
from point A play back repeatedly.

7 Continue playing the track or press B» to locate
the ending point of the portion to be erased (point
B), then press AMS or YES.
“A-B Ers” and “Point B ok?” alternate in the display
and a few seconds of the track before point A and after
point B play back repeatedly.

8 Repeat step 4 until you've located point B.

9 Press AMS or YES to enter point B.
“Complete!!” appears for a few seconds and the
portion between point A and B is erased.

To cancel the operation
Press MENU/NO or B.

Q" You can undo the erasure
For details, see “Undoing the Last Edit” on page 36.

Note

In the following cases, “Impossible” appears and you can’t erase

a portion of a track:

= The point B you entered comes before point A.

= After repeated editing of a track, it may become impossible to
erase a portion of the track any further. This is a technical
limitation of the MD system and is not a mechanical error.



Dividing Tracks

You can divide a recorded track at any point simply by
adding a track mark at that point. This is especially useful
when you want to divide recorded material which
contains multiple tracks but only one track number (see
page 18), or when you want to locate a certain point in the
track.

Example: Dividing the second track

[4] cce

1 \ v

AAA
B2

When you divide a track, the total number of tracks
increases by one and all tracks following the divided track
are automatically renumbered.

Dividing a track after selecting the track

1 While the deck is stopped, playing, or paused,
press MENU/NO.
“Edit Menu” appears in the display.

2 Turn AMS (or press l¢/»®l repeatedly) until
“Divide ?” appears, then press AMS or YES.

3 Turn AMS (or press l¢/»»l repeatedly) until the
number of the track you want to divide flashes,
then press AMS or YES.

“-Rehearsal-" appears and the track starts to play.

4 While monitoring the sound, turn AMS (or press
I<«/»P1 repeatedly) to locate the dividing point.
The time indication (“m,” “s ,” and “f ) of the current
point is displayed and several seconds of the track
from that point play back repeatedly.

To find a point quickly

Specify a unit (minute, second, or frame) by which the
MD is advanced when you turn AMS (or press €44/
> repeatedly).

To do this, press <4</»P» in step 4 repeatedly to select

m,” “s,” or “f.” The selected unit flashes in the
display.

5 Repeat step 4 until you've located the dividing
point.

© Press AMS or YES.
“Complete!!” appears for a few seconds and the track
is divided. The deck starts to play the newly created
track. Note that new track has no name.

To cancel the operation
Press MENU/NO or H.

' You can undo the track division
For details, see “Undoing the Last Edit” on page 36.

Q" You can divide tracks while recording
For details, see “Marking Track Numbers While Recording” on
page 17.

Dividing a track after selecting the
dividing point

1 while the deck is playing, press AMS at the point
you want to divide the track.
“- Divide -” and “-Rehearsal-" alternate in the display
and the deck starts to play from the selected point.

2 If necessary, do step 4 of “Dividing a track after
selecting the track” on this page to finely adjust
the dividing point.

3 Press YES.
“Complete!!” appears for a few seconds and the track
is divided. The deck starts to play the newly created
track. Note that new track has no name.

To cancel the operation
Press MENU/NO or B

'Y You can undo the track division

For details, see “Undoing the Last Edit” on page 36.

'Y You can divide tracks while recording

For details, see “Marking Track Numbers While Recording” on
page 17.
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Combining Tracks

This function allows you to combine any two tracks into a
single track. The two tracks need not to be consecutive
nor chronological. You can combine several tracks into a
single medley, or several independently recorded portions
into a single track. When you combine two tracks, the
total number of tracks decreases by one and all tracks
following the combined track are renumbered.

Example: Combining the second track and the
fourth track

DDD

If both of the combined tracks have a track name, the
name of the second track is erased.

1 while the deck is stopped, playing, or paused,
press MENU/NO.
“Edit Menu” appears in the display.

2 Turn AMS (or press l¢/»»l repeatedly) until
“Combine ?” appears, then press AMS or YES.

3 Turn AMS (or press l¢/»»l repeatedly) until the
number of the first track of the two to be
combined appears, then press AMS or YES.

The display for selecting a second track appears and
the deck plays the portion where joining will occur
(the end of the first track and the beginning of the
track following it) repeatedly.

4 Turn AMS (or press ¢/ repeatedly) until the
number of the second track of the two to be
combined appears, then press AMS or YES.
“Complete!!” appears for a few seconds and the tracks
are combined. The deck starts to play the combined
track.

To cancel the operation
Press MENU/NO or H.

'€ You can undo the combination
For details, see “Undoing the Last Edit” on page 36.

Note

If “Impossible” appears in the display, the tracks can’t be
combined because repeated editing has been done to the track(s).
This is a technical limitation of the MD system and is not a
mechanical error.

3208

Moving Tracks

This function lets you change the order of any track.

Example: Moving the second track after the

third track
S
[T] AAA = DDD

After you move a track, the tracks are renumbered
automatically.

1 while the deck is stopped, playing, or paused,
press MENU/NO.
“Edit Menu” appears in the display.

2 Turn AMS (or press l¢/»»l repeatedly) until
“Move ?” appears, then press AMS or YES.

3 Turn AMS (or press l¢€/»» repeatedly) until the
number of the track to be moved appears, then
press AMS or YES.

4 Turn AMS (or press It/ repeatedly) until the
new track position appears, then press AMS or
YES.

“Complete!!” appears for a few seconds and the track
is moved. The deck starts to play the moved track.

To cancel the operation
Press MENU/NO or B

'Y You can undo the track move
For details, see “Undoing the Last Edit” on page 36.



Naming a Track or MD

You can enter a name for a recorded MD as well as for
individual tracks. Names can consist of uppercase and
lowercase letters, numbers, and symbols. A total number
of 1,700 characters can be stored for all the names on the
MD.

LEVEL/DISPLAY/CHAR MENU/NO AMS YES

L [ —=| EE?]

O o6 R
R S

CLEAR  <t/Pp
(——

ves —p 2 @
MENU/NO :QL

=
[C CLEAR
OO O
NAME ) (= CHAR

QOO
00O Letter/number
OO0 buttons

o OO
OO
[€EDEOACH]

=M™
0O®

@@
<4</ —H ) -
[En]enh

<t />Pl

Note

If you name a track while it is being recorded, be sure to finish
the naming operation before the track ends. If the track ends
before you finish, the entered character data will be discarded
and the track will remain unnamed. Also, you can’t name tracks
while the deck is recording over existing material.

Naming a track or MD using the controls
on the deck

1 Press MENU/NO while the deck is in one of the
operating statuses listed below, depending on
what you want to name:

To name Press while the deck is

A track or the MD Stopped, playing, or paused

The track being recorded  Recording the track

“Edit Menu” appears in the display.

Turn AMS until “Name ?” appears, then press AMS
or YES.

While the deck is recording, a flashing cursor appears
in the display and you can enter a name for the track
being recorded. In this case, go to step 6.

Turn AMS until “Nm In ?” appears, then press AMS
or YES.

Turn AMS until the track number (when naming a
track) or “Disc” (when naming the MD) flashes,
then press AMS or YES.

Press AMS or YES again.
A flashing cursor appears.

TRACK
Ny

Ny
AAY

—
L\

Press LEVEL/DISPLAY/CHAR repeatedly to select the
character type.

To select Press repeatedly until

Uppercase letters “A” appears in the display

Lowercase letters “a” appears in the display

Numbers “0” appears in the display

Symbols* “I” appears in the display

* The following symbols can be selected:
1"HS% &' ()*+,-./:;<=>?2@_"

TRACK
M

Ny
D
AA)

To enter a space
Press ®» while the cursor is flashing.

Turn AMS to select the character.
The selected character flashes.

TRACK

To change a selected character
Repeat steps 6 and 7.
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Naming a Track or MD

8 Press AMS.
The selected character is entered and lights
continuously. The cursor shifts to the right, flashes,
and waits for the input of the next character.

TRACK
\LE

B2

O Repeat steps 6 to 8 to enter the rest of the name.

To change a character
Press <«/p» repeatedly until the character to be
changed flashes, then repeat steps 6 to 8.

To erase a character
Press <</ » repeatedly until the character to be
erased flashes, then press CLEAR.

10 Press YES.
The whole name appears in the display.

To cancel the operation
Press MENU/NO or H.

'
S

Q" You can undo the naming of a track or MD
For details, see “Undoing the Last Edit” on page 36.

Naming a track or MD using the remote

1 Press NAME while the deck is in one of the
operating statuses listed below, depending on
what you want to name:

To name Press while the deck is

Atrack Playing, paused, recording, or stopped with
the track number displayed

The MD Stopped with no track number displayed

A flashing cursor appears in the display.

2 Press CHAR repeatedly to select the character type.

To select Press repeatedly until

Uppercase letters “Selected ABC” appears in the

display

Lowercase letters “Selected abc” appears in the

display

Numbers or symbols “Selected 123” appears in the

display

3468

3

Enter a character.

If you’ve selected uppercase or lowercase letters

1 Press the corresponding letter/number button
repeatedly until the character to be entered flashes.
Or, press the button once and press <« /ppl
repeatedly.

2 Press b,

The flashing character is entered and lights
continuously and the cursor shifts to the right.

If you’ve selected numbers

Press the corresponding number button.

The number is entered and the cursor shifts to the
right.

Repeat steps 2 and 3 to enter the rest of the name.

To change a character

Press <«</»» repeatedly until the character to be
changed flashes, press CLEAR to erase the character,
then repeat steps 2 and 3.

Press NAME.
The whole name appears in the display.

To cancel the operation
Press MENU/NO or H.

1
S

Q" You can undo the naming of a track or MD

For details, see “Undoing the Last Edit” on page 36.

Copying a track or disc name

You can copy an existing track or disc name and use it to
name another track on the same disc or the disc itself.

1

While the deck is stopped, playing, or paused,
press MENU/NO.
“Edit Menu” appears in the display.

Turn AMS (or press <4« /»P1 repeatedly) until
“Name ?” appears, then press AMS or YES.

Turn AMS (or press l<«/»P repeatedly) until “Nm
Copy ?” appears, then press AMS or YES.

Turn AMS (or press l<«/»P repeatedly) until the
number of the track (when copying the track
name) or “Disc” (when copying the disc name)
flashes, then press AMS or YES to copy the selected
name.

When “No Name” appears in the display
The selected track or disc has no name.



5 Turn AMS (or press ¢/ repeatedly) until the
number of the track (when naming a track) or
“Disc” (when naming a disc) flashes, then press
AMS or YES to enter the copied name.
“Complete!!” appears for a few seconds and the name
is copied.

To cancel the operation
Press MENU/NO or B.

Q" When “Overwrite 2?” appears in step 5 above

The track or the disc selected in step 5 already has a name. If you
wish to replace the name, press AMS or YES again while the
indication appears in the display.

Q" You can undo the copying of a track or disc name
For details, see “Undoing the Last Edit” on page 36.

Renaming a track or MD

1 Press NAME while the deck is in one of the
operating statuses listed below, depending on
what you want to rename:

To rename Press while the deck is

Atrack Playing, paused, recording, or stopped
with the track number displayed

The MD Stopped with no track number displayed

A track or disc name appears in the display.

2 Press down CLEAR until the selected name is
erased completely.

3 Do steps 6 to 9 of “Naming a track or MD using the
controls on the deck” on pages 33 and 34 or steps 2
to 4 of “Naming a track or MD using the remote”
on page 34.

4 press NAME.

Erasing a track or disc name

Use this function to erase the name of a track or disc.

1 While the deck is stopped, playing, recording, or
paused, press MENU/NO.
“Edit Menu” appears in the display.

2 Turn AMS (or press /¥l repeatedly) until
“Name ?” appears, then press AMS or YES.

3 Turn AMS (or press l¢/»»l repeatedly) until “Nm
Erase ?” appears, then press AMS or YES.

4 Turn AMS (or press l¢</>» repeatedly) until the
number of the track (when erasing the track name)
or “Disc” (when erasing the disc name) flashes,
then press AMS or YES.

“Complete!!” appears for a few seconds and the name
is erased.

To cancel the operation
Press MENU/NO or B

Y You can undo the erasing of a track or disc name
For details, see “Undoing the Last Edit” on page 36.

Erasing all the names on the MD

You can erase all the track names and the disc name on an
MD in a single operation.

1 While the deck is stopped, playing, or paused,
press MENU/NO.
“Edit Menu” appears in the display.

2 Turn AMS (or press l¢/»»l repeatedly) until
“Name ?” appears, then press AMS or YES.

3 Turn AMS (or press l¢/»»l repeatedly) until “Nm
All Ers ?” appears, then press AMS or YES.
“Nm All Ers??” appears in the display.

4 Press AMS or YES.
“Complete!!” appears for a few seconds and all the
names on the MD are erased.

To cancel the operation
Press MENU/NO or H.

Q" You can undo the erasing of all the names on the MD

For details, see “Undoing the Last Edit” on page 36.

Q" You can erase all the recorded tracks and names on the MD
For details, see “Erasing all the tracks on an MD” on page 30.

35GB
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Undoing the Last Edit

You can undo the last edit operation and restore the

contents of the MD to the condition that existed before the

operation. Note, however, that you can’t undo an edit
operation if you perform any of the following operations
after the edit:

Press @ on the deck

Press @ or MUSIC SYNC on the remote
Turn off the deck or eject the MD
Disconnect the AC power cord.

MENU/NO AMS YES

| —|s| EEEJ

1

N

SAIN Pap102ay Bups H
w

While the deck is stopped and no track number
appears in the display, press MENU/NO.
“Edit Menu” appears in the display.

Turn AMS (or press <4« /p®»l repeatedly) until
“Undo ?” appears.
“Undo ?” doesn’t appear if no editing has been done.

Press AMS or YES.
One of the following messages appears depending on
the last edit operation.

Last edit operation Message

Erasing a track

Erasing all the tracks on an MD Erase Undo?

Erasing a portion of a track

Dividing a track Divide Undo?

Combining tracks CombineUndo?

Moving a track Move Undo?
Naming a track or MD

Copying a track or disc name

Renaming a track or MD Name Undo?

Erasing a track or disc name

Erasing all the names on the MD

3668

4 Press AMS or YES.

“Complete!!” appears for a few seconds and the MD is
restored to the condition that existed before the edit
operation.

To cancel the operation
Press MENU/NO or H.



Other
Functions

This chapter explains other useful
functions that are available on the MD
deck.

Fade In and Fade Out

You can use Fade-in Play to gradually increase the signal
level output to the LINE (ANALOG) OUT jacks at the
start of playback. Fade-out Play gradually decreases the
signal level at the end of playback.

Fade-in Recording gradually increases the signal level at
the start of recording. Fade-out Recording gradually
decreases the signal level at the end of recording.

——
®

MENU/NO ONC=— YES

oO® FADER
(Y Yen)
O10)0)
Q0O
O10)0)
oo
(Y enYen)
@&
=0
00
@ leg/>pl
=2®
oo

Note
Fade-in Recording and Fade-out Recording have no effect during
digital recording.

Fade-in Play and Fade-in Recording

During play pause (for Fade-in Play) or recording
pause (for Fade-in Recording), press FADER.

<« flashes in the display and the deck performs Fade-in
Play or Fade-in Recording for five seconds until the
counter reaches “0.0s.”

Fade-out Play and Fade-out Recording

During play (for Fade-out Play) or recording (for Fade-
out Recording), press FADER.

» flashes in the display and the deck performs Fade-out
Play or Fade-out Recording for five seconds until the
counter reaches “0.0s, ” then pauses.

3768
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Falling Asleep to Music
(Sleep Timer)

You can set the deck so that it turns off automatically after
60 minutes.

MENU/NO  AMS YES

[ ' C—) EI‘ Enraes

O oo
@ O O
I_=I_I I_=I_I

1 while the deck is stopped, press MENU/NO twice.
“Setup Menu” appears in the display.

2 Turn AMS (or press l¢/»»l repeatedly) until
“Sleep” appears in the display, then press AMS or
YES.

3 Turn AMS (or press l¢/»» repeatedly) to select
the setting, then press AMS or YES.

To Select

Turn on Sleep Timer  Sleep On

Turn off Sleep Timer  Sleep Off (factory setting)

4 Press MENU/NO.
To turn off Sleep Timer

Repeat the procedure above, selecting “Sleep Off” in step
3.
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Additional
Information

This chapter provides additional
information that will help you
understand and maintain your MD
deck system.

Precautions

On safety

= Should any solid object or liquid fall into the cabinet,
unplug the deck and have it checked by qualified
personnel before operating it any further.

= The use of optical instruments with this product will
increase eye hazard.

On power sources

= Before operating the deck, check that the operating
voltage of the deck is identical with your local power
supply. The operating voltage is indicated on the
nameplate at the rear of the deck.

= The unit is not disconnected from the AC power source
(mains) as long as it is connected to the wall outlet, even
if the unit itself has been turned off.

= If you are not going to use the deck for a long time, be
sure to disconnect the deck from the wall outlet. To
disconnect the AC power cord, grasp the plug itself;
never pull the cord.

= AC power cord must be changed only at the qualified
service shop.

On condensation in the deck

If the deck is brought directly from a cold to a warm
location, or is placed in a very damp room, moisture may
condense on the lenses inside the deck. Should this occur,
the deck may not operate properly. In this case, remove
the MD and leave the deck turned on for about an hour
until the moisture evaporates.

On the MiniDisc cartridge

= Do not open the shutter to expose the MD.

= Do not place the cartridge where it will be subject to
extremes of sunlight, temperature, moisture or dust.

On cleaning

Clean the cabinet, panel and controls with a soft cloth
slightly moistened with a mild detergent solution. Do not
use any type of abrasive pad, scouring powder or solvent
such as alcohol or benzine.

If you have any questions or problems concerning your
deck, please consult your nearest Sony dealer.

39GB
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Handling MDs

The MD is enclosed in a cartridge to protect the disc from

debris or fingerprints and to make it easy to handle.

Howvever, the presence of debris or a warped cartridge

may inhibit the disc from operating properly. To assure

that you can always listen to the highest quality music,

follow the precautions below:

= Do not touch the internal disc directly. Forcing the
shutter open may damage the internal disc.

= Be sure to stick the labels supplied with the MD to the
appropriate positions. The shape of the labels may vary
depending on the MD brand.

1)

Proper location Shutter

of the labels

Where to keep the MDs
Do not place the cartridge where it may be exposed to
direct sunlight or extremely high heat and humidity.

Regular maintenance
Wipe dust and debris from the surface of the cartridge
with a dry cloth.

System Limitations

The recording system in your deck is radically different
from those used in cassette and DAT decks and is
characterized by the limitations described below. Note,
however, that these limitations are due to the inherent
nature of the MD recording system itself and not to
mechanical causes.

“Disc Full” appears in the display even before
the MD has reached the maximum recording time
(60 or 74 minutes)

When 255 tracks have been recorded on the MD,

“Disc Full” appears regardless of the total recorded time.
More than 255 tracks can’t be recorded on the MD. To
continue recording, erase unnecessary tracks or use
another recordable MD.

“Disc Full” appears before the maximum number
of tracks is reached

Fluctuations in emphasis within tracks are sometimes
interpreted as track intervals, incrementing the track
count and causing “Disc Full” to appear.
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The remaining recording time does not increase
even after erasing numerous short tracks

Tracks under 12 seconds in length are not counted and so
erasing them may not lead to an increase in the recording
time.

The total recorded time and the remaining
recordable time on the MD may not total the
maximum recording time (60 or 74 minutes)
Recording is done in minimum units of 2 seconds each, no
matter how short the material. The contents recorded
may thus be shorter than the maximum recording
capacity. Disc space may also be further reduced by
scratches.

Limitations when recording over an existing

track

= The correct remaining recordable time may not be
displayed.

= You may find it impossible to record over a track if that
track has been recorded over several times already. If
this happens, erase the track (see page 29).

= The remaining recordable time may be shortened out of
proportion to the total recorded time.

= Recording over a track to eliminate noise is not
recommended since this may shorten the duration of
the track.

= You may find it impossible to name a track while
recording over an existing track.

Tracks created through editing may exhibit
sound dropout as you’re searching for a point
while monitoring the sound.

Some tracks can’t be combined with others
Tracks may not be combined if they have been edited.

Track numbers are not marked correctly
Incorrect assignment or marking of track numbers may
result when CD tracks are divided into several smaller
tracks during digital recording. Also, when the
Automatic Track Marking is activated during recording,
track numbers may not be marked as in the original,
depending on the program source.

“TOC Reading” appears for a long time

If the inserted recordable MD is brand new, “TOC
Reading” appears in the display longer than for MDs that
have already been used.

The correct recorded/playing time may not be
displayed during playback of MDs recorded in
monaural mode.



Troubleshooting

If you experience any of the following difficulties while
using the deck, use this troubleshooting guide to help you
remedy the problem. Should any problem persist, consult
your nearest Sony dealer.

The deck does not operate or operates poorly.
=» The MD may be dirty or damaged. Replace the
MD.
=p Only I/() and INPUT are operable while the MD
deck is being controlled by a personal computer.

The deck does not play.

=» Moisture has formed inside the deck. Take the MD
out and leave the deck in a warm place for several
hours until the moisture evaporates.

=» The deck is not on. Press I/() to turn the deck on.

=» The deck may not be connected to the amplifier
correctly. Check the connection.

=» The MD is inserted in the wrong direction. Slide
the MD into the disc slot with the label side up and
the arrow pointing towards the slot.

=» The MD may not be recorded. Replace the disc
with one that has been recorded.

The sound has a lot of static.
=) Strong magnetism from a television or a similar
device is interfering with operations. Move the
deck away from the source of strong magnetism.

The deck does not record.

=» The MD is record-protected. Slide the record-
protect tab and close the slot.

=» The deck is not connected properly to the program
source. Check the connection.

=) Select the correct program source using INPUT.

=» The recording level is not adjusted properly.
Adjust the recording level.

=» A premastered MD is inserted. Replace it with a
recordable MD.

=» There is not enough time left on the MD. Replace
it with another recordable MD with fewer recorded
tracks, or erase unnecessary tracks.

=» There has been a power failure or the AC power
cord has been disconnected during recording.
Data recorded to that point may be lost. Repeat
the recording procedure.

The deck does not perform Synchro-recording
with a CD player or video CD player.
=» The remote supplied with the MD deck is not set
correctly. Reset the remote.

A message and a three-digit alphanumeric code
alternate in the display.
=) The Self-Diagnosis Function is on. See the table on

page 44.
Note

If the deck does not operate properly even after you’ve attempted
the prescribed remedies, turn off the deck, then reinsert the plug

into the power outlet.

Specifications

System MiniDisc digital audio system
Disc MiniDisc

Laser Semiconductor laser (A = 780 nm)

Laser output

Laser diode
Revolutions (CLV)

Error correction

Sampling frequency

Coding

Modulation system

Number of channels
Frequency response
Signal-to-noise ratio

Wow and flutter

Inputs
LINE (ANALOG) IN

DIGITAL IN

Outputs
LINE (ANALOG) OUT

Emission duration: continuous
Less than 44.6 pw*

* This output is the value measured
at a distance of 200 mm from the
objective lens surface on the Optical
Pick-up Block with 7 mm aperture.

Material: GaAlAs
400 rpm to 900 rpm

Advanced Cross Interleave Reed
Solomon Code (ACIRC)

44.1 kHz

Adaptive Transform Acoustic Coding
(ATRAC)

EFM (Eight-to-Fourteen Modulation)
2 stereo channels

5 to 20,000 Hz +0.3 dB

Over 94 dB during playback

Below measurable limit

Jack type: phono

Impedance: 47 kilohms

Rated input: 500 mVrms
Minimum input: 125 mVrms
Connector type: square optical

Impedance: 660 nm (optical wave
length)

Jack type: phono
Rated output: 2 Vrms (at 50 kilohms)

Load impedance: Over 10 kilohms

4106
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General

Power requirements

Where purchased Power requirements

U.S.A. and Canada 120 V AC, 60 Hz

U.K., Continental Europe, and 220 - 230V AC, 50/60 Hz

Argentina

Australia 240V AC, 50/60 Hz

Certain countries in Asia 220-240V AC, 50/60 Hz

110- 120 or 220 - 240 V AC
selectable, 50/60 Hz

Other countries

Power consumption 15w

280 x 90 x 285 mm (11 1/8 x 35/ x
11 /s inches) (w/h/d) incl.
projecting parts and controls

3.0kg (61b8o0z)

Dimensions (approx.)

Mass (approx.)

Supplied accessories

See page 4.

Optional accessories
Recordable MDs MDW-60 (60 min), MDW-74 (74 min)

US and foreign patents licensed from Dolby Laboratories
Licensing Corporation.

Design and specifications are subject to change without notice.
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Display Messages

The following table explains the various messages that
appear in the display. Messages are also displayed by the
deck’s Self-Diagnosis function (see page 44).

Message Meaning

Auto Cut The Auto Cut function is on (page 17).

Blank Disc A new (blank) or erased MD has been
inserted.

Cannot Copy An attempt was made to make a second
copy from a digitally dubbed MD (page
14).

Cannot Edit An attempt was made to edit the MD
during Program or Shuffle Play. Or the
MD is record-protected.

Disc Full The MD is full (page 40).

Impossible The deck cannot do the specified

operation.

Initialize (flashing) The Setup Menu settings have been lost.

Name Full The naming capacity of the MD has
reached its limit (about 1,700 characters).

No Disc There is no MD in the deck.

No Name The track or disc has no name.

No Program!! You tried to start Program Play when no
program exists.

Premastered An attempt was made to record on a
premastered MD.

ProgramFull! The program contains the maximum
number of tracks. You cannot add any
more tracks.

REMOTE The MD deck is being controlled by an

external device connected to the deck.*

Smart Space The Smart Space function is on (page 17).

TOC Reading The deck is checking the TOC (Table Of

Contents) on the MD.

* If “REMOTE” appears under other circumstances, turn off the deck,
then turn it on again.



Edit Menu Table

The following table provides a quick guide to the various editing functions that you can perform using the Edit Menu.

To access the Edit Menu

Press MENU/NO to display “Edit Menu.”

Note

The available menu items may vary according to the current status of the deck.

Menu item Sub-item Function Reference page(s)
Tr Erase ? — Erases a track. 29
All Erase ? — Erases all the tracks on an MD. 30
A-B Erase ? — Erases a portion of a track. 30
Divide ? — Divides a track. 31
Combine ? — Combines tracks. 32
Move ? — Moves a track. 32
Name ? NmiIn? Names a track or an MD. 33
Nm Copy ? Copies a name to a track or an MD. 34
Nm Erase ? Erases a name. 35
Nm All Ers ? Erases all the names on an MD. 35
Undo ? — Undoes the last edit operation. 36
Setup ? — Enters Setup Menu (page 44) directly. —

43
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Setup Menu Table

The following table provides an overview of the various Setup Menu items, including their parameters, factory settings,
and reference page(s) in the manual.

To access the Setup Menu
While the deck is stopped, press MENU/NO twice to display “Setup Menu.”

Menu item Function Parameters Factory setting  Reference page(s)
Program ? Creates a program. — — 25

T.Mark Turns Automatic Track Marking on or off. Off/LSync LSync 17

LS(T) Changes the trigger level for Automatic Track Marking. —72 to 0dB* -50dB 18

Auto Turns Auto Space and Auto Pause on or off. Off/Space/Pause Off 26, 27

S.Space Turns Smart Space and Auto Cut on or off. On/Off On 17

P.Hold Continuously displays the level of the strongest signal. On/Off On 16

Sleep Turns the Sleep Timer function on or off. On/Off Off 38

Rec Selects the recording mode. Stereo/Mono Stereo 14

* Adjustable in 2 dB steps.

To recall a factory setting
Press CLEAR while selecting the parameter.

Self-Diagnosis Function

The deck’s self-diagnosis function automatically checks the condition of the MD deck when an error occurs, then issues a
three-digit code and an error message on the display. If the code and message alternate, find them in the following table
and perform the indicated countermeasure. Should the problem persist, consult your nearest Sony dealer.
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Three-digit code/Message

Cause/Remedy

C11/Protected

The inserted MD is record-protected.
=) Take out the MD and close the record-protect slot (page 15).

C13/REC Error

The recording was not made properly.
=) Set the deck in a stable surface, and repeat the recording procedure.

The inserted MD is dirty (with smudges, fingerprints, etc.), scratched, or substandard in quality.
=) Replace the disc and repeat the recording procedure.

C13/Read Error

The deck could not read the TOC on the MD properly.
=) Take out the MD and insert it again.

C14/TOC Error

The deck could not read the TOC on the MD properly.
=) [nsert another disc.
=) |f possible, erase all the tracks on the MD (page 30).

C71/Din Unlock

The sporadic appearance of this message is caused by the digital signal being recorded. This will not affect
the recording.

While recording from a digital component connected through the DIGITAL IN connector, the digital
connecting cable was unplugged or the digital component turned off.
=) Connect the cable or turn the digital component back on.
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Using the Beeps

The deck can output various beeps that allow you to
identify deck operations by sound. The beeps are output
from the LINE (ANALOG) OUT jacks.

BEEP

Set BEEP to ON.
Beeps are output according to the deck status as follows:

B One short beep (high)
The deck has been turned on, started playing, started
recording,* etc.

B One short beep (low)
= The deck has stopped or the MD has been ejected.
= Menu operation has finished or canceled, normal play
mode has been resumed, recording level has been set to
0 dB (default value) (i.e., the deck has resumed the normal
status).

B Several beeps (low and high beeps are output alternately)
The deck’s self diagnosis function has been activated and a
code and message alternate in the display.

B Consecutive beeps (high)
= An operation button was pressed with no MD inserted.
= An attempt was made to edit a record-protected MD.

B Consecutive beeps (low)
The recording level or trigger level for Automatic Track
Marking has been set to maximum or minimum.

B One continuous beep (high)
@ was pressed but the MD s full.

B One continuous beep (low)
During recording or recording pause, the peak level meters
have exceeded the recommended level (“OVER” lights up).*

B Consecutive short beeps (low)** followed by single short
beeps (low) every few seconds
The deck has changed to recording pause.

* The beep has no effect on recording results.

*xOne low beep for each 10 minutes of remaining recordable time (e.g.,
one beep for 11 to 20 minutes, two beeps for 21 to 30 minutes, and
three beeps for 31 to 40 minutes). No beep is output for a remaining
time of 10 minutes or less.

To turn off the beeps
Set BEEP to OFF.

sie

Y You can identify the current recording mode by its sound
Press SCROLL while the deck is stopped and an MD is inserted.
Different beeps are emitted for each recording mode as follows:

When the recording mode is set to  The deck emits

Stereo Consecutive beeps (high)

Monaural One short beep (high)

Note

If you press SCROLL while BEEP is set to ON and no MD is

inserted, a beep is emitted and the status of the following items

automatically changes as follows:

= Shuffle Play or Program Play is canceled and normal play is
resumed.

= Repeat All Play or Repeat 1 Play is canceled.

= The recording mode is set to stereo mode.

4568
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Ostrzezenie

Aby zapobiec pozarowi
lub porazeniu pragdem
elektrycznym nie
wystawiaj urzadzenia na
dziatanie deszczu lub
wilgoci.

Aby uniknaé porazenia
pradem elektrycznym nie
otwieraj obudowy.
Naprawe zlecaj wytacznie
wykfalifikowanemu
personelowi.

Niniejsze urzadzenie zaklasyfikowane jest
jako produkt laserowy klasy 1.
Oznaczenie produktu laserowego klasy
pierwszej znajduje sie na tyle obudowy.

CLASS 1 LASER PRODUCT
LUOKAN 1 LASERLAITE

KLASS 1 LASERAPPARAT

Sprzedawca w zadnym wypadku nie
ponosi odpowiedzialnosci za
bezposrednie, przypadkowe i posrednie
uszkodzenia wszelkiej natury lub straty i
wydatki spowodowane wadliwoscig
produktu lub jego uzytkowania.

2PL

Witaj !

Dziekujemy za nabycie decka mini
dyskoéw produkcji Sony. Przed
przystgpieniem do korzystania z
decka prosimy zapozna¢ sie
dogtebnie z niniejszg instrukcjg
obstugi i pozostawic¢ jg w celu
odwotywania sie do niej w
przysztosci.

O niniejszej
instrukciji

Wyjasnienia w niniejszej instrukcji
odnoszg sie do decka mini dyskow
MDS-S41.

Zasady
* Regulatory w niniejszej instrukcji
odnoszg sie do regulatorow decka.
Moga one jednak zosta¢
zastgpione regulatorami
znajdujgcego sie w wyposazeniu
pilota zdalnego sterowania
majacymi te same nazwy, a jesli
nazwy sg inne wystgpia w instrukcji
w nawiasach.
Przyktad: Przekre¢ AMS zgodnie z
ruchem wskazowek zegara (lub
naciskaj »p).
« W instrukcji obstugi postuzono sie
nastepujacymi oznaczeniami:
(7 |wskazuje czynno$é wymagajaca
uzycia pilota
Q" wskazuje naprowadzenia i
wskazowki utatwiajace zadanie.
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Czynnosci
wstepne

Niniejszy rozdziat dostarcza informaciji
0 zatgczonym wyposazeniu,
sprawach, o ktérych powinienes
pamieta¢ podczas wykonywania
potaczen, oraz jak podtagczy¢ do
decka MD rézne komponenty audio.
Przeczytaj ten rozdziat doktadnie
zanim podtaczysz cokolwiek do
decka.

4Pt

Zanim przystapisz do
podtaczania

Sprawdz zatgczone wyposazenie

Niniejszy deck MD wyposazony jest w co nastepuje:
= kable potgczeniowe audio (2)

= kabel optyczny (1)

= pilota zdalnego sterowania (pilota) RM-D29M (1)
= baterie R6 (rozmiar AA) (2)

Wkiadanie baterii do pilota

Witéz dwie baterie R6 (rozmiar AA) z wiasciwie
ukierunkowanym + i — zgodnie z oznaczeniem wewnatrz
pojemnika na baterie. Podczas korzystania z pilota kieruj
go na sensor pilota sl na decku.

Q" Kiedy wymienié baterie

W normalnych warunkach baterie powinny wystarczy¢ na pét
roku. Jezeli pilot przestanie sterowaé deckiem, zastgp baterie
nowymi.

Uwagi

= Nie pozostawiaj pilota w miejscu wyjatkowo goracym lub
wilgotnym.

= Chron przed dostaniem sie do wnetrza obudowy pilota
jakiegokolwiek obcego ciata, szczegolnie podczas wymiany
baterii.

= Nie uzywaj nowej baterii ze stara.

= Nie wystawiaj sensora pilota na bezposrednie nastonecznienie
lub dziatanie urzadzen o$wietlajgcych. Moze to powodowaé
wadliwe dziatanie.

= Jezeli nie uzywasz pilota przez dtuzszy okres czasu, wyjmij z
niego baterie aby unikna¢ ewentualnych zniszczen i korozji
spowodowanych wyciekiem z baterii.



Podtaczanie komponentéw audio

przetacznik BEEP (str. 45) kabel zasilania pradem zmiennym

e

BEEP

(ANALOG)
N ouT

ON || OFF "

DIGITAL

©

Wzmacniacz cyfrowy, deck
DAT, deck MD, odtwarzacz CD,
tuner DBS (satelitarny) itp.

wzmachiacz itp.

auddism 19souuizy H

Potrzebne kable

Kable potaczeniowe audio (2) (w wyposazeniu)

Podczas podtaczania kabla potaczeniowego audio upewnij sie,
ze oznaczone kolorami wtyki dopasowane sg do odpowiednich
gniazdek: biate (lewe) do biatych, a czerwone (prawe) do
czerwonych.

biaty (lewy) <[ imEm e J> bialy (lewy)
czerwony czerwony
(prawy) (prawy)

Kabel optyczny (1) (w wyposazeniu)

= Podczas podtaczania kabla optycznego zdejmij przykrywki z
tacznikéw i wtéz wtyczki kabli prosto az zatrzasna sie
wewnatrz.

= Nie zginaj i nie zawigzuj kabla optycznego.

O czym powinienes$ pamieta¢ podczas
podiaczania zestawu

= Przed wykonywaniem jakichkolwiek potaczen wytacz
zasilanie wszystkich komponentow.

= Nie podtaczaj kabla zasilania zanim nie wykonasz
wszystkich potgczen.

= Aby unikng¢ przydzwieku i zaktocen upewnij sie, ze
potaczenia sa solidnie osadzone.

Gniazdka (faczniki) do podtaczania
komponentéw audio

Podtacz Do
Wzmacniacze gniazdek LINE (ANALOG) IN/
ouT

Wzmacniacze cyfrowe, decki DAT tacznika DIGITAL IN
inny deck MD,odtwarzacze CD lub
tunery DBS

5PL
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Podtaczanie komponentéw audio

Nastawianie napiecia
(tylko w modelach z selektorem napiecia)

Sprawdz, czy selektor napiecia z tytu urzgdzenia
nastawiony jest na napiecie lokalnej sieci. Jezeli nie, uzyj
Srubokretu aby przestawi¢ go we wtasciwe potozenie
zanim podtaczysz kabel zasilania prgdem zmiennym do
gniazdka $ciennego.

VOLTAGE SELECTOR

Podtaczanie kabla zasilania pradem
Zzmiennym

Podfgcz kabel zasilania prgdem zmiennym decka do
gniazdka $ciennego.

Uwaga
Nie podtaczaj kabla zasilania pradem zmiennym do gniazdka
komutowanego.

6PL



Czynnosci wstepne
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Lokalizacja i
funkcje
czesci

Niniejszy rozdziat omawia lokalizacje i
funkcje rozmaitych przyciskéw i
regulatoréw na przednim panelu i
zatgczonym pilocie. Dalsze szczegoty
znajdujg sie na stronach podanych w
nawiasach. Rozdziat omawia takze
informacje ukazujgce sie na
wyswietlaczu.

8PL

Opis czesci przedniego
panela

wiacznik I/() (zasilanie) (14, 21)
Nacisnij aby wiaczy¢ deck. Po witaczeniu decka
wskaznik wtacznika zgasnie. Ponowne nacisniecie
wigcznika wytaczy deck, a wskaznik zapali sie na
czerwono.

przycisk SCROLL (12)
Nacisnij aby przewing¢ nazwe utworu lub MD.

przycisk LEVEL/DISPLAY/CHAR (12, 16, 25, 33)

= Nacisnij podczas nagrywania lub pauzy w
nagrywaniu aby wyregulowaé¢ poziom.

= Nacisnij gdy ptyta jest zatrzymana aby wyswietli¢
informacje o ptycie lub zawarto$¢ programu.

= Nacisnij podczas nagrywania aby wyswietli¢
informacje o nagrywanym utworze.

= Nacisnij podczas odtwarzania aby wyswietli¢
informacje o aktualnym utworze.

= Nacisnij podczas montazu MD aby wybra¢ rodzaj
znakow, ktore majg by¢ wprowadzone.

[4] okienko wyswietlacza (11, 12)
Pokazuje rézne informacije.

szczelina do wktadania MD (14, 21)
Wiéz MD jak pokazano ponizej.

strona z etykieta ku gorze

ze strzatka skierowana w strone decka
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[6] przycisk EJECT 4 (15, 21)
Nacisnij aby wyja¢ MD.

przycisk MENU/NO (14, 29, 38)
Nacisnij aby wyswietli¢ menu montazu i menu
nastawiania.

przycisk B (15, 21)
Nacisnij aby rozpocza¢ odtwarzanie.

(9] przycisk 11 (15, 21)
Nacisnij aby zrobi¢ pauze w odtwarzaniu lub
nagrywaniu. Nacis$nij ponownie aby przywrocié
odtwarzanie lub nagrywanie.

przycisk W (15, 21, 29)
Nacis$nij aby zatrzyma¢ odtwarzanid lub nagrywanie
albo odwota¢ wybrang czynnosgé.

[11] przycisk @ (15-17)
Nacisnij aby nagrywa¢ na MD, monitorowac sygnat
wejscie lub oznacza¢ numery utworow.

przycisk YES (14, 25, 29, 38)
Nacisnij aby wykona¢ wybranag czynnosé.

regulator AMS (14-16, 21, 25, 29, 33, 38)
Przekrec aby zlokalizowaé¢ utwory, wyregulowaé¢
poziom nagrywania, wybra¢ wprowadzone znaki,
wybrac pozycje z menu.

przyciski <«/»» (23, 25, 30, 33)
Nacisnij aby zlokalizowaé cze$¢ w utworze, zmienic
zawarto$¢ programu lub zmieni¢ wprowadzony znak.

&

[15 przycisk CLEAR (26, 34)
Nacisnij aby skasowac wybor.

przycisk REPEAT (23, 24)
Nacisnij aby odtwarza¢ utwory z powtorzeniem.

przycisk PLAY MODE (24)
Nacisnij aby wybra¢ odtwarzanie w zmienionej
kolejnosci lub odtwarzanie programowane.

wiacznik INPUT (14)
Uzywaj do wybierania wtyczki (lub tacznika) wejsci
zrodfa programu, ktéry ma by¢ nagrywany.
sensor pilota (4)

Nastaw pilota na to okienko (@) dla czynnosci
zdalnego sterowania.

a

9PL
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Opis czesci pilota
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wigcznik I/() (zasilanie) (14, 21)
Nacisnij aby wigczyc deck. Po witaczeniu decka
wskaznik wtacznika I/() zgasnie. Ponowne
nacisniecie witgcznika wytaczy deck, a wskaznik zapali
sie na czerwono.

[2] przycisk CLEAR (26, 34)
Nacisnij aby skasowa¢ wybor.

przycisk FADER (37)
Nacisnij aby zrealizowac¢ funkcje wzmacniania
odtwarzania/nagrywania lub wyciszania odtwarzania/
nagrywania.

[4] przycisk PLAY MODE (24)
Nacisnij aby wybra¢ odtwarzanie w zmienionej
kolejnosci lub odtwarzanie programowane.

[5] przyciski literowe/cyfrowe (22, 34)
Naciskaj aby bezposrednio nastawi¢ number utworu
lub wprowadzag litery lub cyfry.

[6] przycisk MUSIC SYNC (19)
Nacisnij aby rozpocza¢ zsynchronizowane nagrywanie
muzyKi.

przycisk CD-SYNC STOP (20)

Nacisnij aby zatrzyma¢ nagrywanie zsynchronizowane
z CD.

przycisk CD-SYNC START (19)
Nacisnij aby rozpocza¢ nagrywanie zsynchronizowane
z CD.
przycisk CD-SYNC STANDBY (19)
Nacisnij aby wejs¢ w stan gotowosci do nagrywania
zsynchronizowanego z CD.
przycisk CD PLAYER 11 (20)
Nacisnij aby zrobi¢ pauze w odtwarzaniu CD. Naci$nij
ponownie aby przywroci¢ odtwarzanie CD.
przycisk CD PLAYER I<<«/»»1 (20)
Nacisnij aby lokaliyowai utwory na CD.

[9] przycisk 11 (15, 21)
Nacis$nij aby zrobi¢ pauze w odtwarzaniu lub
nagrywaniu. Nacis$nij ponownie aby przywrocié
odtwarzanie lub nagrywanie.
przycisk H (15, 21, 29)
Nacisnij aby zatrzyma¢ odtwarzanie lub nagrywanie,
albo wybrang czynosc.
przyciski LEVEL +/- (16)
Nacisnij aby wyregulowa¢ poziom nagrywania.
przycisk A«—B (24)

Nacisnij aby wybra¢ odtwarzanie z powtérzeniem A-
B.



przycisk REPEAT (23, 24)
Nacisnij aby odtwarza¢ utwory z powtorzeniem.
przyciski <«/»» (23, 25, 30, 34)
Nacisnij aby zlokalizowaé cze$¢ w utworze, zmienic
zawarto$¢ programu lub przesunag¢ strzatke w prawo.
przyciski l<€/>>1 (14-16, 21, 25, 29, 34, 38)
Nacisnij aby zlokalizowa¢ utwory, wyregulowac
poziom nagrywania, lub wybra¢ pozycje z menu.

przycisk @ (15-17)
Nacisnij aby nagrywa¢ na MD, monitorowa¢ sygnat
wejscia lub oznacza¢ numery utwordw.

przycisk T.REC (18)
Nacisnij podczas pauzy w trakcie nagrywania aby
rozpocza¢ nagrywanie z mechanizmem czasowym.

przycisk = (15, 21)
Nacisnij aby rozpocza¢ odtwarzanie.

przycisk NAME (34)

Nacisnij aby doda¢ lub zmieni¢ nazwe utworu lub MD.

przycisk CHAR (34)

Nacisnij aby wybrac¢ rodzaj znakéw, ktére majg by¢
wprowadzone podczas nadawania nazwy utworowi
lub MD.

przycisk DISPLAY (12, 16, 25)
Nacisnij aby wybra¢ informacje, ktéra ma zostaé
wyswietlona w okienku.

przycisk SCROLL (12)
Nacisnij aby przewing¢ nazwe utworu lub MD.

przycisk MENU/NO (14, 29, 38)
Nacisnij aby wyswietli¢ menu montazu i menu
nastawiania.
przycisk YES (14, 25, 29, 38)
Nacisnij aby wykona¢ wybranag czynnosé.
przycisk 4 (15, 21)
Nacisnij aby wyja¢ MD.

Korzystanie z wyswietlacza

Okienko wyswietlacza pokazuje informacje o MD lub
utworze. Niniejsza czes¢ opisuje informacje ukazujace sie
dla kazdej funkcji decka.

LEVEL/DISPLAY/CHAR

= | =294

O oo O N
—_—— —
Uwaga

Rodzaj informacji (np. liczba wszystkich utworéw, czas nagrania,
pozostaty czas, nazwa utworu lub dysku), ktéry byt ostatnio
wys$wietlony pojawi nadal dopoki nie zmienisz go naciskajac
LEVEL/DISPLAY/CHAR (lub DISPLAY), nawet jesli zmienisz
funkcje decka. Na przyktad, jezeli wyswietlony byt pozostaty
czas gdy zatrzymate$ deck, pozostaty czas pojawi sie ponownie
gdy rozpoczniesz odtwarzanie tego samego lub innego MD.

Gdy wtozysz MD

Wyswietlenie automatycznie zmieni sie nastepujaco:

nazwa ptyty
|

Dlsm—l—n
SONGS

v

liczba wszystkich utworéow catkowity czas nagrania

157 46m 08s

DISC T

11PL
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Korzystanie z wyswietlacza

Gdy pflyta jest zatrzymana Gdy plyta odtwarza
Naciskaj LEVEL/DISPLAY/CHAR (lub DISPLAY) aby Naciskaj LEVEL/DISPLAY/CHAR (lub DISPLAY) aby
zmieni¢ wyswietlenie. zmieni¢ wyswietlenie.
Kazde nacisniecie przycisku zmienia wyswietlenie Kazde nacisniecie przycisku zmienia wyswietlenie
nastepujaco: nastepujaco:
liczba wszystkich utworéw i catkowity numer utworu i czas jego odtwarzania,
czas nagrania (wyswietlenie podstawowe) ktory uptynat (wyswietlenie podstawowe)
TRACK
DISC
15 46m 08s /‘\:: > 2 3m 33s /‘\::
@ nacisnij 0 nacisnij
pozostaty czas mozliwy do nagrywania na numer utworu i pozostaty czas jego
MD (tylko MD zdatne do nagrywania)* odtwarzania
Dis6 TRACK
-27/m 52s > 2 -Im 25s
Q nacisnij 0 nacisnij
Nazwa ptyty** nazwa utworu*
Dis6 TRACK
— | - | —
8 O N G S nacisnij D I Q R Y nacisnij
* Nie pokazuje sie dla ptyt uprzednio wzorcowanych. * Jezeli utwor nie ma nazwy, pojawia sie “No Name” , a
**JeZeli ptyta nie ma nazwy, pojawia sie “No Name”, a nastepnie wyswietlenie podstawowe.
nastepnie wyswietlenie podstawowe.

Q" Podczas odtwarzania mozesz w kazdej chwili
sprawdzi¢ nazwe utworu.

Gdy ptyta nagrywa Naciénij SCROLL.
Nazwa utworu pojawi sie i przewinie sie przez wyswietlacz. Gdy
Naciskaj LEVEL/DISPLAY/CHAR (lub DISPLAY) aby nazwa utworu przewija sie przez wy$wie tlacz, naciénj ponownie
zmieni¢ wys$wietlenie. aby wprowadzi¢ pauze w przewijaniu i raz jeszcze aby dalej
Kazde nacis$niecie przycisku zmienia wys$wietlenie przewingg.
nastepujaco:

numer utworu i jego czas nagrany
(wyswietlenie podstawowe)

> m g 3m 05s | <]
@naciénij

pozostaty czas mozliwy do
nagrywania na MD

TRACK L.SYNC

> -24m 47s
Q nacisnij

poziom sygnatu wejscia

> 0@ = =
R = =
U nacisnij

TRACK L.SYNC

= = BALLAD Fecenii

nazwa utworu*

* Jezeli utwdr nie ma nazwy, pojawia sie “No Name”, a
nastepnie wyswietlenie podstawowe.
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Nagrywanie
na MD

Niniejszy rozdziat wyjasnia rézne
sposoby nagrywania na MD, a takze
jak oznaczy¢ numery utworow i
wykonac nagrywanie
zsynchronizowane z innymi
komponentami.

Uwagi o nagrywaniu

O wskazaniach pojawiajecych sie podczas
nagrywania

Jezeli na wyswietlaczu pojawiaja sie na przemian
“Protected” i “C11”’

Szczelina zabezpieczajgca przed nagrywaniem jest
otwarta i MD jest zabezpieczony przed nagrywaniem. Aby
nagrywac na MD przesun wktadke aby zakry¢ szczeline.
Po szczegoty odwotaj sie do “Aby zabezpieczy¢ nagrany
materiatu przed przypadkowym skasowaniem” na str. 15.

Jezeli na wyswietlaczu pojawiaja sie na przemian

“Din Unlock™ i “C71”

= Komponent cyfrowy wybrany przetgcznikiem INPUT
jest nieprawidtowo podtaczony. Sprawdz potaczenie.

= Wybrany komponent cyfrowy nie jest wtaczony. Witacz
komponent.

Gdy na wyswietlaczu pojawia sie ‘““Cannot Copy”’
Deck MD korzysta z systemu kierowania szeregowym
kopiowaniem. MD nagrane przez tagcznik wejscia
cyfrowego nie mogg by¢ kopiowane na inne MD i tasmy
DAT przez tacznik wyjscia cyfrowego. Po szczegoty
odwotaj sie do “Przewodnika do systemu kierowania
szeregowym kopiowaniem” na str. 14.

Gdy na wyswietlaczu pulsuje “TRACK”

MD nagrywa istniejgcy utwor(-ory) (“Nagrywanie na MD”
na str. 14). Wskaznik przestaje pulsowac gdy deck
dochodzi no konca nagranego odcinka.

O wskazaniach pojawiajacych sie po
nagrywaniu

Gdy na wyswietlaczu zapala sie “TOC”’

Nagrywanie jest zakonczone, ale TOC (Spis tresci) MD
nie jest uaktualizowany na tyle aby ukazywacé rezultaty
nagrywania. Nagranie zniknie jesli odtaczysz kabel
zasilania gdy pali sie wskaznik. Spis tresci bedzie
uaktualizowany tylko wéwczas, gdy wyjmiesz MD lub
wytaczysz deck MD.

Jezeli na wyswietlaczu pulsuje “TOC Writing”

Deck aktualizuje spis tresci. Nie odfaczaj kabla zasilania i
nie przemieszczaj decka gdy wskaznik pulsuje.

13PL
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Uwagi o nhagrywaniu

Automatyczne przetwarzanie cyfrowych
wartosci prébnych podczas nagrywania

Wbudowany przemiennik wartosci prébnych
automatycznie przetwarza czestotliwosci prébne réznych
zrodet cyfrowych na warto$¢ prébng decka MD-44,1 kHz.
Pozwala to na monitorowanie i nagrywanie zroédet takich
jak 32 i 48 KHz tasmy DAT, czy programy satelitarne, a
takze CD i MD.

Automatyczna deemfaza sygnatéw wejscia
dla nagrywania cyfrowego

Podczas nagrywania cyfrowych sygnatow wejscia, ktére
zostaty uwydatnione w wyzszych czestotliwosciach, deck
automatycznie deemfazuje sygnaty z ttumieniem
proporcjonalnym do stopnia uwydatnienia. Poziom
zdeemfazowanego sygnatu jest wskazany na miernikach
poziomu szczytowego.

Przewodnik do systemu kierowania
szeregowym kopiowaniem

Cyfrowe komponenty audio, takie jak CD, MD- i DAT
umozliwiajg wykonanie w tatwy sposéb wysokiej jakosci
kopii muzyki przez przetwarzanie jej jako sygnatu
cyfrowego.

Aby chroni¢ prawa autorskie zrodet muzycznych niniejszy
deck wyposazony jest w system kierowania szeregowym
kopiowaniem, ktéry pozwala na dokonanie tylko jednej
kopii zrédta nagranego cyfrowo przez potaczenia
cyfrowo-cyfrowe.

Mozesz wykonywac jedynie kopie pierwszej

generaciji* przez potaczenie cyfrowo-cyfrowe.

Przyktady sg nastepujace:

= Mozesz wykonac¢ kopie dostepnego w handlu
programu dzwigku cyfrowego (np. CD lub MD), ale nie
mozesz zrobi¢ drugiej kopii z kopii pierwszej generacji.

= Mozesz wykona¢ kopie sygnatu cyfrowego z nagranego
cyfrowo programu dzwieku analogowego (np. ptyty
analogowej lub muzycznej tasmy kasetowej) albo z
cyfrowego programu rozgtosni satelitarnej, ale nie
mozesz zrobi¢ drugiej kopii z kopii pierwszej generacji.

*

Kopia pierwszej generacji oznacza pierwsze nagaranie
cyfrowego Zrédta audio przez tacznik wejscia cyfrowego
decka. Np. jeZeli nagrywasz z odtwarzacza CD podifgczonego
do facznika DIGITAL IN, to kopia ta jest kopig pierwszej
generacji.

Uwaga

Restrykcje systemu kierowania szeregowym kopiowaniem nie
odnosza sie do nagrywania przez potaczania analogowo-
analogowe.
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Nagrywanie na MD

Czynnosci normalnego nagrywania wyjasnione sg ponze;.
Jezeli na MD znajduje sie nagrany materiat, deck
automatycznie rozpocznie nagrywanie od konca
nagranego odcinka.

1/4 EJECTA 1IN @

INPUT MENU/NO AMS  YES

1 Wiacz wzmacniacz i zrédto programu, i wybierz
zrédfo na wzmacniaczu.

2 Nacisnij 1I/() aby wtaczyé deck.
Wskaznik wtacznika zgasnie.
3 wioz nadajacy sie do nagrywania MD.

4 Ustaw INPUT w pozycji odpowiadajacej
gniazdkom (facznikowi) wejscia podtaczonym do
zrédta programu.

Jezeli zrédio podigczone Nastaw INPUT na
jest do

tacznika DIGITAL IN DIGITAL

gniazdek LINE (ANALOG) IN  ANALOG

5 Nacisnij dwukrotnie MENU/NO.
Na wyswietlaczu pojawi sie “Setup Menu”.
6 Przekre¢ AMS (lub naciskaj <« />»l) az do

pojawienia sie na wyswietlaczu “Stereo Rec” lub
“Mono Rec”, a nastepnie nacisnij AMS lub YES.

7 Przekreé AMS (lub naciskaj ¢« /»»l) aby wybraé
rodzaj nagrywania, a nastepnie nacisnij AMS lub
YES.

Aby nagrywaé wybierz

stereofonicznie Stereo Rec (nastawie
fabryczne)

monofonicznie Mono Rec

Nagrywanie monofoniczne umozliwia nagranie mniej
wiecej podwaojnej ilosci materiatu niz stereofoniczne.

8 Nacisnij MENU/NO.



9 Jezeli zachodzi potrzeba, zlokalizuj punkt na MD
aby rozpoczaé od niego nagrywanie.
Jezeli chcesz nagrywac na nowy MD lub rozpoczaé
nagrywanie od konca nagranego odcinka, przejdz do
czynnosci 10.

Aby nagrywaé nakitadajac od poczatku
istniejacego na MD utworu

Przekre¢ AMS (lub naciskaj l¢/»®»1) az pojawi sie
numer utworu, na ktéry chcesz natozy¢ nagranie.

Aby natozy¢ nagranie od srodka utworu na MD
Przekre¢ AMS (lub naciskaj ¢/»®1) az pojawi sie
numer utworu, na ktéry chcesz natozy¢ nagranie, a
nastepnie nacisnij B> aby rozpocza¢ odtwarzanie.
Nacisnij Il w punkcie, od ktérego chcesz rozpoczaé
nagrywanie.
10 Nacisnij ®@.
Deck przetaczy sie na pauze podczas nagrywania.
11 Jezeli nastawite$ INPUT na ANALOG podczas
powyzszej czynnosci 4 wyreguluj poziom
nagrywania.
Po szczegoty odwotaj sie do “Regulowania poziomu
nagrywania” na str. 16.

12 Naci$nij > lub IL.
Rozpocznie sie nagrywanie.

13 Rozpocznij odtwarzanie zrédta programu.

Czynnosci, ktére mozesz chcie¢ wykonaé podczas
nagrywania

Aby Nacisnij
Zatrzymac nagrywanie |

Zrobi¢ pauze w nagrywaniu ]
Przywroo6i¢ nagrywanie po pauzie B [ub 11
Wyja¢ MD EJECT £ po

zatrzymaniu nagrywania

Gdy robisz pauze w nagrywaniu

Numer utworu zwieksza sie o jeden. Np. jezeli robisz
pauze podczas nagrywania utworu 4, w chwili
zakonczenia nagrywania numer bedzie 5.

Aby zabezpieczy¢ nagrany materiat przed
przypadkowym skasowaniem

Aby uniemozliwi¢ nagrywanie na MD przesun wktadke
zabezpieczajgca nagranie w strone stratki (patrz na
ponizszg ilustracje) aby otworzy¢ szczeline. Aby
umozliwi¢ nagrywanie zakryj szczeline.

(" wktadka

zabezpieczajaca
nagranie

—

przesun w kierunku
\_ strzatki

spodnia strona MD

J

Q Aby odtworzyé wtasnie nagrane utwory

Naciénij B> zaraz po zatrzymaniu nagrywania.

Deck rozpocznie odtwarzanie od pierwszego utworu wtasnie
nagranego.

Q Aby odtworzyé wiasnie nagrane utwory od
pierwszego utworu znajdujacego si¢ na MD
1 Nacisnij Bl ponownie po zakonczeniu nagrywania.
2 Nacisnij .

Deck rozpocznie odtwarzanie od pierwszego utworu MD.
Uwaga
Nie mozesz naktada¢ nagrania od $rodka utworu jezeli wybrane
jest odtwarzanie ze zmiang kolejnosci (str. 24) lub odtwarzanie
programowane (str. 25). Na wyswietlaczu pojawisie wéwczas
“Impossible”.

15PL
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Regulowanie poziomu
nagrywania

Wykonaj ponizsze czynnosci aby wyregutowac poziom
nagrywania.

LEVEL/DISPLAY/CHAR AMS

' C—) EIY ﬁ@
O oe SN
o o SN/

dN eu aiuemiiben L

T

1 Wykonaj czynnosci od 1 do 10 “Nagrywania na
MD” na str. 14 15.

2 Odtwoérz czes$é zrédia programu o najwiekszej
mocy wyjscia.

3 Naciskaj LEVEL/DISPLAY/CHAR (lub DISPLAY) az
pojawig sie mierniki mocy szczytowe;.

4 Podczas monitorowania dzwieku przekreé AMS
(lub naciskaj l<¢<«/»»1) aby podniesé poziom
nagrywania do najwyzszego poziomu tak aby nie
wiaczato sie “OVER” na miernikach mocy
szczytowej.

Sporadyczne pojawianie sie “OVER” moze by¢
tolerowane.

TRACK

11
R

Unikaj wtaczania sie tego wskaznika
5 Zatrzymaj odtwarzanie zrédta programu.

6 Aby rozpoczaé nagrywania kontynuuj od
czynnosci 12 “Nagrywanie na MD” na str. 15.

Q Mozesz nastawi¢ poziom nagrywania uzywajac pilota

i

Podczas nagrywania lub pauzy w trakcie nagrywania naciskaj

LEVEL +/-.

Q Aby wyswietli¢ poziom najsilniejszego sygnatu

Funkcja zatrzymania szczytu stale wyswietl poziom

najsilniejszego sygnatu, ktory zostat wprowaisny. Wykonaj

ponizsze czynnosci aby witgczy¢ funkcje zatrzymania szczytu.

1 Gdy deck jest zatrzymany, naci$nij dwukrotnie MENU/NO aby
wys$wietlic “Stepup Menu* .

2 Przekre¢ AMS (lub naciskaj ¢/»®1) az pojawi sie “P.Hold“,
a nastepnie nacisnij AMS lub ZES.

3 Przekre¢ AMS (lub na ciskaj ¢ /»®»1) aby wybra¢ “P.Hold
On“, a nastepnie AMS lub ZES.

4 Nacisnij MENU/NO.

Aby wytaczy¢ funkcje zatrzymania szczytu powtdrz powyisze
czynnosci wybierajac “P.Hold Off “ podczas czynnosci 3.
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Wskazéwki o nagrywaniu

LEVEL/DISPLAY/CHAR EJECT & (]

' (—) U1 %}

S o)

O O
I_|==,_I T — 1]
INPUT MENU/NO AMS YES

Sprawdzanie pozostatego na MD czasu
mozliwego do nagrywania

Naciskaj LEVEL/DISPLAY/CHAR (lub DISPLAY).
Gdy deck

pojawia sie nastepujace
informacje

Catkowita liczba utworoéw i
catkowity czas nagrania —
pozostaty na MD czas mozliwy do
nagrywania — nazwa ptyty

jest zatrzymany

nagrywa Czas nagrania utworu, ktory juz
uptynat — pozostaty na MD czas
mozliwy do nagrywania —
poziom sygnatu wejscia — nazwa
utworu

Szczegdty na str. 12.

Monitorowanie sygnatu wejscia
(Monitor wejscia)

Mozesz monitorowac wybrany sygnat wejscia nawet jezeli
go nie nagrywasz.

1 Nacisnij EJECT 4 aby wyjaé MD.

2 Ustaw INPUT w pozyciji zgodnej z gniazdkami
(tacznikiem) bedacymi wejsciem sygnatu, ktéry
chcesz monitorowaé.

3 Nacisnij ®@.

Jezeli INPUT ustawiony jest na ANALOG
Analogowy sygnat wejscia z gniazdek LINE (ANALOG)
IN jest przesytany gniazdek LINE (ANALOG) OUT po

przemianach A/D i D/A. “AD - DA” pojawig sie
wowczas na wyswietlaczu.

Jezeli INPUT ustawiony jest na DIGITAL
Cyfrowy sygnat wejscia z tagcznika DIGITAL IN po
przejéciu przez przemiennik wartosci prébnych,
nastepnie jest przesytany do gniazdek LINE
(ANALOG) OUT po przemianie D/A. “- DA” pojawia
sie wowczas na wyswietlaczu.

Aby zatrzymaé monitorowanie sygnatu
Nacisnij .



Automatyczne kasowanie pustych odcinkéw
(inteligentna przerwa/automatyczne ciecie)

Deck mozna nastawi¢ na automatyczne kasowanie
wszelkich pustych odcinkéw powstajgcych gdy sygnat
jest zaktécony podczas nagrywania. Uaktywniona funkcja
(inteligentna przerwa/automatyczne ciecie) uzalezniona
jest od dtugosci zaktocenia jak opisano ponizej.

Inteligentna przerwa

Jezeli sygnat jest zaktécony krocej niz 30 sekund,
inteligentna przerwa zastepuje pusty odcinek ok. 3
sekundow g przewa, a nastepnie kontynuowane jest
nagrywanie. Na wyswietlaczu pojawia sie wéwczas
“Smart Space”.

Auto ciecie

Jezeli sygnat jest zaktdcony dtuzej niz 30 sekund, auto
ciecie zastepuje pusty odcinek ok. 3 sekundow g przewa,
a nastepnie nastepuje pauza w nagrywaniu. Na
wyswietlaczu pojawia sie wowczas “Auto Cut”.

Aby wytgczy¢ lub witgczy¢ inteligentng przerwe i
automatyczne cigcie wykonaj ponizsze czynnosci.

1 Gdy deck jest zatrzymany, naci$nij dwukrotnie
MENU/NO.
Na wyswietlaczu pojawia sie “Setup Menu”.

2 Przekre¢ AMS (lub naciskaj <« />»l) az do
pojawienia sie “ S.Space”, a nastepnie nacisnij
AMS lub YES.

3 Przekreé AMS (lub naciskaj ¢« /»») aby wybraé
ustawienie, a nastepnie nacisnij AMS lub YES.

Aby Wybierz

Witaczy¢ inteligentng przerwe i
automatyczne ciecie

S.Space On (nastawienie
fabryczne)

Wytaczy¢ inteligentna przerwe i S.Space Off
automatyczne ciecie

4 Nacisnij MENU/NO.

Uwagi

= Jezeli rozpoczniesz nagrywanie bez sygnatu wejscia, zarowno
inteligentna przerwa jak i automatyczne ciecie nie beda dziata¢
niezaleznie od nastawienia.

= Inteligentna przerwa nie ma wptywu na kolejno$¢ numeréw
nagrywanych utworéw nawet jesli pusty odcinek przydarzy sie
w $rodku utworu.

= Auto ciecie jest automatycznie wigczone lub wytaczone w
parze z inteligentng przerwa.

= Jezeli wytaczysz deck lub odtgczysz kabel zasilania, deck
przechowa w pamieci ostatnie nastawienie (“S.Space On” lub
“S.Space Off”) i zastosuje je gdy nastepnym razem witgczysz
deck.

Oznaczanie numerow
utworéw podczas nagrywania
(oznaczanie utworéw)

Mozesz oznaczy¢ numery utworéw zaréwno
nieautomatycznie jak i automatycznie podczas
nagrywania. Przez oznaczenie numeréw utworéw w
szczegolnych punktach umozliwia pdzniej szybka
lokalizacje tych punktéw oraz tatwy montaz MD.

()
[ ’7
[ P4
O oo 2
O O g
o
T T I T %,
8
MENU/NO AMS YES 2
O

Nieautomatyczne oznaczanie numeréw utworéw
(Nieautomatyczne oznaczanie utworow)

Podczas nagrywania naci$nij @ w punkcie, w ktérym
chcesz doda¢ numer utworu.

Automatyczne oznaczanie numeréw utworow
(Automatyczne oznaczanie utworéw)

Podczas nagrywania z odtwarzacza CD lub decka MD
podtaczonego do tgcznika DIGITAL IN deck oznacza
numery utworéw w tej samej kolejnosci co w zrédle.
Podczas nagrywania z innych zrédet podtgczonych do
tacznika DIGITAL IN lub Zrédta podtgczonego do
gniazdek LINE (ANALOG) IN wykonaj ponizsze czynno$ci
aby oznaczy¢ numery utworéw automatycznie.

1 Gdy deck jest zatrzymany naci$nij dwukrotnie
MENU/NO.
Na wyswietlaczu pojawi sie “Setup Menu”.

2 Przekreé AMS (lub naciskaj l¢</»»l) az do
pojawienia sie “T.Mark”, a nastepnie nacisnij AMS
lub YES.

3 Przekreé AMS (lub naciskaj ¢</»»l) aby wybraé
nastawienie, a nastepnie nacisnij AMS lub YES.

Aby Wybierz

Wiaczy¢ automatyczne
oznaczanie utworéw

T.Mark LSync (nastawienie
fabryczne)

Wytaczy¢ automatyczne T.Mark Off
oznaczenie utworéw

4 Nacisnij MENU/NO.
Deck oznacza numer za kazdym razem gdy poziom
sygnatu wejscia spada na -50 dB (poziom wyzwalania
automatycznego oznaczania utworéw) 1,5 sekundy.
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Oznaczanie numeréw utworéw podczas
nagrywania (oznaczanie utworow)

Aby zmienié poziom wyzwalania automatycznego
oznaczania utworow

Wykonaj ponizsze czynnosci aby zmieni¢ poziom
sygnatu, ktéry wyzwala automatyczne oznaczanie
utworéw.

1 Gdy deck jest zatrzymany naci$nij dwukrotnie
MENU/NO.
Na wyswietlaczu pojawi sie “Setup Menu”.

2 Przekre¢ AMS (lub naciskaj <4<« /»»l) az do
pojawienia sie “LS(T)”, a nastepnie nacis$nij AMS
lub YES.

3 Przekreé AMS (lub naciskaj ¢/»»1) aby wybraé
nastawienie, a nastepnie nacisnij AMS lub YES.
Mozesz nastawi¢ poziom o wartosci pomiedzy —-72 dB
a 0 dB w odcinkach po 2 dB.

4 Naci$nij MENU/NO.

Q Dodatkowe informacje o automatycznym oznaczaniu
utworéw
= Podczas nagrywania z odtwarzacza CD lub decka MD
podtaczonego do tacznika DIGITAL IN caty materiat moze by¢
nagrany jako jeden utwoér w nastepujacych przypadkach:
— jezeli ten sam utwor nagrywasz sukcesywnie dwa lub wiecej
razy przy uzyciu funkcji powtarzania pojedynczego utworu.
— jezeli sukcesywnie nagrywasz jeden utwér lub wiecej
utworéw o tym samym numerze, ale z réznych CD lub MD.
— jezeli nagrywasz utwory z danej CD lub odtwarzaczy
wieloptytowych.
Takze jezeli zrodtem jest MD, numer utworu moze nie zostac
oznaczony dla utworéw krétszych niz cztery sekundy.
Podczas nagrywania z komponentu podtaczonego do
gniazdek LINE (ANALOG) IN przy wybranym “T.Mark Off” lub
podczas nagrywania z decka DAT lub tunera DBS
podtaczonego do facznika DIGITAL IN caty materiat moze
zosta¢ nagrany jako pojedynczy utwor.
Podczas nagrywania z decka DAT lub tunera DBS
podtaczonego do tacznika DIGITAL IN deck bedzie oznaczat
numer utworu za kazdym razem gdy zminia sie czestotliwo$¢é
prébna sygnatu wejscia bez wzgledu na nastawienie
parametru oznaczania utworu (“T.Mark LSync” lub “T.Mark
Off”).

Q Mozesz oznaczaé numery utworow nawet po
zakonczeniu nagrywania
Patrz “Rozdzielanie utworéw” na str. 31.

Uwaga

Jezeli wylaczysz deck lub odtgczysz kabel zasilania, deck
przechowa w pamieci ostatnie nastawienie (“T.Mark LSync” lub
“T.Mark Off”) i zastosuje je gdy nastepnym razem wiaczysz
deck.
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Rozpoczynanie nagrywania z
szesciosekundowymi
uprzednio zaprogramowanymi
danymi audio

(nagrywanie z mechanizmem czasowym)

Zawsze gdy deck znajduje sie w fazie pauzy podczas
nagrywania, pamie¢ buforowa decka kontynuuje
przechowywanie danych audio z ostatnich szesciu
sekund. Jezeli nacisniesz AMS (lub T.REC) nagrywanie
rozpocznie sie z danymi w pamieci buforowe;.
Nagrywanie z mechanizmem czasowym umozliwia w ten
sposoéb unikniecie utraty poczatku danych z materiatu
nagrywanego na zywo z FM lub programu satelitarnego.

AMS
[
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1 wykonaj czynnosci od 1 do 10 “Nagrywania na
MD” na str. 14i 15.
Deck przetaczy sie na pauze podczas nagrywania.

2 Rozpocznij odtwarzanie zrodta programu.

3 Nacisnij AMS (lub T.REC) w punkcie, od ktérego
chcesz rozpoczaé nagrywanie.
Nagrywanie rozpocznie sie z sze$ciosekundowymi
danymi w pamieci buforowej i dalej kontynuuje
nagrywanie przez pamie¢ buforowa.

Aby zatrzymaé nagrywanie z mechanizmem
czasowym

Nacisnij .

Uwaga

Przechowywanie danych z pamieci buforowej rozpoczyna sie od
momentu przestawienia sie decka na pauze podczas
nagrywania. W ten sposéb jezeli zaczynasz nagrywanie szybciej
niz sze$¢ sekund po przestawieniu na pauze podczas
nagrywania dane nagrane z pamieci buforowej beda krétsze niz
szes$¢ sekund. To samo ma miejsce gdy zrédto programu
odtwarzato krécej niz szes¢ sekund do czasu, od ktérego
rozpoczynasz nagrywanie.



Nagrywanie
zsynchronizowane z
wybranymi przez Ciebie
komponentami audio
(zsynchronizowane nagrywanie muzyki)

Zsynchronizowane nagrywanie muzyki pozwala na
automatyczne zsynchronizowane nagrywanie na deck
MD 2 odtwarzgniem wybranego zrédta programu.
Jednakze funkcja oznaczania utwordow bedzie sie roznita
w zaleznosci od zrédta programu. Po szczegoty odwotaj
sie do “Oznaczania numerow utworéw podczas
nagrywania” na str. 17.
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MUSIC SYNC

1 wykonaj czynnosci od 1 do 9 z “Nagrywania na
MD” na str. 14i 15.

2 Nacisnij MUSIC SYNC.
Deck przetacza sie na pauze podczas nagrywania.

3 Rozpocznij nagrywanie zrédta programu.
Nagrywanie rozpocznie sie automatycznie.

Aby zatrzymaé zsynchronizowane nagrywanie muzyki
Nacisnij .

Uwaga

Podczas zsynchronizowanego nagrywania muzyki dziata¢ bedzie

funkcja inteligentnej przerwy i auto ciecia bez wzgledu na ich
ustawienie (“S.Space On” lub “S.Space Off”).

Nagrywanie
zsynchronizowane z
odtwarzaczem CD produkcji
Sony (Zsynchronizowane nagrywanie z

CD)

Jezeli deck podtaczony jest do otwarzacza CD produkcji
Sony lub zestawu komponentow Hi-Fi, mozesz tatwo
kopiowaé¢ zawartos¢ CD na MD uzywajac pilota decka.
Poniewaz ten sam pilot steruje zaréwno deckiem MD jak i
odtwarzaczem CD lub sekcjg odtwarzacza CD w
zestawie komponentéw umies¢ deck MD i odtwarzacz
CD mozliwie wzajemnie jak najblizej siebie.

Uwaga

W przypadku niektorych odtwarzaczy CD i systemow
konponentéw Hi-Fi moze by¢ niemozliwe nagrywanie
zsynchrowane z CD uzywajac pilota decka.

W takim przypadku skorzystaj z funkcji zsynchronizowanego
nagrywania muzyki z CD na MD (ta strona.)

)
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DISPLAY

CD-SYNC START

CD-SYNC STOP
CD PLAYER 1

) % o

ENONC CD-SYNC STANDBY
& [E &H— CD PLAYER €<« />p
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00O
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1 Wiacz wzmacniacz i odtwarzacz CD i wybierz
odtwarzacz CD na wzmacniaczu.

2 Wykonaj czynnosci od 2 do 9 z “Nagrywania na
MD” na str. 14i 15.

3 wioz ptyte do odtwarzacza CD i wybierz funkcje
odtwarzania (odtwarzanie ze zmiana kolejnosci,
odtwarzanie programowane itp.) na odtwarzaczu.

4 Nacisnij CD-SYNC STANDBY.
Odtwarzacz CD przetaczy sie na funkcje gotowosci
do odtwarzania, a deck MD - gotowosci do
nagrywania.

5 Nacisnij CD-SYNC START
Deck rozpocznie nagrywanie, a odtwarzacz CD -
odtwarzanie.
Na wyswietlaczu pojawi sie numer utworu i czas
nagrywania utworu, ktory uptynat.

Jezeli odtwarzacz CD nie rozpoczyna odtwarzania
Niektore odtwarzacze CD nie reagujg na nacisniecie
CD-SYNC START. Nacisnij Il na pilocie odtwarzacza
CD aby rozpocza¢ odtwarzanie na odtwarzaczu CD.
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Nagrywanie zsynchronizowane z odtwarzaczem
CD produkcji Sony (Zsynchronizowane
nagrywanie z CD)

Dziatania, ktére mozesz chcie¢ wykona¢ podczas
zsynchronizowanego nagrywania z CD

Aby Nacisnij

Zatrzymacé nagrywanie CD-SYNC STOP

Zrobi¢ pauze CD-SYNC STANDBY lub CD
PLAYER Il

Zlokalizowa¢ nastepny utwér,  CD PLAYER l<</ppl
ktéry ma byé nagrywany,
podczas pauzy w trakcie

nagrywania
Przywréci¢ nagrywanie po CD-SYNC START lub CD
pauzie PLAYER 11

Sprawdzi¢ pozostaty na MD DISPLAY (str. 12)
mozliwy czas nagrywania

Q Mozesz skorzystaé z pilota odtwarzacza CD podczas
zsynchronizowanego nagrywania z CD

Nacisnij aby przetaczyé¢ i przetaczyé
deck na odtwarzacz CD na
= nagrywanie odtwarzanie
| pauze podczas nagrywania stop
] pauze podczas nagrywania pauze

Q Podczas zsynchronizowanego nagrywania z CD

numery utworéw sa oznaczane w nastepujacy sposob:

= Jezeli odtwarzacz CD jest podtgczony do tacznika DIGITAL IN,
numery utworéw sg automatycznie oznaczane tak jak sg one
na CD.

= Jezeli odtwarzacz CD podtaczony jest do gniazdek LINE
(ANALOG) IN, numery utworéw sg oznaczane automatycznie
jesli zostat wybrany “T.Mark LSync” (str. 17).

= Jezeli przywrdcisz nagrywanie po pauzie podczas nagrywania,
automatycznie oznaczony jest nowy numer utworu, bez
wzgledu na nastawiony parametr oznaczania utworu (“T.Mark
LSync” lub “T.Mark Off”).

Q Mozesz zmieni¢ CD podczas zsynchronizowanego
nagrywania z CD
1 Nacisnij B na pilocie odtwarzacza CD.
2 Zmien CD.
3 Nacisénij = na pilocie odtwarzacza CD.
Nagrywanie zostanie przywrécone.

Q Mozesz takze dokonaé¢ nagrania zsynchronizowanego
z odtwarzaczem wideo CD produkcji Sony

Dzieki przeprogramowaniu pilota decka MD mozesz uzy¢
powyzszych czynnosci aby dokonaé nagrania
zsynchronizowanego z odtwarzaczem wideo CD produkcji Sony.
Nacignij przycisk cyfrowy 2 przytrzymujac wcisniety I/() na
pilocie decka MD. Mozesz teraz sterowa¢ deckiem MD i
odtwarzaczem wideo CD. Aby sterowa¢ ponownie
odtwarzaczem CD naciénij przycisk cyfrowy 2 przytrzymujac
weisniety I/() na pilocie decka MD.
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Uwagi

= Podczas dokonywania zsynchronizowanego nagrania z CD z
odtwarzaczem CD wyposazonym w selektor funkcji, upewnij
sie , ze funkcja nastawiona jest na CD1.

= Jezeli nagrywasz utwory z danej CD lub odtwarzaczy
wieloptytowych, caty materiat moze zosta¢ nagrany jako
pojedynczy utwor.



Odtwarzanie
MD

Niniejszy rozdziat wyjasnia rézne
sposoby odtworzenia MD.

Odtwarzanie MD

Czynnosci dla normalnego odtwarzania opisane sg

ponizej.

V/Q)

EJECT2 b= 11 B AMS

[l%fl | @

\O e

@ O O

T

1 Wiacz wzmacniacz i wybierz na nim MD.

2 Nacisnij I/() aby wtaczyé deck.
Wskaznik przetacznika zgasnie.

3 Wiéz MD.

4 Jesli potrzeba przekreé AMS (lub naciskaj »9»1)
aby zlokalizowaé utwér, od ktérego chcesz

rozpoczaé odtwarzanie.

Jezeli chcesz odtwarza¢ od pierwszego utworu,

przejdz do czynnosci 5.

5 Nacisnij .

Deck rozpocznie odtwarzanie.

6 Wyreguluj gto$no$é na wzmacniaczu.

Czynnosci, ktére mozesz chcie¢ wykonaé podczas

odtwarzania.

Aby nacisnij lub przekreé
zatrzymac¢ odtwarzanie |

zrobi¢ pauze w odtwarzaniu 1

przywroci¢ odtwarzanie po B lub Il

pauzie

zlokalizowa¢ kolejny utwér

AMS zgodnie z ruchem
wskazéwek zegara (lub naciskaj
»p)

zlokalizowa¢ poczatek
aktualnego lub poprzedniego
utworu

AMS odwrotnie do ruchu
wskazéwek zegara (lub naciskaj
I<«).

wyja¢ MD

EJECT £ po zatrzymaniu
odtwarzania.
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Odtwarzanie danego utworu

Gdy deck odtwarza lub jest zatrzymany skorzystaj z
ponizszego postepowania aby szybko odtworzy¢
dowolny utwor.

przyciski
AMS B> cyfrowe
| >10
ﬁ Eﬂ e @}
=

dN @lueziemipQ

Lokalizacja utworu przy uzyciu AMS*

Aby przejsé do wykonaj co nastepuje:

nastepnego lub dalszego przekre¢ AMS zgodnie z kierunkiem

utworu ruchu wskazéwek zegara (lub
naciskaj »p).

poprzedniego utworu w przekre¢ AMS przeciwnie do
trakcie odtwarzania kierunku ruchu wskazéwek zegara
(lub naciskaj l<«).

poczatku aktualnego przekre¢ AMS przeciwnie do
utworu w trakcie kierunku ruchu wskazéwek zegara
odtwarzania (lub naciskaj le«).

pozadanego utworu gdy  przekre¢ AMS (lub naciskaj ¢/

deck jest zatrzymany »P»1) az numer pozadanego utworu
pojawi sie na wyswietlaczu, a
nastepnie nacisnij AMS lub B> .

* Automatyczny sensor muzyczny

Q Aby szybko zlokalizowaé ostatni utwér na MD
Gdy deck jest zatrzymany, przekre¢ AMS przeciwnie do kierunku
ruchu wskazéwek zegara (lub naciénij 4 raz).

Q Jezeli lokalizujesz utwor gdy deck jest zatrzymany lub
w fazie pauzy

Deck pozostanie zatrzymany lub w fazie pauzy na poczatku
zlokalizowanego utworu.
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Odtwarzanie utworu przez wywotanie jego

numeru

Naciskaj przycisk(i) cyfrowy(e) aby nastawi¢ numer
utworu, ktéry chcesz odtworzyc¢.

Aby nastawi¢ numer utworu wyzszy niz 10
1 Nacisnij >10 (patrz na ponizsze przyktady).

2 Nastaw odpowiednie cyfry.
Aby nastawi¢ 0, nacisnij 10/0.

Przykfady

* Aby odtworzy¢ utwér nr 30, nacisnij >10 raz, a nastepnie 3
i 10/0.

* Aby odtworzy¢ utwoér nr 108, nacisnij >10 dwukrotnie, a
nastepnie 1, 10/0i 8.

Q Jezeli nastawites numer utworu gdy deck jest w fazie
pauzy
Deck pozostanie w fazie pauzy na poczatku utworu.



Lokalizacja danego punktu w
utworze

Mozesz odszuka¢ dany punkt w utworze podczas
odtwarzania lub pauzy.

O oo
@ O O
I_=I_I

Lokalizacja punktu przy monitorowaniu
dzwieku

Wcisnij <«/»» podczas odtwarzania.

Uslyszysz przerywane odtwarzanie gdy dysk bedzie
postepowat wprzod lub cofat sie. Gdy natrafisz na
pozadany punkt zwolnij przycisk.

Uwagi

= Jezeli ptyta dobiegnie do konca przy wcisnietym BB, deck
zatrzyma sie.

= Utwory, ktére maja zaledwie po kilka sekund dtugosci, moga
by¢ zbyt krétkie do monitorowania. Dla takich utworéw
odtwoérz MD z normalng predkoscia.

Lokalizacja punktu przy obserwowaniu
wskazania czasu

Wocisnij <«/»» podczas pauzy w trakcie
odtwarzania.

Czas odtwarzania utworu, ktory uptynat, pojawia sie na
wyswietlaczu. Gdy natrafisz na pozadany punkt zwolnij
przycisk. Nie stycha¢ przez ten czas zadnego dzwieku.
Q Jezelina wyswietlaczu pojawia sie “- Over -”

Ptyta dobiegta do konca przy wcisnietym »». Przekre¢ AMS
odwrotnie do kierunku ruchu wskazéwek zegara (lub nacisnij
I€«), albo nacisnij <« aby cofnag¢.

Odtwarzanie utworéw z
powtdrzeniem

Mozesz odtworzy¢ caty MD z powtorzeniem. Niniejsza
funkcja moze by¢ uzyta z odtwarzaniem w zmienionej
kolejnosci, aby odtworzy¢ wszystkie utwory ponownie w
zmienionej kolejnosci (str. 24), albo z odtwarzaniem
programowanym, aby odtworzy¢ wszystkie utwory
ponownie w programie (str. 25). Mozesz takze powtarza¢
dany utwor lub czes¢ utworu.
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Uwaga

Jezeli wytgczysz deck lub odtaczysz kabel zasilania, deck
przechowa w pamieci ostatnie nastawienie odtwarzania z
powtoérzeniem (“Repeat All” lub “Repeat 1”) i przywota je gdy
ponownie wigczysz deck.

Powtorzenie wszystkich utworéw na MD
(Odtwarzanie Repeat All)

Naciskaj REPEAT az na wyswietlaczu pojawi sie
“Repeat All”.
Gdy odtwarzasz MD, deck powtarza utwory nastepujaco:

Gdy rodzajem odtwarzania jest deck powtarza

wszystkie utwory w
kolejnosci

normalne odtwarzanie (str. 21)

wszystkie utwory w
zmienionej kolejnosci

odtwarzanie ze zmieniong
kolejnoscig (str. 24)

wszystkie utwory w
zaprogramowanej
kolejnosci

odtwarzanie programowane (str. 25)

Aby zatrzyma¢ odtwarzanie z powtérzeniem
Nacisnij H.
Aby przywrécié normalne odtwarzanie

Naciskaj REPEAT az “Repeat Off” pojawi sie na
wyswietlaczu.
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Odtwarzanie utworéw z powtérzeniem

Powtérzenie aktualnego utworu
(Odtwarzanie Repeat 1)

Jezeli utwor, ktéry chcesz powtérzyé, jest odtwarzany
naciskaj REPEAT az na wyswietlaczu pojawi sie
“Repeat 1”.

Rozpocznie sie powtdrzenie jednego utworu.

Aby zatrzymaé powtarzanie jednego utworu
Nacisnij .

Aby przywréci¢ normalne odtwarzanie
Naciskaj REPEAT az “Repeat Off” pojawi sie na
wyswietlaczu.

Powtarzanie danego odcinka utworu
(Odtwarzanie Repeat A-B)[7|

Mozesz wybra¢ odcinek w utworze do odtwarzania z
powtdrzeniem. Zauwaz ze ten odcinek musi sie zawiera¢
w granicach pojedynczego utworu.

1 Gdy deck odtwarza nacis$nij A«—B w punkcie
poczatkowym (punkcie A) odcinka, ktéry ma byé
powtarzany.

Na wyswietlaczu zapalg sie “REPEAT A-" i pulsuje
“B”.

2 Kontynuuj odtwarzanie utworu lub nacisnij »»
aby zlokalizowaé¢ punkt koncowy (punkt B), a
nastepnie nacisnij A«—B.

Zapala sie “REPEAT A-B” i rozpoczyna sie
odtwarzanie z powtérzeniem A-B.

Aby zatrzymac¢ odtwarzanie z powtérzeniem A-B i

przywréci¢ normalne odtwarzanie

Nacisnij REPEAT lub H.

Q" Mozesz nastawié nowe punkty rozpoczecia i

zakonczenia podczas odtwarzania z powtérzeniem A-B.

Mozesz zmieni¢ aktualny punkt koricowy na nowy punkt

poczatkowy, a nastepnie okresli¢ nowy punkt koncowy aby

powtérzyé odcinek zaraz po aktualnym.

1 Podczas odtwarzania z powtérzeniem A-B nacisnij A«—B.
Obecny punkt koncowy zmieni sie na nowy punkt poczatkowy
(punkt A).

Na wyswietlaczu zapali sie “REPEAT A-" i pulsuje “B”.

2 Zlokalizuj nowy punkt koricowy (punkt B) i nacisnij A«—B.
Zapali sie “REPEAT A-B” i deck rozpocznie odtwarza¢ nowo
okreslony odcinek.
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Odtwarzanie utworéw w
zmienionej kolejnosci
(Odtwarzanie ze zmiana kolejnosci)
Jezeli wybierzesz odtwarzanie ze zmiang kolejnosci,
deck odtworzy wszystkie utwory MD w zmienionej

kolejnosci.

PLAY MODE

=
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1 Jezeli deck jest zatrzymany, naciskaj PLAY MODE,
az na wyswietlaczu zapali sie”SHUFFLE”.

2 Nacisnij »-.
Rozpocznie sie odtwarzanie ze zmiang kolejnosci.
T3 pojawi sie gdy deck zmienia kolejnosé.

Aby przywrécié normalne odtwarzanie
Gdy deck jest zatrzymany, naciskaj PLAY MODE az
zniknie “SHUFFLE”

Q Mozesz lokalizowaé¢ utwory podczas odtwarzania ze

zmiana kolejnosci

Przekre¢ AMS (lub naciskaj l¢/»»).

« Aby zlokalizowaé nastepny lub dalszy utwoér, ktéry ma byé
odtwarzany, przekre¢ AMS zgodnie z kierunkiem ruchu
wskazéwek zegara ( lub naciskaj P& ).

* Aby zlokalizowa¢ poczatek obecnego utworu, przekre¢ AMS
przeciwnie do kierunku ruchu wskazéwek zegara (lub nacisnij
I€«). Zauwaz ze nie mozesz zlokalizowa¢ i odtworzy¢ raz juz
odtworzonych utworéw.



Tworzenie wtasnego
programu
(odtwarzanie programowane)

Mozesz wybra¢ pozadane utwory i ustali¢ kolejnos¢
odtwarzania w programie zawierajgcym do 25 utworow.

LEVEL/DISPLAY/CHAR MENU/NO B> YES

= [

O o e
® O
I—=— L —_— J
PLAY MODE <4 CLEAR AMS »>
——)
® YES
MENU/NO < (i) & CLEAR
DISPLAY —re O O
[ie)C PLAY MODE
OO0
OO0 przyciski
OO0 cyfrowe
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00OM®
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Programowanie utworéw

1 Gdy deck jest zatrzymany, naci$nij dwukrotnie
MENU/NO.
Na wyswietlaczu pojawi sie “Setup Menu”.

2 Przekreé AMS (lub naciskaj l¢</»>»l) az pojawi
sie “Program ?”, a nastepnie naci$nij AMS lub
YES.

3 Przekreé AMS az do pojawienia sie numeru
utworu, ktéry chcesz doda¢, a nastepnie nacis$nij
AMS lub »» (albo postuz sie przyciskami
cyfrowymi aby bezposrednio nastawi¢ utwor).

Jezeli nastawisz zty numer
Naciskaj <«<«/»» az zty numer zacznie pulsowac, a
nastepnie wykonaj ponownie czynnosc¢ 3.

Aby nastawi¢ utwor o numerze wiekszym niz 10

Uzyj >10. Po szczegoty odwotaj sie na str. 22.

Aby sprawdzié¢ catkowity czas odtwarzania
programu
Nacisnij LEVEL/DISPLAY/CHAR (lub DISPLAY).

4 Powtérz czynnos$é 3 aby wprowadzié inne utwory.

5 Nacisnij YES.
Pojawia sie “Complete!!” i program jest gotowy.

6 Naciskaj PLAY MODE az na wyswietlaczu zapali
sie “PROGRAM”.

7 Nacisnij ».
Rozpocznie sie odtwarzanie programowane.

Aby zatrzyma¢ odtwarzanie programowane
Nacisnij H.

Aby przywrécié normalne odtwarzanie
Naciskaj PLAY MODE az zgasnie “PROGRAM”.

Q Program pozostaje nawet po zakonczeniu lub
zatrzymaniu odtwarzania programowanego
Naciénij B> aby ponownie odtworzy¢ program.

Uwagi

= Jezeli wyjmiesz MD lub odtgczysz kabel zasilania, program
zniknie.

= Jezeli catkowity czas odtwarzania programu przekracza 199
minut wyswietlacz ukazuje “- - -m - -s”.

= “ProgramFull!” pojawia sie, gdy zaprogramujesz 25 utwor.

Sprawdzanie zawartosci programu

Gdy deck jest zatrzymany i pali sie “PROGRAM”,
naciskaj LEVEL/DISPLAY/CHAR (lub DISPLAY).

Na wyswietlaczu pojewi sie kilka pierwszych utworéw z
programu. Aby zobaczy¢ reszte programu przekre¢ AMS
(lub naciskaj l<¢/»»).
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Tworzenie wiasnego programu
(Odtwarzanie programowane)

Zmiana zawartosci programu

Gdy deck jest zatrzymany i pali sie “PROGRAM”,
wykonaj czynnosci 1 i 2 “Programowania utworéw” na str
25, a nastepnie jedng z ponizszych czynnosci:

Aby wykonaj co nastepuje:

skasowac utwér  Naciskaj <</»» az zapulsuje numer
niepozgdanego utworu, a nastepnie nacisnij
CLEAR.

skasowac Naciskaj CLEAR az wszystkie numery
wszystkie utwory utworéw znikna.

Naciskaj < az przed pierwszym numerem
utworu zapulsuje “0”, a nastepnie wykonaj
czynnosci od 3 do 5 “Programowania
utworéw” na str. 25.

doda¢ utwor na
poczatku
programu

dodac¢ utwor w Naciskaj <¢</»¥» az numer utworu

$rodku programu  poprzedzajgcy nowy utwér zapulsuje. Nacisnij
AMS aby wyswietli¢ pulsujace “0”, a
nastepnie wykonaj czynnosci od 3 do 5
“Programowania utworéw” na str. 25.

doda¢ utwér na  Naciskaj »» az po ostatnim numerze utworu

koncu programu  zapulsuje “0”, a nastepnie wykonaj czynnosci
od 3 do 5 “Programowania utworéw” na str.
25.

Naciskaj <«</»» az numer utworu, ktory
chcesz zmieni¢ zapulsuje, a nastepnie
wykonaj czynnosci od 3 do 5
“Programowania utworéw” na str. 25.

wymieni¢ utwoér
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Uwagi o nagrywaniu z MD na
tasme

MENU/NO AMS YES

[ [ (C—) ﬁ}
\O e ]ﬁ
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Umieszczanie przerw pomiedzy utworami
podczas odtwarzania (auto przerwa)

Deck MD moze by¢ nastawiony na automatyczne
nagrywanie trzysekundowych pustych odcinkéw
pomiedzy utworami podczas odtwarzania. Niniejsza
funkcja jest pozyteczna podczas nagrywania z MD na
tasme analogowag, poniewaz te trzysekundowe odcinki
umozliwig pozniej korzystanie z funkcji Multi-AMS do
lokalizacji poczatkow utwordw na tasmie.

1 Gdy deck jest zatrzymany, naci$nij dwukrotnie
MENU/NO.
Na wyswietlaczu pojawi sie “Setup Menu”.

2 Przekreé AMS (lub naciskaj l¢<«/»»l) az do
pojawienia sie “Auto”, a nastepnie nacisnij AMS
lub YES.

3 Przekreé AMS (lub naciskaj ¢ /»») aby wybraé
nastawienie, a nastepnie nacisnij AMS lub YES.

Aby wybierz

wigczy¢ Auto Space Auto Space

wytaczy¢ Auto Space Auto Off (ustawienie fabryczne)

4 Naci$nij MENU/NO

Uwagi

= Jezeli wybierzesz “Auto Space” i nagrasz wybér zawierajacy
wiele utworéw (np. potpourri lub symfonie), puste odcinki
powstang na tasmie pomiedzy réznymi czesciami.

= Jezeli wytaczysz deck lub odtgczysz kabel zasilania, deck
zachowa w pamieci ustawienie (“Auto Space” lub “Auto Off”) i
przywota je gdy nastepnym razem wiaczysz deck.



Pauza po kazdym utworze (Auto pauza)

Mozesz nastawi¢ deck MD aby robit pauze po kazdym
utworze dajac Ci czas na lokalizacje nastepnego utworu,
ktéry ma by¢ nagrywany.

1 Gdy deck jest zatrzymany, naci$nij dwukrotnie
MENU/NO.
Na wyswietlaczu pojawi sie “Setup Menu”.

2 Przekreé AMS (lub naciskaj l¢</»»l) az pojawi
sie “Auto” , a nastepnie naci$nij AMS lub YES.

3 Przekreé AMS (lub naciskaj ¢ /»») aby wybraé
ustawienie, a nastepnie nacisnij AMS lub YES.

Aby wybierz
wiaczy¢ auto pauze Auto Pause
wytgczyc auto pauze Auto Off (ustawienie fabryczne)

4 Nacisnij MENU/NO.

Aby przywroéci¢ odtwarzanie po pauzie

Nacisnij .

Uwaga

Jezeli wytaczysz deck lub odtaczysz kabel zasilania, deck

przechowa w pamieci ostatnie nastawienie (“Auto Pause” lub
“Auto Off”) i przywota je gdy wiaczysz go nastepnym razem.
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Montaz
nagranych
MD

Niniejszy rozdzialt wyjasnia jak

montowac utwory nagrane na MD.
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MENU/NO AMS YES
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Krétki opis przyciskéw i regulatorow
uzywanych podczas montazu MD

Ponizsze przyciski i regulatory uzywane sg do kasowania,
rozdzielania, przemieszczania i faczenia utworéw na MD.

Uwaga

Dziatanie tych przyciskéw i regulatoréw jest inne podczas
nadawania nazw utworom lub MD. Po szczegéty odwotaj sie do
“Nadawania nazwy utworowi lub MD” na str. 33.

Przycisk MENU/NO: Gdy deck jest zatrzymany,
odtwarza lub znajduje sie w fazie pauzy, nacisnij aby
montowaé utwory. Podczas montazu naciénij aby
skasowaé montaz.

Regulator AMS: Przekre¢ aby wybra¢ funkcje montazui,
nacisnij aby wprowadzi¢ wybrang pozycje. Mozesz takze
uzy¢ tego regulatora do okreslania punktéw w utworze,
kasowania lub rozdzielania utworow.

Przycisk YES: Naci$nij ten przycisk zamiast uzycia
regulatora AMS aby wprowadzi¢ wybrang pozycje.

Przyciski<«/»»: Naciskaj aby okresli¢ jednostke
(minute, sekunde lub zakres), o ktérg MD posuwa sie
podczas przekrecania regulatora AMS. Mozesz takze
uzy¢ tych przyciskow do lokalizacji punktu odcinka, ktory
ma by¢ skasowany.

Po dalsze szczegoty dotyczace funkcji poszczegdlnych
przyciskéw i regulatorow odwotaj sie do partu o
czynnos$ciach montazu.



O wskazaniach pojawiajacych sie podczas
montazu

Gdy na wyswietlaczu pojawia sie “Protected”
Otwarta jest szczelina zabezpieczajaca nagranie. Aby
dokona¢ montazu MD przesun wktadke aby zakry¢
szczeline. Po szczegoty odwotaj sie do “Aby
zabezpieczy¢ nagrany materiat przed przypadkowym
skasowaniem” na str. 15.

O wskazaniach pojawiajacych sie po montazu

Jezeli na wyswietlaczu pali sie¢ “TOC”

Montaz jest zakoriczony, ale TOC (Spis tresci) MD nie
zostat uakltualniony aby odzwierciedla¢ rezultaty
montazu. Rezultaty montazu beda utracone jezeli
odtgczysz kabel zasilania gdy pali sie wskaznik. Spis
tresci bedzie uaktualniony tylko wéwczas jezeli wyjmiesz
MD lub wytaczysz deck MD.

Jezeli na wyswietlaczu pulsuje “TOC Writing”
Deck uaktualnia spis tresci. Nie odtgczaj kabla zasilania
lub nie przemieszczaj decka gdy wskaznik pulsuje.

Kasowanie utworow

Mozesz skasowac utwor lub czes¢ utworu poprostu
oznaczajgc numer utworu lub odcinek utworu do
skasowania. Mozesz takze skasowac wszystkie utwory
MD na raz.

Kasowanie utworow

Okres$l numer utworu, ktory chcesz skasowac.

Przyktad: Kasowanie drugiego utworu

Gdy kasujesz utwor, wszystkie utwory nastepujace po
nim sg automatycznie przenumerowane. Np. jezeli
skasujesz utwor nr 2, uprzedni utwér nr 3 stanie sie
utworem nr 2, a uprzedni utwor nr 4 stanie sie utworem nr
3itd.

[1] AAA

1 Gdy deck jest zatrzymany, odtwarza lub znajduje
sie w fazie pauzy, nacisnij MENU/NO.
Na wyswietlaczu pojawi sie “Edit Menu”

2 Przekre¢ AMS (lub naciskaj l<¢<«/»»l) az pojawi
sie “Tr Erase ?”, a nastepnie nacisnij AMS lub YES.
Deck zacznie odtwarzac utwér wskazany numerem na
wyswietlaczu.

3 Przekreé AMS (lub naciskaj ¢« /»»l) az pojawi
sie utwor, ktéry chcesz skasowaé.

4 Nacisnij AMS lub YES.
Na kilka sekund pojawi sie “Complete!!” i utwor
zostanie skasowany. Rozpocznie si¢ odtwarzanie
utworu nastepujacego po skasowanym. Jezeli
skasowany utwor jest ostatni na MD, to odtwarzany
bedzie poprzedzajacy go utwor.

Aby odwotaé czynnos$é

Nacisnij MENU/NO lub H.

Q Jezeli podczas czynnosci 4 pojawi sie “Erase ???”
Na innym decku MD utwor ten zostat zabezpieczony przed
skasowaniem. Jezeli nadal chcesz skasowac¢ ten utwor, nacisnij
AMS lub YES ponownie gdy wskaznik sie pojawi.

Q¢ Aby uniknaé zametu podczas kasowania wiecej niz
jednego utworu

Rozpocznij kasowanie od utworu o najwyzszym numerze. W ten
sposoéb unikniesz przenumerowania utworow, ktére chcesz
skasowac.

Y Mozesz odwoltaé kasowanie
Po szczegoty odwolaj sie do “Odwotania ostatniej czynnosci
montazu” na str. 36.
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Kasowanie utworow

Kasowanie wszystkich utworéw z MD

Wykonaj ponizsze czynnosci aby skasowac wszystkie
utwory, nazwy utwordéw i nazwe ptyty na raz.

1 Gdy deck jest zatrzymany, odtwarza lub znajduje
sie w fazie pauzy, naci$nij MENU/NO.
Na wyswietlaczu pojawi sie “Edit Menu”.

2 Przekreé AMS (lub naciskaj l¢</»»l) az pojawi
sie “All Erase ?”, a nastepnie nacisnij AMS lub
YES.

Na wyswietlaczu pojawia sie “All Erase ?? ™.

3 Nacisnij AMS lub YES.
Na kilka sekund pojawi sie “Complete!!” i wszystkie
utwory, nazwy utwordw i nazwa ptyty sa skasowane.

Aby odwotaé czynnosé
Nacisnij MENU/NO lub H.

Q@ Mozesz odwotaé kasowanie
Po szczegoty odwolaj sie do “Odwotania ostatniej czynnosci
montazu” na str. 36.

Kasowanie czesci utworu

Mozesz tatwo skasowac czes¢ utworu okreslajgc punkty
rozpoczecia i zakonczenia kasowania.

Jest to uzyteczne do kasowania niepotrzebnych
odcinkow utworéw nagranych z programow satelitarnych
lub audycji FM.

Przykiad: Kasowanie czesci “B2” drugiego utworu.

AAA BEB cce
BL B2 B3

AAA BBE 3Jcce
BL B3

1 Gdy deck jest zatrzymany, odtwarza lub znajduje
sie w fazie pauzy, nacisnij MENU/NO.
Na wyswietlaczu pojawi sie “Edit Menu”.

2 Przekre¢ AMS (lub naciskaj <« />»l) az pojawi
sie “A-B Erase?”, a nastepnie nacisnij AMS lub
YES.

3 Przekreé AMS (lub naciskaj ¢ /»»l) az zapulsuje
numer utworu zawierajacego odcinek do
skasowania, a nastepnie nacisnij AMS lub YES.
“~Rehearsal-" i “Point A ok?” pojawig sie na
przemian na wyswietlaczu i deck odtwarza
pierwszych kilka sekund utworu z powtérzeniam.

3OPL

4 Podczas monitorowania dzwieku przekre¢ AMS
(lub naciskaj l<¢<«/»»l) aby zlokalizowaé¢
poczatkowy punkt odcinka do kasowania (punkt
A).

Wskaznik czasu (“m” (minuta), “s” (sekunda) i “f” (za
kres = 1/86 sekundy)) aktualnego punktu sg
wyswietlone i kilka sekund utworu od tego punktu jest
odtwarzanych z powtorzeniem.

Aby szybko odnalez¢é punkt

Okresl jednostke (minute, sekunde, zakres), o ktérg
przesuwa sie MD podczas przekrecania AMS (lub
naciskania ¢/»pl).

Aby to wykonag¢, naciskaj <€/ podczas czynnosci
4 aby wybra¢ “m”, “s” lub “f”. Wybrana jednostka
pulsuje na wyswietlaczu.

5 Powtarzaj czynno$é 4 az do nastawienia punktu A.

6 Nacisnij AMS lub YES aby wprowadzié¢ punkt A.
Pojawi sie “Point B set” i kilka sekund utworu od
punktu A odtwarzanych jest z powtdrzeniem.

7 Kontynuuj odtwarzanie utworu lub naci$nij »>»
aby zlokalizowaé punkt koncowy odcinka do
skasowania (punkt B), a nastepnie nacisnij AMS
lub YES.

Na wyswietlaczu pojawig sie na przemian “A-B Ers” i
“Point B ok?” i po kilka sekund sprzed punktu A i
kilka po punkcie B odtwarzanych jest z
powtdrzeniem.

8 Powtarzaj czynno$é 4 az zlokalizujesz punkt B.

9 Nacisnij AMS lub YES aby wprowadzié¢ punkt B.
Na kilka sekund pojawi sie “Complete!!” i odcinek
pomiedzy punktami A i B zostanie skasowany.

Aby odwotaé czynnosé
Nacisnij MENU/NO lub .

Q@ Mozesz odwolaé czynnos$¢ kasowania
Po szczegdéty odwotaj sie do “odwotania ostatniej czynnosci
montazu” na str. 36.

Uwaga

W ponizszych przypadkach pojawia sie “Impossible” i nie mozna

skasowaé czesci utworu:

= Wprowadzony punkt B poprzedza punkt A.

= Po powtérzeniu montazu utworu skasowanie czesci utworu
moze stac sie niemozliwe. Jest to ograniczenie techniczne
systemu MD a nie btagd mechaniczny.



Rozdzielanie utworow

Mozesz rozdziela¢ nagrane utwory w dowolnym punkcie
przez proste dodanie numeru utworu w tym punkcie. Jest
to szczegdlnie uzyteczne gdy chcesz rozdzieli¢ nagrany
materiat zawierajgcwiele utworow ale tylko jeden numer
utworu (patrz str. 18), lub gdy chcesz zlokalizowa¢ dany
punkt w utworze.

Przyktad: Rozdzielanie drugiego utworu.

AAA BBB cce
Bl B2

AAA BBB cce
B1 B2

Gdy rozdzielasz utwor, catkowita liczba utworéw wzrasta
o jeden i utwory nastepujace po rozdzielonym utworze sg
automatycznie przenumerowane

Rozdzielanie utworu po jego wybraniu

1 Gdy deck jest zatrzymany, odtwarza lub znajduje
sie w fazie pauzy, nacisnij MENU/NO.
Na wyswietlaczu pojawi sie “Edit Menu”.

2 Przekreé AMS (lub naciskaj ¢ /»»l) az pojawi
sie “Divide?”, a nastepnie nacisnij AMS lub YES.

3 Przekreé AMS (lub naciskaj ¢ /»»l) az zapulsuje
numer utworu, ktéry chcesz dzielié, a nastepnie
nacisnij AMS lub YES.

Pojawia sie “-Rehearsal-" i rozpoczyna sie
odtwarzanie utworu.

4 Monitorujac dzwick przekreé AMS (lub naciskaj
<« /> »1) aby zlokalizowa¢ punkt dzielenia.
Wskazanie czasu (“m”, “s” i “f”’) aktualnego utworu
jest wyswietlone i kilka sekund utworu od punktu
dzielenia odtwarzanych jest z powtdrzeniem.

Aby szybko odnalez¢é punkt

Okresl jednostke (minute, sekunde, zakres), o ktérg
przesuwa sie MD podczas przekrecania AMS (lub
naciskania ¢/p»p»l).

Aby to wykonagé, naciskaj <«<«/»¥» podczas czynnosci
4 aby wybra¢ “m”, “s” lub “f”. Wybrana jednostka
pulsuje na wyswietlaczu.

5 Powtarzaj czynnos$é 4 az do zlokalizowania punktu
dzielenia.

6 Nacisnij AMS lub YES.
Na kilka sekund pojawi sie “Complete!!” i utwor
zostaje rozdzielony. Deck zaczyna odtwarza¢ nowo
powstaty utwér. Zauwaz, ze nowy utwor nie ma
nazwy.

Aby odwotaé czynnos¢é
Nacisnij MENU/NO lub .

Q Mozesz odwotaé czynnos$¢ rozdzielania
Po szczegdty odwotaj sie do”Odwotania ostatniej czynnosci
montazu” na str. 36.

Q Mozesz rozdziela¢ utwory podczas nagrywania
Po szczegdty odwotaj sie do”Oznaczania numerdéw utworéw
podczas nagrywania” na str. 17.

Rozdzielanie utworu po wybraniu punktu
dzielenia

1 Podczas odtwarzania naci$nij AMS w punkcie, w
ktérym chcesz rozdzieli¢ utwor.
Na wyswietlaczu pojawi sie na przemian “- Divide - i
“-Rehearsal-" i deck rozpocznie odtwarzanie od
wybranego punktu.

2 Jesli potrzeba powtérz czynno$é 4 “Rozdzielania
utworu po jego wybraniu” na tej stronie aby
szczego6towo wyregulowaé punkt dzielenia.

3 Nacisnij YES.
Na kilka sekund pojawi sie “Complete!!” i utwor
zostaje rozdzielony. Deck rozpocznie odtwarzanie
nowo powstatego utworu. Zauwaz, ze nowy utwor nie
ma nazwy.

Aby odwotaé czynnosé

Nacisnij MENU/NO lub H.

Q@ Mozesz odwolaé czynnos$¢ rozdzielania

Po szczegdty odwotaj sie do”Odwotania ostatniej czynnosci
montazu” na str. 36.

Q Mozesz rozdziela¢ utwory podczas nagrywania
Po szczegdty odwotaj sie do”Oznaczania numerdéw utworéw
podczas nagrywania” na str. 17.
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taczenie utworow

Niniejsza funkcja umozliwia tagczenie dowolnych dwu
utworéw w pojedynczy utwér. Dwa utwory nie muszg
nastepowac po sobie. Gdy taczysz dwa utwory catkowita
liczba utworéw zmniejsza sie o jeden a wszystkie utwory
nastepujgce po potgczonym utworze zostajg
przenumerowane.

Przyktad: taczenie drugieo utworu z czwartym

[1]AAA [3]ccc [4] DDD
2

Jezeli oba tgczone utwory majg nazwy, nazwa drugiego
utworu zostaje skasowana.

1 Gdy deck jest zatrzymany, odtwarza lub znajduje
sie w fazie pauzy, nacisnij MENU/NO.
Na wyswietlaczu pojawi sie “Edit Menu”.

2 Przekreé AMS (lub naciskajl<¢</»») az pojawi sie
“Combine?”, a nastepnie naci$nij AMS lub YES.

3 Przekreé AMS (lub naciskaj l4</»P) az pojawi
sie numer pierwszego z dwéch utworéw, ktore
chcesz potaczyé¢, a nastepnie nacisnij AMS lub
YES.

Pojawi sie wyswietlenie do szukania drugiego utworu i
deck odtworzy z powtorzeniem odcinek, gdzie
nastgpi tgczenie (koniec pierwszego i poczateku
drugiego utworu).

4 Przekreé AMS (lub naciskaj I¢/»») az pojawi
sie numer drugiego z dwéch taczonych utworéw, a
nastepnie nacisnij AMS lub YES.

Na kilka sekund pojawi sie “Complete!!” i utwory
zostajg potaczone. Deck rozpocznie odtwarzanie
nowop owstatego utworu.

Aby odwotaé czynnosé
Nacisnij MENU/NO lub H.

@ Mozesz odwotaé czynnos$¢ taczenia
Po szczegdty odwotaj sie do”Odwotania ostatniej czynnosci
montazu” na str. 36.

Uwaga

Jezeli na wyswietlaczu pojawi sie “Impossible”, niemozliwe jest
taczenie utworéw poniewaz jeden z nich lub oba byty juz
poddane ponownemu montazowi. Jest to ograniczenie
techniczne systemu MD a nie btad mechaniczny.
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Przemieszczanie utworow

Niniejsza funkcja umozliwia zmiane kolejnosci dowolnego
utworu.

Przyktad: Przemieszczanie drugiego utworu za trzeci

utwor
] G
[T] AAA w DDD

Po przeniesieniu utworu utwory zostaja przenumerowane.

1 Gdy deck jest zatrzymany, odtwarza lub znajduje
sie w fazie pauzy, nacisnij MENU/NO.
Na wyswietlaczu pojawi sie “Edit Menu”.

2 Przekreé AMS (lub naciskaj ¢ /»»l) az pojawi
sie “Move?”, a nastepnie nacisnij AMS lub YES.

3 Przekre¢ AMS (lub naciskaj l4«/>»l) az pojawi
sie numer przenoszonego utworu, a nastenie
nacisnij AMS lub YES.

4 Przekrecaj AMS (lub naciskaj ¢« /»»l) az pojawi
sie nowa pozycja utworu, a nastepnie nacisnij
AMS lub YES.

Na kilka sekund pojawi sie “Complete!!” i utwor jest
przeniesiony. Deck rozpocznie odtwarzanie
przeniesionego utworu.

Aby odwotaé czynnosé
Nacisnij MENU/NO lub .

Q Mozesz odwotac czynnos$é przemieszczania
Po szczegdty odwolaj sie do”Odwotania ostatniej czynnosci
montazu” na str. 36.



Nadawanie nazwy utworowi
lub MD

Mozesz wprowadzi¢ nazwe MD, a takze poszczegoinych
utworow. Nazwy skladajg sie z duzych i matych liter, cyfr
i symboli. Jako nazwy na MD moze by¢ wprowadzone
tacznie 1700 znakow graficznych.

LEVEL/DISPLAY/CHAR MENU/NO AMS YES
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00O
00O
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[En]anh

przyciski literowe/
cyfrowe
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Uwaga

Jezeli nazwiesz utwor gdy jest on nagrywany upewnij sie, ze
zakonczyte$ czynnosci nazywania przed koncem utworu. Jezeli
utwor skonczy sie zanim skonczysz, wprowadzone dane beda
uniewaznione i utwoér pozostanie nienazwany. Nie mozesz takze
nadawac nazw jezeli deck naktada nagranie na istniejacy
materiat.

Nadawanie nazwy utworowi lub MD przy
uzyciu regulatorow decka

1 Nacisnij MENU/NO gdy deck wykonuje jedna z
ponizszych funkcji w zaleznosci, co chcesz
nazwag:

Aby nazwac: Nacisnij gdy deck

utwér lub MD jest zatrzymany, odtwarza lub jest

w fazie pauzy

Nagrywany utwor nagrywa utwor

Na wyswietlaczu pojawi sie “Edit Menu”.

Przekre¢ AMS az pojawi sie “Name ?”, a nastepnie
nacisnij AMS lub YES.

Jezeli deck nagrywa, pulsujaca strzatka pojawi sie na
wyswietlaczu i mozesz wprowadzi¢ nazwe dla
nagrywanego utworu. W takim przypadku przejdz do
czynnosci 6.

Przekre¢ AMS az pojawi sie “Nm In?”, a nastepnie
nacis$nij AMS lub YES.

Przekre¢ AMS az numer utworu (gdy nadajesz
nazwe utworowi) lub “Disc” (gdy nadajesz nazwe
MD) zapulsuje, a nastepnie nacis$nij AMS lub YES.

Nacisnij ponownie AMS lub YES.
Pojawi sie pulsujgca strzatka.

TRACK
Ny

Ny
AAY

—
L\

Naciskaj LEVEL/DISPLAY/CHAR aby wybrac¢
rodzaj znakéw.

Aby wybraé Naciskaj az

duze litery “A” pojawi sie na wyswietlaczu
mate litery “a” pojawi sie na wyswietlaczu
cyfry “0” pojawi sie na wyswietlaczu
symbole* “1” pojawi sie na wyswietlaczu

* Moge by¢ wybrane nastepujace szmbole:
T“#8% & ()*+,-./:;<=>2@_"

TRACK

Aby wprowadzi¢ pauze
Nacisnij »» gdy strzatka pulsuje.

Przekre¢ AMS aby wybraé znak.
Wybrany znak pulsuje.

TRACK

Aby zmienié¢ wybrany znak
Powtérz czynnosci 6 7.
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Nadawanie nazwy utworowi lub MD

8 Nacisnij AMS.
Wybrany znak zostaje wprowadzony i zapala sie na
state. Strzatka przenosi sie w prawo, pulsuje i czeka
na wprowadzenie nastepnego znaku.

TRACK
\LE

B2

9 Powtérz czynnosci od 6 do 8 aby wprowadzié
reszte nazwy.

Aby zmieni¢ znak

Naciskaj €¢/»» az znak, ktory chcesz zmieni¢,
bedzie pulsowat, a nastepnie powtérz czynnosci od 6
do 8.

Aby skasowaé znak
Naciskaj <</»» az znak, ktory chcesz skasowag,
bedzie pulsowat, a nastepnie nacisnij CLEAR.

10 Nacisnij YES.
Cata nazwa pojawi sie na wyswietlaczu.

Aby odwotaé czynnosé
Nacisnij MENU/NO lub H.

Q@ Mozesz odwotaé czynnos$¢ nadawania nazwy
utworowi lub MD

Po szczegoty odwotaj sie do”Odwotania ostatniej czynnosci
montazu” na str. 36.

Nadawanie nazwy utworowi lub MD przy
uzyciu pilota

1 Nacisnij NAME gdy deck wykonuje jedna z
ponizszych funkcji w zaleznosci, co chcesz
nazwag:

Aby nazwac: Nacisnij gdy deck

utwoér odtwarza, jest w fazie pauzy, nagrywa
lub jest zatrzymany z wy$wietlonym
numerem utworu

MD jest zatrzymany bez wys$wietlonego

numeru utworu

Na wyswietlaczu pojawi sie pulsujgca strzatka.

2 Naciskaj CHAR aby wybraé rodzaj znakéw.

Aby wybraé¢ Naciskaj az

duze litery “Selected ABC” pojawi sie na wyswietlaczu
mate litery “Selected abc” pojawi sie na wyswietlaczu
cyfry lub “Selected 123" pojawi sie na wyswietlaczu
symbole
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3 Wprowadz znak.

Jezeli wybrates duze lub mate litery

1 Naciskaj odpowiedni przycisk literowy/cyfrowy az
zapulsuje znak, ktéry ma by¢ wprowadzony.
Albo nacisnij przycisk raz i naciskaj ¢ /ppl .

2 Nacisnij »p.
Pulsujacy znak zostaje wprowadzony i zapala sie
na state, a strzatka przemieszcza sie w prawo.

Jezeli wybrates cyfry

Nacisnij odpowiedni przycisk cyfrowy

Numer zostaje wprowadzony, a strzatka przemieszcza
sie w prawo.

Powtorz czynnosci 2 i 3 aby wprowadzié¢ reszte
nazwy.

Aby zmienié znak

Naciskaj <4€/PP» az znak, ktéry ma by¢ zmieniony
zapulsuje, naci$nij CLEAR aby skasowac znak, a
nastepnie powtérz czynnosci 2 i 3.

Nacisnij NAME.
Cata nazwa pojawi sie na wyswietlaczu.

Aby odwotaé czynnosé
Nacisnij MENU/NO lub .

sie

Q@ Mozesz odwolaé czynnos$¢ nadawania nazwy
utworowi lub MD

Po szczegoty odwotaj sie do”Odwotania ostatniej czynnosci
montazu” na str. 36.

Kopiowanie nazwy utworu lub dysku

Mozesz skopiowac istniejaca nazwe utworu lub ptyty i
uzy¢ jg do nazwania innego utworu tej samej ptycie lub
samej ptyty.

1

Gdy deck jest zatrzymany, odtwarza lub znajduje
sie w fazie pauzy, nacisnij MENU/NO.
Na wyswietlaczu pojawi sie “Edit Menu”.

Przekre¢ AMS (lub naciskaj i<« />»l) az pojawi
sie “Name ?”, a nastepnie nacisnij AMS lub YES.

Przekre¢ AMS (lub naciskaj l¢<«/>»l1) az pojawi
sie “Nm Copy ?”, a nastepnie nacisnij AMS lub
YES.

Przekre¢ AMS (lub naciskaj <« /»»l) az zapulsuje
numer utworu (gdy kopiujesz nazwe utworu) lub
“Disc” (gdy kopiujesz nazwe plyty), a nastepnie
nacisnij AMS lub YES aby skopiowaé¢ wybrana
nazwe.

Jezeli na wyswietlaczu pojawi sie “No Name”
Wybrany utwér lub ptyty nie ma nazwy.



5 Przekreé AMS (lub naciskaj ¢/»») az zapulsuje
numer utworu (gdy kopiujesz nazwe utworu) lub
“Disc” (gdy kopiujesz nazwe plyty), a nastepnie
nacisnij AMS lub YES aby wprowadzi¢ skopiowana
nazwe.

Na kilka sekund pojawi sie “Complete!!” i nazwa jest
skopiowana.

Aby odwotaé czynnosé
Nacisnij MENU/NO lub H.

i Gdy podczas czynnosci 5 pojawi sie “Overwrite 2?”
Utwor lub dysk wybrany podczas czynnosci 5 jest juz nazwany.
Jezeli chcesz wymieni¢ nazwe, naci$nij AMS lub YES ponownie
gdy wskazanie pojawi sie na wyswietlaczu.

Q Mozesz odwotaé czynnos$é przemieszczania
Po szczegdty odwotaj sie do”Odwotanie ostatniej czynnosci
montazu” na str. 36.

Zmiana nazwy utworu lub MD

1 Nacisnij NAME gdy deck wykonuje jedna z
ponizszych funkcji w zaleznosci, co chcesz
nazwag:

Aby zmieni¢ nazwe: Nacis$nij gdy deck

utworu odtwarza, jest w fazie pauzy,
nagrywa lub jest zatrzymany z
wys$wietlonym numerem utworu
MD jest zatrzymany bez

wys$wietlonego numeru utwor

Na wyswietlaczu pojawi sie nazwa utworu lub ptyty.

2 Wecisnij CLEAR dopoéki wybrana nazwa nie
zostanie calkowicie skasowana.

3 Wykonaj czynnosci od 6 do 9 z “Nadawania nazwy
utworowi lub MD przy uzyciu regulatoréw decka”
na str. 33 i 34 lub czynnosciod 2do 4 z
“Nadawania nazwy utworowi lub MD przy uzyciu
pilota” na str. 34.

4 Naci$nij NAME.

Kasowanie nazwy utworu lub ptyty

Skorzystaj z tej funkcji aby skasowa¢ nazwe utworu lub

pyty.

1 Gdy deck jest zatrzymany, odtwarza lub znajduje
sie w fazie pauzy, nacisnij MENU/NO.
Na wyswietlaczu pojawi sie “Edit Menu”.

2 Przekreé AMS (lub naciskaj ¢ /»»l) az pojawi
sie “Name ?”, a nastepnie nacisnij AMS lub YES.

3 Przekre¢ AMS (lub naciskaj <« />»l) az pojawi
sie “Nm Erase ?”, a nastepnie nacisnij AMS lub
YES.

4 Przekreé AMS (lub naciskaj l¢«/»»l) az
zapulsuje numer utworu (gdy kopiujesz nazwe
utworu) lub “Disc” (gdy kopiujesz nazwe ptyty), a
nastepnie nacisnij AMS lub YES.

Na kilka sekund pojawi sie “Complete!!” i nazwa jest
skasowana.

Aby odwotaé czynnosé
Nacisnij MENU/NO lub .

Q Mozesz odwotaé czynno$é kasowania nazwy utworu
lub dysku

Po szczegoty odwotaj sie do”Odwotania ostatniej czynnosci
montazu” na str. 36.

Kasowanie wszystkich nazw na MD

Dzieki jednej operacji mozesz skasowac wszystkie nazwy
utworow i nazwe plyty.

1 Gdy deck jest zatrzymany, odtwarza lub znajduje
sie w fazie pauzy, nacisnij MENU/NO.
Na wyswietlaczu pojawi sie “Edit Menu”.

2 Przekreé AMS (lub naciskaj ¢</»») az pojawi
sie “Name ?”, a nastepnie nacisnij AMS lub YES.

3 Przekreé AMS (lub naciskaj ¢</»»l) az pojawi
sie “Nm All Ers ?”, a nastepnie nacisnij AMS lub
YES.

Na wyswietlaczu pojawia sie “Nm All Ers??*

4 Nacisnij AMS lub YES.
Na kilka sekund pojawi sie “Complete!!” i wszystkie
nazwy na MD sg skasowane.

Aby odwotaé czynnosé

Nacisnij MENU/NO lub H.

Q@ Mozesz odwotaé czynnos$¢ kasowania wszystkich
nazw na MD

Po szczegdty odwotaj sie do”Odwotania ostatniej czynnosci
montazu” na str. 36.

Q" Mozesz skasowaé wszystkie nagrane utwory i nazwy
na MD

Po szczegoty odwotaj sie do “Kasowania wszystkich utworéw z
MD” na str. 30.
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Odwotanie ostatniej
czynnosci montazu

Mozesz odwotac ostatnia czynno$¢ montazu i przywrocic

zawartos¢ MD do stanu sprzed czynnosci. Zauwaz

jednak, ze nie mozesz odwota¢ czynnosci montazu jezeli

po montazu wykonates$ jedng z ponizszych czynnosci:
= naci$niecie @ na decku

= naci$niecie @ lub MUSIC SYNC na pilocie

= wytagczenie decka lub wyjecie MD

= odtgczenie kabla zasilania.

MENU/NO AMS YES

[ ' C—) EI‘ Enraes
O oo 7

\ oo

| S | S

7 1 Gdy deck jest zatrzymany i na wyswietlaczu nie

dW YyoAueabeu zejyuo\

pojawia sie numer utworu, nacisnij MENU/NO.
Na wyswietlaczu pojawi sie “Edit Menu”.

2 Przekreé AMS (lub naciskaj l¢</»»l) az pojawi
sie “Undo?”.
“Undo ?”" nie pojawi sie jezeli nie byt wykonywany
montaz.

3 Nacisnij AMS lub YES.

W zaleznosci od ostatniej czynnosci montazu pojawi

sie jedna z nastepujacych komend:

Ostatnia czynno$¢ montazu Komenda

kasowanie utworu

kasowanie wszystkich utworéw z MD Erase Undo?

kasowanie czesci utworu

rozdzielanie utworu Divide Undo?
taczenie utworéw CombineUndo?
przemieszczanie utworu Move Undo?

nadawanie nazwy utworwi lub MD

kopiowanie nazwy utworu lub ptyty

zmiana nazwy utworu lub MD Name Undo?

kasowanie nazwy utworu lub ptyty

kasowanie wszystkich nazw z MD
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4 Nacisnij AMS lub YES.
Na kilka sekund pojawi sie “Complete!!” i MD
powraca do stanu sprzed czynnosci montazu..

Aby odwotaé¢ czynnos$é
Nacisnij MENU/NO lub 1 .



Inne funkcje

Niniejszy rozdziat objasnia inne
uzyteczne funkcje, z ktérych mozna
korzysta¢ na tym decku MD.

Nagtasnianie i wyciszanie

Mozesz uzy¢ funkcji odtwarzania z nagto$nieniem aby
stopniowo podnies¢ poziom sygnatu wyjscia do gniazdek
LINE (ANALOG) OUT na poczatku odtwarzania. Funkcja
odtwarzania z wyciszeniem stopniowo obniza poziom
sygnatu na koncu odtwarzania.

Funkcja nagrywania z nagtosnieniem stopniowo podnosi
poziom sygnalu na poczatku nagrywania. Funkcja
nagrywania z wyciszeniem stopniowo obniza poziom
sygnatu na koncu nagrywania.

MENU/NO ) (&= YES
OO @ FADER

@ < />l

Uwaga
Funkcje nagrywanie z nagto$nieniem i nagrywanie z wyciszeniem
nie dziatajg podczas cyfrowego nagrywania.

Odtwarzanie i nagrywanie z nagtosnieniem

Podczas pauzy w trakcie odtwarzania (dla
odtwarzania z nagtos$nieniem) lub pauzy w trakcie
nagrywania (dla nagrywania z nagto$nieniem) nacis$nij
FADER.

Na wyswietlaczu zapulsuje « i przez 5 sekund az licznik
dobiegnie do “0.0s” deck wykona odtwarzanie lub
nagrywanie z nagto$nieniem.

Odtwarzanie i nagrywanie z wyciszeniem

Podczas odtwarzania (dla odtwarzania z
wyciszeniem) lub nagrywania (dla nagrywania z
wyciszeniem) nacisnij FADER.

Na wyswietlaczu zapulsuje P i przez 5 sekund az licznik
dobiegnie do “0.0s” deck wykona odtwarzanie lub
nagrywanie z wyciszeniem, a nastepnie wejdzie w faze
pauzy.
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Zasypianie przy muzyce (timer
na dobranoc)

Mozesz nastawic¢ deck aby wytgczyt sie automatycznie
po godzinie.
MENU/NO AMS YES

=

O oo
@ 00
I_=I_I I_=I_I

1 Gdy deck jest zatrzymany, naci$nij dwukrotnie
MENU/NO.
Na wyswietlaczu pojawi sie “Setup menu”.

2 Przekreé AMS (lub naciskaj l¢/»»l) az na
wyswietlaczu pojawi sie “Sleep”, a nastepnie
naci$nij AMS lub YES.

3 Przekreé AMS (lub naciskaj l¢<«/»»l) aby wybraé
ustawienie, a nastepnie nacisnij AMS lub YES.

Aby wybierz

wiaczy¢ timer na dobranoc Sleep On

wytaczy¢ timer na dobranoc Sleep Off (nastawienie
fabryczne)

4 Naci$nij MENU/NO.
Aby wytaczy¢ timer na dobranoc

Powtérz powyzsze czynnosci i podczas czynnosci 3
wybierz “Sleep Off”.
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Dodatkowe
informacje

Niniejszy rozdziat dostarcza
dodatkowych informacji, ktore
pomoga Ci zrozumie¢ i konserwowac
system decka MD.

Srodki ostroznosci

O bezpieczenstwie

= Jezeli jakikolwiek przedmiot lub ptyn dostang sie do
wnetrza obudowy, wytacz deck z gniazdka i przed
ponownym uzyciem zle¢ sprawdzenie go
wykwalifikowanemu personelowi.

= Korzystanie ze sprzetu optycznego razem z niniejszym
urzadzeniem zwieksza zagrozenie wzroku.

O zrodtach zasilania

= Przed korzystaniem z decka sprawdz czy jego napiecie
operacyjne jest identyczne z napieciem w sieci
lokalnej. Napiecie operacyjne jest wyszczegolnione na
plakietce z tytu decka.

= Urzadzenie nie jest odtaczone od zrédta zasilania
pradem zmiennym (sieci) dopdki podtaczone jest do
gniazdka $ciennego, nawet jesli samo urzadzenie jest
wytaczone.

= Jezeli nie zamierzasz korzystac z urzadzenia przez
dtuzszy czas, odtgcz deck od gniazdla sciennego. Aby
odtgczy¢ kabel zsilania ujmij wtyczke; nigdy nie ciggnij
za sam przewod.

= Kabel zasilania musi by¢ wymieniany wytgcznie w
autoryzowanym punkcie serwisowym.

O kondensacji w decku

Jezeli deck zostat przyniesiony bezposrednio z zimnego
miejsca w ciepte lub jest umieszczony w bardzo
wilgotnym pomieszczeniu, na soczewkach wewnatrz
urzadzenia moze gromadzi¢ sie wilgo¢. Jezeli tak sie
zdarzy, deck moze nie dziata¢ prawidtowo. W takim
przypadku wyjmij MD i pozostaw urzgdzenie wtgczone na
okoto godzine az wilgo¢ wyparuje.

O kasecie mini dysku

< Nie otwieraj zamkniecia aby obnazy¢ MD.

< Nie umieszczaj kasety w miejscu, w ktérym bedzie
narazona na skrajne nastonecznienie, temperature,
wilgo¢ i kurz.

O czyszczeniu

Czys¢ obudowe, panel i regulatory miekka tkaning lekko
zwilzong tagodnym detergentem. Nie uzywaj szorstkich
Sciereczek, proszku czyszczgcego, czy srodkow takich
jak alkohol i benzyna.

Jezeli wynikng jakiekolwiek pytania czy problemy
odnos$nie Twojego decka, prosimy skonsultowac sie z
najblizszym punktem sprzedazy sprzetu Sony.
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Przechowywanie MD

MD zamkniety jest w kasecie, ktéra choni go przed

brudem i odciskami palcow i utatwia przechowywanie.

Jednakze kurz czy wykrzywiona obudowa moga

powodowacé, ze dysk nie bedzie dziatat prawidtowo. Aby

upewni¢ sie, ze zawsze mozesz stucha¢ dzwieku

nawyzszej jakosci przestrzegaj ponizszych srodkéw

ostroznosci:

= Nie dotykaj bezposrednio znajdujgcego sie wewnatrz
dysku. Otwieranie zamkniecia sitg moze zniszczy¢
wewnetrzny dysk.

= Upewnij sie, ze nalepki dostarczone razem z MD sg
naklejone w prawidtowych miejscach. Ksztatt nalepek
moze sie rézni¢ w zaleznosci od producenta MD.

zamkniecie

prawidtowa
pozycja nalepek

Gdzie przechowywaé MD

Nie umieszczaj kaset w miejscu, w ktérym bedg narazone
na bezposrednie nastonecznienie,skajnnie wysoke
temperature i wilgo¢.

Zwykta konserwacja
Whytrzyj kurz i brud z powierzchni kasety suchg tkanina.

Ograniczenia systemu

System nagrywania w Twoim decku rézni sie znacznie od
systemow uzywanych w magnetofonach kasetowych i
deckach DAT i charakteryzuje sie wyszczegdlnionymi
ponizej ograniczeniami. Zauwaz jednak, ze ograniczenia
te sg nieodtgczng cechg samego systemu nagrywania
MD i nie majg przyczyn mechanicznych.

“Disc Full” pojawia sie na wyswietlaczu nawet zanim
czas nagrywania na MD jest maksymalnie zapetniony
(60 lub 74 minuty).

Jezeli na MD nagrane zostato 255 utwordw, niezaleznie
od catkowitego czasu nagrania pojawia sie “Disc Full”.
Na MD nie mozna nagra¢ ponad 255 utworéw. Aby
kontynuowa¢ nagrywanie, skasuj niepotrzebne utwory lub
uzyj nastepny MD.

“Disc Full” pojawia sie pezed osiagnieciem
maksymalnej liczby utworéw.

Ptynos¢ emfazy wewnatrz utworéw jest czasami
zaktocona i wystepuje jako przerwy w utworach
podnoszac liczbe utwordéw i powodujgc pojawienie sie
“Disc Full”.
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Pozostaly czas nagrywania nie wzrasta mimo
skasowania licznych krétkich utworéw

Utwory krétsze niz 12 sekund nie sg liczone i dlatego
kasowanie ich moze nie prowadzi¢ do zwiekszenia czasu
nagrywania.

Calkowity czas nagrywania i pozostaly czas mozliwy
do nagrywania na MD moze nie sumowag¢ sie na
maksymalny czas nagrywania (60 lub 74 minuty).
Nagrywanie wykonywane jest w minimalnych
jednostakach dwusekundowych bez wzgledu na to, jak
krotki jest materiat. Dlategotez nagrana zawarto$¢é moze
byc krétsza niz maksymalna zdolno$¢ nagrywania.
Przestrzen dysku moze by¢ takze ograniczana jeszcze
bardziej przez rysy.

Ograniczenia podczas naktadania nagrania na

istniejacy utwoér

= Prawidtowy pozostaty do nagrywania czas moze nie
by¢ wyswietlony.

= Moze sie okazac, ze niemozliwe jest natozenie nagrania
na utwoér, na ktory wielokrotnie naktadano inne
nagrania. Gdy tak sie zdarzy, skasuj utwér (patrz str.
29).

= Pozostaty do nagrywania czas moze by¢ skrécony w
proporcji do catkowitego czasu nagrywania.

= Natozenie nagrania w celu zlikwidowania zaktécen nie
jest polecane gdyz moze skroci¢ przecigg utworu.

= Moze sie okaza¢, ze nie mozna nadac¢ nazwy podczas
naktadania nagrania na istniejgcy utwor.

Utwory stworzone w procesie montazu moga
wykazywaé opadanie dzwieku gdy szukasz punktu
monitorujac dzwiek.

Niektore utwory nie moga by¢ taczone z innymi
Jezeli: Utwory poddane byly montazowi moga nie da¢ sie
potaczyc.

Numery utworéw nie sg prawidtowo oznaczone
Nieprawidtowe oznaczenie lub nadanie numerow
utworom moze mie¢ miejsce gdy utwory CD podzielone
sg na liczne drobniejsze utwory podczas nagrywania
cyfrowego. Takze gdy podczas nagrywania dziata funkcja
automatycznego oznaczania utwordéw, utwory moga nie
by¢ oznaczane tak jak w oryginale w zaleznosci od zrodta
programu.

Dtugo wyswietlone jest “TOC Reading”.
Jezeli wlozony w celu nagrywania MD jest nowy, “TOC
Reading” pojawia sie dtuzej niz dla MD, uzywanego.

Prawidiowy czas nagrany/odtwarzania moze nie by¢
wyswietlony podczas odtwarzania MD nagranych
monofonicznie.



W razie trudnosci

Jezeli doswiadczysz ktéregos z ponizszych problemoéow w
trakcie uzytkowania decka, postuz sie niniejsza tabela,
przewodnikiem majgcym pomoc Ci rozwigzaé problem.
Jezeli jaki$ problem pozostaje, skonsultuj sie z
najblizszym punktem sprzedazy sprzetu Sony.

Deck nie dziata lub dziata stabo
=» MD moze by¢ zabrudzony lub zniszczony. Zmien
MD.
= Tylko I/() i INPUT dziata gdy deck MD jest
sterowany przez komputer osobisty.

Deck nie odtwarza

=) \Wewnatrz decka zgromadzitg sie wilgo¢. Wyjmij
MD i pozostaw urzadzenie na kilka godzin w
cieptym miejscu az wilgo¢ wyparuije.

=» Deck nie jest wtaczony. Nacisnij 1/() aby wtaczy¢
deck.

=» Deck moze nie by¢ prawidtowo podtaczony do
wzmachiacza. Sprawdz podfgczenie.

=) MD jest wtozony odwrotnie. Wt6z MD do szczeliny
nalepka do gory i strzatkg skierowang w strone
szczeliny.

=» MD moze nie by¢ nagrany. Zastgp go nagranym
dyskiem.

W dzwieku stycha¢ duzo zakiécen elektrostatycznych.
=) Silne pole magnetyczne z telewizora lub
podobnego urzadzenia oddziatywuje na czynnosci
decka. Odsun deck od zrédta silnego pola
magnetycznego.

Deck nie nagrywa

=» MD jest zabezpieczony przed nagrywaniem.
Przesun wkltadke zabezpieczajaca nagranie i
zaston otwor.

=) Deck nie jest prawidtowo podtaczony do zZrédta
programu. Sprawdz potgczenie.

=) \Wybierz prawidtowe zrddto programu uzywajac
INPUT.

=» Poziom nagrywania nie jest prawidtowo
wyregulowany. Wyreguluj poziom nagrywania.

=) \Wtozytes MD uprzednio wzorcowane. Wi6z MD
zdatne do nagrywania.

=» Na MD nie pozostato wystarczajaco duzo czasu.
Zastap go innym zdatnym do nagrywania MD z
mniejszg iloscig nagranych utwordw, albo skasuj
niepotrzebne utwory.

=» Nastgpita przerwa w zasilaniu lub kabel zasilania
zostat odigczony podczas nagrywania. Dane
nagrane do tego momentu moga by¢ stracone.
Powtoérz nagrywanie.

Deck nie realizuje zsynchronizowanego nagrywania z
odtwarzaczem CD lub odtwarzaczem wideo CD.
=) Pilot w wyposazeniu decka MD nie jest
prawidtowo nastawiony. Przeprogramuj pilota.

Komenda i trzycyfrowy kod literowo-cyfrowy
pojawiaja sie na zmiane na wyswietlaczu.
=) Dziata funkcja samodiagnozy. Sprawdz w tabeli na
str. 44.

Uwaga

Jezeli deck nie dziata prawidtowo nawet po Twojej prébie
usuniecia problemu, wytagcz go i ponownie wtéz wtyczke do
gniazdka sieci.

Dane techniczne

System cyfrowy system audio mini dysku
Dysk mini dysk
Laser laser potprzewodnikowy (A = 780 nm)

przeciag emisji: stata

Wyijscie lasera mniej niz 44,6 pW*

* Niniejsze wyjscie jest wartoscia
mierzong z odlegtosci 200 mm od
powierzchni soczewki obiektywu w
bloku adaptera optycznego przy

aperturze 7. mm.
Dioda laserowa materiat: GaAlAs

Obroty (stata predkosé obwodowa)
400 rpm do 900 rpm

Korekcja btedu zaawansowany kod krzyzowo

przektadany stykowy (ACIRC)
Czestotliwosé probna 44,1 kHz

Kodowanie kod akustyczny transformaciji

adaptywnej (ATRAC)

System modulaciji modulacja osiem do czternastu

(EFM)
Liczba kanatow 2 kanaly stereofoniczne

Odpowiedz czestotliwosciowa
5 do 20000 Hz + 0,3 dB

Odstep psofometryczny ponad 94 dB podczas odtwarzania

Drzenie i opadanie dzwigku
ponizej wymiernego poziomu

Wejscia

LINE (ANALOG) IN Rodzaj gniazdka: fono
impedancja: 47 kiloomow

moc znamionowana: 500 mVrms
minimalne wejscie: 125 mVrms
DIGITAL IN typ facznikowy: proste optyczne

impedancja: 660 nm (dtugos¢ fali
optycznej)
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Wyjscia
LINE (ANALOG) OUT rodzaj gniazdka: fono

moc znamionowana: 2 Vrms (na 50
kilooméw)

impedancja obcigzeniowa: ponad 10

kilooméw
Ogolne
Wymagania mocy
Gdzie zakupiony wymagania mocy
U.S.A. i Kanada 120 V pradu zmiennego, 60 Hz

Wielka Brytania i Europa 220 - 230 V pradu zmiennego, 50/60
kontynentalna i Argentyna Hz

Australia 240 V pradu zmiennego, 50/60 Hz

pewne kraje Azji 220 - 240 V pradu zmiennego, 50/60

Hz
inne kraje 110 - 120 lub 220 - 240 V pradu
zmiennego przetaczalne, 50/60 Hz
Pobér mocy 15W

Wymiary (w przyblizeniu) 280 x 90 x 285 mm (szer./wys./gteb.)
tacznie z czeSciami wystajgcymi

Waga (w przyblizeniu) 3,0 kg

Wyposazenie
Patrz str. 4.

Wyposazenie optyczne

MD do nagrywania MDW-60 (60 min.), MDW-74 (74

min.)

Patenty Stanéw Zjednoczonych i zagraniczne kupione od firmy
Dolby Laboratories Licensing Corporation.

Projekt i dane techniczne mogg ulec zmianie bez uprzedzenia.
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Komendy na wyswietlaczu

Ponizsza tabela wyjasnia r6zne komendy pojawiajace sie
na wyswietlaczu. Komendy sg wyswietlane réwniez przez
funkcje samodiagnozy decka (patrz str. 44).

komenda Znaczenie
Auto Cut Dziata funkcja auto ciecia (str. 17).
Blank Disc Witozony zostat nowy (nie nagrany) lub

skasowany MD.

Cannot Copy

Prébowano wykonaé druga kopie z
cyfrowo nagranego MD (str. 14).

Cannot Edit Préobowano dokona¢ montazu MD podczas
odtwarzania programowanego lub ze zmianag
kolejnosci. Albo MD jest zabezpieczony
przed nagrywaniem.

Disc Full MD jest peten (str. 40).

Impossible Deck nie moze zrealizowa¢ wyznaczonej

czynnosci.

Initialize (pulsuje)

Utracite$ nastawienia Setup Menu.

Name Full Zdolno$¢ MD do nadawania nazw dobiegta
limitu (ok. 1700 znakow).

No Disc W decku nie ma MD.

No Name Utwor lub dysk nie ma nazwy.

No Program!! Probowate$ rozpoczaé odtwarzanie
programowane gdy nie byto programu.

Premastered Préobowano na grywaé na uprzednis
wzorcowanym MD.

ProgramFull! Program zawiera maksymalna liczbe
utwordéw. Nie mozna doda¢ wiecej utwordw.

REMOTE Deck MD jest sterowany plzez zewnetrzne
urzadzenie podtaczone do decka*.

Smart Space Dziata funkcja inteligentnej przerwy (str. 17)

TOC Reading Deck sprawdza spis tresci (TOC) MD.

* Jezeli “REMOTE” pojawia sie w innych warunkach, wylacz
deck, a nastepnie wigcz go ponownie.



Tabela menu montazu

Nastepujgca tabela dostarcza szybkich wskazéwek odnosnie réznych funkcji montazu, ktérych mozesz uzyé stosujac

menu montazu.

Aby wtaczyé menu montazu

Nacisnij MENU/NO aby wyswietli¢ “Edit Menu”.

Uwaga

Osiagalne pozycje menu réznig sie w zaleznoéci od aktualnej funkcji decka.

Pozycja menu Podpodziat Funkcja Odnosne strony
Tr Erase ? — Kasuje utwor 29
All Erase ? — Kasuje wszystkie utwory z MD 30
A-B Erase ? — Kasuje odcinek utworu 30
Divide ? — Rozdziela utwory 31
Combine ? — taczy utwory 32
Move ? — Przemieszcza utwor 32
Name ? Nm In ? Nadaje nazwe utworowi lub MD 33
Nm Copy ? Kopiuje nazwe na utwoér lub MD 34
Nm Erase ? Kasuje nazwe 35
Nm All Ers ? Kasuje wszelkie nazwy z MD 35
Undo ? — Odwotuje ostatnig czynnos¢ montazu 36
Setup ? — Wchodzi bezposrednio do menu nastawiania (str. 44) —
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Tabela menu nastawiania

Nastepujgca tabela dostarcza ogdinych informaciji o pozycjach Setup Menu, facznie z ich parametrami, nastawieniami
fabrycznymi i odno$nymi stronami w niniejszej instrukciji.

Aby wtaczy¢é menu nastawiania
Gdy deck jest zatrzymany nacis$nij dwukrotnie MENU/NO aby wys$wietli¢ “Setup Menu”.

Pozycja menu Funkcja Parametry Nastawienia fabryczne Odnosne strony
Program ? Tworzy program. — — 25
T.Mark Wiacza i wytgcza automatyczne oznaczanie Off/LSync LSync 17
utworéw.
LS(T) Zmienia poziom zwalniania automatycznego —72 do 0dB* -50 dB 18
oznaczania utworow.
Auto Wiacza i wytacza auto przerwe i auto pauze. Off/Space/Pause  Off 26, 27
S.Space Wiacza i wytacza inteligentng przerwe On/Off On 17
i auto ciecie.
P. Hold Stale wys$wietla poziom najsilniejszego sygnatu  On/Off On 16
Sleep Wiacza i wytacza funkcje timera na dobranoc.  On/Off Off 38
Rec Wybiera rodzaj nagrywania. Stereo/Mono Stereo 14

* Regulowane w odcinkach po 2 dB

Aby przywréci¢ nastawienie fabryczne
Nacis$nij CLEAR podczas nastawiania parametru.

Funkcja samodiagnozy

Funkcja samodiagnozy decka automatycznie sprawdza stan decka MD gdy zachodzi pomytka, a nastepnie wyswietla
trzycyfrowy kod i komende o btedzie na wyswietlaczu. Jezeli kod i komenda pojawiajg sie przemiennie, odszukaj je w
niniejszej tabeli i podejmij wskazane $rodki zaradcze. Jezeli problem pozostanie, skonsultuj sie z najblizszym punktem
spredazy sprzetu Sony.

Trzycyfrowy kod/komenda  Przyczyna/Srodki zaradcze

C11/Protected Witozony MD jest zabezpieczony przed nagrywaniem.
=) Wyjmij MD i zakryj szczeline zabezpieczenia przed skasowaniem (str. 15).

C13/REC Error Nagranie nie zostato przwidtowo wykonane.
=) Ustaw deck na stabilnej powierzchni i ponownie wykonaj czynnosci nagrywania.

Wtozone MD jest zabrudzone (smugi, odciski palcow itp.), zadrapane lub jako$ci ponizej standardu.
=) Wymien dysk i ponownie wykonaj czynnosci nagrywania.

C13/Read Error Deck nie moze prawidtowo odczyta¢ TOC na MD.
= Wyjmij MD i wt6z go ponownie.

C14/TOC Error Deck nie moze prawidtowo odczyta¢ TOC na MD.
=) Wi6z inny dysk.
=» Jezeli to mozliwe, skasuj wszystkie utwory z MD (str. 30).

C71/Din Unlock Sporadyczne pojawienie sie tej komendy spowodowane jest nagrywanym sygnatem cyfrowym. Nie
ma to wptywu na nagrywanie.

Podczas nagrywania z komponentu cyfrowego podtaczonego przez tacznik DIGITAL IN, odtaczony
zostat kabel potgczenia cyfrowego lub komponent cyfrowy zostat wytaczony.
=) Podtacz kabel lub wtacz ponownie komponent cyfrowy.
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Korzystanie z dzwiekéw
informujacych

Deck moze wydawac¢ rozmaite dzwieki, ktére umozliwiajg
identyfikacje czynnosci decka w/g dZzwieku. DZzwieki
informujace wydawane sg przez gniazdka LINE
(ANALOG) OUT.

BEEP

Nastaw BEEP na ON.
Dzwieki informujace wydawane sg zgodnie z funkcja
decka w nastepujgcy sposob:

B Jeden krétki dzwiek (wysoki)
Deck zostat wigczony, rozpoczat odtwarzanie, rozpoczat
nagrywanie* itp.

B Jeden kroétki dzwiek (niski)
= Deck zatrzymat sie lub MD zostat wyjety.
= Czynno$¢ menu zakonczyta sie lub zostata odwotana,
powrdécito normalne odtwarzanie, poziom nagrywania
zostat nastawiony na 0 dB (warto$¢ podstawowa) (tzn.
deck powrécit do stanu normalnego).

B Mnogie dzwieki (wysokie i niskie wydawane na
przemian)
Wiaczyta sie funkcja samodiagnozy decka i wyswietlane sg
na przemian kod i komenda.

B Powtarzajace sie dzwieki (wysokie)
= Przycisk operacyjny zostat nacisniety gdy nie byt wtozony
MD.
= Probowano dokona¢ montazu na MD zabezpieczonym
przed nagrywaniem.

B Powtarzajace sie dzwiegki (niskie)
Poziom nagrywania lub poziom wyzwalania funkcji
automatycznego oznaczania utwordéw zostat nastawiony na
minimum lub maksimum.

B Jeden ciagly dzwiek (wysoki)
Nacisnieto @, ale MD jest petny.

B Jeden ciagty dzwiek (niski)
Podczas nagrywania lub pauzy w trakcie nagrywania
mierniki poziomu szczytowego przekroczyty rekomendowany
poziom (zapala sie “OVER”)*.

B Powtarzajace sie krotkie dzwigki (niskie)** i
nastepujace po nich krétkie dzwigki (niskie) co kazde
kilka sekund
Deck przetgczyt sie na pauze podczas nagrywania.

* DZwiek nie ma wplywu na rezultaty nagrywania.

** Jeden niski dZwiek na kazde 10 minut pozostatego czasu
nagrywania (np. jeden dzwigek na od 11 do 20 minut, dwa
dZwieki na od 21 do 30 minut i trzy dZwieki na od 31 do 40
minut). Zaden dZwiek nie jest wydawany gdy pozostaty czas
wynosi 10 minut lub mnigj.

Aby wytaczy¢ dzwieki informacyjne
Nastaw BEEP na OFF.

Q Mozesz zidentyfikowaé aktualny rodzaj nagrywania
poprzez jego dzwiek.

Nacisnij SCROLL gdy deck jest zatrzymany i MD jest wiozony.
Dla kazdego rodzaju nagrywania wydawane sg inne dzwieki
informacyjne jak nastepuje:

Gry nagrywanie Deck wydaje

nastawione jest na

stereofoniczne powtarzajgce sie dzwieki (wysokie)
monofoniczne jeden krotki dzwiek (wysoki)
Uwaga

Jezeli nacisniesz SCROLL gdy BEEP jest nastawiony na ON, ale

nie ma MD wydany jest dZzwiek i nastepujace pozycje ulegaja

automatycznie nastepujacej zmianie:

= Odwotane zostaje odtwarzanie ze zmiang kolejnosci i
odtwarzanie programowane i przywrocone jest normalne
odtwarzanie.

= Odwotane zostaje odtwarzanie wszystkich utworéw lub
odtwarzanie pojedynczego utworu.

= Rodzaj nagrywania zostaje nastawiony na nagrywanie
stereofoniczne.
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YBakaemble
nokynarenu!

Bnaropapvm Bac 3a NOKynky
MWHUANCKOBOWN AeKMN hupmbl Sony.
Mepen npuctnneHuem K paboTe ¢
[OEKOW crneayeT npounTatb
HaCTOALLYIO MHCTPYKLMIO MOSTHOCTbIO
N COXPaHATb ee NoA pyKom AnA
MO3BOJIEHNA COBETOBATLCA C HEW Npu
Heo6xoaNMOCTH.

O HacToALWen
WHCTPYKLUN

HacTosAwan NHCTPYKUMA oxBaTbiBaeT
MUHUOVCKOBYIO AEKY MoAenu
MDS-S41.

MpumeyaHuna
e B HacTOALLEN MHCTPYKLMUM OpraHbl
ynpasJieHUA, ncnonb3yemble AnA
Ka>kJomn onepaumuy, ykasaHbl, npexae
BCero, yCTaHOBJIEHHbIe COBCTBEHHO Ha
neke. O,D,HaKO, MM HacTo MOryT
3aMeHATb OpraHbl yrnpasreHnA Ha
nynbTe AUCTaHUMOHHOIO ynpaBneHnAa
(AY), noctaBnAeMOM B KOMMEKTE
Aekn. B atux cnyyaax nocnepHue
yKasaHbl B CKOOKax.
Mpumep: MNMoBopaunBante pyvky
AMS no 4acoBoWu cTpenke (Mnn
HaXkumanTe KHonky P
NMOBTOPHO).
B HacToAwen nHCTpyKumm
NpPUMeEHEeHbI cneaytoLmne
NUKTOrpamMmbl:
0o3Ha4vaeT npoueaypsl,
Tpebytowme UcnonbL3oBaHuA
nynsta Ay,
Q O3HayaeT CoBEeThl,
obneryatoLume BbINoneHne
onepauui.
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NMoarotoBka

B HacToAwem pasgene
npeactasneHa nHdgopmauma ob
akceccyapax, NnocTaBnAembIX B
KOMMMEeKTe annapaTa, no3uuum,
Tpebylowme BHAMaHUA npu
COeAMHEHUN, U NOPALOK
NOAKNIOYEHNA pa3HbIX KOMMNOHEHTOB
K MD-pgeke. [Nepen BbINOAHEHNEM
Kakoro-nmbo coeguHeHuA
ob6A3aTesnibHO Ha40 NpoYnTaThb
HaCTOALWMIA pa3aen NonMHOCTLIO.

4RU

MoarortoBkKa K NoAKJ1KO4YeHUro
KOMMOHEHTOB

MpoBepka NocTaBIeHHbIX aKceccyapoB

BwmecTe ¢ MD-fekon noctaBneHbl creayrolme
akceccyapbl:

e CoeAVHUTENbHbIE ayaNOLLIHYPbI (2 LWT.)

e OnTuyeckunii kabenb (1 WT.)

e [MynbT AY mogenu RM-D29M (1 wT.)

e bartapeiku Tvna R6 (pas3mepa AA) (2 wT.)

YcTaHoBKa 6aTtapeek B nynbte 1Y

YcTaHoBuTe aBe 6aTtapeinkn Tuna R6 (pasvepa AA)
NONOXUTENbHLIMU (+) N OTpULATENBHBLIMU (=) NoNKcCamMm
NpPaBWIIbHO COrNAacHO MapKMpoBKaM B OTCEKE AnA
6artapeek. [Mpu ncnonb3oBaHuu nynbTa 1Y HanpaesnanTte
ero Ha pgatyuk [V Isl Ha peke.

Q" 3amena baTtapeek

B HopmanbHbIx ycrnoBmAx paboTbl 6aTtaperiku paboTaloT OKoo
lwecTn mecAueB. 3ameHuTe 0be baTtapenkn Ha HOBble, KOraa
CTano HeBO3MOXHO yNpaBnATb AEKON ¢ nynbTa V.

MpumeyaHua

® Henb3a ocTtaBnATb NynbT 1Y B 4Ype3MepHO XapKoMm 1iu
BIQXXHOM MecCTe.

* He paspelaeTtca nonaganvA noboro MOCTOPOHHEro npeameTa
B Kopryc nynbTa Y ocobeHHO npu 3aMeHe 6aTapeek.

* He ncnonb3yiiTe HOBYIO 6aTapeiiky BMECTE CO CTapOM.

e Henb3a nogsepratb gatyvk 1Y Bo3nencTsmio
HENOCPEACTBEHHbIX COMHEYHbIX N3MyYEHUNA Uin
OCBETUTENbHOrO Npubopa. B npoTuBHOM criyyae BO3HUKHET
Henonagka.

* B cnyyae Hencnonb3oBaHuA nynbTa [1Y B TeveHne
LNUTENbHOTO BPEMEHWN Haao CHATL 6aTaperikv Bo n3bexaHve
NoBPeXAEHVA U3-3a YyTEYKN NN KOPPO3UN.



NMoaknioyeHne ayauOKOMMOHEHTOB

Bbikntoyatens BEEP (3BykoBoi curHanusatop) (Ctp. 45)

LWHyp nuTaHUA nepem.Toka

BEEP

(ANALOG)
N ouT

ON | OFF

e

DIGITAL

©

Ycunutenb
Wn T.n.

DBS-TioHep unu T.N.

LUudposon ycunutenn, DAT-
neka, MD-pgeka, CD-nneiep,

Tpebyembie WHYpbI

CoepavHUTeNbHbIE ayAMOLLIHYPbI (2 WT.)(NocTaBNAemMble B
KOMIJIEKTE)

Mpy coeavHEeHNN COeAMHUTENBHOTO ayANOoLLHypa 06A3aTenbHO
Ha/[o cornacoBarth LUTEKKEpbI C rTHe3AamMu No pacuseTke: 6esble
(neBble) ¢ 6enbimMuy, a KpacHble (NpaBble) C KPacHbIMU.

Benb"’l = e Eenbw“[
(neBblNn) = (neBbIn)
KpacHbin KpacHbin
(npaBbii) (npaBbIn)

OnTuyeckuin kabenb (1 wr.)(noctaBnAembIn B

KOMIJIEKTE)

L |-|pl/l coeanHeHnn onTn4eckKoro Kabena CHUMUTE Konnavku ¢
Coe,EI,I/IHI/ITeJ'IeVI 1 BCTaBbTe WITEKKepbl NPAMO A0 LenyKa.

® 3rnb n y3en Ha onTuyeckmx kabenax He pa3peLuaroTcA.

Mo3uuuun, Tpebyrowme BHUMaHUA Npy
BbIMOSTHEHUN COeAUHEHUN

¢ BbIKMO4NTE NUTaHEe BCEX KOMMOHEHTOB nepeq,
BbIMO/THEHNEM KaKoro-nmbo coeauHeHus.

¢ He nogcoeauHUTe LWIHYP NUTaHWA, NMoka He 6yayT
3aBepLUeHbl BCe COeAUHEHNA.

o Ob6A3aTenbHO HAZo Y6eanTbCA B MPOYHOCTU
coeavHeHuiA BO n3bexkaHue ryaeHna v wyma.

Pa3sbembl (coeguHuTenun) AnA NOAKIIO4EHUA
ayaAUMOKOMMNMOHEHTOB

MoaknounTb: K:

yeunutenu pasbemam LINE (ANALOG) IN/

ouT

Lindpposbie yeunurtenn, coeamHuTento DIGITAL IN
DAT-geku, apyryto MD-aeky,

CD-nnewnepbl nnn DBS-TIoHepbI

5RU
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L
MoaksntoyeHne ayaMOKOMMNOHEHTOB

YcTaHoBKa HanpAXXeHUA (TONbKO ANA Mopaernen,
OCHallUEeHHbIX NepektoyaTenemMm HanpAXeHUA)

Y6eontech, 4TO nepkno4yaresib HanpA>xeHnA Ha 3agHen
naHenn geku nepeksioyvYeH Ha HanpAXeHne MECTHOWN
cetu. Ecnn HerT, TO nepesenuTe ero B npaBuibHOE
nosio>XxeHne npu NnoMoLUn oTBepTKN nepen
noacoegnHeHnem WHypa nuTaHnAa K HaCTEHHOM po3eTKe.

VOLTAGE SELECTOR

MopcoeauHeHMe WHypa NUTaHUA K CeTU

MoacoeanHWTe WHYP NUTAHWMA AEKN K HACTEHHOW
poseTke.

MpumeyaHue
He noacoeauHuTe LWHYp NUTaHWA K BbIXOA4Y NUTaHUA.

6RU



MoparotoBka
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PacnonoxeHue

U PYHKLUMU
OopraHoB
ynpaBJieHUA

B HacToAwWem pasgene onucaHbl
pacronoXeHne n PyHKLUMM OpraHoB
ynpaBneHna Ha nepegHein naHenm
COOCTBEHHO AeKM 1 Ha nynbTe Y,
noctasnAaemMoM B komnnekTe. C
6onee nogpobHon MHGopmMaLmen o
HUX MOXHO O3HaKOMIIATbCA Ha
COOTBETCTBYIOLMX CTpaHULaXx,
yKasaHHbIX B ckobkax. B pasgene
npeacTaeneHa Takxxe NMHpopmaums,
BbIBOAMMaA Ha AUCNEN.

8RU

OnucaHune opraHoB
ynpaBneHUa Ha nepegHen
naHesnu

Boikntouatens I/ (Mutanue) (14, 21)
OTOT BbIKNOYaTENb ncnonb3dyeTcA ANnA BKO4YeHuA
nUTaHUA OeKW. anl BKNMHOYEeHUU NUTaHUA OeKn
MHOUKaTOP 3TOro BblkN4YaTes1A BblK/lO4aeTCcA. ﬂpl/l
NOBTOPHOM HaXkaTuu BbiKto4aTenAa nutaHne geku
BbIK/IO4AETCA U UHAMKATOP 3aropaeTcA B KPacHbIN
uBeT.

[2] Knonka SCROLL (MpokpyTka) (12)
OTa KHonka ncnonb3yeTcA AnAa NpoOKpyTKMU HoOMepa
TPpeKa nnn MmHngucka.

KHonka LEVEL/DISPLAY/CHAR (YpoBeHb/

NHnpukauua/3Hak) (12, 16, 25, 33)

e OTa KHOMKa 1crnonb3yeTcA BO BpeEMA 3ancu unm
naysbl B 3anvcu AnA perynupoBKY YPOBHA 3anucu.

® Tak>Xe BO BPeMA OCTAHOBKM AeKM ANA MHAMKauun
MHGOPMaLMK O AVUCKE UMW cCoaep>KaHnsA
nporpammei.

® Tak>Xe BO BpemsA 3anucu AnA nHavkauum
MHGOpMaLMKM O 3anucbiBatoLLeMCA TPeke.

® Tak>Xe BO Bpems BOCMpPOU3BeAeHNA A/ UHANKaLMK
MHGOpMaLMK 0 BOCNPON3BOAALLEMCA TPEKE.

® Tak>Xe BO BpemsA pefaKTUpoBaHUA MUHMAMCKA AnfA
BblbOpa Tvna BBOAUMbIX 3HAKOB.

[4] Okowko aucnnes (11,12)
MokasbiBaeTcA pasHasA MHGOPMALWMA.

LLlenb anA 3arpy3ku muHugucka (14, 21)
Cne,qyeT BCTaBNATb MUHNAONCKY, KaK NOKa3aHO HUXe.

MoBepXHOCTLIO C 3TUKETKON BBEPX

CTpenkon B CTOPOHY AEKU



(6] [7] (8] [9] hd fi1]

= | A

R LEVEL/
SCROLL  DISPLAYICHAR
‘ (J ' @ (J ’

INPUT PLAY MODE REPEAT

PUSH ENTE

g 07 [1g

[6] KHonka EJECT A (Bbirpyska) (15, 21)
OTa KHOMKa UCMonb3yeTcA ANA BbIrPY3KU MUHUANCKA.

KHonka MENU/NO (MeHto/HeT) (14, 29, 38)
OTa KHOoMKa ucnonb3yeTcA ANA BbiIBOAA Ha Aucnnen
“Edit Menu” (MeHio pepakTupoBaHuA) unu “Setup
Menu” (MeHto ycTaHOBKM).

KHonka B> (15, 21)
3OT1a KHonka ncnonb3yeTcA AnAa BKAKOYeHnA
BocnpounsBeneHuaA.

[9] KHonka Il (15, 21)
OTa KHoMKa ncnonb3ayeTca AnA naysbl B
BOCMPOU3BEAEHUM UNK 3anucu. [InA BOCCTAHOBNEHUA
BOCMPOM3BEAEHUA UMK 3aMNCK HAAO0 HaXaTb ee elle
pas.

KHonka M (15, 21, 29)
3OTa KHonka ncnonb3yeTcA AnA BbIKNKOYeHUA
BOcCnpounsBeneHnAa nnn 3anncu, a Takxke anAa OTMeHbl
BbIOpaHHONM onepaumu.

[11] KHonka @ (15 - 17)
OTa KHomnka ncnonb3dyeTcA AnAa sannmcm Ha MMHNAOUCK,
TeKyLLEero KOHTPOMA BXOAHOIO cUrHana, a Takxe anq
MapKNUPOBKU TPpekoB HOMepaMu.

[12 Knonka YES (Oa) (14, 25, 29, 38)
OTa KHoMKa UCMonb3yeTcA AJ1A BbINOHEHUA
BbIGpaHHO onepauumu.

&

14 {13

Pyuka AMS (14 - 16, 21, 25, 29, 33, 38)
OTa pyyka mcronb3yeTca AnA NoKanu3aumm TPEKOB,
perynupoBKM YpPOBHA 3anucy, BeiGopa BBOAVMOTO
3HaKa, a TaK>Xe A5A Bbibopa no3vumum u3 MeHHo.

KHonku <<«/>» (23, 25, 30, 33)
OTU KHOMKM UCMONb3YIOTCA ANA NIOKaNM3aumm 4acTy
TpeKa, U3MEHeHNA coepXKaHnA NporpaMmbl, a Takxe
LA U3MEHEeHUA BBOAMMOTO 3HaKa.

[15 Knonka CLEAR (C6poc) (26, 34)
3OTa KHOMKa 1cnosb3yeTcA AnA OTMEHb! BbIGpaHHOM
onepauumu.

KHonka REPEAT (MoBTtop) (23, 24)
OTa KHOoMKa ucnonb3yeTcA AfA BOCNPOM3BeaeH A
TPEKOB C MNOBTOPOM.

KHonka PLAY MODE (Pe>xum BocnpoussefeHus) (24)
OTa KHomMkKa mcnonb3yeTcaA AnA Bbibopa
BOCMPOW3BEAEHNA C TACOBKOW U MPOrpaMMHOro
BOCMPOV3BEAEHNS.

Mepekniouatens INPUT (Bxoa) (14)
OTOT nepeknioyarenb UCnonb3yeTca Ana Bbibopa
BXOAHOrO pazbema (Mnn coeanHUTensa) UCTOYHNKA
nporpamMmbl, nognexatien 3anucu.

Datumk AOY (4)
CnepnyeT HanpaBnATb NynbT Y Ha OKOLIKO 3TOro
nartyvka ( Ial ) npy BbINONHEHUN KakKoW-IM60
onepauun oUCTaHUMOHHOIO ynpaBieHnA.

9RU
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BuHauwgeduA gaoHeldo MMHAG n suHaXououded H

OnucaHue opraHoB
ynpaBneHuA Ha nynbte A1y

N
N

=

( JACH

4 o
CLEAR

@DIED &
FADER

) C e
— —|PLAY MODE

= B B

& @ ]

5

[er]

CD-SYNC

(stor) (start) Granoey)

CD PLAYER

] N [0

QD) (<) >»)

= [ w

]

HNE

) (=

=l

<) )

REPEAT A<’B

& = &l

107

®

S

Boikntouatens I/() (Mutanmue) (14, 21)
OTOT KHOMOYHbIN BbIK/OYaTENb NPeaHa3HavYaeTcA
ONA BKIKOYEHUA NUTaHua aeku. MNpu BKNoYeHUn
nuTaHuA aeku nhaukatop seiknoyatena /() Ha
neke racHeT. [pn NOBTOPHOM HaxkaTun BblKNtovaTens
nuTaHWe AeKu BbIK/l0HaeTCA U MHAMKATOP
3aropaeTcA B KpacHbIV LiBET.

[2] Knonka CLEAR (C6poc) (26, 34)
3OTa KHoMKa 1cnonb3yeTcA AnA OTMEHb! BbIGpaHHOM
onepauumm.

KHonka FADER (®eiigep) (37)
OTa KHOMKa 1cnonb3yeTcA AS1A OCYLIECTBNeHUA
BOCMPOU3BEAEHNA/3ANNCHY C NNABHbLIM YBENNYEHNEM
WM YMeHbLLEHEM YPOBHA CUrHana.

[4] KHonka PLAY MODE (Pexxum Bocrnpou3sBefeHus)
(24)
OTa KHoMKa ucnonb3yeTcA AnA Bblbopa pexuma
BOCMNPOM3BEAEHNA C TACOBKOWN MY MPOrPaMMHOro
BOCMNPOU3BEAEHNA.

[5] BykBeHHble/undpoBble KHOMKMU (22, 34)
OTW KHOMKM UCnonb3yrTeA AnA BBoa 6ykB v umndp,
B TOM Y/CIE N HEMNOCPEACTBEHHOIO BBOAA HOMEpaA
Tpeka.

[6] KHonka MUSIC SYNC (CuHXpOHHaA 3anucb
My3biku) (19)
OTa KHOMKa UCnonb3yeTcA ANA BKIIOYEHUA
CVHXPOHHOM 3an1cyt My3bIKU.

KHonka CD-SYNC STOP (BbikntoueHue
CUHXPOHHOW 3anucu ¢ KoMnakT-gucka) (20)
OTa KHOMKa Ucnonb3yeTcA ANA BbIKMHOYEHUA
CYHXPOHHOW 3anucum ¢ KOMMakT-aucka.

KHonka CD-SYNC START (Bknio4eHue
CUHXPOHHOM 3anucu ¢ KomnakT-gucka) (19)
OTa KHOMKa Ncnonb3yeTcA ANA BKIIOYEHNA
CVMHXPOHHOW 3anu1cu ¢ KOMNaKT-aucKa.

KHonka CD-SYNC STANDBY (loToBHOCTb K
CUHXPOHHOM 3anucu ¢ KomnakT-gucka) (19)

OTa KHOoMKa UCnonb3yeTcA AnA BBOAA FOTOBHOCTU K
CMHXPOHHOM 3anu1cu ¢ KOMNakT-aucKa.

KHonka CD PLAYER (CD-nnewep) 11 (20)
OTa KHOoMKa ucnonb3yeTcA AnA nay3bl B
BOCMNPOM3BEAEHUM KOMMaKT-gucka. [na
BOCCTaHOBJ/IEHNA BOCMPON3BEAEHNA KOMMNAKT-ANCKA
cnepyeT HaXxaTb ee elle pas.

KHonku CD PLAYER l<<«/>»i (20)
3TN KHOMKM NCMONb3YTCA 1A SloKanusaumm Tpekos
Ha KOMMaKT-anCKe.

[9] KHonka Il (15, 21)
3OT1a KHonka ncnonb3dyeTcA ANA naysbl B
BocCnpounsseneHun nnan sanuncu. ,D,J'IH BOCCTaHOBJ1€HUA
BOCnpousBeneHnA U 3annucu criegyeT HaxXkaTtb ee
ele pas.



KHonka M (15, 21, 29)
3Ta KHOMKa 1cnonb3yeTcA ANA BbIKMOYEHUA
BOCMPOV3BEOEHNA U 3anncu, a Takxe AnA OTMEeHbl
BbI6paHHON onepaumu.

[11 KHonku LEVEL +/- (YpoBeHb) (16)
OTW KHOMKM UCMONb3YHTCA A1A PErySIMPOBKIN YPOBHA
3anucu.

[12 KHonka A«—B (24)
OTa KHoMKa ucnonb3yeTcA AnA Bbibopa
BOCMNpou3BeaeHusa ¢ nosTopom A-B.

KHonka REPEAT (lMosTop) (23, 24)
3OTa KHoMKa 1cnonb3yeTcA AnA BOCNPOM3BEAEHNA
TPEKOB C NMOBTOPOM.

KHonku <<€/»» (23, 25, 30, 34)
3TN KHOMKU MCcnonb3yrTCA OANA NokKannsauum 4actu
TpekKa n "SMeHeHUA cogep>XaHnA nporpaMmmbl, a
TakKXe O11A nepemMelleHnAa Kypcopa BnpaBo.

KHonku l<<«/>»1 (14 - 16, 21, 25, 29, 34, 38)
OTU KHOMKM UCMONb3YIOTCA ANA NOKanM3aLun TPeKoB
W PerynmpoBKyM YPOBHA 3anincu, a Takxke AnA Bbibopa
NO3ULIMK N3 MEHIO.

KHonka @ (15 - 17)
OTa KHoMKa ucnonb3yeTcA AnA 3anMcu Ha MUHUONCK
N TEKYLLEro KOHTPOSA BXOAHOIO CUrHana, a Takxe
[ONA MapKNpPOBKM TPEKOB HOMEPaMM.

KHonka T.REC (3anucb no tanmepy) (18)
OTa KHOMKa Ucnonb3yeTcA ANA BKIHOYEHWA 3anmcu
“Ha MalLMHe BpemeHn” BO BPeMA nay3bl B 3anm1cu.

KHonka B> (15, 21)
OTa KHOMKa UCcnonb3yeTcA ANA BKIIOYEHMA
BOCMNPOWN3BEAEHMA.

Knonka NAME (HasBaHwue) (34)
OTa KHOMKa 1cnonb3yeTcA AnA NPUCBOEHNA
Ha3BaHWA TPEKY UM MUHUANCKY U €ro USMEHEHNA.

KHonka CHAR (3Hak) (34)
OTa KHoMkKa ncnonb3yeTca AnA Bbibopa Tuna
BBOAMUMbBIX 3HAKOB MPU NMPUCBOEHNM Ha3BaHWA TPEKY
U MUHVNCKY.

KHonka DISPLAY (MHgukauumsa) (12, 16, 25)
OTa KHoMKa ncnonb3yeTcA AnA Bbibopa uHgopmMaumu,
BbIBOAUMOM Ha AUCMIEN.
KHonka SCROLL (MpokpyTtka) (12)
OTa KHOMKa UCMonb3yeTcA ANA NPOKPYTKN Ha3BaHNA
Tpeka unm MuHMamncKa.

KHonka MENU/NO (MeHto/HeT) (14, 29, 38)
OTa KHoMKa ucnonb3yeTcA AMA BbiBOAA Ha Ancnnen
“Edit Menu” (MeHio pepakTupoBaHuA) unu “Setup
Menu” (MeHto ycTaHOBKM).
KHonka YES (Oa) (14, 25, 29, 38)
OTa KHomMKa Ucnonb3yeTcA A/1A BbINONHEHWA
BbI6paHHON onepaumu.

KHonka 4 (15, 21)
OTa KHomMKa Ucnonb3yeTcA ANA BbIrPY3KU MUHUANCKA.

NUcnonb3oBaHue aucnsied

[vicnnen nokasbiBaeT MHOOPMALMIO O MUHUANCKE NN
Tpeke. B HacToALlemM nogpasgene onvcaHa
WHdOpMaLUVMA, BbIBOAVMAA HA ANCMNEN ANA KaX[oro
pexxuma geku.

LEVEL/DISPLAY/CHAR

| — ¢

O oo 0729
\ O O ﬂﬂ
I_I=I_I I_I=I_I

MpumeyaHue

MocnepHAA nHAMUMpoOBaBsLanacA MHdopmauma
(Hanpumep, obLLee YMCNo TPEKOB, NpoLUeALlee Bpema
3anvcu, ocTaBLieecA BpeMA 3an1cu, HasBaHne Tpeka
WM ANCKa) MPOAOKaeT BbIBOAUTLCA HA AMCNIIEN, Noka
Bbl HE MEepekKioYnTe ee NyTem HaxkaTmA KHonku LEVEL/
DISPLAY/CHAR (nnun DISPLAY), ecnu naxe Bbl
N3MEeHUTe pexxkum paboTbl Aekn. Hanpumep, ecnu Bbl
OCTaHOBWTE AEKY BO BPEMA MHAMKALMM OCTaBLLErocA
BPEMEeHM 3anuncu, To OHO NPOACIIKAET BbIBOAUTHLCA HA
Avcnnei npym NOBTOPHOM BKIIOYEHUM BOCNPOU3BEAEHUA
TOrO WA MHOTO MUHMAMNCKA.

Mpu BcTaBKe MMHMAUCKA

|/|H,IJ,I/IKaL|I/IF| nepeknio4yaeTcA aBToMatTn4eckun B
cneayollern nocnenoBaTeibHOCTU:

HasBaHue gucka

|
I_I_I
SONGS

v

O6uiee YNCNO TPEKOB O6uiee BpemMA 3anucu

| |
- |
15%

DISC

DISC T

46m 08s
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BuHauwgeduA gaoHeldo MMHAG n suHaXououded H

Ucnonb3oBaHue gucnnen

Bo BpeMA oCcTaHOBKM AEKMU

AnA nepeknioYyeHNA UHAUKALIMU HAXXMMaNTe KHOMKY
LEVEL/DIAPLAY/CHAR (unu DISPLAY) noBTOpHO.
Mpy KaXkaoM HaXkaTum KHOMKW UHAMKaumA
nepeknoyaeTcA B cneaytoLlen NocnenosaTenbHoOCTm:

O6uiee Yncno Tpekos u obuiee BpemA
3anucu (MHaMKaumaA no ymosnyaHuio)

“155  46m 08s | <9
@Hamame

OcTaBlueecA BpeMs 3anucy Ha MUHUAUCK
(TonbKo ANA 3anucbiBaeMbIX MUHUAUCKOB)*

DI

DISC

-27m 52s
Q HaxaTtue

HasBaHue gucka**

" SONGS e

D

* He nokasbiBaeTCA AJ1F ANCKOB, MPUMEHAEMbIX TObKO A/
BOCIpPOM3BEAEHUS.

**Korga MUHWANCK He MMEET Ha3BaHWs, MOABUTCA MHANKaLUWUS
“No Name”(HeT Ha3BaHus), 3a KOTOPOU rocregyet
MHANKAUWA 110 YMOMYaHWIo.

Bo Bpemsa 3anucu Ha aeke

AnA nepeknioYeHNA UHAUKALIMW HAXXMMaNTe KHOMKY
LEVEL/DISPLAY/CHAR (unu DISPLAY) noBTOpHO.
Mpy KaXkaoM HaXkaTum KHOMKW UHAMKaumA
nepeknoyaeTcA B cneaytoLlen NocnenoBaTenbHoOCTu:

Homep v npowepawee Bpema 3anucu TeKyLwero
Tpeka (MHgMkauma no ymonyaHuio)

- ® |p 3m 05s | <]
QHa)Ka'me

OcTaBleecA Bpema 3anucu Ha
MUHUAUCK

TRACK L.SYNG

> = -24m 47s
Q HaxxaTtue

YpoBeHb BXOAHOr0O CUrHana

L.SYNC

>

Ha3BaHue Tpeka*

TRACK L.SYNG

> = BAL L AD —

* Korga Tpek He umeeT Ha3BaHWs, NoABUTCA nHankaumsa “No
Name’) 3a koTOpOV NocenyeT NHANKaUUA MO YMOTYaHMIO.

12RU

Bo BpemA BOCnpou3BeAeHUA Ha AeKe

AnA nepeknio4yeHNA MHANKALMKA HAXXMMaNTe KHOMKY
LEVEL/DISPLAY/CHAR (unu DISPLAY) nosTOpHO.
Mpy KaXK oM HaXkaTum KHOMKWU MHAMKaLUmA
nepeknioyaeTcA B cneaytoLlen nocnefoBarenbHOCTu:

Homep u npouwenwee Bpema BOCNpousBeaeHUA
Tekylero Tpeka (MHaMKauma no yMmon4yaHuio)

- 2 3m 33s | <9
0Ha>«ame

Homep u ocTaBLieecA BpeMsA
BOCNpOM3BEeAEHUA TEKYLLEro Tpeka

TRACK

>~ 2

-Im 25s
0 HaxaTtue

Ha3BaHue Tpeka*

TRACK

>  DIARY —

Haxxatue

* Korga Tpek He uMeeT Ha3BaHus, NnoAaBuTCA nHankaumsa “No
Name’] 3a koTOpO NocneayeT HANKaLUMA 10 YMOTHaHMIO.
Y MoxHo npoBepuUTb Ha3BaHUe Tpeka B nioboe BpemA

npu BocnpousseaeHuun.

HaxmuTe kHonky SCROLL.

HasBaHwue Tpeka BblBEAETCA Ha ANCTNER ¢ NPoKpyTkon. MNMoka
Ha3BaHMe NPOKPYYMBaETCA, HAXKMUTE KHONMKY eLue pas AnA
MPUOCTAHOBKN MPOKPYTKU, U HAXXMUTE ee eLle pas anA
NPOAOIIXXEHNA NPOKPYTKN.



3anucb Ha
MUHUOUCKMU

B HacToAwem pasgene
npencTaBneHbl pasHble npouenypsbl
3annucu Ha MUHUOUCKW, B TOM 4YUCne u
npouenypbl MapKUPOBKN HOMepamMm
TPEKOB 1 3anucu,
CYHXPOHN3UPOBAHHOW C APYrMU
KOMMOHEHTaMMW.

NMpumeyaHuAa no 3anucu

06 MHAuMKauMu Ha gucrsiee BO BpeMs 3arnucu

Korpa “Protected” (3awmiweHo) n “C11” yepepytorca
Ha gucnnee

MpenoxpaHWUTENbHbIN BbIPE3 OT 3anUcK OTKPBIT U 3TO
03HayaeT, YTO MMHUAMCK 3almileH oT 3anucu. [Ona
OCYLLECTBJIEHUA 3aMNMNCK Ha HErO 3aKPOWTE BbIPES,
nepenBuHyB ABUXOK. [ogpobHOCTU CMOTpUTE B
nogpasgene “3awmTa oT Cny4anHoro CTupaHusa
3anncaHHoro martepmana” Ha cTp. 15.

Korpa Ha aucnnee yepepytotca “Din Unlock” n “C71”

¢ LinchpoBon KOMMOHEHT, BbIOPaHHbIN Nepeknoyarenem
INPUT, He nogkntodeH npasunbHo. MpoBepbTe
COeAVHEHUA.

® He BKNIOYEHO NUTaHme BbIGPaHHOTO LMGPOBOro
KOMMOHeHTa. Bknounte ero nutaHue.

Korga Ha aucnnewn BbiBegeTcA “Cannot Copy”
(KonupoBaHue HeBO3MOXXHO)

[na MD-aekv npyMeHeHa cuctema ynpasneHuA KonmAMu
C nocneposaTesibHbIM KonuposaHuem. MuHnancku,
3anncb Ha KOTOpble OCYLLECTBNEHA Yepes umdpoBomn
BXOOHOW COeAnHUTENb, HEe MOTYT KONMPOBAaTbCA Ha
apyrme MMHMAnMcku u DAT-neHTbl Yepes umgpoBon
BbIXOOHOM coeanHuTenb. [loapobHOCTU cMOTpUTE B
noapasgene “PyKoBoACTBO MO CUCTEME ynpaBneHnsa
KOMMAMY C NoCneaoBaTenbHbIM KONMPOBaHNEM” Ha CTP.
14.

Korpa Ha gucnnee muraet “TRACK” (Tpek)

Ha MD-feke ocyLlecTBnAeTCA 3anncb C NEPEKPbITUEM
cyulecTBytoLlero(-mx) Tpeka(-oB) (“3anmcb Ha MUHUANCK”
Ha cTp. 14). MuraHue nHaMKaumm npekpaTuTca npu
[oxo[e [0 KOHLA 3anncaHHOM YacTu.

06 MHOuKaLMKM Ha aucnnee nocJrie 3anucu

Korpa Ha aucnnee 3aroputca “TOC”

3anucb 3aBepuueHa, Ho TOC (Tabnuua cogep>xaHnsa) Ha
MUHUOMCKE HEe OBHOBMEHA COrMacHO pe3ynbTaTty 3anucu.
3anucek ByneT noTepAHa, eCnu Bbl OTCOEAVHUTE LUHYP
NUTaHWA OT CETK, MOKa ropuT aTa uHamkauma. TOC
06HOBUTCA TONMbKO NPW BbIFPY3Ke MUHUANCKA UK
BbIKJTO4eHUn nutaHma MD-aeku.

Korga Ha gucnnee muraet “TOC Writing”

[eka obHoBnAeT TOC. He oTcoeanHuTe LWHYp NMTaHuA
OT CETU 1 He NEPEMECTUTE AEKY BO BPEMA MUraHMA 3TON
VMHAMKaUmK.

13R
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. _______________________________________________________________________|]
MpumeyaHuAa no 3anucu

ABTOMaTU4YeCcKoe npeobpa3oBaHUe 4acTOTbl
OUCKpeTU3aLumn Bo BpeMA 3anucu

BcTpoeHHbI npeobpasoBaTernb YacToOThl AUCKPEeTU3aUmm
aBTOMaTUYECKMN NPeobpa3oBbIBAET HACTOTY Pa3HbIX
UMPPOBbLIX UCTOYHUKOB B YaCTOTY AUCKPETMU3aUMUN Ha
MD-neke B 44,1 kl'y. 3TO NO3BONAET BaM NPOBOAUTb
TEKYLLUIA KOHTPOSb 1 3aNnCh NCTOYHUKOB, TaKMX Kak
DAT-neHTbIl, paboTatowwme Ha 32 nnu 48 kly,
CMYTHMKOBOE BeLlaHue, a TakXXe KOMMaKT-AUCKU U
MUHUONCKMN.

ABTOMaTU4YeCKanA KOPPeKUUA NnpeabiCKaXeHUn
BXOAHOrO cUrHana anA uucgpoBoi 3anucu

Mpu 3anucy umpoBOro BXOAHOIO curHana ¢
BbICOKOYACTOTHbIMW NPEAbICKaKEHNAMN feKa
aBTOMaTUYECKUN KOPPEKTUPYET NpeabiCKaXXeHnA curHana
C 3aTyxaHMeM NponopLuoHasbHbIM CTENeHn
npeabiCKaXkeHnn. YpoBeHb curHana, noaBeprHyToro
KOpPEeKLMK NpeabICKaXKeHW, NoKasbiBaeTcA Ha MMKOBOM
n3MepuTene ypoBHs.

PykoBOACTBO N0 cUCTEME yripaBiieHUs
KOMUAMM C NMocsieAoBaTeNibHbIM KONMPOBaHUeM

LindbpoBbie ayamokoMnoHeHThl, Takue kak CD, MD n DAT
NMo3BONAIOT CO34aBaTb BbICOKOKAYECTBEHHbIE KOMUK
My3bIKU, 06pabaTbiBaA NOCNEAHIO KaK LMdpoBble
curHansl.

C uenbto 3amTbl My3blKasbHbIX UCTOYHMKOB, Ha
KOTOpblE pacnpoCcTpaHAETCA aBTOPCKOe NpaBso, ANA
HaCTOALLEN OEKM NPUMEHEHA CUCTEMA ynpaBneHnsa
KONUAMK C NOCNeaoBaTeNbHbIM KONMPOBAHNEM,
No3BOMAIOLWAA BaM CHATb TOMbKO OHY KOMUIO
WCTOYHMKA, 3anncaHHOro B UMPOBOM pexxmme, 4epes
LUMdpo-UMdpoBOE COeANHEHNE.

MOXXHO CHATb KOMUIO TONIbKO NEepBOro NoKosieHua*

yepes uudpo-undpoBoe coeauHeHne.

Hw>xe npvBeneHbl NpuMepsbI.

e Bbl MOXETE CHATb KONMIO LMhpoBON 3BYKOBOM
nporpamMmbl (HaNpMMep, KOMNakT-AucKa unm
MUHMAUCKA), HO Bbl HE MOXETE CHATb BTOPYHO KOMUIO C
KOMUU NepBOro NoKoneHuA.

® Bbl MOXeTe CHATb KOMUIO LMPOBOro curHana c

aHanoroBow 3BYKOBOM NPOrpamMmbl, 3anMcaHHon B

LUnchpoBOM pexxume (HanpuMmep, aHanorosom

NNacTUHKN UM My3blKaibHOW KaCCETHOW NEHTI), unn

OT UMPOBOro CNyTHNUKOBOIO BELUAHUA, HO Bbl HE

MOXeTe CHATb BTOPYIO KOMUIO C KOMWUX NepBoro

MOKONEHNA.

lMoa konmei nepBoro MoKoeHNs MoOHNMaeTCA nepBas 3an1cb

C UnehpOoBOro 3ByKOBOro NCTOYHUKA Yepes LnghpoBoi

BXO[HOM coeanHuTenb Ha Aeke. Hanpumep, npy 3anvucu ¢ CD-

nneviepa, nogkmodeHHoro k coegunHutento DIGITAL IN,

rosy4aeTCs Komnus MepBoro rnoKoeHus.

*

MpumeyaHune

OrpaHMLleHVIFl cucTemon ynpasJieHnA KonnAmMu c
nosiegoBaTesibHbIM KONMMpoBaHUEM He ,U,eI7ICTByIOT npu 3anucu
Yyepes aHanoro-aHasroroBoe CoefiHeHve.

14V

3anncb Ha MUHUOUCK

Hwxe onncaHbl onepauuy HopMasibHON 3anucu.

Ecnu muHmnanck nveet B cebe 3anmcaHHbIi MaTepuan, To
[eKa Ha4yHeT 3anucb C KOHLA 3annMcaHHon YacTu
aBTOMaTUYECKMN.

1/4 EJECTA 1IN @

INPUT MENU/NO AMS  YES

1 Bkniounte nutaHue ycunutena n NICTOYHUKa
nporpamMmmbi U Bb|6epwre UCTOYHUK Ha ycunurtene.

2 Haxas kHonky I/(), Bkniounte nutanve gekm.
MHOvKaTop BbIKMoYaTens racHeT.

3 BcTaBbTe MMHMAUCK, NOASIEXALLUA 3anuCH.

4 nNepeseauTe nepeknioyatens INPUT B
NnoJsioXKeHue, COOTBETCTBYIOLEE BXOAHbIM
pa3bemam (coeauHUTENIO), NoACOeAUHEHHbIM K
WUCTOYHUKY NpOrpamMmmbI.

Ecnu nctoyHuk
NnoAKJIIO4EH K:

MepeBecTu
nepekntoyaresnb INPUT B:

coegnHuTento DIGITAL IN  DIGITAL

paszbemam LINE ANALOG

(ANALOG) IN

5 Haxumaiite kHonky MENU/NO asaxpabl.
Ha aucnnen BoiBegeTca “Setup Menu” (MeHio
YCTaHOBKM).

6 MNosopaumsas pyuky AMS (M5 HaXKMMaa KHOMKY
I<<«/>»1 NoBTOpPHO), BbiIBeAUTE Ha AUCNIIEN
“Stereo Rec” (Ctepeo3sanucb) unu “Mono Rec”
(MoHo3anucb). 3atem Haxkmute pydyky AMS vnu
KHonky YES.

7 TMoBopauuBan pyuky AMS (Unu HaXXxumaa KHOMKY
I<<«/>»1 noBTOPHO), BbIGEPUTE pEXXUM 3anucu, n
3aTeM Haxmute py4yky AMS unu kHonky YES.

[nAa 3anucu B pexxume: Bbibpatb
CTtepeo Stereo Rec

(3aBoackana yctaHOBKA)
MoHo Mono Rec

B MOHOhOHNYECKOM peXkume MOXHO 3anucbiBaTb
marepuan NnpMMepHo B ABa pasa bornblue, YeMm B
CTEepeohOHNYECKOM.

8 Haxmute kHonky MENU/NO.



9O Mpu HeO6XOANMOCTN NOKANMU3UPYIATE TOUKY Ha
MWUHUOMUCKE, C KOTOPOW Bbl XOTUTE HayaTb 3anuchb.
Ecnu Bbl X0TWTe 3anucaTtb Ha HOBbIN MUHUANCK UK
HayaTb 3anncb C KOHLA 3anucaHHoM YacTu,
nepengnte K onepauuu n. 10.

[AnA 3anucu Ha MMHUAUCK C NepeKpbITUEM
3anucaHHOro Tpeka C ero Ha4yana

MoBopaumsanTe pyyky AMS (Mnm HaXXMamTe KHOMKY
I<¢<«/>»P»1 NoBTOPHO), NOKa Ha aucnnen He
BbIBEAETCA HOMEP TPEKA, C NepeKpbITUEM KOTOPOro
TpebyeTcA 3anuch.

[nA 3anucu Ha MUHUAUCK C NepeKpbITUEM
3anucaHHoOro Tpeka ¢ cepeAuHbl

[NoBopaumBanTe pyuky AMS (Mnm HaxXumanmTe KHOMKY
I<¢<«/»P»1 NOBTOPHO), NOKa Ha Aucnnen He
BbIBEAETCA HOMEP TPeKa, C MepeKpPbITUEM KOTOPOro
TpebyeTcA 3anncb. 3aTem Ha)kaB KHOMKy B,
BKNounTe BocnponsseaeHue. Haxwuurte kHonky Il B
TOYKe, B KOTOPOW Bbl XOTUTE BKITHOYUTbL 3aNnchb.

10 Ha)kmuTe kHONKy @.
[leka nepeiifeT K pexuMy naysbl B 3anncy.

11 Ecnu nepekniouatens INPUT nepeseneH B
nonoxxeHne ANALOG npu onepauuu n.4,
yKa3aHHOM Bbllle, TO OTPEerysMpyinTe yposeHb
3anucu.

MNoapobHocTu cmoTpuTe B nogpasanene “Perynuposka
YPOBHA 3anucu” Ha cTp. 16.

12 Hakmute kHonky B unu Il.
BK/IIOYMTCA 3aMMCh.

13 Bkntounte BocnponsBeaeHne UCTOUHUKA
nporpamMmbl.

Bo3Mo)XHble onepauuy Bo BPEMA 3anucu

Ona Ha)xaTb KHONKY
BbIKTKO4YEHNA 3annucu ||
naysbl B 3anucu 1

BOCCTaHOBMIEHUA 3anucu v 1l

nocne naysbl

BbIrPY3KM MUHMANCKA EJECT 4 nocre BbIKMto4YeHWA

3anumcu

Mpu nay3e B 3anucu

Homep Tpeka yBenuuntca Ha ognH. Hanpumep, ecnv Bbl
chenanu naysy B 3anucu Tpeka 4, To npumeTca Homep 5
npyY BOCCTAHOBIIEHUM 3arUCH.

3awmra oT cny4yanHoro cTupaHuaA 3anucaHHoro
maTtepuana

[nAa 3anpeTa 3an1Mcu Ha MUHUANCK OTKPOWNTE Bblpe3
npeaoxpaHnTena oT 3anucu, NepeMecTuB ero ABMKOK B
HanpasneHun ctpenku (Cm. nnnocTpaumio,
npuBeAeHHYIo Hke.). [inA paspelueHna sanvcu
3akpounTe ero.

O6paTHaA NOBEepPXHOCTb N\

MUHUOUCKA

(" OBUXOK
npeaoxpaHuTens ot
3anucu

—

MNMepemectuTte B
(HanpaBneHuu CTpenku.)

~Q‘ Bocnpousse.quMe TOJIbKO 4YTO 3annCaHHbIX TPEeKOB
Haxxmute KHonKy B cpasy nocne BbIKMYEeHWA 3anucu.
[leka BKNOYMT BOCMPOU3BEAEHNE C NEPBOro N3 TOMbKO YTO
3annCaHHbIX TPEKOB.

Q BocnpoussepneHue ¢ nepsoro Tpeka Ha MMHUAUCKe
rnocrne 3anvcu
1 Haxxmute kHonky M ele pa3 nocne BbIKMIOYEHUA 3arn1cu.
2 HaxmuTe KHonky B,
[leka BKMOYMT BOCMIPOM3BEAEHVE C MEPBOro Tpeka Ha
MUHUAMCKE.

MpumeyaHue

HeBO3MOXHO OCYLLEeCTBNATL 3annCh C NEpeKpbITUEM
CyLLeCTBYIOLLEro Tpeka, Koraa BblbpaHo BOCMPOU3BEAEHME C
Tacoskon (CTp. 24) nnm nporpamMmmHoe BocrnpouaseaeHue (CTp.
25). B aTom cnyyae Ha gucnnen BoiBegeTcA “Impossible”
(HeBO3MOXHO).

15RY
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PerynupoBka ypoBHSA 3anucu

Mo>kKHO perynunpoBaTtb ypOBEHb 3anucu npy aHanoroBom
3anucu.

LEVEL/DISPLAY/CHAR AMS

n

' C——) EIY ﬁ@

,/
8 O
oo
0 e

O
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1 Bbinonuute onepauuu n.n. 1 - 10 B nogpasgene
“3anucb Ha MMHUAUCK” Ha cTp. 14 n 15.

2 BocnpousseauTe 4acTb UCTOYHMKA NPOrpaMmbl,
MMEIOLLYI0 CUJIbHEeMLUNIA BbIXOAHOW CUrHan.

3 Haxwumaitte kHonky LEVEL/DISPLAY/CHAR (unu
DISPLAY) noBTOpPHO, NOKa He NOABUTCA NMUKOBbINA
u3mepuTesib YPOBHA.

4 KoHTponupys 3ByK, nosopauuBainte pyuky AMS
(wnu HaxkumanuTe KHonky <<« />»1 NOBTOPHO),
noka ypoBeHb 3arucu He NoBbICUTCA A0
HamBbicluero 6e3 BbicBeunBaHmAa “OVER” Ha
NUKOBOM U3MepUuTerie ypoBHA.

Cny4yanHoe BbicevmaHve “OVER” gonycTtumo.

Hapo nsberaTb BbicBeUMBaHUA 3TOU UHAUKALIUK.

5 Bebikniounte BocnpousseaeHne nporpaMmMHOro
MCTOYHMKA.

6 [nAa BKNIOYEHUA 3aNUCK BbINONTHUTE ONepaLum ¢
n. 12 B noapaspaene “3annucb Ha MMHUAUCK” Ha
cTp. 15.

E Mo)kHO perynupoBaTb ypoBeHb 3anucu ¢ nynbTta Ay

i

Bo BpemA 3anucy nnv nay3bl B 3anucy HaxXUmamTe KHOMKY

LEVEL +/- noBTOpHO.

Q [nA vHAMKauuu ypoOBHA CUJIbHEWLLEro curHana

Mpy nomMoLwm YHKLUMM yAep>KaHUA NKa Ha aucnnemn

NPOAOIMKNTENBHO BbIBOAUTCA YPOBEHb CUMbHENLLIEro U3

NOCTYNUBLUMX CUTHAOB.

[lnA BKNOYeHNA 3TOW PyHKLMK BbIMONHUTE crneayoLme

onepauuu:

1 BeiBeguTe Ha aucnnen “Setup Menu” (MeHto ycTaHOBKM),
Haxkumana kHornky MENU/NO aBaxapbl BO BpEMA OCTaHOBKM
LeKu.

2 lNMoBopauunBanTte pyyky AMS (unu HaxunmarTe KHonky <</
> noBTOPHO), NoKa Ha aucnnen He BoiBeaeTcA “P.Hold”
(YoepxaHue nuka). 3atem HaxmuTe pydky AMS nnun KHonky
YES.

3 lMNMoBopaumBan py4ky AMS (nnu Haxkumana KHonky <</ppl
noBTOpPHO), BbibepuTe “P.Hold On”. 3aTtem HaxkmuTe py4ky AMS
unm kHonky YES.

4 Haxxmnte kHonky MENU/NO.

[nA BbIKNOYEHNA (DYHKLUW yaep)KaHUA Nuka nosTopute

BbllLeyKa3aHHble onepaumu. [Mpu aTom BeibepuTe “P.Hold Off” B
n. 3.

16%

CoBeTbl N0 3anucm

LEVEL/DISPLAY/CHAR EJECT & (]

' (—) U1 %}

S o)

O O
I_|==,_I T — 1]
INPUT MENU/NO AMS YES

lNMpoBepkKa ocTaBLerocA BpemMmeHu 3arnucu Ha
MUHUAUCK

HaxxumanTte kHonky LEVEL/DISPLAY/CHAR (unu
DISPLAY) noBTOpHO.

Korpga neka Ha gucnneiu BbiBOAUTCA:

OCTaHoBNeHa Obuwee uncno TPpeKoB n obuee BpemA
3anuncu — OcTaBLueecA BpemMA 3anucun

Ha MMHMAUCK — HasBaHue gucka

ocyllecTBnAeT 3anicb Bpema 3anucu Tekyllero Tpeka —
ocCTaBLleecA Bpema 3anncu Ha
MUHUANCK — YpoBeHb BXxoaa —»
HasBaHue Tpeka

MNogpobHoCcTH cM. Ha cTp. 12.

TeKylMA KOHTPONb BXOAHOTO cCUrHana
(TeKyLuMiA KOHTPOJb BXOAA)

MO>HO MPOBOANTL TEKYLUMIA KOHTPOSb BbIGPaHHOTO
BXOZHOIO curHana aake B cryvae, koraa He
OCYLLEeCTBIAETCA ero 3anuch.

1 Haxas kHonky EJECT 4, Bbirpysute MUHUAMUCK.

2 MepeseauTe nepeknioyatens INPUT B
nono)xeHue, COOTBETCTBYIOLLEE pasbemam
(coeauHuTento), Ha KOTOpble NOCTyNaeT CUrHan,
noanexawum TeKyLemMmy KOHTPOJIIO.

3 Haxmute KHOMNKy @.

Korpa nepeknioyatens INPUT nepeBeneH B
nonoxxeHune ANALOG

AHanoroBbIVi CMrHas, NOCTynalwLwWmi Yepes pa3beMbl
LINE (ANALOG) IN, BoiBOanTCA Ha pa3bembl LINE
(ANALOG) OUT nocne aHanoro-uncposoro u uugpo-
aHanoroeoro npeobpasoBaHuA. 3a 3TO BpeMA Ha
aucnnen BbiBoanTca uHankauma “AD - DA?

Korpa nepeknioyatens INPUT nepeBeaeH B
nono)xeHue DIGITAL

Lincoposoni curHan, noctynatoLwmin Yepes
coeanHutens DIGITAL IN, cHayana npoxoauT Yepes
npeobpasoBaTesnb YacTOTbl AUCKPETU3ALMN, U 3aTEM
noasepraeTcA UMgpPo-aHasoroBoMy npeobpasoBaHmio
1 BbiBOANTCA Ha padbembl LINE (ANALOG) OUT. 3a
3TO BpPEMA Ha AMCnIen BblBOAUTCA nHAnkauma “- DA!

[AnAa ocTaHOBKM TEKyLLEro KOHTPOJSiA curHana
Haxmute kHonky M.



ABTOMaTM4eCcKoe cTupaHue npobesibHOM
yactu (CokpalieHue npobena/
ABTOMaTU4YecKaa NpPMoCTaHOBKaA)

MOXHO ycTaHOBUTL AeKy TakK, 4ToObl aBTOMaTU4ECKu
cTupanucs ntobble npobenbl, POpPMUPOBaHHbLIE MpU
nepepbiBe cUrHana Bo Bpemsa 3anucu. AKTUBM3Npyemasn
dyHKumA (CokpalleHve npobena nnm aBTomarmyeckan
NMPUOCTaHOBKa) 3aBUCUT OT ANMTENbHOCTN NepepbIBa,

KaK ynoMAHYTO HUXeE.

CokpauieHue npobena

Ecnu BO3HUKHET nepepbiB CUrHana annTenbHOCTbIO
meHee 30 cek, To (oyHKUMen cokpalleHna npobena
npobenbHaA 4acTb 3amMeHUTCA Ha Npoben okono 3 cek n
3arem 3anucb NPoOJOKUTCA. 3a 3TO BPEMA Ha AUCnen

BbIBoAMTCA “Smart Space” (CokpalieHne npobena).

ABTOMaTU4ecKkaa NpUuocTaHOBKa

Ecnun BO3HMKHET nepepbIB curHana AnMTeNbHOCTbO
okono 30 cek, To hyHKUMEN aBTOMATUYECKOMN
NPUOCTaHOBKM NpobesibHaA 4YacTb 3amMeHUTCA Ha npoben

OKOJ10 3 CeK 1 3aTeM BKJIIOYUTCA Nay3a B 3arnucu. 3a aTo

BpemA Ha aucnnen BbisogmTcaA “Auto Cut”
(ABTOMaTU4ECKaA NPMOCTaHOBKA).

[lnA BKMIOYEHMA 1 BbIKNIOYEHUA PyHKLMIA CoKpaLLeHna
npobena n aBTOMaTN4eCKoM NPUOCTAHOBKM BbINONHUTE
cnepytoLme onepaumu:

1 Haxumaiite kHonky MENU/NO aBaxxabl BO BpemsA
OCTaHOBKM AEKM.

Ha gucnnen BoiBegetca “Setup Menu” (MeHio
YCTaHOBKN).

2 TMosopauuBaiite pyuky AMS (Mnu Haxxumainte
KHoOnMKy <4<« /p>»| noBTOPHO), NOKa He BbiBeAETCA
“S.Space” Ha gucnnen. 3aTem HaOXMUTE PYYKY
AMS unu kHonky YES.

3 MosopauuBan pyuky AMS (unu HaXKumaa KHOMKY
I<<«/>»1 noBTOpPHO), BbIGEPUTE YCTAHOBKY, U
3atem Haxmute py4yky AMS nnu kHonky YES.

Ona BbibpaTb

BKJTIOYEHMA (DYHKLMIA COKpaLLEeHMA S.Space On
npobena n aBToMaTU4eCKon (3aBoackan
MPVOCTaHOBKM yCTaHOBKa)
BbIK/THOYEHMA (PYHKLMIA COKpaLLeHnA S.Space Off

npoﬁena 1 aBTOMaTU4eckoun
NPUOCTaHOBKK

4 HaxmuTe kHonky MENU/NO.

MpumeyaHua

e Ecnv BKIIOYATCA 3aMUCb C OTCYTCTBMEM MOCTYMNAIOLLENO
curHana, yHKUMK cokpalleHna npobena n aBToMaTu4ecKom
NPUOCTaHOBKW He BbIMNOMHATCA B HE3aBUCUMOCTU OT
YCTaHOBKMW.

CokpalleHne npobena He oKasbliBaeT BNNAHUA HA
rnocnefoBaTeNnbHOCTb HOMEPOB 3annCcbiBaeMbIX TPEKOB, €Cn
naxke npoben chopmmpyeTca B cepeanHe Tpeka.

e ABTOMaTMYecKana NpMocTaHOBKa BKIIOYAETCA Ui
BbIK/1l0O4aeTCA aBTOMaTU4eCKN B TaHAEeMe C CoOKpalleHnem
npobena.

Ecnu BbikNtouMTe nuTaHne OeKN Unn oTcoegnHuTe WHyp
NUTaHWA OT CETU, TO AeKa 3anOMHUT NOCNEAHIO YCTaHOBKY
(“S.Space On” unn “S.Space Off”), koTopas 6yneT
[eCTBMTENbHON NPU NOBTOPHOM BKITIOYEHWUWN NUTaHUA AEKU.

MapkupoBKa TpekoB
HOMepaMu BO BpemMA 3arnucu
(MapkupoBKa TpeKoB)

Mo>kHO MapKnpoBaTb TPEKN HOMepamu BO BpemA 3anncu
B Py4YHOM NN aBTOMaTUYECKOM pexXume. Ecnn
MapKupyeTe Tpekn Homepamu B onpenesieHHbIX To4Kax,
TO NOTOM MOXXHO JlOKanm3mpoBsaTtb UX 6bICTp0 n
penakTmpoBaTb MMHNMOUCK C NErkoCTbiO.
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MENU/NO AMS YES

MapkupoBKa TpekoB HomepamMmu B py4HOM
pexxume (Py4yHaAa MapKupoBKa TPeKoB)

Ha)xmuTe KHONKy @ B TOU4Ke, rAe Bbl XOTUTE
[o6aBUTbL HOMEp TpeKa, BO BPeMA 3anucu.

MapkupoBKa TPEKOB HOMepamMu B
aBTOMaTU4YeCKOM pexkume (ABTomaTudeckan
MapKUpoBKa TPEKOB)

Mpu 3anucu ¢ CD-nnenepa unn MD-aeku,
noakntodeHHon K coeauHuTento DIGITAL IN, neka
MapKupyeT TPEKN HOMepaMu B OQHOWN 1 TOW Xe
nocrnenoBaTenbHOCTU, YTO U Y UCTOYHMKA. A npu 3anucu
C ApYroro NCTOYHMKa, NoaKIItO4EeHHOro K CoOeanHNTEeso
DIGITAL IN, unu nctovHuka, nogKNOYeHHOro K
pasbemam LINE (ANALOG) IN, BbinonHuTe
HUXXeYKa3aHHbIe onepauny ana aBToMaTU4ecKom

MapKMPOBKU TPEKOB HOMepamu.

1 Bo Bpems ocTaHOBKM AeKM HaXKMMaWiTe KHOMKY
MENU/NO gBaxabl.

Ha gucnnen BoiBepeTca “Setup Menu’”.

2 TMosopaumBaiite py4ky AMS (Unu Haxxumante
KHonMKy l<¢<«/>»| noBTOpHO), NOKa He BbiBeAETCA
“T.Mark” (MapkupoBKa TPEKOB) Ha AUCMIEN.
3atem Haxmute py4yky AMS nnm kHonky YES.

3 MosopauuBan pyuyky AMS (Mnu HaXkxumaa KHOMNKY
I<<«/>»»1 noBTOpPHO), BbIGEPUTE YCTAHOBKY, U
3aTeM Haxmute KHonky AMS unu YES.

ana BbibpaTb

BKJTHOYEHUA aBTOAMTUNYECKOW
MapKMPOBKW TPEKOB

T.Mark LSync (3aBoackan
yCTaHoOBKa)

BbIKNto4YeHna aBTomaTnyeckon T.Mark Off
MapKUPOBKM TPEKOB

4 HaxmuTe kHonky MENU/NO.
[eka mapkupyeT Tpek HOMepOM B ftoboM cryyae,
Korga ypoBeHb BXOAHOMO curHana cHukeH ao -50 ab
(YpOBHA BKIOYEHMA aBTOMATUYECKON MapKUPOBKM
TPEKOB HOMEPaMU) UMM HNXKE MO KpavHen Mepe Ha

1,5 cek. 17RU
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. _______________________________________________________________________|]
MapkupoBKa TpeKoB HomMmepamMu BO BpeMA
3anucu (MapkupoBKa TpeKoB)

N3meHeHue ypoBHA BKJIIOYEHUA aBTOMaTM4YECKOMN
MapKMPOBKU TPEKOB

BbinonHuTe HMXXeyKa3aHHble onepauny AnA M3MeHeHNA
YPOBHA cUrHana, BKJYaloLWero aBToMaTuyecKyo
MapKMpPOBKY TPEKOB.

1 Bo Bpems oCTaHOBKM A€KM HAXXMMaiATe KHOMKY
MENU/NO pgBaxAabl.
Ha gucnnen BoiBepeTtca “Setup Menu’.

2 TMosopauuBaiite py4uky AMS (Unu HaXkumainTte
KHOMKY [<4<«/>»1 NoBTOPHO), NOKa Ha Aucnen He
BbiBegetcA “LS(T)” 3atem HaxkmuTte pyyky AMS
mnu kHonky YES.

3 Mosopaumsas py4uky AMS (MNin HaXKMMaa KHOMKY
<<« />»1 noBTOpPHO), BLIGEPUTE YPOBEHL. 3aTem
HaxxmuTe py4yky AMS unu kHonky YES.

MOXHO yCTaHOBWTb YPOBEHb Ha NMtoboe 3HaYeHne B
npegenax ot —72 nb no 0 b ¢ anckpeTHocTbio 2 Ab.

4 HaxmuTte kHonky MENU/NO.

Q HdononHuTtenbHaA nHgopmauua o6 aBToMaTUHECKON

MapK1pOBKEe TPEKOB

e [pu 3anucu ¢ CD-nnerepa unm MD-aekn, NOAKNIOYEHHON K
coeauHutento DIGITAL IN, Becb maTepuan MoXeT 3anucaTbeA
B KayeCTBe OAHOro Tpeka B Cry4asx:

— nocnefoBaTesibHoW 3anucy 0O4HOro Tpeka ABa unm
6onbLue pa3 Npu NOMOLLUM (PYHKLMN BOCNPOU3BEAEHNA
O[HOr0 TpeKa C NoBTOPOM;

— nocnenoBaTenbHON 3anncuy C PasHbiX KOMNAKT-AMCKOB Uiu
MWHUAVCKOB ABYX UNW 601bLUe TPEKOB, MMEIOLLNX
OLVHaKOBbIN HOMEP;

— 3anuncy TpekoB ¢ onpegeneHHoro CD- nnu mHoroanckoBoro
nnenepa.

Kpome Toro, Koraa UCTOYHUKOM CIYXXUT MUHUANCK, TPEKN

LNUTENbHOCTLIO MeHee 4 CeK MOryT He MapKupoBaTbCcA

HoMepamu.

e [pv 3anucy ¢ KOMMOHEHTA, MOAKITIOYEHHOTO K padbemam LINE
(ANALOG) IN, ¢ Bbibopom “T.Mark Off” (BbikntoveHune
MapK1poBKU TpekoB) unu 3anuncu ¢ DAT-geku nnm DBS-
TIOHepa, nogkntoyeHHoro k coeanHuTento DIGITAL IN, Becb
maTepuan MoXeT 3anucaTbCA B Ka4ecTBe OAHOMo Tpeka.

e [pu 3anucu ¢ DAT-gekn unu DBS-TioHepa, NOAKMIOYEHHOIO K
coegnHuTento DIGITAL IN, neka mapkupyeT TpeK HOMEPOM
Mpu KaXXA0M U3MEHEHUN 4acToTbl AUCKPeTU3aumm BXOAHOTO
CUrHana B He3aBVCUMOCTU OT YCTaHOBKM napameTpa
mMapkmpoBku TpekoB (“T.Mark LSync” nnu “T.Mark Off”).

Q Mo>xHO MapKupoBaTb TPEKM HOMepaMu faxe nocre
OKOHYaHuA 3anvcu.
Cwm. noppaspen “PasfeneHve TpekoB” Ha cTp. 31.

MpumeyaHue

MNPy BLIKMIOYEHUN NUTAHUA LEKW UM OTCOEAVHEHUM LIHYpa
NMTaHWA OT CeTW AeKa 3anoMHUT NOCNeaHNE YCTaHOBKM
(“T.Mark LSync” nnn “T.Mark Off” n ypoBeHb BKNto4eHus),
KOTOpbIE NPUMYTCA NpY NMOBTOPHOM BKITKOUYEHUM NMUTAHWUA OEKW.

18%

BknoyeHue 3anucu ¢
ayamoaaHHbIMU, 3alMOMHEHHbIMU
3a nocneaHue 6 cek

(3anucb “Ha mawumHe BpemMeHU”)

B nioboe BpemA, korga Aeka genaet naysy B 3anucu, ee
6ydepHan namATb MPOAOMKaeT 3anoMnHaTb
ayavodaHHble 3a nocnegHve 6 cek. MNpu HaxxaTum py4ku
AMS (nnn kHonkn T.REC) 3anucb BKNtoYaeTcA, HaunHaaA
C [aHHbIX, 3aNMOMHEHHBIX B 6ychepHon namATn. Takum
0o6pa3om, 3an1cb Ha MallvHe BPeMeHW No3BonAeT BaM
nsberatb NOTEPb HAYaNbHOM YacTu maTepuana,
3anucbiBaemoro npAmMo ¢ YM mnm cnyTHMKOBOro
BeLLaHuA.

AMS

1 BbinonHute onepauuu n.n. 1 - 10 B noapasaene
“3anucb Ha MUHUAUCK” Ha cTp. 14 n 15.
[leka nepenpeT K pexxkumy naysbl B 3anucu.

2 BKO4YUTE BOCMPOU3BEAEHUE UCTOYHMKA
nporpamMmbl.

3 Haxmute pyuky AMS (unm kHonky T.REC) B Touke,
B KOTOPOM Bbl XOTUTE HayaTb 3anuchb.
3anncb Ha4HeTCA C AaHHbIX, 3aNOMHEHHbIX B
6ychepHon NnamATK 3a nocnegHue 6 cek, 1 3aTem oHa
npoJomKaeTcA Yepes 3Ty Xe NamATb.

[nA BbIKNIOYEeHMA 3aNUcyU Ha MallMHe BPeMeHU
Haxmute kHonky M.

MpumeyaHue

3anomuHaHve AaHHbIX B ByhepHO namATV HaYHeTcA ¢
MOMEHTa BKIOYEeHUA nay3bl B 3anucu. CneaoBaTtenbHO, ecnm
BKJTIOHMTE 3annch paHee, 4em Yepes 6 cek nocne nepexona K
nayse, n3 6yepHon NnamATK 3anuLLETCA AaHHbIE KOPOYe, YeM
3a 6 cek. OIHO 1 TO e BO3HWKHET B Clyyae, Koraa UCTOYHNUK
rporpamMMbl BOCMPOM3BOANTCA MeHEe 6 CEK [0 BKIIIOYEHMA
3anvcy.



3anucob,
CUHXPOHU3NPOBAHHAA C
ayaAnoOKOMMNOHEeHTOM no
Bawemy Bbl6opy
(CvHXpOHHaA 3anucb My3bIKW)

®DYHKLWA CUHXPOHHOW 3am1cK My3blKW MO3BOMNAET Bam
aBTOMAaTUYECKU CUHXPOHU3MPOBaTb 3anucb Ha MD-aeke
C BOCMPOU3BELEHNEM Ha BbIGPaHHOM BaMU UCTOYHUKE
nporpammsbl. Mpuyem yHKLUUA MapKUPOBKM TPEKOB

HeoanHakoBa B 3aBUCUMOCTU OT UCTOYHUKA NporpamMmmbl.

MogpobHocTn cmoTpuTe B nogpasgene “MapkupoBka
TPEKOB HOMepaMu BO BpemA 3anucu” Ha cTp. 17.

1L

MUSIC SYNC

1 Bbinonuute onepauumu n.n. 1 - 9 B nogpasapene
“3anucb Ha MUHUAUCK” Ha cTp. 14 n 15.

2 Haxmute kHonky MUSIC SYNC.
[leka nepeiifeT K pexkumy nay3bl B 3anncy.

3 BknouuUTe BOCNpoU3BeAeHUE Ha UCTOYHUKE
nporpamMmbl.
3anucb BKOYNTCA aBTOMAaTUYECKM.

AnA BbIK/IOYEHUA CUHXPOHHOW 3anuCKu My3bIKK
Haxxmute kHonky M.

MpumeyaHune

Bo BpemA CMHXPOHHOW 3anncy My3blkn (OYHKLUW COKpPaLLEHNA
npo6ena n aBToMaTU4YeCKon NPMOCTAHOBKU AENCTBYIOT B
HE3aBMCUMOCTHM OT Ux ycTaHoBkM (“S.Space On” unu “S.Space
Off”).

3anucob,
CUHXpOHM3upoBaHHaA ¢ CD-
nnenepom cpupmbl Sony
(CMHXpOHHaH 3arnucb C KOMI'IaKT-AMCKa)

Korga neka nogknioyeHa k CD-nnevepy nnm Hi-Fi
KOMTMOHEHTHOW cucTeme oupMbl Sony, TO MOXXHO
KOMMPOBaTb COAEPKMMOE KOMMAKT-ANCKOB Ha MUHUANCK
6e3 3aTpyaHeHui ¢ nynbTa OY. MNockonbKy ¢ 04HOro
nynbTa AY ynpaenatoTca kak MD-geka, Tak n CD-
nnerep unn CD-nnenepHbIn KOMMNOHEHT CUCTEMbI, HAA0
pacnonoXmTb UX KakK MOXHO 6nnxke Apyr K Apyry.

MpumeyaHue
Ha HekoTopbix CD-nnemnepax u Hi-Fi KOMNOHEHTHbIX cucTemax
HEBO3MOXHO BbIMOMHUTL PYHKLIMIO CUHXPOHHOWN 3anmncu ¢
KOMMaKT-gncka ¢ nunbTta Y, npunaraemoro K geke. B Takom
crny4ae ucnonb3ynTe PyHKLMIO CUHXPOHHOW 3anncu My3blKu
(Kkak ykasaHo Ha HaCTOALen CTpaHuLe) ANnA 3anncu ¢ KOMNaKT-
[INCKOB Ha MUHWAMNCKM.
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CD-SYNC STOP
CD PLAYER Il

1 Bkniounte nutaHue ycunutena u CD-nneiiepa u
Bbl6bepute CD Ha ycunurerne.

2 BbINoNHMTe onepauuu n.n. 2 - 9 B nogpasaene
“3anucb Ha MUHUAUCK” Ha cTp. 14 n 15.

3 3arpysute komnakT-AMcK Ha CD-nneiiep u
BblbepuTe pe)xxum BocnpousseneHunA
(BOCnpousBeAeHUsA ¢ TaCOBKOW, NPOrpaMmMHOro
BOCNpou3BeaeHUA unm 1.n.) Ha CD-nneiepe.

4 HaxmuTe kHonky CD-SYNC STANDBY.
CD-nneviep nepenaeT B PEXUM rOTOBHOCTMU K
BocnpousseneHnto, a MD-aeka - B pexxim
rOTOBHOCTM K 3anucu.

5 Haxmute kHonky CD-SYNC START.
Ha peke BknouuTca 3anuck, a Ha CD-nnewnepe -
BOCMpou3BeaeHume.
Ha gucnnen BbiBegyTcA HOMEp Tpeka u npollealiee
BpemA 3anuncu Tpeka.

Ecnu Ha CD-nneriepe He BKNIOYUTCA
BocnpousBeaeHue

HekoTopble CD-nneiiepbl MOryT He pearnposatb Npu
Haxkatum kHonkn CD-SYNC START. BmecTo Hee
HaxxmuTe kHonky Il Ha nyneTe Y CD-nneriepa onAa
BK/1IO4EHWA BOCNPOU3BEAEHMA Ha CD-nneVnepe.l9RU
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3anucb, cMHXpoHu3upoBaHHaA ¢ CD-nnenepom
¢upmbl Sony (CMHXPOHHaA 3anUCb C KOMMNaKT-
Aucka)

Bo3moXkHble onepauuu BO BpemAa CMHXpOHHOﬁ
3anucu ¢ KOMnakT-Aucka

Ona Ha)kaTb KHONKY

BbIKJIOYEHNA 3anncu CD-SYNC STOP

CD-SYNC STANDBY nuu CD
PLAYER Il

naysbl B 3anucu

nokanusauun cnegyroLiero CD PLAYER le«/>p1
Tpeka, noanexaltiero 3anucw,

BO BpeMA nay3bl B 3annucu

BOCCTaHOBJIEHMA 3anncu CD-SYNC START PLAYER Il

nvu CD nocne nay3bl

NMPOBEPKM OCTaBLLErocA
BPEMeHW 3anuncu Ha MUHUANCK

DISPLAY (CTp. 12)

Q" MoxHo ucnonb3soBatb nynbT [V CD-nneiepa npu
CUHXPOHHOW 3anucu ¢ KOMNaKT-gucKa.

Haxxatb [inAa nepeksntoyeHna W ana nepekniovyeHusa
AEKWN Ha peXxum CD-nnewnepa Ha pexxum

= 3anucu BOCMpOU3BeaeHnA
| naysbl B 3anvcu OCTaHOBKM
] naysbl B 3anucu naysbl

Q Bo BpemA CMHXPOHHOW 3anNncy ¢ KOMMNaKT-AucKa

TPeKu MapKupyloTcA HoMepaMu B criefylolemMm nopaake:

e [pu CD-nnenepe, nogkntoyeHHoM K coeauHuTento DIGITAL
IN, Tpeku MmapkumpytoTCA HOMEpamy aBTOMaTUYECKM Npu
MOCTYMMEHNUN UX CUrHANOB C KOMMAaKT-AUCKa.

e [Npu CD-nneriepe, Nogknto4eHHOM K padbemam LINE
(ANALOG) IN, Tpeku MapKupytoTcA HoMepamu
aBTOMaTu4ecku, ecnu eolibpaHa dyHkumAa “T.Mark LSync”
(Ctp. 17).

e [py BOCCTaHOBNEHNM 3anuncu Nocse naysbl NPUCBOUNTCA
HOBbIN HOMEP TpeKa aBTOMaTU4eCKN B HE3aBUCUMOCTH OT
yCTaHOBKW napameTpa MapkupoBku Tpekos (“T.Mark LSync”
unm “T.Mark Off”).

Q" MoxHo cMeHUTb KOMMNaKT-AUCK BO BpemA

CUHXPOHHOW 3anucu ¢ KOMNaKT-aucKa.

1 Haxxmute kHorky B Ha nynbte 1Y CD-nnenepa.

2 CmMeHuTe KOMMaKT-anCK.

3 HaxxmuTe kHonky == Ha nynbTe 1Y CD-nnenepa.
BoccTaHoBuTcA 3anuck.

Q" Takke MOXHO OCYyLLeCTBNATb CUHXPOHHYIO 3anuchb C

Buaeo-CD-nneiepa pupmbl Sony.

MMyTem nepenporpammupoBanua nynsta Y MD-geku MoXxHO

MCMonb30BaTh BbllLeyKa3aHHYyo Npoueaypy AnA OCYLLECTBNEHNA

3anncu, CMHXPOHN3MPOBaHHOW ¢ Buaeo-CD-nnenepom gumpmbl

Sony.

HaxxmuTe KHonky 2 npu Haxartoii kHonke I/() ha nynste Y

MD-peku. Mocne aToro MoxHo ynpaenAaTts MD-aexkon n Buaeo-

CD-nnenepom c nynbTa AY. YT06bbl ynpasnATe CD-nnetepom

NOBTOPHO, HAXMIUTE KHOMKY 2 Npn HaxaTol kHonke I/() Ha

nynste Y MD-geku.

ZORU

MpumeyaHuna

e [1nA OCyLeCTBMNEHNA CUHXPOHHOW 3anMcu ¢ KOMNakT-AncKa ¢
npumeHeHnem CD-nnenepa, OCHaLLEHHOro nepeknyaTenem
pexumoB, 06A3aTeNbHO HAA0 YCTaHOBUTL ero Ha CD1.

e [pw 3anucu Tpekos ¢ onpeaeneHHoro CD- nnn
MHOTOAVCKOBOrO Mrenepa BeCb Marepuan MoXxeT 3anucarbecA
B KayeCTBe OHOro Tpeka.



Bocnpou3sBsepeHue

MUHUOUCKOB

B HacToAweM pasgene onucaHbl pasHble

npoueaypbl BOCNPoM3BeAeHNA MAHUANCKOB.

BocnpoussegeHue

MUHUAUCKA

Huxxe ykasaHbl onepauum HopMasibHOro

BOCNPOV3BEAEHNA.

VO] EJECTA B 11 H AMS
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1 Bkniounte nutaHue ycunutens n soibepute “MD”
Ha HeM.

2 Haxas kHonky I/(), Bkniounte nutaHue geku.
VHankaTop BbIKNtoYaTens racHer.

3 BcTaBbTe MUHMAMCK.

4 MNpw HeobxoaUMOCTH JioKanu3upyute Tpek, ¢
KOTOPOro Bbl XOTUTE Ha4yaTb BOCMNpou3BeaeHue,
noBopayusas py4yky AMS (unu HaXkumaAa KHONKY
> noBTOpPHO).
Ecnu Bbl XOTUTE HayaTb BOCMPOU3BEAEeHNE C NepBOro
Tpeka, nepenaute K onepaumu n. 5.

5 Haxmute kHONKY B>,
Ha peke BKNOYMTCA BOCNPOU3BEAEHME.

6 OTperynupyitTe rpoMKOCTb Ha ycunuTene.

Bo3moxkHble onepauuu BO BpemA BOCNpou3BeaeHunA

Ona Ha)kaTb nnu noBepHyTb

BbIKITIO4EHNA |

BocCnpouseeneHnA

nay3sbl B BOCNPOU3BEAEHUN ]

BOCCTaHOBJIEHUA =

BoOcCnpouseeneHnA

nocne naysbl

nokanuaauum
nocneylowero Tpeka

py4ky AMS no yacoBon
CTpernke (Mnn HaxumaTb
KHOMKy P> NoBTOPHO)

nokanusauuv Ha4ana
TEKyLLEero unm
npeablaywero Tpeka

py4ky AMS npoTus 4acosou
CTPENKU (MNn HaXkaTb KHOMKY
¢« nosTOPHO)

BbIrPY3KU MUHNOUCKA

kHonky EJECT £ nocne
BbIKIIOYEHNA
BOCMpPOU3BeaeHUA

21RU
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BocnpoussegeHue
ornpeaenieHHOro Tpeka

[nAa 6bICTPOro BKOYEHMA BOCMPOU3BEAEHMA KAKOro-
HMByab Tpeka BO BpemMA BOCMPOU3BeAEeHMA Unn
OCTaHOBKM AEKU BbINOSIHUTE HUXKEYKa3aHHbIe onepauumm.

Lndposblie

AMS B KHOMKMU

| >10

= E[ES===

g0MoNTMHUIN anHaTagsnoduosog

<t/ —

I_=I_I

Jlokanusauua Tpeka npu NoOMoLLn pyyku
AMS*

[nAa nepexoaa K: Tpebyetca

0[HOMY 13 nocneaylowmx nosopa4nsars pyyky AMS no
TPEKOB BO BpeMA 4aCoBOW CTPerKe (UM HaXXnmaTb
BOCMpou3BeaeHnA KHOMKY PP NoBTOPHO).

npeaplaylwemy Tpeky BO  nosopaynBatb pyyky AMS npotus
BPEMA BOCMPOV3BEAEHNA HACOBOW CTPENKU (MU HaXKumaTb
KHOMKY €4« nNoBTOPHO).

Havany TeKyLlero Tpeka noBepHyTb pyyky AMS npoTvs
BO BpemA 4acoBOWN CTPENKN (M HaxaTb
BOCMpou3BeneHna KHOMKy €« pa3s)

onpeneneHHoMy Tpeky  nosopaumsatb pyyky AMS (unu

BO BPEMA OCTaHOBKM HaXxmmaTb KHonky ed/ppl

[eKn MOBTOPHO), MOKa Ha Aucnnee He
NoABUTCA HOMEpP Tpeka, K KOTOPOMY
Bbl XOTUTE NEPENTH, 1 3aTeM HaxkaTb
pyyky AMS unu kHonky B,

* ABTOMaTU4YEeCKMI faTYmK MYy3bIKN

Q" inA nokanusaunm nocneaHero Tpeka Ha MMHUAUCKE
MoBepHuTE pyyky AMS NpoTWB YacoBOii CTPENKM (MU HaXXMUTe
KHOMKy <€« pas) Bo BpemA 0CTaHOBKU AeKU.

Q" Ecnu Bbl noKanuaupyeTte TPEK BO BPEMA OCTAHOBKM
UK naysbl AeKu

[eka ocTaHeTCA B peXKMme OCTaHOBKM UM Nay3sbl Npu
MOCTYMN/IEHUN HaYana IOKaNM3upOBaHHOIO TPeKa.

22RU

BocnpousseaeHue Tpeka nyTem BBOAa ero
Homepa

[inAa BBoAa HoMepa TpeKa, KOTOpPbIi Bbl XOTUTE
BOMPOU3BOAUTb, HAXKMUTE COOTBETCTBYIOLLYIO (-Ue)
uncpoByIo (-ble) KHOMKY (-K).

[Ona BBOaa Homepa Tpeka 6onee 10

1 HaxmuTe kHonKy >10. (CM. HUKenpUBeAeHHbIe
npumepsbl.)

2 BseauTe cooTBeTCTBYIOLWME LUGPBI.
[na Beoga 0 HaxxmuTe kHonky 10/0.

Mpumepsbi:

e [1nA BocnpousseneHnA Tpeka Ne30 HaxmuTe
KHOMKy >10, pa3 n 3atem 3 n 10/0.

e [Ina BocnpousBeneHna Tpeka Ne108 HaxkumanTe
KHonKy >10, aBa pa3a u 3atem 1, 10/0 n 8.

Q" Ecnu Bbl BBEpEeTE HOMep TpeKa BO BpemdA nay3bl Ha
Aaeke

[eka ocTaHeTCcA B pexxvMe OCTaHOBKW Unu nay3bl Npu
MOCTYMMEHUM Ha4ana CooTBETCTBYIOLLEro Tpeka.



JNlokanusauuAa onpeneneHHON
TOYKMU Ha Tpeke

MOXHO NoKanMavpoBaTh ONpeaenieHHyo TOUKY Ha Tpeke
BO BpemA BOCNPOV3BeAeHUA UM nay3bl B
BOCMPOU3BEAEHUN.
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Jlokanusauua TOYKU BO BPeMA TeKYLLero
KOHTPOJA 3ByKa

YnepxuBaiiTe KHONKy <</PP» Ha)kaToil BO BpemsA
BOCMpou3BeAeHus.

ByneT cnblweH NpepbiBUCTO BOCMNPOU3BOAALLMIACA 3BYK
no Mepe nepefBUXeHUs ancka Brepes unu Hasag. Mpw
[oxoae A0 TOYKU OTNYCTUTE KHOMKY.

MpumeyaHuA

e [leka OCTaHOBWTCA, €CNW AMCK AOWAET [0 KOHLA BO BpeMA
HadKaTWA KHOMKK B>,

* Tpeku, MetoLmMe ANUTENBHOCTb TOMbKO B HECKOMbKO CEKYHA,
MOTyT 6bITb CIMLLKOM KOPOTKM ANA TEKyLero KoHTpona. Ana
TakKuX TPeKoB BOCnponssegnTe MMHUMOUCK npu HOpMaﬂbHOI7I
CKOPOCTM.

Jlokanusauua TOYKN NyTeM KOHTpONA
VMHAWKAaLUN BPeMeHU

Ypaep)xuBante KHONKy <<«/PP HaxkaToi BO BpemA
naysbl B BOCNpousseaeHumn.

Ha gucnnen BbiBegeTcA npoluewee Bpema
BOCnpousBeaeHna Tpeka. MNpu goxoae A0 TOYKM
OTNYCTUTE KHOMKY.

Hwnkakon 3ByK He BbIBOAWTCA 3a 3TO BPEMA.

Q Mpu BbIBOAE “- Over -” Ha gucnnen

,D,VICK goulen Ao KoHua npu HaxkaTou KHonke PP, HOBepHMTe
pyyky AMS npoTuB 4acoBoOW CTPENKU (M HAXKMUTE KHOMKY
€ nnn HaxxmmTe KHOMKY <€ ANA NepeaBuKeHVA Hasaa.

Bocnpou3BeaeHue TPEKOB C
NOBTOPOM

Mo>XHO BOCMPOM3BOAMTL BCHO 3anUCb HA MUHUAMUCKE C
NOBTOPOM. OTa PYHKLMA MOXET NCMONb30BaThCA B
coyeTaHum ¢ hyHKUMEN BOCNPOM3BEAEHNA C TAaCOBKOMN
[ONA NOBTOPEHWUA BCEX TPEKOB B Cly4anHOM NopAake
(CTp. 24) unn ¢ dpyHKLMEN NPOrpaMmMHOro
BOCMPOV3BEAEHNA ANA NOBTOPEHNA BCEX TPEKOB MO
nporpamme (CTp. 25). Takxe MOXHO NOBTOPATb
ONpeAeneHHbI TPeK UNN ONPEeAENEeHHYI0 YacTb Tpeka.

O oo
@ O ®
I_I=I_I
REPEAT
| 2 d
REPEAT A—B
MpumeyaHue

Ecnu Bbl BbIKNIOYATE NUTaHWE AEKU UMW OTCOEANHUTE LIHYP
NUTaHWA OT CETU, TO AeKa 3anOMHUT NOCNEHIO YCTaHOBKY
pexxuma nosTopa (“Repeat All” (IMosTop Bcero) unm “Repeat 17)
1 BbI3OBET €e NOBTOPHO Npu BKNOYEHUN NUTAHUA OEKW.

MoBTOp BCEX TPEKOB HA MUHUAMUCKE
(BocnpousseneHue ¢ NOBTOPOM BCEro)

Haxumaa kHonky REPEAT noBTOpHO, BbiBEAUTE
“Repeat All” Ha gucnnen.

[Mpun BOCNpOM3BEAEHWN MUHUANCKA NOBTOP
OCYLLECTBNAETCA CieayoLwmm 06pasom:

B pexxume
BOCNpPOM3BeAEeHUA:

MosTopAloTCA:

HopmanbHoro (Ctp. 21) BCe TpeKu nocnenosaTesibHo

¢ TacoBkon (CTp. 24) BCE TPEKM B Cry4aHOM NopAaKe

nporpammHoro (Ctp. 25) BCE TPEKW, BKIIKOYEHHbIE B

nporpamMmy, nocnesoBarebHO

[nA BbiKNioYeHNA BOCNpoOU3BeAeHMA C NOBTOPOM
BCero
Haxmunte kHonky M.

[AnA BOCCTaHOBEHMA HOPManbHOro
BOCnpou3BeaeHunA

Haxxunmana kHonky REPEAT nosTopHo, BbiBeauTe “Repeat
Off” (BbIkn. NoBTOpA) Ha AMCMEN.
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. _______________________________________________________________________|]
BocnpoussegeHue TpekoB C NOBTOPOM

lMoBTOp TEKyLlero Tpeka
(BocnpoussepeHue ¢ nostopom 1)

Bo Bpema BocnpousBeneHunA Tpeka, noanexaltiero
noBTOpY, BbiBeguTte “Repeat 1” Ha gucnnen, Haxuman
kHonkKy REPEAT nosTopHo.

Bkntountca BocnponsseneHne ¢ noBTopom 1.

[nAa BbiKNOYEeHNA BOCNpon3BeaeHUA ¢ NnoBTopom 1
Haxwmute kHonky M.

OnAa BOocCTaHOBNIEHUA HOPMaJibHOro
BOCMNpousBeneHus

Haxxnmana kHonky REPEAT nosTopHo, BoiBeanTe “Repeat
Off” Ha gucnnen.

lMoBTOp OoNpeneneHHOM YacTu Tpeka
(BocnpousseneHue ¢ nostopom A-B) 7|

Mo>xHO 3a4aTb OAHY YacTb, NOANEXaLlyt NOBTOPHOMY
BOCMpOM3BeAeHuIo, B Npeaenax ogHoro Tpeka. Cneayet
y4ecTb, YTO YacTb, 3aaBaeMan Bamu, AOMXHA
HaxoAWTbCA B Npeaenax ogHoro Tpeka.

1 Bo Bpems BocnpousBeaeHna Ha AeKe HaXMUTE
KHOMKY A«—B B HayanbHo# Touke (To4ke A)
YacTu, noasiexxallei NOBTOPHOMY
BOCMNPOU3BEAEHMIO.

“REPEAT A-” 3aroputca n “B” HayHeT muraTb Ha
avcnnee.

2 TMpoponana BOCNpon3BeaeHne Tpeka unu
Ha)XXMMaA KHOMKY PP, IOKann3npymTe KOHEYHYH
TOUKY (TOouKy B), u 3atem Haxxmute KHonky A«—B.
“REPEAT A-B” 3aropuTcA 1 BKNOUYNTCA
BOCMpou3BeaeHne ¢ nosTopom A-B.

OnA BbIKNOYEHUA BOCNponU3BeAeHUA ¢ NoBTopom A—
B n BoccTaHOBIEHUA HOPMabHOro
Bocrnpou3BeaeHunA
Haxmute kHonky REPEAT mnn I
Q" MoxHo 3aaTb HOBble Ha4yasibHY0 U KOHEYHYI0
TOYKM BO BpemA nosTopa A-B.
MOXHO 3aMEHNTb TEKYLLYIO KOHEYHYIO TOYKY Ha HOBYIO
HayvasnbHy0 TOYKY U 3a4aTb HOBYHO KOHEYHYIO TOYKY ANnA
noBTOpa YacTy NPAMO NOCNe BOCMPOU3BEAEHVA TEKYLLER 4YacTu.
1 Bo BpemA Bocrnpon3BeaeHna ¢ NoBTopom A-B HaxxmuTe
KHOMNKy A«—B.
Tekyliasa KOHeYHaA To4Ka NPUMETCA 3a HOBYHO Ha4aslbHyO
TOYKY (TOYUKy A).
“REPEAT A-" 3aroputca 1 “B” Ha4HeT muratb Ha gucnnee.
2 JlokanuampynTe HOBYIO KOHEYHYIO TOYKY (TOYKY B) 1 Haxmunte
KHOMNKy A«—B.
“REPEAT A-B” 3aropuTcA u Aeka Ha4HeT NoBTOPATb 3aHOBO
3a/1aHHYI0 4acTb.

248

Bocnpou3BeaeHue TPeKoB B
crnly4auHoOM nopsaake
(BocnpousBeaeHue ¢ TaCOBKOW)

[Mpwn BbIGOPE BOCNPOM3BEAEHMA C TACOBKOWN Ha AEKe
BONpoOM3BOAATCA BCe TPEKN HA MUHUONCKE B CJ'Iy‘-IaI7IHOM

nopAake.

PLAY MODE |

1 Bo Bpems ocTaHOBKM fekM HaXKMMaTe KHOMKY
PLAY MODE noBTOpHO, NOKa He 3aroputca
“SHUFFLE” (TacoBka) Ha gucnree.

2 HaxmuTe KHOMKy B>,
BKMIOYNTCA BOCMPON3BEAEHUE C TACOBKOIA.
T3 MHANLMPYETCA, MOKa Ha [1eKe OCYLLIeCTBACTCA
“TacoBKa” TPEKOB.

BoccraHoBneHue HopmasibHOro BocnpousseaeHuA
Bo BpemA ocTaHOBKM AeKU Haxunmante KHonky PLAY
MODE noBTOpHO, noka He racHeT “SHUFFLE”

' MoxHo JIoKanu3npoBaTb TPEKU BO Bpems

BOCMpPOU3BEAeHUA C TAaCOBKOW.

MoBopaumBanTte pyuky AMS (unu HaxunmarTe KHonky e/ppl

NMOBTOPHO).

e [1nA nokanusaumum 0gHOTO U3 NOCNEeayoLWMX TPEKOB,
noasexaluero BOCnpou3BeaeHunto, nosopaynsante py4ky AMS
Mo 4YacoBOW CTPenke (Mn HaXkxumante KHonky Bl
NMOBTOPHO).

e [1nA nokanusaumm Havana TeKyLIEero Tpeka noBepHUTe pyyKy
AMS npoTvB 4acoBOW CTPENKU (MU HAXKMUTE KHOMKY €« ).
Hapo y4yecTb, YTO HEBO3MOXHO TOKANU3MpoBaTh 1
BOCMPOU3BOANTL pa3 BOCNPOU3BEAEHHbIE TPEKW.



CospnaHue Bawien
co6¢cTBEHHOM NporpamMmbl
(MporpammHoe BOcCnpon3BeaeHue)

MoxxHo nogobpaTh Bawm NnobumMble TPEKU 1 3a4aTb
nocnenoBaTesibHOCTb X BOCMPOU3BEAEHMA NPOrpamMmmon,
KOTOpaA MOXET BKJo4YaTh B ceba [0 25 Tpekos.

LEVEL/DISPLAY/CHAR

MENU/NO B> YES

PLAY MODE <« CLEAR AMS »>
()
® YES
MENU/NO D) &) & CLEAR
DISPLAY —e O O
OO @ PLAY MODE
OO0
OO O Lucbposble
OO O KHOMKM
>10 :>|O|C>
OO
a &= &
= —t= ][]
C0OM
=< ) < /Pl
<44/ PP —9 )
OO

MporpammupoBaHue TPEeKOB

1 Bo Bpemsa ocTaHOBKM AeKM HaXKMMaiiTe KHOMKY
MENU/NO aBaxabl.
Ha aucnnen BoiBegeTca “Setup Menu” (MeHio
YCTaHOBKM).

2 Mosopaunsan pyuky AMS (Mnu HaXKMMasa KHOMKY
I<<«/>»1 NoBTOPHO), BbiIBEAUTE Ha AUCMIIEN
“Program ?” (Mporpamma), u 3aTeM Ha)XMuTe
py4ky AMS unu kHonky YES.

3 Mosopaumsan pyuky AMS, BbiBeanTe Ha aucnne
HOMep TpeKa, KOTOPbI Bbl XOTUTE BKITIOYUTbL B
nporpammy, 1 3aTem Hakmute pydyky AMS nnu
KHOMKy PP (Unu ucnonb3ayna umndposyio (-ble)
KHOMKY (-1), BBeauTe TpekK HenocpeacTBEHHO).

B cnyyae BBoAa HenpaBUIIbHOrO HOMepa TpeKa
HaxumanTte kHoNKy <€</P» NOBTOPHO, NOKa He
HaYHeT MUraTb HENPaBUIIbHBLIA HOMEP TpeKa, U 3aTem
elle pas BbIMOMHWTE onepaumio n. 3, yKasaHHyto
BblLLE.

[Ona BBOAa HoMepa Tpeka 6onee 10
Vcnonb3ynte kHonky >10. MogpobHOCTN cmoTpuTe
Ha cTp. 22.

Ona npoBepku obLiero BpemeHmn
BOCMpou3BeAeHUA No nporpamme

HaxmuTe kHonky LEVEL/DISPLAY/CHAR (nnn
DISPLAY).

4 TMosTopAas onepauumio n. 3, BBeAnTE oCTanbHble
Tpeku.

5 Haxmute kHonKy YES.
Ha gucnnen BoiBegetca “Complete!!” (3aBepLueHo) un
3aBepLuMTCA nporpaMma.

6 Haxumaite KHonky PLAY MODE noBTOpHO, NokKa
Ha gucnnee He 3aroputca “PROGRAM’™’

7 HaxmuTe KHONKy B>,
BKIOYMTCA NPOrPaMMHOE BOCTPOU3BEAEHME.

[nA BbIKNIOYEeHMA NpPOrpaMmMHOro BocrnpousseaeHunA
Haxmute kHonky M.

[nA BocCTaHOBJIEHMA HOPManbHOro
BOCMpou3BeAeHuA

Haxumante kHonky PLAY MODE noBTOpHO, noka He
racHeT “PROGRAM”

Q Mporpamma ocTaHeTcA AeCTBUTENbHOW Aaxke nocne

OKOH4YaHMA NporpaMmmMHOro BocrnpousBefeHua unm ero
npekpaileHuA.

[InA NOBTOPHOro BKOYEHWA NPOrpamMMHOro BOCNpon3BeaeHnA
Ha>XMUTE KHOMKY B,

MpumeyaHua

e [porpamma ncYesHeT Npu BbIrpy3ke MAHUAMNCKE UK
OTCOEANHEHEHUN LUHYpa NUTaHNA OT CeTW.

e Ha gucnnen BbiBegeTcA “- - - m - - 8” B criyyae, ecnu obliee
BpeMA BOCMNPOU3BEAEHMA Mo nporpaMmme rnpesbICUT 199 MUH.

e Ha gucnnen BbiBegeTca “ProgramFulll” (Mporpamma nonxa),
Koraa 3anporpamMupoBaH 25-1 Tpek.

MpoBepka coaep>xaHUA NporpaMmmbl

Bo BpemAa octaHOBKM Aeku u ropeHunsa “PROGRAM”
HaxumamnTe KHonky LEVEL/DISPLAY/CHAR (unu
DISPLAY) nosTOpHO.

Ha nucnnen BbiBeoyTCA HECKOMBKO NEPBbLIX 5 TPEKOB B
nporpavMme. 1A NPOBEPKM OCTaslbHbIX TPEKOB,
BKJIHOYEHHbIX B MpOrpammy, mosopayvsaTte pyyky AMS
(Mnn HaxkumaviTe KHonky <4</ NoBTOPHO).
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Co3spaHue Baluen co6¢cTBEHHON NporpaMmbli
(MporpammHoe Bocnpou3sseaeHue)

N3ameHeHue copep)XkaHuA Nporpammbil

Moka peka octaHoBneHa v roput “PROGRAM’,
BbINONHWTE onepauuu n.n. 1 n 2 B nogpasnene
“INporpammupoBaHune TpekoB” Ha CcTp. 25. ¢
nocnenyoLwwmM BbINOTHEHUEM OJHOW U3 CreayoLwmx
onepauui:

Onsa: Tpebyetca:

CTUPaHNA Tpeka  HaXumaTtb KHOMKY <<«/PP» MoBTOPHO, NoKa
HOMep HeXxenaemoro Tpeka He Ha4HeT

muratb, 1 Haxatb kHonky CLEAR.

Haxkumatb kHornky CLEAR noBTopHO, noka
He UCYEe3HYT BCE HOMepa TPEKOB.

CTupaHuA Bcex
TpekoB

nobaBku Tpeka B HaXumaTtb KHOMKY <€« MOBTOPHO, noka “0”

Havane He Ha4yHeT muraTb nepes HOMepoM NepBoro

nporpaMmbl Tpeka, 1 3aTem BbIMOMHWTL onepauuu n.n. 3
- 5 B nogpasgene “lNporpammmpoBaHue
TpekoB” Ha cTp. 25.

nobaBku Tpeka
B cepeaviHe
nporpaMmbl

HaXKMmaTb KHOMKY <</ NoBTOPHO, Noka
He HayHeT Muratb HoMep Tpeka,
npeabiayLiero Hoeomy. Haxkas pyyuky AMS,
BbIBECTU Ha Aucnnen muratowmin “0’; n 3atem
BbINOMHWUTL onepaunm n.n. 3 -5 8
nogpasgene “lNporpaMmmupoBaHmne Tpekos”
Ha cTp. 25.

nobaBku Tpeka
B KOHLEe
nporpaMmbl

HaXkumaTtb KHOMKY PP MOBTOPHO, NoKa He
HayHeT muraTb “0” nepen HOMepoM
nocnefHero Tpeka, 1 3aTteMm BbINOHUTb
onepauwu n.n. 3 - 5 B nogpasaene
“INporpaMmmupoBaHue TpekoB” Ha CTp. 25.

HaXkumaTb KHOMKY <«</P>» MOBTOPHO, NOKa
He HaYyHeT Muratb HOMep Tpeka,
noasiexalyero 3ameHe, 1 3aTem BbINOSIHUTb
onepauwu n.n. 3 - 5 B nogpasaene
“INporpaMmmupoBaHue TpekoB” Ha CTp. 25.

3aMeHbl TpekKa
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CoBeTbl MO 3anucu ¢
MUHUOUCKA HA JIEHTY
MENU/NO AMS YES

= [ i =
O oo
O O
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BcTaBka npob6enoB mexxay Tpekamu BO BpemsA
Bocnpou3BegeHuA (ABTomaTu4yeckuu npoben)

MoxHo yctaHoBUTbL MD-AeKy Tak, 4TO6bl TPEXCEKYHAHbIN
npoben BCTaBNANCA MEXAY TPeKamy aBTOMaTU4eCcKn BO
BpemA BocnpouseeaeHnA. 31a pyHKUMA adpeKkTnBHa
npuv 3anMcu ¢ MMHUANCKA Ha aHanoroByto NEHTY, Tak Kak
TpexceKyHAHbIM Npoben No3BoNAET BaMm UCMONb30BaTh
dyHKUMIO MynbTU-AMS nosxe AnA nokanusaumm Havana
TPEKOB Ha NeHTe.

1 Bo Bpemsa ocTaHOBKM €KW HaXKMMaiiTe KHOMKY
MENU/NO gBaxapbl.
Ha gucnnen BoiBegetca “Setup Menu” (MeHio
YCTaHOBKMN).

2 TMosopauuBaiite py4ky AMS (Mnu HaxxumainTe
KHOnMKY [<4<«/>» NnoBTOPHO), NOKa He NOABUTCA
“Auto” (ABT.), n 3aTeM HaxmuTe py4yky AMS nnun
kHonky YES.

3 Mosopaumsas py4ky AMS (M5 HaXKMMaa KHONKY
<<« /»»1 noBTOpPHO), BbIGEPUTE YCTAHOBKY, U
3atem Haxmute py4yky AMS nnu kHonky YES.

Ona: BbibpaTb:
BKJIHOYEHMA aBTOMATUYECKOro Auto Space
npobena

BbIK/IOYEeHNA aBTomaTtnyeckoro  Auto Off

npobena (3aBoackan ycTaHoBKa)

4 HaxmuTe kHonky MENU/NO.

MpumeyaHuna

e Ecnu Bbl BbibepeTe “Auto Space” u 3anuweTe nogbop,
MMEOLLMIA MHOrO HOMEPOB TPEKOB (HanpumMep, Nonyppu nm
CUMAOHUIO), TO NPobesbl CHOPMUPYIOTCA HA NEHTE MeXay
pa3HbIMK CEKLIMAMM.

e [pu BbIKMIOYEHUN NUTAHNA AEKW UM OTCOEANHEHUM LHYpa
NUTaHUA OT CeTU AeKa 3anoMHUT NMOCNEAHION YCTaHOBKY
(“Auto Space” unu “Auto Off”) 1 BbI30BET €€ Npy NOBTOPHOM
BKJIIOYEHUN MUTAHNA OEKU.



lMay3a nocrne Ka)xaoro Tpeka
(ABTOMaTUyeckan nay3sa)

MOXHO YyCTaHOBUTb AEKY Tak, YToBbl OHa Aenana naysy
nocne Ka)aoro Tpeka AnA rno3BofeHna oKannampoBaTb
TpekK, noanexalyuin 3anucu.

1 Bo Bpemsa ocTaHOBKM AeKM HaXKMMaiiTe KHOMKY
MENU/NO aBaxabl.
Ha aucnnen BoiBegeTca “Setup Menu” (MeHio
YCTaHOBKMW).

2 MosopauuBaiite py4yky AMS (Mnu HaxxumainTte
KHOnMKy [<¢<«/>»| noBTOPHO), NOKa He NOABUTCA
“Auto” (ABT.), n 3aTem HaxxmuTe py4yky AMS nnu
KHonky YES.

3 Mosopaumsas py4uky AMS (M5 HaXKMMaa KHOMKY
I<<«/»»1 noBTOpPHO), BbIGEPUTE YCTAHOBKY, U
3atem Haxmute py4ky AMS nnu kHonky YES.

Ana: BbibpaTb:

BK/OYEHMA aBTOMATUYECKOM Auto Pause
naysbl

BbIKTIO4eHnA aBTomatudeckon  Auto Off
nayabl (3aBoackan ycTtaHoBKa)

4 HaxmuTe kHonky MENU/NO.

[na BoccTaHOBNEHNA BOCNpoun3seaeHnsa nocre
naysbl
Haxxmute KHonky B,

MpumeyaHue

Mpu BbIKMIOYEHUN NUTAHWA AEKN U OTCOEAVHEHWUN LUHYpa
NUTaHWA OT CeTW AeKa 3anoMHUT NOCNEHIO YCTaHOBKY (“Auto
Pause” nnu “Auto Off”) 1 BbIZ0BET ee Npu NOBTOPHOM
BKJIIOYEHUN MUTAHWA OEKU.

7R

goMoNTNHNIN anHaTagsmnoduosog H



MENU/NO AMS YES

PepakTupoBaHue

3anucaHHbIX [ mE—==
MUHUAUCKOB ° )

B HacToAwem pasgene 06bACHEHO
KakK peaakTnpoBaTtb TPEKW,

3anMcaHHble Ha MUHUAMCKe. KpaTkoe onucaHue KHOMOK yrnpaBfieHUA U

PY4KU, Ucnosnb3yeMbiX AA peaakTMpoBaHuaA
MWHUOUCKOB.

MpuBeaeHHbIe HUXKE KHOMKW yNpaBfieHns 1 pydka
MCMosb3yTCA ANA CTUPaHNUA, pasaeneHus,
nepemeLleHna 1 codeTaHnA TPEKOB Ha MUHUANCKE.

MpumeyaHue

Onepauna AaHHbIX KHOMOK yrpaBieHnA U PyYKn OTim4aeTca
npu NPUCBOEHUN Ha3BaHWA TPEKY NN MUHMANCKY. CMoTpuTe
noapasaen “lMpuceoeHne Ha3BaHWA TPEKY UNN MUHUOUCKY” Ha
cTpaHuue 33.

KHonka MENU/NO: Bo Bpemsa ocTaHoBa,
BOCMPOV3BEAEHUA UMK Nay3bl AEKN HAXXMUTE 3TY KHOMKY
ONA pefaKTupoBaHua TpekoB. Bo BpemA
penakTUPOBaHWA HAXKMUTE 3TY KHOMKY ANA OTMEHbI
penakTUpoOBaHus.

Pydka AMS: NoBopaymBan 3Ty pyuyKy, BblbepuTte
onepaumnio pegakTMpoBaHuA UNn HoMep Tpeka. 3aTem
HaxxaB ero, BBeguTe Bblbop. W, aTa pydka nossonAeT
BaM ONpeaenuTb TOYKN B TPEKE AN1A CTUpaHuA nnm
pasgeneHuAa Tpeka.

KHonka YES: [Ina BBoaa Bbibopa MOXHO HaXaTb 3Ty
KHOMKY, a He pyyky AMS.

KHonkn <€<«/pP» : HaxxmuTe 3T1 KHOMKK Ana
onpefeneHns eamHnUbl (MUHYTa, CeKyHaa unv chpenm), B
KOTOPOWN MMHWAWCK nepeasuraeTcA Bnepes npu
nosopa4dmBaHn pyykn AMS. U, aTu KHONKK NO3BONAIOT
BaM NoKanMsaumio KOHEYHOM TOYKN yHacTKa,
NoAnexallero CTUpaHuio.

Bonee noapo6HOCTU O OyHKLMM KadK4OW KHOMKU U PYYKU
CMOTpUTe B noapasaenax ob onepaumnax
penakTUpoBaHua.
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06 MHAMKauMAX, NOABMAKLUXCA NPU
penakTMpoBaHUU

Mpu noasneHum “Protected” Ha aucnnee

Ma3 3awmThbl OT Nepe3anucy oTKpbIT. Mpn
penakTUpoBaHUM MUHUOMCKA 3aKPONTeE nas, NepemecTms
OBWXKOK. [NoapogHoCTM cMOTpUTE B noapasaene “3awmta
OT CNy4yarHoro CTUpaHnA 3anucaHHoro marepuana” Ha
cTpaHuue 15.

06 uHaukKaumax, NoABNAIOLWMXCA Mo
OKOHYaHMUIO pefaKTUpoBaHuA

Mpwn 3aropaHumn “TOC” Ha aucnnee

PenakTupoBaHue coBepLueHo, a, o6HoBneHne TOC
(Tabnuua copepXxaHvA) Ha MUHUAMCKE AnA 0TobpakeHuA
pe3ynbTaToB PeAaKTUPOBaHNA HE BbIMOSTHEHO.
PenakTupoBaHue 6ynet TepATbCA, ECNU CUTOBOM LUHYP
OTCOEAVHUTCA NPY HaNMyMM faHHon nHaukaumm. TOC
06HOBUTCA TOMBKO MPU pasrpy3ke MUHMAMCKA Un
BbikJto4eHnn MD-pekn.

Mpu muranum “TOC Writing” Ha aucnnee

[eka o6HoBnAeT TOC. He oTcoeamHANTE CUOBOW LLHYP
UNn nepemeLlanTe AeKy npyv MUraHum gaHHou
NHOUKauun.

CTtupaHue TpekoB

Tpek MOXeT Nerko CTepeTbCA MOIHOCTHLIO MMM YaCTUYHO
nyTem onpeneneHnsa HoMepa TpeKa un y4acTka Tpeka,
noanexalluero cTupaHuio. W takxxe Bce Tpeku Ha
MUHUANCKE MOTYT CTepeTbCA OQHOBPEMEHHO.

CTupaHue ogHOro Tpeka

Onpenenvte HOMep Tpeka, Noasexallero CTUPaHUIo.

Mpumep: CTupaHne BTOPOro Tpeka

[Mpu cTupaHumn Tpeka Bcem Tpekam, nocnenyowmm 3a
CTepTbIM TPEKOM, NPUCBOIOTCA HOBblE HOMepa
aBToMaTnyecku. Hanpumep, npu cTupaHum Homepa
Tpeka 2 npe>XkHuin Homep Tpeka 3 CTaHOBUTCA HOBbIM
HOMEPOM 2, NPEXXHUA HOMEP 4 - HOBbIM HOMEPOM 3 1 Tak
hanee.

[1] AAA

1 Bo BpeMA ocTaHOBa, BOCNPOU3BeAeHUA Uin
nay3bl Aeku Haxxmute kHonky MENU/NO.
“Edit Menu” noaBuTcAa Ha gucnnee.

2 MosopauuBan pyuyky AMS (unu HaXkxumaa KHOMNKY
I<«/>»1 noBTOPHO), BbiBeguTe “Tr Erase ?’; 3atem
HaxmuTe py4yky AMS unu kHonky YES.

[leka Ha4yHeT BOCNpoOu3BeAeHME Tpeka Homepa,
ONpefeneHHoro Ha gucnnee.

3 MosopauuBan py4yky AMS (Mnu HaXkxumaa KHOMNKY
I<<«/>»1 NnoBTOPHO), BbiIBEAUTE HOMEP TPEKaA,
noanexatyero cTMpaHuio.

4 HaxmuTe pyuky AMS unm kHonky YES.
“Complete!!” BbIBOOUTCA HECKOMBKO CEKYHA U TPEK
coTpeTcA. BocnpousseneHne HayHeTCA € Tpeka,
nocneaytoLlero 3a CTepTbiM TPeKoM. Ecnv cTepTbin
TPeK ABNAETCA NOCNEAHNM Ha AaHHOM MUHUANCKE,
TO BOCMPOM3BEAEHNE HAYHETCA C Tpeka,
NpeaLecTBYOLWEro CTEPTOMY TPEKY.

[OnAa oTmeHbI onepauuu
Haxmunte kHonky MENU/NO nnv B

Q" Ecnu“Erase 22?” nossuTcn npw BbINONMHEHUN
onepauuu n.4, yka3aHHOW Bblille

Tpek 3awuiyeH oT nepesanvcu Ha apyro MD-geke. Ecnu Bbl
elle XoTuTe cTepeTb AaHHbIN TPEK, TO HaXMUTe pyuky AMS nnu
kHonky YES onATb Npy HanMunm AaHHOM UHAMKaUWK.

Q" Bo nsbexanue 6ecnopApka npu ctupaHuu 6onee
OBYX TPEKOB

HayHute CTupaHue C Tpeka HambonbLero HOMepa. 310
no3BonAeT Bam usbexarb npucBOEHNA HOBOIro HOMepa Tpekawm,
noanexatwnm CTUpaHuto.

Q Mo)kHO aHHyNnupoBaTb CTUPaHue
MoppopHocTn cmoTpuTe B Noppaszaene “AHHyNMpoBaHne
nocrniegHero peaakTMpoBaHmA” Ha cTpaHuue 36.
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CtupaHue TpekoB

CTMpaHVIe BCeX TPeKOB Ha MMHUOUCKe

I'Ipomsae,qume npmBeneHHOro HU>Xke nopAanka no3sonAeT

BaM CTepeTb BCe TPeKn, Homepa TpekKoB U Ha3BaHune
MUHNONCKa O4HOBPEMEHHO.

1 Bo BpeMA OCTaHOBa, BOCNPOU3BEeAEeHUA UIn
nay3bl Aekn Haxkxmute KHonky MENU/NO.
“Edit Menu” nosBuTcAa Ha gucnnee.

2 TMosopaumsas py4ky AMS (Mnu HaXXUMaA KHOMKY
<<« />»»1 nosTOpHO), BbIBeguTe “All Erase ?’
3atem HakmuTe pyuky AMS unu kHonky YES.

“All Erase ??” noAaBuTCA Ha gucnnee.

3 Haxmute pyuky AMS unu kHonky YES.
“Complete!!” BbIBOANTCA HECKOMBLKO CEKYHA U BCE
TPeKwW, Ha3BaHVA TPEKOB 1 Ha3BaHWe amckKa
COTpyTCA.

[nAa oTmeHbI onepauuu
Haxmunte kHonky MENU/NO vnv B

Q Mo>xHO aHHynMpoBaTb CTMpaHue
[MoapoaHOCTM cMOTpUTE noapasaene “AHHynupoBaHue
nocrneaHero pegakTupoBaHna” Ha cTpaHuue 36.

CTupaHue y4yacTKa Tpeka

YyacToK Tpeka MOXeT CTepeTbCA NErko nyTem
onpeaeneHna Ha4anbHOro 1 KOHEYHOro TOYEK yyacTKa,
noanexatyero CTUpaHuio.

[aHHaA byHKUMA CY>XUT ONA CTUPaHUA HEHY>KHbIX
Yy4aCTKOB TPeKa, 3anncaHHOro co CnyTHMKoBoro niv Ym
BeLlaHuA.

Mpumep: CtupaHue yyactka “B2” BToporo Tpeka

AAA BBB Cccc
Bl B2 B3

&]cce

AAA BBB
Bl B3

1 Bo Bpems ocTtaHoBa, Bocnpou3BeaeHUA U
nay3bl Aeku Haxxmute kHonky MENU/NO.
“Edit Menu” noABWTCA Ha avcnnee.

2 MosopauuBan pydyky AMS (unu Haxkxumaa KHONKY
I<<«/>»1 nosTOpHO), BbIBeauTe “A-B Erase ?’
3atem HaxmuTe py4yky AMS unu kHonky YES.

3 MosopauuBan pydyky AMS (unu HaxxMmaa KHONKY
I<4<«/>»P»1 NOBTOPHO), BbiBEAUTE HOMEP TPEKaA,
coaep)kalwero cTupaembli y4acTok. 3atem
HaxkmuTe pydyky AMS unum YES.

“-Rehearsal-” n “Point A ok?” yepegnytoTcA Ha
avcnnee u aexka BOCNpon3BOAUT HECKOMbKO NepBbIX
CeKyHpA TpeKa NoBTOPHO.

3ORU

4 Bo BpemMA npocnywumBaHMA 3ByKa, noBopavyuBan

pyuky AMS (Mnu Ha)xmumana KHOMKy </l
NOBTOPHO), JIOKaNn3ynTe Ha4anbHYK TOYKY
yyacTka, noanexaiiuero cCtupaHuio (Touky A).
MHavkauma Bpemenn (“m (MuHyTa)’, “s (cekyHaa)” n “f
(cbpenm = 1/86 cekyHaa)”) TEKYLLEN TOUKHN
BbIBEAETCA N AeKa BOCNPOU3BOANT HECKOMbKO
CEeKyHA TpeKa C AaHHOM TOYKM NOBTOPHO.

[AnA yckopeHHOM foKanusauum ToYKu
Onpenenute eamHnly (MUHYTY, CEKYHAY unu chpenm),
B KOTOPOW MMHUAWCK NepeaBnHeTCA Brnepes npu
nosopayvBaHun py4kun AMS (1nm noBTOPHOM
HaXkaTum KHOMKn <4d/ppl).

Mpn aTOM, HaXXVNMaA KHOMKY <«</P>P» NOBTOPHO B M.

4, BblbepuTte “m’, “s” unn “f7 BbibpaHHaA eguHuua
MUraeT Ha aucnnee.

MoBTOpMB N. 4, NOKanu3yinTe To4Ky A.

Haxas pyuky AMS wnu kHonky YES, BBeaute
TOuYKy A.

“Point B set” noABuTCA 1 Aeka BOCNpon3BoanT
HECKOIbKO CEKYH[ TpeKa C TO4KM A MOBTOPHO.

Mpoponyxaa BocnpousseaeHue Tpeka unum
Ha)XXMMaA KHOMKY PP, IoKann3yuTe KOHEeYHY
TOYKY y4yacTKa, noasiexxaliero CTupaHuio (Touky
B). 3atem HaxmuTe py4yky AMS unu kHonky YES.
“A-B Ers” n “Point B ok?” uyepenytoTca Ha gucnnee u
[eKa BOCNPOU3BOAUT HECKOSIbKO CEKYHA Tpeka
nepes TO4YKoM A 1 nocne To4ku B noBTOpHO.

MoBTopA~A n. 4, o6HapyXXbTe TOUKy B.

HaxxaB pyuky AMS unu kHonky YES, BBegute
Touky B.

“Complete!!” BbIBOAUTCA HECKONBKO CEKYHA U
y4yacTok mMexay Todkamu A n B coTpeTca.

[nAa oTmeHbl onepauuun

HaxmunTe kHonky MENU/NO vnnv I

Y MoxHo aHHynupoBaTb CTUpaHue

MogpogHocT cmoTpuTe B noppasgaerne “AHHyNMpoBaHne
nocrnegHero pegakTMpoBaHuA” Ha cTpaHuue 36.

MpumeyaHue

“Impossible” noABMTCA N y4acTOK Tpeka He MOXET CTepeTbCA B
crneayowmx crnyyanax:

e BBeneHHana Touka B Haxoautca nepen Toukom A.

e [locne NOBTOPEHNA pefaKTUpPOBaHUA Tpeka cTupaHue

y4acTKa Tpeka MOXeT He BbINONTHUTbCA Aalblue. 3T0
06yCNOBNEHO TEXHNYECKOWN OrpaHn4eHHOCTbo MD-cuctemsl, a
HE MEeXaHN4eCKOW OLLUMOKON.



PasgeneHue TpekoB

3anucaHHbIN TPEK MOXET NErko pa3aenuTbea B Mobom
TO4YKe nyTemM OOMNOJfIHEeHNA OTMEeTKU Tpeka B TOW TO4Ke.
OcobeHHO, AaHHaA yHKUMA CNY>XXUT ANA pasaeneHns
3anMcaHHoro marepuana, cogepXallero MHOro TPekoB Ha
OOHOM HOMepe Tpeka (cm. ¢Tp. 18), unu anA
nokanusaummn onpeneneHHon TOYKN Ha Tpeke.

Mpumep: Pa3neneHne BTOpoOro Tpeka

AAA BBB cce
Bl B2

AAA BBB cce
B1 B2

Mpu pasneneHnn Tpeka obLuee YMCno TPEKOB
YBESIMUNTCA Ha OOVH U BCEM TpeKam, Nnocneayowmv 3a
pasfenaHHbIM TPEKOM, MPUCBOKOTCA HOBbIE HOMepa
aBTOMATUYECKW.

PaspeneHue Tpeka nocne Bbibopa Tpeka

1 Bo BpeMA ocTaHOBa, BOCNpPOU3BeAeHUA Uin
nay3bl Aeku Haxxmute kHonky MENU/NO.
“Edit Menu” noaBuTcAa Ha gucnnee.

2 MosopauuBan pyuky AMS (unu HaXKumaa KHOMKY
I<<«/>»1 noBTOpPHO), BbiBeauTe “Divide ?°. 3atem
HaxmuTe py4yky AMS unu kHonky YES.

3 Mosopauusaitte pyuky AMS (Unu Haxxumainte
KHOnMNKy <<« /% noBTOPHO) A0 MUraHUA HOMepa
Tpeka, noanexaiero pasaeneHuto. 3atem
HaxkmuTe pyyKky AMS unu kHonky YES.
“-Rehearsal-” noABuTCA 1 BOCNpon3sseaeHne aHHOro
Tpeka HayHeTcA.

4 Bo Bpema npocnywmBaHuA 38yKa, NOBOpaYuBas
pyuky AMS (Mnu Ha)xmumana KHOMKYy </l
NOBTOPHO), IOKaNU3yuTe TOYKY pasgenieHus.
MHavkauma Bpemenn (“m’; “s” n “f”) TekyLuen To4ku
BbIBEAETCA N AeKa BOCNPOU3BOANT HECKOSbKO

CEKYHA TpeKa C AaHHOW TOYKU NMOBTOPHO.

[nA yCKOpPEeHHON NIoKanusauumn To4Ku
Onpegenute eamHnly (MUHYTY, CEKYHAY unu cpenm),
B KOTOPOW MUHWUAWCK NepeaBuHETCA Brepea npu
nosopayvsaHuun pydkn AMS (nnm noBTOPHOM
HaXkaTum KHoNku <4d/ppl).

Mpun 3TOM, HaXKMMaA KHONKY <</P» NOBTOPHO B M.

4, Bblbepute “m’; “s” nnu “f’ BblbpaHHaA eanHuua
MuUraeT Ha gucniee.

5 MNosTopuBs n. 4, nokanusyiTte TouKy pasaeneHus.

6 Haxmute pyuky AMS nunu kHonky YES.
“Complete!!” BbIBOAUTCA HECKOMNBKO CEKYHA U TPeK
paspnenutcA. [leka Ha4HeT BoCnpousseneHne HoBO
CO34aHHoro Tpeka. Hapo noMHUTE, YTO HOBbIN TPeK
He MMeeT Ha3BaHuA.

[nAa oTmeHbI onepauuu
Haxmunte kHonky MENU/NO nnv B

Q Mo>xHO aHHynMpoBaTb pa3fesnieHue Tpeka
MoapogHocT cMoTpuTe B Nogpasgene “AHHynvMpoBaHue
nocrnegHero pegakTMpoBaHuA” Ha cTpaHuue 36.

Q Mo>kHO pa3penuTb TPEKU BO BpemA 3anucu
MoapogHocTH cMoTpUTE B Noapasaene “MapkupoBka TPeKkoB
HOMepaMu BO BpemA 3annucu” Ha ctpaHuue 17.

Pa3peneHue Tpeka nocrne Bbibopa TOYKHM
pasneneHuA

1 Bo Bpems BocnponsseaeHUA AeKU HAXXMUTE
py4ky AMS B To4Kke, B KOTOPOW Bbl XOTUTE
pa3nenunuTb Tpek.

“- Divide -” n “-Rehearsal-” yepenytotca Ha gucnnee u
[eKa Ha4yHeT BOCNpon3BeaeHnNe ¢ BbIGpaHHOM TOYKM.

2 Mpu Heo6xoAUMOCTM BbINONMHUTE onepauuio n. 4
noapasaena “PasaeneHue Tpeka nocre Bbibopa
Tpeka” Ha HacTOALLEN CTpaHULEe AJA TOYHOro
perynupoBaHuA TOYKU pa3geneHus.

3 Haxmure kHonky YES.
“Complete!!” BbIBOAUTCA HECKOMNBKO CEKYHA U TPeK
pasnenutcA. [leka HayHeT BOoCcrnpon3BeaeHe HoOBO
CO34aHHoro Tpeka. Hago NnoMHWTE, 4TO HOBbIN TPEK
He MMeeT Ha3BaHuA.

[nAa oTmeHbl onepauumn

HaxmuTe kHonky MENU/NO nnn B,

Q Mo)xHO aHHynupoBaTb pa3ferieHue Tpeka
MopponHocTn cmoTpuTe B Noppaszaene “AHHyNMpoBaHne
nocrniegHero peaakTMpoBaHmA” Ha cTpaHuue 36.

Q Mo)xHO pa3aenuTb TPEeKU BO BpemA 3anucu
MonpopHocTn cmoTpuTe B noppaszaene “MapknpoBka TPEKOB
HOMepaMu BO BpemA 3anucun” Ha ctpaxuue 17.
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CouyeTaHue TpeKkoB

[aHHaA cyHKUMA NO3BONAET BaM COeAMHUTL Niobble ABa
Tpeka B 04HO Tpek. [1Ba Tpeka MoryT He ABNATLCA B
nocnepoBaTenbHOM UK KaneHgapHoM nopagke. Bam
MOXXHO COEANHUTb HECKOSbKO TPEKOB B OOHY
KOMOUHMPOBAHHYO My3bIKY UM HECKOMNbKO OTAENbHO
3an1caHHbIX y4acTKOB B OAMH Tpek. [pn coveTaHum osyx
TPEKOB 06LLee YNCNO TPEKOB YMEHbLUNTCA Ha OA4MH U
BCEM TpekKaM, NocneayoLwmnm 3a COeAMHEHHbIM TPEKOM,
NPUCBOIOTCA HOBbIE HOMEpA.

anMGp: CoueTtaHue BTOPOro U 4eTBepTOro TpPeKoB

[1]AAA [3]ccc [4] DDD

AAA

Ecnn ob6a coeanHaembix Tpeka MMerT Ha3BaHue Tpeka,
TO Ha3BaHME BTOPOro Tpeka CoTpeTCA.

1 Bo Bpems ocTtaHoBa, Bocnpou3BeaeHUA U
nay3bl Aeku Haxxmute kHonky MENU/NO.
“Edit Menu” noABWTCA Ha aucnnee.

2 TMosopaumsas py4ky AMS (Mnu HaXXUMaA KHOMKY
I<<«/>»1 noBTOPHO), BbIBegute “Combine ?”!
3atem HaxmuTe pyuky AMS unu kHonky YES.

3 MosopauuBan py4yky AMS (unu Haxkxumaa KHONKY
I<4<«/>»»1 noBTOPHO), BbiBEAUTE HOMEP NEPBOro U3
ABYX TPEKOB, Noanexaiymx coyetaHuio. 3atem
HaxxmuTe py4yky AMS unu kHonky YES.

[vcnnen anAa Bbibopa BTOPOro Tpeka NoABMTCA U
[eKa BOCNPOU3BOANT yHaCTOK, rae coeanHeHve oynet
NPOUCXOANTDL (KOHEL, NepPBOro Tpeka 1 Havano Tpeka,
nocneayoLLero 3a nepebiM), MOBTOPHO.

4 Nosopauusan pyuky AMS (Mnn HaXXMmasa KHONKY
I<<«/>»1 nosTOPHO), BbIBEAUTE HOMEP BTOPOroO U3
ABYX TPEKOB, NoAseXalymx coyetTaHuto. 3atem
HaxxmuTe py4yky AMS unu kHonky YES.
“Complete!!” BbIBOANTCA HECKONBbKO CEKYHA, 1 TPEKM
coeguHATcA. [leka HayHeT Bocnpon3BeaeHe
COEAMHEHHOro Tpeka.

[nAa oTmeHbl onepauuu
Haxxmute kHonky MENU/NO vnn B,

Q Mo>xHO aHHynuMpoBaTb co4yeTaHue
MoapoaHOCTM cMOTpUTE B nogpasaene “AHHynmpoBaHue
NnocneaHero penakTMpoBaHna” Ha cTpaHuue 36.

MpumeyaHune

Ecnu “Impossible” noasuTcA Ha gucnnee, TO TPEKU HE MOTyT
COEAVHUTBCA, TaK Kak NOBTOPEHNE pefaKTpOBaHNA
NpoM3BOAMIIOCh Ha Tpeke(ax). ATO 06yCNOBNEHO TEXHNYECKOM
OorpaHM4eHHOCTbio MD-CUCTEMBI, @ HE MEXaHNYECKOW OLLUNOKOMN.

327V

MNMepemellueHne TpekoB

[aHHaA yHKUMA npegycMoTpeHa AnAa 3MeHeHuA
nopAaKa TPeKoB.

npumep: nepememeHue BTOPOro Tpeka 3a TpeTbum

o T e e

DDD

[1] AAA

MNocne nepemMeLleHnA Tpeka NnpucBOKOTCA HOBble HOMepa
TpekamMm aBTOMaTu4eckKu.

1 Bo Bpems octaHoBa, BocnpousseaeHUsa Unm
naysbl Aeku Haxxmute kHonky MENU/NO.
“Edit Menu” noABWTCA Ha aucnnee.

2 TMosopaumsan py4ky AMS (M5 HaXKMMaa KHOMKY
<<« />»»1 nosTOpHO), BbIBEgUTE “Move ?’. 3atem
HaxkmuTe pyyKky AMS unu kHonKy YES.

3 MosopauuBan pyuky AMS (Mnu HaXKumaa KHOMKY
I<<«/>P»1 NnOBTOPHO), BbiBEAUTE HOMEP TPEKa,
noanexaiuero nepemeLleHunto. 3aTeM HaXxmuTe
pyuky AMS unu kHonky YES.

4 MNosopauusas pyuky AMS (Mnn HaXXMMasa KHONKY
<<« /»»1 noBTOPHO), BbIBEAUTE HOBOE MOJNIOXKEHUE
Tpeka. 3atem HaxxmuTe py4yky AMS unu KHonky
YES.

“Complete!!” BbLIBOAUTCA HECKOMBKO CEKYHA U TPEK
nepemectuTcA. [leka HayHeT BOCMpon3BeAeHne
nepeMeLLeHHOro Tpeka.

[OnAa oTmeHbI onepauuu
Haxmnte kHonky MENU/NO vnv B

Q Mo>kHO aHHYIMpoBaTb NepeMelleHne TpekKa
MopgpoagHocT cmoTpuTe B noapasgerne “AHHynMpoBaHue
nocrnegHero pegakTMpoBaHuA” Ha cTpaHuLe 36.



NMpucBoeHue Ha3BaHUA TPEKY
UM MUHUOUCKY

MOo>XHO BBOAWTb Ha3BaHWe AnA OTAENbHbIX TPEKOB,
Tak>ke Kak Ana 3annucaHHoro MmHuancka. HassanuAa
MOryT COCTOATb U3 MPOMMUCHBIX U CTPOYHbIX ByKB, UMdp 1
cumbonoB. Bcero 1.700 3HakoB 419 BCeX Ha3BaHUM
MOXET 3anoMHUTLCA Ha MUHUOUCK.

LEVEL/DISPLAY/CHAR MENU/NO AMS YES

= [ —a|d =)

O oe O
@ O O

CLEAR  <t/P>»
(——

YES —
MENU/NO

i
(C

-ié

CLEAR

NAME

OO O

CHAR

) (O

OO0
OO0

00O
@@
(YY)

KHonku 6ykBbl/
umncpbl

MosopauuBan py4yky AMS, BbiBeaute “Name ?’
3arem HaxxmuTte py4yky AMS unu kHonky YES.
[Mpy HaxoXXAeHUN AeKN B pexXume 3anvucy MuraroLmm
Kypcop MOABUTCA Ha AUCNIIEE U BaM MOXHO BBECTU
Ha3BaHWe 3anucbiBaroLlemMyca Tpeky. MNpu 3Tom
nepenBuHbTE Ha . 6.

MoBopauuBasa pyuky AMS, BoiBegute “Nm In 2?7
3atem Haxmute py4yky AMS nnm kHonky YES.

MoBopauuBaiTe py4ky AMS oo muraHua Homepa
Tpeka (Nnpy NpMCBOEeHUU Ha3BaHUA TPEKY) UNU
“Disc” (Mpu NpUCBOEHUN Ha3BaHUA MUHUAUCKY).
3arem HaxmuTte py4yky AMS unu kHonky YES.

Haxmute pyuky AMS unu kHonky YES onAatb.
Mwurarowwmin Kypcop noABuTCA.

TRACK
Ny

3
AA)

—_
VAAY

Ha>xumaa kHonky LEVEL/DISPLAY/CHAR
NOBTOPHO, BbIbepuUTe BUA 3HaKa.

Ona Bbi6opa

Ha)xumaiite NnoBTOpHO A0

NPOMUCHbIX BYKB

noAsnexHua “A’ Ha aucnnee

CTPOYHbIX BYKB

noABneHna “a” Ha gucnnee

a @ =

=M™
0O®

@@
<4</ —H ) -
[En]anh

<t /p>Pl

MpumeyaHue

Ecnu npucsoutcA Ha3BaHue TpeKy BO BPEMA ero 3anmcu, To
Heo6X0AMMO COBEpLUUTL OnepaLvio MPUCBOEHNE Ha3BaHUA 10
OKOHYaHWA Tpeka. Ecnn Tpek OKoH4MNCA nepes, CoBepLUeHneM
NMPUCBOEHWNA HAa3BaHWA, TO BBEJIEHHbIE AaHHble O 3HaKax byayT
BblﬁpaCblBaTbCH N TpeK oCTaeTCcA HeHaHeCeHHbIM Ha3BaHUeM.
W, HeBO3MOXHO NpucBanBaTb Ha3BaHWe Tpekam, koraa aeka
3anncbiBaeT Ha CyLLeCcTBYOWMI MaTepuan.

MpucBoeHWe Ha3BaHUA TPEKY MU MUHUAUCKY
C MOMOLUbI0 KHOMOK M PY4KU Ha AeKe

1 Haxwmwute kHonky MENU/NO, korga peka
Haxo4UTCA B OQ4HOM U3 NPUBEAEHHbIX HUXEe
peXXuMoB, B 3aBUCMMOCTM OT NpeAMeTa, KOTOpomy
Bbl XOTUTE NPUCBOUTb Ha3BaHue:

Ona npuceBoeHunA Ha)xxmute B pexxume

Ha3BaHUA

TPeKy Unn MUHUONCKY 0CTaHOBa, BoCrnpounsseneHnA

nnu nayasbl

3anucbiBaloLLemMycA TPeKy 3anucu Tpeka

“Edit Menu” noaBuTcAa Ha gucnnee.

undp noasnexvA “0” Ha gucnnee
cmmbornoB noasnexuA “I” Ha gncnnee
* MOXXHO Bblibpartb creayroLyme cumoorbi:
“#8%&" () +,—-/:;<=>72@ _"
TRACK NP
RS

[Ona BBoaa npob6ena
Haxxmnte KHonky BB npu MmyuraHum Kypcopa.

MoBopauuBasna py4ky AMS, BbiGepute 3Hak.
BbI6paHHbI 3HaK MUraeT.

TRACK

OnAa nameHeHnA BbIGpPaHHOro 3HaKa
MoBTopute Nn. 6 n 7.
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GOMONTMHUIN XIGHHEIMLRE SMHegoduLeTad H

I'IpucsoeHwe Ha3BaHUA TPeKy nian MMHUQUCKyY

8 Haxmute pyuky AMS.
BbibpaHHbI 3HaK BBEAETCA 1 3aropaeTcA NOCTOAHHO.
Kypcop nepemecTnTcA BNpaso, 3aTem, Muras, BonaeT
B COCTOfAIHME OXXNAAHUA BBOAA CreayloLero 3Haka.

TRACK
\LE

B2

9 MosTopAA nn. 6 - 8, BBeauTe ocTasnbHble 3HAKU
Ha3BaHUA.

OnAa uameHeHuA 3Haka

HaxxumanTe KHOMKy <</PP» NoBTOPHO [0 MUraHWA
3HaKa, noanexallero 3ameHeHunto. 3arem nosTopuTe
nn. 6-8.

OnAa ctupaHuA 3HaKa

HaxkumanTe KHOMKy <</PP» NoBTOPHO [0 MUraHWA
3HaKa, noanexalyero cTMpaHuio. 3atem HaxXMuTe
kHonky CLEAR.

10 HaxmuTe kHonky YES.
Ha avcnnee NoABUTCA HAa3BaHMe MOMHOCTLIO.

[nAa oTmeHbl onepauuun
Haxxmute kHonky MENU/NO vnn B,

Q Mo>)xHO aHHYynupoBaTb MPUCBOEHUE Ha3BaHUA TPEKY
W MUHUAOUCKY

MonponHocTy cMOTpUTE B Nogpasaene “AHHynMpoBaHue
nocrneaHero pegakTupoBaHna” Ha cTpaHuue 36.

MpucBoeHne Ha3BaHUA TPEKY UM MUHUAUCKY
c nomoubio nynbTa AY

1 Haxmwure kHonky NAME, koraa neka HaxoauTcA B
OQHOM U3 NpUBEAEHHbIX HUKEe PEeXXUMOB, B
3aBMCUMOCTHU OT NpeaMeTa, KOTOPOMY Bbl XOTUTE
npUCBOUTb Ha3BaHue:

Ona Haxmute B pexkume
npuMcBOEeHUA

Ha3BaHuA

Tpeky BOCnpoussegeHnA, naysbl, 3anmcu nnum

0OCTaHOBa C NnokazaHuem HoMepa Tpeka

MUHUONCKY ocTaHoBa 6e3 nokasaHua Homepa Tpeka

Muratowmin Kypcop noABUTCA Ha Aucnnee.

2 Haxumana kHonky CHAR noBTopHO, BbiGepute
BUA 3HaKa.

OnaBblbopa  Haxumaite NOBTOPHO A0

nponucHblx 6ykB  noAsneHua “Selected ABC” Ha gucnnee

CTPO4HbIX ByKB noasnexua “Selected abc” Ha ancnnee

undp unm noAsneHua “Selected 123” Ha aucnnee

cumbonos
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3 BsepuTe 3Hak.
Ecnu nponucHble unu cTpoyHble 6yKBbl BblGpaHbl

1 HaxumawnTe COOTBETCTBYHOLLYIO KHOMKY BYKBbI/
LUMdpbl NMOBTOPHO A0 MUraHUA BBOAMMOTO 3HaKa.
nun, HaXXmnTe AaHHY KHOMKY OAUH pas u
Ha>kumanTe KHOMKy << /PP noBTOpHO.

2 Haxmute KHonky B

Muwratowmin 3Hak BBeOeTCA 1 3aropaeTcA
NMOCTOAHHO U KypCcop NepemMecTUTCA BNpaso.

Ecnu undpbl BbiGpaHbI

HaXXxmnte COOTBETCTBYIOLLYIO KHOMKY LMpbI.
[aHHaA umdpa BBEAETCA N Kypcop NepemecTuTcA
BMpaso.

4 MosTopuBs nn. 2 - 3 BBeAuUTe oCTalibHble 3HAKU
Ha3BaHUA.

AnA nameHeHuA 3HakKa

HaxxumanTe KHOMKy <</P» NOBTOPHO A0 MUraHWA
3HaKa, NoAJSeXaLlLero U3MEHEHUIO, U, HaXkaB KHOMKY
CLEAR, coTpuTe AaHHbI 3HaK. 3aTem NoBTOpuTe
nn.2un3.

5 Haxwmwute kHonky NAME.
Ha aucnnee noABUTCA HAa3BaHMe NOMHOCTLIO.

[nAa oTmeHbI onepauuu
Haxmnte kHonky MENU/NO vnv B

Q Mo>kHO aHHYfIMpoBaTb NMPUCBOEHUE Ha3BaHUA TPEKY
WM MUHUAUCKY

MopgpoaHocT cmoTpuTe B noapasgerne “AHHynMpoBaHue
nocrnegHero pegakTMpoBaHmA” Ha cTpaHuLe 36.

Konupoaal-me Ha3BaHUA TpekKa Unu gucka

MO>HO KOMMPOBaTh CyLLECTBYIOLLEE Ha3BaHNe Tpeka unu
OMCKa 1 MCNoNb30BaTh €ro AfA NPUCBOEHUA Ha3BaHNA
OpYromy TPeKy Ha TOM >e AMUCKE UM CamMOMy OMCKY.

1 Bo BpeMA OCTaHOBa, BOCNPOU3BeAeHUA Uin
nay3bl Aeku Haxxmute kHonky MENU/NO.
“Edit Menu” noaBuTcAa Ha gucnnee.

2 TMosopaumsan py4ky AMS (M5 HaXKMMaa KHOMKY
<<« />»1 nosTOpHO), BbIBEaUTE “Name ?’. 3atem
HaxkmuTe py4yKy AMS unu kHonky YES.

3 MosopauuBan pyuky AMS (unu HaXKumaa KHOMKY
I<<«/>»1 nosTOpHO), BbIBeauTe “Nm Copy ?”
3arem HaxmuTte py4yky AMS unu kHonky YES.

4 nNosopauusaiite pyuky AMS (Mnn Haxxumaiite
KHOnMNKy l<<«/>»| noBTOPHO) A0 MUraHUA HOMepa
Tpeka (npyu KonMpoBaHUM Ha3BaHWUA TpeKa) nnu
“Disc” (npu KONUPOBaHUU Ha3BaHUA AUCKA).
3arem, Ha)xxaB py4yky AMS unu kHonky YES,
KonupyuTte BbiGpaHHOE Ha3BaHue.

Mpu noasneHnmn “No Name” Ha gucnnee
BbI6paHHbIn TPEK NN AUCK HE UMEET Ha3BaHWuA.



5 Nosopauunsaiite pyuky AMS (unu Haxxumainte
KHOMKy <<« />» noBTOPHO) A0 MUraHUA HOMepa
Tpeka (Nnpu NpMcBOeHUU Ha3BaHUA TPEKY) UNU
“Disc” (npu NpUCBOEHMUU Ha3BaHUA MUHUANUCKY).
3arem, Ha)xxaB py4yky AMS unu kHonky YES,
BBEAUTE KONMpoBaHHOE Ha3BaHue.

“Complete!!” BbIBOAUTCA HECKONBKO CEKYHA U
Ha3BaHWe CoTpeTcA.

[nAa oTmeHbl onepauuu
Haxxmute kHonky MENU/NO vnn I,

i Mpu noasneHuun “Overwrite 2?78 N. 5

Tpek nnu auck, BblIbpaHHbIN B M. 5, y)ke umeeT Ha3BaHue. Ecnn
Bbl XOTUTE 3aMEHUTb HAa3BaHUE, TO HAXXMUTE KHOMKY AMS unnu
YES onAaTb Npy HanuuuvM faHHON MHAMKAaUUW Ha aucrinee.

Q Mo)xHO aHHyNnMpoBaTb KONMUpPOBaHWe Ha3BaHUA
TpeKa unu gucka

MogpoaHoCTM cMOTpUTE B nogpasaene “AHHynmpoBaHue
nocnegHero pegakTMpoBaHuA” Ha cTpaHuue 36.

MpucBoeHne Apyroro Ha3BaHWA TPEKY UMK
MUHUAUCKY

1 Haxmure kHonky NAME, koraa neka HaxoauTcA B
O HOM U3 NMpuBeAEeHHbIX HUXE PEXXUMOB, B
3aBUCUMOCTM OT NpeamMeTa, KOTOPOMY Bbl XOTUTE
NPUCBOUTb ApYyroe Ha3BaHue:

[Ona npuceBoeHunA
Apyroro Has3BaHuA

Haxmute B pexxume

Tpeky BOCMPOW3BEAEHMNA, Nay3bl, 3anncu
UMM 0CTaHOBA C NOKa3aHeM
HOMepa Tpeka

MUHUOUCKY ocTaHoBa 6e3 nokasaHua HOMepa

Tpeka

HassaHuve Tpeka nnn gucka noABUTCA Ha aucnnee.

2 Haxmute kHonky CLEAR u yaepxuTe ee [0 Tex
nop, noka BbiIbpaHHOe Ha3BaHMe He coTpeTcA
MONMHOCTbIO.

3 BbinonHutenn.6-98 noapasaene “lMpuceBoeHune
Ha3BaHWUA TPEKy UM MMHUOUCKY C MOMOLLbIO
KHOMOK U py4KM Ha Aeke” Ha cTpaHuuax 33 u 34
unu nn. 2 - 4 B noapasgene “lfpucsoeHue
Ha3BaHWUA TPEKy UM MMHUOUCKY C MOMOLLbIO
nynbta AY” Ha cTpaHuue 34.

4 Haxmwute kHonky NAME.

CTMpaHVIe Ha3BaHUA Tpeka uian MMHUAuNCKa

[aHHaA cyHKUMA NnpefHa3HavYaeTca ana ctupaHua
Ha3BaHMA Tpeka unu gucka.

1 Bo BpeMA ocTaHOBa, BOCNpPOU3BeAeHUA Uiu
nay3bl Aeku Haxxmute kHonky MENU/NO.
“Edit Menu” noaBuTcAa Ha gucnnee.

2 MosopauuBan py4yky AMS (unu HaXkxumaa KHOMNKY
I<<«/>»»1 nosTopHO), BbiBeauTe “Name ?”. 3atem
HaxmuTe py4yky AMS unu kHonky YES.

3 Mosopauusan pyuky AMS (Mnu HaXKMMaA KHONKY
I<<«/»» nosTopHO), BbIBegute “Nm Erase ?’
3atem Haxmute py4yky AMS nnm kHonky YES.

4 nNosopauusaiite pyuky AMS (Mnn HaxumanTte
KHOnMKy l<<«/>»| noBTOpPHO) A0 MUraHUA HOMepa
Tpeka (npy cTUpaHUU Ha3BaHUA Tpeka) unu “Disc”
(npu cTupaHuM Ha3BaHUA AUCKaA). 3aTeM HaXXKMuUTe
pyuky AMS unu kHonky YES.

“Complete!!” BbIBOAUTCA HECKOMBKO CEKYHA U
Ha3BaHWe CoTpeTCA.

[OnAa oTMeHbl onepauuun

Haxxmunte kHonky MENU/NO nnv B

Y MoxHo aHHynuposaTb CTMpaHue Ha3BaHUA Tpeka
WUnu gucka

MoapogHocT cMoTpUTE B Noapasaene “AHHynMpoBaHue
nocrneaHero pegakTMpoBaHuA” Ha cTpaHuue 36.

CtupaHue Bcex Ha3BaHUW Ha MUHUAUCKE

MoxxHo CTepeTb BCe Ha3BaHUA TPeKOoB N ANCKa Ha
MWHUAONCKE NyTeM BbINONHEHUA ofHoM onepauun.

1 Bo BpeMA OCTaHOBa, BOCNPOU3BeAeHUA Uin
nay3bl Aeku Haxxmute kHonky MENU/NO.
“Edit Menu” noaBuTcAa Ha gucninee.

2 MosopauuBan py4yky AMS (Mnu HaXkxumaa KHOMNKY
I<<«/>»»1 nosTOpHO), BbiBeauTe “Name ?’. 3atem
HaxmuTe py4yky AMS unu kHonky YES.

3 MosopauuBan pyuky AMS (Mnu HaXkxumaa KHOMNKY
I<<«/»»1 nosTopHO), BbiBeaute “Nm All Ers ?”
3aTrem HaxmuTte py4yky AMS unu kHonky YES.
“Nm All Ers??” noAaBmTCcA Ha gucnnee.

4 Haxmute pyuky AMS unu kHonky YES.
“Complete!!” BbIBOAUTCA HECKONMBKO CEKYHL 1 BCE
Ha3BaHWA Ha MUHUANCKE COTPYTCA.

[nAa oTmeHbI onepauuun
Haxmute kHonky MENU/NO nnn B

Q Mo>KHO aHHYIMpoBaTb CTUpaHWe BCeX Ha3BaHUN Ha
MUHMAUCKe

MoppopHocT cmoTpuTe B Noppaszaene “AHHyNMpoBaHue
nocrniegHero peaakTMpoBaHmA” Ha cTpaHuue 36.

Q Mo)kHO cTepeTb BCe 3anucaHHble TPeKU U Ha3BaHUA
Ha MMHUAUCKe

MonponHocTn cmoTpuTe B noapasaene “CTupaHune Bcex TPEKOB
Ha MUHMAnCKe” Ha cTpaHuue 30.
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AHHYNUpOBaHUe nocneanHero
pepaKTupoBaHUA

Bam MOXHO aHHyNMpoBaTh NocnegHee pegakTupoBaHme
1 BO3BPAaTUTb COAePXKaHWe MUHUANCKA K MPEeXHEMY
COCTOAHMIO, KOTOPOE CyLLECTBOBAsO nepes
BbINO/THEHNEM onepaumun. Ho, NOMHWTE, YTO HeNb3A
aHHyNMpoBaTb PeAaKTUPOBaHWE, ECNN NO OKOHYAHMIO
penakTMpoBaHWA BbINOHeHa Noban n3 cneayrowmx
onepauui:

e HaxaTb kKHOMNKY @ Ha aeke

e Haxatb kHonky @ unm MUSIC SYNC Ha nyneTte 1Y
e OTKJIOYNTb AEKY UK pasrpy3nTb MUHUONCK

e OTCOEANHUTL CUNOBOW LLHYP

MENU/NO AMS YES

[ ' C—) EI‘ Enraes

GOMONTMHUIN XIGHHEIMLRE SMHegoduLeTad

O oo
@ O O
I_=I_I I_=I_I

1 Bo Bpems octaHoBa, Bocnpou3BeaeHUA U
nay3bl feku Haxxmute kHonky MENU/NO.
“Edit Menu” noABWTCA Ha aucnnee.

2 TMosopaumsas py4ky AMS (Mnu HaXKUMaa KHOMKY
<<« />»»1 noBTOpHO), BEIBeguTe “Undo ?’
“Undo ?” He noABUTCA, €CN He BbIMOMTHEHO HUKaKoe
pefakTupoBaHue.

3 Haxmute pyuky AMS nunu kHonky YES.
B 3aBucuMOCTM OT nocnegHen onepauum
pefakTMpoBaHUA NOABUTCA OAHA U3 CNeayoLmMX
COO6LLEeHNI:

MocnepHAAa onepauunA CoobueHue
penakTupoBaHua

CTupaHne Tpeka

CTupaHue Bcex TpekoB Ha MuHuancke Erase Undo?

CTupaHue yyacTka Tpeka

PaspeneHve Tpeka Divide Undo?
CoueTaHune TpekoB CombineUndo?
MepemelyeHre Tpeka Move Undo?

MprcBoEHME Ha3BaHWA TPeKy
WM MUHUANCKY

KonupoBaHue Ha3BaHuA
Tpeka nnun gucka

MpucBoeHne apyroro Ha3BaHuA Name Undo?
TPEKY UM MUHUZANCKY

CTI/IpaHI/Ie Ha3BaHUA TpeKa wunun aucka

CTI/IpaHVIe BCEX Ha3BaHW Ha MUHUANCKE
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4 Haxmute pyuky AMS unu kHonky YES.

“Complete!!” BbIBOAUTCA HECKONBKO CEKYHA U
MUHUAUCK BO3BPATUTCA K MPEXHEMY COCTOAHUIO,
KOTOpOEe CyLLeCTBOBaO Nepes BbiNofHEHNEM
onepaumu pefakTMpoBaHuA.

[nAa oTmeHbI onepauuu
Haxmnte kHonky MENU/NO vnv B



AOpyrue
pyHKLUUMU

B HacToAwem pasgene 06bACHEHDI

apyrue yoobHble pyHKUmN,
nocTynHble Ha MD-paeke.

NMocTteneHHOe yBenuyeHue u
YMeHbLUeHue YPOBHA CUrHana

i
DyHKUMA BOCNPOM3BEAEHMA C MOCTEMNEHHbIM
YBENUYEHNEM YPOBHSA CUrHana no3BosiAeT Bam
NOCTENEHHO YBENUYNTL YPOBEHb CUrHarna, BbIXOAALLEro K
raesnam LINE (ANALOG) OUT, B Havane
BocnpounaBeneHna. GyHKLMA BOCNPOU3BEAEHNE C
NnocTeneHHbIM YMeHbLUEHNEM YPOBHSA CUrHana no3BosnAeT
NMOCTENEHHO YMEHbLUNTb YPOBEHb CUIrHaNa B KOHLE
BocrnpouaBeneHna. GyHKLMUA 3anncu ¢ NocTeneHHbIM
YBENUYEHNEM YPOBHSA CUrHana no3BosAeT Bam
NOCTENEHHO YBENUYMTL YPOBEHb CUrHara B Havane
3anucu. PyHKUMA 3anncy ¢ NocTeneHHbIM YMeHbLIEeHNEM
YPOBHA CUrHana no3BosiAeT NOCTENEHHO YMEHbLUNTb
YPOBEHb CUrHarna B KOHLE 3arucu.

)

MENU/NO o S-= YES
OO & FADER
(s YenYan)

O10)0)
OO0
©10)0)
oo
(o YenYan)
@ @&
=0
©0O®
@ <€ /Pl
>
oo

MpumeyaHuna
3anvcu ¢ NoCTeneHHbIM YBENVYEHNEM N YMEHbLLIEHNEM YPOBHA
curHana He pyHKUMOHUPYIOT Mpy LM POBOW 3anucy.

BOCHpOM3BeA9HVIe U 3anucb C NOCTEeNneHHbIM
yBeJin4eHmem ypoBHA CUrHana

Bo Bpemsa nay3sbl B BocrpousseaeHuu (ona
BOCMpPOU3BEAEHMUA C NOCTENEeHHbIM yBeSIn4eHuem
YPOBHA cUrHana) unv naysbl B 3anucu (AnA 3anucu ¢
nocTterneHHbIM yBefIM4eHUeM ypoBHA CUrHana)
HaxmuTe KHonKy FADER.

<« MuraeT Ha gucnnee v geka BbINonHUT
BOCMPOM3BEAEHNE UK 3aMnnCb C NOCTEMEHHbIM
yBEeJIMYEHVEM YPOBHA CUrHana B TeYeHne NATU CEKYHA,
[o poxopa cyetyuka fo “0.0s”

BocnpousseneHue u 3anucb ¢ NocTeneHHbIM
YMeHblLleHneM ypoBHA CUrHana

Bo BpemAa BocnpousseneHua (418 BOCNpou3BeaeHuA
C NOCTENeHHbIM YMEHbLUEHUEM YPOBHA CUrHana) unm
3anucu (A9 3anucu ¢ NOCTeneHHbIM YMEHbLUEHUeM
YPOBHA curHasna) Haxxmute KHonky FADER.

» MuraeT Ha gucnnee n geka BbIMoNHUT
BOCMNpPOM3BEeAEeHME UMK 3annCb C NOCTEMNEHHbIM
YMEHbLUEHVEM YPOBHA CUrHana B TeYEHWEe NATU CEKYH]
[0 goxoga cyetymka ao “0.0s’, 3aTem ocTaHOBUTCA.
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MNMorpy>xeHne B COH nopa
My3bIKOI7I (Tanmep AnA 3acbinaHuA)

MOXHO ycTaHOBUTb AeKy TakK, 4ToObl OHa OTKNo4YMNach
aBTOMaTU4eCKU 4Yepes 60 MUHYT.

MENU/NO  AMS YES

= [ g]
O oo

\ @ O O

| S | S

1 Bo Bpems ocTaHOBa AEKM HAXKMMANTE KHOMKY
MENU/NO gBax<abl.
“Setup Menu” noAsuTCA Ha gucnnee.

2 TMosopaumsas py4ky AMS (Mnu HaXKUMaa KHOMKY
I<</>»1 nosTOpHO), BbiBEeauTe “Sleep” Ha
Aucnnen. 3atem Haxmute pydky AMS unu
KHonky YES.

3 MosopauuBan pydyky AMS (unu Haxxumaa KHONKY
I<<«/>»1 noBTOPHO), BbIGEPUTE YCTAaHOBKU. 3aTem
HaxxmuTe py4yky AMS unu kHonky YES.

nnmiHAcd aniAdy L

Ona Bbibepuret
BKJIIOYEHUA Tanmepa ansa Sleep On

3acbinaHua

OTKJIOYEHNA TaMepa AnA Sleep Off

3acblnaHuA (3aBOACKME YCTAHOBKM)

4 HaxmuTe kHonky MENU/NO.
[AnA oTKMIOYEHUA Taiimepa ANA 3acbinaHna

MoBTOpPMB yKa3saHHbIM Bbille NOPAAOK, BblibepuTte “Sleep
Off” B n. 3.
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[ononHuTenbHaA
UH(opMaLmA

B HacToAweM pasaene nsnoxeHa
OOononHUTeNnbHaA nHpopmauma,
nomoryLiaA BaM 03HAaKOMUTLCA C
Bawen cuctemon MD-aekun un
cogepkaTtb ee B UCNPaBHOCTH.

Mepbl NpegoCTOPOXXHOCTHU

Mo 6e3onacHocTU

e Ecnu TBepabli NpeaMeT Unv XXUAKOCTb nonana BHYTpb
Kopnyca, TO Hal0 OTCOEAVHUTb AeKY OT CETU U
NnpoBepuTb ee KBanUMULMPOBaHHbLIM NepcoHariom
nepes fanbHewnLen akenayaTaumnen.

* [Icnonb3oBaHue ONTUYECKKX NPUOOPOB BMECTE C
HacToOALMM U3LenNnem yBenmM4MT OnacHoCTb AnA rnas.

Mo uctoyHnkam nuTaHnA

e [Nepen akcnnyaTaumen ek npoBepbTe, YTO paboyee
HanpA>XXeHne AEKN COOTBETCTBYET HanpPAXeHWIo,
NPUHATOMY B Ballewn panoHe. Paboyee Hanpa>xkeHne
yKas3aHo Ha Tabnunyke Ha 3afHen naHenu AeKu.

e Annapart He OTKMIYaeTcA OT UCTOYHUKA NEPEMEHHOIO
TOKa (ceTu) aaxke Npu BbIKMOYEHUN NUTaHWA
COBCTBEHHO CMCTEMbI, MOKa CUMOBON LUHYP HE
OTKJIIOYEH OT CeTun.

e [py ANUTENBHOM HaXOXAEHUN AEKN B Hepaboyem
COCTOAHMWN HAA0 OTKIIOYUTL €€ OT UCTOYHMKA
nuTaHuA. MNpy OTKNKOYEHUN CUOBOTO LWHYpa creayeT
BbIHYTb €ro, 3axBaTtbiBas 3a Wwrencenb.
Kareropunyecku 3anpeLaeTca BbiHYTb LUHYP,
3axBartblBanA 3a LUHyp.

e CrnoBoW LWHYp OOMYyCKaeTCA 3aMEHUTb TOMbKO B
KBannuuMpoBaHHOM LIeHTPe 06CNYy>KMBaHUA.

Mo KoHAeHcauuun Bnarv B geke

Mpun nepeHocKe AeKU U3 XOOAHOro MecTa NpPAMO B
Tennoe, UNu Npy pasMeLLeHnn ee B 04eHb MOKPOM
rMomeLLieHNN Briara MOXeT KOHAEHCMPOBAaTbLCA Ha NIH3ax
BHYTPU AeKU. ECnin 9TO BO3HUKHET, AeKa MOXeT He
paboTatb npaBuibHO. B 3TOM cnyyae pasrpyaunte
MUHUANCK M OCTaBbTE [AEKY BKIHOYEHHOW OKOSO Yaca,
roka Bfara He ucrnapuTcA.

Mo koHBepTy MMHUAUCKA

® Henb3A 0CTaBNATb MUHWAUCK B COCTOAHUM C
OTKPbITbIM 3aTBOPOM.

® Henb3A NONOXWTb KOHBEPT B MECTO, NOABepratoLieecH
NPAMbIM CONHEYHbIM Ny4aM, BbICOKOW TeMnepaType,
BbICOKOW BI2QXKHOCTW UMM YPE3MEPHON MbIN.

Mo ouuctke

OuncTnte Kopnyc, NaHesb 1 opraHbl ynpaBieHUA MArkon
TPAMKOK, crierka CMOYeHHON pacTBOPOM HearpeCcCUBHOMO
netepreHTa. He npumeHanTe noboro 13 abpasveBHOrO
mMaTepvana, ouuLatoLLen NnacTbl NN pacTBoOpUTENA,
Takune Kak cnmpT nnaum 6EH3MH.

Ecnu y Bac ecTb Kakune-HMbyab BONPOCH! Unn Npobnemb,
CBA3aHHbIE C BaLLen AEKOW, MOCOBETYUTECH C
6nvxanwmm aunepom upmel Sony.
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BunendocHn BeHauaLMHLouolf H

O6paleHue ¢ MUHUAUCKaAMK

MWHNONCK BNOXEH B KOHBEPT AJ1A NPefOoXpaHeHNsA
[OVCKa OT MOCTOPOHHUX BELLECTB MUMN OTNEeYaTkoB
nanbueB 1 AnA yaobctea obpalleHna ¢ HuM. Ho,
Hanm4me NOCTOPOHHUX BELLECTB U UCKPUBIIEHME
KOHBEepTa MOryT MPenATCTBOBaTh NpaBWIbHOM onepauum
avcka. Ytobbl Bbl BCerga Mornm npocnyaTe My3blKy
BbICLLErO KayecTBa, MPUMUTE NPUBELEHHBIE HXKE MEPbI
NpenoCTOPOXHOCTH:
e Henb3A TporaTb BNOXEHHOTO AUCKA HEMOCPEACTBEHHO.
[MpUHY>XNTENBHOE OTKPLITE 3aTBOPA MOXET NPUBECTU
K MOBPEXAEHNIO BIIOXKEHHOTO ANCKA.
e Hano HaknenTb 3TUKETKW, NOCTaBNEHHbIE KOMMIEKTHO
C MUHMAMCKOM, B 3a[laHHOe nonoxeHve. dopma
3TUKETOK MOXET OTNM4aThCA B 3aBUCMMOCTU OT MapKm

MUHMngUCKa.
1)

MpaBunbHoe
pasmelleHve
9TUKETOK

3aTtBop

MecTo xpaHeHUA MUHUOUCKOB

Henb3a coxpaHATb KOHBEPT B MECTe, NoABeprarLemMca
NPAMbIM COMTHEYHbBIM NyYaMm Un YPe3MEPHO BbICOKOM
Temnepartype U BNa)KHOCTU.

Tekywee TexHu4eckoe obcnyxxusaHue
lMpoTpuTEe NOBEPXHOCTb KOHBEPTA OT MbiNN U
MOCTOPOHHMX BELLECTB CyXON TPAMKOW.

OrpaH N4eHHOCTb CUCTEMbI

3anucbiBatowan cuctema, BCTPOEHHaA B AEKe,
paavkKanbHO OTAM4aeTcA OT Tel, MPUMEHAEMON B
kacceTHow n DAT-gekax, u xapaktepupyeTtca
OrpaHUY4eHHOCTbIO, MPUBEAEHHOMN HUXe. Ho, noMHuTe,
YTO 3Ta OrpaHNYEeHoOCTb 0ByCOBIIEHa CBONCTBEHHbIM
XapakTepom CO6CTBEHHO MMHUAMCKOBOW 3anvcbiBatoLLen
CUCTEMBI, @ HE MEXaHNYECKUMU NPUYMHAMW.

“Disc Full” noAaBuTCcA Ha gucnnee gaxe Ao goxoaa
MUHUAUCKA OO0 MaKCUMaNnbHOro BpemeHu 3anucu (60
unu 74 muHyT)

Korga 255 TpekoB 3anncaHbl Ha MuHUAuCK, 1o “Disc Full”
NoABMTCA HE3ABUCUMO OT 06LLEro NpoLleawero BpeMeHu
3anucu. bonee 255 TpekoB He MOryT 3anMcaTbCcA Ha
MUHUNOUNCK. ,D,J'IFl npoao/mHKeHnA 3anncu Haao ctepeTb
HEeHY>XHble TPEKU U MPUMEHUTL OPYryto
3anuncbiBaembli MUHNOUNCK.

“Disc Full” noaBuTtcA Ao goxopa Ao MakCUMasibHOro
4yucna Tpekos

KonebaHue ycuneHns B Tpeke MHoraa npuHMMaroTcA 3a
WHTepBasbl MeXay TpekKamu, yBenuumBanA Y1cro TPEKOB,
4yTO NpuBeaeT K noAsneHuto “Disc Full”
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OcrTaBlleecA BpeMA 3arucy He yBeNU4UTCA aaxxe
rnocrie CTUpaHUA MHOIMX KOPOTKUX TPEKOB

Tpekun oNUTenbHOCTLIO MeHee 12 cekyHA He
CYMTbIBAIOTCA, MO3TOMY CTUPAHUE UX MOXET He
YyBENUYNTb BPEMA 3arnucu.

Cymma o6uero npoiueawero BpeMeHu 3anucu u
OoCTaBLUErocA BpeMeHu 3anucu Ha MMHMAUCKE He
COOTBETCTBYET MaKcumaribHOMy BpemeHu 3anucu (60
WU 74 MUHYT)

3anvcb BbIMNOMHEHA B MUHUMAIbHOW eanHuue no 2
CeKyHAaMm, Kak marepuvan Hy 6blil KOPOTOK. Takum
06pas3om, 3anMcaHHoe coAepXXaHne MOXeT bblTb Kopoye,
YeM MakcumarnbHaA eMKOCTb 3anucu. Npoben ancka
MOXET eLle YMEHbLUNTLCA MO NPUYNHE HANMM4YnA LaparnvH.

OrpaHu4YeHHOCTb Npu Nnepes3anucu Ha CyLecTBYOLUNA

Tpek

e [MpaBunbHOE OCTaBLUEEeCA BpeMA 3anmcu MOXET He
nokasaTbCA.

e Bbl MOXeTe y3HaTb, YUTO HEBO3MOXHA Nepesanncb Ha
CYLLECTBYIOLLNIA TPEK, ECNN Nepe3anucb Ha AAaHHbIN
TPEeK y>e BbINOMHWUMACh HECKONbKO pas. Ecnu aTo
NPOVCXOOUT, TO COTPUTE TPEK (CM. CTpaHuuy 29).

e OcTaBLUeecA BpeMA 3anmncu MOXeT YKOPOTUTLCA
HenponopLMoHanbHO obLLero NnpoLueawero BpeMeHu
3anucu.

* He pekomeHayeTCA nepesanucb Ha TPEK C Lenblo
YCTPaHUTb LYM, TaK KakK 3TO MOXeT YKOPOTUTb
OONroBEYHOCTb TpeKa.

e Bbl MOXeTe y3HaTb, YUTO HEBO3MOXHO MPUCBOEHME
Ha3BaHMA TPEKy BO BpeMA rnepesanncy Ha
CYLLECTBYIOLLNIA TPEK.

Tpeku, co3aaHHble NyTeM pefakTMpoBaHUA, MOTyT
BbI3BaTb BbINafeHue 3ByKa Npu NoUcke TOHKU BO
BpeMA NpoCcnyluMBaHUA 3BYKa.

Heckonbko Tpeku He MOTryT COEAUHUTBLCA C APYTMMU
Tpekun MOryT He COeAMHUTBCA, ECIN OHU YXKe
penakTUpoBaHbI.

Tpeku He MapKUPYIOTCA HOMepamu NpaBUIbHO
HenpasunbHoe pacrnonoXxeHve nn MapkmpoBka TPeKoB
HOMepaMu MOXET BbI3BaTbCA, KOraa Tpeku
KOMMaKTAMCKa pas3fenATCA Ha HECKOMbKO MEHbLUne
Tpeku Bo BpemMA umdposor 3anucu. U, korga
aBTOMaTU4ecKana MapkMpoBKa TPEKOB HOMepamu
hYHKLIMOHMPYET BO BPEMA 3anncu, TPEKN MOryT He BbiTb
MapKMpOBaHbl HOMepamn Kak Mpy UCXOLHOM
MapKMpOBKe, B 3aBUCHMOCTM OT UCTOYHMKA NPOrpammbil.

“TOC Reading” BbIBOAUTCA 3a AJIUTENIbHOE BpeMA
Ecnu 3arpy>eHHbIn 3ancbiBaeMblii MUHUONCK ABNAETCA
HoBoW Mapkou, To “TOC Reading” BbiBOANUTCA Ha
ancnnee 6onee ANUTENbHO, YEM MPU y>Ke MPUMEHEHHOM
MUHUOUCKE.

MpaBunbHoe npowepuee spemA 3anucu/
BOCMPOU3BEAEHUA MOXET He NoKa3aTbCA BO BPeMA
BOCMPOU3BEAEeHUA MUHUAUCKOB, 3anUcaHHbIX B
MOHO(POHUYECKOM peXxume.



Bo3mo)XHble HeucnpaBHOCTHU
M cnocobbl X yctpaHeHuA

Ecnn BO3HMKHYT 3aTPyaHOCTM B MPUMEHEHUN AeKW, HaA0
YCTPaHWUTb UX MO HMXKENPUBEAEHHON KOHTPOMBHON
Tabnuue. Ecnn HeBO3MOXHO peLnTb npobnemy,
NOCOBETYWTECH C 6vkanLumm aunepomM cmpmel Sony.

[eka He paboTaeT unu pabotaet HernpaBuUJIbHO.
=> MUHMONCK MOXET ObITb 3arpA3HeHa Unm
nospexaeHa. 3aMeHNTb MUHUAUCK.
=p Tonbko sbikmiodatenn I/ n INPUT mory
dyHKUMOHMpOoBaTh, korga MD-aeka ynpasnaeTtcA
C NepCcoHanbHOro KoMnbloTepa.

[eka He BOCNpPOM3BOAMUT.

=) Bnara KoHAeHcMpoBanacb BHYTpY OEKMW.
Bbirpy3aute MMHMANCK M OCTaBbTe AEKY B TEM/IOM
MEeCTe HECKOJIbKO YacoB A0 TeX Nnop, Noka enara
He ncnapuTcs.

=» [leka He BKMoYeHa. Haxas soikntoyatens I/
BKJIIOUNTE OEKY.

=) [leka MOXET ObITb NOAK/OYEHA K YCUNUTESIO
HenpaBunbHO. [poBepbTE COeanHEHME.

=» MWHUONCK 3arpy>keH B HeNnpaBuIbHOM
HanpaBneHun. BctaBbTe MUHUAONCK B
OMCKONPUEMHYIO LLeNb MOBEPXHOCTLIO C
3TUKETKOW BBEPX N CTPENOYKOW B CTOPOHY LLEnn.

=» MWHUONCK MOXET He ObITb 3anMcaH. 3ameHnTe
OMCK Ha 3anucaHHbIN.

3BYK MMeeT MHOro UMMybCHbIX MOMEX
3NEeKTPOCTaTUYECKOro NPOUCXOXAEHUA.
= CUsbHbIA MarHeTU3m OT Tenesm3opa nunm
aHanorm4yHoro yCTponcTea BMeLaeTCcA B
onepauuun. OTaanuTe AeKy OT UCTOYHMKA
CWUMBHOroO MarHeTusma.

[Oeka He 3anucbiBaeT.

=» MuHMONCK 3awmLleH oT 3anucu. NepemecTuns
OBWKOK 3alimMThbl OT 3anucy, 3aKponTe nas.

=) [leka NOAKMIOYEHa K MCTOYHUKY NPOrpaMMbl
HenpasubHO. [poBepbTe coeanHeHue.

=) BhibepuTe NpaBubHbIA UCTOYHMK NPOrpammMbl C
nomouybto nepekntoyarensa INPUT.

=) YpOBEHb 3aMnMCn He OTPEryNMpoBaH NpPaBuibHO
OTperynupyinTe ypoBeHb 3anmcu.

= MUH1OMCK, MPUMEHAEMbIV TONbKO AnA
BOCNPOM3BEAEHMA, 3arpy>xeH. 3ameHuTe ero Ha
3anucbiBaeMbli MUHUONCK.

=) He 0CTanocb AOCTAHOYHOE BPEMA HA MUHUAUCKE.
3ameHuTe ero Ha Apyroii 3an1cbiBaembiii
MWHWOWCK, COAePXalLni MeHbLUee KONm4yecTBo
3anMcaHHbIX TPEKOB, UM COTPUTE HEHYXXHbIE
TpeKu.

=) [lepebor INEeKTPONUTAHMA MPOUCXOANIT U
CWIIOBON LUHYP OTCOEAVHWUIICA BO BPEMA 3anm1Cu.
[aHHble, 3anMcaHHble 4O AaHHOW TOYKM, MOXET
notepATbCA. [ToBTOPUTE NOPAAOK 3amnnCu.

[eka He BbINOJIHAET CUHXPOHHYIO 3anucb ¢ CD-
nneuepom unu suaeo CD-nneriepom.
=» [TynbT AY, nocTaBneHHbI KOMMIEKTHO ¢ MD-
[EKON, HAaCTPOEH HenpaswnbHO. [NepeHacTporiTe
nynsT AY.

CoobLeHune U TpexpaspAaHbIi andasuToumnppoBomn
KO, YepenyloTcA Ha aucnnee.
=) OyHKUNA CaMOaNarHOCTUKM BKIHOYEHA.
CwmoTpuTte Tabnuuy Ha cTpaHuue 44.

MpumeyaHue

Ecnu neka He paboTaeT npaBubHO Aaxke nocne npobosaHuA
BblLLEeyKa3aHHbIX CNOCO60B, TO BbIK/OUYNTE AEKY, 3aTeM
rnepecTaBbTe LWITENCENb B LUTEMNCENbHYIO PO3ETKY.

TexHU4yeckue xapakTepucTUKu

Cucrtema: MuHuanckosas umdposas ayauocuctema
Ouck: MuHnauck
Nazep: MonynpoBoaHukoBbIN nasep (A= 780 Hm)

MpononNXUTENbHOCTb U3NYYEHUA:
HernpepbIBHOE

BbixogHaA MOLWHOCTL Nlasepa:
He 6onee 44,6 MkKBT*
* ismepeHHanA Ha pacctoAHun 200 Mm OT
NOBEPXHOCTM 06beKTUBA hoToAATUNKA
C OTBEpCTUEM auam. 7 MM.

NaszepHbii guon:  Matepuan: GaAlAs

YacTtoTa BpaweHUA (NOCTOAHHAA JIMHEeNHAA CKOPOCTb):
400 06/MuH - 900 06/MUH

Koppekuusa owmnbok:
Advanced Cross Interleave Reed
Solomon Code (ACIRC)
(YcoBepLUeHCTBOBaHHbIN NEPEKPECTHbIN
nepemexatowmiica kog Puaa ConomoHa)

YacTtoTa Bbl6opku: 44,1 kl'y

KoaupoBaHue: Adaptive Transform Acoustic Coding
(ATRAC) (AmanTMBHOE aKyCTUYecKoe

KoZupoBaHue npeobpasoBaHVem)

Cuctema moaynauum:
EFM (Eight-to-Fourteen Modulation)
(MoaynAumA ¢ BOCbMY Ha YeTbipHAALATb)

Yucno kaHanoB: 2 cTepeokaHana

YacToTHaA xapaKTepucTuka:
5-20.000 'y +0,3 pb

OTHoOLUEHMWe CUHran-Wym:
Bonee 94 nb npu BocnpousseneHn

[OetoHaumA: Hwxe, yem npenen namepeHna

Bxoabi

'He3po LINE (ANALOG) IN:
Tvn rHe3ga: oHOorHe3ao
MmnenaHc: 47 kOm
Hom.BxogHon curHan: 500 mB
cpenHeKkBagpaTuyH.
MwuH.BxogHoM curHan: 125 mB
cpenHeKBaapaTuyH.

41RV

sBunewdodgHn BeHAUd.LUHLIOUOT H



BunendocHn BeHauaLMHLouolf H

F'He3po DIGITAL IN: Tun coeamHuTena: KBaapaTUYHbIN,
ONTUYECKNI
MmnenaHc: 660 HM (AnMHA ONTUYECKON
BOJSIHbI)

Bbixoabl

F'Hespo LINE (ANALOG) OUT:
Tun rHespa: oHOrHe3ao
Hom.BbIxoAHOM curHan:
2 B cpepgHekBagpatuyH. (npu 50 kOm)
MmnepaHc Harpysku: 6onee 10 kKOm

O6Liune gaHHble

AnekTponutaHue

PernoH nokynku AnekTponuTtaHue

CLWA n KaHaga 120 B nep.T,, 60 'y

AHrnua n EBpona
n ApreHTuHa

220 - 240 B nep.T,, 50/60 Iy

ABcTpanua 240 B nep.T,, 50/60 'y

HekoTtopble cTpaHbl B Asun 220 - 240 B nep.T., 50/60 Iy

[Mpoumne cTpaHbl 110 - 120 unn 220 - 240 B nep.T.,

Bblbupaemoe, 50/60 Iy

MoTpebnaeman MOWHOCTb:
15 Bt

[a6apuTbl (OPUEHTUPOBOYHbDIE):
280x90%285 MM (LUMp. X BbIC. X 11.),
BK/IOYaA BbICTynaowme getanm n
opraHbl ynpasneHua

Macca (opMeHTUpOBOYHAA):
3,0 kr
Akceccyapbl, NOCTaBNAEMblE B KOMMNEKTE:

CmoTpuTe cTpaHuuy 4.

Akceccyapbl, NOCTaBrifieMble M0 ONuUK:

3anucbiBaeMbleMUHUANCKU:

MDW-60 (60 MuH.), MDW-74 (74 MuH.)
JInueHsnn Ha amepuKaHcKue 1 3arpaHnyHbIe NOTEHbI MONyYeHbl
ot [lon6wu Jlabopartopu3 JlaiceHcuHr KoprnopaniuH.
KOHCTPYKLMA 1 TEXHNYECKUE XapaKTepUCTUKM MOryT
N3MeHATbLCA 6e3 npeaBapuTENnbHON MHhopmaumu.

4RV

CoobuweHuAa Ha gucnnee

B HuenprBeaeHHON Tabnuue 4aHO onucaHue pasHbiX
coobLeHuiA, noasnaowmxea Ha aucrnee. CoobLueHuA
BbIBEAYTCA N0 (PYHKLMM CAMOAUArHOCTUKU LEKU (CM.

CTp. 44).

CoobueHune

OnucaHue

Auto Cut

DYHKLWA aBTOMATUHECKOM
MPVOCTaHOBKM BKIOYEHa
(cTp.17).

Blank Disc

HoBbIli (He3anucaHHbIN) nnn
MWUHWUANCK, NOABEPrHYTbINA
CTVPaHWIO, 3arpy>eH.

Cannot Copy

MonpoboBanock BTOpUYHOE
KonupoBaHne ¢ MMHNOUCKa,
NnoABEeprHyToro LndpoBon
nepesanuvcu (cTp.14).

Cannot Edit

[Monpo6osanock
penakTupoBaHue MUHUANCKA BO
BpPEMA BOCMPON3BEeAEHUA NO
nporpamMme unu ¢ Tacoskow. Mnu
MWHUAMCK 3aLUMLLEH OT 3anmcu.

Disc Full

MuHManck HanonHeH (cTp.40).

Impossible

[eka He MOXET BbIMOMHUTb
onpeaeneHHyto onepauuio.

Initialize (muraeT)

YCTaHOBKM MEHIO HaCTPONKMN
NoTepANnCH.

Name Full

EMKOCTb Np1cBOEHWA Ha3BaHUA
MWUHWAMCKA MUCMOoNb30BaHa A0
npegena (okono 1.700 3HaKoB).

No Disc

HeT muHnancka B aeke.

No Name

TpeK nnun OUCK He nmeet
HasBaHUA.

No Program!!

Monpo6oBanock HayaTb
BOCMpOU3BeaeHVe No nporpaMme
npu OTCYyTCTBUM NpOrpamMmbl.

Premastered

[MonpoboBanack 3anucb Ha
MWHWAMNCK, MPUMEHAMbBIA TOSbKO
017 BOCNpou3BeaeHuA.

ProgramFull!

MporpamMma conepxuT
MaKCUMasibHOe KOIM4ecTBO
TpekoB. Henb3A AONONHATL
HUKaKue TPeKu aasiblue.

REMOTE

MD-geka ynpasnaeTcA ¢
BHELLHEero yCTponcTBa,
COEVHEHHOrO C feKOon.*

Smart Space

®dyHKUMA cokpalleHuna npobena
BKMtoYeHa (cTp.17).

TOC reading

Heka npoeepAaeT TOC (Tabnuua
coAepXaHnA) Ha MUHUANCKE.

* Ecnn“REMOTE”noaButca B Apyrmx COCTOAHNAX, TO
BBIK/TIOYNTE [EKY, 3aTEM BKIIIOYUTE €€ ONATh.



Tabnuua meHI0 peaakTMpoBaHUA

anIBe,lJ,eHHaFl HUXXe Tabnvua No3BOMAET BaM JIErko 03HAKOMUTbLCA C pPa3HbIMA (*)yHKLI,VIHMI/I, BbIMONTHAEMbIMWX MO MEHIO

penakTuposaHuA.

[nA poctyna K MeHo0 peAakTUpoBaHuUA
Haxas kHonky MENU/NO, BbiBeguTe “Edit Menu”.

MpumeyaHune

anMeHHeMble MEeHIO MOryT MEeHATbCA B COOTBETCTBUU C TEKYLLUMM COCTOAHUEM LEKU.

MeHto Cy6-meHto DYyHKUMA CmoTtpute
cTpaHuuy(bl)
Tr Erase ? - CTupaHue Tpeka 29
All Erase ? - CTupaHune BCeX TPEKOB HA MUHUANCKE 30
A-B Erase ? - CTtupaHue yyacTka Tpeka 30
Divide ? - PesneneHune Tpeka 31
Combine ? — CoueTaHuve TpekoB 32
Move ? — MepemelyeHre Tpeka 32
Name ? Nm In ? [MpucBoeHmne Ha3BaHWA TPEKY U MUHUONCKY 33
Nm Copy ? KonvpoBaHune Ha3BaHWA Ha TPEK UMM MUHUAUCK 34
Nm Erase ? CTupaHue Ha3BaHuA 35
Nm All Ers ? CTvpaHne BCex Ha3BaHUM Ha MUHUAUCKE 35
Undo ? — AHHYyNMpOBaHWe NocnefHen onepaunn peaakTMpoBaHmA 36
Setup ? — MpAMoI BBOA MEHIO HACTPOWKHM (CTp.44) -
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Tabnuua MeH0 HaCTPOMUKM

B npvBeneHHon Huxxe Tabnuue aaH 0630p pasHbiX MEHIO HACTPOVKM, BKITHOHYaA napameTpbl, 3aBOACKME YCTaHOBKY,
cTpaHuuy(bl) B HACTOALLEM PyKOBOACTBE, KOTOPYIO CreayeT CMOTPETb.

[nA poctyna K MeH0 HaCTPONKM
Bo Bpema ocTtaHoBa aeku Haxkumante kHonky MENU/NO gBaxapbl aAnAa Beieoga “Setup Menu’”.

MeHio DYyHKUMA MapameTpbl 3aBoackue Cmotpute
yCTaHOBKU cTpaHuuy(bl)

Program ? Co3spaHue nporpaMmmbi - - 25

T.Mark Bkn./BbIkN. hyHKLMN aBT. MapKUPOBKU TPEKOB HOMEpamm Off/LSync LSync 17

LS(T) Vi3meHeHue ypoBHA Tpurrepa AnA aBT. MapKUPOBKN TPEKOB HoMepamn  —72 —0dB* -50 dB 18

Auto Bkn./Bblkn. chyHKUMI aBT. Npobena v aBT. nay3bl Off/Space/Pause Off 26, 27
S.Space  Bkn./Bblkn. (hyHKUMI CcOKpaLleHna npobena u aBT. NPUOCTAHOBKM On/Off On 17

P. Hold MocToAHHOE NoKa3aHue YpPOBHA CUMbHENLLEro curHana On/Off On 16

Sleep Bkn./BbIkn. hyHKLMM TaiMepa AnA 3acbinaHns On/Off Off 38

Rec Bbi6op pexkuma 3anucu Stereo/Mono Stereo 14

* PerynupyeTtcsa Ha 2 gb.

[nAa BoccTaHOBNEHMA 3aBOACKUX YCTAHOBOK
Haxxmmte kHonky CLEAR Bo Bpema Bbibopa napameTpa.

®dYHKUMA camoanarHoCTUKu

CDyHKLl,VIFI camMogmarHoCTnukm AekKun no3BonAeT aBToMaTu4eckun npoBepuTb COCTOAHUE MD-,D,eKI/I npu nponcxoXxaeHnn
OLWKNOKM C NocrneayoLwen Bolaadyen TpexpaspanHoro Koga n coobLleHmAa o owmnbke Ha aucnnen. Ecnu ko n cooblieHne
YyepeayTcA, TO MPUMUTE YKa3aHHble Mepbl yCTPaHEHUA HEUCMPABHOCTEN, CChINTaACh HA MPUBEAEHHYIO HUXe Tabnuuy.
Ecnu npobnema ewe He morna pelarbca, NOCOBETYUTECH C 6vKanmm annepom chmpmel Sony.

Tpexpa3pAanHbIn Bo3moXkHble NPUYMHbI/CNOCO6bI yCTpaHeHUA
kKopa/coobueHune
C11/Protected 3arpy>XeHHbI MUHUANCK 3alUyLleH OT 3anucu.

=) Pasrpy3vB MUHUAWCK, 3aKPOITE Na3 3almThbl OT 3anucy (cTp.15).

C13/REC Error 3anncb BbINOMHEHA HE NPaBUIIbHO.
=) YCTaHOBWB [eKY Ha YCTONYMBYIO MOBEPXHOCTb, MOBTOPUTE NMOPAAOK 3anucu.

3arpy>eHHbli MUHUAWCK 3arpAsHEH (MATHaMKU, oTnevaTkamu nasnbLUes 1 T.n.), uapanHyT uim
HECTaHAAPTEH MO KayecTsy.
=) 3aMEHMB AUCK, NOBTOPUTE NMOPAAOK 3anmcu.

C13/Read Error [eka He morna yntatb TOC Ha MUHMAUCKE NPaBUIIbHO.
=) Pasrpy3nte MUHUANUCK, 3aTEM 3arpy3uTe ero onATb.

C14/TOC Error [eka He morna untatb TOC Ha MUHMAUCKE NPaBUSIbHO.
=) 3arpy3uTe OpYron OUCK.
=) Ecnv BO3MOXHO, COTPUTE BCE TPEKU Ha MuHUancke (cTp.30).

C71/Din Unlock Cnopagnyeckoe noABneHne CoobLEHNA BbI3BAHO 3anNUChIBAOWMMCA LMGPOBBIM CUTHANIOM. JTO He
6yneT BNMATb Ha 3anuchb.

Bo Bpemsa 3anucu ¢ umcpoBoro ycTponcTaa, coeauHeHHoro Yepes coeanHuntens DIGITAL IN, uncposon
COEAVHUTENbHBIN Kabenb OTKMIOYUICA OT CETU UM LMPOBOE YCTPOVCTBO BbIKITHOYMIIOCH.
=) CoeauHunTe Kabenb Unm BKNOYNTE LMPOBOE YCTPOMNCTBO ONATD.
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NMpumeHeHMe 3BYKOBbIX
CUrHanusauum

,D,eKa MOXXEeT BbIBECTU pa3Hble 3BYKOBbl€ CUrHann3auum,
4YTO NO3BOSIAET BaM I/I,D,eHTVIqJVILI,I/IpOBaTb onepauun neku
3BYKOM. SByKOBbIe curHanunsauum BbiBenyTCA OT rHe3

LINE (ANALOG) OUT.

BEEP

I_=I_I I_I=

HacTtpouTe Bbikntoyatens BEEP Ha ON.
3BYyKOBbIE CUrHaNM3auum BbIBEAYTCA B COOTBETCTBUU C
COCTOAHMEM [EeKU, KaK HUXKecneaytoLlee:

B OpHoKpaTHaA KopoTKaA 3ByKOBaA CUrHanmM3auunA
(BbICOKMIA TOH)
,EleKa BKJ1lO4eHa, Ha4ana BocnpounsseneHue nnum 3anmcb* n
T.M.

H OpHoKpaTHaA KOpPOTKaA 3ByKOBaA CMrHanusauuva

(HU3KMIA TOH)

e [leka OCTaHOBWIACh UM MUHUAMNCK yOANEH.

e Orepauma No MEHIO OKOHYEHa UM OTMEHEHA, PEXUM
HOpMasnbHOro BOCNPOV3BEAEHUA BO30OHOBIEH, YPOBEHb
3anvcy HacTpoeH Ha 0 Ab (ncxonHoe 3HaveHwne) (To ecTb,
HOpMasibHOEe COCTOAHME [eK/ BO30OHOBIIEHO).

B MHorokpatHaa 3ByKOBaA CUrHanuM3auuA (3ByKu
BbICOKOIO U HU3KOro TOHOB BbiBEAyTCA
nonepemMeHHo)

CDyHKLlI/IFI camMognarHoCTUKM OeKu BKK4YeHa n Ko un
coobLleHne YyepenyloTcA Ha aucnee.

B [MpepbiBUCTaA 3ByKOBaA CUrHanu3aumaA (BbICOKUNA
TOH)
e KHonka ynpaefieHnA Ha)kaTta, Korga MMHUAOUCK He
3arpy>eH.
e I'Ionpo6osanoct. penakTuposaHne MMHUONCKa,
3alnueHHOoro oT 3anuncu.

H TpepbiBUCTaA 3BYKOBaA CUrHanusauua (HU3KUA TOH)
YpoBeHb 3anuncy Unv ypoBeHb Tpurrepa AnA
aBTOMAaTUYECKO MapKUPOBKM TPEKOB HOMEPaMW HACTPOeH
Ha MakcyMasnbHOe UM MUHUMATIbHOE 3HaYeHwe.

H OpHoKpaTHaA HenpepbiBHaA 3BYKOBadA
cUrHanu3sauus (BbICOKUA TOH)
KHonka @ Ha)xaTta, Koraa MMHUAOUCK HaMNOJTHEH.

H OpHoKpaTHaA HenpepbiBHaA 3BYKOBadA
cuUrHanusaumsa (HU3KUN TOH)
Bo BpemA 3anmcu nnu naysbl B 3anmcu nMKoeble
n3mepuTenn ypoBHA CurHana npesbilialoT
peKOMeHA0BaHHbIN ypoBeHb (“Over” 3aroputcA).*

B TlpepbiBUCTaA KOPOTKaA 3BYKOBaA CUrHanu3auuva
(HU3KUIA TOH)**, cocTOoALLaA U3 OAUHOYHbIX KOPOTKUX
3BYKOBbIX CUrHanu3auuii (HU3KUA TOH) Mo
HECKOJIbKMM CeKyHAaM Kaxkaas.

[eka nepeknioyeHa Ha naysy B 3anucu.

* 3BYKOBbIE CUrHanIM3aLmm He OKaxkyT HUKaKoro B/INAHUA Ha
pe3ynbTarbl 3anc.

**OQHOKpaTHasa 3ByKOBasA CUrHann3aumsa HU3Koro ToHa Ans
Kaxagbix 10 MMHYT OCTaBLLEerocs 3an1cbiBaeMoro BpemMeHu
(Hanpumep, ogHokpatHas - And 11 - 20 MuHyT, AByXKpaTHas -
anqa 21 - 30 MuHyT, a TpexkparHas - 44 31 - 40 MuHyT).
Huvkakas 3BykoBas curHanusauvsa He BblBeAeTCA AA
ocrtasLuerocs BpemeHn 10 MUHYT niin MeHee.

OnA BbIKNIOYEHUA 3BYKOBOW CUrHanNu3auum
HacTtpowite BbikntovaTens BEEP Ha OFF

Q Mo>kHO onpeAenuTb TEKYLUIA PeXXUM 3anucu nytem
AMarHoCTUPOBaHUA 3BYKOBOIN CUrHanu3auuu.

HaxmuTe kHonky SCROLL BO BpemA OCTaHOBKM AEKW Npu
3arpy>XeHHOM MUHUAWCKE. 3ByKOBaA CUrHanm3aumsa BblAacTcA
[NA KaXO0ro pexvima 3anucy, Kak Hukecneayoulee:

3anucb yctaHoBneHa Ha [leka BblgacT

CTEPeOOHNYECKUI PEXUM MPepPbIBUCTYIO 3BYKOBYHO
CUrHan“3aumio (BbICOKUIA TOH)

MOHOOHNYECKUI PEXUM OAHOKPATHYIO KOPOTKYIO
3BYKOBYIO CUrHanM3aumio
(BBICOKMIA TOH)

MpumeyaHue

Ecnu HaxxmeTca kHonka SCROLL, koraa BbikntodaTens BEEP

HacTpoeH Ha ON 1 MMHUANCK He 3arpy>eH, TO 3ByKoBas

CUrHanu3auma BblLACTCA U NPVBEAEHHbIE HUXE hyHKUMK

nepeksoyaTcA aBTOMaTUYECKU, Kak creaytoLlee:

¢ BocnpousseneHue ¢ TaCOBKOW UM NPorpaMmHoOe
BOCMNPOW3BEAEHNE OTMEHUTCA U HOPMarbHOe
BOCMNPOW3BEAEHNE BOCCTAHOBUTCA.

e [oBTOp BCEX TPEKOB UM BOCMPOM3BEAEHNE C NOBTOPOM 1
OTMEHUTCA.

e 3anncb yCTaHOBUTCA Ha CTEPEOOHNYECKINI PEXKIM.
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NpeameTHbIN yKa3aTesb

ABTOMaTMyeckana MapKupoBKa
TpekoB

ABTOMaTU4eCKaA MapKnpoBKa
TpekoB 17

HononHutenbHaA nHgopmauma 18

YpoBeHb BKtoveHuA 18
ABTOMaTu4eckasa naysa 27
ABTOMaTU4eckan npuoctaHoska 17
ABTOMaTU4eckui npoben 26
Akceccyapbl

nocTasnfaemble no onuun 42

nocTaBnAemble B KOMNNeKTe 4
AMS 22

AHHyNupoBaHve nocnepHero
pedakTupoBaHuA 36

b

barapenka 4

B,I, A, E X
Bocnpomase,u,eHme

onpeaeneHHoro Tpeka. Cm.
“STokannzaymo”.

nyTem BBOAa HoMepa Tpeka 22
c nepsoro Tpeka 21
cnostopom 1 24

c nosTopom A-B 24

C NMOBTOPOM BCeX TpekoB 23

C TacoBkon 24

3

3anucb
3anuck 14, 15
Ha malnHe BpemeHn 18
Pexumbl 14

C MEePEKPLITUEM CYLLECTBYIOLLNX
TpekoB 15

3ByKOBble cuUrHanusaumm 45

n

NHaonkauua
HasBaHuA gucka 11,12
Ha3BaHuA Tpeka 12
obuero BpemeHu 3anucn 11, 12
obuero yucna Tpekos 11, 12
ocTaBlUerocA BpemeHu 3anncu 12

K

Koppekuua npeabickaXkeHun 14
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n

Nokanunsauma
onpeaeneHHon Toukn 23
TpekoB 22

M, H
MD (MuHnamck)
Bobirpyska 15, 21

[BWXOK npeaoxpaHuTena ot
3anucn 15

3anucbiBaembii MuHuanck 12, 14

MwuHnauck, npuMeHAeMbIn TONbKO
anA socnpousseneHuna. 12

(o)

OnTtunyeckun kabenb 4,5

n

Mayaa
BO BpemsA BocnpousBedeHnsa 21
BO BpewmdA 3anucn 15

nocne Kaxaoro Tpeka. Cm.
“ABTOMaTnyeckyto naysy”.

MepemelueHne TpekoB 32
MvKoBbIN n3mMepuTens yposHA 16
MosTop

BCEX TPEKOB. CMm.
“Bocnpou3segeHne ¢ noBTopom
Bcero”.

TekyLero Tpeka Cwm.
“BocnpounsseneHne ¢ noBTopom
1 ”
yacTu Tpeka. Cm.
“BocnpounsseneHne ¢ noBTopom
A_B!I
lMocTeneHHOe yBenMyeHne ypoBHaA
curHana
npw BocnpousseneHnn 37
npw 3anucn 37

MocTeneHHOe yMeHbLUEHVE YPOBHA
curHana

npu socnpousseneHun 37
npw 3anucn 37
lMpeobpasoBaTenb HacToThl
anckpeTtusauun 14
MpuceoeHne Ha3BaHuA
KonupoBaHue Ha3BaHuA 34
MpuceoeHne apyroro HassBaHuA 35
MpucBoeHne Ha3BaHuA 33, 34

Mpoben

BcTaBka Bo BpemA
BocnpousseaeHua. Cm.
“ABTOMaTM4Yeckui npoben”.

CTupanue Bo BpemA 3anucu. Cm.
“CokpaLyeHne npobena” n
“ABTOMaTNYECKY MPNOCTaHOBKY”.

[MporpammHoe Bocnpon3BeneHne
M3meHeHne copepxanna 26
[poBepka cogepxxanuna 25
MporpammupoBaHue 25

[pokpyTka Ha3BaHnA 12

MyneT Y 4

P

Paspenexve Tpekos
nocne Bblbopa Toukn 31
nocrne Bbibopa Tpekos 31
PyyHaa mapkupoBka Tpekos 17

Cc

CuHXpOHHanA 3anncb My3biku 19

CWHXPOHHaA 3anncb ¢ KOMMaKT-
oncka 19

Cuctema ynpaBieHnA KONnnAmMun c
nocnenoBatesibHbIM KONMpoBaHNeEM
14

CoeonHuTENbHbIM ayamowHyp 4,5
CokpatyeHue npobena 17
CoueTaHune TpekoB 32

CTupaHue
BCeX HasBaHunm 35
Bcex Tpekos 30
Ha3BaHnA 35
Tpeka 29
yyactka Tpeka 30

T

Tabnuua cogepxanma. Cm. “TOC”.
Tavimep aonAa 3acbinaHna 38
Tekywmi KOHTpoOnb Bxoga 16

TeKyLmii KOHTPOSb BXOAHOMO
curnana. Cm. “TekyLymi KOHTPOJIb
Bxopga’.

TOC 13,29

y! q)! X! Uu LI! I'u! I'I'l! 3! I.o!
A

YaepxaHue nuka 16

YpoBeHb
BXOOHOro curHana 12
3anucn 16
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